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บทคัดย่อ

	 บทความนี้มีวัตถุประสงค์ในนำ�เสนอพัฒนาการของธุรกิจสวนสนุกและรูปแบบการกระจุกตัวของที่ตั้งสวนสนุกใน
ประเทศไทยจากอดีตจนถึงปัจจุบัน การศึกษาด้วยการทบทวนวรรณกรรมและการวิเคราะห์ทางภูมิศาสตร์พบว่า สวนสนุก
แห่งแรกในประเทศไทยเริ่มกิจการขึ้นใน พ.ศ. 2516 โดยในช่วงทศวรรษแรกของธุรกิจสวนสนุกมีการกระจุกตัวสวนสนุก
เฉพาะในเมืองใหญ่ ต่อมาในช่วงวิกฤตเศรษฐกิจ พ.ศ. 2540 ธุรกิจสวนสนุกหลายแห่งประสบปัญหาในการดำ�เนินธุรกิจ
ทำ�ให้สวนสนุกบางแห่งต้องปิดกิจการลง กระทั่งในช่วง พ.ศ. 2550 ธุรกิจสวนสนุกจึงเริ่มกลับมาฟื้นตัวอีกครั้ง โดยใน
ปัจจุบัน ธุรกิจสวนสนุกมีการกระจายตัวในทุกภูมิภาคทั้งในพื้นที่เมืองหลักและเมืองรอง นอกเหนือจากสวนสนุกประเภท
เครื่องเล่นแล้ว ธุรกิจสวนสนุกประเภทสวนน้ำ�ได้เปิดดำ�เนินการหลายแห่งทั่วประเทศ การศึกษายังพบว่า มีการเกาะกลุ่ม
กันของธุรกิจสวนสนุกเกิดขึ้นอย่างชัดเจนในพื้นที่กรุงเทพมหานคร เพชรบุรี-ประจวบคีรีขันธ์ และชลบุรี โดยมีการเกาะ
กลุ่มที่หนาแน่นอยู่ในพื้นที่จังหวัดที่มีความสำ�คัญด้านการท่องเที่ยว
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Abstract

	 This article aims to illustrate the development of amusement park business and agglomeration patterns 

of amusement park locations in Thailand from the past to the present. From literature reviews and geographical 

analysis, the study finds that the first amusement park in Thailand was established in 1973. In the first decade 

of the amusement park business, there was a cluster of amusement parks only in big cities. During the 1997 

financial crisis, many amusement parks faced problems in business operations, and some of them had to close 

their businesses. Later, in 2007, the business has recovered. Currently, amusement park businesses are operating 

in both primary and secondary cities in every region. In addition to amusement parks with mechanical rides, 

many amusement parks with water play areas (waterparks) have operated their businesses around the country. 

The study also finds that there are obvious clusters of the amusement park business in the Bangkok Metropolitan 

Region, Phetchaburi - Prachuap Khiri Khan, and Chonburi. The agglomerations are dense in the provinces with 

significant tourism.
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1. ที่มา

	 รายได้จากธุรกิจการท่องเท่ียวท่ัวโลกมีมูลค่าประมาณ 
4,480 ล้านดอลลาร์สหรัฐ ใน พ.ศ. 2561 (ค.ศ. 2018) เพ่ิมข้ึน 
5% จาก พ.ศ. 2560 (ค.ศ. 2017) โดยแนวโน้มการเพิ่มขึ้น
ของรายไดจ้ากธรุกจิการทอ่งเทีย่วสวนสนกุนีเ้ปน็สว่นหนึง่
ที่ แสดงให้ เห็นถึ งบทบาทที่ เพิ่ มขึ้ นของเศรษฐกิจ
ประสบการณ์ (Experience Economy) (Forbes, 2018) 

รายงานประจำ�ปีของสมาคมสวนสนุกและแหล่งท่องเที่ยว
นานาชาติ (International Association of Amusement 

Parks and Attractions: IAAPA) ระบุว่า แนวโน้มความ
นิยมของผู้บริโภคในการซื้อประสบการณ์มีสูงกว่าการซื้อ
สินค้าแสดงให้เห็นว่า ผู้บริโภคเต็มใจที่จะจ่ายเงินเพื่อมี
ประสบการณน์อกบา้นในการชมภาพยนตรแ์ละการเขา้รว่ม
ชมการแสดงดนตรีสด ซึ่งเป็นปรากฏการณ์เดียวกันกับ
แนวโน้มของความนิยมของผู้บริโภคที่มาใช้บริการสวน
สนุกเพิ่มขึ้น เพราะพวกเขาต้องการประสบการณ์เฉพาะ
จากสวนสนุกแต่ละแห่ง (IAAPA, 2018) 

	 สวนสนกุเปน็ธรุกจิทีส่รา้งกจิกรรมทางเศรษฐกจิและ
สังคมทั้งทางตรงและทางอ้อมให้แก่พื้นที่ โดยตัวอย่าง
ของเมืองที่มีชื่อเสียงมากที่สุดในฐานะศูนย์กลางของการ
ท่องเที่ยวสวนสนุก คือ เมืองออร์แลนโด (Orlando) 

รัฐฟลอริด้า (Florida) ประเทศสหรัฐอเมริกา เมืองนี้เป็น
แหลง่รวมของสวนสนกุระดบัโลก เชน่ ดสินยีเ์วลิด ์(Disney 

World) ยูนิเวอซัล โอแลนโด (Universal Orlando) และ 
ซีเวิลด์ โอแลนโด (SeaWorld Orlando) การรวมตัวกันของ
สวนสนุกจำ�นวนมากนี้ทำ�ให้เมืองออร์แลนโดเป็นหนึ่งใน
เมืองที่นักท่องเที่ยวไปเยือนมากที่สุดในสหรัฐอเมริกา 
โดยใน พ.ศ. 2561 มีนักท่องเที่ยวมากถึง 75 ล้านคน 
เพิ่มขึ้นจาก พ.ศ. 2560 คิดเป็นร้อยละ 4.2 ซึ่งอาจจะเกิด
จากอิทธิพลของสวนสนุกระดับโลกเหล่านี้ที่ได้ทยอย
เปิดตัวเครื่องเล่นใหม่อย่างต่อเนื่อง (VOA, 2019) 

	 สวนสนุกนั้นถูกปรับปรุงดัดแปลงและพัฒนาตาม
ความก้าวหน้าของเทคโนโลยีและความต้องการที่เปลี่ยน
ไปของผู้บริโภคจนประสบความสำ�เร็จเป็นธุรกิจหนึ่ง
ด้านการท่องเที่ยวที่สำ�คัญในปัจจุบัน โดยธุรกิจสวนสนุก
มีจุดเด่นในการให้บริการความบันเทิงจากเครื่องเล่นชนิด
ต่าง ๆ  ที่สร้างทั้งความตื่นเต้นและประสบการณ์แปลกใหม่
ให้กับผู้ท่ีเข้ามาใช้บริการ สวนสนุกสามารถดึงดูดนักท่องเท่ียว
และสร้างรายได้ในระดับเมืองเมืองหรือระดับประเทศนั้น 
โดยสวนสนุกเป็นกิจกรรมหนึ่งที่สามารถส่งเสริมรูปแบบ
การท่องเที่ยวให้พื้นที่มีความน่าสนใจมากขึ้น

	 ในประเทศไทย การท่องเที่ยวเป็นหนึ่งในกิจกรรม
ทางเศรษฐกิจหลักที่สร้างรายได้จำ�นวนมหาศาลให้กับ
ประเทศ ใน พ.ศ. 2561 อุตสาหกรรมการท่องเที่ยวสร้าง
รายได้มากถึง 2.94 ล้านล้านบาทและมีแนวโน้มของรายได้
เพิ่มขึ้นอย่างต่อเนื่อง (Ministry of Tourism and Sports, 

2019) ในปัจจุบันกิจกรรมการท่องเที่ยว ไม่ได้เกิดขึ้น
เฉพาะพื้นที่ท่องเที่ยวทางธรรมชาติหรือทางวัฒนธรรม
เท่านั้น การท่องเที่ยวในสวนสนุกเป็นอีกหนึ่งกิจกรรม
การท่องเที่ยวที่มีบทบาทในธุรกิจการท่องเที่ยวมากขึ้น 
สวนสนกุกลายเปน็อกีจดุหมายปลายทางของนกัทอ่งเทีย่ว
ทั้งชาวไทยและชาวต่างชาติ และมีแนวโน้มของความนิยม
ที่เพิ่มขึ้นในอนาคตอีกด้วย โดยจำ�นวนของสวนสนุกเพิ่ม
ขึน้ทัง้ในพืน้ทีเ่มอืงหลกัและกระจายตวัอยูใ่นพืน้ทีเ่มอืงรอง 
ดังนั้น ความเข้าใจเกี่ยวกับพัฒนาการของธุรกิจสวนสนุก
จึงมีความสำ�คัญในการพัฒนาพื้นที่ การจัดการทรัพยากร 
สิง่แวดลอ้ม และการทอ่งเทีย่วทัง้ในระดบัเมอืง จงัหวดั และ
ประเทศในอนาคต 
	 งานวิจัยนี้จึงมีวัตถุประสงค์เป็น 2 ประการ คือ 
เพื่อศึกษาพัฒนาการของธุรกิจสวนสนุกในประเทศไทย 
ด้วยวิธีการทบทวนวรรณกรรม และเพ่ือศึกษาการกระจายตัว
และการกระจุกตัวเชิงพ้ืนท่ีของธุรกิจสวนสนุกในประเทศไทย 
โดยใช้การวิเคราะห์จุดร้อน (Hot Spot Analysis) ด้วย
เครือ่งมอืระบบสารสนเทศภมูศิาสตร ์โดยใชข้อ้มลูทีต่ัง้ของ
สวนสนุกที่เป็นธุรกิจสวนสนุกที่มีที่ตั้งถาวรที่ชัดเจนจาก
สมาคมสวนสนุกและสวนพักผ่อนหย่อนใจ และการท่องเท่ียว
แห่งประเทศไทย โดยสวนสนุกที่อยู่ในขอบเขตของการ
ศึกษาประกอบด้วย สวนสนุกทั่วไป (Amusement Park) 

และสวนสนุกรูปแบบเฉพาะ (Theme Park) เช่น สวนน้ำ� 
สวนสนกุทีม่กีารตกแตง่ทีอ่ยูใ่นรปูแบบยอ้นยคุหรอืรปูแบบ
อ่ืน ๆ  โดยมีคำ�ถามวิจัยหลัก คือ การพัฒนาการของสวนสนุก
ในประเทศไทยมีรูปแบบอย่างไร และ การเกาะกลุ่มและ
การกระจุกตัวเชิงพื้นที่ของสวนสนุกของในประเทศไทย
มีลักษณะอย่างไร โดยผลของการศึกษานี้จะสามารถใช้
เป็นข้อมูลประกอบในการวางแผนการพัฒนาเมืองและ
การรองรับการขยายตัวของธุรกิจสวนสนุกที่มีแนวโน้มใน
การเพิ่มจำ�นวนขึ้นในอนาคต

2. กำ�เนิดสวนสนุก 

2.1 ต้นกำ�เนิดของสวนสนุกในโลก
	 สวนสนุกมีประวัติการเกิดขึ้นมายาวนาน โดยมี
พัฒนาการจากงานรื่นเริงกลายเป็นธุรกิจสวนสนุกใน
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ปัจจุบัน สำ�หรับสวนสนุกแห่งแรกของโลกมีชื่อว่า 
Dyrehavsbakken หรือ Bakken ถูกสร้างขึ้นใน พ.ศ. 2126 
(ค.ศ. 1583) นับเป็นสวนสนุกที่มีอายุมากกว่า 400 ปี 
ตั้งอยู่ ณ กรุงโคเปนเฮเกน (Copenhagen) ประเทศ
เดนมาร์ก ในปัจจุบันสวนสนุกแห่งนี้ยังเปิดให้บริการอยู่
โดยไม่มีการเก็บค่าผ่านประตูแต่อย่างใด โดยในสวนสนุก
มีเครื่องเล่นยุคเก่าให้ได้เยี่ยมชม เช่น เรือเหาะไม้ที่มีอายุ
มากกว่า 80 ปี และนอกจากนี้ประเทศเดนมาร์กยังมี
สวนสนุกที่เก่าแก่เป็นอันดับสองของโลก คือ สวนสนุก 
Tivoli ซึ่งอยู่ที่กรุงโคเปนเฮเกน (Copenhagen) เช่น
เดียวกัน ก่อตั้งขึ้นตั้งแต่ พ.ศ. 2386 (ค.ศ. 1893) โดย
สวนสนุกแห่งนี้ไม่ได้มีแต่เพียงเครื่องเล่นเท่านั้น แต่ยังมี
การแสดงโชวต์า่ง ๆ  ใหน้กัท่องเท่ียวไดเ้ขา้ชม โดยสวนสนกุ 
Tivoli ถือเป็นรูปแบบและแรงบันดาลใจให้กับสวนสนุก
ยุคใหม่ เช่น Disneyland สวนสนุกแห่งนี้ยังคงมีการพัฒนา
และปรับปรุงเพื่อเปิดให้บริการมาถึงปัจจุบัน และเป็นสวน
สนกุทีผู่ม้าเทีย่วสวนสนกุแหง่นีม้ากเปน็อนัดบั 4 ของยโุรป
รองจาก Disneyland Paris, Europa Park Rust และ 

Efteling (AUDKI, 2014) 

	 แนวคิดของการพัฒนาสวนสนุกได้เริ่มขยายตัว
ออกไปนอกทวีปยุโรป โดยเริ่มจากเทศกาลที่เกี่ยวข้องกับ
ศาสนา งานแสดงสนิคา้และสวนสาธารณะทีม่กีารแสดงโชว ์
มีการละเล่นและมีสถานที่และกิจกรรมน่าสนใจจนสามารถ
ดงึดดูผูค้นเขา้มาเยีย่มเยอืนเปน็จำ�นวนมาก เชน่ งานแสดง
สินค้า Columbian Exhibition ณ เมืองชิคาโก้ (Chicago) 

รัฐอิลลินอยส์ ประเทศสหรัฐอเมริกา ใน พ.ศ. 2436 (ค.ศ. 
1843) เป็นงานที่มีวัตถุประสงค์เพื่อเฉลิมฉลองครบรอบ 
400 ปี ของการค้นพบทวีปอเมริกาของคริสโตเฟอร์ 
โคลัมบัส (Britannica, 2019) 

	 โดยงาน Columbian Exhibition เป็นงานในระดับ
นานาชาติ จึงทำ�ให้มีรูปแบบการจัดงานแบบใหม่ คือ 
การจัดงานแบบมีรูปแบบ (theme) ซึ่งมีแนวคิดในการ
จำ�ลองเมอืง บรรยากาศ และการแตง่กายจากแตล่ะประเทศ 
เพื่อสร้างความน่าสนใจและต้อนรับผู้มาเยือนจากหลาย
ประเทศทั่วโลก ซึ่งรูปแบบการจัดงานดังกล่าว กลายเป็น
แนวทางในการการพัฒนารูปแบบของสวนสนุกในเชิง
พาณิชย์ในเวลาต่อมา
	 ในเวลาตอ่มา ความกา้วหนา้ทางเทคโนโลยสีง่ผลให้
เกิดการพัฒนาเครื่องเล่นและรูปแบบของสวนสนุกที่
สามารถสรา้งความตืน่ตาตืน่ใจและประสบการณแ์ปลกใหม่
ใหก้บัผูเ้ลน่ ความกา้วหนา้ทางเทคโนโลยใีนธรุกจิสวนสนกุ
ทำ�ให้ธุรกิจสวนสนุกได้รับกระแสตอบรับและเป็นที่สนใจ

ของผู้คนมากขึ้น ต่อมาในยุคสงครามโลกครั้งที่ 2 ธุรกิจ
สวนสนุกทั่วโลกได้รับผลกระทบจากสงคราม ความนิยม
ของผู้คนในการท่องเท่ียวสวนสนุกลดลงอย่างมาก ผลกระทบ
จากสงครามโลกครัง้ที ่2 สง่ผลใหธ้รุกจิตอ้งหยดุดำ�เนนิการ
และสวนสนุกหลายแห่งถูกทิ้งร้าง กระทั่งใน พ.ศ. 2498 
(ค.ศ. 1955) การเปิดตัวของสวนสนุก Disneyland ได้เริ่ม
เป็นจุดเปลี่ยนของธุรกิจสวนสนุกทั่วโลก (Sukrakamala, 

2018)

	 สวนสนกุ Disneyland แหง่แรกของโลกตัง้อยูท่ีเ่มอืง
อนาไฮม ์(Anaheim) รฐัแคลฟิอรเ์นยี ประเทศสหรฐัอเมรกิา 
ก่อตั้งโดย วอลเตอร์ อีเลียส ดิสนีย์ (Walter Elias Disney) 
ซ่งเป็นผู้ที่ได้เปลี่ยนทั้งแนวคิด แนวทางดำ�เนินธุรกิจ และ
รูปแบบของสวนสนุกยุคใหม่ ทำ�ให้ธุรกิจสวนสนุกได้กลับ
มามชีวีติชวีาอกีครัง้จนถงึปจัจบุนั การเปดิตวัของสวนสนกุ 
Disneyland สร้างความแปลกใหม่และตื่นตาตื่นใจให้กับ
ผูเ้ขา้ชม โดยสวนสนกุแหง่นีไ้มไ่ดม้เีพยีงเครือ่งเลน่ทีด่งึดดู
ความสนใจ แต่สวนสนุกแห่งนี้ยังสร้างความน่าสนใจโดย
การแบ่งพื้นที่ของสวนสนุกออกเป็นหลายรูปแบบ เช่น 
การแบ่งพื้นที่ของสวนสนุกออกเป็นดินแดนต่าง ๆ ที่
หลากหลาย การดึงตัวการ์ตูนและเรื่องราวของภาพยนต์
ของบริษัท Disney เข้ามาสร้างความน่าสนใจ มีการใช้
ขบวนพาเหรดและการแสดงโชวข์องตวัละครในเครอืบรษิทั 
Disney เช่น มิกกี้เม้าส์ (Mickey Mouse) และตัวละคร
เจ้าหญิง เพื่อสร้างสีสันให้กับสวนสนุก ต่อมาธุรกิจของ 
Disneyland ไม่ได้มีเพียงในส่วนของสวนสนุกเท่านั้น 
Disneyland ยังได้ขยายแนวคิดและการลงทุนโดยมี
โครงการเพิ่มขึ้น ในรูปแบบสนามกอล์ฟ โรงแรม และ
รีสอร์ท (Sukrakamala, 2018) 

	 ธุรกิจสวนสนุกในเครือของ Disneyland ทำ�ให้ธุรกิจ
สวนสนกุทัว่โลกกลบัมามบีทบาทในเศรษฐกจิการทอ่งเทีย่ว
อีกครั้ง โดยในปัจจุบันมีสวนสนุกขนาดใหญ่หลายแห่ง
เกิดขึ้นทั่วทุกมุมโลก เช่น สวนสนุกในเครือ Disneyland 
ที่มีทั้งหมด 6 แห่งทั่วโลก ได้แก่ (1) Disneyland Resort 

L.A California USA, (2) Disney World Orlando Florida 

USA, (3) Tokyo Disneyland Japan, (4) Disneyland 

Paris France, (5) Hongkong Disneyland และ (6) 
Disneyland Shanghai China รวมถึงสวนสนุกอื่น ๆ เช่น 
Europa Park Germany, Lotte World South Korea, 

Universal Studio, Gardaland Park Italy, Cedar Point 

USA, Efteling Park Netherlands และ Beto Carrero 

World Brazil โดยสวนสนุกเหล่านี้ได้กลายเป็นหนึ่งในจุด
หมายปลายทางของการท่องเที่ยวและสร้างรายได้ในการ
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ทอ่งเทีย่วในประเทศทีต่ัง้ของสวนสนกุเปน็จำ�นวนมหาศาล 
(Godfrey, 2019)

 
2.2 ประเภทของสวนสนุก
	 ธุรกิจสวนสนุกประกอบด้วยกิจกรรมหลากหลาย
ประเภท ได้แก่ สวนสนุกทั่วไป (Amusement Park), 
สวนสนุกรูปแบบเฉพาะ (Theme Park), สวนป่า สวน
พฤกษชาติและสวนสัตว์, สวนสนุกเคลื่อนที่หรือสวนสนุก
แบบงานวัด และสวนสนุกแบบผสมผสาน (Tiensawang, 

2010) โดยขอบเขตของการศึกษาสวนสนุกในบทความนี้
จำ�กัดประเภทของสวนสนุกเพียง 2 ประเภท  คือ
	 สวนสนุกทั่วไป (Amusement Park) คือ สถานที่
หรือพื้นที่ที่ถูกสร้างมาเพื่อกิจกรรมสนุกสนาน ผาดโผน 
ตื่นเต้นเร้าใจแก่ผู้ที่เข้ามาใช้บริการ มีเครื่องเล่นหลาก
หลายชนิดไว้ให้บริการ เช่น รถไฟเหาะตีลังกา ม้าหมุน 
กิจกรรมต่าง ๆ รวมทั้งมีการจำ�หน่ายอาหารหรือของที่
ระลึกจากสวนสนุกด้วยเช่นกัน โดยสวนสนุกประเภทนี้ 
ถูกจัดอยู่ทั้งกลางแจ้ง และสถานที่ในร่ม เช่น ห้างสรรพ-
สินค้า
	 สวนสนุกรูปแบบเฉพาะ (Theme Parks) อาจกล่าว
ได้ว่าสวนสนุกประเภทนี้เป็นสวนสนุกที่ถูกดัดแปลงและ
พัฒนามาจากสวนสนุกประเภทแรก สวนสนุกรูปแบบ
เฉพาะ (Theme Parks) นั้นเกิดจากการสร้างสวนสนุกจาก
ที่แปลกใหม่และสามารถดึงดูดนักท่องเที่ยวโดยการสร้าง
บรรยากาศจำ�ลองน้ันข้ึนมาให้น่าสนใจ เช่น รูปแบบผจญภัย
ในป่า รูปแบบโลกอนาคต รูปแบบของภาพยนตร์ หรือ
ตามรูปแบบ วัฒนธรรมต่าง ๆ เช่น วัฒนธรรมอาหรับ 
วฒันธรรมจนี ตวัอยา่งสวนสนกุ เชน่ สวนสนกุดสินยีแ์ลนด ์
(Disneyland) สวนสนุกยูนิเวอร์เซลสตูดิโอ (Universal 

Studio) (Suansanook Thai, 2017) 

3. พัฒนาการของธุรกิจสวนสนุกประเทศไทย

3.1 จุดเริ่มต้นของสวนสนุกในประเทศไทย 
	 งานวัดเป็นกิจกรรมรื่นเริงที่รู้จักกันดีและอยู่คู่
คนไทยมาตั้งแต่อดีต โดยวัดเป็นสถานที่ที่มีกิจกรรมและ
เป็นสถานที่ที่เป็นแหล่งพบปะของผู้คน งานวัดจัดเป็นงาน
รื่นเริงที่จัดขึ้นในบริเวณวัด มีเครื่องเล่น มีการแสดงเพื่อ
สร้างความบันเทิง เป็นจุดเริ่มต้นหนึ่งของกิจกรรมที่มุ่ง
สรา้งความรืน่เรงิสนกุสนาน จากหลกัฐานทางประวตัศิาสตร ์
อาทิ ภาพจิตรกรรมฝาผนังวัดประดู่ และพงศาวดารสมัย
พระเจ้าประสาททอง พบว่าตั้งแต่สมัยกรุงศรีอยุธยา ได้มี

การจัดงานรื่นเริง งานมหรสพ การออกร้าน และการละเล่น
จัดขึ้นในพื้นที่วัด ซึ่งเป็นพื้นที่สาธารณะของชุมชน เป็น
พื้นที่ที่ผู้คนสามารถรวมตัวและพบเจอกันในการร่วม
กิจกรรมต่าง ๆ ทั้งกิจกรรมที่เกี่ยวข้องกับศาสนา และ
กิจกรรมอื่น ๆ ที่ไม่เกี่ยวข้องกับศาสนาของชุมชน 
(Chaladon & Sittamwiyok, 2014)

	 ต่อมาในสมัยรัชกาลที่ 5 สมเด็จฯ กรมพระยา
ดำ�รงราชานุภาพ มีความประสงค์ให้จัดงานเฉลิมฉลอง
การอัญเชิญพระเขี้ยวแก้วจำ�ลองเพื่อมาประดิษฐานยัง
ภูเขาทอง ณ วัดสระเกศจึงได้มีงานประจำ�ปีเกิดขึ้นชื่อว่า 
งานวัดภูเขาทอง ซึ่งเป็นงานที่ได้รับความนิยมและเป็นที่
รูจ้กัทีส่ดุงานหนึง่และยงัคงมกีารจดังานในปจัจบุนั โดยงาน
วัดภูเขาทองเป็นงานวัดได้ถูกพัฒนาขึ้นจากเดิม เริ่มมีการ
ออกร้านขายของ มีเครื่องเล่นที่สร้างความสนุกสนานให้
บริการกับผู้เที่ยวชมงาน เช่น ม้าหมุน ชิงช้าสวรรค์ รวม
ถึงมีการละเล่นและการแสดง เช่น หนังกลางแปลง รำ�วง 
(Aunjitti, 2010) นอกจากงานภูเขาทองแล้ว ประเทศไทย
ยังมีงานวัดที่มีชื่อเสียงที่จัดขึ้นในสถานที่เดิมเป็นประจำ� 
เช่น งานพระสมุทรเจดีย์ จังหวัดสมุทรปราการ, งาน
นมัสการองค์พระปฐมเจดีย์ จังหวัดนครปฐม, งานวัด
เบญจมบพิตร กรุงเทพมหานคร 
	 ในปัจจุบัน งานวัดยังคงมีให้เห็นอยู่โดยเฉพาะใน
ต่างจังหวัด รูปแบบของการละเล่นภายในงานมีการ
เปลีย่นแปลงไปตามยคุตามสมยั เชน่ การจดังานคอนเสริต์ 
รวมถึงเครื่องเล่นในงานวัดยุคใหม่ที่เปลี่ยนไปตามยุคสมัย 
โดยเครื่องเล่นที่เรารู้จักกันดีของงานวัดในปัจจุบัน คือ 
ชิงช้าสวรรค์ บ้านผีสิง การแสดงโชว์ของแปลก ม้าหมุน 
รถบั๊ม เป็นต้น 
	 กิจกรรมรื่นเริงที่เคยเกิดขึ้นในวัดในช่วงเทศกาล ได้
มีการขยายกิจกรรมออกไปนอกพื้นที่วัด ไปยังสถานที่อื่น
ไปเป็นกิจกรรมในรูปแบบที่ถาวร อีกทั้งเทคโนโลยีที่
ก้าวหน้าช่วยทำ�ให้เกิดการพัฒนารูปแบบของเครื่องเล่น 
และรูปแบบของกิจกรรม ในรูปแบบของธุรกิจสวนสนุก
บนสถานที่ที่ตั้งของกิจการที่ถาวรเช่นเดียวกับที่เกิดขึ้นใน
ต่างประเทศ 

3.2 พัฒนาการเกิดสวนสนุกในประเทศไทย	
	 การพัฒนาของเทคโนโลยีและยุคสมัยที่เปลี่ยนไป
ทำ�ให้ธุรกิจสวนสนุกในประเทศไทยได้ถูกพัฒนาขึ้น โดย 
สวนสนุกแห่งแรก คือ สวนสนุกแฮปปี้แลนด์ ซึ่งเปิดกิจการ
ใน พ.ศ. 2516 (Mthai, 2014) และใน พ.ศ. 2518 แดนเนรมติ
ได้เปิดบริการเป็นสวนสนุกแห่งที่สองของประเทศ ต่อมา
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ใน พ.ศ. 2523 สวนสยาม ได้เปิดกิจการขึ้นเป็นสวนน้ำ�
แห่งแรกในประเทศไทย และต่อมายังมีสวนสนุกเปิดให้
บริการเพิ่มขึ้นอีกหลายแห่ง กระทั่งใน พ.ศ. 2540 
ประเทศไทยไดเ้ผชญิกบัปญัหาวกิฤตเศรษฐกจิ ทำ�ใหธ้รุกจิ
สวนสนุกในประเทศชะลอการพัฒนาและการลงทุน สวนสนุก
บางแห่งยังประสบปัญหาทางการเงินจนต้องปิดกิจการ 
(Suansanook Thai, 2019) ต่อมาเมื่อเศรษฐกิจในประเทศ
เริม่ฟืน้ตวั ในชว่ง พ.ศ. 2550 ธรุกจิสวนสนกุในประเทศไทย
จึงกลับมามีบทบาทอีกครั้งและถูกพัฒนาอย่างต่อเนื่อง 
โดยเฉพาะในช่วง พ.ศ. 2558 - 2559 เป็นช่วงเวลาที่มีการ
เกิดขึ้นของสวนสนุกและสวนน้ำ�จำ�นวนมาก ในปัจจุบันยัง
คงมีการเปิดบริการของสวนสนุกแห่งใหม่เพิ่มขึ้นเรื่อย ๆ 
(แสดงในรูปที่ 1) ในบทความนี้จะยกตัวอย่างของสวนสนุก
เป็นตัวแทนของพัฒนาการของธุรกิจสวนสนุกเป็น 2 ช่วง 
ได้แก่ ยุคก่อนและยุคหลังวิกฤตเศรษฐกิจ 2540		

3.2.1 สวนสนุกยุคก่อนวิกฤตเศรษฐกิจ 2540
	 ในช่วงก่อนวิกฤตเศรษฐกิจ พ.ศ. 2540 สวนสนุกที่
มีรูปแบบธุรกิจเช่นเดียวกับในต่างประเทศได้เปิดกิจการ
ขึ้นในประเทศไทย โดยสวนสนุกส่วนใหญ่ในยุคนี้มีการก
ระจุกตัวอยู่ในเขตเมืองใหญ่ เช่น กรุงเทพมหานครและ
ชลบุรี ซึ่งเป็นจังหวัดมีประชากรหนาแน่นและมีกิจกรรม
การทอ่งเทีย่วเปน็ทนุเดมิ โดยสวนสนกุในยคุนีท้ีเ่ปน็ทีรู่จ้กั
และได้รับความนิยม ตัวอย่างเช่น
	 3.2.1.1 แฮปปี้แลนด์
	 แฮปปี้แลนด์ เป็นจุดเริ่มต้นของธุรกิจและการใช้
ประโยชน์ที่ดินประเภทสวนสนุกในประเทศไทย โดย
สวนสนุกแห่งนี้เริ่มขึ้นกิจการเมื่อ พ.ศ. 2516 โดยตั้งอยู่
ยา่นบางกะป ิกรงุเทพมหานคร นบัเปน็สวนสนกุขนาดใหญ่
ที่ได้รับความนิยมอย่างมากในยุคนั้น จุดเด่นของสวนสนุก
แหง่นี ้คอื ความแปลกใหมข่องเครือ่งเลน่ และกจิกรรมของ
ธุรกิจสวนสนุกที่ไม่เคยเกิดขึ้นมาก่อนในประเทศไทย 
ทำ�ให้สวนสนุกแฮปปี้แลนด์ได้รับความนิยมอย่างมาก 
ถงึแมว้า่ทีต่ัง้ของแฮปปีแ้ลนดอ์ยูค่อ่นขา้งอยูไ่กลจากความ
เจริญของกรุงเทพมหานครในขณะนั้น 

	 ที่มา: ผู้วิจัย, 2020
รูปที่ 1 สวนสนุกแบบ Amusement Park และ Theme Park ในประเทศไทย (Amusement Park And Theme Park In Thailand) 
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	 กิจการสวนสนุกแฮปปี้แลนด์ (รูปที่ 2) ส่งผลให้เกิด
การพฒันาโดยรอบของทีต่ัง้สวนสนกุ โดยมกีารขยายพืน้ที่
ให้บริการของระบบรถประจำ�ทางไปถึงหน้าสวนสนุก 
(Weloveoldphoto, 2013) เพื่อรองรับจำ�นวนนักท่องเที่ยว
จำ�นวนมากที่ต้องการไปใช้บริการสนุก เนื่องจากจำ�นวน
นักท่องเที่ยวที่เข้ามาใช้บริการมีจำ�นวนมาก ทำ�ให้การให้
บริการเกิดปัญหา โดยเฉพาะเรื่องมาตรฐานการรักษา
ความปลอดภัยของเครื่องเล่น ทำ�ให้มีอุบัติเหตุและ
เหตุการณ์ไม่คาดคิดเกิดขึ้นหลายครั้ง ส่งผลให้เกิดคดี
ความและการฟ้องร้องจนทำ�ให้เจ้าของธุรกิจตัดสินใจเลิก
กิจการและเปลี่ยนรูปแบบของกิจการสวนสนุกไปเป็นการ
พัฒนาอสังหาริมทรัพย์ สวนสนุกแฮปปี้แลนด์จึงถูกปิด
กิจการใน พ.ศ. 2522 โดยเครื่องเล่นส่วนใหญ่ในสวนสนุก
ได้ทำ�การขายให้กับสวนสนุกอื่น และที่ตั้งของแฮปปี้แลนด์
ได้ถูกปรับเปลี่ยนมาเป็นตลาดแฮปปี้แลนด์ในปัจจุบัน 
(Sukrakamala, 2018) 

				    ที่มา: Bizprompt, 2018

รูปที่ 2 สวนสนุกแฮปปี้แลนด์ (Happyland)

	 3.2.1.2 แดนเนรมิต 
	 ใน พ.ศ. 2518 สวนสนุกแดนเนรมิตได้เปิดให้บริการ
ขึ้นบริเวณริมถนนพหลโยธิน ใกล้ห้าแยกลาดพร้าว โดย
สวนสนุกแดนเนรมิตเป็นสวนสนุกรูปแบบใหม่ที่มีเครื่อง
เล่นที่มีความน่าสนใจและการจัดพื้นที่ในรูปแบบที่มีความ
แตกต่าง (รูปที่ 3) มีเรื่องราวในจินตนาการเป็นแนวทาง

ทางการออกแบบพื้นที่ เช่น ดินแดนเทพนิยายที่มีปราสาท
เจ้าหญิงนินทรา ซ่ึงได้แรงบันดาลใจมากจากปราสาทนอย
ชวานซไตน์ (Neuschwanstein Castle) ในประเทศเยอรมน ี
มีขบวนพาเหรดที่ได้รับแรงบันดาลใจมากจากสวนสนุก 
Disneyland การแสดงโชว์สัตว์ กายกรรมและคอนเสิร์ต 
รวมถึงพิพิธภัณฑ์สัตว์โลกล้านปี อีกทั้งยังมีกิจกรรมที่
ผู้เข้าชมสามารถเข้าร่วมสนุก เช่น การจัดประกวดแต่งตัว
เจ้าหญิง(The Cloud, 2019) แต่ทว่ากิจการของสวนสนุก
แดนเนรมิตเปดิดำ�เนนิการบนพืน้ทีเ่ช่า เมือ่หมดสญัญาเชา่
พ้ืนท่ี 25 ปี เจ้าของกิจการสวนสนุกแดนเนรมิตจึงตัดสินใจ
ปิดกิจการสวนสนุกลง เนื่องจากปัญหาราคาค่าเช่าพื้นที่
ทีม่รีาคาแพงขึน้ เนือ่งจากทีต่ัง้ของโครงการกลายเปน็พืน้ที่
ที่อยู่กลางเมือง การเติบโตของเมืองทำ�ให้ที่ดินมีมูลค่า
สูงขึ้นจากเดิมมาก (Trueplookpanya, 2003) ในปัจจุบัน
พื้นที่ที่ตั้งเดิมของสวนสนุกแดนเนรมิตได้เปลี่ยนกิจการ
เป็นสนามแข่งขันรถ มอเตอร์ สปอร์ต แลนด์ โกคาร์ต

							     
ที่มา: travel.mthai, 2015

          รูปที่ 3 สวนสนุกแดนเนรมิต (Magic Land)

1.3 สวนสยาม
	 สวนสยามเปิดให้บริการตั้งแต่ พ.ศ. 2523 และยังให้
บรกิารอยูจ่นถงึปจัจบุนั โดยในชว่งแรกสวนสยามใหบ้รกิาร
สวนสนุกประเภทสวนน้ำ�เป็นหลัก (รูปที่ 4) ซึ่งนับว่าเป็น
สวนน้ำ�แหง่แรกของประเทศไทย เปน็จดุเดน่ทีแ่ตกตา่งจาก
สวนสนกุอืน่ ๆ  โดยสระน้ำ�ในสวนสยามไดร้บัจดัอนัดบัเปน็
ทะเลเทียมที่ใหญ่ที่สุดในโลกจากหนังสือบันทึกสถิติโลก
กินเนสส์ (Guinness Book of World Records) ในช่วง
เวลาต่อมา สวนสยามได้ให้บริการพื้นที่สวนสนุกที่มี
เครื่องเล่นเพิ่มเติม โดยเครื่องเล่นส่วนใหญ่นำ�มาเปิดให้
บริการเป็นเครื่องเล่นที่ซื้อต่อมาจากสวนสนุก
	 นอกเหนอืจากพืน้ทีส่วนน้ำ�และเครือ่งเลน่ สวนสยาม
ยงัมพีืน้ทีใ่หค้วามรู ้เชน่ พืน้ทีข่องสวนสาระและพพิธิภณัฑ์
เพ่ือการเรียนรู้ พ้ืนท่ีสำ�หรับสัมมนาจัดเล้ียง และค่ายพักแรม
สำ�หรับกิจกรรมการเข้าค่ายลูกเสือ อีกทั้งยังมีการพัฒนา
โครงการอสั งหาริมทรัพย์ประเภทที่ อยู่ อาศัยและ
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ห้างสรรพสินค้าในบริเวณโดยรอบของพ้ืนท่ีสวนสนุกอีกด้วย 
(Posttoday, 2015) ในปัจจุบันสวนสยามได้เปลี่ยนชื่อเป็น 
Siam Amazing Park โดยใน พ.ศ. 2561 สวนสนุก Siam 

Amazing Park มีรายได้ 378.9 ล้านบาท (Longtunman, 

2019) สวนสยามถูกจัดอันดับให้เป็น 1 ใน 12 สวนสนุก
ที่ดีที่สุดของเอเชียจากนิตยสาร Forbes ใน พ.ศ. 2553, 
2555 และ 2560 อีกด้วย (Siamamazingpark, 2019) 

 
                                        				  

ที่มา: clipmass.com, 2015

รูปที่ 4 สวนสยาม พ.ศ. 2523 (Siam Amazing Park In 1980)

	 สวนสยามเป็นสวนสนุกในยุคแรกเริ่มของสวนสนุก
ไทยที่ยังคงธุรกิจมาได้ในปัจจุบัน เนื่องจากมีการพัฒนา
ความทนัสมยั การดูแลรกัษา และปรบัปรงุเครือ่งเลน่ อกีทัง้
ผู้พัฒนาโครงการยังเป็นเจ้าของที่ดินที่ตั้งของสวนสยาม 
ทำ�ให้สวนสยามจึงไม่ต้องเผชิญกับปัญหาค่าเช่าที่ดินราคา
แพงเหมือนแฮปปี้แลนด์และแดนเนรมิต ซึ่งเป็นหนึ่งใน
เหตุผลสำ�คัญที่ทำ�ให้สวนสยามเป็นสวนสนุกที่ยังสามารถ
ดำ�เนินกิจการต่อได้จนถึงปัจจุบัน รูปที่ 5 แสดงที่ตั้งของ
สวนสยามในปัจจุบัน	
	 3.2.1.4 โอเชียลเวิลด์
	 โอเชียลเวิลด์ มีที่ตั้งอยู่ที่บริเวณหาดบางแสน 
จังหวัดชลบุรี เปิดให้บริการเมื่อ พ.ศ. 2529 โดยสวนสนุก
แห่งนี้เป็นสวนสนุกประเภทสวนน้ำ�ที่ตั้งอยู่นอกเขตพื้นที่
กรุงเทพมหานครเป็นแห่งแรกของประเทศไทย โดยมี
จุดเด่นที่เป็นสวนน้ำ�ที่มีที่ตั้งอยู่ติดชายทะเล นอกจาก
กิจกรรมสวนน้ำ�และสวนสนุกแล้ว โอเชียลเวิลด์ยังมีความ
กิจกรรมสร้างความบันเทิงอื่น ๆ เช่น การแสดงโชว์ และ
การผสมผสานกิจกรรมความบันเทิงอื่น ๆ  ร่วมกับกิจกรรม
สวนน้ำ� กระทั่ง พ.ศ. 2534 สวนน้ำ�โอเชียลเวิลด์ได้ถูกปิด
กิจการลง เนื่องจากเจ้าของโครงการต้องการพัฒนาธุรกิจ
อสงัหารมิทรพัย ์ในปจัจบุนัพืน้ทีท่ีต่ัง้เดมิของโอเชยีลเวลิด์
ถูกเปลี่ยนเป็นโรงแรมเดอะไทด์ รีสอร์ท บางแสน 
(Namboonsri, 1983) (รูปที่ 6)
 

	 	 ที่มา: Google Earth Pro, 2020

รูปที่ 5 ที่ตั้งของสวนสยามในปัจจุบัน (The Location of Siam Amazing Park)
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ที่มา: homwlandchonburi.com, 2020

รูปที่ 6 สวนน้ำ�โอเชียลเวิลด์ (Ocean world) 

	 3.2.1.5 สวนสนุกพรพรหมพาราไดซ์
	 พรพรหมพาราไดซ์ ตั้งอยู่ที่ถนนเชียงใหม่ – หางดง 
จังหวัดเชียงใหม่ นับเป็นสวนสนุกประเภทสวนน้ำ�แห่งที่ 2 
ที่ เปิดให้บริการนอกเขตพื้นที่กรุงเทพมหานคร โดย
พรพรหมพาราไดซเ์ปน็การพฒันาโครงการภายใตก้จิกรรม
หลายรูปแบบ ทั้งสวนน้ำ� สวนสนุก สวนสุขภาพ สถาน
ปฏิบัติธรรมและสนามกอล์ฟ โดยโครงการเริ่มก่อสร้าง
ประมาณ พ.ศ. 2534 และเปิดให้บริการใน พ.ศ. 2536 
ซึ่งได้รับกระแสตอบรับและเป็นที่นิยมของคนเชียงใหม่
ในช่วงนั้น แต่เนื่องจากเกิดปัญหาในการบริหารจัดการ
ภายในโครงการ และวิกฤตเศรษฐกิจในช่วง พ.ศ. 2540 
ทำ�ให้สวนสนุกพรพรหมพาราไดซ์ได้รับผลกระทบและ
ปิดกิจการลง (Wongnai, 2017) 

	 3.2.1.6 สวนสนุกดรีมเวิลด์
		  สวนสนุกดรีมเวิลด์ เปิดตัวเมื่อ พ.ศ. 2536 ตั้งอยู่
บริเวณถนนสายรังสิต-นครนายก และยังคงเปิดบริการ
อยู่จนถึงปัจจุบัน สวนสนุกดรีมเวิลด์มีการแบ่งพื้นที่ของ
สวนสนุกออกเป็นโซนต่าง ๆ เช่น ดรีมเวิลด์พลาซ่า ดรีม
การเ์ดน้ แฟนตาซแีลนด ์และแอดเวนเจอรแ์ลนด ์มกีจิกรรม
ขบวนพาเหรดของตัวละคร (mascot) และตัวการ์ตูนที่
ถูกออกแบบโดยสวนสนุกเอง (รูปที่ 7)

ที่มา: dreamworld.co.th, 2020 

รูปที่ 7 สวนสนุกดรีมเวิลด์ (Dreamworld)

ที่มา: Google Earth Pro, 2020

รูปที่ 8 ที่ตั้งของสวนสนุกดรีมเวิลด์ในปัจจุบัน (The Location of Dreamworld)
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	 สวนสนุกดรีมเวิลด์เป็นสวนสนุกที่เปิดให้บริการ
ภายใต้การบริหารงานของผู้บริหารที่เคยบริหารสวนสนุก
แดนเนรมิต โดยจุดเริ่มต้นของธุรกิจสวนสนุกดรีมเวิลด์
เป็นการเตรียมการเพื่อรองรับการปิดตัวของสวนสนุก
แดนเนรมติ โดยในปจัจบุนัสวนสนกุดรมีเวลิดเ์ปน็สวนสนกุ
เปิดที่ทำ�รายมากเป็นอันดับต้น ๆ ของประเทศไทย โดยมี
รายได้ต่อปีเฉลี่ย 300 - 400 ล้านบาทต่อปี (Longtunman, 

2017) รูปที่ 8 แสดงที่ตั้งของสวนสนุกดรีมเวิลด์ในปัจจุบัน  
3.2.2 สวนสนุกยุคหลังวิกฤตเศรษฐกิจ พ.ศ. 2540
	 วิกฤตทางเศรษฐกิจ พ.ศ. 2540 ส่งผลต่อธุรกิจ
สวนสนุกทั้งทางตรงและทางอ้อม ทั้งในแง่ของการเงิน 
การลงทนุ และการบรหิารธรุกจิ รวมถงึการลดลงของความ
ต้องการในการท่องเที่ยวของประชาชนในช่วงวิกฤต
เศรษฐกิจ ทำ�ให้ธุรกิจสวนสนุกในประเทศไทยประสบ
ปญัหาในการดำ�เนนิงาน สง่ผลใหส้วนสนกุบางแหง่ตอ้งปดิ
กิจการ กระทั่ง พ.ศ. 2550 เมื่อเศรษฐกิจในประเทศดีขึ้น 
ธุรกิจสวนสนุกจึงเริ่มกลับมาฟื้นตัวอีกครั้ง และมีการ
พฒันาการใหบ้รกิาร ทัง้ในดา้นของรปูแบบการจดัการพืน้ที่
สวนสนุกและความทันสมัยของเครื่องเล่น ธุรกิจสวนสนุก
ได้รับความนิยมเพิ่มขึ้น ทำ�ให้เกิดสวนสนุกหลากหลาย
แห่งในหลายพื้นที่ ธุรกิจมีการกระจายตัวออกสู่ทุกภูมิภาค
ในประเทศนอกเหนือจากเมืองขนาดใหญ่ โดยสวนสนุกที่
เป็นรู้จักและได้รับความนิยม ยุคหลังวิกฤตเศรษฐกิจมี
ตัวอย่างเช่น

	 3.2.2.1 สวนน้ำ�การ์ตูนเน็ตเวิร์ค 
	 สวนน้ำ� Cartoon Network (รูปที่ 9) เปิดให้บริการ
ใน พ.ศ. 2557 ตั้งอยู่ในอำ�เภอสัตหีบ จังหวัดชลบุรี โดย
สวนน้ำ� Cartoon Network เป็นสวนน้ำ�ที่ได้รับลิขสิทธิ์ของ
การ์ตูนเน็ตเวิร์ค (Cartoon Network) และถูกสร้างภายใต้
แนวคิดของบรรยากาศในป่าอเมซอน อีกทั้งความเข้มแข็ง
ของภาพลักษณ์ของแบรนด์ Cartoon Network ช่วย
ส่งเสริมให้สวนน้ำ�แห่งนี้มีความน่าสนใจ โดยมีตัวการ์ตูนที่
เปน็ทีรู่จ้กักนัดขีองทัง้ชาวไทยและตา่งประเทศ เปน็จดุเด่น
และดึงดูดนักท่องเที่ยว นอกจากนั้นยังมีการแสดงโชว์และ
การเดินขบวนพาเหรด รวมถงึการแบง่แยกโซนของสวนน้ำ�
ออกเป็นหลายกิจกรรม โดยในปัจจุบันสวนน้ำ�แห่งน้ี
กลายเป็นสถานที่ท่องเที่ยวที่สำ�คัญแห่งหนึ่งของจังหวัด
ชลบุรี (Traveloka, 2018) รูปที่ 10 แสดงที่ตั้งของสวนน้ำ� 
Cartoon Network ในปัจจุบัน

			   ที่มา: thrillophilia.com, 2020 

รูปที่ 9 สวนน้ำ� Cartoon Network AMAZONE

(Cartoon Network AMAZONE)

 

ที่มา: Google Earth Pro, 2020

รูปที่ 10 ที่ตั้งของสวนน้ำ� Cartoon Network ในปัจจุบัน (The Location of Cartoon Network AMAZONE)
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	 3.2.2.2 สวนน้ำ�วานานาวา 
	 สวนน้ำ�วานานาวา เปิดให้บริการใน พ.ศ 2557 
ตั้งอยู่ในอำ�เภอหัวหิน จังหวัดประจวบคีรีขันธ์ (รูปที่ 11)
โดยสวนน้ำ�แห่งนี้ถูกพัฒนาขึ้นภายใต้รูปแบบ “วอร์เตอร์ 
จังเกิ้ล สายน้ำ�ในป่าใหญ่” โดยสวนน้ำ�วานานาวามีพื้นที่
ประมาณ 20 ไร่ มีเคร่ืองเล่นหลากหลายชนิด ภายในสวนน้ำ�
มีร้านค้า ร้านอาหาร ห้องรับรองและกิจกรรมอื่น ๆ ให้
บริการ นอกจากนั้น สวนน้ำ�วานานาวาเป็นสวนน้ำ�ที่มีที่
ตั้งอยู่ในพื้นที่เดียวกับโรงแรมฮอลิเดย์อิน หัวหิน โดยเป็น
โครงการที่มีแผนการลงทุนเพื่อพัฒนาโครงการในรูปแบบ
ผสมผสานหรือมิกซ์ยูส (mixed-use) เป็นโครงการผสม
สานการท่องเที่ยว ภายในโครงการมีการรวมสถานที่ทั้ง
สว่นของสวนน้ำ� คอนโดมเินยีม และโรงแรมไวด้ว้ยกนั โดย
มีจุดประสงค์ให้พื้นที่สวนน้ำ�แห่งนี้เป็นจุดหมายปลายทาง
ของการพักผ่อนและแหล่งรวมความบันเทิงครบวงจร 
เพื่อรองรับนักท่องเที่ยวทั้งคนไทยและต่างชาติในอำ�เภอ
หัวหิน จังหวัดประจวบคีรีขันธ์ (Khaosod Online, 2017) 

รูปที่ 12 แสดงที่ตั้งของสวนน้ำ�วานานาวาในปัจจุบัน

				    ที่มา: travel.mthai, 2014

รูปที่ 11 สวนน้ำ�วานานาวา (Vana Nava Water Jungle)

	 3.2.2.3 สวนน้ำ�รามายาณะ 
		  สวนน้ำ�รามายาณะ เปิดให้บริการใน พ.ศ 2559 
ตั้งอยู่บนเนื้อที่ประมาณ 100 ไร่ ในเมืองพัทยา จังหวัด
ชลบุรี (รูปที่ 13) เป็นสวนน้ำ�ที่ใหญ่ที่สุดในประเทศไทยใน
ปัจจุบัน และยังเป็นสวนน้ำ�ขนาดใหญ่ที่สุดแห่งหนึ่งใน
ภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใต้อีกด้วย เป็นโครงการ
สวนน้ำ�ที่มีการลงทุนในโครงการมากกว่า 1,700 ล้านบาท 

	 ที่มา: Google Earth Pro, 2020

รูปที่ 12 ที่ตั้งของสวนน้ำ�วานานาวาในปัจจุบัน (The Location of Vana Nava Water Jungle)
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โดยสวนน้ำ�รามายาณะถูกออกแบบภายใต้รูปแบบของ
ความเป็นไทย โดยการใช้วรรณคดีมาเป็นรูปแบบหลักใน
การออกแบบ ซึ่งเป็นจุดเด่นและข้อแตกต่างจากสวนน้ำ�
แหง่อืน่ สรา้งความนา่สนใจและความแปลกใหมใ่หก้บัธรุกจิ 
นอกจากนั้นสวนน้ำ�ยังมีเครื่องเล่นจำ�นวนมากที่น่าสนใจ
และแปลกใหม่ และมีพื้นที่กิจกรรมนันทนาการอื่น ๆ เช่น 
พื้นที่จำ�ลองรูปแบบตลาดน้ำ� และกิจกรรมเล่นกับช้าง 
โดยใน พ.ศ. 2561 สวนน้ำ�รามายาณะ มีรายได้ประมาณ 
280 ล้านบาท (Marketeeronline, 2019) รูปที่ 14 แสดง
ที่ตั้งของสวนน้ำ�รามายาณะในปัจจุบัน

ที่มา : klook.com, 2020

รูปที่ 13 สวนน้ำ�รามายาณะ (Ramayanapark)

ที่มา: Google Earth Pro, 2020

รูปที่ 14 ที่ตั้งของสวนน้ำ�รามายาณะในปัจจุบัน (The Location of Ramayanapark)

	 3.2.2.4 ดรีมเมอร์ วอเตอร์ ปาร์ค 
		  สวนน้ำ�ดรีมเมอร์ วอเตอร์ ปาร์ค เปิดให้บริการ
ใน พ.ศ 2559 มีที่ตั้งอยู่ในอำ�เภออรัญประเทศ จังหวัด
สระแกว้ (รปูที ่15) นบัเปน็สวนน้ำ�แหง่แรกของประเทศไทย
ที่ตั้งอยู่ในบริเวณเขตเศรษฐกิจพิเศษชายแดน ที่ตั้งของ
สวนน้ำ�มีระยะทางห่างจากตลาดโรงเกลือประมาณ 3 
กิโลเมตร โดยสวนน้ำ�แห่งนี้สร้างขึ้นเพื่อเป็นที่พักผ่อน
หย่อนใจของผู้คนในจังหวัดสระแก้วและเพื่อรองรับ
นักท่องเที่ยวจากประเทศเพื่อนบ้าน เช่น กัมพูชา 
เวียดนาม รวมถึงคนในจังหวัดอื่น ๆ ที่สามารถเดินทาง 
เข้ามาท่องเที่ยวในจังหวัดสระแก้ว การลงทุนสวนน้ำ�แห่งนี้
มุ่งหวังที่จะเป็นสถานที่ท่องเที่ยวสำ�คัญอีกแห่งหนึ่งของ
จังหวัดสระแก้ว นอกเหนือจากตลาดโรงเกลือสามารถ
ดึงดูดทั้งนักท่องเที่ยวทั้งชาวไทยและนักท่องเที่ยวจาก
ประเทศเพือ่นบา้น รปูที ่16 แสดงทีต่ัง้ของสวนน้ำ�ดรมีเมอร์ 
วอเตอร์ ปาร์ค ในปัจจุบัน (Thairath, 2016) 



N. Premphunsawad and J. Pokharatsiri 207

ที่มา: dreamerwaterpark.com, 2020

รูปที่ 15 สวนสนุกดรีมเมอร์ วอเตอร์ ปาร์ค (Dreamer Water Park)

 

4. การกระจายตัวของสวนสนุกในประเทศไทย

	 ขอ้มลูของทีต่ัง้สวนสนกุทีใ่ชใ้นงานวจิยันี ้เปน็ขอ้มลู
จากสมาคมสวนสนุกและสวนพักผ่อนหย่อนใจ และข้อมูล
จากการท่องเที่ยวแห่งประเทศไทย โดยข้อมูลแสดงให้เห็น
ว่า ตั้งแต่ พ.ศ. 2516 มีสวนสนุกในประเทศไทยเปิดให้
บริการทั้งหมด 34 แห่ง มีสวนสนุกที่ปิดบริการไปแล้ว 6 
แห่ง โดยเป็นสวนสนุกที่เปิดให้บริการในช่วงก่อนวิกฤติ
เศรษฐกิจ พ.ศ. 2540 จำ�นวน 4 แห่ง ได้แก่ สวนสนุก
แฮปปี้แลนด์ สวนสนุกแดนเนรมิต สวนสนุกโอเชียนเวิลด ์
และสวนสนุกพรหรหมพาราไดซ์ และเป็นสวนสนุกที่เปิด
ให้บริการในช่วงหลังวิกฤตเศรษฐกิจจำ�นวน 2 แห่ง ได้แก่ 
สวนสนกุวนัเดอรเ์วลิด ์และสวนสนกุ Jurassic Water Park 
โดยในปัจจุบัน ในประเทศไทยมีสวนสนุกที่เปิดให้บริการ
ทั้งหมด 28 แห่ง 

ที่มา: Google Earth Pro, 2020

รูปที่ 16 ที่ตั้งของสวนน้ำ�ดรีมเมอร์ วอเตอร์ ปาร์ค ในปัจจุบัน (The Location of Dreamer Water Park)

	 รูปที่ 17 แสดงการกระจายตัวของสวนสนุก ตั้งแต่ 
พ.ศ. 2510 ถึง พ.ศ. 2562 โดยในช่วง พ.ศ. 2510 - 2539 
ซึ่งเป็นช่วงแรกของการเปิดให้บริการของธุรกิจสวนสนุก
ในประเทศไทย มีสวนสนุกเปิดให้บริการในเฉพาะในพื้นที่
กรุงเทพมหานครและเมืองขนาดใหญ่ เช่น ชลบุรี และ
เชียงใหม่ เท่านั้น ในช่วง พ.ศ. 2540 - 2549 จากฐาน
ข้อมูลสมาคมสวนสนุกและสวนพักผ่อนหย่อนใจและข้อมูล
จากการท่องเที่ยวแห่งประเทศไทย พบว่าในช่วงทศวรรษ
นีไ้มม่ธีรุกจิสวนสนกุแหง่ใหมเ่ปดิใหบ้รกิารในประเทศไทย 
ซึ่งอาจจะเป็นผลมาจากวิกฤติเศรษฐกิจ ธุรกิจสวนสนุก
หยุดชะงักในการเพิ่มจำ�นวนและสวนสนุกหลายแห่งต้อง
ปิดกิจการ ต่อมาภายหลังวิกฤต ในช่วง พ.ศ. 2550 - 2560 
ธุรกิจสวนสนุกในประเทศไทยกลับมาได้รับความนิยมอีก
ครั้ง ธุรกิจสวนสนุกเริ่มมีกระจายตัวออกไปสู่จังหวัดและ
ภูมิภาคอื่น ๆ  นอกเหนือจากกรุงเทพมหานคร โดยในช่วง
แรกของการฟื้นตัวของธุรกิจ สวนสนุกมักเปิดบริการใน
เมืองที่มีชื่อเสียงเรื่องการท่องเที่ยว เช่น กรุงเทพมหานคร 
ประจวบคีรีขันธ์ ชลบุรี เพชรบุรี ในปัจจุบัน ธุรกิจสวนสนุก
มีการขยายตัวเพิ่มมากขึ้นนอกเหนือจากเมืองท่องเที่ยว
ที่กล่าวมาข้างต้น สู่เมืองรองหรือจังหวัดอื่น ๆ เช่น 
กาญจนบุรี อุดรธานี สระแก้ว โดยธุรกิจสวนสนุกเปิด
บริการขึ้นในเมืองรองเหล่านี้มีจุดประสงค์ในการรองรับ
ผู้ใช้บริการซึ่งเป็นผู้อยู่อาศัยในพื้นที่หรือนักท่องเที่ยวที่
อาศัยอยู่ในพื้นที่โดยรอบ แสดงให้เห็นถึงการเข้ามามี
บทบาทในชีวิตของสวนสนุกในฐานะของแหล่งพักผ่อน
หย่อนใจของประชาชนในพื้นที่นอกเหนือจากบทบาทหลัก
ทางด้านการท่องเที่ยวในระดับประเทศ
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ที่มา: ผู้วิจัย, 2020
รูปที่ 17 แผนที่การกระจายตัวของสวนสนุก พ.ศ. 2510 - 2562 (Map of Distribution of Amusement Parks 1967 - 2019)
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5. การวิเคราะห์การเกาะกลุ่ม (Cluster Analysis) 

	 การวิเคราะห์จุดร้อน (Hot Spot Analysis) เป็น
เทคนคิการวเิคราะหเ์ชงิพืน้ทีแ่ละการสรา้งแผนทีท่ีส่ามารถ
ระบุการเกาะกลุ่มของปรากฏการณ์เชิงพื้นที่ โดยปรากฏ-
การณ์เชิงพื้นที่จะถูกนำ�เสนอในรูปแบบของจุดบนแผนที่ 
โดย จดุร้อน (Hot Spot) อาจหมายถึงพืน้ทีท่ีม่กีารเกาะกลุม่
ของปรากฏการณ์หรือเหตุการณ์ที่สูงเมื่อเปรียบเทียบกับ
จำ�นวนที่คาดว่าจะเกิดขึ้นในกรณีที่ปรากฏการณ์หรือ
เหตุการณ์นั้นเกิดขึ้นแบบสุ่ม (Sawangsri, 2012) เทคนิค
การวิเคราะห์จุดร้อนนี้ นอกเหนือจากการประเมินความ
หนาแนน่ของจดุปรากฏการณห์รอืเหตกุารณใ์นพืน้ทีศ่กึษา
แล้ว ยังสามารถใช้ในการวัดขอบเขตของปฏิสัมพันธ์ของ
จุดปรากฏการณ์หรือเหตุการณ์เพื่อทำ�ความเข้าใจรูปแบบ
ของปรากฏการณ์หรือเหตุการณ์อีกด้วย (Chakravorty, 

1995) จากความก้าวหน้าของโปรแกรมทางระบบสารสนเทศ
ภูมิศาสตร์ (Geographic Information Systems: GIS) โดย

เฉพาะในช่วง 20 ปีที่ผ่านมา การวิเคราะห์จุดร้อน (Hot 

Spot Analysis) จึงมีบทบาทสำ�คัญมากยิ่งขึ้นในการ
วิเคราะห์เชิงพื้นที่ ทั้งในด้านการวางแผนภาคและเมือง 
สาธารณสุข อาชญาวิทยา และการจัดการสิ่งแวดล้อม
	 วิธีการวิเคราะห์รูปแบบเชิงพื้นที่และการค้นหา
จุดร้อนมีอยู่หลายวิธี เช่น การหาค่าความสัมพันธ์เชิงพื้นที ่
(Spatial Autocorrelation) และ การวิเคราะห์การเกาะกลุ่ม 
(Cluster Analysis) โดยวิธีการวิเคราะห์เหล่านี้จะทำ�การ
คำ�นวณค่าสถิติของการเกาะกลุ่มในระดับของพื้นที่เฉพาะ 
(Local Level) ในโปรแกรม ArcGIS มีเครื่องมือที่สามารถ
ใช้ในการวิเคราะห์จุดร้อนด้วยการคำ�นวณค่าสถิติ Getis-

Ord Gi* ที่ประกอบไปด้วยค่า z-score ที่เป็นคะแนน
มาตรฐานในการเปรียบเทียบ* และค่า p-values ที่แสดง
โอกาสการพบความแตกต่างในสมมติฐานบนความ
ไม่แตกต่างของการเกาะกลุ่มเชิงพื้นที่ว่ามีสูงหรือต่ำ�*
	 *  ผลลัพธ์การคำ�นวณ ค่า z-score (รูปที่ 18)
	 ** ผลลัพธ์การคำ�นวณ ค่า p-values (รูปที่ 19)

ที่มา: ผู้วิจัย, 2020
รูปที่ 18 ผลลัพธ์การคำ�นวณ ค่า z-score (Result of z-score calculation)
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ที่มา: ผู้วิจัย, 2020
รูปที่ 19 ผลลัพธ์การคำ�นวณ ค่า p-values (Result of p-values calculation)

	 ในการทำ�งานของเครื่ องมือนี้  แต่ละจุดของ
ปรากฏการณ์ภายใต้บริบทของพื้นที่เดียวกัน (neighbor) 
จะถูกตรวจสอบ จุดของปรากฏการณ์ที่ถือว่าเป็นจุดร้อน 
จะเป็นจุดที่มีค่าที่ต้องการศึกษาสูงล้อมไปด้วยจุดอื่น ๆ  ที่
มีค่าที่ต้องการศึกษาสูงด้วย หลังจากนั้นจะมีการคำ�นวณ
ความแตกต่างของผลรวมของค่าที่ต้องการศึกษาของจุด
ภายในพื้นที่เดียวกันเปรียบเทียบกับผลรวมที่จะเกิดขึ้นใน
กรณีที่เกิดขึ้นแบบสุ่ม (Random Chance) เพื่อการหาค่า 
z-score และค่า p-values (Sánchez-Martín, Rengifo-

Gallego & Blas-Morato, 2019) โดยการคำ�นวณของ
โปรแกรมอ้างอิงจากสมการ (ESRI, 2019) ดังนี้ 
	

	

โดย	 	 คือ	ค่า z-score เป็นค่ามาตรฐานสำ�หรับ
			   เปรียบเทียบการเกาะกลุ่ม
	 i 	 คือ	ค่าของตัวแปรที่ต้องการศึกษา 
	 j	 คือ	ตำ�แหน่งเชิงพื้นที่ตัวแปรที่ต้องการศึกษา
	 w

i,j
 	คือ	ค่าถ่วงน้ำ�หนักของค่า i, j

	 	 คือ	เมตริกซ์ของค่าเฉลี่ยของตัวแปรที่ต้องการ
			   ศึกษา
	 S	 คือ	เมตริกซ์ของค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานของ
			   ตัวแปรที่ต้องการศึกษา
	 n	 คือ	จำ�นวนจุดปรากฏการณ์ทั้งหมด
 
โดย x

j
 	 คือ ค่าที่กำ�หนดของตำ�แหน่งเชิงพื้นที่ j



N. Premphunsawad and J. Pokharatsiri 211

ที่มา: ผู้วิจัย, 2020
รูปที่ 20 การวิเคราะห์ Hot Spot Analysis ของสวนสนุกในประเทศไทย (Hot Spot Analysis of Amusement Parks in Thailand)

5. การเกาะกลุ่มของสวนสนุกในประเทศไทย
	
	 ในการวิเคราะห์จุดร้อนเพื่อการคำ�นวณหาความ
สัมพันธ์เชิงพื้นที่ของที่ตั้งสวนสนุก เป็นการคำ�นวณหา
พื้นที่ที่มีการกระจุกตัวของสวนสนุก โดยนำ�เสนอออกมา
ในรูปแบบแผนที่แสดงการรวมตัวกันของที่ตั้งสวนสนุก 
โดยข้อมูลที่ใช้ในการวิเคราะห์เป็นข้อมูลที่ตั้งในสวนสนุก
ใน พ.ศ. 2520, 2530, 2540, 2550, และ 2560 ทั้งหมด 
34 แห่ง ซึ่งเป็นข้อมูลที่ตั้งสวนสนุกที่ยังเปิดให้บริการและ
สวนสนุกที่ปิดบริการแล้ว ผลลัพธ์ของการวิเคราะห์แสดง
ให้เห็นถึงที่ตั้งของสวนสนุกมีรูปแบบการเกาะกลุ่มกัน 
(Clustered Pattern) โดยเครื่องมือที่ในการวิเคราะห์คือ 
Spatial Statistics Tools ในโปรแกรม ArcGIS 

	 จากรปูที ่20 ในภาพรวมของการวเิคราะหจ์ดุรอ้นจะ
เห็นได้ว่า สวนสนุกที่เกิดขึ้นในประเทศไทยในช่วงแรกมัก
มีที่ตั้งอยู่ในเมืองขนาดใหญ่ ต่อมาเมื่อการท่องเที่ยวสวน
สนุกได้รับความนิยมมากขึ้น สวนสนุกจึงเริ่มมีการขยาย
ตัวออกไปสู่เมืองรอง โดยในปัจจุบันจำ�นวนของสวนสนุก
ในประเทศไทยมีจำ�นวนเพิ่มมากขึ้น และมีที่ตั้งกระจายตัว
อยู่ในทุกภูมิภาคของประเทศ แต่การเกิดขึ้นของสวนสนุก
ในประเทศไทยยังมีรูปแบบการกระจุกตัวท่ีเป็นการเกาะกลุ่ม
อยู่ในจังหวัดที่มีชื่อเสียงเรื่องการท่องเที่ยวและส่วนมากมี
รปูแบบของการเกดิขึน้ของสวนสนกุตามโครงสรา้งพืน้ฐาน 
หรือตามถนนสายหลักของประเทศไทย
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	 ผลการศึกษาพบว่าการเกาะกลุ่ม (cluster) ของ
สวนสนุกในประเทศไทยตั้งแต่ พ.ศ. 2520 จนถึงใน พ.ศ. 
2550 มีการเกาะกลุ่มอยู่เฉพาะในเขตกรุงเทพมหานคร
เท่านั้น แต่หลังจาก พ.ศ. 2550 เป็นต้นมา สวนสนุกใน
ประเทศไทยเริ่มมีการกระจายตัวสู่จังหวัดอื่น ๆ  มากขึ้นใน 
พ.ศ. 2560 สวนสนุกเริ่มมีการเกาะกลุ่มอยู่ในพื้นที่ภาค
กลาง ภาคตะวันตก ภาคตะวันออก และภาคเหนือ โดยที่
ตัง้ของสวนสนกุมกีารกระจกุตวัอยูใ่นเมอืงทอ่งเทีย่วสำ�คญั 
ได้แก่ กรุงเทพมหานคร ชลบุรี เพชรบุรี-ประจวบคีรีขันธ์ 
(หัวหิน-ชะอำ�) โดยจังหวัดเหล่านี้มีค่าการเกาะกลุ่มสูง
ทีร่ะดบัความเชือ่มัน่ 99%  อกีทัง้ยงัมกีารเกาะกลุม่ในพืน้ที่
ภาคเหนือ ได้แก่ จังหวัดเชียงใหม่ - ลำ�ปาง และในภาคใต้ 
ได้แก่ ในจังหวัดภูเก็ตและจังหวัดสงขลา 
	 จากจำ�นวนสวนสนุกท่ีเคยเปิดให้บริการในประเทศไทย
มีทั้งหมด 34 แห่ง เมื่อพิจารณาในระดับจังหวัด พบว่า 
กลุ่มจังหวัดเพชรบุรี-ประจวบคีรีขันธ์ (หัวหิน-ชะอำ�) มี
สวนสนุกจำ�นวน 7 แห่ง ซึ่งเป็นพื้นที่ที่มีจำ�นวนสวนสนุก
เกาะกลุ่มมากที่สุด โดยสวนสนุกตั้งอยู่ในอำ�เภอชะอำ� 4 
แห่ง และในอำ�เภอหัวหิน 3 แห่ง ได้แก่ เพลินวาน, Black 

Mountain, The vanezia, Camel Republic, Vana Nava, 

Santorini Park และ Santorini Park Waterventures 
	 กรุงเทพมหานครซึ่งเป็นพื้นที่แรกของการเปิด
กจิการธรุกจิสวนสนกุ เคยมสีวนสนกุเปดิใหบ้รกิารทัง้หมด 
4 แห่ง เป็นสวนสนุกที่ปิดกิจการไปแล้ว 2 แห่ง ได้แก่ 
แฮปปี้แลนด์และแดนเนรมิต และเป็นสวนสนุกที่ยังคงเปิด
ให้บริการอยู่จำ�นวน 2 แห่ง ได้แก่ Siam Amazing Park 

และ Dream World

	 จังหวัดชลบุรี มีสวนสนุกจำ�นวนรวม 3 แห่ง เป็น
สวนสนุกที่ปิดกิจการแล้ว 1 แห่ง ได้แก่ โอเชียนเวิลด์ และ
เป็นสวนสนุกที่ยังคงเปิดให้บริการจำ�นวน 3 แห่ง ได้แก่ 
สวนน้ำ�รามายณะ Frost Magical, Ice of Siam, และ 
Cartoon Network Amazone

	 ในภาคเหนือมีการเกาะกลุ่มของสวนสนุกในจังหวัด
เชียงใหม่-ลำ�ปาง 3 แห่ง ในพื้นที่จังหวัดเชียงใหม่เป็นที่
ตั้งของสวนสนุก 2 แห่ง โดยเป็นสวนสนุกที่ปิดกิจการไป
แล้ว 1 แห่ง คือ พรพรหมพาราไดซ์ และสวนสนุกที่ยังคง
เปิดให้บริการอีกหนึ่งแห่ง คือ Tube Trek Water Park และ
ในพื้นที่จังหวัดลำ�ปาง มีสวนสนุกที่เป็นสวนน้ำ� 1 แห่ง คือ 
The Sun New Center

	 ในภาคใตม้กีารเกาะกลุม่ของสวนสนกุอยูใ่น 2 พืน้ที ่
ได้แก่ จังหวัดสงขลาและจังหวัดภูเก็ต โดยอยู่ในจังหวัด
ภูเก็ตเป็นที่ตั้งของสวนสนุกจำ�นวน 2 แห่ง ได้แก่ Splash 

JungleWater Park และ สวนน้ำ�ภูเก็ต นอกจากนั้นยังมี
สวนสนุกที่ยังเปิดให้บริการในพื้นที่จังหวัดสงขลาอีก
จำ�นวน 2 แห่ง ได้แก่ สวนน้ำ�สวนสัตว์สงขลา และ The 
Pirates Park Hatyai ซึ่งสองแห่งเป็นสวนสนุกประเภท
สวนน้ำ�

6. สรุป

	 ในช่วง 50 ปี ที่ผ่านมา สวนสนุกได้เข้ามามีบทบาท
ในการเปน็พืน้ทีส่ำ�หรบักจิกรรมนนัทนาการในประเทศไทย 
โดยเป็นพื้นที่เพื่อการพักผ่อนและท่องเที่ยวของประชาชน 
สวนสนกุแฮปปีแ้ลนดเ์ปน็สวนสนกุแหง่แรกทีเ่ปดิใหบ้รกิาร
ใน พ.ศ. 2516 โดยในช่วง 10 ปีแรกของธุรกิจสวนสนุก
ในประเทศไทย ธุรกิจสวนสนุกเปิดให้บริการในพื้นที่
กรุงเทพมหานครเท่านั้น ต่อมาใน พ.ศ. 2529 สวนน้ำ�
โอเชียลเวิลด์ได้เปิดให้บริการที่จังหวัดชลบุรี นับเป็นสวน
สนุกที่ตั้งอยู่นอกพื้นที่กรุงเทพมหานครเป็นแห่งแรก และ
ต่อมาใน พ.ศ. 2536 สวนสนุกพรพรหมพาราไดซ์ได้เปิด
ให้บริการครั้งแรกในหัวเมืองต่างจังหวัด ในจังหวัด
เชียงใหม่ สะท้อนถึงความนิยมของประชาชนในการใช้
บริการสวนสนุกในช่วงเวลานั้น แค่ทว่าใน พ.ศ. 2540 
ประเทศไทยประสบกับวิกฤตเศรษฐกิจ โดยธุรกิจสวนสนุก
เป็นธุรกิจหนึ่งที่ได้รับผลกระทบอย่างมากทั้งทางตรงและ
ทางอ้อม สวนสนุกหลายแห่งได้ปิดกิจการลงในช่วงเวลา
นั้น จนกระทั่งในช่วงทศวรรษที่ 2550 ธุรกิจสวนสนุก
จึงกลับมาฟื้นตัวอีกครั้ง 
	 ในปัจจุบันสวนสนุกให้เปิดบริการในพื้นที่หลายแห่ง
ทั่วประเทศ โดยเฉพาะในจังหวัดที่มีบทบาททางการ
ท่องเที่ยวสูง เช่น กรุงเทพมหานคร ชลบุรี เพชรบุรี-
ประจวบคีรีขันธ์ (หัวหิน-ชะอำ�) โดยการเกาะกลุ่มของ
สวนสนุกเหล่านี้ ส่วนหนึ่งเป็นผลมาจากกระบวนการเกาะ
กลุ่มของธุรกิจ (Business Agglomeration) โดยเป็นการ
เปิดกิจการตามแนวของโครงสร้างพื้นฐานของประเทศ 
ตามแนวถนนหลัก 
	 จากความนิยมในการใช้บริการธุรกิจสวนสนุก
ในประเทศไทยของประชาชนทำ�ให้สวนสนุกถูกพัฒนา
รูปแบบให้มีความน่าสนใจมากขึ้น โดยในปัจจุบัน รูปแบบ
ในการใหบ้รกิารของสวนสนกุและกจิกรรมภายในสวนสนกุ
อื่น ๆ  ที่นอกเหนือจากเครื่องเล่น ที่สามารถใช้ดึงดูดความ
สนใจจากนักท่องเที่ยว นอกจากรูปแบบการให้บริการ 
ที่ตั้งของธุรกิจสวนสนุกเริ่มกระจายตัวออกไปในจังหวัด
ต่าง ๆ  ทั่วประเทศ การใช้ประโยชน์ที่ดินของสวนสนุกและ
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กิจกรรมอื่น ๆ ก่อให้เกิดการเปลี่ยนแปลงทางกายภาพ 
เศรษฐกิจ และสังคม ต่อชุมชนโดยรอบ ทั้งในด้านการใช้
ทรัพยากร โดยเฉพาะทรัพยากรน้ำ�ในพื้นที่ที่เป็นสวนสนุก
ประเภทสวนน้ำ� ขยะที่เกิดขึ้นจากการดำ�เนินการของสวน
สนุกและที่เกิดขึ้นจากนักท่องเที่ยว และผลกระทบจากการ
จราจรของผู้ที่เข้ามาใช้บริการสวนสนุกโดยเฉพาะในช่วง
เทศกาลที่ก่อให้เกิดปัญหาจราจร รวมถึงการเปลี่ยนแปลง
ทางด้านเศรษฐกิจและสังคม เช่น การจ้างงาน ค่าครองชีพ 
รายรับและรายจ่ายของประชาชนในพื้นที ่
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	 ความเข้าใจในความเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นจาก
ผลกระทบของธรุกจิสวนสนกุในพืน้ทีต่า่ง ๆ  ในประเทศไทย
เป็นสิ่งที่จำ�เป็นอย่างยิ่งในการวางแผนภูมิภาคและเมือง 
ให้สอดคล้องกับรูปแบบของการพัฒนาเศรษฐกิจของเมือง 
โดยเฉพาะในพื้นที่ที่มีการเกาะกลุ่มสูงของสวนสนุก เช่น 
อำ�เภอชะอำ� จังหวัดเพชรบุรี และ อำ�เภอหัวหิน จังหวัด
ประจวบคีรีขันธ์ ที่มีการเกิดขึ้นของสวนสนุกประเภท
สวนน้ำ� ที่เป็นธุรกิจที่ใช้ทรัพยากรน้ำ�เป็นจำ�นวนมาก 
อาจส่งผลกระทบต่อสภาพแวดล้อม รวมถึงผลกระทบ
ทางด้านเศรษฐกิจและสังคม การศึกษาเรื่องผลกระทบของ
การเกิดขึ้นของสวนสนุกจึงเป็นเรื่องที่ควรตระหนักและให้
ความสำ�คญักบัการศกึษาเพือ่รองรบัการขยายตวัของธรุกจิ
สวนสนุกในอนาคต
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