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บทคัดยอ
การประมวลผลแบบคลาวด (Cloud Computing) เปนลักษณะของการทํางานของผูใชงานคอมพิวเตอรผานอินเทอรเน็ต ผูใชไม
จําเปนตองทราบถึงกระบวนการของระบบน้ันวามีการทํางานอยางไร และประกอบไปดวยทรัพยากรอะไรบาง ผูใชแคระบุความ
ตองการ ระบบจะจัดสรรทรัพยากรและบริการใหตรงกับความตองการผูใช การประมวลผลแบบคลาวด มกีารจัดเก็บขอมลูขนาด
ใหญ เรียกวา Data Center จึงอาจจะเปนเปาหมายของการโจมตีจากผูไมหวังดี การโจมตีประเภทหนึ่งที่มีความรายแรงและพบ
ในการประมวลผลแบบคลาวด คือการโจมตแีบบ Distributed Denial of Service (DDoS) การโจมตีแบบ DDoS สงผลกระทบ
อยางรุนแรงกับการประมวลผลแบบคลาวด การโจมตีประเภทนี้จะมุงใชทรัพยากรของการประมวลผลแบบคลาวด มากที่สุด
จนไมสามารถใหบริการกับผูใชได โดยเคร่ืองทีโ่จมตีมจีาํนวนเปนรอยถงึพนัเคร่ืองมุงโจมตีเครือ่งแมขายเพียงเคร่ืองเดียว บทความ
นี้มุงเนนศึกษาหลักการทํางานของการประมวลผลแบบคลาวด ปญหาการโจมตีแบบ DDoS ตลอดถึงวิธีการแกปญหา

คําสําคัญ : การประมวลผลแบบคลาวด ปฏิเสธการใหบริการแบบกระจาย (ดีดีโอเอส) การโจมตี 

Abstract
Cloud Computing is when the work is processed via the internet on other machines. User you don’t need to know how 
cloud actually works and what it consists of. They only need to specify what they need and the serviced resources will 
be allocated. Cloud Computing and large data center have become a target of an attack, especially distributed denial 
of service or DDoS. DDoS aim to use up the resources a cloud so that it cannot service users any more. This paper 
studies the DDoS attack as well as how to solve it.    

Keywords: Cloud Computing, Distributed Denial of Service (DDoS), Attacks

บทนํา
ปจจุบันน้ี เทคโนโลยีตางๆ เจริญกาวหนาไปอยางรวดเร็ว 
โดยเฉพาะเครือขายอินเทอรเน็ต พรอมกันนั้นก็ยังมีการ
พัฒนาเทคโนโลยีใหมใหเกิดข้ึนอยางตอเน่ือง เพื่อตอบสนอง

ความตองการของผูสื่อสารขอมูลบนเครือขายอินเทอรเน็ต 
ซึ่งทําใหมีการจัดการกับทรัพยากรและบุคลากรเปนจํานวน
มากในการควบคุม และจัดการกับการทํางานเหลาน้ี ดังนั้น
จึงทําใหเกิดแนวคิด การประมวลผลแบบคลาวดหรือ Cloud 

Computing นีข้ึน้มา การประมวลผลแบบคลาวดเปนลกัษณะที่
พฒันาขึน้ตอมาจากความคดิและบรกิารของ เวอรชวลไลเซช่ัน

(Virtualization) และเว็บเซอรวิส (Web service) โดยผูใชงาน
นั้นไมจําเปนตองมีความรูในเชิงเทคนิคสําหรับตัวพื้นฐาน
การทํางานนั้น1 การประมวลผลแบบคลาวดเปนแนวคิด
ดานบริการท่ีเชื่อมโยงกันโดยคอมพิวเตอรตางๆ ที่ทํางาน

รวมกัน ซึ่งอาจตั้งอยูในหองเดียวกันหรือคนละที่ก็ได โดย
ระบบจะทํางานประสานกันแบบรวมศูนย คือผูใชไมจําเปน
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ตองสนใจเลยวาระบบนั้นมีการทํางานอยางไร และประกอบ
ไปดวยทรัพยากรอะไรบาง แตผูใชแคระบคุวามตองการ ไปยงั
ซอฟตแวรของการประมวลผลแบบคลาวดซอฟตแวรจะรองขอ
ใหระบบจัดสรรทรัพยากรและบริการใหตรงกับความตองการ
ผูใช โดยระบบสามารถเพ่ิมและลดจํานวนของทรัพยากรรวมถึง
เสนอบริการใหพอเหมาะกับความตองการของผูใชไดตลอด
เวลา และหลังจากนั้นบริการ ก็จะใหผลลัพธแกผูใช สวนให
บรกิารจะไปจัดการกับทรัพยากรอยางไรน้ันผูใชไมจาํเปนตอง
สนใจ ดงันัน้จงึสรปุไดวา ผูใชนัน้จะมองเห็นเพยีงบรกิารซึง่ทาํ
หนาที่เสมือนซอฟตแวรที่ทํางานตามความตองการของผูใช 
โดยท่ีผูใชไมจําเปนตองทราบถึงทรัพยากรท่ีแทจริงวามีอะไร
บางและถูกจัดการเชนไร หรือถูกเก็บอยูที่ไหน2 ถึงแมวาการ
ประมวลผลแบบคลาวดจะมีประโยชนและใชบริการท่ีคอนขาง
งาย แตกเ็ปนชองทางของการโจรกรรมขอมลูของผูไมประสงค
ด ีรวมถงึการทาํใหการประมวลผลแบบคลาวดของผูใหบรกิาร
ไมสามารถใหบริการได การโจมตีแบบ Distributed Denial of 
Service (DDoS) เปนการโจมตีประเภทหนึ่งที่รายแรงตอการ
ประมวลผลแบบคลาวด และไดเกิดแนวทางแกปญหา รวมถึง
การปองกัน และงานวิจัยเกิดขึ้นมากมาย
 โครงสรางบทความประกอบดวย สวนที่ 2 ความ
หมายของการประมวลผลแบบคลาวด สวนที ่3 การโจมตแีบบ 
Distributed Denial of Service (DDoS) สวนที่ 4 การปองกัน
การโจมตีแบบ DDoS บนการประมวลผลแบบคลาวด และ
สวนท่ี 5 สรุปผล
 ความหมายของการประมวลผลแบบคลาวด
 การประมวลผลแบบคลาวด (Cloud Computing) 
นี้เปนลักษณะของการทํางานของผูใชงานคอมพิวเตอรผาน
อนิเทอรเนต็ ทีใ่หบรกิารใดบรกิารหนึง่กับผูใช โดยผูใหบรกิาร

จะแบงปนทรัพยากรใหกับผูตองการใชงานน้ัน3 จะชวยลด
ตนทุนในการทําธุรกิจโดยไมจําเปนตองมีอุปกรณ เปล่ียน

เปนการเชาใชระบบสารสนเทศจากผูใหบริการแทน6 โดย
การใหบริการของการประมวลผลแบบคลาวด จะใหบริการใน
ดานเทคโนโลยีสารสนเทศ แบงการใหบริการดานตางๆ แบง

ออกเปนเลเยอร ดังนี้ Cloud Platform as a Service (PaaS) 
เปนการใหบริการคอมพิวเตอรเสมือน เพื่อนํามาประมวลผล
หรือการทําเปนเซิรฟเวอร การใหบริการแบบพรอมใชงานทั้ง

ระบบปฏิบัติการ ฐานขอมูล เว็บ และอีกประเภทคือ Cloud 
Infrastructure as a Service (IaaS) เปนการใหบริการท่ีอยู
ในรูปของพื้นที่ของการจัดเก็บขอมูล ผูใชสามารถปรับเปลี่ยน
ขนาดของเน้ือที่ที่ใชในการจัดเก็บขอมูลได ซึ่งผูใหบริการจะ
คิดตามขนาดท่ีผูใชเรียกใชงาน และอีกประเภทของ Cloud 
Software as a Service (SaaS) เปนการใหบริการโปรแกรม
หรอืแอพพลเิคชัน่ ทีท่าํงานอยูบนการประมวลผลแบบคลาวด 
อาจจะอยูในรปูแบบของเวบ็แอพพลเิคชัน่ โดยโปรแกรมเหลานี้
ใชบนการประมวลผลแบบคลาวด เปนตัวจัดการ5 

 การโจมตีแบบ Distributed Denial of Service 
(DDoS)
 ปญหาหลักที่พบในการประมวลผลแบบคลาวด คือ
ความปลอดภัยและความเชื่อใจของผูใชบริการ เนื่องจากการ
ที่จะตองเอาขอมูลไปฝากไวกับผูใหบริการซึ่งอยูบนเครือขาย
อินเทอรเน็ต ซึ่งสามารถเขาถึงไดงาย แตก็ทําใหผูใชบริการ
มองวามีความเส่ียงมากกวาใชในระบบท่ัวไป7   ในสวนของ
การโจมตีแบบ DDoS เพื่อไมใหเซิรฟเวอรสามารถใหบริการ
ได ถึงแมวาการประมวลผลแบบคลาวด จะมี เซิรฟเวอร ไวให
บริการหลายตัวก็ตาม ผูโจมตีจะมุงโจมตีในสวนของพื้นที่การ
จัดเก็บขอมูล ดังนั้นการปองกันเปนไปไดคอนขางยากเพราะ
มีโอกาสเกิดขึ้นไดหลายท่ี และหลายๆจุดในเวลาพรอมๆกัน6 
ซึ่งก็ไดมีงานวิจัยใหมเพ่ือการแกไขปญหาดังกลาวเพิ่มขึ้นมา
เรื่อยๆ9,10,11,12

 ทั้งนี้ไดสรุปลักษณะการโจมตี และวิธีการแกปญหา 
ไดนําเสนอการโจมตีทั้ง 4 ประเภทที่พบเห็นในปจจุบัน โดย
นําเสนอในตารางที่ 1

 การโจมตีแบบ DDoS ผูโจมตีจะสงเคร่ืองมือไป
ตดิต้ังยงัเครือ่งคอมพวิเตอรปลายทาง โดยเครือ่งมอืจะควบคุม

การทํางานของเครื่องคอมพิวเตอรเหลานั้น ซึ่งจะเรียกเครื่อง
คอมพิวเตอรที่โดนควบคุมวา ซอมบี้ (Zombie) ซึ่งเมื่อมี
จาํนวนพอสมควร ผูโจมตกีจ็ะส่ังระดมใหเครือ่งซอมบีส้งขอมลู

ไปยังเหย่ือหรือเปาหมายท่ีตองการ ซึ่งการโจมตีรูปแบบน้ีจะ
กอใหเกิดการใชแบนดวิดธอยางเต็มที่จนผูอื่นไมสามารถใช
งานทรัพยากรไดตามปกติ สําหรับรูปแบบลักษณะการโจมตี

สามารถแสดงไดดังรูปที่ 1 และรูปที่ 2



Wangkeeree et al. J Sci Technol MSU726

Table 1 Types of DDoS Attack on Cloud Computing

ลําดับ ช่ือการโจมตี ลักษณะการโจมตี การแกปญหาการโจมตี

1. SYS Flood [5] Sending Packet CMP or TCP or UDP 
packet according to number port such as 
Port of No.53 (DNS) in the large number 
of package via target.

Need to fi lter data before if sending 
Packet (CMP or TCP or UDP or more 
than one time.

2. Smurf Attack [18] Attacker will send ICMP Echo Request 
via Broadcast Address in network as 
medium by doing spoofi ng of Source 
IP Address to be IP Address for target 
attack. The network as medium could 
send ICMP Echo Replay via IP Address 
for target at once and could use as 
bandwidth completely.

Doing fi lter Packet by confi guring of Host 
and close Ping for ICMP.

3. HTTP GET Flood 
[21]

Sending for large requirement via Web 
Service in order to use a great number 
of Resources which the Web Service 
could not be run.

Install and Confi gure Firewall of user 
in Web Application for prevent DDoS 
Attack.

4. IP spoofi ng [18] Spoofi ng which is the spoofi ng Packet by 
sending the great number of IP Address 
to the target in order to use Resources 
and the users could not do.

Doing fi lter Packet for spoofi ng or a great 
deal of Ping.

ผูโจมตีผูโจมตี

เครื่องซอมบ้ี 1เครื่องซอมบ้ี 1 เครื่องซอมบ้ี 2เคร่ืองซอมบ้ี 2 เครื่องซอมบ้ี 3เคร่ืองซอมบ้ี 3

เปปปาหมายเปาหมาย

Figure 1 Architecture of DDoS Attack

 Figure 1 แสดง Architecture of DDoS Attack โดย
มีสวนประกอบหลักดังนี้ 

 1.  เคร่ืองผูโจมตี (Attacker) จะเปนเคร่ืองแพร
กระจายเครื่องมือในการควบคุมไปยังเครื่องอื่นๆ 

 2.  เคร่ืองซอมบ้ี (Zombie) จะโจมตีพรอมกันยงัเคร่ือง
เปาหมายเมื่อไดรับคําสั่งหรือเปนไปตามเงื่อนไข 
 3.  เครื่องเปาหมายการโจมตี (Target) คือเครื่อง
เซิรฟเวอรของการประมวลผลแบบคลาวด
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Figure 2 Architecture of DDoS Attack on Cloud Computing [23]

 จาก Figure 2 แสดงรูปแบบการโจมตี DDoS บน
การประมวลผลแบบคลาวดนั้นมีองคประกอบคลายกับภาพ
ที่ 1 คือหมายเลข 1 เครื่องผูโจมตี (Attacker) หมายเลข 
3 เคร่ืองซอมบ้ี (Zombie) หมายเลข 4 เคร่ืองเปาหมาย 
(Target) และไดเพิ่มในสวนของหมายเลข 2 คือ เครื่องที่แพร
กระจาย (Botheder) หมายถึง เครื่องที่โดนผูโจมตี สงเครื่อง
มอืเพือ่ควบคมุการทํางาน ซึง่ไมไดเปนเครือ่งท่ีโจมตยีงัเครือ่ง
เปาหมายโดยตรง แตเปนเคร่ืองท่ีกระจายเครือ่งมอืไปควบคมุ
เครื่องอื่นๆตอไป
  

การปองกนัการโจมตแีบบ DDoS บนการประมวล
ผลแบบคลาวด
 จากการศึกษาคนควาไดมีงานวิจัยเสนอวิธีการ

ปองกันการโจมตีแบบ DDoS บนการประมวลผลแบบคลาวด 
โดยสามารถแบงไดสามวิธีหลักๆ ดังนี้ 
 1. การปองการโจมตีดวยการสรางเครื่องเสมือน

  การปองการโจมตีแบบ DDoS บนการประมวล
ผลแบบคลาวด ดวยการสรางเครือ่งเสมอืน จะวเิคราะหเกีย่วกบั
การโจมตีแบบ Distributed Denial of Service (DDoS) 
โดยมีการแจงเตือน และจัดเก็บขอมูลลงในฐานขอมูล SQL 
ในเครื่องเสมือน และถามีการโจมตีที่ตรงกับขอมูลที่มีอยูใน 
SQL ก็จะแจงเตือน งานวิจัยชิ้นน้ีเขามาเสริมประสิทธิภาพ
ของการแจงเตือนบน IDS เพื่อลดการแจงเตือนท่ีผิดพลาด 

โดยงานวิจยันีไ้ดใชหลกัการ Dempster-Shafer theory (DST) 
และ Fault-Tree Analysis (FTA) ซึ่ง DST จะนําแพคเกจหรือ 

Message (m) ทีร่บัมาทาํกระบวนการเพือ่ตรวจสอบแพคเกจที่
ถกูตอง ซึง่จากการวิจยัพบวาสามารถเพ่ิมประสิทธภิาพในแงของ
เวลาตรวจจับและเวลาในการคํานวณ ทําใหลดการโจมตีแบบ 
DDoS ไดในระดับดี9 และงานวิจยัอกีงานไดศกึษา การใชระบบ
การตรวจสอบในเครื่องเสมือนท่ีจําลองข้ึนมาเพ่ือใชปองกัน
การโจมตีกอนเขาถึงเคร่ืองเซิรฟเวอรจริง ซึ่งในงานวิจัยนั้น
ไดนําเสนอวิธีแกปญหาชองโหวที่ตรวจพบของ โปรโตคอล 
SOAP ที่ใชในการแลกเปลี่ยนขอมูลระหวางเว็บเซอรวิส ดวย
การตรวจสอบ Proxy เพื่อการระบุตัวตนของผูขอใชบริการ 
และมกีารตรวจสอบขอมลูโดยใช XDetector ซึง่ถาเปนผูขอใช

บรกิารจริงกจ็ะถกูสงไปยังระบบเซิรฟเวอรของการประมวลผล
แบบคลาวด11และถาผูบกุรุกโจมตีดวยการสแกนหาพอรตของ
เครื่องเปาหมาย ดวยการสงสัญญาณ SYN หลายๆคร้ัง การ
ปองกันการโจมตี ดวยการใช IDS ในเครื่องเสมือนก็สามารถ
ทํางานไดดีเชนกัน แตงานวิจัยนี้จะสามารถปองกันการโจมตี

แบบ DDoS ไดบางประเภทเทานั้น12

 2. การปองการโจมตีดวยการตรวจสอบ Packet
  การปองกันการโจมตีแบบ DDoS บนการ

ประมวลผลแบบคลาวด ดวยวิธีการตรวจสอบ Packet โดย
จะตรวจจาก IP Address ใน Header ของ Packet โดยจะดู
เวลาของการสงขอมลู Time-to-live (TTL) และการสงสญัญาณ 
SYN ระหวางไคลแอนตและเซิรฟเวอรวามีลักษณะผิดปกติ
หรือไม เพือ่หาวิธกีารปองกันตอไป วธินีีเ้ปนเพียงแคการตรวจ
สอบแตยังไมไดปองกันการโจมตีแบบ DDoS13 และสอดคลอง

กับงานวิจัยอีกงานที่ศึกษากลไกแบบ Dual Mechanism ดวย
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การตรวจสอบ Header ของ Packet วามีลักษณะเปนการ
โจมตหีรอืไม โดยการนาํหลักการปญญาประดษิฐมาใชในระบบ 
IDS เพื่อการตรวจจับการโจมตีและการแจงเตือน และใชหลัก
การเอนโทรป (Entropy) เพ่ือลดคาตัวแปรของ Packet ที่จะ
ตรวจสอบการโจมตี10 และงานวิจัยอีกชิ้นหนึ่งไดนําเสนอการ
จัดกลุมของขอมูลโดยใชหลักการเอนโทรป ในการจัดเรียง
ขอมูล เพื่อลดการโจมตีและการปองกันทรัพยากรของเครื่อง
ที่เสียไปเน่ืองจากการโจมตีแบบ DDoS ดวยการคํานวณ 
Packet บนการประมวลผลแบบคลาวด ซึ่งพบวา เมื่อใช
หลักการเอนโทปแลวจะทําใหการโจมตีแบบ DDoS บนการ

ประมวลผลแบบคลาวดลดลง [14] และสวนงานวิจัยอีกชิ้น
หนึ่งไดศึกษาการกรอง Packet ดวยวิธี Confi dence-Based 
Filtering Method (CBF) ซึ่งการกรอง Packet จะแบงเปน
สองรูปแบบ คือ แบบท่ีไมมีการโจมตี และแบบท่ีมีการโจมตี 
โดยการตรวจสอบ Header ของ TCP และ Header ของ IP   
พบวา CBF ที่มีขนาดจัดเก็บขอมูลขนาดเล็กสามารถกรอง 
Packet ไดดีและมีความรวดเร็วในการปองกันการโจมตีแบบ 
DDoS บนการประมวลผลแบบคลาวด11 สามารถแสดงได
ดังรูปที่ 3

 
Figure 3 Outline of Confi dece-Based Filtering

 Figure 3 เปนการแสดงสถาปตยกรรมการกรอง 
Packet ด้วยหลักการของ Confidence-Based Filtering 
Method (CBF) ซึ่งจะเปนการกรอง Packet ออกเปน 2 สวน
 และอีกงานวิจยัไดศกึษาการกรอง Packet โดยผูวจิยั
สนใจการทํางานบน Application Layer และไดทําการทดลอง
โจมตีสามรูปแบบ เพื่อวัดความแข็งแกรงของการตรวจจับ ซึ่ง
สามารถกรอง Packet ที่เปนการโจมตี ไดในระดับที่ดี แตงาน
วจิยันีเ้พยีงวดัประสทิธภิาพของการประมวลผลแบบคลาวด ที่

มอียูแลวไมไดสราง เครือ่งมือในการปองกนัหรือกรองขอมลูมา
ใหม และวัดเพียงการโจมตีแคแบบ FRC เทานั้น17 นอกจาก
นั้นไดมีการศึกษา การปองการโจมตีแบบ DDoS ดวยการ

เรยีนรูการโจมตีหลายรูปแบบ โดยใชการเรียนรูแบบโครงขาย
ประสาทเทียม พบวา สามารถตรวจจับหรือปองกันการโจมตี
ไดถึง 91%19 และอีกงานวิจัยหน่ึงไดศึกษาการตรวจสอบการ
โจมตแีบบ Spoof บนเซิรฟเวอรการประมวลผลแบบคลาวดซึง่
จะใชรปูแบบการตรวจสอบการโจมตี กอนท่ีผูใชจะสามารถเขา

ใชบริการ Data center ได ดวยการตรวจสอบ Packet ที่สงไป
กับที่รับกลับมาตองมีความสัมพันธกันเสมอ20

 4.3 การปองการโจมตีในสวนของ XML และ HTTP
  การปองการโจมตแีบบ DDoS ในสวนของ XML 
และ HTTP ซึ่งเปนการทํางานของ โปรโตคอล SOAP ที่ชวย

ในการส่ือสารของ Web ทีแ่ตกตางกันใหสามารถส่ือสารกนัได   
ขอความ SOAP จะถูกสรางโดยใช โปรโตคอล HTTP และ 

ภาษา XML   ซึ่งโจมตีแบบ DDoS รูปแบบหนึ่งจะโจมตีผาน 
HTTP และ XML โดยใชวิธี CLASSIE และ วิธีการ marking 

เพื่อทําการตรวจสอบ Packet ซึ่งสามารถหลีกเลี่ยงการโจมตี
แบบ Spoofi ng ไดอยางมีประสิทธิภาพ ทําใหการโจมตี ลดลง
อยางมาก21 และสอดคลองกับอีกงานวิจัยที่ไดศึกษาการ
ปองกนัการโจมตีเพือ่ไมใหการประมวลผลแบบคลาวดสามารถ

บริการได   เชน SaaS, Web Service, Utility Computing และ 
PaaS เปนตน โดยการทาํงานของ การประมวลผลแบบคลาวด 
จะสงคาํรองขอในรูป XML แลวสงคาํรองน้ีโดยผาน โปรโตคอล 

HTTP   จากนั้นจะกรองขอมูลในแบบ tree ซึ่งการทํางานจะ
เสมือนเปนการใหบริการแบบ SOA model โดยมีการจัดเก็บ

ขอมูล Packet ของผูใชบริการ และมีการตรวจสอบ Packet 
เพื่อกรองขอมูล ทําใหการโจมตีลดลง22
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สรุปผล
จากการศึกษาการโจมตีแบบ DDoS บนการประมวลผลแบบ
คลาวด ตลอดจนวิธีในการปองกันการโจมตี การทํางานของ
การประมวลผลแบบคลาวด ยังขาดความเชื่อมั่นในดานของ
ความปลอดภัย เพราะทุกอยางทํางานบนอินเตอรเน็ต การ
โจมตีแบบ Distributed Denial of Service (DDoS) เปนการ
โจมตีประเภทหน่ึงที่มุงเพื่อไมใหการประมวลผลแบบคลาวด
สามารถใหบริการกับผูใชได ดวยการทําใหทรัพยากรถูกใช 
เน่ืองจากถูกโจมต ีจนเครือ่งใหบรกิารบนการประมวลผลแบบ
คลาวด จึงไมสามารถใหบริการได และมีงานวิจัยที่มุงเนนการ
ปองกันการโจมตีแบบ DDoS บนการประมวลผลแบบคลาวด
เปนจํานวนมาก โดยสามารถสรุปเปนสามวิธีหลัก คือ การ
ปองกันดวยการสรางเคร่ืองเสมือน (Virtual Machine) เพื่อ
ตรวจสอบขอมูลกอนจะเขาไปยังเครื่องเซิรฟเวอรของการ
ประมวลผลแบบคลาวด วิธีที่สองเปนการตรวจสอบ Packet 
ของเครื่องท่ีรองขอใชบริการวา Packet ใดเปน Packet ปกติ 
และ Packet ใดผิดปกติ และวิธีสุดทายคือการปองกันการ
โจมตีบน XML และ โปรโตคอล HTTP ในสภาพแวดลอม 
SOA โดยจะมีลักษณะคลายวิธีการปองกันการโจมตีแบบการ
ตรวจสอบ Packet ซึง่ทัง้สามวธิจีะสามารถชวยใหปองกนัการ
ถูกโจมตีแบบ DDoS ในสภาพแวดลอมการประทวลผลแบบ
คลาวดเพิ่มขึ้น
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