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อินเทอรเน็ตเปนเครื่องมือมหัศจรรยของการศกึษาจริงหรือ 
 

พวงรัตน  จนิพล∗ 

                                                           
∗ ศูนยเทคโนโลยีสารสนเทศและสื่อการศึกษา วิทยาลัยเทคโนโลยีภาคใต จังหวัดนครศรีธรรมราช 

 

ส่ิงใดมีคุณอนันตยอมมีโทษมหันตไดฉันใด 

อินเทอร เน็ตก็เชนเดียวกันยอมมีท้ังคุณประโยชน

มากมาย ขณะเดียวกันก็มีโทษและภัยตาง ๆ ท่ีแฝงอยู

อยางหลากหลายดวยฉันนั้น หากผูใชไมรูจักเทาทันกล

โกงท่ีมีผานเขามาโดยอาศัยอินเทอรเน็ตเปนชองทางการ

เผยแพรหรือชักจูง 
เทคโนโลยีสารสนเทศหรือ “ไอที” เม่ือผนวกกับ

การส่ือสาร  เกิดคําใหมมาแทนท่ีคําวา ไอที คํานั้นคือ 
“ไอซีที” ซ่ึงยอมาจาก เทคโนโลยีสารสนเทศและการ

ส่ือสาร(Information and Communication Technology 
ICT) สอดคลองกับกระทรวงใหม  คือกระทรวง
เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร  ความกาวหนา
ดานหนึ่ง ของไอซีที คืออินเทอรเน็ต 

 
ความหมายและความเปนมาของอินเทอรเน็ต 
 อินเทอรเน็ต (Internet) ยอมาจาก Internetwork 
หมายถึง เครือขายคอมพิวเตอรท่ีใหญท่ีสุดในโลก โดย
การเช่ือมโยงเครือขายยอย ๆ จํานวนมากมายมหาศาล 
นับต้ังแตเคร่ืองคอมพิวเตอรสวนบุคคลท่ีใชงานภายใน
บานและสํานักงานรวมไปจนถึงคอมพิวเตอรขนาดใหญ
แบบ Mainframe ท่ีมีการใชงานในโรงงานอุตสาหกรรม  
เม่ือมีการเช่ือมโยงถึงกันแลวทําใหผูท่ีถูกเช่ือมโยงเขา
ดวยกันสามารถติดตอส่ือสารกันไดอยางรวดเร็วไมวาจะ
อยูสวนใดของโลก   แตเดิมนั้นอินเทอร เน็ตถือเปน

เค รือข าย ท่ีใชกัน เฉพาะในกิจการทางทหารของ
กระทรวงกลาโหมแหงประเทศสหรัฐอเมริกามีช่ือวา 
อารพาเน็ต (ARPANET : Advanced Research Projects 
Agency Network) เพื่อเปนเคร่ืองมือในการปองกัน
ประเทศโดยมีวัตถุประสงคเพื่อใหนักวิทยาศาสตรท่ีวิจัย
ดานเทคโนโลยีซ่ึงอยูตางสถานท่ีกันสามารถแลกเปล่ียน 
ขอมูลและงานระหวางกัน ในโครงการวิจัยทางการทหาร   
ขอดีท่ีสุด คือเครือขายดังกลาวจะยังสามารถใชงานตอไป
ไดถึงแมวาจะถูกโจมตีหรือถูกทําลายดวยอาวุธนิวเคลียร
ก็ ต า ม   เ ค รื อ ข า ย อ า ร พ า เ น็ ต ถื อ เ ป น เ ค รื อ ข า ย
ระดับประเทศ  มีการทดลองใชงานเม่ือปพ.ศ. 2512  
ภายหลังมีหนวยงานตางๆ  เ ล็งเห็นประโยชนของ
เครือขายดังกลาวโดยเฉพาะนักวิจัยจํานวนมากไดมีการ
พัฒนาเครือขายเพื่อใชงานในหนวยงานของตน  ตอมา
เ ม่ือ มีการใช เทคนิคการ ส่ือสารโตตอบท่ี เ รียกว า         
โพรโทคอล (protocol) แบบเฉพาะของอินเทอรเน็ตท่ี
เรียกวาทีซีพีไอพี (TCP/IP: Transmission Control 
Protocol/ Internet  Protocol) เครือขายนี้จึงไดรับความ
นิยมอยางตอเนื่องและมีคอมพิวเตอรเขามาเช่ือมโยงมาก
ข้ึนจนกระท่ังกลายเปนเครือขายระบบคอมพิวเตอรท่ี
ใหญท่ีสุดในโลก 
 ปจจุบันอินเทอรเน็ตเปนเคร่ืองมือส่ือสารยุค
ใหมท่ีมีขอบเขตครอบคลุมทุกมุมโลกโดยประเทศไทย
เร่ิมสนใจและใชงานอินเทอรเน็ตเม่ือราวป พ.ศ. 2530 
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โดยมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร (วิทยาเขตหาดใหญ) 
และสถาบันเทคโนโลยีแหงเอเชีย   และมีการใชงานได
อ ย า ง ส ม บู ร ณ ด ว ย ก า ร เ ช่ื อ ม โ ย ง ร ะ ห ว า ง
สถา บัน อุดม ศึกษา ในประ เทศไทย กับประ เทศ
สหรัฐอเมริกาในราวปพ.ศ. 2535 จากนั้นเปนตนมา
อินเทอรเน็ต ไดขยายการใชงานมายังประชาชนท่ัวไปซ่ึง
มิไดจํากัดเฉพาะดานวิชาการอีกตอไป  จนทําใหเกิด
บ ริษัท ผู ใหบ ริการ อิน เทอร เน็ ตห รือ  “ไอ เอสพี ” 
(ISP:Internet Service Provider) เพิ่มข้ึนอยางตอเนื่อง 
เชน KSC, LoxINFO,   CS-Internet ซ่ึงตอมาเกิดการยุบ
รวมของ LoxINFO กับ CS-Internet แลวเปล่ียนช่ือเปน 
CSInternet ในปจจุบัน เปนตน   
 ในช ว งแรกการ ดํ า เนินงานด าน   บริการ
อินเทอรเน็ตสวนใหญอยูในกรุงเทพมหานคร  ทําใหใน
ตางจังหวัดหรือสวนภูมิภาคตองเสียคาใชจายในการ
โทรศัพททางไกลเขามายังหมายเลขโทรศัพทของ
ศูนยบริการอินเทอรเน็ต แตปจจุบันบริษัทผูใหบริการ
อินเทอรเน็ตไดขยายการใชงานไปในภูมิภาคมากข้ึน
อยางตอเนื่องเพ่ือใหครอบคลุมท่ัวทุกจังหวัดโดยมีการ
ติดต้ังเครื่องคอมพิวเตอรท่ีทําหนาท่ีเปนศูนยบริการตาม
พื้นท่ีจังหวัดตาง ๆ ทําใหคาโทรศัพทท่ีโทรเขาไปยัง
ศูนยบริการอินเทอรเน็ตเทากันท่ัวประเทศสงผลให
ประหยัดคาใชจายในการติดตอ   
 
ประโยชนโดยทั่วไปของอินเทอรเน็ต 
 อินเทอรเน็ตเปนส่ิงท่ีมีประโยชนมากมายเพราะ
เปนระบบเครือขายเปด  สามารถติดตอเช่ือมโยงได
ตลอด 24 ช่ัวโมง  สามารถเขาถึงขอมูลอันประกอบไป
ดวยท้ังขอความ  ภาพ และเสียง  ซ่ึงมีผูนําเสนอใน
รูปแบบและเนื้อหาท่ีแตกตางกัน  นอกจากนั้นยังเปน
ส่ื อ ก ล า ง เ พื่ อ ก า ร ส่ื อ ส า ร แ ล ก เ ป ล่ี ย น ค ว า ม รู  
ประสบการณ  แนวคิดท่ีหลากหลาย เชนดานการเมือง  

การอุตสาหกรรม  การแพทย  ศาสนา  ส่ิงแวดลอม  
ดนตรี  กีฬา  การคา  การทองเท่ียว  และวัฒนธรรม     
เปนตน แตท่ีไดรับความนิยมอยางแพรหลายเม่ือไมนาน
มานี้คือการส่ือสารและแลกเปล่ียนผาน บล็อก(Blog) 
หรือ เว็บบล็อก(Weblog) หรือ ไดอารีอิเล็กทรอนิกส
นั่นเอง โดยท่ัวไปเครือขายอินเทอรเน็ตมีประโยชนหลัก  
5 ประการ ดังนี้  
 1. เพื่อการติดตอส่ือสาร แลกเปล่ียนขาวสาร
ขอมูลและความคิดเห็นโดยการสงผานทางไปรษณีย
อิเล็กทรอนิกสหรือท่ีเรียกวา อีเมล ซ่ึงมีความสะดวก 
รวดเร็วและประหยัดคาใชจาย นอกจากอีเมลแลวยังมี
การสนทนาแบบออนไลนท่ีผูใชสามารถโตตอบผาน
หนาจอเสมือนการคุยโทรศัพท เพียงแตใชการพิมพ
ขอความแทนเสียง ปจจุบันไดมีพัฒนาการไปมากโดย
สามารถเห็นใบหนาผูใชและสงไฟลขอมูลถึงกันได  

 2.เพื่อการเขาไปใชโปรแกรมคอมพิวเตอร
เคร่ืองอ่ืน ๆ ท่ีตออยูในเครือขาย   ทําไดโดยการใชคําส่ัง 
(Telnet)  หรือใชโปรแกรมสํา เ ร็จ รูปสําหรับงานนี้ 
ประโยชนสวนนี้นิยมใชสําหรับดูแลระบบเครือขายหรือ
เปนชองทางในการใหบริการลูกคาหลังการขายของ
บริษัทดานซอฟตแวรตาง ๆ 

 3 .  เพื่ อการสืบคนขอมูลต าง  ๆ  โดยผู ใช
สามารถใชบริการทางอินเทอรเน็ตในการสืบคนขอมูล
สารสนเทศ ตาง ๆ ในเครือขายไดหลายวิธี และวิธีท่ี
ไดรับความนิยมมากในปจจุบันคือ บริการที่ มี ช่ือวา 
“เว็บ” ซ่ึงอนุญาตใหผูใชเขาไปคนหาขอมูลในรูปแบบ
ตางๆ ไมวาจะเปนตัวอักษร ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว 
หรือเสียงก็ตามโดยขอมูลในเว็บจะอยูในรูปของไฮเพอร
มีเดีย (hypermedia)  กลาวคือ มีการเช่ือมโยงของขอมูลท่ี
เกี่ยวของกันเอาไวโดยท่ีขอมูลนั้นไมจําเปนตองมาจาก
แหลงเดียวกัน จึงเปนท่ีมาของคําวา “เครือขายใยแมง
มุม”  
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 4. เพื่อการถายโอนแฟมขอมูลคอมพิวเตอร 
ซ่ึงผูใชสามารถคัดลอกและถายโอนแฟมขอมูลหรือ
โปรแกรมท่ีผูผลิตอนุญาต มาใชตามตองการ  

 5. เพื่อการเผยแพรขาวสาร  ความคิดเห็น 
คําถาม คําตอบ คําแนะนํา ตลอดจนเร่ืองราวความเปนไป
ตาง ๆ ท่ีผูใชตองการทราบและตองการเสนอแนะ 

 
อินเทอรเน็ตกับการศึกษา 
    อินเทอรเน็ตเปนเคร่ืองมือท่ีมหัศจรรยในดาน
การศึกษา นับต้ังแตตนป พ.ศ. 2533 เปนตนมาไดมีการ
ประยุกตอินเทอรเน็ตมาใชเพื่อการศึกษา โดยการบูรณา
การเครือขายอินเทอร เน็ตเขากับกิจกรรมการเรียน      
การสอน นักการศึกษาไดใชอินเทอรเน็ตในการสืบคน
สารสนเทศตาง ๆ บนเครือขาย เชน รายงานการวิจัย  การ
คนควาทางการศึกษา แผนการสอน รวมไปถึงกิจกรรม
การเรียนการสอนท่ีไดมีการเผยแพรไวบนเครือขาย 
นอกจากนี้ กลุมขาว หรือ Newsgroup และ กลุมสนทนา 
หรือ Discussion Group ท่ีมีบริการบนเครือขาย
อินเทอรเน็ตนั้น ไดกลายเปนศูนยกลางการติดตอส่ือสาร 
อภิปราย แลกเปล่ียนและสอบถามขอมูลของผูเรียน
ตลอดจนครู อาจารย ผูสอนท่ีสนใจในเร่ืองเดียวกัน  
ปจจุบันหลาย ๆ ประเทศรวมท้ังประเทศไทยตางไดนํา
อินเทอรเน็ตไปประยุกตใชในกระบวนการเรียนการสอน 
จนถือไดวาอินเทอรเน็ตเปนเทคโนโลยีการศึกษาของยุค
ปจจุบัน คุณคาทางการศึกษาในการจัดกิจกรรมการเรียน
การสอนผานอินเทอรเน็ต สรุปไดคราว ๆ ดังนี้  

1.  การสรางกิจกรรมการเรียนการสอนบน
เครือขายอินเทอรเน็ตชวยทําใหผูเรียนไดเรียนรูเกี่ยวกับ
สังคมวัฒนธรรมและโลกมากข้ึน ท้ังนี้เนื่องจากเครือขาย
อินเทอรเน็ต อนุญาตใหผูเรียนสามารถส่ือสารกับผูคน
ท่ัวโลกไดอยางรวดเร็ว และสามารถสืบคนหรือเผยแพร
ขอมูลสารสนเทศจากท่ัวโลกไดเชนกัน  

2.เปนแหลงความรูขนาดใหญสําหรับผูเรียน    
โดยท่ีส่ือประเภทอ่ืน ๆ ไมสามารถทําได กลาวคือผูเรียน
สามารถคนหาขอมูลในลักษณะใด ๆ ก็ได ไมวาจะเปน
ขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว หรือในรูปแบบของส่ือ
ประสม โดยการสืบคนผานเครือขายอินเทอรเน็ตท่ี    
โยงใยกับแหลงขอมูลตาง ๆ ท่ัวโลก อาศัยเว็บไซตชวย  
ในการคนหาขอมูล  เว็บไซต       ท่ีไดรับความ นิยมท่ีสุด
ท่ัวโลกในขณะน้ีคือGoogle (http://www.google.com)  

3 .การจัดกิ จกรรมการ เ รียนการสอนผ าน
อินเทอรเน็ต ทําใหผูเรียน มีทักษะการคิดอยางมีระบบ 
(High-Order Thinking Skills) ทักษะการวิเคราะหสืบคน 
(Inquiry-Based Analytical Skill) การคิดเชิงวิเคราะห 
(Critical Thinking) การวิเคราะหขอมูล การแกปญหา 
และการคิดอยางอิสระ ท้ังนี้เนื่องจากอินเทอรเน็ตเปน
แหลงรวมขอมูลมากมายมหาศาล ผูเรียนจึงจําเปนตองทํา
การวิ เคราะหอยู เสมอ   เพื่ อแยกแยะขอมูล ท่ี เปน
ประโยชนและไมเปนประโยชนสําหรับตนเอง  

4.สนับสนุนการส่ือสารและการรวมมือกันของ
ผูเรียน ไมวาจะในลักษณะของผูเรียนรวมหอง หรือ
ผูเรียนตางหองเรียนบนเครือขายรวมกัน เชน การท่ี
ผูเรียนหองหน่ึงตองการที่จะเตรียมขอมูลเกี่ยวกับการ
ถายภาพเพื่อสงไปใหอีกหองเรียนหนึ่งนั้น ผูเรียนในหอง
แรกจะตองชวยกันตัดสินใจทีละข้ันตอนในวิธีการที่จะ
เก็บรวบรวมขอมูลและการเตรียมขอมูลอยางไร เพื่อสง
ขอมูลเร่ืองการถายภาพนี้ไปใหผูเรียนอีกหองหนึ่งโดยท่ี
ผูเรียนตางหองสามารถเขาใจไดโดยงาย 

5. สนับสนุนกระบวนการ สหสาขาวิชาการ 
(Interdisciplinary) กลาวคือ ในการนําเครือขายมาใช
เช่ือมโยงกับกิจกรรมการเรียนการสอนนั้น นักการศึกษา
สามารถท่ีจะบูรณาการการเรียนการสอนในวิชาตางๆ 
เชน คณิตศาสตร ภูมิศาสตร สังคมศาสตร ภาษาศาสตร 
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และวิทยาศาสตร  เขาดวยกัน  จัดทําเปนการสอนท่ีมีขาย
อยูท่ัวไป 

6. ชวยขยายขอบเขตของหองเรียนออกไป 
เพราะผูเรียนสามารถท่ีจะใชเครือขายในการสํารวจ
ปญหาตาง ๆ ท่ีผูเรียนมีความสนใจ  นอกจากนี้ ยังเปด
โอกาสใหผูเรียนไดทํางานรวมกับผูอ่ืน ซ่ึงอาจมีความ
คิดเห็นแตกตางกันออกไป ทําใหมุมมองของตนเองกวาง
ข้ึน  

7. การท่ีเครือขายอินเทอร เน็ตทําใหผู เ รียน
สามารถเขาถึงผูเช่ียวชาญหรือผูท่ีใหคําปรึกษาไดและ
การท่ีผูเรียนมีความอิสระในการเลือกศึกษาส่ิงท่ีตนเอง
สนใจ ถือเปนแรงจูงใจสําคัญอยางหน่ึงในการเรียนรูของ
ผูเรียน  

8. ผลพลอยไดจากการท่ีผูเรียนทําโครงการบน
เค รือข ายต าง  ๆ  นี้  ทํ าให ผู เ รี ยนมีโอกาสท่ีจะทํา
คว ามคุ น เ ค ยกั บ โปรแกรมประยุ กต ต า ง  ๆ  บน
คอมพิวเตอรไปดวยในตัว เชน โปรแกรมประมวลผลคํา 
เปนตน  
 จากคุณคาทางการศึกษาในการจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอนผานอินเทอรเน็ต  การนําอินเทอรเน็ตมาใช
เพื่อการศึกษานั้น จะชวยเสริมสรางคุณภาพและความ
เสมอภาคกันในหลายเร่ือง ดังนี้  

1. ครู อาจารยผูสอน   อินเทอรเน็ตสามารถ
พัฒนาคุณภาพบทเรียน   หรือแนวคิดในสาขาวิชาท่ีสอน
โดยการเรียกดูจากสถาบันการศึกษาอ่ืน ไมวาจะเปน
เนื้อหาวิชาการ คูมือครู แบบฝกหัดซ่ึงบางเร่ืองสามารถ
คัดลอกนํามาใชไดทันที เนื่องจากผูผลิตแจงความจํานง
ใหเปนของสาธารณชน นําไปใชได (Public Mode) 
ในทางกลับกันครู อาจารยท่ีมีแนวคิด  วิธีการสอน   คูมือ
การสอนท่ีนาสนใจ สรางความเขาใจไดดีกวาผูอ่ืน ก็
สามารถนําเสนอเร่ืองดังกลาว      ในเว็บไซตของสถาบัน
ตนเอง เพื่อใหผูอ่ืนศึกษา  ใชงานได สวนหน่ึงของเร่ือง

ดังกลาวอาจจะทําเปนโปรแกรมสําเร็จรูปหรืออยูในรูป
ของซีดีรอม (Compact Disc-Read Only Memory) ซ่ึง
เ รี ย ก ว า  “คอม พิ ว เ ต อร ช ว ยสอน ”  ห รื อ  “CAI” 
(Computer-Assisted Instruction)  

2. นักเรียน นักศึกษา สามารถเขาถึงการเรียน    
การสอนของครู  อาจารย  จากตางสถาบันและอาจ
แลกเปล่ียนขอมูลท่ีสถาบันตนเองยังไมมี เชน ภาพนิ่ง 
ภาพเคล่ือนไหว เสียงประกอบ ของวิชาตาง ๆ การ
ทดลองทางวิทยาศาสตร ภาพงานศิลปะ หรือสารคดีท่ี
เกี่ยวของและวิชาภูมิศาสตร เปนตน  

3. ขอมูลทางการบริหารและการจัดการ เชน 
ทะเบียนประวัตินักเรียน วิชาท่ีเรียน ผลการเรียน การ
แนะแนวการศึกษาตอและอาชีพ   หรือการยายถ่ินท่ีอยู  
นอกจากนี้อาจจะบรรจุขอมูลของครู อาจารย  เงินเดือน  
คุณวุฒิ การอบรมฝกฝน ความรูความสามารถพิเศษ เปน
ตน  ลงไปในเว็บไซต ซ่ึงขอมูลดังกลาวอาจมีภาพถาย
ประกอบ ทําใหฝายบริหารสามารถติดตาม แลกเปล่ียน
และถายโอนแฟมขอมูลตามความจําเปน เพื่อดูแลให
นักเรียนและอาจารยสามารถพัฒนาตนเองไดสูงสุดตาม
ศักยภาพของแตละคน    

4. งานวิจัย ผูเรียนและครูผูสอน สามารถคนหา
เ ร่ืองราวท่ีสนใจจะศึกษาคนควา   วิ เคราะห   วิจัย 
โดยเฉพาะในสวนท่ีเปนวรรณคดีที่เกี่ยวของ (Review of 
Literature) เพื่อนําผลสรุปมาอางอิงหรือนํามาเปนตัว
แบบศึกษาคนควาตอ งานบางเร่ืองอาจจะมีคาใชจาย 
เนื่องจากเปนงานท่ีมีลิขสิทธ์ิทางปญญาแตเอกสาร
สวนมากท้ังงานวิจัยและเอกสารท่ัวไปที่คนควาไดจะ
เปนเร่ืองท่ีเปดเผยแกสาธารณชนท่ัวไปโดยไมคิดมูลคา  

5. การประมวลผลหรือการทํางานโดยใชเคร่ือง
อ่ืนจากบริการของอินเทอรเน็ต รวมถึงการขออนุญาตใช
เค ร่ือง ท่ี มี ศักยภาพสูงทํางานบางงาน  ดั งนั้นงาน
ประมวลผลหรืองานคํานวณท่ีตองการความรวดเร็วและ
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มีความซับซอนสูงก็สามารถใชบริการนี้ได  สถานศึกษา
บางแหงอาจมีเคร่ืองท่ีมีสมรรถนะไมสูงพอที่จะทํางาน
บางงาน ก็สามารถทํางานท่ีเคร่ืองของตนเองแตสงงาน
ขามเคร่ืองไปใหศูนยใหญ หรือศูนยสาขาชวยทํางานให
และสงผลงานนั้นกลับมายังจอคอมพิวเตอรของเจาของ
งาน  

6. การเลนเกมสเพื่อลับสมองและฝกความคิด
กับการทํางานของมือ ในเครือขายอินเทอรเน็ตมีเกมสให
เลนแทบทุกระดับ โดยท่ีสวนหน่ึงของเกมสดังกลาวจะ
เปดใหเลนโดยไมคิดมูลคา ซ่ึงผูใชอาจขอเขาลองศึกษา
วิธีการ และลองเลนกับเพื่อนรวมช้ัน หรือเลนกับเพื่อน
ตางสถาบันไดโดยสะดวก  อยางไรก็ตาม การเลนเกมส
ควรมีขอนาพิจารณาวา เลนเพื่อฝกสมองหรือคลาย
ความเครียด จะเปนประโยชนมากกวาทุมเท  เสียเวลา 
เพื่อจะเอาชนะการเลนในเกมสแต เพียงอยางเดียว  
           7. การศึกษาดานศิลปวัฒนธรรมผานเครือขาย
อิ น เ ท อ ร เ น็ ต  เ นื่ อ ง จ า ก สั ง ค ม โ ล ก เ ป น สั ง ค ม 
ท่ี ป ร ะ ก อ บ ไ ป ด ว ย ผู ค น ท่ี มี เ ช้ื อ ช า ติ  ภ า ษ า 
ขนบธรรมเนียม ประเพณี วัฒนธรรม  สภาพความ
เปนอยู สภาวะเศรษฐกิจ ตลอดจนแนวคิด ท่ีแตกตางกัน  
การศึกษาแลกเปล่ียน ผานเครือขายอินเทอรเน็ต เพื่อท่ีจะ
นําเอาขอมูลเหลานั้นมาใชประกอบการเรียนการสอน  
หรือการประยุกตใชในชีวิตประจําวันสามารถทําได
โดยงาย 

 เนื่องจากอินเทอร็เน็ตเปนแหลงขอมูลขนาด
ใหญโยงใยถึงกันท่ัวทุกมุมโลกทําใหขอมูลท่ีมีอยูใน
อินเทอรเน็ตมีท้ังขอมูลท่ีดีมีประโยชนและไมดี ไม
ถูกตอง  อาจเปนแหลงประกาศซ้ือขายของผิดกฎหมาย  
เปนชองทางในการขายบริการทางเพศ  การลอลวงเพ่ือ         
 
ผลประโยชน  เงินทองทรัพยสิน  การลวงละเมิดทางเพศ  
หรืออาจจะรายแรงจนถึงแกชีวิตก็ได  รวมถึงเปนท่ีรวม

และกระจายของไวรัสคอมพิวเตอร ท่ีกอใหเกิดความ
เสียหายกับขอมูลท่ี เราใชอยู   ท้ังนี้อาจเปนเพราะ
อินเทอรเน็ตเปนระบบอิสระ ไมมีเจาของ ทําใหการ
ควบคุมการเผยแพรกระทําไดยาก  

 
หัวขอเว็บไซตและชนิดของเว็บไซตท่ีมีการเรียกใชงาน
มากท่ีสุดในประเทศไทย 

จากรายงานการศึกษาพฤติกรรมการใชงาน
อินเทอรเน็ต ( ณ สิงหาคม 2550 ) พบวาเว็บไซตท่ีเปนท่ี
นิยมใชงานมากท่ีสุดในประเทศไทยคือ สนุกดอทคอม 
(http://www.sanook.com) รองลงมาคือ กระปุกดอทคอม 
(http://www.kapook.com)  ซ่ึงเปนแหลงรวมขอมูล ท้ัง
ดานบันเทิงและความรู และเปนเว็บชวยสืบคนขอมูล  
เว็บไซตประเภทบันเทิง (Entertainment) มีการเรียกใช
งานเปนอันดับหนึ่ง (รอยละ 40.48) รองลงมาคือเว็บไซต
ประเภทเกมส  (รอยละ  9.85) และเว็บไซตประเภท
การศึกษามีลําดับในการเรียกใชงานนอยท่ีสุด (รอยละ 
1.71)  จากข อ มูลส ถิ ติของพฤ ติกรรมการใช ง าน
อินเทอรเน็ตทําใหสามารถวิเคราะหไดวา ประโยชนอัน
มากมายมหาศาลของอินเทอรเน็ตโดยเฉพาะประโยชน
ในดานการศึกษานั้น แตเม่ือศึกษาถึงพฤติกรรมการใช
งานของผูใชจริง ๆ ในทางกลับกันอินเทอรเน็ตนาจะให
โทษมากกวาหากยังขาดการควบคุมการใชงานของผูใช
โดยเฉพาะเด็ก ๆ ท่ียังขาดวิจารณญาณ  ทําใหเกิดโรคติด
เกมส ติดอินเทอรเน็ต  ดังนั้นควรจะตองมีการปรับ
พฤติกรรมของผูใชอินเทอรเน็ตเพื่อใหอินเทอรเน็ตเปน
เคร่ืองมือมหัศจรรยสําหรับการศึกษาอยางแทจริง 
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