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จุดมุงหมายในการวิจัยเชิงสํารวจนี้  เพื่อศึกษาพฤติกรรมการใชเวลาวางและรูปแบบการเขารวมการใช

เวลาวางของวัยรุนตอนตนท่ีมีพฤติกรรมกาวราว  กลุมตัวอยางเปนนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนใน

อําเภอเมือง จังหวัดสมุทรปราการ จํานวน 56 คน  ที่ไดมาจากการสุมเจาะจงจากการสังเกต และคัดกรองดวยแบบ

ประเมินพฤติกรรมจากครูท่ีสอน  

 

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยคือ แบบประเมินพฤติกรรมกาวราวของวัยรุน และ แบบสอบถามพฤติกรรม

และรูปแบบการเขารวมการใชเวลาวางของวัยรุนท่ีผูวิจัยสรางข้ึน  ท้ัง 2 เครื่องมือ มีคาดัชนีความสอดคลองอยู

ในชวง .92 – 1.0 และ .89 – 1.0 ตามลําดับ และคาสัมประสิทธ์ิ ความเช่ือม่ัน โดยวิธีCronbach เทากบั .89 และ .92  

ตามลําดับ วิเคราะหขอมูลโดยใชคาความถี่ และ คารอยละ 

 

ผลการวิจัยพบวา:- 1)  พฤติกรรมการใชเวลาวางของวัยรุนตอนตนท่ีมีพฤติกรรมกาวราว  รอยละ 75 พูด

ไมมีหางเสียงทุกครั้งท่ีตองการสนทนากับบุคคลรอบขาง  รอยละ 64.3 มีปฏิกิริยาโตตอบทันทีท่ีไมพอใจในการ

กระทําของบุคคลรอบขาง  รอยละ 58.9 ชอบตะคอก  ตะโกนใสเพื่อน  หรือสงเสียงดังในหองเรียน  รอยละ 57.1 

ชอบขีดเขียนลงบนโตะ  เกาอี้  ฝาผนัง  และหองน้ํา  และรอยละ 50 ชอบใชกําลังผลัก  หรือทํารายฝายตรงขาม

ในขณะเลนกีฬา/ เกม  เวลาท่ีชอบทํากิจกรรมมากท่ีสุดคือ ในชวงวันหยุดสุดสัปดาห (25%) วัยรุนชอบทํากิจกรรม

กับเพื่อนมากท่ีสุด (75%) รานเกมเปนสถานท่ีชอบไปทํากิจกรรมการใชเวลาวางมากท่ีสุด (28.6%) กิจกรรมท่ีชอบ

มากท่ีสุดคือแบบกลุม (96.4%) เหตุผลท่ีเขารวมกิจกรรมมากท่ีสุดคือ อยากไปกับเพื่อน หรือถูกเพื่อนชวน 

(39.3%) ปจจัยท่ีสงผลใหเขารวมกิจกรรมคือตัววัยรุนเอง (33.9%) กิจกรรมท่ีเขารวมมากท่ีสุดคือ เลนเกม

คอมพิวเตอร (37.5%) วัยรุนเขารวมกิจกรรมมากกวา 4 ครั้งตอวัน (30.4%) และใชเวลาครั้งละ 1-2 ช่ัวโมง (46.4%) 

เขารวมกิจกรรมเกิดความรูสึกสนุกสนานเพลิดเพลินมากท่ีสุด (82.1%) และประโยชนท่ีไดรับมากท่ีสุดในการเขา

รวมกิจกรรม คือมีความสุขและสนุกสนาน (55.4%) และ :-2) รูปแบบการเขารวมกิจกรรมการใชเวลาวางของเด็ก

วัยรุนตอนตนท่ีมีพฤติกรรมกาวราวชอบมากท่ีสุด ประเภทเกม ไดแก เกมทาทายความสามารถ (50%) และ เกม

จาํลอง (50%) กิจกรรมภายในบาน ไดแก ดูโทรทัศน (98.2%) กิจกรรมนอกสถานท่ี ไดแก คุยเลนกับเพื่อน 

(92.8%) และ กิจกรรมสรางสรรค ไดแก วาดภาพ (53.6%)  
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