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อารมณ จิตใจ สังคมและสติปญญา จึงควรสงเสริมใหเดก็เกิดการเรียนรูจากประสบการณ สามารถ
คิดแกปญหาไดอยางมีเหตุผล ตลอดจนสามารถชวยเหลือตนเองได ซ่ึงการเรียนรูของมนุษยมีผล 
สืบเนื่องมาจากประสบการณตาง ๆ ที่ไดรับการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมเกิดขึ้นจากกระบวนการที่
ผูเรียนมีปฏิสัมพันธกับบุคคลและสิ่งแวดลอมรอบตัว โดยผูเรียนตองเปนผูกระทําใหเกิดขึ้นดวย
ตนเอง และการเรียนรูเปนไปไดดีโดยเฉพาะเด็กปฐมวยั ถาผูเรียนไดใชประสาทสัมผัสทั้งหา  
ไดเคลื่อนไหว มีโอกาสคิดริเริ่มตามความตองการและความสนใจของตนเอง รวมทั้งอยูใน
บรรยากาศที่เปนอิสระ อบอุนและปลอดภัย ดังนั้นการจัดสภาพแวดลอมที่เอื้อตอการเรียนรู จึงเปน
ส่ิงสําคัญที่ชวยสงเสริมการเรียนรูของเด็ก และเนื่องจากการเรียนรูนัน้เปนพื้นฐานของพัฒนาการใน
ระดับที่สูงขึ้น (กรมวชิาการ, 2546: 3-4) 

 
ในการเรยีนการสอนคณิตศาสตรมีความสําคัญยิ่ง เพราะเปนเครื่องมือในการเรียนรูวชิา

แขนงตาง ๆ และเกี่ยวของกบัชีวิตประจําวนั ทําใหผูเรยีนเปนคนมีเหตุผล ละเอียดรอบคอบ สําหรับ
เด็กปฐมวัยทกัษะทางคณติศาสตรที่ดีชวยใหเด็กมีความพรอมในการเรียนคณิตศาสตร ชวยขยาย
ประสบการณเกี่ยวกับคณติศาสตร ชวยฝกทักษะเบื้องตนในการคิดคํานวณ ฝกการเปรยีบเทียบ   
การแยกของเปนหมวดหมู การเรยีงลําดับ และทําใหเดก็มีทัศนคติที่ดีตอคณิตศาสตร (ขวัญนุช, 
2546: 8) ซ่ึงครูและผูปกครองตระหนกัถึงความสําคัญของคณิตศาสตรวา ในการเลนและพดูคุยของ
เด็กนัน้มักมีเรือ่งคณิตศาสตรเขามาเกี่ยวของในชีวิตประจําวันอยูเสมอ เชน การใชเวลา  
การเรียงลําดับสิ่งที่ควรทํากอนทําทีหลัง (นติยา, 2541: 1) ทั้งนี้เด็กปฐมวยัสามารถเขาใจ
คณิตศาสตรได หากกิจกรรมที่ครูจัดมีความเหมาะสมกบัระดับความสามารถของเด็ก ซ่ึงเด็กปฐมวยั 
ขั้นกอนปฏิบัตกิารมีลักษณะเดน คือ ยึดถือตนเองเปนสําคัญ (Egocentric) เด็กในวัยนีโ้ดยทั่วไปไม
สามารถเขาใจสถานการณหรือภาพที่มากกวาหนึ่งมิติได เชน เขาใจเรือ่งความกวางหรือความยาว 
แตถามีความลึกดวยเดก็ไมเขาใจ แตอยางไรก็ตาม เด็กสามารถจําแนกสไีด หลังจากจําแนกรูปทรง
ได ตอจากนั้นมีความเขาใจอยางรวดเร็วแมแตในเรื่องยาก ๆ ที่เกี่ยวกับขนาด การจําแนกประเภท     
การเรียงลําดับและการทําตามตัวอยาง เด็กรูจักตัวเลข เชน ทองตัวเลขและเขียน กอนที่ตนเอง
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สามารถเขาใจความหมายไดอยางถูกตอง ซ่ึงการที่เด็กสามารถทองตัวเลขไดมิไดแปลวาเด็กสามารถ
เขาใจตวัเลขหรือจํานวนได (นิตยา, 2539: 242) 
 
 คณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย เปนประสบการณที่ครูจดัใหแกเด็ก ซ่ึงนอกจากอาศยั
สถานการณในชีวิตประจําวนัของเด็กเพื่อสงเสริมความเขาใจเกีย่วกับคณิตศาสตรแลวยังตองอาศยั
การจัดกจิกรรมที่มีการวางแผนและเตรียมการอยางดีจากครูดวย ทั้งนี้เพื่อเปดโอกาสใหเดก็ได
คนควา แกปญหา เรียนรู และพัฒนาความคิดรวบยอดเกีย่วกับคณิตศาสตร มีทักษะและมีความรูทาง
คณิตศาสตรที่เปนพื้นฐานสําหรับการศึกษาที่สูงขึ้น และใชในชีวิตประจาํวันตอไป (นติยา, 2541: 3) 
 

เด็กปฐมวัย จําเปนตองเรียนรูและพัฒนาความคิดรวบยอดเกี่ยวกบัคณติศาสตร เพื่อเปน
พื้นฐานสําหรับใชในชวีิตประจําวนัและเพื่อการศึกษาในขั้นสูงขึ้น ดังนั้นในการเรียนการสอนตอง
จัดการวางแผนและเตรยีมการอยางดี เพื่อใหโอกาสเดก็ในการคนควา แกปญหา และมีทักษะทาง
คณิตศาสตรอยางถูกตองเหมาะสม ซ่ึงจําเปนตองอาศัยการจัดกิจกรรมที่สงเสริมความเขาใจของเดก็
ปฐมวัย และการจัดกิจกรรมสําหรับเด็กปฐมวัยนี้ เปนสิ่งสําคัญยิ่งที่ทําใหการเรียนการสอน   
ประสบผลสําเร็จตามจุดประสงคที่วางไวอยางมีประสิทธิภาพ ครูผูสอนควรมีความรูความเขาใจ
พื้นฐานเกี่ยวกบัความหมาย จุดมุงหมาย ขอบขาย และแนวการจัดกจิกรรมคณิตศาสตรเพื่อนําไป
ประยุกตใชในชั้นเรียนที่ตองรับผิดชอบในการทําแผนการเรียนการสอน ตลอดจนจดักิจกรรมการ
เรียนการสอนและดําเนินการตามแผนที่เตรียมไวอยางเหมาะสม เพื่อพฒันาศักยภาพของเด็กปฐมวยั
ทางดานคณิตศาสตรไดอยางมีประสิทธิผล (สุนีย, 2540: 1) 
 
 โรงเรียนในระดับปฐมวยัสวนมากมีหลักสตูรคลายคลึงกัน แตมีการเนนเนื้อหาที่สอน
แตกตางกนั เชน บางโรงเรียนมุงเนนการนบัเลข การเขียนเลข และทักษะอื่น ๆ ที่เกี่ยวกับ
คณิตศาสตร บางโรงเรียนอาศัยกิจกรรมตามเหตุการณที่เกิดขึ้นประจําวนัเปนหลักพื้นฐานในการ
พัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร ซ่ึงแสดงวาโรงเรียนเนนเนื้อหาดังกลาวมิไดคํานึงถึงพัฒนาการของ
เด็ก และความสัมพันธของเนื้อหา หลักการสอน และการเรียนรูของเดก็เลย ดังนั้นโรงเรียนในระดบั
ปฐมวัยทีด่ีตองมีการวางแผน การจัดหลักสูตรคณิตศาสตรที่มีความสมดุลทั้งทางดานการพัฒนา
สติปญญา กับการสงเสริมเพื่อใหเดก็ไดพฒันาการดานตาง ๆ อยางกวางขวาง เพื่อเปนการเตรียม
ความพรอมทางดานคณิตศาสตรมากกวาการเนนทางดานความจําและการเขียนตวัเลขเปนเทานั้น 
(นิตยา, 2541: 16) 
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 การจัดประสบการณสําหรับเด็กปฐมวัย 3-5 ป ไมจัดเปนรายวิชา แตจัดในรูปของกิจกรรม
บูรณาการผานการเลนเพื่อใหเด็กไดรับประสบการณตรง เกิดการเรยีนรู ไดพัฒนาทั้งดานรางกาย 
อารมณ จิตใจ สังคม และสติปญญา กิจกรรมที่จัดใหเดก็ในแตละวันใชช่ือเรียกกจิกรรมแตกตางกนั
ไปในแตละหนวยงาน แตทัง้นี้ประสบการณที่จัดตองครอบคลุมประสบการณสําคัญที่กําหนดใน
หลักสูตรการศึกษาปฐมวยั และควรยืดหยุนใหมีสาระทีค่วรเรียนรู ที่เด็กสนใจและสาระที่ควร
เรียนรูที่ผูสอนกําหนด เพื่อใหเด็กไดพัฒนาความคิดรวบยอด สังเกต จําแนก เปรยีบเทยีบ              
จัดหมวดหมู เรียงลําดับเหตกุารณ  การแกปญหา จึงควรจัดกิจกรรมใหเด็กไดสนทนา อภิปราย 
แลกเปลี่ยนความคิดเห็น เชญิวิทยากรมาพูดคุยกับเด็ก คนควาจากแหลงขอมูลตาง ๆ ทดลองศึกษา
นอกสถานที่ ประกอบอาหาร หรือจัดใหเดก็ไดเลนเกมการศึกษาที่เหมาะสมกับวยัอยางหลากหลาย 
ฝกการแกปญหาในชวีิตประจําวันและในการทํากิจกรรมทั้งที่เปนรายบคุคลและเปนกลุม  
(กรมวิชาการ, 2546: 44, 48) 
 

เกมการศึกษาเปนสื่อที่ชวยใหผูเลนมีการสังเกตดี ชวยใหมองเห็นสิ่งที่ควรไดเห็น ไดฟง 
หรือคิดอยางรวดเรว็ เกมการศึกษาตางจากการเลนอยางอืน่ เชน การเลนตุกตา เครื่องเลนสนาม หรือ
เกมทางพลศึกษา ตรงที่วา แตละชุดมีวิธีเลนโดยเฉพาะ ผูเลนสามารถตรวจสอบการเลนวาถูกตอง
หรือไม ไดดวยตนเอง และยงัเปนผลพลอยไดตามมาอีกหลายประการ เชน ฝกใหเด็กจัดภาพให
ขอบเสมอกัน วางเรียงกันเปนชุด ๆ ใหเปนระเบียบ นอกจากชวยใหเด็กเปนคนทํางานอยางเปน
ระเบียบแลวยงัชวยฝกประสาทสัมผัสอีกดวย ในการเลนเด็กมักเลนรวมกันหลายคน เด็กเรียนรูการ
เลนรวมกัน เดก็ตองพยายามปรับตนใหเขากับเพื่อน กิจกรรมเชนนี้ชวยใหเดก็ไดพัฒนาทั้งทางดาน
อารมณและสงัคมไปดวย (กองวิชาการ, 2537: 1) เกมการศึกษายังเปนกจิกรรมการเลนที่สงเสริม
พัฒนาการทุกดานอันเปนพืน้ฐานทางความเขาใจ ความคิดอยางเปนระบบ มีกฎเกณฑ กติกาในแต
ละหนวยกิจกรรมเหมาะสมตามวัยของผูเลน ซ่ึงบูรณาการโดยนําเนื้อหาวิชาคณิตศาสตรในระดับ
ปฐมวัยที่มีความจําเปนตองฝกทักษะเบื้องตนตามขอบขายของหลักสูตรอยางสอดคลองสัมพันธกนั 
เพื่อใหผูเรยีนไดรับการพัฒนาตามจุดมุงหมายที่กําหนดไวอยางมีประสิทธิภาพ (สุนยี, 2540: 72)  
ซ่ึงการเลนเกมการศึกษายังชวยใหเด็กเรยีนรูการอยูรวมกบัผูอ่ืนในสังคมตลอดจนยังเปนการ
ตอบสนองตอความตองการตามธรรมชาติของเด็กอีกดวย เนื่องจากเดก็วยันี้โดยธรรมชาติแลวชอบ
เลนมาก (วาโร, 2544: 131) 
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เกมการศึกษาเปนเกมที่ชวยพัฒนาสติปญญา มีกฎเกณฑกติกางาย ๆ เดก็สามารถเลนคน
เดียวหรือเลนเปนกลุมไดชวยใหเด็กรูจักสงัเกต คิดหาเหตุผลและเกิดความคิดรวบยอดเกี่ยวกบัสี 
รูปราง จํานวน ประเภท และความสัมพันธเกี่ยวกับพืน้ที่ ระยะ (กรมวิชาการ, 2546: 58) โดยการนํา
เกมการศึกษามาจัดเตรียมความพรอมทางคณิตศาสตร จึงเปนสวนหนึง่ที่ครูผูสอนจําเปนตองเรียนรู
ความหมาย ประเภท จุดมุงหมาย หลักการ และวิธีการใชเกมการศึกษา เพื่อใหครูและเด็กได 
พัฒนาการเรียนการสอนคณติศาสตรไดอยางมีประสิทธิภาพ และมีผลสัมฤทธิ์ตามเปาหมาย (สุนยี, 
2540: 71) ซ่ึงการจัดเกมการศึกษาและหลกัในการใชเกมการศึกษานัน้ตองคํานึงถึงพัฒนาการและ
ประสบการณของเด็กแตละคน ควรเลนเกมไปตามลําดับจากงายไปหายาก ในขณะที่เด็กเลนเกมครู
ควรเดินดูใหกาํลังใจเมื่อเดก็ตองการความชวยเหลือ เมื่อเด็กเลนเกมเสร็จแลวครูควร มีการตรวจ 
สอบวาเด็กเลมเกมไดตามจดุประสงคหรือไม ควรมีแบบบันทึกการเลนเกมของเดก็แตละคน และ
ฝกเด็กใหปฏิบัติจนเปนนิสัยวาเมื่อเลนเสร็จแลวตองเกบ็เกมลงกลองเปนชุด ๆ แลวยกเก็บเขาที่  
(วัลนา, 2544: 38) 
 

จากการศึกษาคนควาขอมูลขางตน จึงทําใหผูวิจยัสนใจการจัดกจิกรรมดวยเกมการศึกษาซึ่ง
ตางจากแบบฝกหัด คือ เด็กไดเลน โดยผานสื่อที่ผูวิจัยสรางขึ้น เปนสิ่งเรา ทําใหเดก็อยากเรียนรู 
เพราะเกดิความสนุกสนาน เพลิดเพลิน เนือ่งจากเดก็เรียนรูจากการเลน ซ่ึงเปนธรรมชาติของเด็ก 
จากการเลนเกมการศึกษา ทาํใหเดก็เกดิความเขาใจไดงาย สงเสริมความคิด และพัฒนาทักษะทาง
คณิตศาสตร โดยผูวจิัยเนนทกัษะทางคณิตศาสตรดานการเรียงลําดับ ซ่ึงไดแก การเรยีงลําดับตาม
ขนาด จากสั้นไปหายาว จากเล็กไปหาใหญ จากเตีย้ไปหาสูง จากใกลไปหาไกล จากแคบไปหากวาง 
จากผอมไปหาอวน จากบางไปหาหนา การเรียงลําดับตามจํานวน จากจํานวนนอยไปหาจํานวนมาก 
การเรียงลําดับตามเหตุการณ จากเหตุการณที่เกิดกอนไปหาเหตกุารณทีเ่กิดทีหลัง และ                
การเรียงลําดับเปนระบบ (อนุกรม) รูปทรงเรขาคณิต ซ่ึงเปนพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวยั 
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วัตถุประสงคของการวิจัย 
  

การวิจยัคร้ังนีม้ีวัตถุประสงคเพื่อศึกษา 
 

1. การใชเกมการศึกษาที่มีตอทกัษะทางคณิตศาสตรดานการเรียงลําดับของเด็กปฐมวัย 
 

2. เปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนทักษะทางคณติศาสตรดานการเรียงลําดับของ 
เด็กปฐมวัย 
 

ขอบเขตการวจัิย 
  

ขอบเขตของการวิจัยมี ดังนี ้
 

1. กลุมตัวอยางเปนเด็กปฐมวยัที่มีอายุระหวาง 3½ - 4½ ป ที่กําลังศึกษาอยูช้ันอนุบาล 2  
ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2548 โรงเรียนอนุบาลคหกรรมศาสตรเกษตร ภาควิชาคหกรรมศาสตร  
คณะเกษตร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร วิทยาเขตบางเขน 
 

2. ทักษะทางคณติศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัยผูวิจัยศกึษาในเรื่องการเรียงลําดับตามขนาด  
จากสั้นไปหายาว จากเล็กไปหาใหญ จากเตีย้ไปหาสูง จากใกลไปหาไกล จากแคบไปหากวาง  
จากผอมไปหาอวน จากบางไปหาหนา การเรียงลําดับตามจํานวน จากจํานวนนอยไปหาจํานวนมาก  
การเรียงลําดับตามเหตุการณ จากเหตุการณที่เกิดกอนไปหาเหตกุารณทีเ่กิดทีหลัง และ  
การเรียงลําดับเปนระบบ (อนุกรม) รูปทรงเรขาคณิต เทานั้น 
 

3. ตัวแปรที่ใชในการวจิัยคร้ังนี้  ไดแก 
 

ตัวแปรตน     คือ   เกมการศึกษาทักษะทางคณิตศาสตรดานการเรียงลําดบั 
 
ตัวแปรตาม    คอื   คะแนนทักษะทางคณิตศาสตรดานการเรียงลําดับ 
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ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 
 
ผลการวิจัยจะมีประโยชนดังตอไปนี ้

 
1. เพื่อใหครูและผูที่เกี่ยวของตระหนกัถึงคุณคาและความสาํคัญของการจัดการศึกษา 

สําหรับเด็กปฐมวัย โดยใชเกมการศึกษาเพือ่พัฒนาทักษะทางคณิตศาสตรดานการเรียงลําดับ 
 

2. ผลการวิจัยคร้ังนี้ ใชเปนแนวทางใหผูบริหาร ครูและผูที่เกี่ยวของในการจัด 
ประสบการณเพื่อพัฒนาทักษะทางคณติศาสตรดานการเรียงลําดับของเด็กปฐมวัย 
 

สมมติฐานการวิจัย 
 

1. เด็กกลุมที่ไดรับการจัดกจิกรรมเกมการศึกษามีคะแนนทกัษะทางคณิตศาสตรดาน 
การเรียงลําดับหลังการทดลอง (Posttest) สูงกวาเดก็กลุมที่ไมไดรับการจัดกิจกรรมเกมการศึกษา 
 

2. เด็กกลุมที่ไดรับการจัดกจิกรรมเกมการศึกษามีคะแนนทกัษะทางคณิตศาสตรดาน 
การเรียงลําดับหลังการทดลอง (Posttest) สูงกวากอนการทดลอง (Pretest) 
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นิยามศัพท 
 

เกมการศึกษา  หมายถึง  กิจกรรมที่ผูวิจัยสรางขึ้นใหสอดคลองกับเนื้อหาเรื่องการ 
เรียงลําดับที่ชวยฝกใหเด็กเกดิการเรียนรูและพัฒนาการคิด เกิดความเขาใจ โดยใชภาพเปนสื่อใน
การเรียนรู ซ่ึงมีกฎกติกา การเลนที่งายตอการเขาใจ เด็กสามารถเลนคนเดียวหรือเลนเปนกลุม โดย 
แตละชุดมวีิธีเลนโดยเฉพาะ ผูเลนสามารถตรวจสอบการเลนวาถูกตองหรือไม ไดดวยตนเอง 
 

ทักษะทางคณติศาสตรดานการเรียงลําดับ  หมายถึง  การที่เด็กแสดงความสามารถทาง 
คณิตศาสตรในเรื่อง การเรียงลําดับตามขนาด จากสั้นไปหายาว จากเล็กไปหาใหญ จากเตี้ยไปหาสงู 
จากใกลไปหาไกล จากแคบไปหากวาง จากผอมไปหาอวน จากบางไปหาหนา การเรียงลําดับตาม
จํานวน จากจํานวนนอยไปหาจํานวนมาก การเรียงลําดับตามเหตุการณ จากเหตุการณที่เกิดกอน  
ไปหาเหตุการณที่เกดิทีหลัง และการเรียงลําดับเปนระบบ (อนุกรม) รูปทรงเรขาคณิต ซ่ึงสามารถวัด
ไดดวยแบบทดสอบทักษะทางคณิตศาสตรดานการเรียงลําดับที่ผูวิจยัสรางขึ้น 
 

เด็กปฐมวัย  หมายถึง  นักเรยีนเพศชายและหญิงอายุระหวาง 3½ - 4½ ป ที่กําลังศึกษาอยูใน 
ช้ันอนุบาลปที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2548 ของโรงเรียนอนุบาลคหกรรมศาสตรเกษตร 
ภาควิชาคหกรรมศาสตร คณะเกษตร มหาวทิยาลัยเกษตรศาสตร วิทยาเขตบางเขน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



บทท่ี 2 
 

การตรวจเอกสาร 
 
 การศึกษาการใชเกมการศึกษาที่มีตอทักษะทางคณิตศาสตรดานการเรียงลําดับของเด็ก
ปฐมวัย ไดทําการตรวจเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของในประเด็นตาง ๆ ตอไปนี้ คือ 
 

เอกสารที่เกี่ยวของกับเกมการศึกษา 
ความหมายและความสําคัญของเกมการศึกษา 
จุดมุงหมายของเกมการศึกษา  
ประเภทของเกมการศึกษา  
ขอเสนอแนะเกี่ยวกับเกมการศึกษา 
งานวิจัยที่เกี่ยวของกับเกมการศึกษา 

 
เอกสารที่เกี่ยวของกับคณิตศาสตร 

ความหมายและความสําคัญของคณิตศาสตร 
ทฤษฎีและหลักการสอนคณิตศาสตร  
หลักสูตรคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย 
จุดมุงหมายและประเภทของคณิตศาสตร 
พัฒนาการเรียนรูดานการเรยีงลําดับของเด็กปฐมวยั 
คุณคาของทักษะทางคณิตศาสตรดานการเรียงลําดับ 
งานวิจัยที่เกี่ยวของกับคณิตศาสตร 
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เอกสารที่เก่ียวของกับเกมการศึกษา 
 
ความหมายและความสําคัญของเกมการศึกษา 
 

ความหมายของเกมการศึกษา 
 

เกมการศึกษาเปนเกมการเลนที่ชวยพัฒนาสติปญญามีกฎเกณฑกติกางาย ๆ เด็กสามารถ
เลนคนเดียวหรือเลนเปนกลุมได ชวยใหเด็กรูจักสังเกต คิดหาเหตุผล และเกิดความคิดรวบยอด
เกี่ยวกับสี รูปราง จํานวน ประเภท และความสัมพันธเกี่ยวกับพื้นที่ ระยะ เกมการศึกษาที่
เหมาะสมสําหรับเด็ก วัย 3-6 ป เชน เกมจับคู แยกประเภท จัดหมวดหมู เรียงลําดับ โดมิโน  
ลอตโต ภาพตัดตอ ตอตามแบบ (กรมวิชาการ, 2540: 44) 

 
สุนีย (2540: 72) กลาวถึง ความหมายของเกมการศึกษา หมายถึง กิจกรรมการเลนที่ชวย

สงเสริมและพัฒนาใหผูเลนเกิดความรูและความคิดรวบยอดที่เปนพื้นฐานของความเขาใจและ
ความคิดดานเหตุผลอยางเปนระบบโดยที่ผูเลนสามารถประเมินผลไดดวยตนเองตามเกณฑ ซ่ึง
เปนผลสัมฤทธ์ิที่ผูสอนและผูเรียนตั้งเปาประสงคไว 

 
นัยนา (2541: 18) ไดใหความหมายของเกมการศึกษาวาเปนกิจกรรมการเลนหรือ

อุปกรณที่ชวยพัฒนาความคิด ใหเด็กเกิดการเรียนรูดวยความสนุกสนาน เกมการศึกษามีกฎ
กติกาการเลน มีกระบวนการเลนที่ชวยฝกทักษะความพรอมทั้ง 4 ดาน คือ ดานรางกาย อารมณ 
สังคม และสติปญญา เพื่อตอบสนองความตองการตามวัย 

 
วัลนา (2544: 32) กลาววา เกมการศึกษาเปนกิจกรรมที่ชวยสงเสริมใหเด็กเกิดการเรียนรู

ความคิดรวบยอดเกี่ยวกับสิ่งที่เรียน และเปนกิจกรรมที่สนองตอความตองการตามวัยของเด็ก 
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จากความหมายขางตนสรุปไดวา เกมการศึกษาเปนสื่อที่ใชใหเด็กเกิดการเรียนรู โดยมี
อุปกรณการเลน มีกฎกติกางายตอการเขาใจ สามารถเลนคนเดียวหรือเลนเปนกลุมก็ได ซ่ึงเกม
การศึกษาชวยฝกทักษะใหเด็ก โดยที่เด็กไมรูสึกเครียดเหมือนเปนการเลน เพราะเด็กชอบเลน 
การเลนทําใหเกิดการเรียนรู สนองตอความตองการของเด็ก ชวยใหเด็กรูจักการสังเกต คนควา 
ทดลอง คิดหาเหตุผล และเกิดความคิดรวบยอดขณะเลนโดยที่เด็กไมรูสึกเบื่อ ซ่ึงเปนแรงจูงใจที่
สําคัญในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของเด็กปฐมวัย 
 
ความสําคัญของเกมการศึกษา 

 
เกมการศึกษาเปนของเลนที่ชวยใหผูเลน มีการสังเกตดี ชวยใหมองเห็นสิ่งที่ควรไดเห็น 

ไดฟง หรือคิดอยางรวดเร็ว เกมการศึกษาตางจากการเลนอยางอื่น เชน การเลนตุกตา เครื่องเลน
สนาม หรือเกมทางพลศึกษาตรงที่วา แตละชุดจะมีวิธีเลนโดยเฉพาะ สามารถวางเลนบนโตะได 
ผูเลนสามารถตรวจสอบการเลนวาถูกตองหรือไม ไดดวยตนเอง  
(กองวิชาการ, 2537: 1) 

 
สุนีย (2540: 72) กลาววา เกมการศึกษา เปนกิจกรรมการเลนที่สงเสริมพัฒนาการทุก

ดานอันเปนพื้นฐานทางความเขาใจ ความคิดอยางเปนระบบ มีกฎเกณฑกติกาในแตละหนวย
กิจกรรมเหมาะสมตามวัยของผูเลน ซ่ึงบูรณาการโดยนําเนื้อหาวิชาคณิตศาสตรในระดับปฐมวัย
ที่มีความจําเปนตองฝกทักษะเบื้องตนตามขอบขายของหลักสูตรอยางสอดคลองสัมพันธกัน 
เพื่อใหผูเรียนไดรับการพัฒนาตามจุดมุงหมายที่กําหนดไวอยางมีประสิทธิภาพ  
 
 เกมการศึกษามีความสําคัญสําหรับเด็กปฐมวัยอยางมาก เนื่องจากเกมการศึกษาเปนสื่อ
ชนิดหนึ่งที่ชวยกระตุนใหเด็กเกิดการเรียนรู เปรียบเสมือนการที่เด็กไดเลน ซึ่งเด็กไดลงมือ
สัมผัส สามารถเลนไดดวยตนเอง มีความเพลิดเพลินขณะเลน ควรจัดเกมการศึกษาใหมีความ
หลากหลาย เพื่อทาทายความสามารถของเด็ก เพราะเด็กแตละคนมีความสามารถไมเทากัน ครู
ควรจัดกิจกรรมใหเหมาะสมกับสภาพของเด็ก เพื่อใหเด็กไดรับรูอยางเต็มความสามารถ 
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จุดมุงหมายของเกมการศึกษา  
 

สุนีย (2540: 72-73) ไดแบงจุดมุงหมายของเกมการศึกษา ไว 2 ประการ คือ จุดมุงหมาย
ทั่วไป และจุดมุงหมายเฉพาะ ดังนี้ 

 
จุดมุงหมายทั่วไปของเกมการศึกษา 

 
จุดมุงหมายของเกมการศึกษาทั่วไป แบงได 5 ประการ คือ  
 
1. เพื่อชวยใหเด็กเกิดความจําที่แมนยํา 
2. เพื่อฝกฝนการใชกลามเนื้อมือและตาใหสัมพันธกัน 
3. เพื่อเตรียมความพรอมในการอาน 
4. เพื่อเตรียมความรูพื้นฐานนําไปสูการเรียนวิชาตาง ๆ ในหลักสูตร 
5. เพื่อฝกการปฏิบัติตามกฎและระเบียบ 
 
จากจุดมุงหมายทั่วไปนี้กลาวไดวา เกมการศึกษาชวยใหผูเรียนเกิดความคลองแคลวใน

การใชทักษะตาง ๆ ไดแก กลามเนื้อใหญและกลามเนื้อยอย รวมทั้งความสามารถทางสติปญญา 
โดยนําความรูพื้นฐานในหลักสูตรมาประยุกตใช และอาศัยกฎกติกา ระเบียบวินัยเขารวม ซ่ึงเปน
ผลใหผูเรียนไดพัฒนาศักยภาพพื้นฐานไดอยางมีประสิทธิผล 
 

จุดมุงหมายเฉพาะของเกมการศึกษา 
 

การใชเกมการศึกษาในการเรียนการสอนคณิตศาสตร จําเปนตองตั้งจุดมุงหมายเฉพาะ
ไว 6 ประการ คือ 

 
1. เพื่อสงเสริมใหเด็กพัฒนาความคิดอยางมีเหตุผล โดยใหเด็กไดฝกการสังเกต การ

เปรียบเทียบ การจัดหมวดหมู การจําแนก การหาความสัมพันธ 
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2. เพื่อใหเด็กไดฝกการตัดสินใจในการแกปญหา 
3. เพื่อเตรียมความพรอมในการเรียนคณิตศาสตร 
4. เพื่อใหเกิดแรงจูงใจในการเรียน 
5. เพื่อชวยในการสอนซอมเสริมเด็กที่คิดไดชา 
6. ใชเปนเครื่องมือประเมินความกาวหนาของนักเรียน 
 
จากจุดมุงหมายเฉพาะของเกมการศึกษาที่เกี่ยวกับคณิตศาสตร อาจกลาวไดวา เปนการ

มุงเนนเพื่อใหผูเรียนคณิตศาสตรไดพัฒนาความคิดดานเหตุผล ดวยการฝก การสังเกต 
เปรียบเทียบ การจัดหมวดหมู และจําแนกความสัมพันธทางดานคณิตศาสตร เพื่อใหเด็กสามารถ
แกปญหาและตัดสินใจ มีความพรอมที่จะเรียนวิชาคณิตศาสตรไดดวยทัศนคติที่ดี และมีความ
พยายามที่จะพัฒนาตนใหมีประสิทธิภาพเพิ่มขึ้น 
 
ประเภทของเกมการศึกษา  

 
ประเภทของเกมการศึกษาแบงได ดังนี้ (กองวิชาการ, 2537: 2-32) 

 
1.  เกมจับคู  เปนการใหเด็กฝกการสังเกตสิ่งที่เหมือนกันหรือตางกัน  ซ่ึงอาจจะเปนการ 

เปรียบเทียบภาพตาง ๆ แลวจัดเปนคู ๆ ตามจุดมุงหมายของเกมแตละชุด (วาโร, 2544: 188;  
กองวิชาการ, 2537: 2) ทั้งนี้เพื่อเปนพื้นฐานที่เด็กจะนําไปใชประโยชนเมื่อเร่ิมเรียนอาน เขียน 
เชน ใหความแตกตางของตัวหนังสือที่มีความคลายคลึงกัน เชน ถ-ภ ผ-พ บ-ป ฯลฯ ตอไป 

 
  จํานวนคูของเกมชนิดนี้เปนเทาไรตองคํานึงถึงสิ่งตอไปนี้ หากนอยเกินไปไมทาทาย

ใหเด็กอยากเลนเทาที่ควร จํานวนตองพอเหมาะกับวัยของเด็กโดยการพิจารณาชวงการมองของ
เด็กวาเด็ก สามารถกวาดสายตามองทุกคูที่จัดเรียงไว โดยไมตองชะเงอดูหรือลุกขึ้นยืนดู       
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   เกมประเภทจับคูสามารถแบงได ดังนี้ 

 
1. จับคูรูปรางที่เหมือนกัน 
2. จับคูภาพเงา 
3. จับคูภาพที่ซอนอยูในภาพหลัก 
4. จับคูส่ิงที่มีความสัมพันธกัน ส่ิงที่ใชคูกัน 
5. จับคูภาพสวนเต็มกับสวนยอย 
6. จับคูภาพกับโครงราง 
7. จับคูภาพชิ้นสวนที่หายไป 
8. จับคูภาพที่เปนประเภทเดียวกัน 
9. จับคูภาพที่ซอนกัน 
10. จับคูภาพสัมพันธแบบตรงกันขาม 
11. จับคูภาพที่สมมาตรกัน 
12. จับคูแบบอุปมาอุปไมย 
13. จับคูแบบอนุกรม 

 
นอกเหนือจากที่กลาวมายังแบงประเภทของเกมได คือ  

 
1. เกมจับคูภาพท่ีมีเสียงสระเหมือนกัน 
2. เกมจับคูภาพท่ีมีเสียงพยัญชนะตนเหมือนกัน 

 
2.  เกมภาพตัดตอ  หรือ การตอภาพใหสมบูรณ เพื่อใหเด็กฝกการสังเกตรายละเอียดของ 

ภาพที่เหมือนกันหรือตางกัน สังเกตเรื่อง  สี  รูปราง  ขนาด  ลวดลาย เชน ภาพตัดตอที่สัมพันธ
กับหนวยการเรียนตาง ๆ เชน ผลไม ผัก 
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3.  เกมจัดหมวดหมู  เพื่อใหเด็กฝก ภาพส่ิงตาง ๆ ที่นํามาจัดเปนพวก ๆ  ภาพเกี่ยวกับ 
ประเภทของการใชในชีวิตประจําวัน  ภาพจัดหมวดหมูตามรูปราง สี ขนาด รูปทรงเรขาคณิต 

 
  การจัดหมวดหมูแยกไดเปนพวกใหญ ๆ 2 พวก คือ การจัดวัสดุตาง ๆ และการจัด

หมวดหมูที่เปนภาพ 

 
3.1 การจัดหมูของวัสดุซ่ึงอาจเปนวัสดุเหลือใชตาง ๆ เชน ฝาจุกชนิดตาง ๆ กัน และ 

มีสีตางกัน  กระดุมรูปรางขนาดและสีตาง ๆ กัน สิ่งของเหลานี้เมื่อนํามาใหเด็กแยกออกเปน 

พวก ๆ เด็กแยกไดเปนหลายประเภท เชน  แยกตามรูปราง  แยกตามสี  แยกตามขนาด   

แยกตามประเภทที่ใช  การฝกเชนนี้ชวยใหเด็กไดหัดแยกสิ่งตาง ๆ ออกเปนพวก ๆ เด็กพบวาทํา
ไดหลายวิธี 

 
3.2 การจัดหมูของภาพ  เชน  มีภาพสัตวตาง ๆ มากมายภาพละ 1 ตัว เด็กจะจัดเปน 

พวก ๆ ซึ่งแยกไดหลายแบบเชนเดียวกัน  เชน  แยกเปนสัตวปา  สัตวเล้ียง  สัตวเล็ก  สัตวใหญ  
สัตว 2 ขา  สัตว 4 ขา 

 
4.  เกมวางภาพตอปลาย (โดมิโน)  เปนภาพที่ผนึกบนวัสดุที่เปนพื้นรองซึ่งอาจเปน 

กระดาษ  ไม  พลาสติก  เปนตน โดมิโนภาพเหมือน โดมิโนภาพสัมพันธกัน  

(กองวิชาการ, 2537: 18) 

 
5.  เกมเรียงลําดับขนาด  เพื่อใหเด็กไดฝกความสามารถในการจําแนก ซ่ึงมีหลายรูปแบบ  

เรียงลําดับภาพเหตุการณตอเนื่อง  เรียงลําดับตามขนาด  ความยาว  ปริมาณ  ปริมาตร  จํานวน 
(กองวิชาการ, 2537: 23)   

 
6.  เกมศึกษารายละเอียดของภาพ (ลอตโต)  หรือ การสังเกตรายละเอียดของภาพ 
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7.  เกมจับคูแบบตารางสัมพันธ (เมตริกเกม)  ประกอบไปดวยตารางซึ่งแบงเปนชองมี 
ขนาดเทากัน และมีบัตรเล็ก ๆ ขนาดเทากับตารางเพื่อเลนเขาชุดกัน โดยมีบัตรที่กําหนดให เปน
บัตรในแนวตั้งและแนวนอน การเลนอาจจับคูที่อยูขางบนกับภาพที่วางลงใหตรงกัน หรืออาจ
จับคูภาพที่มีสวนประกอบของภาพที่อยูขางกับภาพที่อยูดานขางก็ได  

 
8.  เกมพื้นฐานการบวก  เปนเกมที่ผูเลนไดฝกทักษะทางตัวเลข ฝกการบวกเลข  การรูคา 

จํานวนการบวกความแตกตางของภาพและจํานวนตาง ๆ ในภาพ 

 
   นอกเหนือจากที่ไดกลาวมา ยังแบงประเภทของเกมการศึกษาไวเพิ่มเติม คือ การหา
ความสัมพันธตามลําดับที่กําหนด  เพื่อใหเด็กฝกการสังเกตในเรื่องลําดับที่และการวางเรียงลําดับ  
นอกจากนี้ยังฝกการคิดอยางมีเหตุผล  เกมชุดนี้มีหลายแบบ เชน  จับคูภาพตามลําดับที่กําหนด 
จับคูภาพกับสัญลักษณที่กําหนดให 

 
ขอเสนอแนะเกี่ยวกับเกมการศึกษา 
 

สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา (2546: 58) ไดใหขอเสนอแนะเกี่ยวกับ 
เกมการศึกษาไวดังนี้ 
 

1.  การสอนเกมการศึกษาในระยะแรก ควรเริ่มสอนโดยใชของจริง เชน การจับคู
กระปองแปงที่เหมือนกัน หรือการเรียงลําดับกระปองแปงตามลําดับสูง-ต่ํา 

 
2.  การเลนเกมในแตละวัน อาจจัดใหเลนทั้งเกมชุดใหมและเกมชุดเกา 
 
3.  ผูสอนอาจใหเด็กหมุนเวียนเขามาเลนเกมกับผูสอนทีละกลุม หรือสอนทั้งชั้นตาม

ความเหมาะสม 
 
4.  ผูสอนใหเด็กที่เลนไดแลว มาชวยแนะนํากติกาการเลนในบางโอกาสได 
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5.  การเลนเกมการศึกษา นอกจากใชเวลาในชวงกิจกรรมเกมการศึกษาตามตาราง
กิจกรรมประจําวันแลว ใหเด็กเลือกเลนอิสระในชวงเวลากิจกรรมเสรีได 

 
6.  การเก็บเกมที่เลนแลว ควรเก็บใสกลองเล็ก ๆ หรือใสถุงพลาสติก หรือใชยางรัดแยก

แตละเกม แลวจัดใสกลองใหญรวมไวเปนชุด 
 

งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับเกมการศึกษา 

 
 งานวิจัยในประเทศ 

 
นัยนา (2541) ไดศึกษาการเตรียมความพรอมทางคณิตศาสตรดวยเกมการศึกษาสําหรับเด็ก

ที่มีความบกพรองทางสติปญญาระดับกอนชั้นประถมศกึษา ผลการวิเคราะหขอมูล ปรากฏวา     
การเตรียมความพรอมดวยเกมการศึกษาทําใหเดก็ที่มีความบกพรองทางสติปญญาระดับกอน
ประถมศึกษา มีความพรอมทางคณิตศาสตรสูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ทั้งโดยรวม
และรายดาน คอื ดานการรับรูสัญลักษณที่ใชแทนจํานวน และความเขาใจความหมายของจํานวน 
 
 ธัญลักษณ (2544) ไดศึกษาการคิดวิจารณญาณของเด็กปฐมวัยที่เลนเกมการศึกษา           
มิติสัมพันธ ผลการวิจัยพบวา เด็กปฐมวัยทีเ่ลนเกมการศกึษามิติสัมพันธ และเลนเกมการศึกษาปกติ 
มีการคิดวิจารณญาณสูงขึ้น และมีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 

จิตรลดา (2546) ไดศึกษาผลของการใชเกมการศึกษาที่มีตอความสามารถในการจําแนก  
ส่ิงเราของนักเรียนชั้นอนุบาล 2 โรงเรียนวดัภาษี เขตวัฒนา กรุงเทพมหานคร ผลปรากฏวา นักเรียน
มีความสามารถในการจําแนกสิ่งเรามากขึ้นหลังจากไดรับการใชเกมการศึกษา และนักเรียนที่ไดรับ
การใชเกมการศึกษามีความสามารถในการจําแนกสิ่งเรามากกวานักเรยีนที่ไมไดรับการใช           
เกมการศึกษาอยางมีนัยสําคญัทางสถิติที่ระดับ .01 
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รติกา (2547) ไดศึกษาผลของการใชเกมการศึกษามิติสัมพันธที่มีตอการคิดเชิงเหตุผลของ
นักเรียนชั้นอนุบาล 2 โรงเรียนสุเหราดอนสะแก เขตวังทองหลวง กรุงเทพมหานคร ผลการวิจัย
พบวา นกัเรียนมีการคิดเชิงเหตุผลไดมากขึ้นหลังจากไดรับการใชเกมการศึกษามิติสัมพันธ และ
นักเรียนที่ไดรับการใชเกมการศึกษามิติสัมพันธมีการคิดเชิงเหตุผลไดมากกวานักเรยีนที่ไมไดรับ
การใชเกมการศึกษามิติสัมพนัธอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 
 หนึ่งฤทัย (2548) ไดศึกษาเกมการการศึกษาเพื่อพัฒนาการเรียนรูทางภาษา ความคิด      
รวบยอดเรื่องสัตวของเด็กกอนวัยเรียน ผลการวิจยัพบวา ระดับคะแนนการเรียนรูทางภาษา และ
ความคิดรวบยอดเรื่องสัตวของนักเรียน ภายหลังการทดลองของกลุมทดลองและกลุมควบคุม        
มีความแตกตางกัน โดยกลุมทดลองมีคะแนนสูงกวากลุมควบคุม 
 

 งานวิจัยในตางประเทศ 

 
Batsheva (1993) ไดศึกษาเกมการศึกษา: กรณีของการตอบสนองของเด็กที่มีตอการเรยีนรู

ทางคณิตศาสตร ซ่ึงออกแบบเฉพาะ และสนใจในเรื่องของการเพิ่ม ซ่ึงตองการเนนย้ําการศึกษาใน
สวนเฉพาะของการเลน เกมนั้นสามารถกอใหเกดิความกระตือรือรน และความตืน่ตัว เกดิแรงจูงใจ 
โดยใชเกมการศึกษาในหลักสูตร ประสิทธิภาพของการใชศูนยกลางเรยีนรูแบบใหมในดาน
โครงสรางของความรูเฉพาะตัว และโครงสรางความรูทางสังคม ซ่ึงพิสูจนใหเห็นวาการเลนโดยใช
เกมการศึกษาสงผลในดานความสรางสรรคขึ้นในสังคม และยังทําใหเกิดความรู และแนวคิดใน
เรื่องของการเพิ่มจํานวนอีกดวย และจากผลลัพธยังสามารถระบุใหเหน็ถึงการเลน ซ่ึงเปนสวนใน
กระบวนการเรียนรูสงผลโดยตรงทางการศึกษาในดานของทักษะทางคณิตศาสตร และทักษะทาง
สังคม จากการศึกษานีแ้สดงใหเห็นถึงเกมการศึกษามีความสําคัญ คือ มีปฏิพันธรวมกนัในชั้นเรียน 
 

Garrett et al. (1998) ไดทําการศึกษาพัฒนาการทางสติปญญา ของเด็กกอนวัยเรียนที่
ไดรับการฝกเลนเกมการศึกษาอยางตอเนื่อง เปนเวลา 4 เดือน โดยใชเกมการศึกษาประเภท   
เกมจัดหมวดหมูภาพ และเกมภาพตอปลาย ผลการวิจัยพบวา หลังการทดลองกลุมที่ไดรับการ 
ฝกดวยเกมการศึกษามีทักษะการแยกประเภทที่เพิ่มขึ้นสูงกวากลุมที่ไมไดรับการฝกดวย             
เกมการศึกษา 
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Barbosa (2004) ไดทําการศึกษาผลของการใชเกมการศึกษาในการสอนคณิตศาสตร
ใหกับเด็กกอนวัยเรียน เกี่ยวกับ ตัวเลข จํานวนนับ และการคํานวณงาย ๆ ผลการวิจัยพบวา    
หลังการทดลองเด็กมีความเขาใจ และมีความคิดรวบยอดเกี่ยวกับตัวเลขสูงกวากอนการทดลอง 

 

จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับเกมการศึกษา พบวา เกมการศึกษามี
ความสําคัญในการจัดประสบการณการเรียนการสอนของเด็กปฐมวัย ซ่ึงชวยพัฒนาการทั้ง        
4 ดาน ไดแก ดานรางกาย อารมณ สังคม และสติปญญา สงผลใหเด็กเกิดการเรียนรูโดยผานสื่อที่
เปนเกมการศึกษา ซ่ึงเกมการศึกษานั้นมีความหลากหลาย เปนสิ่งกระตุนใหเด็กอยากเลน       
เลนแลวเกิดประโยชน ซ่ึงประโยชนของเกมการศึกษานั้น มิใชแตเด็กปกติเทานั้นที่เกมการศึกษา
ชวยใหเกิดการเรียนรู เกมการศึกษายังชวยใหเด็กที่มีความบกพรองทางการเรียนรูไดพัฒนา
ความสามารถใหดีขึ้นไดอีกดวย 

 
เอกสารที่เก่ียวของกับคณติศาสตร 

 
ความหมายและความสําคัญของคณิตศาสตร 
 

ความหมายของคณิตศาสตร 
 

นิตยา (2541: 3) กลาวถึงความหมายของคณิตศาสตรวา คณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย 
เปนประสบการณที่ครูจัดใหแกเด็ก ซ่ึงนอกจากอาศัยสถานการณในชีวิตประจําวันของเด็ก เพื่อ
สงเสริมความเขาใจเกี่ยวกับคณิตศาสตร แลวยังตองอาศัยการจัดกิจกรรมที่มีการวางแผนและ
เตรียมการอยางดีจากครูดวย ทั้งนี้เพื่อเปดโอกาสใหเด็กไดคนควา แกปญหา เรียนรู และพัฒนา
ความคิดรวบยอดเกี่ยวกับคณิตศาสตร มีทักษะและมีความรูทางคณิตศาสตรที่เปนพื้นฐาน
สําหรับการศึกษาที่สูงขึ้น และใชในชีวิตประจําวันตอไป 
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เพ็ญจันทร (2542: 2-3) ไดใหความหมายของคณิตศาสตรไววา คณิตศาสตร หมายถึง 
การคํานวณหรือการกระทําทางคณิตศาสตร เปนเครื่องมืออยางหนึ่ง ซ่ึงเปนทักษะที่ใชในการ
คํานวณและหาคําตอบของปญหา การใชคณิตศาสตรเปนเครื่องมือนี้ ทําใหคณิตศาสตรมี
ความสําคัญอยางยิ่งในโลกยุคใหมที่มุงเนนการผลิตและการคนควาวิจัยทางวิทยาศาสตรและ
เทคโนโลยี จึงจําเปนตองรูและเขาใจวิธีการกระทําทางคณิตศาสตร เชน การรูจักตรวจสอบเงินที่
ผูขายทอนใหเมื่อซ้ือของ การคิดภาษี คิดดอกเบี้ย คํานวณรายรับและรายจาย ตลอดจนเขาใจสถิติ
ตาง ๆ ที่เขามามีบทบาทตอตัวเรามากขึ้นทุกวัน ส่ิงเหลานี้ตองอาศัยคณิตศาสตรแทบทั้งสิ้น  

 
คณิตศาสตรจัดเปนวิทยาศาสตร คือ ศาสตรของการใหเหตุผลที่ใชหลักตรรกวิทยาเพื่อ

พิสูจนขอความจริง 
 
คณิตศาสตรเปนเกม เพราะในการเลนเกมทุกประเภท ผูเลนตองรูจักกฎและระเบียบการ

เลน และปฏิบัติไปตามกฎเกณฑนั้น ๆ เชนเดียวกันกับคณิตศาสตร ซ่ึงเริ่มตนดวยการตั้งกฎหรือ
ขอตกลง แลวเลนเกมการใหเหตุผลทางตรรกวิทยาอยางสมเหตุสมผล ในกระบวนการแกปญหา
เพื่อหาคําตอบ แตถาเวลาใดเกิดมีการไมปฏิบัติตามกฎหรือขอตกลง ผลลัพธก็คือ การยอมรับ
หรือความสมเหตุสมผลก็จะไมเกิดขึ้น 

 
คณิตศาสตรเปนศิลปะอยางหนึ่ง ซ่ึงนักคณิตศาสตรถือวาเปนความละเอียดออนและ

สวยงาม คณิตศาสตรเปนสิ่งที่มนุษยคิดสรางหรือประดิษฐขึ้น 
  
คณิตศาสตรเปนภาษา หมายถึงการที่ตองการอธิบายและสื่อความคิดที่เกี่ยวกับ ขนาด 

รูปราง ปริมาณ ลําดับ ความสัมพันธ การกระทํา กฎและทฤษฎี ดังนั้นเพื่อที่จะใหมีประสิทธิภาพ
ในการสื่อความหมายในโอกาสตาง ๆ เชน ในตลาด ในรานคา ในหองเรียน ในที่สาธารณะ ใน
ส่ือตาง ๆ หรือแมแตในบาน จึงจําเปนอยางยิ่งที่ตองมีความรูและความสามารถในการใชภาษา
คณิตศาสตร ในการสื่อสารไดอยางถูกตองและมีประสิทธิภาพ 

 
นอกจากนี้ เพ็ญจันทร (2542: 9) ยังกลาววา คณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย คือ 

ประสบการณจริงทางคณิตศาสตรในชีวิตประจําวันของเด็ก และกิจกรรมที่ครูหรือผูปกครองจัด
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ขึ้นเพื่อสรางความรูและทักษะที่เหมาะกับวัยทางคณิตศาสตร ทั้งนี้การจัดประสบการณและการ
จัดกิจกรรมตองมีการวางแผน และเตรียมการอยางดีและมุงเนนการทํางานเปนกลุมแบบมีสวน
รวมโดยเนนเด็กเปนศูนยกลาง เพื่อสรางความรูและทักษะ ปลูกฝงใหเด็กรูจักคนควาและ
แกปญหาอยางสนุกสนาน มีทักษะและความรูทางคณิตศาสตรที่เปนพื้นฐานสําหรับการศึกษาที่
สูงขึ้น และสามารถนําไปใชในชีวิตประจําวันไดตอไป 
 

วัลนา  (2544: 25) กลาววา ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร คือ ความรูเบื้องตน ซ่ึงจะ
นําไปสูการเรียนรูทางคณิตศาสตร ซ่ึงเด็กตองมีประสบการณ และไดรับการฝกในเรื่องของ   
การสังเกต การจําแนกสิ่งตาง ๆ ตามรูปราง การเปรียบเทียบ การบอกตําแหนง การเรียงลําดับ 
การนับและการวัดซึ่งทักษะตาง ๆ เหลานี้ชวยเตรียมเด็กใหพรอมที่จะกาวไปสูการเรียนรู
คณิตศาสตรในขั้นสูงตอไป 
 
 Brewer (1995) กลาววา คณิตศาสตรสําหรับเด็กเปนแนวทางของประสบการณและ
ความเห็นตาง ๆ ที่เกี่ยวกับโลก เปนแนวทางในการแกปญหาที่เกี่ยวกับความเขาใจเรื่องจํานวน 
หนาที่ และความสัมพันธของสิ่งของ เมื่อเด็กโตและมีพัฒนาการขึ้นกิจกรรมเกี่ยวกับ
คณิตศาสตรก็จะเปลี่ยนแปลงไป เด็กไดสํารวจ เริ่มเขากลุม มีการเปรียบเทียบ และเมื่อมีความ
พรอมเร่ืองความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร เด็กสามารถบันทึกสิ่งที่คนพบโดยใชสัญลักษณ
ทางคณิตศาสตร 
 
 Rey et al. (1998) กลาวถึงความหมายของคณิตศาสตรแตกตางกัน นอกเหนือจากการ
คํานวณ ดังนี้ 
 

1. คณิตศาสตร คือ การเรียนรูในเรื่องรูปแบบและความสัมพันธ 
2. คณิตศาสตร คือ วิถีทางในการคิด 
3. คณิตศาสตร คือ ศิลปะ มีลําดับเปนลักษณะพิเศษ และมีความสอดคลองภายใน 
4. คณิตศาสตร คือ ภาษา มีคําจํากัดความและมีการใชสัญลักษณ 
5. คณิตศาสตร คือ เครื่องมือที่ใชในชีวิตประจําวันของทุก ๆ คน 
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จากความหมายขางตนสรุปไดวา คณิตศาสตร เปนเรื่องที่ใกลตัวกับชีวิตประจําวัน ซ่ึง
เปนเครื่องมือในการหาคําตอบโดยมีเหตุและผล  การที่ทําใหเด็กปฐมวัยเขาใจคณิตศาสตรตอง
อาศัยประสบการณและการจัดกิจกรรมตาง ๆ เพื่อกระตุนใหเด็กเกิดการเรียนรูดวยตนเอง โดย
เปดโอกาสใหเด็กไดลงมือปฏิบัติจริง  ไดใชความคิด ไดคนควา แกปญหา ซึ่งทําใหเด็กมีความ 
คิดรวบยอดทางคณิตศาสตร แตสิ่งที่สําคัญที่ทําใหเด็กมีความสามารถทางคณิตศาสตรไดดีนั้น
ขึ้นอยูกับพัฒนาการของเด็กดวย 

 
ความสําคัญของคณิตศาสตร  
 

เพ็ญจันทร (2542: 4-5) ไดกลาวถึงความสําคัญของคณิตศาสตรไวดังนี้ 

 
 คณิตศาสตรเปนทักษะที่สําคัญและจําเปนซึ่งทุกคนจําเปนตองมีสําหรับโลกแหง

เทคโนโลยีทั้งในปจจุบนัและอนาคต จึงจําเปนที่จะตองกระตุนเดก็ใหรูจักคิดและรูสึกวาตนเปน 

นักคณิตศาสตรที่มีความสามารถในการคิดดวยเหตดุวยผล เปนนักแกปญหา และสามารถนํา
คณิตศาสตรไปใชในการสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพ 

 
นักการศึกษาหลายทานแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับความสําคัญของวิชาคณิตศาสตร 

รวบรวมสรุปไดเปน 4 ดานหลัก ดังนี้ 
 
1. ความสําคัญที่นําไปใชไดในชีวิตประจําวัน การดูเวลา การประมาณระยะทาง การซื้อ

ขาย การกําหนดรายรับรายจายในครอบครัว 
 
2. ความสําคัญที่นําไปใชไดในงานอาชีพ  
 
3. ความสําคัญที่เปนเครื่องปลูกฝงความคิดและฝกฝนทักษะใหเด็กมีคุณสมบัติ นิสัย  

เจตคติ และความสามารถทางสมอง ตามวัตถุประสงคทั่วไปของการศึกษา คือ การฝกเด็กใหใช
ความคิดหรือใหมีความสามารถสรางความรูและคิดเปน เชน ความเปนคนชางสังเกต การรูจักคิด
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อยางมีเหตุผล และแสดงความคิดเห็นออกมาอยางเปนระเบียบ งาย ส้ัน และชัดเจน ตลอดจนมี
ความสามารถในการวิเคราะหปญหาและมีทักษะในการแกปญหา 

 
4. ความสําคัญในแงที่เปนวัฒนธรรม คณิตศาสตรเปนมรดกทางวัฒนธรรมจากอดีตที่มี

รูปแบบอันงดงาม ซ่ึงคนรุนกอนไดคิดคน สรางสรรคไว และถายทอดมาใหคนรุนหลังไดช่ืนชม  
 
จากความสําคัญของคณิตศาสตรซ่ึงเปนทักษะสําคัญที่ตองใชทั้งในชีวิตประจําวันและ

การประกอบอาชีพ ตลอดจนชวยปลูกฝงคุณลักษณะที่สําคัญของการเปนทรัพยากรมนุษยที่ดี จึง
สรุปไดวาคณิตศาสตรเปนสิ่งที่ขาดมิไดในการดําเนินชีวิตในสังคมทั้งปจจุบันและอนาคต การ
จัดการศึกษาซึ่งมีความมุงหมายเพื่อใหคนเปนคนดี คนเกง และมีความสุข ชวยใหมนุษยสามารถ
ใชชีวิตไดอยางมีคุณภาพและมีประสิทธิภาพในสังคม  

 
ชมนาด (2542: 3) ยังกลาวถึงลักษณะสําคัญของวิชาคณิตศาสตรไววา คณิตศาสตรเปน

วิชาที่เกี่ยวกับกระบวนการความคิด ซ่ึงเปนรากฐาน ในแกปญหาตาง ๆ 
 

คณิตศาสตรเปนศิลปะอยางหนึ่ง ชวยสรางสรรคจิตใจของมนุษย ฝกใหคิดอยางมี
ระเบียบแบบแผน คณิตศาสตรไมใชเปนสิ่งที่เกี่ยวกับทักษะการคิดคํานวณแตเพียงอยางเดียว 
หรือไมไดมีความหมายเพียงตัวเลข สัญลักษณ เทานั้น นอกจากตัวเลข สัญลักษณ และทักษะการ
คิดคํานวณแลว ยังชวยสงเสริมการสรางและใชหลักการ (Principle of Mathematics) รูจักการ
คาดคะเน ชวยในการแกปญหาโดยใชกระบวนการคิดแกปญหาทางคณิตศาสตร และจากความ
แตกตางระหวางบุคคล (Individual Differences) ควรสงเสริมใหผูเรียนสามารถคิดอยางอิสระ 
บนความสมเหตุสมผล ไมจํากัดวาการคิดคํานวณตองออกมาเพียงคําตอบเดียวหรือมีวิธีการเดียว 

 
คณิตศาสตรเปนภาษาอยางหนึ่ง เปนภาษาเฉพาะตัวซึ่งกําหนดขึ้นดวยสัญลักษณ ส่ือ

ความหมายเปนที่เขาใจตรงกัน เปนภาษาที่มีตัวอักษร ตัวเลข และสัญลักษณแทนความคิด 
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คณิตศาสตรเปนวิชาที่มีลักษณะเปนนามธรรม (Abstract) การเรียนการสอนโดยใช
สัญลักษณแตเพียงอยางเดียว ทําใหเขาใจยาก ควรใหผูเรียนไดเร่ิมเรียนรูจากสิ่งที่เปนรูปธรรม 
(Concrete) กอน แลวจึงใชสัญลักษณ ครูผูสอนตองหากลวิธีหาสื่ออุปกรณที่เปนรูปธรรมมาชวย
อธิบายเรื่องที่เปนนามธรรม 

 
วิชาคณิตศาสตรเปนวิชาที่มีความตอเนื่องกันเสมือนลูกโซ เนื้อหาในเรื่องหนึ่งอาจ

นําไปใชในเรื่องอื่น ๆ ตอไป 
 
นอกจากนี้ นิตยา (2541: 3-4) กลาววา การใหเด็กไดรับประสบการณทางดานคณิตศาสตร

จะชวยใหเดก็ไดรูจักใชเหตผุล เพิ่มพูนคําศัพทที่ควรรูจกัและควรเขาใจ โดยเฉพาะไดเขาใจ
ความหมายจากการสืบคนและการถกเถียงเพื่อหาคําตอบที่ถูกตอง และมีความเขาใจที่สามารถ
เชื่อมโยงไปสูความเขาใจเรื่องอื่น ๆ ดวยตนเองได ในบางครั้งจะเห็นวาเด็กมีความตองการที่จะอยู
คนเดียว มีเวลาคิดเงียบ ๆ และในบางครั้งเด็กก็ตองการความชวยเหลือจากครูหรือผูใหญ  
 
ทฤษฎีและหลักการสอนคณิตศาสตร  
 

ทฤษฎีการสอนคณิตศาสตร  
 

นิตยา (2541: 4-5) ไดกลาวถึงทฤษฎีที่เกี่ยวกับพัฒนาการเด็กหลายทฤษฎีดวยกัน ที่ถูกนํามา
ปรับใชเปนทฤษฎีการสอนคณิตศาสตรแกเด็กปฐมวยั แตทฤษฎีพื้นฐานที่ถูกนํามาใชมากที่สุดใน
การสอนคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัยกค็ือ ทฤษฎีการใชประสาทสัมผัส (Sensorimotor 
Approach) ของ Piaget ซ่ึงเริ่มเปนที่ยอมรบัตั้งแตในชวงทศวรรษที่ 1950 เพราะทฤษฎีของเขาเนน
เรื่องการพัฒนาพลังทางสติปญญา หรือความคิดของเด็กมากกวาการมีทกัษะทางหลักวิชาแบบจดจํา
เทานั้น จากการสังเกตวิธีแกปญหาของเด็ก Piaget พบวา วิธีการคิดและการใหเหตุผลตาง ๆ ของเด็ก
นาสนใจมาก เนื่องจากมีความแตกตางจากการใหเหตุผลของผูใหญ Piaget คนพบวา ปจจัยสําคัญที่
ชวยพัฒนาสตปิญญาและความคิดของเด็กก็คือ การที่คนเรามีปฏิสัมพันธ (Interaction) กับ
ส่ิงแวดลอมมาตั้งแตเกดิ Piaget พบวา ระดับสติปญญาและความคิดเริ่มพัฒนาจากการได
ปฏิสัมพันธอยางตอเนื่อง (Continuous Interaction) ระหวางบุคคลกับสิ่งแวดลอม เชน ทารก เมื่อ
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แรกเกดิยังไมสามารถแยก “ตน” ออกจากสิ่งแวดลอมได แตหลังจากไดรับประสบการณจากการมี
ปฏิสัมพันธกับสิ่งแวดลอม จึงทําใหเด็กเกดิการพัฒนาความเปน “ตน” และสติปญญาขึ้น 

 
คําวา “Interaction” หมายถึง กระบวนการปรับตัวของอินทรียกับสิ่งแวดลอมภายนอก

และการจัดระบบความคิด (Inward Mental Organization) กระบวนการนี้จะเปนไปอยางตอเนื่อง 
และมีการปรับปรุงเปลี่ยนแปลง (Adaptation) อยูตลอดเวลา เพื่อใหเหมาะสมกับสภาพแวดลอม 
การปฏิสัมพันธและการปรับเปลี่ยนประกอบดวยกระบวนการที่สําคัญ 2 กระบวนการ คือ 

 
1.  การดูดซึม (Assimilation) หมายถึง กระบวนการที่อินทรียไดดูดซึมภาพตาง ๆ จาก

ส่ิงแวดลอมดวยประสบการณของตนเอง ทั้งนี้ยอมขึ้นอยูกับความสามารถของอินทรียวารับรู
ดวยประสาทสัมผัสไดมากนอยเพียงใดดวย เชน เด็ก เมื่อเร่ิมหัดพูดใหม ๆ จะเรียก “แหมะ-
แหมะ” (แม) เมื่อเห็นแมหรือคนอื่น ๆ เพราะเด็กวัยนี้ยังไมพรอมทั้งดานรางกาย (คือการพูด) 
และความสามารถทางสติปญญา 

 
2.  การปรับความแตกตางใหเขากับความรูและความเขาใจเดิม (Accommodation) เปน

กระบวนการที่ควบคูไปกับการดูดซึม (Assimilation) แตเปนไปในลักษณะตรงกันขามเพราะมี
การปรุงแตง รวบรวม และจัดการความคิดและประสบการณใหสอดคลองกับความเปนจริงที่อยู
รอบ ๆ ตัวเขา เชน เด็กเรียกคนอุมและใหนมวา แหมะ (แม) ไมวาจะเปนพอแม พี่เล้ียงก็ตาม แต
เมื่อเด็กไดสัมผัส รับรู นาน ๆ เขาก็สามารถจําแนกไดวาแมคือคนไหน หรือเด็กเคยรูจักแมว พอ
เห็นตุกตาแมวก็เรียกวาแมวได เปนตน 
 

ทฤษฎีพื้นฐานที่ยึดถือในการสอนคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัยก็คือ ทฤษฎีการใช
ระบบประสาทสัมผัส (Sensorimotor Approach) แนวนี้ถือวาเด็กตองมีโอกาสอยางเต็มที่ในการ
สืบคนจากสภาพแวดลอมดานคณิตศาสตร เด็กตองมีโอกาสในการแกปญหาดวยตนเอง และเด็ก
มีโอกาสเหลานี้ไดตองอาศัยการวางแผนอยางดีจากครู มีครูเปนผูชี้แนะและมีการจัดอยางมี
ระบบระเบียบ รายละเอียดและความคิดรวบยอดเกี่ยวกับทฤษฎีนี้มีดังนี้ (นิตยา, 2539: 241-243) 
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1.  ลําดับขั้นพัฒนาการ 
 

  การจัดประสบการณการเรียนรูดานคณิตศาสตร ควรใหเด็กไดใชประสาทสัมผัสดวย
ตนเอง และไดเรียนรูตามธรรมชาติ ไดเคลื่อนไหวทั้งตัวและไดขยับเขยื้อน และไดจับลูบคลํา
วัตถุเปนลําดับแรก Piaget (1965) ไดกลาวไววา เด็กจําเปนตองเรียนรูจากการใชประสาทสัมผัส
กอนเปนอันดับแรก เพื่อเนนการเตรียมความพรอมกอนที่เด็กจะใชความคิดเชิงเหตุและผลตอไป 
 

  ลําดับขั้นที่ 2  ขั้นกอนปฏิบัติการ (Preoperational Stage) (2-6 ขวบ) เด็กที่อยูใน
ลําดับขั้นนี้มักใหเหตุผลและอธิบายตามการหยั่งรูของตนเองมากกวาการใชเหตุและผลที่ถูกตอง 
รูสึกวาเรื่องตอไปนี้เปนเรื่องยากสําหรับตนเอง คือการเรียงลําดับเหตุการณ การอธิบายเรื่อง
ความสัมพันธ การเขาใจตนเองและความหมาย การเขาใจคําพูดของผูอ่ืนไดอยางถูกตอง การ
เขาใจและจดจํากฎระเบียบ (Broman, 1982) 

 
Piaget (1965) ไดกลาวไวหนังสือ The Child's Conception of Number ไววา การเรียนรู

คณิตศาสตรของเด็กแบงออกเปน 3 ขั้น คือ 
 
1) การรับรูรวมกันของประสาททุกสวน 
2) การปฏิบัติหรือการคิดที่สูงกวาหรือยากกวาขั้นการรับรู 
3) การเชื่อมตอจากขั้นการรับรูไปสูความเขาใจเรื่องการลดหรือการลบ ซ่ึงเปนขั้นที่เด็ก

สามารถคิดผกผัน กลับไปกลับมาไดระหวางเรื่องการลดและการเพิ่ม 
 
เด็กปฐมวัยพัฒนาโดยเริ่มจากขั้นที่หนึ่งกอน แลวคอย ๆ พัฒนาขึ้นสูขั้นที่สอง และเมื่อ

เด็กเจริญวัยถึงขั้นปฏิบัติการรูปธรรม (Concrete Operational Stage) คือ ระหวางอายุ 7-11 ป  
เด็กพัฒนาทางดานสติปญญาถึงขั้นที่สามารถเขาใจเกี่ยวกับตัวเลข ความสัมพันธและ
กระบวนการตาง ๆ  
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2.  ความพรอมทางดานสติปญญาในการเรียนคณิตศาสตร (Mental Readiness for  
Mathematics)  

 
  ตามทฤษฎีของ Piaget เด็กอายุ 2-7 ป จะใชเหตุผลและอธิบายตามการหยั่งรู 

(Intuition) ของตนเองมากกวาจะใชหลักแหงเหตุผล (Logic) ดังนั้นเด็กวัยนี้จึงเขาใจเรื่องตัวเลข
และความสัมพันธไดชา จากรายงานการวิจัยของ Piaget ยืนยันวา เด็กยังไมสามารถเขาใจหรือมี
ความคิดรวบยอดเกี่ยวกับความหมายของตัวเลข จนกวาเด็กมีความเขาใจเกี่ยวกับประเภทและ
ความสัมพันธ (Classes and Relationships) เสียกอน Piaget เรียกความสามารถนี้วา 
ความสามารถในการอนุรักษ ซ่ึงหมายถึงความเขาใจเกี่ยวกับปริมาณหรือปริมาตรวาจะยังคงที่
แมวาจะเปลี่ยนรูปทรงไปก็ตาม 

 
เด็กปฐมวัยสามารถเขาใจคณิตศาสตรได ถาหากกิจกรรมที่ครูจัดมีความเหมาะสมกับ

ระดับความสามารถของเด็ก เด็กในขั้นกอนปฏิบัติการซึ่งเปนวัยของเด็กปฐมวัย จะมีลักษณะเดน
คือ ยึดถือตนเองเปนสําคัญ เด็กในวัยนี้โดยทั่วไปไมสามารถเขาใจสถานการณหรือภาพที่
มากกวาหนึ่งมิติได เชน เขาใจเรื่องความกวางหรือความยาว แตถามีความลึกดวยเด็กไมคอย
เขาใจ แตอยางไรก็ตาม เด็กสามารถจําแนกสีได หลังจากจําแนกรูปทรงไดแลวตอจากนั้นมีความ
เขาใจอยางรวดเร็ว แมแตในเรื่องยาก ๆ ที่เกี่ยวกับขนาด การจําแนกประเภท การเรียงลําดับและ
การทําตามตัวอยาง เด็กจะรูจักตัวเลข (เชน ทองตัวเลขและเขียน) กอนที่ตนสามารถเขาใจ
ความหมายไดอยางถูกตอง การที่เด็กสามารถทองตัวเลขไดมิไดแปลวาเด็กสามารถเขาใจตัวเลข
หรือจํานวนเลยทีเดียว 

 
ดังที่กลาวมาแลว จะเห็นวาเด็กปฐมวัยยังมีพัฒนาการไมพรอมหลาย ๆ ดาน ในการ

เรียนรูคณิตศาสตร ดังนั้นการจัดกิจกรรมตองใหเด็กไดปฏิบัติจริง ไดคนคิดหาคําตอบดวยตัวเอง 
และครูจะตองเปนคนที่รับรูไว รูวาเด็กของตนมีความพรอมในเรื่องอะไรบาง คนไหนเปน
อยางไร เพื่อไดจัดกิจกรรมใหเด็กอยางเหมาะสม ถึงแมวาเด็กมีอายุเทากัน แตเด็กแตละคนก็มี
ความสามารถแตกตางกัน ยิ่งเด็กมีอายุมากขึ้นก็ยิ่งมีประสบการณมากขึ้นและเกี่ยวของกับ
คณิตศาสตรมากขึ้น 
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Piaget (1965) ไดแบงความรูทางดานคณิตศาสตรตามพัฒนาการทางคณิตศาสตรของ
เด็กออกเปน 2 ชนิด คือ ความรูทางดานกายภาพ (Physical Knowledge) กับความรูทางดาน
เหตุผลทางคณิตศาสตร (Logico-Mathematical Knowledge)  

 
1.  ความรูทางดานกายภาพ เปนความรูที่ไดจากการใชประสาทสัมผัส เปนความรู

ภายนอกที่เกิดจากการปฏิสัมพันธกับสิ่งแวดลอมโดยตรง 
 
2.  ความรูดานเหตุผลทางคณิตศาสตร เปนความรูที่ไดจากการเชื่อมโยงเขากับทฤษฎี 

โดยการลงมือกระทํา จึงเปนความรูที่เกิดขึ้นภายในหรือเปนผลสะทอนที่ไดรับนั่นเอง ความรู
ดานเหตุผลทางคณิตศาสตร จะเกิดขึ้นหลังจากที่เด็กไดลงมือกระทํากิจกรรมโดยอาศัยการ
เชื่อมโยงจากขอเท็จจริงที่เห็นไปสูความเขาใจ หรือความคิดรวบยอดตอไป จากการที่เด็กรูจักใช
เหตุผลนี่เอง ทําใหเด็กไมตองอาศัยประสาทสัมผัสในการเรียนรูเร่ืองนามธรรมอีกเมื่อโตข้ึน 

 
การที่เด็กพัฒนาถึงขั้นสรุปเรื่องตาง ๆ ไดเองนั้น เด็กตองไดรับประสบการณหลาย ๆ 

อยางที่ตนเองไดลงมือปฏิบัติโดยใชวัสดุรูปธรรม ไดเรียนรูจากสภาพแวดลอมตามธรรมชาติ 
รวมทั้งจากสภาพที่จงใจหรือมีการวางแผนเพื่อใหเด็กไดเรียนรูนั่นเอง ผูใหญตองระลึกไวเสมอ
วา ส่ิงที่สําคัญอยางยิ่งในการเรียนรูของเด็กปฐมวัยก็คือ การใหเด็กไดลงมือปฏิบัติ ไดใชส่ิงของ
นั้น ๆ ไดสืบคน ไดเลือก ไดตัดสินใจดวยตนเอง ไดคิดอยางมีเหตุผลและเปนขั้นตอน มิใชให
เรียนรูแคเพียงคําตอบที่ถูกตองเทานั้น จากการที่เด็กไดทดลอง ทดสอบ และคนหา จะชวยให
เด็กคอย ๆ พัฒนาไปสูขั้นที่สูงตอไป 
 

หลักการสอนคณิตศาสตร 
 
นิตยา (2539: 243) กลาวถึงหลักการสอนคณิตศาสตรในเด็กปฐมวัยวา ครูไมควรยึดมั่น

และคิดวาเด็กตองเขาใจแนวคิดเกี่ยวกับคณิตศาสตรตามที่ตนไดตั้งจุดมุงหมายไว หรือคิดวาเด็ก
นาจะทําได เพราะเด็กแตละคนมีความสามารถตางกัน และมีพื้นฐานทางครอบครัวตางกัน 
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ครูตองเนนใหเด็กไดลงมือปฏิบัติจริง และไดทํากิจกรรมที่มีความหมายตอตัวเด็ก ให
เด็กไดทั้งดู ทั้งจับตอง และทดสอบความคิดของเด็กในบรรยากาศที่เปนกันเองในชั้นเรียนหรือ
นอกชั้นเรียน โดยผานสื่อที่เปนของจริง 

 
เด็กควรไดรับการฝกฝนใหมีความเขาใจหรือมีแนวคิดเกี่ยวกับคณิตศาสตร การสอนแต

ละครั้งครูควรสอนความคิดรวบยอด (Concept) เพียงเรื่องเดียว เชน เพิ่มหรือลด 
 
การเพิ่มหรือการบวก (Addition) นับวาเปนคณิตศาสตรขั้นแรกสุดที่เด็กปฐมวัยเรียนรู

การเพิ่มหรือบวก จากนั้นเด็กเรียนรูเรื่องการลดหรือการลบ (Subtraction) แสดงวาเด็กสามารถ
เขาใจการบวกและการลบไปพรอม ๆ กัน ทั้งนี้ตองมีความเขาใจเกี่ยวกับการบวกมากอนแลว 
โดยอาศัยกิจกรรมที่เด็กไดลงมือปฏิบัติและเรียนรูดวยตนเอง คือมีการนับกันจริง ๆ  

 
นอกจากนี้ นิตยา (2541: 19-24) ไดกลาวถึงหลักการสอนคณิตศาสตร วาครูปฐมวยัทีด่ี

นอกจากเขาใจพัฒนาการเดก็ ธรรมชาติของการเรียนรูของเด็ก และขอบขายของหลักสูตรอยาง
ลึกซึ้งแลว ยังจะตองเปนผูที่รูและเขาใจหลักการสอนคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวยัอยางดดีวย เชน 

 

1.  สอนใหสอดคลองกับชีวิตประจําวัน 
 

  การเรียนรูเกิดขึ้นไดก็ตอเมื่อเด็กมองเห็นความจําเปนและประโยชนของสิ่งที่ครู
กําลังสอน ดังนั้น การสอนคณิตศาสตรแกเด็กปฐมวัยตองสอดคลองกับกิจกรรมใน
ชีวิตประจําวัน เชน การสงกระดาษใหเด็กปกหนึ่ง แลวบอกใหหยิบไวแผนหนึ่งแลวสงตอ การ
จัดโตะอาหารใหมีแกว ชอน กระดาษเช็ดมือเทาจํานวนเด็ก การนับจํานวนเด็กหญิงชายที่มา
โรงเรียน การจัดจํานวนบล็อกใหพอกับงานกอสรางชนิดนั้น ๆ การนับผลไมและขนม การ
เปรียบเทียบขนาดของขนมที่ตนเองไดกับของเพื่อน ๆ ส่ิงเหลานี้ลวนแตเปนการเสริมสรางให
เด็กไดตระหนัก (Aware) ถึงเรื่องคณิตศาสตรทีละนอย ๆ และชวยใหเด็กเขาใจเกี่ยวกับ
คณิตศาสตรในขั้นสูงตอไป แตส่ิงที่สําคัญที่สุดคือ การใหเด็กไดปฏิสัมพันธกับเพื่อน ๆ กับครู 
และลงมือปฏิบัติดวยตนเอง  
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2.  เปดโอกาสใหเด็กไดรับประสบการณที่ทําให พบคําตอบดวยตนเอง 
 

  ครูตองเปดโอกาสใหเด็กไดรับประสบการณเกี่ยวกับคณิตศาสตรหลากหลายแบบ 
และเปนไปตามสภาพแวดลอมที่เหมาะสม มีความสะดวกสบายและยืดหยุน มีโอกาสไดลงมือ
ปฏิบัติจริง ไดหยิบถือเลนวัตถุและพบปะผูคน สภาพการณตาง ๆ ดังกลาวสนับสนุนใหเด็กได
คนพบคําตอบดวยตนเอง และพัฒนาความคิดและความคิดรวบยอดไดเองในที่สุด 
 

3.  มีเปาหมายและมีการวางแผนอยางดี 
 

  การสอนคณิตศาสตรเด็กปฐมวัยโดยวิธีเนนใหเด็กเรียนรูจากการทํากิจกรรมดวย
ตนเอง มิใชเปนการปลอยใหเด็กเลนไปตามยถากรรม แตทั้งนี้ครูตองมีการวางแผนและ
เตรียมการเพื่อใหเด็กคอย ๆ พัฒนาการเรียนรูขึ้นเอง และเปนไปตามแผนที่ครูวางไว เชน การ
จัดหาของเลนที่เหมาะสมใหเด็กไดเลน ใหเด็กไดใชมือหยิบ วาง ชอน และสังเกต โดยที่เด็กยัง
ไมเขาใจหลักคณิตศาสตรเลย แตสิ่งที่สําคัญที่สุดในขณะนั้นก็คือ การสนทนากับเด็ก การพูดคุย
ซักถามระหวางครูกับเด็กขณะที่เด็กกําลังเลนอยูนั้น ชวยใหเด็กเขาใจคําศัพทที่ครูใชไปพรอม ๆ 
กัน 

 
4.  เอาใจใสในเรื่องการเรียนรูและลําดับขั้นของการพัฒนาความคิดรวบยอดของเด็ก 
 

  ส่ิงสําคัญที่ครูตองคํานึงถึงในการสงเสริมประสบการณทางคณิตศาสตรก็คือ ครู
จะตองมีความเอาใจใสในเรื่องการเรียนรูที่เกี่ยวกับคณิตศาสตร โดยเฉพาะลําดับขั้นการพัฒนา
ความคิดรวบยอด และทักษะทางคณิตศาสตร โดยคํานึงถึงหลักทฤษฎีที่กลาวมาแลว 
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5.  ใชวิธีการจดบันทึกพฤติกรรมหรือระเบียนพฤติกรรม เพื่อใชในการวางแผนและ 
จัดกิจกรรม 

 

  วิธีการที่ชวยใหครูวางแผนและจัดกิจกรรมใหเหมาะสมกับเด็ก ทั้งเปนรายบุคคล
และเปนกลุมก็คือ การจดบันทึกดานทัศนคติ ทักษะ และความรูความเขาใจของเด็กในขณะทํา
กิจกรรมตาง ๆ และขณะที่เด็กเลนอยางเสรีในหลาย ๆ สถานการณ เพื่อใหไดขอมูลที่ถูกตอง 

 
6.  ใชประโยชนจากประสบการณเดิมของเด็ก เพื่อสอนประสบการณใหมใน 

สถานการณใหม ๆ 

 
  ประสบการณทางดานคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย อาจเกิดจากกิจกรรมเดิมที่เคยทํา

มาแลว หรือเพิ่มเติมขึ้นอีก ถึงแมวาเปนเรื่องเดิมแตอาจอยูในสถานการณที่แตกตางกันออกไป 
เชน เร่ืองการนับเลข อาจนับจํานวนนักเรียนหญิง-ชาย นับจํานวนเกาอี้หรือเมื่อออกไปนอก
หองเรียน อาจใหมีการนับผลไมที่เก็บได นับจํานวนสัตวหรือตนไมที่มี เปนตน 

 
7.  รูจักใชสถานการณขณะนั้นใหเปนประโยชน 
 

  ใชสภาพการณที่กําลังเปนอยู และเห็นไดในขณะนั้นมาทําใหเกิดการเรียนรูดวย
จํานวน  

 
8.  สอดแทรกกับชีวิตจริง เพื่อสอนความคิดรวบยอดที่ยาก ๆ  
 

  การสอนความคิดรวบยอดเรื่องปริมาณ ขนาด และรูปรางตาง ๆ จะตองอาศัยการ
สอนแบบคอย ๆ สอดแทรกไปตามธรรมชาติ อาจใชวิธีการสนทนาพูดคุยแบบตะลอมเขาหาจุด  
ครูตองสอนในเรื่องที่ปรากฏอยูในขณะนั้น ใหเปนสถานการณที่มีความหมายตอตัวเด็กอยาง
แทจริง ใหเด็กไดทั้งดูและท้ังจับตอง และทดสอบความคิดของตนเอง ในบรรยากาศที่เปนกันเอง
ในหองเรียนหรือนอกหองเรียน เชน ที่โรงเรียนมีผลไม  เด็กนับผลไมกัน หากเด็กสามารถเขาใจ
การนับแลว ตอไปอาจมีการสอนเพิ่มไดอีก โดยขึ้นไปเก็บผลไมลงมาแลวนับตอ เมื่อมีการแจก
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ผลไมใหเด็กไป ครูอาจตั้งคําถามเพื่อใหเด็กนับจํานวนผลไมที่เด็กไดมาเพิ่ม การใหเด็กไดปฏิบัติ
ดวยตนเองในชีวิตจริง นับเปนสิ่งที่มีคุณประโยชนอยางมากตอความเขาใจดานคณิตศาสตรของ
เด็ก 

 
9.  ใหเด็กมีสวนรวมหรือปฏิบัติจริงเกี่ยวกับตัวเลข 
 

  เชน ในวันที่มีอากาศผิดปกติ ครูควรใหเด็กไดอานเทอรโมมิเตอรอันใหญที่แขวนอยู
ในหองเรียน และมีการบันทึกอุณหภูมิลงในปฏิทินดวย เพื่อเปรียบเทียบกับอุณหภูมิในวันอื่น 
เชน การเลนเกม การนับเลขถอยหลัง การจัดแบงของเลนหรือวัสดุ หรือแมแตการเลน ครูก็
สามารถสงเสริมใหเด็กเรียนรูเร่ืองตัวเลขได ถาหากครูเปนคนหัวไวและชางคิด รูจักวางแผนจัด
กิจกรรมที่เหมาะสมกับความพรอมของเด็ก รูจักเลือกเพลง เกมและการเลนนิ้วที่เกี่ยวกับจํานวน
เลข ซ่ึงชวยกระตุนใหเด็กสนใจ และเปนแรงจูงใจใหเกิดการตอกย้ําในเรื่องความคิดรวบยอด 

 
   วัสดุและสภาพการณในหองเรียนที่จะชวยใหครูสงเสริมความเขาใจเรื่องตัวเลขได

โดยงาย เชน นาฬิกา ปฏิทิน และเครื่องวัดอุณหภูมิ ลวนมีการเปลี่ยนอยูตลอดเวลา ครูจึงสามารถ
หยิบยกขึ้นมาพูดประกอบไดเสมอ และตามธรรมชาติของเด็กเองก็มีความสนใจในเรื่องการวัด
ส่ิงตาง ๆ รอบตัวเองอยูแลว รวมทั้งการวัดรางกายของเด็กเองดวย นอกจากนี้การจัดใหเด็กเลน
เกมก็เปดโอกาสใหเด็กไดเขาใจในเรื่องตัวเลขดวย 

 
10. วางแผนสงเสริมใหเด็กเรียนรูทั้งที่โรงเรียนและที่บานอยางตอเนื่อง 
 

   ในการวางแผนการสอน ครูควรวิเคราะหและจดบันทึกดวยวากิจกรรมชนิดใดที่ควร
สงเสริมใหมีที่บานและที่โรงเรียน โดยยึดถือความพรอมของเด็กเปนรายบุคคลเปนหลัก และมี
การวางแผนรวมกันกับผูปกครอง เพื่อใหผูปกครองไดทราบวาตนเองควรสงเสริมลูกไดอยางไร
และในเรื่องใด เปนทั้งการตอกย้ําในเรื่องเดิม และการขยายขอบเขตของการเรียนรูใหกวางขวาง
ยิ่งขึ้น 
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11. บันทึกปญหาการเรียนรูของเด็กอยางสม่ําเสมอเพื่อแกไขปรับปรุง 
 

   นอกจากนี้ ครูบางคนอาจใชวิธีจดบันทึกชื่อของเด็กไวใตหัวขอหนึ่ง ๆ เพื่อใหทราบ
วาเด็กคนใดยังไมมีความเขาใจ และตองจัดกิจกรรมเพิ่มเติมอีก ครูจะตองเตรียมจัดใหเด็กไดรับ
ประสบการณจริง 

 
12. ควรสอนความคิดรวบยอดเดียวในแตละคาบ 
 

   การสอนคณิตศาสตรเด็กปฐมวัยในแตละคาบ ครูควรสอนเพียงความคิดรวบยอด 
(Concept) เดียว เชน เร่ืองเพิ่มหรือลด สําหรับเรื่องการเพิ่มหรือการบวก (Addition) นับวาเปน
คณิตศาสตรขั้นแรกสุดที่เด็กอนุบาลเรียนรูการเพิ่มหรือการบวก จากนั้น เด็กจะเรียนรูการลด
หรือการลบ (Subtraction) โดยอาศัยกิจกรรมที่ครูจัดใหเด็กไดลงมือปฏิบัติจริง มีการนับกันจริง 
จึงเกิดการเรียนรูได 

 
   นอกจากนี้ ครูยังจะตองระมัดระวังในเรื่องความคิดรวบยอดอื่น ๆ และลําดับขั้นของ

การเรียนรูในแตละความคิดรวบยอดดวย อยางเชน Copeland (1979) ศึกษาพบวา เด็กปฐมวัย
สวนมากมักจัดประเภทโดยยึดถือ “รูปทรง” เปนอันดับแรก และจัดตาม “สี” เปนอันดับที่สอง 
และจัดตาม “ขนาด” เปนอันดับสุดทาย การจัดประเภทสําหรับเด็กเล็ก ๆ ควรหาสิ่งของที่มีความ
แตกตางกันเพียงอยางเดียว เชน ส่ิงของที่ลอยกับสิ่งของที่จม ของเลนที่มีลอกับของเลนที่ไมมีลอ 
กระดุมสีแดงกับกระดุมสีเขียว เปนตน เมื่อเด็กเริ่มเขาใจคุณสมบัติของสิ่งของที่ตนจัดประเภท
แลว ตอไปก็คอย ๆ จัดประเภทสิ่งของที่มีความแตกตางกันหลายอยางได 

 
13. เนนกระบวนการเลนจากงายไปหายาก 
 

   การสรางความคิดรวบยอดเกี่ยวกับตัวเลข (Concept of Number) ของเด็กปฐมวัย
ตองผานกระบวนการเลน มีทั้งแบบจัดประเภท (Classifying) เปรียบเทียบ (Comparing) และ
จัดลําดับ (Ordering) กระบวนการเลนเหลานี้ยังตองอาศัยการนับเศษสวน รูปทรงและเนื้อที่ การ
วัด การจัดและการเสนอขอมูล ซ่ึงลวนแตเปนพื้นฐานไปสูความเขาใจคณิตศาสตรขั้นสูงที่เปน
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นามธรรมตอไป อยางไรก็ตาม ถึงแมวาการจัดประสบการณนั้นจะเนนกระบวนการเลน แต
จําเปนตองเร่ิมตนตั้งแตขั้นที่งาย ๆ และคอย ๆ ยากขึ้นตามระดับความสามารถของเด็กแตละคน  
 

14. สอนสัญลักษณตัวเลขหรือเครื่องหมายเมื่อเด็กเขาใจสิ่งเหลานั้นแลว 
 

   การใชสัญลักษณตัวเลขหรือเครื่องหมายกับเด็กปฐมวัย ทําไดก็ตอเมื่อเด็กไดฝกฝน
จนเขาใจความหมายดีแลว ครูอาจแนะนําใหเด็กรูจักตัวเลข โดยเขียนสัญลักษณและรูปแลวติด
ปะบนแผนปายสําลี 

 
   เด็กรูจักเครื่องหมายเทากับ หากเด็กสามารถบอกไดวาใครมีสมเทากัน โดยครูปฏิบัติ

ไปถามไป แลวเขียนสัญลักษณตามขั้นตอน 
 

   ในการสอนเลขจํานวน Montessori ไดคิดคนสรางเกม กิจกรรม และสื่อการสอน 
เพื่อสอนเด็กเกี่ยวกับความเขาใจดานตัวเลข Montessori เชื่อวาการสอน ความเขาใจหรือ
แนวความคิดเกี่ยวกับเลขศูนย (หรือไมเหลือเลย) เปนสิ่งที่สําคัญและจําเปนมากในการสอน
ตัวเลข ดังนั้นจึงจัดใหเลขศูนยอยูตอจากเลข 9 เพื่อเนนใหเด็กรูจักเลขศูนย 

 
15. มีการเตรียมความพรอมในการเรียนคณิตศาสตร 
 

   การเตรียมความพรอมใหเด็กเกงคณิตศาสตรนั้น จะตองฝกใหเด็กไดพัฒนาการ
ทางดานสายตากอนเปนอันดับแรก ถาหากเด็กไมสามารถใชสายตาในการจําแนกจัดแบง
ประเภทแลว เด็กก็จะมีปญหาดานการเรียนรูเกี่ยวกับคณิตศาสตรตอไปได 
 

แนวทางในการจัดประสบการณทางคณิตศาสตรแกเด็กปฐมวัยมีขัน้ตอนดังนี้  
(วาโร, 2544: 72-73) 
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1. ใหเด็กเรียนจากประสบการณตรงจากของจริง ดังนั้น การสอนตองหาอุปกรณที่เปน
ของจริงใหมากที่สุด และตองสอนจากรูปธรรมไปหานามธรรม ดังนี้ 

 
1.1 ขั้นใชของจริง เมื่อใหเด็กนับหรือเปรียบเทียบสิ่งของควรใชของจริง เชน ผลไม 

ดินสอ เปนตน 
1.2 ขั้นใชรูปภาพแทนของจริง ถาหากหาของจริงไมไดก็เขียนรูปภาพแทน 
1.3 ขั้นกึ่งรูปภาพ คือ สมมติเครื่องหมายตาง ๆ แทนภาพหรือจํานวนที่ใหเด็กนับ 

หรือคิด 
1.4 ขั้นนามธรรม ซ่ึงเปนขั้นสุดทายที่ใช ไดแก เครื่องหมายบวก ลบ 

 
2. เร่ิมจากสิ่งที่งาย ๆ ใกลตัวเด็ก ไปสิ่งที่ยาก 
 
3. สรางความเขาใจและรูความหมายมากกวาใหเด็กทองจํา 
 
4. ฝกใหคิดจากปญหาในชีวิตประจําวันของเด็ก เพื่อขยายประสบการณใหสัมพันธกับ

ประสบการณเดิม 
 
5. จัดกิจกรรมใหเกิดความสนุกสนาน และไดรับความรูไปดวย เชน 
 

5.1 เลนเกมตอภาพ จับคูภาพ ตอตัวเลข 
5.2 เลนตอบล็อก ซ่ึงมีรูปรางและขนาดตาง ๆ  
5.3 การเลนในมุมบาน เลนขายของ 
5.4 แบงสิ่งของเครื่องใช แลกเปลี่ยนสิ่งของกัน 
5.5 ทองคําคลองจองเกี่ยวกับจํานวน 
5.6 รองเพลงเกี่ยวกับการนับ 
5.7 เลนทายปญหาและตอบปญหาเชาวน 
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หลักสูตรคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย 
 

 หลักสูตรระดับปฐมวัย ไมไดจัดวิชาคณิตศาสตรแยกออกมาตางหาก แตจะจัดไวใน
กิจกรรมประจําวันอยางเหมาะสม เพื่อใหเด็กไดมีโอกาสที่จะคนพบและเรียนรูคณิตศาสตรตาม
ธรรมชาติ กิจกรรมเหลานี้มีจุดมุงหมายเพื่อใหเด็กคนพบและสรางความคิดรวบยอดของตนเอง
ทางคณิตศาสตรที่สัมพันธกับสิ่งแวดลอมในสภาพจริง โรงเรียนอนุบาลสวนใหญใชหลักสูตรที่
คลายกัน แตมีการเนนเนื้อหาที่สอนแตกตางกันบาง อาศัยกิจกรรมตามเหตุการณที่เกิดขึ้นใน
ชีวิตประจําวันเปนหลักพื้นฐานในการพัฒนาความคิดรวบยอดและทักษะทางคณิตศาสตร ใช
กิจกรรมทางคณิตศาสตรชวยพัฒนาความสามารถในดานการคิด การมีเหตุผล และการสื่อสาร 
โรงเรียนอนุบาลที่ดีควรมีการวางแผนการจัดหลักสูตรคณิตศาสตรที่มีความสมดุลทั้งทางดาน
การพัฒนาสติปญญา และการเตรียมความพรอมทางดานคณิตศาสตร โดยสงเสริมใหเด็กเกิดการ
พัฒนาทักษะทางคณิตศาสตรที่เหมาะกับวัยอยางกวางขวาง (เพ็ญจันทร, 2542: 107) 
 

เพ็ญจันทร (2542: 107-109) กลาววา การจัดประสบการณเตรียมความพรอมทาง
คณิตศาสตร ควรเปดโอกาสใหเด็กไดสรางความคิดรวบยอดและทักษะทางคณิตศาสตรที่เหมาะ
กับวัยในบรรยากาศที่เปนธรรมชาติที่สุด ทั้งจากเหตุการณจริงในชีวิตประจําวันและกิจกรรมที่
จัดเตรียมไวอยางเหมาะสม หลักสูตรควรจัดใหเด็กไดรับประสบการณอยางเพียงพอเกี่ยวกับ
คณิตศาสตรที่ชวยสรางความมั่นใจในความสามารถของตนที่จะคิดและใชเหตุผลในการ
แกปญหาที่เหมาะกับวัย ทักษะกระบวนการเปนสิ่งที่จะตองเนน ในปฐมวัยเมื่อเด็กเริ่มรูจักใช
ภาษาคณิตศาสตรซ่ึงเปนเวลาที่เหมาะสมมากกับการเรียนรูหลักการใชเหตุผลทางคณิตศาสตร 
ซ่ึงมักมีปรากฏอยูในขณะที่เลนกับอุปกรณ เด็กเริ่มคุยกันดวยภาษาคณิตศาสตรและสนุกกับการ
โตตอบกับเพื่อน ซ่ึงเปนโอกาสที่ชวยเพิ่มพูนคําศัพทที่ควรรูจักและควรเขาใจ 

 
หลักสูตรที่ดีควรสนองตอบจุดมุงหมายของการจัดประสบการณทางคณิตศาสตรแกเด็ก

ปฐมวัย ดังตอไปนี้ 
 

1. เตรียมเด็กใหมีความมั่นใจที่จะเรียนคณิตศาสตรเบื้องตน 
2. พัฒนาความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตรที่เหมาะกับเด็กปฐมวัย 
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3. เด็กไดเรียนรูจากประสบการณตรง โดยการปฏิบัติกับอุปกรณ 
4. เด็กไดพัฒนาทักษะกระบวนการคิดและการแกปญหาทางคณิตศาสตร 
5. เด็กไดพัฒนาทักษะในการเชื่อมโยงความคิดและสื่อสารใหผูอื่นเขาใจได 
6. เด็กไดพัฒนาทักษะคณิตศาสตรพื้นฐาน เชน การจับคู การจัดประเภท การ

เปรียบเทียบ การเรียงลําดับ การนับ การวัด การจัดการกับขอมูล 
7. ฝกเด็กใหเปนคนชางสังเกต มีเหตุผลและละเอียดรอบคอบ 
8. เด็กไดสรางสรรคและบูรณาการในชีวิตประจําวันได 
9. เด็กคิดคนหาคําตอบ มีใจรักและเห็นคุณคาวิชาคณิตศาสตร 
 
นอกจากนี้ หลักสูตรตองมีจุดเนนและมีความสอดคลองกับจุดมุงหมายปลายทางที่สําคัญ

ของการจัดประสบการณทางคณิตศาสตร คือ 
 

1. ใหเห็นคุณคาของคณิตศาสตร 
2. ใหใชเหตุผลเชิงคณิตศาสตรได 
3. ใหส่ือสารคณิตศาสตรเปน 
4. ใหแกปญหาได 
5. สรางความมั่นใจในการทําคณิตศาสตรของตน 
 
ประสบการณที่จัดตองเปนประสบการณตรงที่เหมาะสมกับวัย ในระดับปฐมวัยจึงมี

จุดประสงคเพื่อพัฒนาความคิดรวบยอดและพัฒนาทักษะคณิตศาสตรพื้นฐาน ไดแก การจับคู 
การจัดประเภท การเปรียบเทียบ การเรียงลําดับ การสรางสรรครูปแบบ การนับ การรวมจํานวน 
การแยกจํานวน รูปทรง การวัด และการจัดการกับขอมูลดวยสถิติรูปภาพ นอกจากนี้หลักสูตร
ระดับนี้ควรรวมถึงความสามารถในการสังเกตและการสํารวจโลกของจํานวนในรูปลักษณะ   
ตาง ๆ เวลา ตําแหนงและที่วาง ทักษะที่ตองเนนไดแก การแกปญหาและการสื่อสารดวยภาษา
คณิตศาสตร ซ่ึงไมเนนที่คําตอบ ไมเนนใหจดจําปญหา แตเนนใหมีกระบวนการสรางความคิด
รวบยอด และใชทักษะกระบวนการคิดใหไดคําตอบ   
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นักการศึกษาเด็กปฐมวัยไดรวมกันปรับปรุงโปรแกรมการสอนคณิตศาสตร โดยยึดถือ
ผลงานวิจัย 2 ขอ คือ  

 
1) เด็กสามารถเขาใจคณิตศาสตรในวัยที่เยาวกวาที่เคยเขาใจกัน 
2) เด็กสามารถคนพบแนวความคิดทางคณิตศาสตรไดดี ถาหากจัดสภาพการณที่

เหมาะสมให เด็กเพลิดเพลินกับการเรียนคณิตศาสตรมาก หากเด็กไดนํามาสัมพันธกับชีวิตจริง 
(นิตยา, 2541: 16-17) 
 

ในปจจุบันหลักสูตรคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย ก็ยังอาศัยผลงานวิจัยดังกลาว แตมี
รายละเอียดที่ตองทําความเขาใจกัน ดังที่ Leeper et al. (1984) ไดเสนอวา หลักสูตรคณิตศาสตร
ที่ดีควรมีความสมดุลในเรื่องตอไปนี้ 

 
1. เนนกระบวนการคิด (Thinking Process) และการพัฒนาความคิดรวบยอด (Concept 

Development)  
 
2. เนนการเรียนรูภาษา และการใชภาษาพูดที่สัมพันธกับกิจกรรมในชีวิตประจําวันของ

เด็ก มิใชเนนการทองจํา 
 
3. แนะนําใหเด็กรูจักคําศัพทใหม ๆ และตัวสัญลักษณอยางคอยเปนคอยไป 
 
4. สรางเสริมใหเด็กไดรับรูเกี่ยวกับตนเองในทางที่ดี เพื่อสรางความเชื่อมั่นในตนเอง 

และสามารถคนควาหาขอมูลเพื่อใหไดคําตอบจากการคนควานั้น ๆ 
 
5. สงเสริมใหเด็กเกิดการรับรู รูจักบรรยายและอยากรูอยากคนควาเพิ่มเติม 
 
6. เนนใหเด็กเกิดความคิดรวบยอด มีทักษะ และมีความสามารถทางคณิตศาสตรไป    

พรอม ๆ กัน 
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7. เปดโอกาสใหเด็กไดคนควา ไดสํารวจ ลงมือปฏิบัติ และรูจักตัดสินใจดวยตัวเอง 
 

นอกจากนี้ นิตยา (2541: 17-19) ไดกลาวถึง การจัดหลักสูตรจะตองมีความสมดุลดังที่
กลาวไปแลว ยังตองอาศัยครูที่มีวิชาความรู และมีความเขาใจเกี่ยวกับขอบขายของคณิตศาสตร
ในระดับปฐมวัยอีกดวย นั่นคือ ครูตองมีความรูเกี่ยวกับความสัมพันธระหวางลําดับขั้น
พัฒนาการของเด็ก กับกระบวนการสอนและเนื้อหาทางคณิตศาสตร ดังที่ Almy (นิตยา, 2541: 
17) กลาววา ครูที่มีความรูความเขาใจเกี่ยวกับวิธีการคิดของเด็กและเนื้อหาที่จะสอนเปนอยางดี 
จึงสอนคณิตศาสตรได นอกจากนี้ ครูตองเปนผูที่รูจักเด็กของตนเองเปนอยางดี รูวาแตละคน
ตองใชวิธีการอยางไรจึงจะไดผล และรูระดับการเรียนรูของเด็กแตละคน เพราะสิ่งเหลานี้จะชวย
ใหครูจัดกิจกรรมและเนื้อหาไดเราใจและนาสนใจมากขึ้น 

 
จุดมุงหมายและประเภทของคณิตศาสตร  
 

จุดมุงหมายของการสอนคณิตศาสตร  
 

การสอนคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย มีจุดมุงหมายสรุปไดดังนี้  
(วาโร, 2544: 70-71) 

 
1. เพื่อใหมีโอกาสไดจัดการกระทํา และสํารวจวัสดุในขณะมีประสบการณเกี่ยวกับ

คณิตศาสตร 
 
2. เพื่อใหมีสวนรวมในกิจกรรมที่เกี่ยวกับโลกทางดานกายภาพกอนเขาไปสูโลกของ

การคิดดานนามธรรม 
 
3. เพื่อใหมีการพัฒนาทักษะทางดานคณิตศาสตรเบื้องตน อันไดแก การจัดหมวดหมู 

การเปรียบเทียบ การเรียงลําดับ การจัดการทํากราฟ การนับ การจัดการดานจํานวน การสังเกต 
และการเพิ่มขึ้นและลดลง 

 



  

39 

4. เพื่อขยายประสบการณเกี่ยวกับคณิตศาสตรใหสอดคลอง โดยเรียงลําดับจากงายไป
หายาก 

 
5. เพื่อฝกทักษะเบื้องตนในดานการคิดคํานวณ โดยสรางเสริมประสบการณแกเด็ก

ปฐมวัยในการเปรียบเทียบรูปทรงตาง ๆ บอกความแตกตางของขนาด น้ําหนัก ระยะเวลา 
จํานวนของสิ่งตาง ๆ ที่อยูรอบตัวเด็ก สามารถแยกหมวดหมู เรียงลําดับใหญ-เล็ก หรือสูง-ต่ํา 
เปนตน ซึ่งทักษะเหลานี้ชวยใหเด็กพรอมที่จะคิดคํานวณในขั้นตอ ๆ ไป 
 

ดังนั้น จุดมุงหมายของการสอนคณิตศาสตรในระดับปฐมวัยศึกษา จึงควรมีดังนี้คือ 
 
1. เพื่อพัฒนาความคิดรวบยอดเกี่ยวกับคณิตศาสตร (Mathematical Concepts) เชน การ

บวก หรือการเพิ่ม การลด หรือการลบ 
 
2. เพื่อใหเด็กรูจักและใชกระบวนการ (Process) ในการหาคําตอบ เชน ตองการรู

น้ําหนักวาสิ่งไหนหนักกวากัน ทําไดโดยการชั่งน้ําหนักและบันทึกน้ําหนัก 
 
3. เพื่อใหเด็กมีความเขาใจ (Understanding) พื้นฐานเกี่ยวกับคณิตศาสตร เชน รูจักและ

เขาใจคําศัพท และสัญลักษณทางคณิตศาสตรขั้นตน 
 
4. เพื่อใหเด็กฝกฝนทักษะ (Skills) คณิตศาสตรพื้นฐาน เชน การนับ การวัด การจับคู 

การจัดประเภท การเปรียบเทียบ การจัดลําดับ เปนตน 
 
5. เพื่อสงเสริมใหเด็กคนควาหาคําตอบ (Explore) ดวยตนเอง 
 
6. เพื่อสงเสริมใหเด็กมีความรู (Knowledge) และอยากคนควาทดลอง (Experiment) 
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ประเภทของคณิตศาสตรในระดับปฐมวัยศึกษา  
 

หลักสูตรคณิตศาสตรในระดับปฐมวัยศึกษา ควรประกอบดวยหัวขอของเนื้อหาหรือ
ทักษะดังตอไปนี้ (นิตยา, 2541: 17-18) 

 
1. การนับ (Counting) เปนคณิตศาสตรเกี่ยวกับตัวเลขอันดับแรกที่เด็กรูจัก เปนการนับ

อยางมีความหมาย เชน การนับตามลําดับตั้งแต 1-10 หรือมากกวานั้น 
 
2. ตัวเลข (Number) เปนการใหเด็กรูจักตัวเลขที่เห็นหรือใชอยูในชีวิตประจําวัน ใหเด็ก

เลนของเลนเกี่ยวกับตัวเลข ใหเด็กไดนับและคิดเองโดยครูเปนผูวางแผนจัดกิจกรรม อาจมีการ
เปรียบเทียบแทรกเขาไปดวย เชน มากกวา นอยกวา เปนตน 

 
3. การจับคู (Matching) เปนการฝกฝนใหเด็กรูจักการสังเกตลักษณะตาง ๆ และจับคูส่ิง

ที่เขาคูกัน เหมือนกัน หรืออยูประเภทเดียวกัน 
 
4. การจัดประเภท (Classification) เปนการฝกฝนใหเด็กรูจักการสังเกตคุณสมบัติของ

ส่ิงตาง ๆ วามีความแตกตางหรือเหมือนกันในบางเรื่อง และสามารถจัดเปนประเภทตาง ๆ ได 
 
5. การเปรียบเทียบ (Comparing) เด็กตองมีการสืบเสาะและอาศัยความสัมพันธของสอง

ส่ิงหรือมากกวา รูจักใชคําศัพท เชน ยาวกวา ส้ันกวา หนักกวา เบากวา ฯลฯ 
 
6. การจัดลําดับ (Ordering) เปนเพียงการจัดสิ่งของชุดหนึ่ง ๆ ตามคําสั่งหรือตามกฎ เชน 

จัดบล็อก 5 แทง ที่มีความยาวไมเทากัน ใหเรียงตามลําดับจากสูงไปต่ํา หรือจากสั้นไปยาว ฯลฯ 
 
7. รูปทรงและเนื้อที่ (Shape and Space) นอกจากใหเด็กไดเรียนรูเรื่องรูปทรงและเนื้อที่

จากการเลนตามปกติแลว ครูยังตองจัดประสบการณใหเด็กไดเรียนรูเกี่ยวกับวงกลม สามเหลี่ยม 
ส่ีเหล่ียมจัตุรัส สี่เหล่ียมผืนผา ความลึกตื้น กวางและแคบ 
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8. การวัด (Measurement) มักใหเด็กลงมือวัดดวยตนเอง ใหรูจักความยาวและระยะ รูจัก
การชั่งน้ําหนักและรูจักการประมาณอยางคราว ๆ กอนที่เด็กรูจักการวัด ควรใหเด็กไดฝกฝนการ
เปรียบเทียบและการจัดลําดับมากอน 

 
9. เซต (Set) เปนการสอนเรื่องเซตอยางงาย ๆ จากสิ่งรอบ ๆ ตัว มีการเชื่อมโยงกับ

สภาพรวม เชน รองเทากับถุงเทา ถือวาเปนหนึ่งเซต หรือหองเรียนมีบุคคลหลายประเภท แยก
เปนเซตได 3 เซต คือ นักเรียน ครูประจําชั้น ครูชวยสอน เปนตน 

 
10. เศษสวน (Fraction) ปกติแลวการเรียนเศษสวนมักเริ่มเรียนในชั้นประถมศึกษาปที่ 1 

แตครูปฐมวัยสามารถสอนไดโดยเนนสวนรวม (The Whole Object) ใหเด็กเห็นกอน มีการลง
มือปฏิบัติเพื่อใหเด็กไดเขาใจความหมายและมีความคิดรวบยอดเกี่ยวกับครึ่ง หรือ ½  

 
11. การทําตามแบบหรือลวดลาย (Patterning) เปนการพัฒนาใหเด็กจดจํารูปแบบหรือ

ลวดลาย และพัฒนาการจําแนกดวยสายตา ใหเด็กฝกสังเกต ฝกทําตามแบบและตอใหสมบูรณ 
 
12. การอนุรักษ หรือการคงที่ดานปริมาณ (Conservation) ชวงวัย 5 ขวบขึ้นไป ครูอาจ

เร่ิมสอนเรื่องการอนุรักษไดบาง โดยใหเด็กไดลงมือปฏิบัติจริง จุดมุงหมายของการสอนเรื่องนี้ก็
คือ ใหเด็กมีความคิดรวบยอดเรื่องการอนุรักษที่วา ปริมาณของวัตถุจะยังคงที่ไมวาจะยายที่หรือ
ทําใหมีรูปรางเปลี่ยนไปก็ตาม 
 

กิจกรรมการสงเสริมความพรอมทางดานคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย โดยปกติแลว
ทั้งผูปกครองและครู ตางก็มีความสําคัญในการเตรียมความพรอมทางดานคณิตศาสตรใหแกเด็ก
ปฐมวัย แตสภาพสังคมปจจุบันดูเหมือนวาครูมีบทบาทมากกวา และผูปกครองก็มักยกฐานะ
ใหแกครู  กิจกรรมการเตรียมความพรอมทางคณิตศาสตรเนนความสําคัญในเรื่องตอไปนี้ (วาโร, 
2544: 71-72) 
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1. การแยกประเภทและการจัดหมวดหมู (Sorting and Classification) เปนการจัด
หมวดหมูส่ิงของที่เหมือนกันและไมเหมือนกัน เปนกระบวนการที่จําเปนในการพัฒนาแนวคิด
จํานวน เด็กตองรูจักการสังเกตความเหมือนและความแตกตาง 

 
2. การเปรียบเทียบ (Comparing) เปนกระบวนการที่เด็กสรางความสัมพันธของสองสิ่ง

บนพื้นฐานของคุณสมบัติบางอยาง 
 

3. การจัดลําดับ (Ordering) การจัดลําดับเปนทักษะการเปรียบเทียบขั้นสูง ตองอาศัยการ
เปรียบเทียบสิ่งของสองสิ่งหรือมากกวาสองสิ่ง และตองมีการจัดเรียงสิ่งของเปนลําดับตั้งแตส่ิง
แรกถึงสิ่งสุดทาย ความสามารถในการจัดลําดับหรือจัดชุดเกิดขึ้นหลังพัฒนาการดานการอนุรักษ 
(Conservation) และการจัดพวก ซ่ึงความสามารถในขั้นนี้ตามกระบวนการพัฒนาการดาน
สติปญญาของ Piaget ตองอยูในขั้นปฏิบัติการคิดแบบรูปธรรม (Stage of Concrete Operations)  

 
4. การวัด (Measuring) หมายถึง การกะระยะความยาวของสิ่งของนั้น ๆ อาจมีอุปกรณ

ชวยในการวัด เชน ไมบรรทัด เชือก อวัยวะตาง ๆ ของรางกาย เชนมือ แขน ความสามารถใน
การวัดของเด็กจะพัฒนามาจากประสบการณในการจัดหมวดหมู การเปรียบเทียบและการจัด
อันดับ ในขณะที่เด็กเปรียบเทียบน้ําหนักของสิ่งของหาวาสิ่งใดยาวที่สุด จะเปนเวลาที่เด็กกําลัง
ใชแนวคิดของการวัด 

 
5. การทํากราฟ (Graphing) กราฟเปนวิธีการหนึ่งของการเสนอขอมูลจํานวนมาก เปน

วิธีการสําคัญของการรวบรวม การแสดงและเปรียบเทียบขอมูล ซ่ึงเปนเครื่องมือที่มีประโยชน
ตอการสื่อสารมาก 

 
6. การนับ (Counting) หมายถึง การทองตัวเลขเรียงลําดับจากนอยไปหามาก เด็กเล็ก ๆ 

มักนับแบบทองจําโดยไมเขาใจความหมาย แตตอมาเมื่ออายุเจ็ดปขึ้นไปจึงสามารถเขาใจ
ความหมายอยางแทจริง การนับแบบทองจําไมมีความหมายนอกจากเชื่อมโยงกับจุดประสงค
บางอยาง เชน นับจํานวนเด็กที่มาโรงเรียน นับจํานวนของเลนที่เด็กมี นับจํานวนหนังสือของเด็ก
แตละคน เปนตน 
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7. การเรียนรูเรื่องรูปทรง (Exploring Space and Shapes) หมายถึง การใหเด็กฝกสังเกต
รูปทรงตาง ๆ ของวัสดุ เชน บล็อก กลอง เปนตน 
 
พัฒนาการเรียนรูดานการเรยีงลําดบัของเด็กปฐมวัย  
 

Charlesworth and Lind (1999: 190-194) กลาวถึงพัฒนาการเรียนรูดานการเรียงลําดับของ
เด็กปฐมวัย คอื 
 
 การเรียงลําดับเปนการเริ่มตนของพัฒนาการทางกลามเนือ้ กอนชวงวัยสองขวบ เด็กชอบ
เลนของเลนเปนชุด ที่มีรูปรางเหมือนกนัแตขนาดตางกนั โดยแตละชิน้สามารถซอนกันไดพอดี  
การเรียงลําดับโดยใหทําตามคําสั่ง ซ่ึงมีความสัมพันธกับการมองเห็น และเพิ่มขึ้นในระดับที่
เหมาะสมอยางตอเนื่องจากการเรียนรูในชีวิตประจําวัน ในระยะวัยทารก การเรียงลําดับใน
ชีวิตประจําวันเกี่ยวของกับ การเปลี่ยนผาออม การรับประทานอาหาร การนอนหลับ เมื่อเด็กเริ่มพดู 
การเคลื่อนไหวเปนระบบเกีย่วของกับกลามเนื้อ การฟง การมอง เปนการเรียงลําดับที่เกิดจากทักษะ
ที่เกิดซ้ํา ๆ วัยเตาะแตะ เปนการใชประสาทสัมผัสในการเคลื่อนไหว เดก็สามารถสังเกตบล็อก การ
แทนที่ของวัตถุช้ินใหญ ช้ินเล็ก ขนาดใหญ เล็ก หรือสีแดง สีเขียว สีเหลือง ในเบื้องตนของการ
เรียงลําดับตามคําสั่ง เริ่มจากการวางของทลีะชิ้นที่มีความคลายคลึงกัน  การใหเด็ก ๆ คิดอยางเปน
ระบบ และตอไปเด็กสามารถเรียนรูการเรยีงลําดับสิ่งของวัตถุ เริ่มจากความยาวกอนความกวาง 
ความสูง และขนาด คร้ังแรกเด็กคดิไดเพยีงเรียงลําดับของสองสิ่ง เมื่อส่ังใหเดก็เรียงลําดับตาม 
ความยาว ในขณะที่เด็กไดรับการพัฒนาและฝกฝนเด็กสามารถเรียงลําดับความยาว ความกวาง 
ความสูง และขนาดพรอมกนัได ขณะเดียวกันถาเด็กพฒันาไดมากขึ้น เด็กสามารถเรียงลําดับใน
รูปแบบอื่น ๆ ได เชน ความเขม-ออนของสี (สีเขมไปหาสอีอน) ความละเอียด (ความหยาบไปหา
ความเรียบ)  เสียง (เสียงดังไปหาเสียงเบา) ในแตละครั้งเด็กสามารถจัดชุดสิ่งของตามคําสั่งได และ
สามารถจัดลําดับไดเพิ่มขึน้เปน 2 เทา แตการเรียงลําดับเปนสองเทานัน้ เปนการนาํสองกลุมมาจัด
ตามคําสั่งกอน 
 
 ชุดของเลนนัน้สามารถเรียงลําดับไดโดยใชจํานวนสิ่งของ เด็กเรียนรูส่ิงของมากกวา หนึ่ง 
อยาง ตัวอยางเชน บัตรภาพทีแ่สดงจํานวนจดุที่แตกตางกนัโดยเพิม่จุดทีบ่ัตรภาพทีละจุด ให
เรียงลําดับจุดตามจํานวน เชน การเรียงลําดับจากจาํนวนนอยไปหาจํานวนมาก เปนตน 
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 การจัดระบบมคีวามซับซอนมากขึ้น เกีย่วสัมพันธกับการเรียงลําดับ เชน การที่เด็กบรรยาย
รูปพาย เดก็ตองเลือกลักษณะของรูปรางพาย เมื่อใหเดก็เลือกภาพที่ถูกตอง การเรียงลําดับเปนระบบ
นั้น สามารถพัฒนาไดดวยอุปกรณตาง ๆ ที่หลากหลายเชน ลูกเตา ลูกปด ตัวอักษร จํานวน ไม 
เหรียญ เปนตน 
 
 ในดานการฟงเด็กสามารถพัฒนาการฟงไดโดยการใชเสียงของผูสอน เชน การตบมือ 
จังหวะกลอง หรือกิจกรรมเคลื่อนไหว เชน ส่ังใหกระโดด นั่งลง การแกปญหาในเรือ่งระบบ      
เด็กตองสามารถคนหาใหไดกอนวาอะไรคือการเรียงลําดับ 
 
 การเรียงลําดับโดยใชคําสั่ง และการเรียงลําดับเปนระบบของคํา ดังเชนคําวา ตอไป สุดทาย 
ใหญที่สุด เล็กที่สุด บางที่สุด หนาที่สุด ส้ันที่สุด สูงที่สุด การเรียงลําดับกอนและหลัง ยังรวมไปถึง
จํานวนนับ เชน ที่หนึ่ง ที่สอง ที่สาม ที่ส่ี ตอไปเรื่อย ๆ จนกระทั่งชิ้นสดุทาย ความสมัพันธของเลข
บอกลําดับ ที่เปรียบเทียบกบัการนับจํานวน 
 
คุณคาของทักษะทางคณติศาสตรดานการเรียงลําดบั 
 
 การเรียงลําดับมีความสําคัญ ชวยใหเด็กเรยีนรูทักษะทางคณิตศาสตร ซ่ึงการที่เรียงลําดับได
ถูกตองนั้นเดก็ตองอาศัยในเรื่องตาง ๆ ดังนี้  
 

การเขาใจและเรียนรูในเรื่องการสื่อของภาษา เด็กสามารถทําตามคําสั่งได หรือเรียนรูได
นั้น ตองเขาใจภาษาซึ่งกนัและกัน เชน การเรียงลําดับตามขนาด จากเกากี้ที่เตี้ยที่สุดไปหาเกาอี้ที่สูง
ที่สุด จากหนังสือที่บางที่สุดไปหาหนังสือที่หนาที่สุด ถาเด็กเขาใจเดก็สามารถปฏิบัติได 
 

การสังเกต รูจกัแยกประเภท การจัดกลุม การจําแนกหมวดหมู ส่ิงที่เหมอืนกันอยูดวยกัน 
เชน แยกขวดที่มีลักษณะเหมือนกัน แตขนาดแตกตางกนั วางเรยีงลําดบัตามขนาด จากขนาดเล็ก
ที่สุดไปหาใหญที่สุด ส่ิงที่เกี่ยวของกนั หรือสัมพันธอยูดวยกัน เชน การเรียงลําดับตามเหตุการณ 
เรียงลําดับเหตกุารณที่เกดิกอนไปหาเหตุการณที่เกิดทหีลัง 

 
การเปรียบเทยีบถึงความแตกตางกันของสิ่ง 2 ส่ิงที่ตาง ๆ  ส้ันกวา ยาวกวา แคบกวา      

กวางกวา ใกลกวา ไกลกวา เตี้ยกวา สูงกวา แตการเรียงลําดับจะเปรียบเทียบสิ่งตาง ๆ มากกวาสอง
ส่ิง 
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การเรียงลําดับตามจํานวน ชวยใหเด็กเรยีนรูเรื่องของตัวเลข ที่มีการเพิ่มขึ้นหรือลดลง 
กอนที่เดก็สามารถเรียงลําดับตามจํานวน จากจํานวนนอยไปหาจํานวนมาก หรือจากจํานวนมาก  
ไปหาจํานวนนอยไดนั้นเด็กตองรูคาของจํานวนนั้น ๆ กอน เชน เรียงลําดับจาก 1 2 3 4 หรือเรียนรู
วา ถาเลข 7 แลวเลขตอไปเปนเลขอะไร จงึสามารถเรียงลําดับไดถูกตอง 

 
การเรียงลําดับตามเหตุการณชวยสอนใหเดก็รูจักการจัดสรรเวลา วาชวงไหนควรทําอะไร 

การเรียงลําดับเปนไปตามขั้นตอน ฝกความเปนระเบียบ หรือสามารถคาดกาลลวงหนาไดวาควรทํา
อะไรเปนลําดบัตอไป 

 
Piaget (พรรณทิพย, 2547: 43) กลาวถึง ความสัมพันธ เดก็สามารถเปรียบเทียบ และ

สามารถเขาใจวาสิ่งใดสิ่งหนึง่ ใหญกวา มากกวา นอยกวา ขึ้นอยูกับการเปรียบเทียบของสิ่งของ 
 
การจัดลําดับกอนหลัง เดก็ขัน้พัฒนาการความคิดรวบยอดแบบใชเหตุผลเปนรูปธรรม 

สามารถจัดของตามลําดับความหนัก หรือความยาวได เชน สามารถเรียงไมขนาดตาง ๆ กันตาม
ระดับความยาวได 

 
นอกจากนี้ นัฐนันท (2540: 142) กลาววา เด็กรูคาความแตกตางของจํานวนและตวัเลข เมื่อ

เด็กรูจกัการเรยีงลําดับ เชนการเรียงลําดับจากมากไปหานอย หรือจากนอยมาหามาก  
 

การหาความสมัพันธที่เกี่ยวของ การจับคูหาความสัมพันธของความคิดรวบยอดทาง
คณติศาสตร เชน ขนาด จํานวน ปริมาตร เพื่อใหเด็กรูความสัมพันธของสิ่งสองสิ่งขึ้นไป ความ
เหมือน ความแตกตางในเชิงสัมพันธและเปรียบเทียบ  เชน ใหญกวา เล็กกวา เทากัน มากกวา     
นอยกวา สูงกวา เตี้ยกวา เหมือนกันตางกนั พวกเดยีวกนั เกี่ยวของกนั สัมพันธกัน ตรงขามกัน 

 
กลาวโดยสรปุดังนี้ การเรียงลําดับเปนทักษะพืน้ฐานทางคณิตศาสตร ซ่ึงเด็กปฐมวัย

สามารถเรียนรูและเกดิความเขาใจได จากการเริ่มตนที่งายแลวคอย ๆ ยากขึ้น โดยการเรียนรูเขาใจ
ในเรื่องของภาษา จากคําศัพทมาเปนประโยค รูความหมาย รูจักการสังเกต สามารถแยกประเภท 
การจัดกลุม การจําแนกหมวดหมู ส่ิงเดยีวกัน หรือส่ิงทีม่ีความสัมพันธกัน และรูจกัการเปรียบเทยีบ
ของสองอยาง มาเปนสามถึงสี่อยาง หรือมากกวานั้น อีกทั้งการเรียงลําดับยังชวยใหเด็กมีความเปน
ระเบียบ ดาํเนนิชีวิตอยางเปนไปตามขั้นตอนวาสิ่งไหนควรทํากอนสิ่งไหนควรทําทีหลัง 
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งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับคณิตศาสตร 

 
 งานวิจัยในประเทศ 

 
วราภรณ (2540) ไดศึกษาผลของการใชคําถามทางคณิตศาสตรประกอบบัตรภาพกับ

กิจกรรมการเลนเครื่องเลนสนามที่มีตอความพรอมทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย ซ่ึงใชทักษะทาง
คณิตศาสตร ในการเปรียบเทียบ การจัดหมวดหมู การนบัและรูคา 1-10 และการจดัลําดับ โดยแบง
ออกเปน 3 กลุม คือ กลุมทดลอง 1 ไดรับการจัดกิจกรรมการเลนเครื่องเลนสนามโดยใชคําถามทาง
คณิตศาสตร กลุมที่ 2 ไดรับการจัดกจิกรรมการเลนเครื่องเลนสนามโดยใชคําถามทางคณิตศาสตร
ประกอบบตัรภาพ และกลุมควบคุมไดรับการกิจกรรมการเลนเครื่องเลนสนามปกติ ผลการวิจัย
พบวา เดก็ปฐมวัยทีใ่ชคําถามทางคณิตศาสตรประกอบบัตรภาพมีคาคะแนนเฉลี่ยสูงกวาเด็กปฐมวัย
ที่ใชคําถามทางคณิตศาสตรกับเด็กปฐมวยักลุมที่เลนเครื่องเลนสนามปกติ และเด็กปฐมวัยกลุมที่ใช
คําถามทางคณิตศาสตร มีคาคะแนนเฉลี่ยสูงกวาเด็กปฐมวัยกลุมที่เลนเครื่องเลนสนามปกต ิ
 

สรรพมงคล (2544) ไดศึกษาการเปรียบเทยีบทักษะพื้นฐานคณิตศาสตรของเด็กปฐมวยัที่
ไดรับการจดัประสบการณทางคณิตศาสตรดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนแบบรายคูและ  
แบบรายบุคคล ในเรื่อง การจําแนกเปรียบเทียบ การจัดหมวดหมู การเรยีงลําดับ จํานวนและตวัเลข
ผลปรากฏวา เด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดประสบการณทางคณิตศาสตรดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร
ชวยสอนแบบรายคูและแบบรายบุคคล มีทักษะทางคณิตศาสตรสูงขึ้นอยางมีนัยสําคญัทางสถิติที่
ระดับ .001 
 

วัลนา (2544) ไดศึกษาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กที่ไดรับการจัดกิจกรรม
ดวยเกมการศึกษาประกอบการประเมินสภาพจริง โดยเฉลี่ยรวม และแยกเปนรายดาน ไดแก 
ดานการจําแนกเปรียบเทียบ การจัดหมวดหมู การเรียงลําดับ และการรูคาจํานวน  ผลการศึกษา
พบวา เด็กปฐมวัยกอนการจัดกิจกรรม และระหวางการจัดกิจกรรมดวยเกมการศึกษาประกอบ 
การประเมินสภาพจริงในแตละสัปดาห คะแนนทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรโดยเฉลี่ยรวมมี
การเปลี่ยนแปลงไปในทางที่เพิ่มขึ้นตลอดชวงเวลา 6 สัปดาห  
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ขวัญนุช  (2546)  ไดศึกษาการสงเสริมทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย
โดยการเลา”นิทานคณิต” โดยมีเนื้อหาในดานการนับ การรูคาตัวเลข การจับคู การจัดประเภท 
การเปรียบเทียบ และการเรียงลําดับ กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชายและหญิงอายุ 4-5 ป 
ผลการวิจัยพบวา เด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเลานิทานคณิตมีทักษะพื้นฐานทาง
คณิตศาสตรในทุกทักษะสูงขึ้น อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 
 ดารุณี (2547) ไดศึกษาการพฒันาความพรอมทางคณิตศาสตรของเด็กอนุบาลโดยการใช
เกมการศึกษาและแบบฝกหดั โดยวัดความพรอม 6 ดาน คือ การวัด การเรียนรูเรื่องรูปทรง การนับ 
การเปรียบเทยีบ การจัดประเภท การจดัหมวดหมู และการจัดลําดับ ผลการวิจยัพบวา เด็กปฐมวัยทั้ง 
2 กลุม มีความพรอมแตกตางกันในทุก ๆ ดาน คือ กลุมที่ไดรับประสบการณโดยเกมการศึกษามี
ความพรอมสูงกวาใน 5 ดาน สวนกลุมที่ไดรับประสบการณโดยแบบฝกหัดมีความพรอมสูงกวาใน
ดานการจดัหมวดหมูและการจัดประเภท 
 
 จงรกั (2547) ไดศึกษาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัยที่ไดรับการจัด
กิจกรรมศิลปะส่ือผสม โดยมีเนื้อหาในดานการจําแนกเปรียบเทียบ  การจัดหมวดหมู การรูคา
จํานวน และการเรียงลําดับ ผลการวิจัยพบวา ทักษะพืน้ฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัยหลังการ
จัดกิจกรรมศิลปะส่ือผสมโดยรวมและจําแนกรายดานอยูในระดบัดี และเมื่อเปรียบเทยีบกับกอน
การทดลองพบวาสูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 

 งานวิจัยในตางประเทศ 

 
 Halpem (1996) ไดศึกษาผลของการเพิ่มคําจาํกัดความทางคณิตศาสตรในหนังสือสําหรับ
เด็กไดทําใหเดก็และผูปกครองพอใจมากกวาหนังสือแบบเดียวกันทีไ่มมีคําจํากัดความทาง
คณิตศาสตร นอกจากนี้ หนังสือสําหรับเด็กที่บรรจุความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตรสามารถใชใน
การเชื่อมโยงคณิตศาสตรและสถานการณในชีวิตจริงได โดยที่ความสนุกสนานของเรื่องไมได
ทําลายคุณคาทางคณิตศาสตรลงเลย 
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 Chunghee (1998) ไดศึกษาผลกระทบของการพัฒนาสมองในเดก็กอนวัยเรียนกับเด็กที่มี
ปญหาการเรียนรูคณิตศาสตร เพื่อทราบถึงผลกระทบของโปรแกรมการสอนของเด็กกอนวยัเรียนที่
มีปญหาการเรยีนรูคณิตศาสตร เปรียบเทียบกับเด็กทีไ่มไดรับโปรแกรมการสอน โดยดูจากความรู
ทั้ง 8 อยาง ดังนี้ การแยกแยะ ใชคําวาไม บางสวนและทั้งหมด การเรยีงลําดับ การใชคําเปรียบเทียบ 
การเปรียบเทยีบจํานวนของสิ่งของ การนับ มิติสัมพนัธ การเรียงลําดับเหตุการณและทักษะเกีย่วกับ
เวลา ใชกับเดก็อายุ 4-5 ป ผลการทดลอง เด็กกลุมที่ไดรับการสอนโปรแกรมสามารถทําทั้ง 8 อยางมี
คะแนนมากกวาเดก็กลุมที่ไมไดรับการสอนโปรแกรม และเมื่อมีการสอนใหเด็กเปนเวลา 1 ป มีผล
อยางมากกับความสามารถทางคณิตศาสตร และโรงเรียนสําหรับเด็กกอนวัยเรียนทีใ่หเรียน
โปรแกรมและเลนควบคูกันไปเปนรูปแบบที่ดีกับเดก็ที่มปีญหา 
 
 Kline (2000) ไดศึกษาความคิดเห็นเกี่ยวกบัการจัดการเรยีนการสอนคณิตศาสตรสําหรับ
เด็กวัยอนุบาล โดยการสัมภาษณครูผูสอนระดับอนุบาล พบวา นอกจากการที่ครูมีสวนในการจัด 
เตรียมกิจกรรมการสอนคณติศาสตรแลวนั้นผูปกครองยังมีสวนอยางมากในการใหการสนับสนุน
ใหเวลาในการทํากิจกรรมคณิตศาสตรรวมกับเด็ก นอกจากนี้ครูผูสอนควรมีการสนับสนุนและ  
แลก เปลี่ยนประสบการณในการสอนคณติศาสตรสําหรับเด็กวัยอนุบาลซึ่งกันและกนั 
 
 Kirova and Bhargava (2002) ไดศึกษาความสัมพันธของความเขาใจทางคณิตศาสตรของ
เด็กอนุบาลที่ใชวิธีการเรียนแบบมีครูเปนผูช้ีแนะกับความกาวหนาในวิชาชีพครู พบวา ความสําคญั
ของพื้นฐานการเลนของเด็กอนุบาลกับการพัฒนาความเขาในเกีย่วกับความคิดอยางลกึซึ้งทาง
คณิตศาสตรจากสังคม ส่ิงแวดลอม และการเรียนรู สามารถเปนไปไดมาก ถาผูใหญหรือคนที่มี
ความสามารถมากกวาเปนสือ่หรือช้ีแนะใหเด็กมีประสบการณการเรยีนรู โดยเนนความสําคัญของ
พัฒนาการ หลักสูตร และสิ่งแวดลอม ภายในมุมของเลนมีครูคอยทําหนาที่แนะนําการเรียนรู
คณิตศาสตรใหกับเดก็ในขณะที่เลนกับวสัดุอุปกรณเหลานั้นทุก ๆ วนั จากความกาวหนาในวิชาชพี
ครูไดคนพบขัน้ตอนการสอนเพื่อใหเกดิการเรียนรูดานมโนทัศนทางคณิตศาสตรเปน 3 ขั้น ดังนี้คอื 
ขั้นที่ 1 ใชวิธีการสาธิตจากของจริงเพื่อใหเด็กสามารถจําแนกสิ่งตาง ๆ ได ขั้นที่ 2 ยกตัวอยางและ
ช้ีแนะจากการใชภาษาในชวีติประจําวนัทีม่ีความหมายทางคณติศาสตรใหเดก็เขาใจ และขั้นที่ 3     
มีการประเมินเด็กอยางเปนระบบ สําหรับมโนทัศนทางคณิตศาสตรที่พฒันาใหกับเดก็อนุบาลนั้นม ี
3 ดาน คือ ความสัมพันธแบบหนึ่งตอหนึ่ง การจัดหมวดหมู และการเรียงลําดับ 
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จากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับคณิตศาสตร พบวา การที่เด็กปฐมวัยเรียนรูทักษะ
ทางคณิตศาสตรไดดีนั้น สิ่งสําคัญขึ้นอยูกับการจัดการเรียนการสอน เปดโอกาสใหเด็กไดลงมือ
ปฏิบัติจริง เรียนรูจากสิ่งที่เปนรูปธรรม เพราะทําใหเด็กเกิดความเขาใจ และมีทัศนคติที่ดีตอวิชา
คณิตศาสตร การสอนคณิตศาสตรมิใชแตครูเทานั้นที่มีบทบาทในการสอน ผูปกครองมีสวน
สําคัญที่ทําใหเด็ก รูจักคนควา และแกปญหาอยางสนุกสนาน ไมใชนั่งทองแตตําราอยางเดียว
ควรจัดประสบการณกระตุนใหเด็กเกิดการเรียนรูอยางตอเนื่อง ซ่ึงเปนพื้นฐานในการเรียน
คณิตศาสตรขั้นสูงตอไป 

 



บทท่ี 3 
 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 

การวิจยัคร้ังนี้เปนการวจิัยเชงิทดลอง เพื่อศึกษาการใชเกมการศึกษาที่มตีอทักษะทาง
คณิตศาสตรดานการเรียงลําดับของเด็กปฐมวัย โดยทดลองกับเด็กปฐมวัยช้ันอนุบาลปที่ 2 ภาคเรียน
ที่ 2 ปการศึกษา 2548 ของโรงเรียนอนุบาลคหกรรมศาสตรเกษตร ภาควิชาคหกรรมศาสตร  
คณะเกษตร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร วทิยาเขตบางเขน โดยดําเนินการวิจยัดังนี ้
 

ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 
กลุมประชากร 
 

กลุมประชากร  เปนเดก็ปฐมวัยเพศชายและหญิงอายุระหวาง 3½ - 4½ ป  ที่กําลังศึกษาอยู 
ในชั้นอนุบาลปที่ 2  ภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา 2548 ของโรงเรียนอนุบาลคหกรรมศาสตรเกษตร 
ภาควิชาคหกรรมศาสตร คณะเกษตร มหาวทิยาลัยเกษตรศาสตร จํานวน 96 คน 
 
กลุมตัวอยาง 
 

กลุมตัวอยางทีใ่ชในการวิจยัครั้งนี้ คือ เด็กปฐมวัยเพศชายและหญิงอายรุะหวาง 3½ -4½ ป  
ที่กําลังศึกษาอยูในชัน้อนุบาลปที่  2  ภาคเรียนที่ 2  ปการศกึษา 2548  ของโรงเรียนอนบุาล 
คหกรรมศาสตรเกษตร ภาควิชาคหกรรมศาสตร คณะเกษตร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร จํานวน  
48 คน ไดจากครึ่งหนึ่งของกลุมประชากร ผูวิจัยดําเนินการสุมตัวอยางโดยใชการสุมตัวอยาง     
แบบงาย (Simple Random Sampling) โดยการจับฉลากแลวนํารายชื่อเดก็ปฐมวยัมาเรยีงลําดับ 
หลังจากนัน้ผูวิจัยไดแบงกลุมตัวอยางออกเปนกลุม โดยจัดเดก็ปฐมวัยที่มีช่ืออยูเลขคี่ใหเปนกลุม
ทดลอง ที่ไดรับการจัดกจิกรรมเกมการศึกษาทักษะทางคณิตศาสตรดานการเรียงลําดบั ที่ผูวิจัย
จัดเตรียมขึน้ จาํนวน 24 คน สวนเลขคูใหเปนกลุมควบคมุ ทํากิจกรรมตามปกติที่ทางโรงเรียนจัดไว 
จํานวน 24 คน 
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เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
 

เครื่องมือที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ คือ 
 
1. แผนการจัดกิจกรรมเกมการศึกษาทักษะทางคณิตศาสตรดานการเรียงลําดับ  

จํานวน 10 แผน 
 
2. แบบทดสอบวดัทักษะทางคณิตศาสตรดานการเรียงลําดบัที่ผูวิจัยสรางขึ้น 

จํานวน 30 ขอ 
 

การสรางเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
 
การสรางเกมการศึกษาทักษะทางคณิตศาสตรดานการเรียงลําดับ 

 
การสรางเกมการศึกษาทักษะทางคณิตศาสตรดานการเรียงลําดับ  ดําเนนิการสราง ดังนี้  

 
1. ศึกษาแผนการจัดประสบการณ ช้ันอนุบาลปที่  2  ของโรงเรียนคหกรรมศาสตรเกษตร 
 
2. ศึกษาเนื้อหา เอกสาร ตํารา และงานวิจยัทีเ่กี่ยวของกับเกมการศึกษา และทักษะทาง 

คณิตศาสตรดานการเรียงลําดับสําหรับเด็กปฐมวัย 
 

3. สรางแผนการสอนและสรางเกมการศึกษาที่สอดคลองกับแผนการจัดประสบการณ    
ช้ันอนุบาลปที่  2  ของโรงเรียนอนุบาลคหกรรมศาสตรเกษตร จาํนวน 10 แผน ซ่ึงประกอบไปดวย 
 

กิจกรรมที่ 1  การเรียงลําดบัตามขนาด “จากสั้นไปหายาว” 
โดยการเลนเกมการศึกษา “เรียงภาพตามลาํดับ” 

กิจกรรมที่ 2  การเรียงลําดบัตามขนาด “จากเล็กไปหาใหญ” 
 โดยการเลนเกมการศึกษา “กลองหรรษา” 

กิจกรรมที่ 3  การเรียงลําดบัตามจํานวน จากจํานวนนอยไปหาจํานวนมาก 
 โดยการเลนเกมการศึกษา “การเรียงลําดับโดมิโน” 
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กิจกรรมที่ 4  การเรียงลําดบัตามขนาด “จากเตีย้ไปหาสูง” 
 โดยการเลนเกมการศึกษา “เรียงภาพตามลําดับ” 

กิจกรรมที่ 5  การเรียงลําดบัตามขนาด “จากใกลไปหาไกล” 
 โดยการเลนเกมการศึกษา “ภาพตัดตอ (จกิซอว)” 

กิจกรรมที่ 6  การเรียงลําดบัตามเหตุการณ “จากเหตุการณที่เกิดกอนไปหาเหตุการณ 
  ที่เกิดทีหลัง” โดยการเลนเกมการศึกษา “กลองหรรษา” 
กิจกรรมที่ 7  การเรียงลําดบัตามขนาด “จากแคบไปหากวาง” 

 โดยการเลนเกมการศึกษา “ภาพตัดตอ (จกิซอว)” 
กิจกรรมที่ 8  การเรียงลําดบัตามขนาด “จากผอมไปหาอวน” 

 โดยการเลนเกมการศึกษา “การเรียงลําดับโดมิโน” 
กิจกรรมที่ 9  การเรียงลําดบัตามขนาด “จากบางไปหาหนา” 

 โดยการเลนเกมการศึกษา “เรียงภาพตามลําดับ” 
กิจกรรมที่ 10 การเรียงลําดับเปนระบบ (อนุกรม) 

 โดยการเลนเกมการศึกษา “เลือกภาพทีห่ายไป” 
 

4. นําเกมการศกึษาจํานวน 10 กิจกรรม ไปใหผูเชี่ยวชาญ และอาจารยทีป่รึกษา 
วิทยานิพนธ ตรวจสอบเนื้อหา 
 

5. นําเกมการศกึษาทั้ง 10 กิจกรรม ที่ผูเชี่ยวชาญ และอาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ 
ตรวจสอบ มาปรับปรุงแกไขตามคําแนะนํา แลวจดัทําแผนการจัดกิจกรรมเกมการศึกษาจํานวน    
10 แผน และนาํไปใหผูเชีย่วชาญและอาจารยที่ปรึกษาวทิยานิพนธตรวจสอบ แลวนาํมาปรับปรุง
แกไขใหเหมาะสมตามคําแนะนํา 
 

6. นําแผนการจดักิจกรรมเกมการศึกษาที่แกไขตามคําแนะนําแลวไปใหผูเชี่ยวชาญและ 
อาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธตรวจสอบอีกครั้ง 

 
7. นําแผนการจดักิจกรรมเกมการศึกษา จํานวน 10 แผน ไปทดลองใชกับเด็กปฐมวัย  

ช้ันอนุบาลปที่ 2 โรงเรียนคหกรรมศาสตรเกษตร จํานวน 10 คน ที่ไมใชกลุมตัวอยาง เพื่อหา 
ขอบกพรองของแผนการจัดกิจกรรมเกมการศึกษา และนํามาปรับปรุงแกไขกอนนําไปใชกับ 
กลุมทดลอง 
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การสรางแบบทดสอบทักษะทางคณิตศาสตรดานการเรียงลําดับของเด็กปฐมวยั 
 

การสรางแบบทดสอบทักษะทางคณิตศาสตรดานการเรียงลําดับของเด็กปฐมวยั มีขั้นตอน
ดังนี ้
 

1.  ศึกษาทฤษฎีและงานวิจยัที่เกี่ยวของกับแบบทดสอบจากเอกสารตาง ๆ รวมทั้ง 
แบบฝกหัดตาง ๆ ของเด็กปฐมวัย และศกึษาการสรางแบบทดสอบจากงานวจิัยทีเ่กีย่วของ 
 

2.  สรางแบบทดสอบทักษะทางคณิตศาสตรดานการเรียงลําดับของเด็กปฐมวยั เปนแบบ 
ทดสอบชนิดไมใชภาษา (Non-Verbal Test) แตเปนรูปภาพ ซ่ึงในแตละขอเปนรูปภาพ ใหเดก็ไดมี
โอกาสเลือกคําตอบ แบบทดสอบทักษะทางคณิตศาสตรดานการเรียงลําดับของเด็กปฐมวัย มี
ทั้งหมด 3 ตอน จํานวน 30 ขอ  
 
 ตอนที่ 1    การเรียงลําดบัตามขนาด แคบ – กวาง ใกล – ไกล เตี้ย – สูง  

   การเรียงลําดบัตามจํานวน และการเรียงลําดับตามเหตกุารณ 
คําสั่ง        เขียนเครื่องหมายกากบาท  ในชองสี่เหล่ียมหนาแถว ภาพที่เรียงลําดับจาก  

   “แคบไปหากวาง” “ใกลไปหาไกล” “เตี้ยไปหาสูง” การเรียงลําดับตามจํานวน  
   จาก “จํานวนนอยไปหาจาํนวนมาก” และ การเรียงลําดับตามเหตกุารณ จาก     
   “เหตุการณทีเ่กิดกอนไปหาเหตุการณที่เกดิทีหลัง” ที่ถูกตอง 

 
ตอนที่ 2    การเรียงลําดบัตามขนาด ผอม – อวน เล็ก – ใหญ ส้ัน – ยาว และ บาง – หนา  
คําสั่ง        เขียนกากบาท  ทับภาพที่เรียงลําดับจาก “ผอมไปหาอวน”  “เล็กไปหาใหญ”  

   “ส้ันไปหายาว” และ “บางไปหาหนา” 
 
 ตอนที่ 3    การเรียงลําดับเปนระบบ (อนกุรม) 

คําสั่ง         วาดภาพลงในชองวาง 
 

3.  นําแบบทดสอบที่ไดไปใหผูทรงคุณวุฒ ิ3 ทาน และอาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ 
พิจารณาเพื่อปรับปรุงเนื้อหา รูปภาพ ภาษา คําถาม คําตอบ และพิจารณาตรวจสอบหาคาความเที่ยง
ของแบบทดสอบ (Validity) วาทักษะทางคณิตศาสตรดานการเรียงลําดบัของเด็กปฐมวัยไดตรงตาม
วัตถุประสงคหรือไม 
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4.  นําแบบทดสอบที่ไดรับการตรวจสอบจากผูทรงคุณวฒุิ มาปรึกษาคณะกรรมการ 
วิทยานิพนธ และปรับปรุงจนเรียบรอย จงึนําไปใชทดสอบ 
 

5.  ขออนุมัติเพื่อนําแบบทดสอบไปทดลองใชจากอาจารยใหญโรงเรียนอนุบาล 
คหกรรมศาสตรเกษตร 
 

6.  นําแบบทดสอบไปทดลองใชกับเดก็ปฐมวัยช้ันอนุบาลปที่ 2 ปการศึกษา 2548 ที่ม ี
อายุระหวาง 3 ½ - 4 ½ ป ที่ไมใชกลุมตัวอยางจํานวน 10 คน ของโรงเรียนอนุบาลคหกรรมศาสตร
เกษตร เพื่อดูความเขาใจเรื่องภาษา คําสั่ง และระยะเวลาการทําแบบทดสอบ และนําผลมาปรับปรุง
แกไขเพื่อหาคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ (Reliability) ดวยคอมพวิเตอร โดยใชโปรแกรม
สําเร็จรูป 
 

  ไดคาความเชือ่มั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับเทากับ .76 จากกลุมตัวอยางจํานวน 10 คน  
ถือวาแบบทดสอบฉบับนี้สามารถนําไปใชทดสอบกับเดก็ได 
 

การเก็บรวบรวมขอมูล 
 
 ผูวิจัยไดดําเนนิการเก็บรวบรวมขอมูลตามขั้นตอน ดังนี ้
 

1.  ขอหนังสือจากภาควิชาการศึกษา คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร ไปยัง 
อาจารยใหญของโรงเรียนอนุบาลหกรมศาสตรเกษตร ภาควิชาคหกรรมศาสตร คณะเกษตร 
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร เพื่อขอความอนุเคราะหในการเก็บรวบรวมขอมูล 
 

2.  สงหนังสือขอความอนุเคราะหในการเกบ็รวบรวมขอมูลใหอาจารยใหญโรงเรียน 
อนุบาลคหกรรมศาสตรเกษตร ภาควิชาคหกรรมศาสตร คณะเกษตร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 
ดวยตนเอง 
 

3.  สรางความคุนเคยกับเด็กซึ่งเปนกลุมทดลอง เปนระยะเวลา 1 สัปดาห 
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4.  กอนการทดลอง  7 วัน ผูวิจัยไดดาํเนินการทดสอบกอนการทดลอง (Pretest)   ทั้งกลุม 
ทดลองและกลุมควบคุม ซ่ึงแบบทดสอบทักษะทางคณติศาสตรดานการเรียงลําดับผูวิจัยไดดาํเนิน 
การสรางขึ้นเอง โดยใชเวลาในการทําแบบทดสอบประมาณ 40 นาที จากจํานวนแบบทดสอบ        
3 ตอน รวม 30 ขอ โดยแบงเวลาทําแบบทดสอบออกเปน 2 ชวงเวลา ชวงแรกจะทําแบบทดสอบ 
ตอนที่ 1 จํานวน 15 ขอ และใหเดก็ปฐมวัยไดพักดื่มน้ํา และเขาหองน้ําใหเรียบรอย ผูทําการทดสอบ
จึงดําเนนิการทดสอบตอในตอนที่ 2 และ 3 จํานวน 15 ขอ โดยใชผูควบคุมการสอบจํานวน 3 คน 
ตอเด็กปฐมวัย 1 กลุม จํานวน 24 คน ซ่ึงผูวิจัย และผูชวยนักวิจยัอีก 2 คน คือ คุณครูประจําชั้นและ
ครูพี่เล้ียง เปนผูดําเนินการทดสอบ ทั้งนี้ผูวจิัยไดอธิบายขอตกลงและแนะนําวิธีการกอนดําเนนิการ
ทดสอบ จนมคีวามเขาใจตรงกัน แลวนํามาตรวจใหคะแนนดวยตนเอง 
 

5.  ทําการทดลองโดยใชแผนการจัดกจิกรรมเกมการศึกษากับเด็กกลุมทดลอง เปนเวลา       
5 สัปดาห โดยทําสัปดาหละ 4 วัน คือ วนัจนัทร ถึง วันพฤหัสบดี ในแตละวันมเีด็กกลุมทดลอง
จํานวน 24 คนไดรับการจัดกจิกรรมเกมการศึกษาทักษะทางคณิตศาสตรดานการเรียงลําดับ โดย
แบงเด็กเปนกลุม กลุมละ 4 คน ออกมาทํากิจกรรมวนัละ 1 กิจกรรม ใชเวลากลุมละประมาณ        
10 นาที จนครบ 10 กิจกรรม แลวทําซ้ํา เพือ่ใหเดก็เขาใจคณิตศาสตรดานการเรียงลําดับมากขึ้น รวม
จัดกิจกรรมเกมการศึกษาจาํนวน 20 คร้ัง สวนเดก็กลุมควบคุม เรียนตามปกติที่ทางโรงเรียนจัดไว 
 

6.  หลังการทดลอง 7 วัน ผูวิจัยทาํการทดสอบ (Posttest) ทักษะทางคณิตศาสตร กับกลุม 
ทดลองและกลุมควบคุม  ดวยแบบทดสอบชุดเดิม เวลา และสถานที่เหมือนกับครั้งแรก แลวนําแบบ 
ทดสอบนั้นไปตรวจใหคะแนน 
 

7.  นําคะแนนทักษะทางคณติศาสตรกอนการทดลอง (Pretest)  และหลังการทดลอง  
(Posttest)  ไปทําการวิเคราะหขอมูลตอไป 
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การวิเคราะหขอมูล 
 

1.  นําคะแนนที่ไดจากการทดสอบครั้งแรก (Pretest) และครั้งหลัง (Posttest) ของเด็กกลุม 
ทดลองมาวิเคราะหหาคาเฉลี่ย (Mean) และสวนเบีย่งเบนมาตรฐาน (Standard deviation) 
 

2.  เปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนเฉลี่ยทักษะทางคณิตศาสตรหลังการทดลอง 
ระหวางกลุมทดลองและกลุมควบคุม วิเคราะหโดยใชสถิติ t-test แบบ Independent  Samples 
 

3.  เปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนเฉลี่ยทักษะทางคณิตศาสตรระหวางกอนการ 
ทดลองและหลังการทดลอง ของกลุมทดลอง วิเคราะหโดยใชสถิติ t-test แบบ Paired Samples 
 

สถิติท่ีใชในการวิจัย 
 

สถิติที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้  คือ 
 
1.  คาเฉลี่ย (Mean) 
2.  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 
3.  t-test 

 
 
 



บทท่ี 4 
 

ผลการวิจัยและขอวิจารณ 
 

การทดลองครั้งนี้ ผูวิจยัไดแยกเสนอผลตามสมมติฐาน ดงันี้ 
 

สมมติฐานขอที่ 1 เด็กกลุมทีไ่ดรับการจัดกจิกรรมเกมการศึกษา มีคะแนนทักษะทาง
คณิตศาสตรดานการเรียงลําดับ หลังการทดลอง (Posttest) สูงกวาเด็กกลุมที่ไมไดรับการจัด
กิจกรรมเกมการศึกษา 

 
ตารางที่ 1  เปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยทักษะทางคณิตศาสตรดานการเรียงลําดับ หลังการทดลอง 

    (Posttest) ของเด็กกลุมทดลองและเด็กกลุมควบคุม 
n = 48 

 

กลุมตัวอยาง 
 

 

n 
        
       X  

 

S.D. 
 

t 
 

Sig 

 
กลุมทดลอง 
 

 
24 

 
25.13 

 
5.35 

กลุมควบคุม 
 

24 18.42 7.11 

 

 
 

3.69 

 

 
 

.001 

P < .01 
 
 จากตารางที่ 1 พบวา คะแนนแบบทดสอบทักษะทางคณติศาสตรดานการเรียงลําดับของ
เด็กปฐมวัย หลังการทดลอง (Posttest) ของกลุมตัวอยาง แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ .01 โดยคะแนนเฉลี่ยทกัษะทางคณิตศาสตรดานการเรียงลําดับของเด็กปฐมวัย หลังการ
ทดลองของเด็กกลุมทดลองสูงกวาเดก็กลุมควบคุม 
( X = 25.13 และ X  = 18.42 ตามลําดับ) 
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สมมติฐานขอที่ 2 เด็กกลุมทีไ่ดรับการจัดกจิกรรมเกมการศึกษา มีคะแนนทักษะทาง
คณิตศาสตรดานการเรียงลําดับ หลังการทดลอง (Posttest) สูงกวากอนการทดลอง (Pretest) 
 
ตารางที่ 2   เปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยทักษะทางคณิตศาสตรดานการเรียงลําดับ กอนการทดลอง  

     (Pretest) และ หลังการทดลอง (Posttest) ของเด็กกลุมทดลอง 
n = 48 

 

กลุมตัวอยาง 
 

 

n 
        
       X  

 

S.D. 
 

t 
 

Sig 

 
กอนการทดลอง 
 

 
24 

 
14.58 

 
7.24 

หลังการทดลอง 
 

24 25.13 5.35 

 

 
 

-7.82 

 

 
 

.000 

P < .01 
 

จากตารางที่ 2 พบวา คะแนนแบบทดสอบทักษะทางคณติศาสตรดานการเรียงลําดับของ
เด็กปฐมวัยกอนการทดลอง (Pretest) และหลังการทดลอง (Posttest) ของกลุมทดลอง แตกตางกัน
อยางมีนัยสําคญัทางสถิติที่ระดับ .01 โดยคะแนนเฉลี่ยทกัษะทางคณิตศาสตรดานการเรียงลําดับ
ของเด็กปฐมวยั หลังการทดลองของเด็กกลุมทดลองสูงกวากอนการทดลอง 
( X = 25.13 และ X  = 14.58 ตามลําดับ) 
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ขอวิจารณ 
 

 ผลจากการศึกษาเรื่อง การใชเกมการศึกษาที่มีตอทักษะทางคณิตศาสตรดานการเรียงลําดับ
ของเด็กปฐมวยั ผูวิจยัมีขอวจิารณ ดังนี ้
 

เมื่อพิจารณาคะแนนกอนการทดลอง (Pretest) ของกลุมตวัอยาง พบวาเด็กปฐมวัยมีคะแนน
ทักษะทางคณติศาสตรดานการเรียงลําดับไมแตกตางกัน แสดงวากอนการทดลองเด็กทั้งสองกลุมมี
ทักษะทางคณติศาสตรดานการเรียงลําดับใกลเคียงกัน แมวาอยูกนัคนละหองเรยีน มีครูผูสอนคนละ
คน แตก็ไดรับการจัดกจิกรรมการเรียนการสอนแบบเดยีวกัน จึงทําใหมทีักษะทางคณติศาสตรดาน
การเรียงลําดับใกลเคียงกัน 

 
เปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยทักษะทางคณิตศาสตรดานการเรียงลําดับ หลังการทดลอง 

(Posttest) ของเด็กกลุมทดลองและกลุมควบคุม พบวา เดก็ที่ไดรับการจดักิจกรรมเกมการศึกษา
ทักษะทางคณติศาสตรสูงกวาเด็กที่ไดรับการเรียนการสอนตามปกติ ซ่ึงเปนไปตามสมมติฐานที่ 1 
(ตารางที่ 1) แสดงวาเกมการศึกษาทําใหเดก็มีทักษะทางคณิตศาสตรดานการเรียงลําดับ ซ่ึง
สอดคลองกับผล การวิจัยของ นัยนา (2541) ซ่ึงไดเปรียบเทียบคะแนนความพรอมทางคณิตศาสตร
ดวยเกมการศึกษาสําหรับเดก็ที่มีความบกพรองทางสติปญญาระดับชั้นกอนประถมศึกษา ผลปรากฏ
วา เดก็ที่มีความบกพรองทางสติปญญาระดับกอนประถมศึกษา ที่ไดรับการเตรียมความพรอมทาง
คณิตศาสตรดวยเกมการศึกษามีความพรอมทางคณิตศาสตรสูงขึ้น ทั้งนี้ยังสอดคลองกับการศึกษา
ของ ดารุณี (2547) ที่ไดศึกษาการพัฒนาความพรอมทางคณิตศาสตรของเด็กอนุบาลโดยใช         
เกมการศึกษาและแบบฝกหดั ซ่ึงกลุมทดลองที่ 1 ไดรับประสบการณโดยใชเกมการศึกษา กลุม
ทดลองที่ 2 ไดรับการจัดประสบการณโดยใชแบบฝกหัด ผลการวิจัยพบวา นักเรียนทั้ง 2 กลุมมี
ความแตกตางกัน คือ กลุมทีไ่ดรับประสบการณโดยเกมการศึกษามีความพรอมสูงกวาในดาน     
การวัด การเรียนรูเรื่องรูปทรง การนับ การเปรียบเทียบ และการเรียงลําดับ ทั้งนี้เนื่องมาจาก        
เกมการศกึษาเปนสื่อที่เด็กไดลงมือสัมผัส เลนเอง ซ่ึงการเลนเปนสิ่งที่ตอบสนองความตองการของ
เด็ก เกมการศกึษาเปรียบเสมือน ส่ิงเรา ทําใหเดก็สนใจเลน ซ่ึงทําใหเกิดการเรยีนรูไดด ี

 
สวนการเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยทักษะทางคณิตศาสตรดานการเรียงลําดับ กอนและหลัง

การทดลอง ของเด็กที่ไดรับการจัดกจิกรรมเกมการศึกษาทักษะทางคณิตศาสตรดานการเรียงลําดบั      
หลังการทดลอง เด็กมีคะแนนสูงขึ้นกวากอนการทดลอง ซ่ึงเปนไปตามสมมติฐานที่ 2 (ตารางที่ 2) 
สอดคลองกับ วัลนา (2544) ที่ไดศึกษาทักษะพืน้ฐานทางคณิตศาสตรของเด็กปฐมวยัที่ไดรับการ   
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จัดประสบการณดวยกิจกรรมเกมการศึกษาประกอบการประเมินสภาพจริง แยกเปนรายดาน ไดแก 
ดานการจําแนก เปรียบเทยีบ ดานการจดัหมวดหมู ดานการเรียงลําดับ และดานการรูคาจํานวน 
พบวา เดก็ปฐมวัยกอนการจดักิจกรรมและระหวางการจดัประสบการณดวยกิจกรรมเกมการศึกษา
ประกอบการประเมินสภาพจริงในแตละชวงสัปดาห โดยเฉลี่ยรวมมกีารเปลี่ยนแปลงไปในทางที่
เพิ่มขึ้น แสดงวา เกมการศึกษาเปนกจิกรรมที่มีผลตอทักษะทางคณิตศาสตร ชวยใหเด็กเรียนรูได
งาย เพราะเกมการศึกษา เปนการเลนอยางหนึ่งที่ทําใหเกดิการเรียนรู ดงัที่สมชาติ (2549: 12-13) 
กลาววา การเลนเปนชองทางแหงการเรยีนรูของเด็ก การเลนทําใหเกิดความสุข ความสนุก อีกทั้งยัง
สรางคุณคาทางบวกสําหรับผูเลน สรางแรงจูงใจในการเลน เกิดความรูสึกอยากมีสวนรวม ครูและ
ผูปกครองควรเขาใจและสนบัสนุนในกิจกรรมการเลนของเด็กปฐมวัย 
 
 นอกจากนี้เกมการศึกษาเปนกิจกรรมหนึ่งในหลกัสูตรการเรียนการสอนของเด็กปฐมวัย 
เปนเกมการเลนที่ชวยพัฒนาสติปญญา ชวยใหเด็กรูจักสงัเกต คิดหาเหตุผล และเกิดความคิด      
รวบยอด (กองวิชาการ, 2540: 44) 
 
 จากการสังเกตของผูวิจัยขณะดําเนินกจิกรรมเกมการศึกษาทักษะทางคณิตศาสตรดาน   
การเรียงลําดับ พบวากจิกรรมเกมการศึกษาประเภทภาพตัดตอ (จกิซอว) เด็กชอบเลนมากที่สุด 
เพราะเดก็ในวยันี้ชอบความทาทาย ลองผิดลองถูก เมื่อเด็กตอภาพไดสมบูรณทาํใหเด็กเกิดความ
ภาคภูมใิจ สวนกิจกรรมเกมการศึกษาประเภทกลองหรรษา เด็กแปลกตาเนื่องจากทกุดานของกลอง
มีภาพที่ตางกนัสามารถนํากลองหลาย ๆ กลองมาตอเรียงลําดับกัน ในชวงแรกเด็กอาจเรียงถูกเพยีง
ดานเดยีว แตเมื่อเด็กไดสังเกตทําใหรูวิธีการเรียงที่เมื่อมองดานไหนภาพที่เรียงตอกนัทุกดานนั้น
เรียงลําดับกัน สวนกิจกรรมเกมการศึกษาประเภทการเรียงลําดับโดมิโน เกมนี้เด็กเรียงตาม
ประสบการณเดมิที่เด็กเคยเลนมาแลว เด็กเรียงตอภาพที่เหมือนกนัตอกนัทําใหเปนการจับคูไมใช
การเรียงลําดับ ผูวิจัยตองชวยแนะนํา และชวยเหลือเด็กขณะเลน เมื่อเดก็เลนเขาใจเดก็เกิดความสนกุ
ในการเลน นอกจากนี้เกมการศึกษาประเภทบัตรภาพ ซ่ึงสามารถเลนไดงาย และรวดเร็วเดก็
สามารถตรวจสอบความถูกตองเองได การมีรูปภาพหลายประเภททําใหเดก็เลือกเลนตามภาพที่
สนใจกอน แลวเปลี่ยนสลับกับเพื่อน เลนจนครบทุกภาพ การเลนขั้นแรกเดก็อาจยงัเรียงลําดับไม
ถูกตอง แตเมื่อมีการทําซ้ํา เดก็สามารถเรียงตามลําดับตาง ๆ ไดเอง 
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 การสอนดวยของจริงเปนสื่อขั้นนํากอนการเลนเกมการศกึษาทักษะทางคณิตศาสตรดาน
การเรียงลําดับ ทําใหเดก็เขาใจเบื้องตน เด็กมีวิธีการเรียงลําดับที่แตกตางกัน เชน การเรยีงลําดับ
ความยาวของกระดาษแข็งทีต่ัดเปนเสน กวาง 1 นิว้ ยาวตางกัน 4 ขนาด เมื่อใหเด็กเรียงลําดับตาม
ขนาดจากกระดาษเสนที่ส้ันที่สุดไปหาเสนที่ยาวที่สุด เด็กบางคนเรยีงยาวตอกันทางแนวนอน 
แนวตั้ง  บางคนเรียงเปนขัน้บันได และเรียงแบบรวบถืออยูในมือ นอกจากนีก้ารเรียงลําดับตาม
ขนาดของหนงัสือ จากบางสุดไปหาหนาที่สุด โดยวางเรียงหนังสือเปนแถวหนากระดาน สวนบาง
คนเรียงซอนทบักัน ทําใหผูวจิัยทราบวา เดก็แตละคนมีความคิดแตกตางกัน แตเด็กสามารถเขาใจใน
เรื่องเดียวกันได 
 
 หลังจากการไดรับการสอนกิจกรรมเกมการศึกษาทักษะทางคณิตศาสตรดานการเรียงลําดับ 
เด็กทําคะแนนไดดีที่สุดใน เร่ือง การเรียงลําดับตามขนาด จากเตีย้ไปหาสูง รองลงมา คือ             
จากผอมไปหาอวน  จากสั้นไปหายาว  การเรียงลําดับตามจํานวน จากจํานวนนอยไปหาจํานวนมาก  
จากเล็กไปหาใหญ  จากบางไปหาหนา  จากใกลไปหาไกล  จากแคบไปหากวาง การเรยีงลําดับตาม
เหตุการณ จากเหตุการณที่เกดิกอนไปหาเหตุการณที่เกิดทหีลัง คะแนนลดลงตามลําดับ และ
คะแนนทักษะทางคณิตศาสตรที่เด็กทําไดนอยที่สุดคือ การเรียงลําดับเปนระบบ (อนุกรม) แตความ
ใกลเคียงของคะแนนไมแตกตางกันมาก 
 
 สรุปวากิจกรรมเกมการศึกษาทักษะทางคณิตศาสตรดานการเรียงลําดบั เปนสื่อการเรียน
การสอนที่เด็กไดลงมือกระทาํ ดังที่ Piaget (วิณี, 2537: 120) กลาววา สติปญญาความคิดของเด็ก
แสดงออกโดยการกระทํา เดก็เรียนรูจากสภาพแวดลอมโดยการกระทาํ ทําใหเกิดการรับรู ซ่ึงผาน
การสัมผัสโดยตรง ทําใหเดก็เกิดความสนุกสนาน เพลิดเพลิน อีกทั้งทําใหเกิดการเรยีนรูที่ไมเครียด
สําหรับเด็ก เพราะการเลนเปนสิ่งที่อยูคูกับเด็กปฐมวัย สงผลใหเด็กเรยีนรูทักษะทางคณิตศาสตร
ดานการเรียงลําดับไดด ี
 
 
 
 
 
 



บทท่ี 5 
 

สรุปผลการวิจัยและขอเสนอแนะ 
 

สรุปผลการวิจัย 
 
 การศึกษาเรื่อง  การใชเกมการศึกษาที่มีตอทักษะทางคณติศาสตรดานการเรียงลําดับของ
เด็กปฐมวัย เปนการวจิัยเชิงทดลอง โดยมวีัตถุประสงคเพื่อศึกษาการใชเกมการศึกษาที่มีตอทักษะ
ทางคณิตศาสตรดานการเรียงลําดับของเด็กปฐมวยั และศึกษาเปรียบเทียบความแตกตางของคะแนน
ทักษะทางคณติศาสตรดานการเรียงลําดับของเด็กปฐมวัย กลุมตัวอยาง คือ เด็กปฐมวยัเพศชายและ
หญิงอายุระหวาง 3½ - 4½ ป  ที่กําลังศึกษาอยูในชั้นอนุบาลปที่ 2  ภาคเรียนที่ 2   ปการศึกษา 2548 
ของโรงเรียนอนุบาลคหกรรมศาสตรเกษตร จํานวน 48 คน ที่ไดจากการสุมตัวอยางแบบงาย 
(Simple Random Sampling) โดยการจับฉลากแลวนํารายชื่อเด็กปฐมวยัมาเรียงลําดับ หลังจากนัน้
ผูวิจัยไดแบงกลุมตัวอยางออกเปนกลุม โดยจัดเด็กปฐมวยัที่มีช่ืออยูเลขคี่ใหเปนกลุมทดลอง คือ เด็ก
ไดรับการจัดกจิกรรมเกมการศึกษาทักษะทางคณิตศาสตรดานการเรียงลําดับ สวนเลขคูใหเปนกลุม
ควบคุม คือ เดก็ที่เรียนตามปกติที่ทางโรงเรียงจัดไว เครื่องมือที่ใชในการวิจัยเปนแผนการจัด
กิจกรรมเกมการศึกษาทักษะทางคณิตศาสตรดานการเรียงลําดับ จํานวน 10 แผน และแบบทดสอบ
ทักษะทางคณติศาสตรดานการเรียงลําดับที่ผูวิจัยสรางขึ้น ซ่ึงสอดคลองกับเกมการศกึษาทักษะทาง
คณิตศาสตรดานการเรียงลําดับ จํานวน 30 ขอ ทําการเกบ็รวบรวมขอมูล โดยทําการทดลองเปน
ระยะเวลา 5 สัปดาห สัปดาหละ 4 วัน วิเคราะหขอมูลดวยคอมพิวเตอร โดยใชโปรแกรมสําเร็จรูป 
ซ่ึงผลการวิเคราะหขอมูล ดังนี้ 
 

1.  นําคะแนนที่ไดจากการทดสอบครั้งแรก (Pretest) และครั้งหลัง (Posttest) ของเด็กกลุม 
ทดลองมาวิเคราะหหาคาเฉลี่ย (Mean) และสวนเบีย่งเบนมาตรฐาน (Standard deviation) 
 

2.  เปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนเฉลี่ยทักษะทางคณิตศาสตรหลังการทดลอง 
ระหวางกลุมทดลองและกลุมควบคุม วิเคราะหโดยใชสถิติ t-test แบบ Independent  Samples 
 

3.  เปรียบเทียบความแตกตางของคะแนนเฉลี่ยทักษะทางคณิตศาสตรระหวางกอนการ 
ทดลองและหลังการทดลอง ของกลุมทดลอง วิเคราะหโดยใชสถิติ t-test แบบ Paired Samples 
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สรุปผลการทดสอบสมมติฐาน 
 

1.  สมมติฐานที่ 1  เด็กกลุมที่ไดรับการจัดกิจกรรมเกมการศึกษามีคะแนนทักษะทาง 
คณิตศาสตรดานการเรียงลําดับหลังการทดลอง (Posttest) สูงกวาจากเด็กกลุมที่ไมไดรับการจัด
กิจกรรมเกมการศึกษา 
 

  จากการทดสอบพบวา  เดก็กลุมที่ไดรับการจัดกิจกรรมเกมการศึกษาทกัษะทาง 
คณิตศาสตรดานการเรียงลําดับ มีคะแนนทักษะทางคณติศาสตร หลังการทดลอง (Posttest) สูงกวา
เด็กกลุมที่ไมไดรับการจัดกิจกรรมเกมการศึกษาทักษะทางคณิตศาสตรดานการเรียงลําดับอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 

2.  สมมติฐานที่ 2  เด็กกลุมที่ไดรับการจัดกิจกรรมเกมการศึกษามีคะแนนทักษะทาง 
คณิตศาสตรดานการเรียงลําดับหลังการทดลอง (Posttest) สูงกวาจากกอนการทดลอง (Pretest) 
 

  จากการทดสอบพบวา เดก็กลุมที่ไดรับการจัดกิจกรรมเกมการศึกษาทกัษะทาง 
คณิตศาสตรดานการเรียงลําดับ มีคะแนนทักษะทางคณติศาสตรหลังการทดลอง (Posttest) สูงกวา
กอนการทดลองอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
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ขอเสนอแนะ 
 

ผูวิจัยมีขอเสนอแนะหลังจากไดวิเคราะหขอมูลแลว ดังนี ้
 
ขอเสนอแนะทั่วไป 
 

1.  แผนการจัดกิจกรรมเกมการศึกษาทักษะทางคณิตศาสตรดานการเรียงลําดับที่ผูวิจัย 
สรางขึ้น เปนแผนการจัดกิจกรรมที่ครูประจําชั้นและผูทีเ่กี่ยวของกับการจัดการเรียนการสอน
สําหรับเด็กปฐมวัยนั้นสามารถนําไปใชในชัน้เรียนได เพื่อพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตรดาน           
การเรียงลําดับในเดก็ปฐมวัย 
 

2.  แบบทดสอบทักษะทางคณิตศาสตรดานการเรียงลําดบัของเด็กปฐมวัย เปนเครื่องมือที่ 
สามารถนําไปใชทดสอบทักษะทางคณิตศาสตรดานการเรียงลําดับได หรืออาจนาํไปดัดแปลงเปน
แบบฝกหัด หรือแบบเตรียมความพรอมหรือใชประเมินผลทักษะทางคณิตศาสตรดานการ
เรียงลําดับของเด็กได 
 

3.  ความรูทางคณิตศาสตรเปนพื้นฐานที่สําคัญในการดําเนินชีวิต จึงควรจัดกิจกรรมให 
เด็กเกิดการเรยีนรูคณิตศาสตรที่เหมาะสม 

 
4.  การจัดเกมการศึกษาควรมีความหลากหลาย เพื่อใหเด็กไดเลือก นอกจากนี้ควรมคีวาม 

ทาทาย ซ่ึงทําใหเกิดความสนใจ การกระตุนใหเกิดการเรยีนรู 
 

5.  การจัดกจิกรรม ครูควรสงเสริมใหเดก็ทุกคนมีสวนรวม โดยเปดโอกาสใหแสดงออก  
มีการพูดคุย ซักถาม เพื่อทราบกระบวนการคิดของเด็ก ใหเด็กไดลงมือปฏิบัติจริง 
 

6.  ควรจัดสภาพแวดลอมที่เหมาะสม เชน ความเงียบ ความสวาง ทําใหเด็กมีสมาธิในการ 
เรียนรู 
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ขอเสนอแนะในการวจิัยคร้ังตอไป 
 

1.  ควรศึกษา การใชเกมการศึกษาที่มีตอทกัษะดานอื่น ๆ เชน ดานภาษา ดานสังคม       
ดานจริยธรรม ดานวิทยาศาสตร เปนตน 
 

2.  ควรศึกษาสื่อการสอนโดยใชเกมการศึกษาเพื่อพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตรในดาน 
อ่ืน ๆ เชน ดานจํานวน การนับ การรูคา การเปรียบเทียบ การแยกหมวดหมู เปนตน 
 
 3.  ควรนําเกมการศึกษาไปใชกับกลุมตัวอยางในชัน้อื่น ๆ เชน ช้ันอนบุาลปที่ 1 และ 
ช้ันอนุบาลปที่ 3 โดยการปรบัรูปแบบเกมใหงายขึ้นในชัน้เด็กเล็กกวา และปรับใหยากขึ้นในชัน้ 
เด็กโตกวา เพือ่ศึกษาทักษะทางคณิตศาสตรดานการเรียงลําดับ 
 

4.  ควรศึกษากลุมตัวอยางที่เปนเด็กปฐมวยัทั้งปกติ หรือเด็กพิเศษ ในโรงเรียนอนุบาล 
รูปแบบตาง ๆ ของกรุงเทพมหานคร เปรียบเทียบกับตางจังหวดั 
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รายนามผูทรงคุณวุฒ ิ
 

1. อาจารยจุไรพร  รอดเชื้อ 
 

ปริญญาตรี ค.บ. (การอนบุาลศึกษา) 
ปริญญาโท คศ.ม. (พัฒนาการเด็ก) 
สถานที่ทํางาน  โรงเรียนอนุบาลคหกรรมศาสตร ภาควิชา คหกรรมศาสตร คณะเกษตร  
  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร วิทยาเขต บางเขน 

 
2. อาจารยพนดิา  ชาติยาภา 

 
ปริญญาตรี ค.บ. (การอนบุาลศึกษา) 
ปริญญาโท กศ.ม. (การศกึษาปฐมวยั) 
สถานที่ทํางาน หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย คณะครุศาสตร  

มหาวิทยาลัยราชภัฏวลัยอลงกรณ 
 
3. อาจารยนทัต  อัศภาภรณ 

 
ปริญญาตรี ศศ.บ. (คหกรรมศาสตร) 
ปริญญาโท คศ.ม. (พัฒนาการเด็ก) 
สถานที่ทํางาน สาขาวิชา คหกรรมศาสตร วิชาเอก พัฒนาการครอบครัวและการเลี้ยง  
  ดูแลเด็ก ภาควชิาอาชีวศึกษา คณะศกึษาศาสตร มหาวิทยาลัยเชียงใหม 

 
 
 
 
 
 

 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข 
หนังสือขอความอนุเคราะหเปนผูทรงคุณวฒุิ 
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(ตราครุฑ)  
   บันทึกขอความ 

 
สวนราชการ   ภาควิชาการศึกษา  คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 
ท่ี   ศธ 0513.10902/         วันที ่          ตุลาคม   2548 
เร่ือง  ขอทําหนังสือราชการเพื่อขอความอนุเคราะหเปนผูทรงคุณวุฒิตรวจเครื่องมือวจิัย 

เรียน หัวหนาภาควชิาการศึกษา 

 
ส่ิงที่แนบมาดวย หนังสือราชการ  จํานวน  3  ฉบับ 
     
 ดวยนางสาวอรพินท  ติระตระกูลเสรี  นิสิตปริญญาโท สาขาปฐมวัยศกึษา ภาควิชา
การศึกษา บณัฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร ไดรับอนุมัติใหทําวิทยานิพนธเรื่อง “การใช
เกมการศึกษาที่มีตอทักษะทางคณิตศาสตรดานการเรียงลําดับของเด็กปฐมวัย”  ซ่ึงการทํา
วิทยานิพนธคร้ังนี้จําเปนตองใหผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบความตรงเชงิเนื้อหาของเครื่องมือในการเก็บ
รวมรวบขอมลูเพื่อการวิจยั ไดแก แบบทดสอบทักษะทางคณิตศาสตรดานการเรียงลําดับ และ
แผนการจัดกิจกรรมการใชเกมการศึกษาทกัษะทางคณิตศาสตรดานการเรียงลําดับ เพื่อนําผลการ
ตรวจสอบจากผูทรงคุณวุฒิมาใชเปนแนวทางในการปรับปรุงแกไขเครือ่งมือทางการวิจัยใหมี
ประสิทธิภาพตอไป จึงขอออกหนังสือราชการถึงผูทรงคุณวุฒิ จํานวน 3 ทาน ดังนี ้
 

1. อาจารยจุไรพร  รอดเชื้อ 
2. อาจารยพนดิา  ชาติยาภา 
3. อาจารยนทัต  อัศภาภรณ 

 
จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาลงนามในหนงัสือขอความอนุเคราะหเปนผูทรงคุณวุฒิตรวจ 

เครื่องมือวิจัย 
 
 
 
              (ผศ.ดร.ปทมาวดี  เลหมงคล) 
                  ประธานกรรมการทีป่รึกษาวิทยานพินธ 
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(ตราครุฑ)  
   บันทึกขอความ 

 
สวนราชการ   ภาควิชาการศึกษา  คณะศึกษาศาสตร  มหาวทิยาลัยเกษตรศาสตร 
ที่   ศธ 0513.10901/         วันที่          ตุลาคม   2548 
เร่ือง  ขอความอนุเคราะหเปนผูทรงคุณวุฒิตรวจเครื่องมือวิจยั 

เรียน  
 
สิ่งที่สงมาดวย  1. โครงการวิทยานิพนธ จํานวน 1 ชุด 
           2. แบบทดสอบทักษะทางคณิตศาสตรดานการเรียงลําดับพรอมคูมือ จํานวน 1 ชุด 
           3. แผนการจัดกจิกรรมเกมการศึกษา จํานวน 1 ชุด 

 ดวยนางสาวอรพินท ติระตระกูลเสรี นิสิตปริญญาโท  สาขาปฐมวัยศึกษา ภาควิชาการศึกษา  
บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร ไดรับอนุมัติใหทําวิทยานิพนธเรือ่ง “การใชเกมการศึกษาที่มี
ตอทักษะทางคณิตศาสตรดานการเรียงลําดับของเด็กปฐมวัย” ภายใตการควบคุมของ 
 

ผูชวยศาสตราจารยปทมาวดี  เลหมงคล, Ph.D.  ประธานกรรมการ 
รองศาสตราจารยวรรณา  สุติวิจิตร, ค.ม.  กรรมการสาขาวิชาเอก 
รองศาสตราจารยกษมน  หัศบําเรอ, ค.ม.  กรรมการสาขาวิชารอง 
 

การวิจัยครัง้นี้ จําเปนตองใชเครื่องมือท่ีมีประสิทธิภาพ ภาควิชาการศึกษา พิจารณาเห็นวาทาน
เปนผูมีความรู ความสามารถในการใหคําปรึกษาแนะนํา และตรวจเครื่องมอืวิจยัเพื่อนําไปปรับปรุงแกไข
ใหมีความถูกตอง และสมบูรณตอไป จึงใครขอเรียนเชิญทานเปนผูทรงคุณวุฒิตรวจแกไขเครื่องมือวิจัยให
มีความถูกตอง และสมบูรณยิ่งขึ้น 

 
จึงเรียนมาเพือ่โปรดพิจารณาใหความอนุเคราะหแกนิสิต และขอขอบพระคุณมา ณ  

โอกาสนี ้
 

      ขอแสดงความนับถือ 
 

              (นายสุรชัย  ประเสริฐสรวย) 
รักษาการแทนคณบดีคณะศึกษาศาสตร 
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   (ตราครุฑ)                    ภาควิชาการศึกษา คณะศึกษาศาสตร 
    มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 
    จตุจักร กรุงเทพฯ 10900 
 

ตุลาคม  2548 
 

เรื่อง ขอความอนุเคราะหเปนผูทรงคุณวุฒิตรวจเครือ่งมือวิจัย 
เรียน  
 
สิ่งที่สงมาดวย  1. โครงการวิทยานิพนธ จํานวน 1 ชุด 
           2. แบบทดสอบทักษะทางคณิตศาสตรดานการเรียงลําดบัพรอมคูมือ จํานวน 1 ชุด 
           3. แผนการจัดกิจกรรมเกมการศึกษา จํานวน 1 ชุด 

 ดวยนางสาวอรพินท ติระตระกูลเสรี นิสิตปริญญาโท  สาขาปฐมวัยศึกษา ภาควิชาการศึกษา              
บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร ไดรับอนุมัติใหทําวิทยานิพนธเรือ่ง “การใชเกมการศึกษาที่มี
ตอทักษะทางคณิตศาสตรดานการเรียงลําดับของเด็กปฐมวัย” ภายใตการควบคุมของ 
 

ผูชวยศาสตราจารยปทมาวดี  เลหมงคล, Ph.D.  ประธานกรรมการ 
รองศาสตราจารยวรรณา  สุติวิจิตร, ค.ม.  กรรมการสาขาวิชาเอก 
รองศาสตราจารยกษมน  หัศบําเรอ, ค.ม.  กรรมการสาขาวิชารอง 
 

การวิจัยครัง้นี้ จําเปนตองใชเครื่องมือท่ีมีประสิทธิภาพ ภาควิชาการศึกษา พิจารณาเห็นวาทาน
เปนผูมีความรู ความสามารถในการใหคําปรึกษาแนะนํา และตรวจเครื่องมอืวิจยัเพื่อนําไปปรับปรุงแกไข
ใหมีความถูกตอง และสมบูรณตอไป จึงใครขอเรียนเชิญทานเปนผูทรงคุณวุฒิตรวจแกไขเครื่องมือวิจัยให
มีความถูกตอง และสมบูรณยิ่งขึ้น 

 
จึงเรียนมาเพือ่โปรดพิจารณาใหความอนุเคราะหแกนิสิต และขอขอบพระคุณมา ณ โอกาสนี้ 

 
      ขอแสดงความนับถือ 

 
              (นายสุรชัย  ประเสริฐสรวย) 
รักษาการแทนคณบดีคณะศึกษาศาสตร 

ภาควิชาศึกษาศาสตร 
โทร 0-2579-7114 

 ศธ 0513.1090/  



 
   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค 
หนังสือขอความอนุเคราะหในการเก็บรวบรวมขอมูลวจิัย 
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 (ตราครุฑ)  บันทึกขอความ 
 
สวนราชการ   ภาควิชาการศึกษา  คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 
ท่ี   ศธ 0513.10901/         วันที ่          ตุลาคม   2548 
เร่ือง  ขอทําหนังสือราชการเพื่อขอความอนุเคราะหในการเก็บรวบรวมขอมูลวิจัยประกอบการทํา 
          วิทยานพินธ 
 
เรียน หัวหนาภาควชิาการศึกษา 
 
ส่ิงที่แนบมาดวย หนังสือราชการ  จํานวน  1  ฉบับ 
     
 ดวยนางสาวอรพินท ติระตระกูลเสรี นิสิตปริญญาโท สาขาปฐมวัยศกึษา  ภาควิชา
การศึกษา บณัฑิตวิทยาลัย  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร  ไดรับอนุมัติจากบัณฑิตวิทยาลัยใหทํา
วิทยานิพนธเรือ่ง  “การใชเกมการศึกษาที่มตีอทักษะทางคณิตศาสตรดานการเรียงลําดับของเด็ก
ปฐมวัย”   ซ่ึงการทําวิทยานพินธคร้ังนี้จําเปนตองดําเนนิการเก็บขอมูลจากนกัเรียนชัน้อนุบาลปที่ 2 
โรงเรียนอนุบาลคหกรรมศาสตรเกษตร  เพื่อเปนขอมูลในการวิจัย 
 

จงึเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาลงนามในหนงัสือขอความอนุเคราะหในการเก็บรวบรวม
ขอมูลเพื่อประกอบการทําวิทยานิพนธ 
 
 
 
 

        (ผศ.ปทมาวดี  เลหมงคล) 
       ประธานกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ 
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 (ตราครุฑ)     บันทึกขอความ 
 
สวนราชการ   ภาควิชาการศึกษา  คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 
ท่ี   ศธ 0513.10901/         วันที ่          พฤศจิกายน   2548 
เร่ือง  ขอความอนุเคราะหในการเก็บรวบรวมขอมูลวิจยัประกอบการทําวิทยานิพนธ 
 
เรียน อาจารยใหญโรงเรียนอนุบาลคหกรรมศาสตรเกษตร 
 
 ดวยนางสาวอรพินท ติระตระกูลเสรี นิสิตปริญญาโท  สาขาปฐมวัยศกึษา ภาควิชา
การศึกษา บณัฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร ไดรับอนุมัติใหทําวิทยานิพนธเรื่อง          
“การใช เกมการศึกษาที่มีตอทักษะทางคณติศาสตรดานการเรียงลําดับของเด็กปฐมวัย”  
ภายใตการควบคุมของ 
 

1.  ผูชวยศาสตราจารยปทมาวดี  เลหมงคล, Ph.D.  ประธานกรรมการ 
2.  รองศาสตราจารยวรรณา  สุติวิจิตร, ค.ม.  กรรมการสาขาวิชาเอก 
3.  รองศาสตราจารยกษมน  หัศบําเรอ, ค.ม.  กรรมการสาขาวิชารอง 

 
การวิจยัคร้ังนี้  จําเปนตองเกบ็รวบรวมขอมูลจากนักเรยีนชั้นอนุบาลปที่ 2 ในโรงเรียน

อนุบาลคหกรรมศาสตรเกษตร โดยการจดักิจกรรมเกมการศึกษาทักษะทางคณิตศาสตรดาน        
การเรียงลําดับ เพื่อประกอบการเรียบเรียงวิทยานิพนธใหสมบูรณยิ่งขึน้ 

 
จึงเรียนมาเพื่อโปรดใหความอนุเคราะหแก นางสาวอรพินท  ติระตระกูลเสรี ในการ 

เก็บรวบรวมขอมูลวิจัยประกอบการทําวิทยานิพนธดังกลาว และขอขอบคุณมา ณ ทีน่ี้ 
 

  ขอแสดงความนับถือ 
 

          (นายสุรชัย  ประเสริฐสรวย) 
รักษาการแทนคณบดีคณะศกึษาศาสตร 

 
 



 
   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง 
คูมือและแบบทดสอบทักษะทางคณิตศาสตรดานการเรียงลําดับ 
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คูมือดําเนินการทดสอบทักษะทางคณิตศาสตรดานการเรียงลําดบั 
 

คําแนะนําท่ัวไป 
 

แบบทดสอบนี้  ผูที่นําไปใชใหไดผลอยางจริงจัง  ตองดาํเนินการตามที่วางไวทุกประการ  
และกอนทีน่ําไปใชกับเด็กจริง ๆ  ควรไดมีการทดลองกับชั้นตัวอยาง  และทําความคุนเคยกับวิธีการ
ดําเนินการเสียกอน  เพื่อใหแนใจวา  จะไมเกิดความบกพรองขึ้นในระหวางการทําแบบทดสอบ 
องคประกอบตาง ๆ ที่ควรเอาใจใสในการดําเนินการ  มีวิธีดังนี ้
 

หองสอบ 
 

ควรมีแสงสวางเพียงพอ  จัดโตะเกาอี้ใหหางกัน  และหองเรียนควรปราศจากสิ่งรบกวน 
ทั้งปวง 
 

เวลาที่ใชในการทดสอบ 
 
 การดําเนนิการทดสอบตองใชเวลาตามที่กาํหนดไวในแบบทดสอบ  หามเพิ่มหรือลดเวลา
จากที่กําหนดให  เวลาของการทดสอบไมรวมถึงเวลาที่ใชในการอธิบาย  นั่นคือผูดําเนินการ
ทดสอบจะใชเวลาในการอธิบายชี้แจงนานเทาไรก็ไดตามความเหมาะสมของเด็กแตละคนจนกวา
เด็กจะเขาใจ  แตเมื่อส่ังใหดาํเนินการทดสอบแลว ก็ตองเริ่มจับเวลาตามนั้นทันที  และขณะที่เดก็
กําลังทําแบบทดสอบอยูนั้น  หามมิใหมกีารอธิบายใด ๆ เพิ่มเติม 
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แบบทดสอบทักษะทางคณิตศาสตรดานการเรียงลําดับ 
 

แบบทดสอบชดุนี้มีขอสอบทั้งหมด  30  ขอ  แบงออกเปน  3  ตอน  ใชเวลาในการทดสอบ  
40  นาที 
 
 ตอนที่ 1    การเรียงลําดบัตามขนาด แคบ – กวาง ใกล – ไกล เตี้ย – สูง  

   การเรียงลําดบัตามจํานวน และการเรียงลําดับตามเหตกุารณ 
คําสั่ง        เขียนเครื่องหมายกากบาท  ในชองสี่เหล่ียมหนาแถวภาพที่เรียงลําดับจาก  

   “แคบไปหากวาง” “ใกลไปหาไกล” “เตี้ยไปหาสูง” 
   การเรยีงลําดบัตามจํานวนจาก “จํานวนนอยไปหาจํานวนมาก” และ 
   การเรียงลําดบัตามเหตุการณจาก “เหตุการณที่เกิดกอนไปหาที่เกดิทหีลังหลัง”  
   ที่ถูกตอง 

 
ตอนที่ 2    การเรียงลําดบัตามขนาด ผอม – อวน เล็ก – ใหญ ส้ัน – ยาว และ บาง – หนา  
คําสั่ง        เขียนกากบาท  ทับภาพที่เรียงลําดับจาก “ผอมไปหาอวน” “เล็กไปหาใหญ”  

   “ส้ันไปหายาว” และ “บางไปหาหนา” 
 
 ตอนที่ 3    การเรียงลําดับเปนระบบ (อนกุรม) 

คําสั่ง         วาดภาพลงในชองวาง 
 

การตรวจใหคะแนน 
 

 การตรวจใหคะแนนดําเนินการตามแบบเฉลยคําตอบ  โดยใหคะแนนในขอที่ 
ตอบถูก  1  คะแนน  และใหคะแนนในขอที่ตอบผิด  0  คะแนน 
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การเตรียมการกอนการดําเนนิการทดสอบ 
 
 ผูดําเนินการทดสอบตองเตรียมการกอนการดําเนินการทดสอบดังนี ้
 

1.   ศึกษาคูมือดําเนินการทดสอบใหเขาใจ 
2.   เขียนชื่อ  นามสกุล  เลขที่  ช้ัน  ในแบบทดสอบของนักเรียนทุกคนใหเรยีบรอยทุกฉบับ 
3.   เตรียมเครื่องมือในการทดสอบใหพรอม  ดังนี ้

  3.1  ดินสอดํา  1  แทง ตอนักเรียน  1  คน 
  3.2  ยางลบดินสอ  1  กอน  ตอนักเรียน  1  คน 
  3.3  กระดาษเปลาอยางหนาสีขาวขนาด 4 x 10 นิ้ว  1  แผน  ตอนักเรียน  1  คน  
สําหรับปดภาพ 
  3.4  นาฬิกาจบัเวลา  1  เรือน 
 4.   จัดสถานที่สอบใหอยูในสภาพที่เหมาะสม  สะดวกสบาย  และมีระยะหางกัน
พอสมควร 
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คูมือดําเนินการทดสอบ 
 

คําชี้แจง 
 

กอนการดําเนนิการทดสอบ  ตรวจดวูาบนโตะของเด็กทกุคนปราศจากสิ่งใด ๆ เด็กแตละ
คนจะมดีินสอที่เหลาเรียบรอยแลว  และกระดาษเปลาอยางหนา 1 แผน 
 
 เมื่อเห็นวาทุกอยางพรอม  ผูดําเนินการสอบพูดวา  “สวัสดีคะนกัเรียนทกุคน วนันี้คุณครูมี
กิจกรรมบางอยางใหนักเรยีนทํากับคุณคร ูโดยใชสมุดเลมนี้ ซ่ึงคลายกบัเกมรูปภาพ จะชวยทําให
คุณครูรูวา นักเรียนฟงและทาํตามที่ครูส่ังใหทําไดดีเพียงใด กอนทีใ่หนกัเรียนทําจริง คุณครูจะทํา
ตัวอยางใหดวูานักเรียนตองทําอยางไร แลวครูจะคอยดูวานักเรียนทําตามไดหรือไม แตละขอคุณครู
จะอธิบายใหนกัเรียนฟง หนึง่ครั้ง ดังนั้นนกัเรียนตองตั้งใจฟงใหดี จะไดเขาใจและทาํได” 
 
 “คุณครูแจกสมุดใหนักเรยีนคนละเลม นักเรียนตองตั้งใจฟงใหดี จําไววา อยาเปดสมุดดู
จนกวาคุณครจูะสั่ง” เริ่มแจกสมุดคําถามใหเด็กคนละเลม แลวพูดวา 
 
 “คุณครูตองการใหนักเรียนทาํดวยตัวเอง อยาแอบดูคนอืน่ ฟงคําอธิบายแลวทําในสิ่งที่
นักเรียนคิดวาควรทํา ส่ิงที่คุณครูจะใหนกัเรียนทํา เปนการเขียนเครื่องหมายกากบาท    โดยเขยีน
งาย ๆ ดังนี”้ คุณครูเขียนใหดบูนกระดาน 
 
 “เอาละ ！หยิบดินสอ เขียนเครื่องหมายกากบาท   ในชองสี่เหล่ียมของสมุด” ครูช้ีใหดู
วาตองเขียนตรงสวนใดของสมุด ใหเวลาเล็กนอย แลวพดูวา “วางดินสอลง คุณครูขอดู เครื่องหมาย
กากบาท   ของนักเรียน” ครูตรวจดูเครือ่งหมายของนกัเรยีนแตละคน 
 
 ครูสังเกตดูดวยวาเด็กแสดงอาการวาเขาใจ ครูจึงพูดตอ “เปดสมุดหนาแรก” 
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ตัวอยาง 
 
ตอนที่ 1    การเรียงลําดบัตามขนาด แคบ – กวาง ใกล – ไกล เตี้ย – สูง 

   การเรียงลําดบัตามจํานวน และการเรียงลําดับตามเหตกุารณ 
 
คําสั่ง    เขียนเครื่องหมายกากบาท  ในชองสี่เหล่ียมหนาแถวภาพทีเ่รียงลําดับจาก  

“แคบไปหากวาง” “ใกลไปหาไกล” “เตี้ยไปหาสูง” การเรียงลําดับตามจํานวนจาก           
“จํานวนนอยไปหาจํานวนมาก” และการเรยีงลําดับตามเหตุการณจาก  
“เหตุการณที่เกิดกอนไปหาเหตุการณทีเ่กดิทีหลัง” ที่ถูกตอง 
 

ผูดําเนินการสอบ   นักเรียนเปดหนามด 
 
ขอองุน     “นักเรียน! ดูขอองุน ขอนี้คุณครูทําใหดูเปนตัวอยางแลวนักเรียนคอยทาํตาม 
(ตัวอยาง)       ใหนกัเรียนเขียนเครื่องหมายกากบาท ในชองสี่เหล่ียมหนาแถว   

   ภาพที่เรียงลําดับจาก 
   ถนนทางเขาบานที่แคบที่สุดไปหาถนนทางเขาบานที่กวางที่สุด”  
   คุณครูกากบาทใหนกัเรียนดู 
   ผูชวยคุมสอบเดินตรวจดวูาเด็กแตละคนทําไดถูกตอง  

 
ผูดําเนินการสอบ   นักเรียนเปดหนานกฮูก 
 
ขอนอยหนา    “นักเรียน! ดูขอนอยหนา เขียนเครื่องหมายกากบาท  ในชองสี่เหล่ียม 

   หนาแถว  ภาพที่เรียงลําดบัจาก 
   ประตูบานทีแ่คบที่สุดไปหาประตูบานทีก่วางที่สุด” 

 
ผูดําเนินการสอบ   นักเรียนเปดหนาหม ู
 
ขอมังคุด    “นักเรียน! ดูขอมังคุด เขียนเครื่องหมายกากบาท  ในชองสี่เหล่ียมหนาแถว 
     ภาพที่เรียงลําดับจาก สะพานแคบที่สุดไปหาสะพานกวางที่สุด”   
 
ผูดําเนินการสอบ   นักเรียนเปดหนาหมีแพนดา 
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ตัวอยาง 
 
ตอนที่ 2    การเรียงลําดบัตามขนาด ผอม – อวน เล็ก – ใหญ ส้ัน – ยาว และ บาง – หนา 
 
คําสั่ง    เขียนกากบาท  ทับภาพที่เรียงลําดับจาก “ผอมไปหาอวน” “เล็กไปหาใหญ”     
                 “ส้ันไปหายาว” และ “บางไปหาหนา” 
 
ผูดําเนินการสอบ   นักเรียนเปดหนาปลาโลมา 
 
ขอเชอรรี    “นักเรียน! ดูขอเชอรรี  แลวหยิบกระดาษที่แจกใหคนละแผนมาวางไว 
(ตัวอยาง)    ใตขอเชอรร่ี ขอนี้คุณครูทําใหดูเปนตวัอยางแลวนกัเรียนคอยทําตาม 

   ใหนกัเรียนเขียนกากบาท  ทับภาพที่เรียงลําดับจาก    
   คนผอมที่สุดไปหาคนอวนที่สุด”   คุณครูกากบาทใหนักเรียนด ู
   ผูชวยคุมสอบเดินตรวจดวูาเด็กแตละคนทําไดถูกตอง    

 
ผูดําเนินการสอบ   ตอไปเรามาเริ่มทําขอสอบขอแรกนะคะ  นักเรยีนเปดหนาป ู
 
ขอนอยหนา    “นักเรียน! เล่ือนกระดาษมาวางไวใตขอนอยหนา ดภูาพขอนอยหนา  
     เขียนกากบาท  ทับภาพที่เรียงลําดับจาก    

   เด็กผูชายที่ผอมที่สุดไปหาเด็กผูชายที่อวนที่สุด” 
 

ขอองุน     “นักเรียน! เล่ือนกระดาษมาวางไวใตขอองุน  ดูภาพขอองุน  
     เขียนกากบาท  ทับภาพที่เรียงลําดับจาก  

   กบตัวผอมทีสุ่ดไปหากบตวัอวนที่สุด”  
 

ขอสม     “นักเรียน! ดูภาพขอสม เขียนกากบาท  ทับภาพที่เรียงลําดับจาก 
     หมูตัวผอมทีสุ่ดไปหาหมูตวัอวนที่สุด”  
 
ผูดําเนินการสอบ   นักเรียนเปดหนาชาง 
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ตัวอยาง 
 
ตอนที่ 3    การเรียงลําดับเปนระบบ (อนกุรม) 
 
คําสั่ง         วาดภาพลงในชองวางที่หายไป  
 
ขอสม     “นักเรียน! ดูขอสม  ขอนี้คุณครูทําใหดูเปนตัวอยางแลวนักเรียนคอยทาํตาม 
(ตัวอยาง)    ใหนกัเรียนวาดภาพลงในชองวางที่หายไป” คุณครูวาดใหนกัเรียนด ู

   ผูชวยคุมสอบเดินตรวจดวูาเด็กแตละคนทําไดถูกตอง 
 

ผูดําเนินการสอบ   นักเรียนเปดหนาหม ี
 
ขอนอยหนา    “นักเรียน! ดูขอขอนอยหนา  แลวหยิบกระดาษทีแ่จกใหคนละแผนมาวางไว 

ใตขอนอยหนา ใหนกัเรียนวาดภาพลงในชองวางที่หายไป”  
 
ขอองุน     “นักเรียน! ดูขอองุน  แลวหยิบกระดาษที่แจกใหคนละแผนมาวางไว 

ใตขอองุน ใหนักเรียนวาดภาพลงในชองวางที่หายไป”   
 
ขอสม     “นักเรียน! ดูขอสม  ใหนักเรียนวาดภาพลงในชองวางทีห่ายไป”    
 
     ผูชวยคุมสอบ  เก็บแบบทดสอบรวบรวมนับจํานวนใหถูกตองเก็บเขาซองให 

   เรียบรอย และชมเชยนักเรยีนที่ตั้งใจทําตามครูเปนอยางดี 
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ภาคผนวก จ 
คูมือและแผนการจัดกจิกรรมการเลนเกมการศึกษาทีใ่ชในการวิจัย 
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คูมือดําเนินการกิจกรรม 
การเลนเกมการศึกษาทักษะทางคณติศาสตรดานการเรียงลําดับ 

 
ขั้นเตรียมวัสด-ุ อุปกรณ 
 

1. ปายชื่อนักเรยีนทุกคน โดยแบงเปนกลุมละ 4 คน 
2. สมุดสะสมตัวปม สําหรับนักเรียนคนละ 1 เลม 
3. ตัวปมการตูน หมึกปม 
4. เกมการศึกษาใสกลองแยกเปนสวนตามประเภทของการเรียงลําดับ 

 
ขอตกลงกอนการเลนเกมการศึกษา 
 

1. เกมการศึกษาจะเก็บอยูในกลองเมื่อเลนเสร็จตองเก็บเขาที่อยางเดิมใหเรียบรอย 
2. การเลนตองแบงกันเลน หรือเลนดวยกัน หามแยงกันเลน  
3. ไมควรทําลายเกมการศึกษา เชน ขีดเขียน หกั แกะ ฉีก เกมการศึกษา 

 
การสะสมตัวปมลงสมุด 
 

สมุดสะสมตัวปมใหคะแนนเปนรายบุคคล โดยมีเกณฑ ดังนี ้
5 ทําไดถูกทุกครั้ง 
4 ทําไดถูก เมื่อผิดสามารถแกเองได 
3 สวนใหญทําไดถูก 
2 ทําผิดบาง ถูกบาง 
1 ทําไมถูกตองคอยกระตุนถึงทําถูก 
0 ทําไมไดเลย 
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แผนการจัดกิจกรรม 
การเลนเกมการศึกษาทักษะทางคณติศาสตรดานการเรียงลําดับ 

 
แผนที่ 1 

การเรียงลําดับตามขนาด จาก สั้น - ยาว 
 
จุดประสงค เพื่อใหเด็กเรยีนรูเร่ือง การเรียงลําดับตามขนาด “จากสั้นไปหายาว” 

โดยการเลนเกมการศึกษา “เรียงภาพตามลาํดับ” 
 
ขั้นตอนการเลนเกมการศึกษา 

 
ขั้นนํา  

1. ครูนํากระดาษแข็งซึ่งตัดเปนเสนกวาง 1 นิว้ ที่มีความยาวตางกัน 4 ขนาด  
ใหเดก็ดู และแจกใหเดก็คนละ 4 เสน ที่มีความยาวตางกนั โดยใหเดก็ออกมา
เรียงลําดับจากเสนที่ส้ันที่สุดไปหาเสนทีย่าวที่สุด 

วิธีเลน 
1. แบงกลุมเดก็ กลุมละ 4 คน 
2. แจกบัตรภาพทั้งหมดใหเดก็ชวยกันแยกประเภท  
3. ใหเดก็เรียงลําดับแลวสับเปลี่ยนกันเลน เรยีงลําดับจากสัน้ที่สุดไปหายาวที่สุด 

อุปกรณ   
1. กระดาษแข็งทีต่ัดเปนเสน 4 ขนาดจากสั้นไปหายาว 
2. บัตรภาพดินสอ ภาพเชือก ภาพหนอน ถ่ัวฝกยาว และภาพผมเด็กผูหญิง 
3. สมุดสะสมตัวปม ตัวปม และหมึกปม 

 
ประเมินผล  

1. สังเกตพฤติกรรมเด็กขณะเลนเกมการศกึษา โดยเรียงลําดบั 
จากสั้นที่สุดไปหายาวที่สุด 

2. สังเกตและตรวจผลงานการเรียงลําดับภาพจากสั้นที่สุดไปหายาวที่สุด 
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แผนที่ 2 
การเรียงลําดับตามขนาด จาก เล็ก - ใหญ 

 
จุดประสงค เพื่อใหเด็กเรยีนรูเร่ือง การเรียงลําดับตามขนาด “จากเล็กไปหาใหญ” 

โดยการเลนเกมการศึกษา “กลองหรรษา” 
 
ขั้นตอนการเลนเกมการศึกษา 
 
  ขั้นนํา 

1. ครูนําขวดแชมพูที่มีขนาดตางกัน 4 ขนาด หาอาสาสมัครเด็ก 1 คน ใหออกมา 
เรียงลําดับตามขนาดของขวดแชมพูจากขวดเล็กที่สุดไปหาขวดใหญทีสุ่ด 

2. ครูนําบัตรภาพที่มีภาพขนาดตาง ๆ ใหเดก็ ๆ ดู 
3. สุมเด็ก 1 คน ออกมาเรียงภาพ จากเล็กที่สุดไปหาใหญทีสุ่ด ตามลําดับ 

วิธีเลน 
1.    แบงเด็ก กลุมละ 4 คนแจกบัตรภาพทั้งหมดใหเดก็ ชวยกันแยกประเภท  
2.    ใหเดก็ ๆ เรียงลําดับบัตรภาพ จากเล็กไปหาใหญ จนครบทุกคน 
3.    ครูนํากลองสี่เหล่ียมจัตุรัสที่มีรูปภาพตาง ๆ ทั้ง 6 ดาน จํานวน 4 กลอง ซ่ึงแต 
       ละกลองมีขนาดของรูปภาพไมเทากัน 
4. ใหเดก็แตละคนออกมาเรียงลําดับกลอง ใหมีรูปภาพแบบเดียวกนัตามลําดับ 

จากเล็กที่สุดไปหาใหญที่สุด และสับเปลี่ยนกันเลนจนครบทุกคน  
อุปกรณ   

1. ขวดแชมพู ทีม่ีขนาดตางกนั 4 ขนาด 
2. กลองภาพรถ เสื้อ กระเปา รองเทา ปลา และสตรอวเบอรรี 
3. บัตรภาพรถ เสื้อ กระเปา รองเทา ปลา สตรอวเบอรรี 
4. สมุดสะสมตัวปม ตัวปม และหมึกปม 

 
ประเมินผล  

1. สังเกตพฤติกรรมเดก็ขณะเลนเกมการศกึษา โดยเรียงลําดบั 
จากเล็กที่สุดไปหาใหญที่สุด 

2. สังเกตและตรวจผลงานการเรียงลําดับภาพจากเล็กที่สุดไปหาใหญที่สุด 
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แผนที่ 3 
การเรียงลําดับตามจํานวน จาก นอย - มาก 

 
จุดประสงค    เพื่อใหเด็กเรยีนรูเรื่อง การเรียงลําดับตามจาํนวน “จากจํานวนนอยไปหาจํานวนมาก” 

        โดยการเลนเกมการศึกษา “การเรียงลําดับโดมิโน” 
 
ขั้นตอนการเลนเกมการศึกษา 
 
 ขั้นนํา 

1. ครูวางแกว 4 ใบวางเรียงกัน ใสดินสอ จํานวน 1 2 3 และ 4 แทง ใสในแกวใบ
ที่ 1 2 3 และ 4 ตามลําดับ 

2. ครูลองใหเด็กออกมาใสดินสอลงในแกวตามจํานวนที่เดก็ตองการแลวเพิ่ม
จํานวนทีละ 1 ไปเรื่อย ๆ ตามจํานวนแกว 

วิธีเลน 
1.    แบงเด็ก กลุมละ 4 คน แจกบัตรภาพทัง้หมดใหเดก็ ชวยกันแยกประเภท  
2.    ใหเดก็เรียงบัตรภาพ จนครบทุกคน และ แจกบัตรภาพโดมิโน จนหมด  
3.    ใหเดก็ผลัดกันวางบัตร โดยครูเปนผูวางบัตร 1 ใบ เปนตัวเร่ิมตน 
4.    ตอภาพตดัตอ (จกิซอว) เรียงลําดับตามจํานวนของผีเสื้อจากนอยไปหามาก 

 
อุปกรณ   

1. ดินสอจํานวน 35 แทง และแกว 4 ใบ 
2. บัตรภาพจํานวนดินสอในแกว ลูกอม ไขไก ดอกไม สุนัข และผีเสื้อ 
3. บัตรภาพโดมโินเรียงลําดับดินสอ ลูกอม ไขไก ดอกไม สุนัข และผีเสื้อ 
4. ตอภาพตัดตอ (จิกซอว) เรียงลําดับตามจํานวนของผีเสื้อ 
5.    สมุดสะสมตัวปม ตัวปม และหมกึปม 

 
ประเมินผล  

1. สังเกตพฤตกิรรมเด็กขณะเลนเกมการศกึษา โดยเรียงลําดบั 
ตามจํานวน จากจํานวนนอยที่สุดไปหาจํานวนมากที่สุด 

2. สังเกตและตรวจผลงานการเรียงลําดับตามจํานวน  
จากจํานวนนอยที่สุดไปหาจํานวนมากที่สุด 
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แผนที่ 4 
การเรียงลําดับตามขนาด จาก เตี้ย - สูง 

 
จุดประสงค เพื่อใหเด็กเรยีนรูเร่ือง การเรียงลําดับตามขนาด “จากเตี้ยไปหาสูง” 

โดยการเลนเกมการศึกษา “เรียงภาพตามลาํดับ” 
 
ขั้นตอนการเลนเกมการศึกษา 
 
 ขั้นนํา 

1. ครูเลือกเด็กทีม่ีความสูงตางกัน ใหเดก็ยืนเรียงตามลําดับ 
       จากคนที่เตี้ยที่สุดไปหาคนที่สูงที่สุด 

 
วิธีเลน 

1. แบงเด็ก กลุมละ 4 คน และแจกบัตรภาพทั้งหมดใหเดก็ ชวยกันแยกประเภท 
2. เด็กแตละคน เรียงบัตรภาพ จากเตีย้ที่สุดไปหาสูงที่สุดตามลําดับ 
3. เมื่อเลนเสร็จครบทุกคน จะไดตัวปม 1 ตัวลงสมุด 

 
อุปกรณ   

1. ภาพเกาอี้ ภาพพัดลม ปลาโลมากระโดด และภาพตนไม 
2. สมุดสะสมตัวปม ตัวปม และหมึกปม 

 
ประเมินผล  

1. สังเกตพฤติกรรมเด็กขณะเลนเกมการศกึษา โดยเรียงลําดบั 
จากเตีย้ที่สุดไปหาสูงที่สุด 

2. สังเกตและตรวจผลงานการเรียงลําดับภาพจากเตีย้ที่สุดไปหาสูงที่สุด 
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แผนที่ 5 
การเรียงลําดับตามขนาด จาก ใกล - ไกล 

 
จุดประสงค เพื่อใหเด็กเรยีนรูเร่ือง การเรียงลําดับตามขนาด “จากใกลไปหาไกล” 

โดยการเลนเกมการศึกษา “ภาพตัดตอ (จิกซอว)” 
 
ขั้นตอนการเลนเกมการศึกษา 
 
 ขั้นนํา 

1. ครูนํากิ๊บติดผมมา 4 ตัว และหวี 1 อัน วางกิ๊บหางจากหวเีปนระยะ ๆ 
2. ครูถามนักเรียนวา “กิ๊บตัวไหนอยูใกลหวมีากที่สุด” และ “กิ๊บตวัไหนอยูไกล

หวีที่สุด” ใหนกัเรียนชี ้
วิธีเลน 

1. แบงเด็ก กลุมละ 4 คน แจกบัตรภาพทั้งหมด ใหเด็กชวยกันแยกประเภท 
2. ใหเดก็เรียงลําดับบัตรภาพ จากใกลที่สุดไปหาไกลที่สุด 
3. ใหเดก็ตอภาพตัดตอ (จกิซอว) ตามตวัอยางที่กําหนด แลวมาเรียงลําดับ  
        จากใกลไปหาไกล 

 
อุปกรณ   

1. กิ๊บหนีบผม 4 ตัว หวี 1 อัน 
2. บัตรภาพคนอยูบนถนน ตนไมบนภเูขา ผีเสื้อกับดอกไม รังนกกับนก และ  

ภาพการตนูชนิจังกับขวดนม 
3. ภาพตัดตอ (จกิซอว) ภาพ คนอยูบนถนนและ ตนไมบนภูเขา 
4. สมุดสะสมตัวปม ตัวปม และหมึกปม 

 
ประเมินผล  

1. สังเกตพฤติกรรมเด็กขณะเลนเกมการศกึษา โดยเรียงลําดบั 
จากใกลที่สุดไปหาไกลที่สุด 

2. สังเกตและตรวจผลงานการเรียงลําดับบัตรภาพจากใกลทีสุ่ดไปหาไกลที่สุด 
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แผนที่ 6 
การเรียงลําดับตามเหตุการณ จาก กอน - หลัง 

 
จุดประสงค เพื่อใหเด็กเรยีนรูเร่ือง การเรียงลําดับตามเหตุการณทีเ่กดิกอนไปหา 

เหตุการณที่เกดิทีหลังโดยการเลนเกมการศกึษา “กลองหรรษา” 
 
ขั้นตอนการเลนเกมการศึกษา 
 
 ขั้นนํา 

1. ครูถามนักเรียนวาวันนีก้อนมาโรงเรียนเดก็ ๆ ทําอะไรกนับางคะ  
ใหเดก็ยกมือตอบทีละคน (3-4 คน) 

2. ครูนําภาพที่เรยีงลําดับตามเหตุการณเด็กไปโรงเรียงมาวางสลับกัน 
3. หาอาสาสมัครออกมาเรียงบตัรภาพ  

วิธีเลน 
1. แบงเด็ก กลุมละ 4 คน ใหเดก็เรียงบัตรภาพ ตามลําดับเหตุการณทีเ่กดิกอน 

ไปหาเหตุการณที่เกดิทีหลัง 
2. นํากลองสี่เหล่ียมที่มีรูปภาพตาง ๆ ทั้ง 6 ดานจํานวน 4 กลอง 
3. ใหเดก็นํากลองในขอ 2 มาเรยีงลําดับตามเหตุการณทีเ่กดิกอนไปหาเหตุการณ

ที่เกิดทีหลัง 
4. สลับกันเลน เรียงลําดับภาพตามเหตุการณ 
5. ภาพตัดตอ (จกิซอว) เรยีงลําดับตามเหตกุารณเด็กไปโรงเรียน 

 
อุปกรณ   

1. บัตรภาพเหตุการณนกออกจากไข พระอาทิตยกําลังขึ้น เด็กเปาลูกโปงจาก
หมากฝรั่ง เด็กใสถุงเทา รองเทา ปริมาณน้ําแกวในแกว ไอศครีมละลาย และ 
เด็กไปโรงเรียน 

2. ภาพตัดตอ (จกิซอว) ภาพเดก็ไปโรงเรียน 
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3. กลองภาพเหตกุารณ พระอาทิตยกําลังขึ้น เด็กเปาลูกโปงจากหมากฝรั่ง       
เด็กใสถุงเทา รองเทา ปริมาณน้ําแกวในแกว ไอศครีมละลาย เดก็ไปโรงเรียน 
จํานวน 4 กลอง 

4. สมุดสะสมตัวปม ตัวปม และหมึกปม 
 
ประเมินผล  

1. สังเกตพฤติกรรมเด็กขณะเลนเกมการศกึษา โดยเรียงลําดบัตามเหตุการณ  
จากเหตุการณที่เกิดกอนไปหาเหตกุารณทีเ่กิดทีหลัง 

2. สังเกตและตรวจผลงานการเรียงลําดับบัตรภาพเหตุการณที่เกิดกอนไปหา
เหตุการณที่เกดิทีหลัง 
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แผนที่ 7 
การเรียงลําดับตามขนาด จาก แคบ - กวาง 

 
จุดประสงค เพื่อใหเด็กเรยีนรูเร่ือง การเรียงลําดับตามขนาด “จากแคบไปกวาง” 

โดยการเลนเกมการศึกษา “ภาพตัดตอ (จิกซอว)” 
 
ขั้นตอนการเลนเกมการศึกษา 
 
 ขั้นนํา 

1. ใหเดก็ ๆ ดูภาพทั้งหมดวามอีะไรบาง 
2. สุมเด็ก ๆ ออกมาเรียงภาพ จากแคบไปกวาง ตามลําดับ 

วิธีเลน 
1. แบงกลุมเดก็ กลุมละ 4 คน พรอมแจกบัตรภาพใหเดก็เรยีงลําดับ 
2. ใหเดก็เลนเกมภาพตัดตอ (จกิซอว) พรอมกับนําภาพตัดตอที่ตอไดมา

เรียงลําดับ จากแคบที่สุดไปหากวางที่สุด 
 
อุปกรณ   

1. บัตรภาพถนนเขาบาน เกาอีท้ี่เหลือที่นั่ง และภาพสระวายน้ํา  
2. ภาพตัดตอ (จกิซอว) ถนนเขาบาน และเกาอี้ที่เหลือที่นั่ง 
3. สมุดสะสมตัวปม ตัวปม และหมึกปม 

 
ประเมินผล  

1. สังเกตพฤติกรรมเด็กขณะเลนเกมการศกึษา โดยเรียงลําดบั 
จากแคบที่สุดไปหากวางที่สุด 

2. สังเกตและตรวจผลงานการเรียงลําดับจากแคบที่สุดไปหากวางที่สุด 
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แผนที่ 8 
การเรียงลําดับตามขนาด จาก ผอม - อวน 

 
จุดประสงค เพื่อใหเด็กเรยีนรูเร่ือง การเรียงลําดับตามขนาด “จากผอมไปหาอวน” 

โดยการเลนเกมการศึกษา “การเรียงลําดับโดมิโน” 
 
ขั้นตอนการเลนเกมการศึกษา 
 
 ขั้นนํา 

1. ครูเลือกเด็กทีม่ีรูปรางตางกัน ออกมายนืหนาหอง จํานวน 4 คน 
2. ถามเด็ก ๆ วา “เพื่อนคนไหนผอมที่สุด” และ “เพื่อนคนไหนอวนที่สุด” 
3. นําภาพเด็กผอมเด็กอวนขนาดตาง ๆ มาวางและใหอาสาสมัครออกมาวางเรียง

ตามลําดับ 
วิธีเลน 

1.    แบงเด็ก กลุมละ 4 คน แจกบัตรภาพทัง้หมด ใหเดก็ชวยกันแยกประเภท  
2.    แลวเรียงตามลําดับจากผอมไปหาอวน จนครบทุกภาพ 
3.    จากนั้นแจกบัตรภาพโดมิโน จนหมด  
4.   ใหเดก็ผลัดกันวางบัตร โดยครูเปนผูวางบัตร 1 ใบ เปนตัวเร่ิมตน 
5.    เมื่อเลนเสร็จครบทุกคน จะไดตัวปม 1 ตัวลงสมุด 

 
อุปกรณ   

1. บัตรภาพเรียงลําดับจากคนแมว ไก และสนุัข จากผอมไปอวน 
2. บัตรภาพโดมโินคน แมว ไก และสุนัข 
3. สมุดสะสมตัวปม ตัวปม และหมึกปม 

 
ประเมินผล  

1. สังเกตพฤติกรรมเด็กขณะเลนเกมการศกึษา โดยเรียงลําดบั 
จากผอมที่สุดไปหาอวนที่สุด 

2. สังเกตและตรวจผลงานการเรียงลําดับภาพจากผอมที่สุดไปหาอวนที่สุด 
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แผนที่ 9 
การเรียงลําดับตามขนาด จาก บาง - หนา 

 
จุดประสงค เพื่อใหเด็กเรยีนรูเร่ือง การเรียงลําดับตามขนาด “จากบางไปหาหนา” 

โดยการเลนเกมการศึกษา “เรียงภาพตามลาํดับ” 
 
ขั้นตอนการเลนเกมการศึกษา 
 

ขั้นนํา  
1. ครูเอาหนังสือที่มีความบาง หนาตางกนั 4 ขนาด วางแยกกัน 
2. ถามนักเรียนวา “หนังสือเลมไหนบางที่สุด และ หนังสือเลมไหนหนาทีสุ่ด” 
3. สุมใหเดก็ออกมาเรียงหนังสอื จากเลมที่บางที่สุดไปหนาหนาที่สุด 

วิธีเลน 
1. แบงเด็ก กลุมละ 4 คน พรอมแจกบัตรภาพใหเด็กชวยกนัแยกประเภท 
2. เด็กแตละคนเลนเกมเรียงลําดับบัตรภาพ จากบางที่สุดไปหนาที่สุด สลับกัน

เลนจนครบ 
 
อุปกรณ   

1. หนังสือ ที่มีความหนาแตกตางกัน 4 ขนาด 
2. ภาพไมบล็อก เนย แซนดวิช และ หนังสือ 
3. สมุดสะสมตัวปม ตัวปม และหมึกปม 
 

ประเมินผล  
1. สังเกตพฤติกรรมเด็กขณะเลนเกมการศกึษา โดยเรียงลําดบั 

จากบางที่สุดไปหาหนาที่สุด 
2. สังเกตและตรวจผลงานการเรียงลําดับภาพจากบางที่สุดไปหาหนาที่สุด 
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แผนที่ 10 
การเรียงลําดับเปนระบบ (อนุกรม) 

 
จุดประสงค เพื่อใหเด็กเรยีนรูเร่ือง การเรียงลําดับเปนระบบ (อนกุรม) 

โดยการเลนเกมการศึกษา “เลือกภาพที่หายไป” 
 
ขั้นตอนการเลนเกมการศึกษา 
 

ขั้นนํา  
1. ครูนําภาพรูปทรงเรขาคณิตที่เรียงอยางเปนระบบ 4 ลําดบั ใหเดก็ ๆ ด ูแลว

ถามเด็ก ๆ วาภาพตอไปควรเปนภาพอะไร โดยใหเด็กออกมาตอบัตรภาพ 
วิธีเลน 

1. แบงเด็ก กลุมละ 4 คน 
2. ครูแจกภาพรูปทรงเรขาคณิตที่เรียงอยางเปนระบบ 4 ลําดบั ใหเดก็เลือกภาพ

ลําดับที่ 5 โดยใชบัตรภาพที่เตรียมไวมาตอในชองวางทีห่ายไป โดยการ
เรียงลําดับเปนระบบ (อนุกรม) ใหถูกตอง 

อุปกรณ   
1. ภาพรูปทรงเรขาคณิตที่เรียงไวอยางเปนระบบ จํานวน 4 ลําดับ 
2. บัตรภาพรูปทรงเรขาคณิต ขนาด 4 x 4 นิ้ว 
3. สมุดสะสมตัวปม ตัวปม และหมึกปม 
 

ประเมินผล  
1. สังเกตพฤติกรรมเด็กขณะเลนเกมการศกึษา โดยเรียงลําดบั 

เปนระบบ (อนุกรม) 
2. สังเกตและตรวจผลงานการเรียงลําดับเปนระบบ (อนุกรม) 
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ตารางผนวกที ่จ1  กิจกรรมเกมการศึกษาทกัษะทางคณิตศาสตรดานการเรียงลําดับ 
 
กิจกรรม เรื่อง ส่ือที่ใช 

 
1 
 
 
 
 
2 
 
 
 
 
3 
 
 
 
 
 
4 
 
 
 
5 

 

 
-   การเรียงลําดับตามขนาด “จากสั้นไปหายาว” 
-  โดยการเลนเกมการศึกษา “เรียงภาพตามลําดับ” 
 
 
 
-   การเรียงลําดับตามขนาด “จากเล็กไปหาใหญ” 
-   โดยการเลนเกมการศกึษา “กลองหรรษา” 
 
 
 
-   การเรียงลําดับตามจํานวน จากนอยไปหามาก 
-   โดยการเลนเกมการศกึษา  
     “การเรียงลําดับโดมิโน” 
 
 
 
-    การเรียงลําดับตามขนาด “จากเตี้ยไปหาสูง” 
-   โดยการเลนเกมการศกึษา  
     “เรียงภาพตามลําดับ” 
 
-   การเรียงลําดับตามขนาด “จากใกลไปหาไกล” 
-   โดยการเลนเกมการศกึษา “ภาพตัดตอ  
     (จิกซอว)” 
 
 

 
1.  กระดาษแขง็ตัดเปนเสน 
     กวาง 1 นิว้ ยาว 4 ขนาด 
2.  บัตรภาพดนิสอ เชือก หนอน  
     ถ่ัวฝกยาว และผมเด็กผูหญิง 
 
1.  ขวดแชมพู 4 ขนาด 
2.  บัตรภาพรถ เสื้อ กระเปา    
     รองเทา ปลา และสตรอวเบอรรี 
3.  กลองหรรษา 
 
1.  ดินสอสี 35 แทง และแกว 4 ใบ 
2.  บัตรภาพ ดนิสอ ลูกอม สุนัข  
     ไขไก ผีเสื้อ และดอกไม 
3.  บัตรภาพโดมิโน 
4.  ภาพตัดตอจํานวนผีเสื้อ 
 
1.  บัตรภาพเกาอี้ พัดลม ตนไม  
     และปลาโลมากระโดด 
 
 
1.  หวี และกิ๊บ 4 ตัว 
2.  บัตรภาพคนอยูบนถนน  
     ตนไมบนภเูขา ผีเสื้อกับ 
     ดอกไม รังนกกับนก และ 
     ภาพการตนูชินจงกับขวดนม  
3.  ภาพตัดตอคนอยูบนถนน และ 
     ตนไมบนภเูขา 
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 ตารางผนวกที่ จ1  (ตอ) 
 

กิจกรรม เรื่อง ส่ือที่ใช 
 
6 
 
 
 
 
 
 
 
 
7 
 
 
 
 
8 
 
 
 
9 
 
 
 
 

10 

 
-   การเรียงลําดับตามเหตกุารณที่เกิดกอนไปหา   
    เหตุการณทีเ่กิดทีหลัง 
-  โดยการเลนเกมการศึกษา “กลองหรรษา” 
 
 
 
 
 
 
-   การเรียงลําดับตามขนาด “จากแคบไปกวาง” 
-   โดยการเลนเกมการศกึษา “ภาพตัดตอ  
     (จิกซอว)” 
 
 
-   การเรียงลําดับตามขนาด “จากผอมไปหาอวน” 
-   โดยการเลนเกมการศกึษา  
     “การเรียงลําดับโดมิโน” 
 
-   การเรียงลําดับตามขนาด “จากบางไปหาหนา” 
-   โดยการเลนเกมการศกึษา  
     “เรียงภาพตามลําดับ” 
 
 
-   การเรียงลําดับเปนระบบ (อนุกรม) 
-   โดยการเลนเกมการศกึษา “เลือกภาพทีห่ายไป” 

 
1.  บัตรภาพนกออกจากไข  
     พระอาทิตยกําลังขึ้น  
     เด็กเปาลูกโปงจากหมากฝรั่ง  
     เด็กใสถุงเทา รองเทา ปริมาณ 
     น้ําในแกว ไอศกรีมละลาย  
     และ เดก็ไปโรงเรียน 
2.  กลองหรรษา 
3.  ภาพตัดตอเด็กไปโรงเรียน 
 
1.  บัตรภาพถนนเขาบาน  
     เกาอี้ที่เหลือที่นั่ง และสระน้ํา 
2.  ภาพตัดตอถนนเขาบาน และ 
     เกาอี้ที่เหลือที่นั่ง 
 
1.  บัตรภาพคน แมว ไก และ 
     สุนัข 
2.  บัตรภาพโดมิโน 
 
1.  หนังสือ 4 เลม ความหนา 
      ตางกัน 
2.  บัตรภาพไมบล็อก เนย  
     แซนดวิช และหนังสือ 
 
1.  ภาพรูปทรงเรขาคณิตที่เรยีง 
     อยางเปนระบบ จํานวน 4 ลําดับ 
2.  บัตรภาพรปูทรงเรขาคณิต 
 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ฉ 
ส่ือและอุปกรณการจดักิจกรรมเกมการศึกษาทักษะทางคณิตศาสตรดานการเรียงลําดบั 
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ภาพผนวกที่ ฉ1  กิจกรรมที่ 1  ส่ือและอุปกรณการจดักิจกรรมเกมการศึกษาเรื่อง  
การเรียงลําดับตามขนาด จากสั้นไปหายาว 

 ภาพผนวกที่ ฉ2  ขณะเลนเกมการศึกษาทกัษะทางคณิตศาสตร 
ดานการเรียงลําดับตามขนาด จากสั้นไปหายาว 
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ภาพผนวกที่ ฉ3  กิจกรรมที่ 2  ส่ือและอุปกรณการจดักิจกรรมเกมการศึกษาเรื่อง  
   การเรียงลําดับตามขนาด จากเล็กไปหาใหญ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 ภาพผนวกที่ ฉ4  ขณะเลนเกมการศึกษาทกัษะทางคณิตศาสตร 
ดานการเรียงลําดับตามขนาด จากเล็กไปหาใหญ 
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ภาพผนวกที่ ฉ5  กิจกรรมที่ 3  ส่ือและอุปกรณการจดักิจกรรมเกมการศึกษาเรื่อง  
การเรียงลําดับตามจํานวน จากจํานวนนอยไปหาจํานวนมาก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 ภาพผนวกที่ ฉ6  ขณะเลนเกมการศึกษาทกัษะทางคณิตศาสตร 
ดานการเรียงลําดับตามจํานวน จากจํานวนนอยไปหาจํานวนมาก 
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ภาพผนวกที่ ฉ7  กิจกรรมที่ 4  ส่ือและอุปกรณการจดักิจกรรมเกมการศึกษาเรื่อง  
การเรียงลําดับตามขนาด จากเตี้ยไปหาสูง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 ภาพผนวกที่ ฉ8  ขณะเลนเกมการศึกษาทกัษะทางคณิตศาสตร 
ดานการเรียงลําดับตามขนาด จากเตีย้ไปหาสูง 
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ภาพผนวกที่ ฉ9  กิจกรรมที่ 5  ส่ือและอุปกรณการจดักิจกรรมเกมการศึกษาเรื่อง  

การเรียงลําดับตามขนาด จากใกลไปหาไกล 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 ภาพผนวกที่ ฉ10  ขณะเลนเกมการศึกษาทกัษะทางคณิตศาสตร 
  ดานการเรียงลําดับตามขนาด จากใกลไปหาไกล 



 

116

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

     ภาพผนวกที่ ฉ11  กิจกรรมที่ 6  ส่ือและอุปกรณการจัดกิจกรรมเกมการศึกษาเรือ่ง การเรียงลําดับ 
         ตามเหตุการณ จากเหตุการณที่เกิดกอนไปหาเหตุการณที่เกดิทีหลัง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

     
ภาพผนวกที่ ฉ12  ขณะเลนเกมการศึกษาทกัษะทางคณิตศาสตรดานการเรียงลําดับตามเหตุการณ 

  จากเหตุการณที่เกดิกอนไปหาเหตกุารณที่เกิดทีหลัง 
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ภาพผนวกที่ ฉ13  กิจกรรมที ่7  ส่ือและอุปกรณการจดักิจกรรมเกมการศึกษาเรื่อง  
  การเรียงลําดบัตามขนาด จากแคบไปหากวาง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพผนวกที่ ฉ14  ขณะเลนเกมการศึกษาทกัษะทางคณิตศาสตร 
  ดานการเรียงลําดับตามขนาด จากแคบไปหากวาง 
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ภาพผนวกที่ ฉ15  กิจกรรมที ่8  ส่ือและอุปกรณการจดักิจกรรมเกมการศึกษาเรื่อง  
  การเรียงลําดบัตามขนาด จากผอมไปหาอวน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพผนวกที่ ฉ16  ขณะเลนเกมการศึกษาทกัษะทางคณิตศาสตร 
  ดานการเรียงลําดับตามขนาด จากผอมไปหาอวน 
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ภาพผนวกที่ ฉ17  กิจกรรมที ่9  ส่ือและอุปกรณการจดักิจกรรมเกมการศึกษาเรื่อง  
  การเรียงลําดบัตามขนาด จากบางไปหาหนา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 ภาพผนวกที่ ฉ18  ขณะเลนเกมการศึกษาทกัษะทางคณิตศาสตร 
  ดานการเรียงลําดับตามขนาด จากบางไปหาหนา 
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ภาพผนวกที่ ฉ19  กิจกรรมที ่10 ส่ือและอุปกรณการจดักิจกรรมเกมการศึกษาเรื่อง  
  การเรียงลําดบัเปนระบบ (อนุกรม)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 ภาพที่ผนวก ฉ20  ขณะเลนเกมการศึกษาทกัษะทางคณิตศาสตร 
  ดานการเรียงลําดับเปนระบบ (อนุกรม) 



 

121

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพผนวกที่ ฉ21  สมุดสะสมตัวปมในการเลนเกมการศกึษาทักษะทางคณิตศาสตร 
                 ดานการเรียงลําดับ 
 

 

ภาพผนวกที่ ฉ22  ขณะทําแบบทดสอบทักษะทางคณิตศาสตรดานการเรียงลําดับ 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ช 
ตารางแสดงคาสถิติ 
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ภาคผนวก ซ 
กราฟแสดงคะแนนรวมของกลุมตัวอยาง 
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ภาพผนวกที่ ซ1  กราฟแสดงคะแนนรวมกอนและหลังการทดลองของกลุมทดลอง 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพผนวกที่ ซ2  กราฟแสดงคะแนนรวมหลังการทดลองของกลุมทดลองและกลุมควบคุม 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ฌ 
แผนภูมแิสดงการเปรียบเทยีบคะแนนเฉลี่ยของกลุมตัวอยาง 
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ภาพผนวกที่ ฌ1  แผนภูมแิสดงการเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยของกลุมตัวอยาง 


