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The purpose of  the research was to study mathematics learning achievement of  

prathomsuksa three students on  “Multiplication”  by selected teaching strategies at Wattanon  
School, Changwat Ang Thong 

 
The population was twenty one prathomsuksa three students at wattanon school,  

Changwat Ang Thong in the second semester of the academic year 2010. The research 
instruments were 14 lesson plans and the 20 items of mathematics learning achievement test 
with the reliability 0.89. 

 
The result showed that mathematics learning achievement of prathomsuksa three 

students on “Multiplication” by selected teaching strategies after teaching was higher than 
before teaching and was higher than 70%. 
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บทที่ 1 
 

บทนํา 
 

ความสําคัญของปญหา 
 
 คณิตศาสตรเปนวิชาท่ีมีความสําคัญอยางยิ่งตอการดําเนนิชีวิตประจําวันโดยเฉพาะระดับ
ประถมศึกษา      อีกทั้งยังเปนเคร่ืองมือในการสรางความเจริญกาวหนาทางวิทยาศาสตรและ
เทคโนโลยี    ชวยใหคนเปนผูมีเหตุผล และเปนพืน้ฐานความเจริญดานตางๆ ดังท่ี ยพุิน พิพิธกุล 
(2539: 1) กลาววา “วิชาคณิตศาสตรเปนวิชาท่ีเกี่ยวของกบัความคิด กระบวนการและเหตุผล 
คณิตศาสตรฝกใหคนคิดอยางเปนระเบียบและเปนรากฐานของวิทยาการหลายๆสาขา  
ความเจริญกาวหนาทางเทคโนโลยี วิทยาศาสตร วิศวกรรมศาสตร ฯลฯ ก็ลวนอาศัยคณิตศาสตร
ท้ังส้ิน” 
 
 ปจจุบันการเรียนการสอนคณิตศาสตรยังมีปญหาอยูมาก โดยเฉพาะอยางยิ่งครูคณิตศาสตร
ในปจจุบันไมใชวิธีสอนท่ีหลากหลาย ขาดเทคนิคการสอนและส่ือการเรียนรูท่ีดไีมศึกษาหาความรู
เพิ่มเติมเกีย่วกบักิจกรรมตางๆท่ีเหมาะสมกบันักเรียนและทําใหนกัเรียนเกิดการเรียนรู 
มากท่ีสุด   ครูคณิตศาสตรสวนใหญในปจจุบันมักใชวิธีสอนแบบเดิมๆคือ บอกใหรูเพื่อจะไดไม
เสียเวลาจดักิจกรรมทําเกิดผลเสียกับนักเรียนเปนอยางมาก  ทําใหนักเรียน เรียนรูแบบทองจําไมได
เกิดจากความเขาใจอยางแทจริง  ดังท่ี ยุพนิ  พิพิธกุล (2539: 5-7) ไดกลาวถึงปญหาการเรียน 
การสอนในดานครูผูสอนและนักเรียน สรุปไดดังนี ้
 
 1. ครูผูสอน ครูใชวิธีสอนแบบเกา ไมยอมปรับปรุงตนเอง เคยสอนอยางไรก็สอนอยางนั้น 
เพราะครูไมอยากจะเสียเวลาในการจัดทําส่ือการเรียนรู หรือหาวิธีสอน  ดวยเหตุนี้จงึทําใหนกัเรียนไม
สนใจในบทเรียน ครูกลายเปนผูปอน สุดแตนักเรียนจะกลืนเขาไปหรือนําไปยอยอยางไร นักเรียนไม
ช่ืนชมตอวิธีการสอนของครู ครูไมควรพูดมาก ควรเปดโอกาสใหนกัเรียนไดแสดง 
ความคิดเหน็และคนพบดวยตนเองบาง ครูควรจะตระหนักอยูเสมอวา ครูมีหนาท่ีสอนไมใชมีหนาท่ี
เทศนใหฟง ครูท่ีดีนั้นควรจะเตรียมการสอนหาวิธีแปลกๆใหมๆ ไมซํ้าซากนาเบื่อหนาย โดยเน้ือแท
ของคณิตศาสตรนั้นเปนนามธรรมแหงแลงและไมนาสนใจอยูแลว 
 
 2. ตัวนักเรียน นักเรียนบางคนมีเจตคติท่ีไมดีตอการเรียนวิชาคณิตศาสตร ท้ังนี้อาจจะเปน 
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เพราะวา เม่ือเรียนคณิตตอนเร่ิมตนนั้นพบครูท่ีไมดี เรียนไมเขาใจ จึงทําใหมีเจตคติท่ีไมดีก็ได ปญหา
ท่ีสําคัญอีกอยางหนึ่งคือ วิธีการเรียนของนักเรียน นักเรียนบางคนใชวธีิทองจําเหมือนนกแกว
นกขุนทองแตไมมีความเขาใจ 
 
 จากปญหาการเรียนการสอนจะเห็นวา วิธีสอนของครูมีความสําคัญมาก ดังท่ี สิริพร   
ทิพยคง (2536: 66) ไดกลาววา “ วิธีสอนแบบตางๆ เปนส่ิงสําคัญและจําเปนอยางยิ่งท่ีครูผูสอน
จะตองรูเพื่อจะไดจัดการเรียนการสอนใหบังเกิดผลดีกับนักเรียน และวธีิสอนใดก็ตามท่ีทําให
นักเรียนมีความกระตือรือรนอยากท่ีจะเรียน มีความสนใจ และมีความเขาใจในบทเรียนนัน้ นบัไดวา
เปนวิธีสอนท่ีดี ยังไมมีงานวิจัยใดท่ีช้ีชัดลงไปวาวิธีสอนหนึ่งดกีวาวิธีสอนอีกวิธีหนึง่ ท้ังนี้เพราะตอง
ข้ึนอยูกับเนื้อหา นกัเรียน และครู ดังนัน้ในการจดัการสอนเนื้อหาของบทเรียนแตละบทอาจจะใชวิธี
สอนท่ีแตกตางกัน หรือวิธีสอนหลายๆวิธีผสมกัน”   ซ่ึงสอดคลองกับท่ียุพิน  พพิิธกลุ 
(2530: 38) กลาวในทํานองเดียวกันวา “วิธีสอนคณิตศาสตรมีหลายวิธี แตละวิธีก็มีขอดีและขอเสียอยู
ในตัวของมันเอง ขอสําคัญครูจะตองเลือกใหเหมาะสมกบัเนื้อหาไมควรยึดวิธีใดวิธีหนึ่ง” 
 
 จากท่ีกลาวมาขางตนจะเห็นไดวา การสอนของครูนั้นจะตองคัดสรรกลวิธีการสอนให
สอดคลองกับเนื้อหา และการท่ีจะเลือกวิธีสอนหรือคัดสรรกลวิธีสอนไดนั้น ครูตองมีความรู
หลากหลายท้ังดานเนื้อหา  วธีิสอน หลักการสอน ส่ือการเรียนรู และเทคนิคการสอน เพื่อจะจัดการ
เรียนรูไดเหมาะสมและไมนาเบ่ือ  ซ่ึงส่ิงสําคัญอีกอยางหนึ่งคือ ความพรอมและวุฒภิาวะของผูเรียน  
ดังคํากลาวของ สิริพร  ทิพยคง (2537: 205) กลาววา “ผูท่ีจะเปนครูจะตองศึกษาวิชาครู มีความรู
เกี่ยวกับจิตวิทยา เขาใจเร่ืองความแตกตางระหวางบุคคล มีความรูเกี่ยวกับวิธีสอนแบบตางๆ และรูจัก
ใชส่ือการเรียนรู เปนตน นอกจากมีความรูในวิชาคณิตศาสตรเปนอยางดี เนนการสอนท่ีผูเรียนเปน
ศูนยกลาง ผูเรียนมีความเขาใจและรูจกัใชเหตุผลมากกวาการทองจํา ผูเรียนมีโอกาสรวมในกิจกรรม
การเรียนการสอน สามารถแสดงความคิดเห็นของตนเอง คนหาวิธีการใหมๆ ผูสอนมีหนาท่ีเพยีงแต
คอยแนะนําผูเรียน และผูสอนตองมีความเชี่ยวชาญในกลวิธีการสอน เปนผูเสาะแสวงหาความรูอยู
เสมอ” 
 
 ครูเปนผูท่ีมีบทบาทสําคัญท่ีสุดในการจดัการเรียนการสอน จะสอนอยางไรใหนกัเรียนเขาใจ
และเกดิการเรียนรูมากท่ีสุด  อีกท้ังมีเจตคติท่ีดีตอวิชาคณิตศาสตร ซ่ึงเปนส่ิงสําคัญท่ีครูตองคํานึงถึง
ใหมาก  โดยเฉพาะอยางยิ่งครูระดับประถมศึกษา ซ่ึงถาหากนกัเรียนเรียนคณิตศาสตร 
ไมเขาใจต้ังแตเร่ิมตนจะทําใหเกิดเจตคติท่ีไมดีตอวิชาคณิตศาสตร   เม่ือโตข้ึนจะทําใหนกัเรียนไม
สนใจในการเรียนคณิตศาสตรอีก และเนือ้หาคณิตศาสตรในระดับสูงข้ึนจําเปนตองใชความรู 
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พื้นฐานดานการบวก การลบ  การคูณ และการหารเม่ือนักเรียนมีพื้นฐานไมดจีะทําใหนกัเรียน 
เรียนไมรูเร่ือง  เกิดการเบ่ือหนาย และไมอยากเรียน เกดิเจตคติท่ีไมดีตอวิชาคณิตศาสตร ดังนั้น 
ส่ิงท่ีครูระดับประถมศึกษาตองระลึกอยูเสมอคือ ทําอยางไรนักเรียนจะสนุกกับการเรียน เรียน 
ดวยความเขาใจและเกิดการเรียนรูมากท่ีสุด  
 
 จากเหตุผลดังกลาวทําใหผูวจิัยมีความสนใจท่ีจะจัดการเรียนการสอนวชิาคณิตศาสตร  
โดยการคัดสรรกลวิธีการสอนใหสอดคลองกับเนื้อหา และจุดประสงคของการเรียน  จึงไดทําการวจิัย
เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3  
เร่ือง “การคูณ” โดยการคัดสรรกลวิธีการสอน  เพื่อเปนแนวทางในการจัดการเรียนการสอนใหมี
ประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 
 

วัตถุประสงคของการวิจัย 
 

 เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3  
เร่ือง “การคูณ” โดยการคัดสรรกลวิธีการสอน โรงเรียนวดัถนน จังหวดัอางทอง 
 

ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 
 

 1.  เปนแนวทางใหผูสอนวิชาคณิตศาสตรนาํกลวิธีการสอนไปพัฒนาการจัดการเรียน 
การสอนคณิตศาสตรใหมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน 
 
 2.  เปนแนวทางในการทําวิจยัในสาระการเรียนรูอ่ืนตอไป 
 
 3.  เปนแนวทางสําหรับผูท่ีเกี่ยวของกับการจัดการศึกษาในการนําผลการวิจัยไปใชประโยชน
ตอไป 
 

ขอบเขตของการวิจัย 
  

1.  ประชากรที่ใชในการวิจยัคร้ังนี้ คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนวดัถนน  
จังหวดัอางทอง   ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2553 จํานวน 21 คน 
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 2.  เนื้อหาท่ีนํามาศึกษาคือเร่ือง “การคูณ” ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 ซ่ึงประกอบดวย 
 
                   2.1  การนับเพิ่ม 
                   2.2  ความหมายของการคูณ 
      2.3  การคูณจํานวนหน่ึงหลักกับจํานวนหนึ่งหลัก 
                   2.4  สมบัติการคูณ 
                   2.5  การคูณจํานวนหนึ่งหลักกบัจํานวนสองหลัก 
                   2.6  การคูณจํานวนหนึ่งหลักกบัจํานวนเต็มสิบ  การคูณจํานวนหนึ่งหลักกบั 
จํานวนเต็มรอยและการคูณจาํนวนหนึ่งหลักกับจํานวนเต็มพัน 
                   2.7  การคูณจํานวนหนึ่งหลักกบัจํานวนสามหลัก 
                   2.8  การคูณจํานวนหนึ่งหลักกบัจํานวนส่ีหลัก 
                   2.9  การคูณจํานวนสองหลักกบัจํานวนสองหลัก  
                   2.10  โจทยปญหาการคูณ 
 
 3.  ระยะเวลาที่ใชในการเรียนการสอนเร่ือง “การคูณ” ใชเวลาท้ังหมด    28    ช่ัวโมง  
 

4.  ตัวแปรท่ีใชในการวิจัย 
 

      ตัวจัดกระทํา    ไดแก การคัดสรรกลวิธีการสอน 
 
      ตัวแปรตาม      ไดแก ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เร่ือง “การคูณ”ของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 
 

ขอตกลงเบื้องตน 
 
 1.  นักเรียนท่ีเปนประชากรไมเคยเรียนเร่ือง “การคูณ” ตามหลักสูตรช้ันประถมศึกษาปท่ี 3  
มากอน 
 
 2.  คะแนนท่ีไดจากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรถือวา   
นักเรียนไดทําการทดสอบและตอบอยางเต็มความสามารถ  
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นิยามศัพทเฉพาะ 
 

 ในการวิจัยคร้ังนี้ไดใหนยิามศัพทในการวิจยัดังนี ้
 
 ประชากร หมายถึง นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนวดัถนน จังหวัดอางทอง  
ปการศึกษา 2553 จํานวนนักเรียน 21 คน ท่ีเรียนโดยการคัดสรรกลวิธีการสอน 
 
 การสอนโดยการคัดสรรกลวิธีการสอน หมายถึง  การสอนท่ีใชวิธีการสอนแบบอธิบายและ
แสดงเหตุผล วิธีสอนแบบใชคําถาม วิธีสอนแบบอุปนยั และวิธีสอนแบบผสม โดยเลือกวิธีสอนให
เหมาะสมกับเนื้อหา และใชส่ือการเรียนรูท่ีหลากหลาย ไดแก แถบโจทย  ของจริง รูปภาพ  
แผนจํานวน เกมตางๆ  แบบฝกหัดรายบุคคล  เอกสารฝกหัด และแบบฝกทักษะการแกโจทยปญหา  
 
 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร หมายถึง คะแนนของนักเรียนท่ีไดจากการทํา 
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เร่ือง “การคูณ” ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3  
ท่ีผูวิจัยสรางข้ึน 
 
 เกณฑ  70 % หมายถึง  คาเฉลี่ยคิดเปนรอยละของจํานวนคะแนนเต็มของแบบทดสอบ 
หลังเรียน 
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บทที่ 2 
 

การตรวจเอกสาร 
 

ในการวิจัยคร้ังนี้ ผูวิจยัไดตรวจสอบเอกสารและงานวิจยัท่ีเกีย่วของ ซ่ึงประกอบดวย 
 

1.  หลักสูตรการศึกษาข้ันพืน้ฐาน พุทธศักราช 2551 กลุมสาระการเรียนรู 
คณิตศาสตร    

     1.1  สาระท่ี 1 : จํานวนและการดําเนนิการ 
      1.2  สาระท่ี 6 : ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร 
      1.3  คุณภาพผูเรียนเม่ือจบช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 
 2.  คณิตศาสตรระดับประถมศึกษา 
      2.1  จิตวิทยาในการสอนคณิตศาสตร 
      2.2  หลักการฝกทักษะการคิดคํานวณ 
  3.  หลักการสอนคณิตศาสตร  
       3.1  ปรัชญาการสอน 
          3.2  หลักการสอน 
       3.3 วิธีการสอน 
       3.4 ทักษะการสอน 
       3.5 เทคนิคการสอน 

4.  ส่ือการเรียนรู 
5.  การคัดสรรกลวิธีการสอน 
6.  การวัดผลและประเมินผล 
7.  งานวิจยัท่ีเกี่ยวของ 

 
หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร    
 

สาระท่ี 1 : จํานวนและการดาํเนินการ 
 
                     มาตรฐาน  ค ๑.๑ เขาใจถึงความหลากหลายของการแสดงจํานวนและการใชจํานวน 
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ในชีวิตจริง 
 
                     มาตรฐาน  ค ๑.๒ เขาใจถึงผลที่เกิดข้ึนจากการดําเนินการของจํานวนและ 
ความสัมพันธระหวางการดําเนินการตาง ๆ และสามารถใชการดําเนนิการในการแกปญหา     
                   
                     มาตรฐาน  ค ๑.๓ ใชการประมาณคาในการคํานวณและแกปญหา 
 
                   มาตรฐาน ค ๑.๔    เขาใจระบบจํานวนและนําสมบัติเกี่ยวกับจาํนวนไปใช 
 

สาระท่ี ๖ : ทักษะและกระบวนการทางคณติศาสตร 

 
                   มาตรฐาน ค ๖.๑  มีความสามารถในการแกปญหา  การใหเหตุผล   การส่ือสาร   
การส่ือความหมายทางคณิตศาสตรและการนําเสนอการเช่ือมโยงความรูตาง ๆ ทางคณิตศาสตรและ
เช่ือมโยงคณิตศาสตรกับศาสตรอ่ืน ๆ  และมีความคิดริเร่ิมสรางสรรค 
 

การจัดการเรียนการสอนคณติศาสตรท่ีทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีคุณภาพน้ัน  
จะตองใหมีความสมดุลระหวางสาระดานความรู  ทักษะและกระบวนการ ควบคูไปกับคุณธรรม 
จริยธรรม และคานิยมท่ีพึงประสงค ไดแก  การทํางานอยางมีระบบ       มีระเบียบ  มีความรอบคอบ มี
ความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณ  มีความเช่ือม่ันในตนเอง พรอมท้ังตระหนักในคุณคาและมีเจตคติ 
ท่ีดีตอคณิตศาสตร สวนการวัดและประเมนิผลดานทักษะและกระบวนการ สามารถประเมินใน
ระหวางการเรียนการสอน  หรือประเมินไปพรอมกับการประเมินดานความรู 

 
คุณภาพผูเรียนเมื่อจบชั้นประถมศึกษาปท่ี ๓ 
 

1. มีความรูความเขาใจและความรูสึกเชิงจํานวนเก่ียวกับจาํนวนนับไมเกนิหนึ่งแสนและศูนย   
และการดําเนนิการของจํานวน สามารถแกปญหาเกีย่วกบัการบวก การลบ การคูณ และ 
การหาร พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบท่ีได 

 
2. มีความรูความเขาใจเกี่ยวกับความยาว ระยะทาง น้ําหนัก ปริมาตร ความจุ เวลาและเงิน 

สามารถวัดไดอยางถูกตองและเหมาะสม  และนําความรูเกี่ยวกับการวดัไปใชแกปญหาในสถานการณ
ตาง ๆ ได 
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3. มีความรูความเขาใจเกี่ยวกบัรูปสามเหล่ียม รูปส่ีเหล่ียม รูปวงกลม รูปวงรี ทรงส่ีเหล่ียม 
มุมฉาก    ทรงกลม ทรงกระบอก รวมท้ัง จดุ สวนของเสนตรง รังสี เสนตรง และมุม 

 
4. มีความรูความเขาใจเกี่ยวกับแบบรูป และอธิบายความสัมพันธได 
 
5. รวบรวมขอมูล และจําแนกขอมูลเกี่ยวกับตนเองและส่ิงแวดลอมใกลตัวท่ีพบเห็นใน

ชีวิตประจําวัน และอภิปรายประเด็นตาง ๆ จากแผนภูมิรูปภาพและแผนภูมิแทงได 
 
6. ใชวิธีการท่ีหลากหลายแกปญหา  ใชความรู ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตรใน 

การแกปญหาในสถานการณตาง ๆ ไดอยางเหมาะสม  ใหเหตุผลประกอบการตัดสินใจ และสรุปผล 
ไดอยางเหมาะสม ใชภาษาและสัญลักษณทางคณิตศาสตรในการส่ือสาร  การส่ือความหมาย และ 
การนําเสนอไดอยางถูกตอง  เช่ือมโยงความรูตาง ๆ ในคณิตศาสตรและเช่ือมโยงคณติศาสตรกับ
ศาสตรอ่ืน ๆ  มีความคิดริเร่ิมสรางสรรค 
 

คณิตศาสตรระดับประถมศึกษา 
 
 คณิตศาสตรระดับประถมศึกษา เนนในดานความคิดความเขาใจจากกิจกรรม ประสบการณ
และของจริง หรืออุปกรณท่ีเกี่ยวกับพืน้ฐานทางจํานวน พีชคณิต การวดั เรขาคณิตและสถิติโดยจัด 
ใหมีความสัมพันธกัน และคํานึงถึงส่ิงท่ีเกี่ยวของกับชีวติประจําวนั ดงันั้นเนื้อหาในหลักสูตรจึงจดั
เพื่อสนองจุดประสงคท่ีสําคัญในการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร (กระทรวงศกึษาธิการ, 2534: 3)  
 
จิตวิทยาในการสอนคณิตศาสตร 
 
 สุรชัย  ขวัญเมือง (2522: 32-33) กลาววา มีนักเรียนจํานวนมากไมชอบคณิตศาสตร ซ่ึง
ตนเหตุนี้เกดิจากตัวผูสอนเปนสําคัญ ถาผูสอนไดนําหลักของจิตวิทยามาใช ปญหานีก้จ็ะนอยลง 
หรือหมดไป  นั่นคือ 
 
  1. ใหนกัเรียนมีความพรอมกอนท่ีจะสอน 
 
 2. สอนจากส่ิงท่ีเด็กมีประสบการณหรือไดพบเหน็อยูเสมอ 
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 3. สอนใหเดก็เขาใจและมองเห็นความสัมพันธระหวาง สวนยอยกับสวนยอยและสวนยอย
กับสวนใหญ 
 
 4. สอนจากงายไปหายาก 
 
 5. ใหนกัเรียนเขาใจในหลักการและรูวิธีท่ีจะใชหลักการ 
 
 6. ใหเดก็ไดฝกหัดทําซํ้าๆจนกวาจะคลองและทบทวนอยูเสมอ 
 
 7. ตองใหเรียนรูจากรูปธรรมไปสูนามธรรม 
 
 8. ควรใหกําลังใจ 
 
 9. ควรคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล  
 
หลักการฝกทักษะการคิดคํานวณ 
  
 ดวงเดือน  ออนนวม (2531: 21) ไดเสนอหลักการฝกทักษะการคิดคํานวณไวดังนี ้
  
 1. การฝกควรทําใหถูกเวลา และฝกแตพอควรไมใหมากเกินไป 
 
 2. การฝกควรทําเพื่อความมุงหมายในการพัฒนาความคิดรวบยอดของเร่ือง 
 
 3. การฝกควรทําโดยการใชความคิดอยางมีเหตุผล ไมใชเปนการกระทําซํ้าๆโดยอัตโนมัติ 
 
 4. การฝกควรกระทําภายหลังท่ีผูเรียนไดทําความเขาใจกบัความคิดรวบยอดของเร่ืองไดดี
แลว เพราะความเขาใจเปนกญุแจดอกสําคัญในการเรียนคณิตศาสตร ไมใชทักษะการคิดคํานวณ 
 
 5. การฝกควรไดรับการสนองตอบวาถูกหรือผิด เพื่อจะไดกําจัดความคิดท่ีผิดออกไป และ
สงเสริมกําลังใจและความเช่ือม่ันในส่ิงท่ีถูก 
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 6. การฝกเปนรายบุคคลตามความจําเปนและตามความสามารถของผูเรียน การใชการสังเกต 
การสัมภาษณ หรือใชแบบสอบถามเพ่ือวินจิฉัย ชวยใหรูจักนกัเรียนมากขึ้น ครูจะไดชวยสอนซอมผู 
ท่ีมีความสามารถตํ่า และสอนเสริมผูท่ีมีความสามารถสูงได การฝกนกัเรียนท่ีมีความสามารถตางกัน
ควรใหงานยากงายตางกัน จะเหมาะสมมากกวาใหจํานวนงานมากนอยตางกัน 
 
 7. โจทยปญหาท่ีใชในการฝกควรมีความหมาย เพื่อท่ีจะไดนําไปใชในชีวิตประจําวันได 
 
 8. การฝกควรย้ํากฎทัว่ๆไปมากกวาการใชกลเม็ดตางๆ 
 
 9. การฝกควรใชหลายๆวิธี เชน ใชเกม ใชการแขงขัน การทําแบบฝกหดัแขงกับเวลา การคิด
ในใจ การทํางานเปนหมู ทําแบบฝกหัดขอเขียนหรือปากเปลา เปนตน 
 
 10. ไมควรใชการฝกเปนการทําโทษ เพราะการเรียนคณติศาสตรควรเปนประสบการณท่ีนา
ร่ืนรมยอันจะกอใหเกิดเจตคติท่ีดีตอการเรียนคณิตศาสตร 
 

หลักการสอนคณิตศาสตร 
 

ปรัชญาการสอน 
 
 นักการศึกษาหลายทานไดกลาวถึงปรัชญาการสอนคณิตศาสตรไวดังนี ้
 
 ยุพิน  พพิิธกุล (2539: 39) ไดกลาววา “ปรัชญาการสอนคณิตศาสตร หมายถึง หลักแหง
ความรูความจริงท่ียึดถือ เพื่อเปนแนวทางในการสอนคณติศาสตร ผูสอนแตละคนยอมมีหลักยึด 
ของตนวา ตนจะยดึปรัชญาในการสอนอยางไร” และกลาวถึงปรัชญาในการสอนคณิตศาสตรสรุป 
ไดดังน้ี 
 
 1. สอนใหนกัเรียนคิดเองและคนพบไดดวยตนเอง ผูสอนเปนเพยีงผูช้ีแนะ ไมใชผูบอก 
 
 2. สอนโดยยดึโครงสราง มีระบบระเบียบ แตควรใชวิธีการหลากหลาย มีการยืดหยุนให
เหมาะสมกับเนื้อหา 
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 3. ไมมุงสอนเน้ือหาคณิตศาสตรอยางเดียว ควรสอดแทรกจริยธรรมฝกความมีระเบียบวินยั
ไปในตัว และฝกความเปนเหตุเปนผล 
 
 ประยูร อาษานาม (2525:3) ไดกลาวถึงปรัชญาการสอนคณิตศาสตรไวดังนี ้
 
 1. หลักการหรือกฎเกณฑทางคณิตศาสตรไดจากการคนพบจากนักคณติศาสตร ครูควร 
แนะแนวทางหรือสภาวการณท่ีช้ีแนะใหนกัเรียนไดคนพบหลักการตางๆดวยตนเองอกีคร้ังหนึ่ง
(rediscovery) 
 
 2. ธรรมชาติของคณิตศาสตรเปนนามธรรมซ่ึงยากแกการเขาใจ การเรียนการสอนควรเร่ิม
จากความคิดรวบยอดท่ีเปนรูปธรรมกอนท่ีจะนําไปสูนามธรรม 
 
 3. การประยุกตหรือการนําหลักการนําหลักการคณิตศาสตรไปใชในชีวิตประจําวันเปนส่ิง 
ท่ีควรตระหนกัเปนอยางยิ่ง 
  
 จากปรัชญาการสอนขางตนสรุปไดวา  ปรัชญาการสอนคณิตศาสตร เปนหลัก/กฎ ท่ัวไป 
ในการสอนคณิตศาสตรมีแนวคิดสําคัญคือใหนกัเรียนคนพบหลักการตาง ๆ ดวยตนเอง เนนให
นักเรียนเขาใจในธรรมชาติและโครงสรางทางคณิตศาสตร ซ่ึงควรสอนจากรูปธรรมสูนามธรรม  
มีการผสมผสานกลวิธีการสอนใหเหมาะสมกับเนื้อหา มุงการนําไปใชในชีวิตประจําวันและ
สอดแทรกคุณธรรมจริยธรรม ฝกความมีระเบียบวินยั ฝกความเปนเหตุเปนผลใหกบันักเรียน 
 
หลักการสอน 
  
 การสอนคณิตศาสตรนั้นเปนท้ังศาสตรและศิลป ครูตองมีความรูท้ังในเนื้อหาคณิตศาสตร
และการสอนคณิตศาสตร  เพื่อใหนกัเรียนเรียนคณิตศาสตรดวยความเขาใจ ประสบผลสําเร็จใน 
การเรียน มีความรูความสามารถในการใชความคิดพิจารณา ตัดสินใจแกปญหาตางๆดวยเหตแุละ 
ผล  นําความรูไปใชใหเกดิประโยชนแกตนเองและสังคม และมีเจตคติท่ีดีตอวิชาคณิตศาสตร   
ไดมีนักการศึกษาหลายทานไดใหหลักการหรือแนวทางในการสอนคณติศาสตรไวดังนี้ 
 

สิริพร  ทิพยคง (2545: 110-111) ไดกลาวถึงหลักการสอนพอสรุปไดดงันี้ 
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1. สอนจากส่ิงท่ีเปนรูปธรรมไปหานามธรรม 
 
2. สอนจากส่ิงท่ีอยูใกลตวันกัเรียนกอนสอนส่ิงท่ีอยูไกลตัวนักเรียน 
 
3. สอนจากเร่ืองท่ีงายกอนการสอนเร่ืองท่ียาก 
 
4. สอนตรงตามเน้ือหาท่ีตองการสอน 
 
5. สอนใหคิดไปตามลําดับข้ันตอนอยางมีเหตุผล โดยข้ันตอนท่ีกําลังทําเปนผลมาจาก

ข้ันตอนกอนหนานั้น 
 
6. สอนดวยอารมณขัน ทําใหนักเรียนเกิดความเพลิดเพลินโดยครูอาจใชเกม  ปริศนา เพลง  

เปนตน 
 
7. สอนดวยหลักจิตวิทยา สรางแรงจูงใจ เสริมกําลังใจใหกับนกัเรียน โดยการใชคําพูด เชน  

ดีมาก ทําไดถูกตองแลว ลองคิดอีกวิธีหนึง่ดูซิ 
 
8. สอนโดยการนําไปสัมพันธกับวิชาอ่ืน 

  
 ยุพิน  พพิิธกุล (2539: 39-41) ไดกลาวถึงหลักการสอนคณิตศาสตรพอสรุปไดดังนี ้
 
 1. สอนจากเนือ้หางายไปสูยาก 
 
 2. เปล่ียนจากรูปธรรมไปสูนามธรรม ในเรื่องท่ีสามารถใชส่ือการเรียนการสอนท่ีเปน
รูปธรรมประกอบได 
 
 3. สอนใหสัมพันธความคิด เม่ือครูทบทวนเร่ืองใดก็ควรจะทบทวนใหหมด จัดหรือ 
รวบรวมเร่ืองเหมือนกนัเขาเปนหมวดหมู 
 
 4. เปล่ียนวิธีการสอน ผูสอนควรจะสอนใหสนุกสนานและนาสนใจ ตองรูจักแทรก 
ส่ิงละอันพันละนอยใหบทเรียนนาสนใจ 
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 5. ใชความสนใจของผูเรียนเปนจุดเร่ิมตน เปนแรงดลใจท่ีจะเรียน ดวยเหตุนีใ้นการสอนจึงมี
การนําเขาสูบทเรียนเราใจเสียกอน 
 
 6. สอนใหผานประสาทสัมผัส ผูสอนอยาพูดเฉยๆโดยไมใหเห็นตัวอักษร ไมเขียนกระดาน
ดํา เพราะการพูดลอยๆไมเหมาะกับวิชาคณิตศาสตร 
 
     ผูเรียน : ตาดู หูฟง มือเขียน ปากตอบ 
     ผูสอน : ตาดู หูฟง มือเขียน ปากถาม 
     ผูสอนควรจะเขียนกระดานดํา สรุปตามข้ันตอน จะใหผูเรียนจดตรงไหนก็ควรจะบอก 
นอกจากน้ีผูสอนจะตองกวาดสายตาใหท่ัวท้ังช้ัน เพื่อดวูาผูเรียนคนใดไมสนใจ 
 
 7. ควรคํานึงถึงประสบการณเดิม และทักษะเดิมท่ีผูเรียนมีอยู กจิกรรมใหมควรจะตอเน่ืองกับ
กิจกรรมเดิม 
 
 8. เร่ืองท่ีสัมพันธกันควรสอนไปพรอมๆกนั 
 
 9. ใหผูเรียนเห็นโครงสราง ไมใชเนนแตเนือ้หา 
 
 10. ไมควรเปนเร่ืองท่ียากจนเกินไป ซ่ึงอาจทําใหผูเรยีนท่ีเรียนออนทอถอย แตถาผูเรียนท่ี
เรียนเกงก็อาจจะชอบ  การสอนตองคํานึงถึงหลักสูตรและเลือกเนื้อหาเพิ่มเติมใหเหมาะสม 
 
 11. สอนใหผูเรียนสามารถสรุปความคิดรวบยอดไดดวยตนเอง การยกตัวอยางหลายๆ
ตัวอยางจนผูเรียนเห็นรูปแบบ จะชวยใหผูเรียนสรุปได ผูสอนอยารีบบอกเกินไป 
 
 12. ใหผูเรียนลงมือปฏิบัติในส่ิงท่ีทําได 
 
 13. ผูสอนควรมีอารมณขัน เพื่อชวยใหบรรยากาศในหองเรียนนาเรียนยิ่งข้ึน 
 
 14. ผูสอนควรกระตือรือรนและต่ืนตัวอยูเสมอ 
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 15. ผูสอนควรหม่ันแสวงหาความรูเพิ่มเติม เพื่อท่ีจะนําส่ิงท่ีแปลกและใหมมาถายทอดให
ผูเรียน และผูสอนควรจะเปนผูท่ีศรัทธาในอาชีพของตน จึงจะทําใหสอนไดด ี
 
 Grossnickle (1968 : 25-26) ไดกลาวถึงส่ิงท่ีตองพิจารณาในการเรียนการสอนคณิตศาสตร 
ซ่ึงมีอยู 3 ประการ คือ  
 
 1. วัตถุประสงคของการเรียนการสอนแตละเร่ือง  ในวิชาคณิตศาสตรนั้นมีเนื้อหาตางๆ
มากมายท่ีนกัเรียนตองเรียน บางเร่ืองตองการใหนักเรียนรูแตเพียงความหมายหรือขอเท็จจริง  
บางเร่ืองตองการใหนักเรียนเขาใจแบบแผนทางคณิตศาสตร และบางเร่ืองเนนความคิดพื้นฐานท่ี
สําคัญในระดับสูง ซ่ึงผูสอนจะตองรูวัตถุประสงคเพื่อกําหนดทิศทางของการสอนใหถูกตอง 
 
 2. การคนหาโครงสราง การเรียนการสอนคณิตศาสตรท่ีไดแตความรูนัน้ไมเปนการเพียงพอ 
นักเรียนจะตองรูตอไปวาโครงสรางของความรูท่ีไดมานัน้เปนอยางไร ในวิชาคณิตศาสตรมีแบบแผน
หรือวิธีการปฏิบัติมากมาย เม่ือรวมแบบแผนนั้นเขาดวยกนัเรียกวาโครงสราง การเรียนการสอน
เพื่อใหนักเรียนรูโครงสรางนั้นตองเร่ิมตนใหนกัเรียนเขาใจแบบแผนในแตละเร่ืองกอน แลวจึงนํา
แบบแผนนัน้มาสัมพันธกันเพื่อใหเกิดเปนโครงสรางตอไป 
 
 3. การประยุกตโครงสรางใหเขากับสถานการณใหมๆ ในสถานการณเรียนรูใหม ครูตองให
นักเรียนประยกุตโครงสรางเขาไปในการแกปญหา จะตองฝกนักเรียนแยกแยะวาสถานการณท่ีกําลัง
เผชิญนั้นมีความสอดคลองกับสวนใดของโครงสราง แลวดําเนินการแกปญหาภายใตแบบแผนท่ีได
เรียนรูมา 
  
 Ausubel (1968: 18)  เช่ือวาการเรียนรูแบบมีความหมาย (meaning verbal learning) เปนวิธี 
ท่ีดีกวาการทองจํา เพราะถือวาความรูหรือความคิดอันใหมท่ีไดจากการเรียนรูจะตองนําไปสัมพันธ
กับโครงสรางของความรูเดมิอยางมีความหมาย ในการสอนเพ่ือใหมีความหมายกับผูเรียนนั้นจะตอง
ข้ึนอยูกับการจดัความคิดรวบยอด(concept) ใหกับผูเรียน ซ่ึงมีสองลักษณะดังนี ้
 
 1. กอนจะสอนส่ิงใหมควรสํารวจความเขาใจของเดก็เสียกอนวาพอท่ีจะทําความเขาใจเรื่องท่ี
เรียนใหมหรือไม ถายังไมมีจะตองจัดให 
 
 2. ชวยใหผูเรียนจําส่ิงท่ีเรียนไปแลวโดยวิธีชวยใหผูเรียนมองเห็นความเหมือนและความตาง 
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ของความรูใหมกับความรูเดมิ ซ่ึงโดยวิธีการนี้จะชวยใหผูเรียนจําส่ิงท่ีเรียนไปแลวไดนานและ
กอใหเกิดการถายโยงความรู 
 
 ดวงเดือน  ออนนวม (2531: 12-13) ไดสรุปหลักการสอนคณิตศาสตรท่ีประสบผลสําเร็จ  
คือ การสามารถทําใหผูเรียนมองเห็นวา คณิตศาสตรเปนส่ิงท่ีมีความหมาย ดังนั้นควรมีการจัด
ประสบการณการเรียนรูใหแกผูเรียนเพื่อชวยใหผูเรียนมองเห็นความหมายของคณิตศาสตร 
ประสบการณการเรียนรูท่ีควรจัดใหผูเรียนมี 3 ประเภท ไดแก 
 
 1. ประสบการณการเรียนรูท่ีเปนรูปธรรม เปนประสบการณท่ีผูเรียนไดกระทํากับวัตถุ 
ควบคูไปกับสัญลักษณซ่ึงชวยใหผูเรียนเหน็วาสัญลักษณนั้นมีความหมาย 
 
 2. ประสบการณการเรียนรูท่ีเปนกึ่งรูปธรรม เปนการจดัประสบการณท่ีใหผูเรียนไดรับ 
ส่ิงเราทางสายตา ไมไดทํากบัวัตถุจริง แตสังเกตจากภาพของวัตถุ 
 
 3. ประสบการณการเรียนรู เปนประสบการณท่ีผูเรียนไดรับโดยการใชสัญลักษณเพยีง 
อยางเดยีว 

 
จํานง  พรายแยมแข ( 2529 : 65) ไดกลาวถึงหลักการสอนคณิตศาสตรท่ีดีดังนี้คือ  
 
1. จงสอนตามเหตุและผล 
 
2. จงเร่ิมสอนจากส่ิงท่ีมีตัวตน 
 
3. จงสอนใหเรียนไดดวยตนเอง 
 
4. ไมจําเปนตองรีบเรง จงสอนใหผานสัมผัสท้ังหา 
 
5. อยาใหเกิดความกังขา จงสอนจากส่ิงธรรมดาไปหาส่ิงท่ีซับซอน 
 
6. ถาไมใหเกดิการยอกยอน จงสอนจากส่ิงงายไปหายาก 
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7. ไมตองหาอุปกรณใหลําบาก จงสอนจากของจริงในธรรมชาติ 
 
8. ถาสอนอยางฉลาด จงสอนจากส่ิงท่ีรูไปหาส่ิงท่ีไมรู 
 
9. ถาจะใหเด็กชอบครู จงจัดการสอนใหสนุก 
 
10.  อยาปลอยใหนั่งเจาจกุ จงจัดกิจกรรมใหเด็กไดทําจริง 
 
จากขอความขางตนจะเห็นวา ในการสอนคณิตศาสตรนัน้  ครูควรมีความรูเกี่ยวกับหลักการ

สอนและมีการผสมผสานหลักการสอนใหเขากับกจิกรรมการสอนแตละเนื้อหา จะทําใหการจดัการ
เรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 
 
วิธีการสอน 
 
 วิชาคณิตศาสตรเปนวิชาท่ีมีเนื้อหาและความยากงายแตกตางกันในแตละระดับช้ัน และเปน
พื้นฐานสําคัญในการดําเนินชีวิต ดังน้ันผูสอนจําเปนอยางยิ่งท่ีจะตองรูจักวิธีการสอน เพื่อจะได 
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนใหเหมาะสมกับเนื้อหาและเกิดผลดีกับผูเรียน ทําใหผูเรียนมีความรู
ความเขาใจบทเรียนมากท่ีสุด มีเจตคติท่ีดตีอวิชาคณิตศาสตร และนําไปใชในชีวิตประจําวนัได ซ่ึง
วิธีการสอนมีหลายวิธีในแตละวิธีก็มีขอดแีละขอเสียแตกตางกันไปผูสอนจะตองเลือกใชวิธีสอนให
เหมาะสมและสอดคลองกับเนื้อหา ในท่ีนี้ผูวิจัยจะกลาวถึงเฉพาะวิธีการสอนท่ีนํามาใชในการวิจัย
เทานั้น 
 
 วิธีสอนแบบอธิบายและแสดงเหตุผล (Expository Method)  
 
 สิริพร  ทิพยคง (2545: 122) ไดใหความหมายของวิธีสอนแบบอธิบายและแสดงเหตุผลวา  
“วิธีสอนแบบอธิบายและแสดงเหตุผล เปนวิธีสอนท่ีผูสอนเปนผูอธิบายบอก แสดงเหตุผล วิเคราะห 
ตีความ ช้ีแจงใหผูเรียนเขาใจ ผูสอนอาจเปนผูสรุป ผูเรียนเปนผูรับฟงเปนสวนใหญ ไมมีโอกาสรวม
กิจกรรมมากนกั นอกจากตอบคําถามของผูสอนหรือซักถามเร่ืองท่ีผูสอนสอนแลวยังไมเขาใจ วิธี 
การสอนแบบนี้ใชกนัมากและใชกันมานาน ใชไดในการสอนทุกระดับ และใชมากสําหรับผูเรียน 
ในช้ันประถมศึกษา เพราะผูเรียนในวยันี้มีประสบการณนอย ยังไมสามารถทําความเขาใจและคิด 
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ดวยตนเองไดท้ังหมด ผูสอนจึงตองอธิบายใหผูเรียนเขาใจกอนท่ีจะใหผูเรียนไดลงมือปฏิบัติดวย
ตนเอง ” 
 
 การสอนวิธีนีผู้สอนจะตองทําความเขาใจเร่ืองท่ีสอนใหชัดเจนวา เร่ืองใด ขอความใด  
บทนิยามใดสําคัญท่ีผูสอนจําเปนจะตองเนนและอธิบายแสดงเหตุผลใหผูเรียนเขาใจอยางชัดเจน  
การอธิบายจะตองคํานึงวาจะตองอธิบายมากนอยเพียงใดในการสอนเร่ืองนั้น ซ่ึงควรคํานึงถึงวัยของ
ผูเรียนดวย เพราะถาอธิบายนอยไปและเร่ืองนั้นเปนเร่ืองยาก ผูเรียนกจ็ะไมเขาใจ แตถาอธิบายมาก
เกินและเร่ืองนัน้เปนเร่ืองท่ีงายก็ไมเปนผลดตีอการเรียนรูของผูเรียน เนือ่งจากผูเรียนไมตองคิดและ
ไมตองทําอะไรอีก นอกจากน้ีผูสอนควรคํานึงถึงภาษาท่ีผูสอนใชในการอธิบาย ควรเปนภาษางายๆ
เหมาะสมกับวยั ความรูและความสามารถของผูเรียน ข้ันตอนการอธิบายตองตอเนื่องสัมพันธกัน  
การอธิบายจะตองไมรีบรอน ใหโอกาสผูเรียนไดตดิตาม ซักถามขอสงสัย และเม่ือผูสอนอธิบายแลว
ควรใหผูเรียนสรุปความเขาใจของผูเรียนดู เพื่อผูสอนจะไดแนใจวาผูเรียนเขาใจไดถูกตอง 
 
 ขอดีสําหรับการสอนดวยวิธีนี้ สามารถนําไปใชในการสอนนักเรียนจํานวนมากไดสามารถ
อธิบายเนื้อหาที่ยากไดในเวลาท่ีกําหนด สามารถใหความรูและหลักการท่ีสําคัญได 
 
 ขอจํากัด วิธีสอนน้ีเหมาะกับเนื้อหาบางเร่ือง ถาครูอธิบายเร็วเกินไปนกัเรียนอาจจะไมเขาใจ 
และถาครูเนนเนื้อหามากเกินไปจนไมคํานึงถึงพัฒนาการดานตางๆของนักเรียน ไมคํานึงถึงความ
แตกตางระหวางบุคคลของนักเรียน ยอมทําใหเกิดผลเสียตอการเรียนรูได นอกจากน้ีนกัเรียนอาจจะ
ขาดความคิดริเร่ิมสรางสรรค เพราะนกัเรียนเพียงแตคิดตามเทานั้น 
 

ยุพิน  พพิิธกุล (2539: 47-49) ไดใหความหมายของวิธีสอนแบบอธิบายและแสดงเหตุผลวา  
“วิธีสอนแบบอธิบายและแสดงเหตุผล เปนวิธีสอนท่ีผูสอนเปนผูบอกใหนักเรียนทําตาม สําหรับ 
วิชาคณิตศาสตรนั้น ผูสอนจะอธิบายและแสดงเหตุผล ในขณะท่ีผูสอนอธิบายนั้น ผูสอนจะพยายาม
วิเคราะห ตีความ ช้ีแจงใหผูเรียนเขาใจ แลวผูสอนก็สรุปดวยตนเอง ผูเรียนจะเปนผูฟงเปนสวนใหญ 
ในการทํากจิกรรมการเรียนการสอนก็เนนผูเรียนเปนสําคัญ ผูเรียนไมคอยมีโอกาสรวมกิจกรรม 
มากนัก นอกจากตอบคําถามของผูสอน และซักถามเร่ืองท่ียังไมเขาใจเทานั้น” 
 
 วิธีการสอนแบบอธิบายและแสดงเหตุผลนี้ ผูสอนอาจจะมีส่ือการเรียนการสอนมา
ประกอบการสอนได แตเม่ือนําส่ือการเรียนการสอนรูปธรรมมา ผูสอนก็จะช้ีใหดู และบอกเสียเลย 
วา อะไรเปนอะไร นอกจากน้ันในการสอนกฎหรือสูตร ผูสอนก็จะบอกวานําไปใชอยางไร โดยการ 
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ยกตัวอยางประกอบ เม่ืออธิบายจนผูเรียนเขาใจแลวก็จะใหทําแบบฝกหัด ถาผูเรียนทําไดกแ็สดงวา
เขาใจ 
 
 จุดประสงคของวิธีการสอนแบบอธิบายและแสดงเหตุผล 
 
 1. เพื่อใหผูสอนสามารถสอนเปนกลุมใหญได 
  
 2. เพื่อใหผูเรียนเขาใจแจมแจงในเร่ืองท่ีผูเรียนไมมีความรู 
 
 3. เพื่อใหผูเรียนรูกฎ หรือสูตรในเวลาอันรวดเร็ว 
 
 ประโยชนของวิธีการสอนแบบอธิบายและแสดงเหตุผล 
  

1. ใชสอนผูเรียนจํานวนมากไดในเวลาเดยีวกัน 
 
 2. อธิบายเนื้อหาไดกวางในระยะเวลาอันส้ัน 
 
 3. ใชอธิบายในเร่ืองท่ีเขาใจยากใหแกผูเรียน 
 
 4. ใหความรูและหลักการสําคัญ 
 
 5. ประหยดัเวลา 
 
 ขอจํากัดของวธีิการสอนแบบอธิบายและแสดงเหตุผล 
 
 1. ถาผูสอนอธิบายเร็วเกินไป ผูเรียนก็ไมเขาใจ 
 
 2. เหมาะสําหรับเนื้อหาบางเร่ืองเทานั้น 
 
 3. ผูสอนมักจะเนนเนื้อหามากเกินไป จนไมคํานึงถึงพัฒนาการดานอ่ืนๆของผูเรียน 
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 4. สอนผูเรียนท้ังช้ันเหมือนกันหมดโดยไมคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล 
 
 5. ผูเรียนมักจะคิดตาม ไมไดคิดสรางสรรค มักจะฟงคําบอกของผูสอนเทานั้น 
 
 Cooney et al. (1975: 112-129) ไดสรุปข้ันตอนการสอนกฎเกณฑโดยวิธีของการสอนแบบ
อธิบายและแสดงเหตุผลไวดงันี้ 
 
 1. ข้ันนํา (Introduction moves) เปนข้ันเร่ิมตนเพื่อกาวไปสูการสอนนั้นตอไป ซ่ึงมีอยูดวยกัน 
3 แบบ คือ 
 

1.1 ครูดึงความสนใจของนักเรียนไปยังหัวขอหรือช่ือเร่ืองท่ีจะสอนโดยการบอกช่ือเร่ือง 
ท่ีจะสอน 
  
     1.2 ครูอธิบายถึงจุดประสงค จุดมุงหมาย หรือผลลัพธของเร่ืองท่ีจะเรียน 
 
     1.3 ครูพยายามท่ีจะทําใหนกัเรียนมีความเชื่อวาขอสรุปหรือกฎตางๆทางคณิตศาสตรท่ี
เรียนนี้มีคุณคาพอแกการเรียน 
 
 2. ข้ันสอน (Assertion moves) ในข้ันนี้ครูจะเปนผูอธิบายหรือบอกกฎขอสรุปอาจจะบอก 
เลยวากฎนี้มีความหมายอยางไร อธิบายใหนักเรียนเขาใจหรือแสดงการคํานวณใหนักเรียนดู บางที
อาจสรุปขอความตางๆใหเปนรูปสัญลักษณเพื่อใหนกัเรียนเขาใจงายข้ึน 
 
 3. ข้ันยกตัวอยาง (Instantiation moves) ข้ันตอนนี้เปนข้ันตอนท่ีครูยกตัวอยางอาจจะเปน
ตัวอยางเดียวหรือหลายๆตัวอยางสําหรับขอสรุปหรือกฎท่ีครูสอน 
 
 4. ข้ันนําไปใช (Application moves) คือข้ันตอนการนําไปใช เปนข้ันตอนท่ีมีความ 
เกี่ยวเนื่องกันอยางใกลชิดกบัข้ันตอนการยกตัวอยาง  มักจะรวมเอาความสามารถในการอนุมาน
(deductive) เขาไปดวยคือ นกัเรียนจะตองเปนผูวิเคราะหปญหาหรือโจทยเสียกอนวา โจทยกําหนด
อะไรใหและตองการใหทําอะไร แลวตดัสินใจวานําขอสรุปหรือกฎทางคณิตศาสตรขอใดไปใช 
ในการแกปญหาหรือโจทยขอนั้น 
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 5. ข้ันตีความ (Interpretation moves) ในบางคร้ังบางมโนมติอาจซับซอนเกินไป ครูอธิบาย
แลวนกัเรียนไมเขาใจครูก็จะใชวิธีการอธิบายใหใหม ครูอธิบายหลายๆแบบเพ่ือตีความเน้ือหาแลว 
ครูเปนผูสรุปยอทบทวนและยกตัวอยางอีก ใหนกัเรียนตีความหรือครูตีความใหนักเรียนฟง 
 
 6. ข้ันยกตัวอยางคาน (Counterexample moves) ข้ันตอนนีเ้ปนข้ันตอนท่ีเปนการยกตัวอยาง
เพื่อพิสูจนวาขอสรุปท่ีผิดนั้นไมเปนความจริง 
 
 7. ข้ันการใหเหตุผลวาขอสรุปหรือกฎทางคณิตศาสตรนั้นเปนจริง (Justification moves) ซ่ึง
ทําไดหลายวิธี คือ  
 
      7.1 ช้ีใหเหน็วากฎทางคณิตศาสตรนี้เปนท่ียอมรับโดยท่ัวไป 
 
      7.2 ใหขอความท่ีเปนเหตุเปนผลกัน โดยเร่ิมจากเหตุท่ีนักเรียนยอมรับแลวใชหลักการ 
ใหเหตุผลนําเขาสูขอสรุปหรือกฎเกณฑทางคณิตศาสตร 
 
      7.3 ใชการยกตัวอยางโดยการยกตัวอยางต้ังแต 1 ตัวอยางข้ึนไปเพือ่ใชสนับสนุนวา 
กฎนั้นเปนจริง 
 
      7.4 ครูทาทายใหนักเรียนหาตัวอยางคาน เม่ือนักเรียนหาไมไดก็แสดงวากฎเหลานั้น 
เปนจริง 
 
 วิธีสอนแบบใชคําถาม (Question Method) 
 
 สิริพร  ทิพยคง (2545: 123-124)  กลาววา “วิธีสอนแบบใชคําถาม เปนวิธีสอนท่ีมุงให 
ความรูแกนักเรียนดวยการถาม-ตอบ โดยครูจะใชคําถามอยางตอเน่ือง นักเรียนตอบทําใหนกัเรียน 
ไดคิดตามและมีความคิดไปทีละนอยๆจนสามารถสรุปไดเอง” 
 
 ขอดีสําหรับการสอนดวยวิธีนี้ นักเรียนฟงคําถามและคิดหาคําตอบ ติดตามการถาม-ตอบ  
คิดตามดวยเหตุผล มีลําดับข้ันตอนในการคิด มีความต้ังใจและความสนใจอยางสมํ่าเสมอ เพราะ
นักเรียนตองต้ังใจฟงคําถามของครูแลวคิดหาคําตอบ ชวยทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรูไดรวดเร็ววิธี
สอนแบบนี้เหมาะกับเนื้อหาที่ไมสามารถแสดงไดดวยรูปธรรม 
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 ขอจํากัด เนื้อหาบางเร่ืองไมเหมาะกับการเลือกใชวิธีสอนวิธีนี้ การฟงหากนกัเรียนไมตั้งใจ
ฟงอยางตอเน่ือง นักเรียนจะไมเขาใจ  จึงตองอาศัยการต้ังใจฟงคําถามของครูอยางสมํ่าเสมอ
ตลอดเวลา ซ่ึงอาจทําใหเกิดความเบ่ือหนายได และถาครูผูสอนใชคําถามไมถูกตองหรือในบางคร้ัง
คําถามนั้นอาจจะยากเกินไป ทําใหนกัเรียนไมอยากตอบจงึควรใชคําถามท่ีเปนการช้ีแนะบาง 
 
 ยุพนิ  พพิิธกุล (2539: 50-51) กลาววา วิธีการสอนแบบใชคําถาม เปนวิธีการสอนท่ีมุงให
ความรูแกผูเรียนโดยการถาม-ตอบ ผูสอนจะใชคําถามตอเนื่อง และไดความคิดไปทีละนอยๆ จน
ผูเรียนสามารถสรุปได 
 
 จุดประสงคการสอนแบบใชคําถาม 
 
 1. เพื่อใหผูเรียนรูจักฟงและคิดตามดวยเหตุผล 
 
 2. เพื่อใหผูเรียนลําดับข้ันความคิด 
 
 3. เพื่อใหผูเรียนสามารถสรุปบทเรียนไดดวยตนเอง 
 
 4. เพื่อใหผูเรียนสนใจในการเรียนเพราะจะตองต้ังใจฟงคําถามและคิดตอบในขณะเดียวกัน 
 
 5. เพื่อใหผูเรียนไดเรียนรูเนือ้หาอยางรวดเร็ว 
 
 ประโยชนของการสอนแบบใชคําถาม 
 
 1. ถาผูสอนใชคําถามตอเนื่อง  ผูเรียนก็สามารถสรุปได 
 
 2. ทําใหผูเรียนคิดตามและสามารถมองเห็นแนวทาง 
 
 3. เหมาะสําหรับเนื้อหาท่ีสามารถแสดงไดดวยรูปธรรม 
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 ขอจํากัดของการสอนแบบใชคําถาม 
 
 1. เหมาะสําหรับเนื้อหาบางเร่ืองเทานั้น 
 
 2. ผูเรียนจะตองต้ังใจฟงคําถามของครูโดยตลอด ถาไมฟงตอเนื่องก็ไมเขาใจ 
 
 3. ผูสอนจะตองใชคําถามอยางถูกตองและเหมาะสม บางคร้ังก็อาจจะตองใชคําถามเพ่ือ
ช้ีแนะบาง 
 
 พันทิพา  อุทัยสุข  และ สิริวรรณ  ศรีพหล (2529: 68-77) ไดกลาวถึงลําดับข้ันตอนของ 
การสอนโดยใชคําถามและหลักเกณฑการสรางคําถามท่ีดี สรุปไดดังนี ้
 
 ลําดับขั้นตอนของการสอนโดยใชคําถาม  
 
 1. ข้ันวางแผนการใชคําถาม ผูสอนควรวางแผนไวลวงหนาวาจะใชคําถามเพ่ือวัตถุประสงค
ใด รูปแบบของคําถามควรจะสอดคลองกับเนื้อหาและจดุประสงคของบทเรียน 
 
 2. ข้ันเตรียมคําถาม ผูสอนควรจะเตรียมคําถามท่ีจะใชในการเรียนการสอน โดยการสราง
คําถามอยางมีหลักเกณฑ 
 
 3. ข้ันการใชคําถาม ผูสอนสามารถใชคําถามไดทุกข้ันของการสอน และอาจสรางคําถาม 
ใหมไดซ่ึงนอกเหนือจากที่เตรียมไวแตตองเหมาะสมกับสถานการณ 
 
 หลักเกณฑการสรางคําถามท่ีดี 
 
 1. คําถามตองไมควรเปนประเภทที่สามารถหาคําตอบไดเพียงสองทางเลือกหรือเลือก 
อยางใดอยางหน่ึง เชน คําถามจําพวกใชหรือไมใช 
 
 2. คําถามตองมีลักษณะปลายเปด เพื่อเปดโอกาสใหนักเรียนไดคิดและแสดงเหตุผล 
 
 3. คําถามไมควรจะแนะคําตอบมากเกินไป 
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 4. คําถามควรระบุใหชัดเจน มีขอบเขตไมกวางจนเกนิไป 
 
 5. ควรเปนคําถามท่ีมุงประเด็นเพยีงประเด็นเดยีว ประโยคคําถามควรกะทัดรัด ควรเปน
คําถามท่ีทาทายใหคิด 
 

วิธีสอนแบบอุปนัย (Inductive Method) 
 

 สิริพร  ทิพยคง (2545: 148) ไดกลาววา วิธีสอนแบบอุปนัยเร่ิมจากการท่ีครูยกตัวอยาง
หลายๆตัวอยางใหนกัเรียนสังเกตคิดพจิารณาตัวอยางเหลานั้นอยางมีเหตุผล คนหาแบบรูปเปน
กฎเกณฑหรือนัยท่ัวไป  
 
 ขอดี วิธีสอนแบบอุปนัยชวยทําใหนกัเรียนไดพัฒนาความคิดมีความเขาใจอยางตอเนือ่ง  
มีความสนใจในการติดตาม คนหาเหตุผล และคนพบขอสรุปไดดวยตนเอง ทําใหมีความเขาใจ 
อยางชัดเจนและจดจําไดนานและสามารถนําวิธีการในการเรียนรูนี้ไปใชใหเกิดประโยชนใน
ชีวิตประจําวัน 
 
 ขอจํากัด วิธีสอนแบบอุปนยั ครูจะตองเตรียมการสอนอยางดี จึงตองใชเวลาในการ 
เตรียมตัวมาก ครูจะตองเขาใจวิธีการสอนแบบนี้อยางดแีละชัดเจน สามารถยกตัวอยางไดมากพอ 
ท่ีจะใหนกัเรียนไดสังเกต คิด พิจารณา หาเหตุผลและสรุปเปนนัยท่ัวไปได แตถาครูเตรียมการสอน 
ไมดีจะทําใหเสียเวลาไปโดยเปลาประโยชน นักเรียนจะไมเขาใจบทเรียนท่ีกําลังเรียนอยูและทําให
นักเรียนเกิดความเบ่ือหนายได 
 
 ชมนาด  เช้ือสุวรรณทวี (2542: 70) ไดใหความหมายของวิธีการสอนแบบอุปนัยวา “วิธี 
การสอนแบบอุปนัย เปนวิธีการสอนท่ีเร่ิมตนดวยการยกตัวอยางหลายๆตัวอยางใหผูเรียนเห็น 
รูปแบบ ผูเรียนตองใชการสังเกตเปรียบเทียบท่ีเหมือน มีลักษณะรวมกนั นําไปสูการสรุปเปนการ
คนพบดวยการสังเกต ฝกสัมพันธความคิดทําใหเขาใจไดอยางชัดเจน ฝกทักษะกระบวนการคิด  
ใชเหตุผล ชางสังเกต สามารถหาขอสรุปไดดวยตนเอง การยกตัวอยางจะตองมากพอที่จะทําให 
ผูเรียนสามารถสรุปมโนมติ (concept) ได และถาเปนเร่ืองท่ียาวและยากเกินไปจะทําใหเสียเวลา 
ผูสอนจะตองเลือกเนื้อหาและวิธีการสอนใหเหมาะสมสัมพันธกัน ตองเตรียมการสอนเตรียม 
ตัวอยางเปนอยางด”ี 
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 การสอนโดยวธีิสอนแบบอุปนัยมี 4 ข้ันตอนคือ 
 
 1. ข้ันเตรียม เปนข้ันนําเขาสูบทเรียน เราความสนใจใหอยากเรียน เตรียมความพรอมหรือ
ทบทวนพ้ืนฐานความรูเดิมท่ีเกี่ยวของ 
 
 2. ข้ันสอน เปนข้ันดําเนินการสอนดําเนินการเปนข้ันตอน ครูผูสอนยกตัวอยางหลายๆ
ตัวอยางเพื่อนาํไปสูขอสรุป 
 
 3. ข้ันสรุป นําผลจากการอธิบายหรือตัวอยางหลายตัวอยางในข้ันสอนมาชวยกันสรุป ตั้ง
กฎเกณฑ ทฤษฎี หลักการ หรือสูตร 
 
 4. ข้ันนําไปใช ใหนกัเรียนนาํขอสรุป กฎเกณฑ ทฤษฎี หลักการ สูตรตางๆท่ีนักเรียนสรุป 
ไดไปใชในการทําแบบฝกหดั ครูสังเกตวานักเรียนนําไปใชไดอยางถูกตองหรือไม 
 
 ยุพิน  พพิิธกุล (2539: 75-76) และ สิริพร  ทิพยคง (2536 : 127) ไดกลาวถึงประโยชนและ
ขอจํากัดของการสอนแบบอุปนัย สรุปไดดงันี้ 
 
 ประโยชนของการสอนแบบอุปนัย 
 
 1. ผูเรียนจะไดรับการฝกอยางมีเหตุผล มีความเขาใจและจําไดนาน 
 
 2. ผูเรียนสามารถทํากิจกรรมไดดวยตนเอง 
 
 3. ผูเรียนมีโอกาสและมีสวนรวมในการคนพบ 
 
 4. ผูเรียนจะไดรับการฝกใหรูจักสังเกต เปรียบเทียบและวเิคราะหสรุปไดดวยตนเอง 
 
 ขอจํากัดของการสอนแบอุปนัย 
 
 1. ไมเหมาะสมกับเนื้อหาทุกเร่ือง  
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 2. ถาผูสอนยกตัวอยางไมเพียงพอจะไมไดผลท่ีสมบูรณ 
 
 3. ผูสอนทุกคนอาจจะไมสามารถใชวิธีการสอนแบบนี้ได 
 
 4. ถาเร่ืองยาวเกินไปก็ทําใหผูเรียนเสียเวลา 
 
 5. การใชวิธีการอุปนัยอาจจะเปนจริงหรือไมจริงก็ได ถาจะใหผลสมบูรณควรใชวิธีสอน
แบบนิรนยัพิสูจนสนับสนุน 
 
 วิธีสอนแบบผสม (Mixed method) 
 
 ยุพิน  พพิิธกุล (2539: 78) ไดใหความหมายของวธีิการสอนแบบผสมวา เม่ือจะสอนเนื้อหา
หนึ่ง จะตองใชวิธีการสอนหลายๆวิธีผสมกัน เชน ใชการสาธิตประกอบคําถาม การอธิบาย 
ประกอบคําถาม ท้ังนี้เพื่อใหผูเรียนสามารถหาขอสรุปได 
 
 สิริพร  ทิพยคง (2536: 137) ไดใหความหมายของวิธีการสอนแบบผสมวา เปนวิธีสอนท่ี
นําเอาวิธีสอนตางๆ มาสอนเน้ือหาใดเน้ือหาหนึ่ง 
 
 พันทิพา  อุทัยสุข และ สิริวรรณ  ศรีพหล (2529: 161-166) ไดกลาววา วิธีสอนมีอยูมากมาย
หลายแบบ แตจะพบวาการสอนแบบหนึ่งๆยอมมีลักษณะเฉพาะของตัวเอง มีการใชประโยชนได
เฉพาะอยาง ดงันั้นในการสอนบทเรียนบทหนึ่งๆช่ัวโมงหนึ่งๆหรือในหนวยการเรียนหนึ่งๆจึงเกดิ
ปญหาวาจะใชการสอนแบบใดจึงจะเหมาะสม ในบางกรณีบางบทเรียนอาจตองใชการสอนมากกวา
หนึ่งแบบข้ึนไป  การสอนแบบเดียวอาจจะไมสนองตอวัตถุประสงคของบทเรียน เนื้อหาของ 
บทเรียน หรือกลุมผูเรียน จึงตองมีการผสมผสานการสอนแบบตางๆเขาดวยกัน 
 
 สําหรับการเลือกวิธีการสอนแบบตางๆ การสอนแบบหน่ึงยอมเหมาะสมกับสภาพการณ 
หรือวัตถุประสงคหนึ่ง ดังน้ันในการพิจารณาวาบทเรียนน้ันๆจะใชวิธีสอนแบบใดบางและจะ
ผสมผสานอยางไรจึงจะเหมาะสม ถือวาเปนดุลยพินิจของผูสอนเอง แตมีการเสนอเง่ือนไข
ประกอบการพิจารณาในการเลือกวิธีสอนใหเหมาะสม โดยมีขอพิจารณาดังนี ้
 
 1. เนื้อหาท่ีสอน เนื้อหาท่ีจะสอนน้ันถือเปนปจจยัประกอบการพิจารณาที่สําคัญ เปนเคร่ือง 
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ตัดสินวาจะนําการสอนแบบใดมาสอน หรือจะผสมผสานการสอนแบบใดเขาดวยกนั จึงจะทําให
ผูเรียนเกดิการเรียนรูมากท่ีสุด 
 
 ตัวอยางเชน ถาเนื้อหาของบทเรียนท่ีจะสอนเปนการใหขอมูลเกี่ยวกับทฤษฎี หรือหลักการ
ตางๆ วิธีการท่ีควรนํามาใชนาจะเปนแบบบรรยาย แตถาเนื้อหานั้นเปนประเด็นหรือปญหาท่ีตอง
อาศัยการวเิคราะห  อาจใชวธีิการสอนแบบอภิปรายเพื่อใหผูเรียนแสดงความคิดเหน็ หรือเน้ือหานัน้
แสดงถึงความรูสึกของบุคคลในเหตุการณท่ีเปนจริง อาจใชวิธีการสอนโดยการแสดงบทบาทสมมติ 
ก็ได หรือถาบทเรียนท่ีเปนการฝกฝนหรือการปฏิบัติอาจใชการสอนแบบใหผูเรียนฝกปฏิบัติดวย
ตนเองและเปนวิธีการสอนท่ีดีกวาวิธีอ่ืน 
 
 2. วัตถุประสงคของบทเรียน วัตถุประสงคก็เปนตัวช้ีนําใหผูสอนเลือกวิธีการสอนท่ี
เหมาะสมเชนเดียวกัน เชน วตัถุประสงคระบุวาตองการใหผูเรียนจดจําหลักการ ทฤษฎี หรือเน้ือหา 
ในเร่ืองหนึ่งๆได การสอนท่ีจะใชวิธีการบรรยายซ่ึงจะบรรลุวัตถุประสงคนั้นๆมากกวาวิธีอ่ืน แตถา
วัตถุประสงคระบุวาเม่ือผูเรียนจบบทเรียนนั้น แลวจะสามารถปฏิบัติหรือมีทักษะในเรื่องใด 
เร่ืองหนึ่งอยางถูกตอง วิธีการสอนโดยการใหผูเรียนฝกปฏิบัตินาจะเปนการสอนท่ีดีกวาการบรรยาย
หรือการอภิปราย เปนตน 
 
 3. ผูเรียน ในการเลือกวธีิการสอนแบบหนึ่งๆหรือผสมผสานวิธีการสอนแบบตางๆเขา
ดวยกันนั้น ปจจัยท่ีควรประกอบพิจารณาอีกอยางหนึ่งคือผูเรียน 
 
     การพิจารณาเกี่ยวกับผูเรียน พิจารณาไดหลายแงดวยกนัคือ 
 
     3.1 พื้นฐานความรู โดยพิจารณาดวูากลุมผูเรียนมีพื้นฐานความรูเพยีงใด เพื่อจัดวธีิสอน 
ท่ีเหมาะสม ตวัอยางเชน ผูเรียนอยูช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 ยอมไมเหมาะถาผูสอนจะใชวิธีสอนแบบ
บทบาทสมมติหรือการสืบสวน เพราะวิธีดงักลาวผูเรียนตองมีความรูเกี่ยวกับขอมูล แตผูเรียนระดบั
มัธยมศึกษาอาจใชวิธีสอนดังกลาวได 
 
      3.2 ความสนใจและความถนัด ผูสอนพิจารณาดกูลุมท่ีมีแนวโนมท่ีสนใจเร่ืองอะไรและ 
มีความถนัดในเร่ืองใด เชน ถากลุมผูเรียนเปนกลุมท่ีถนัดในการพดูและการแสดงความคิดเห็น วิธี
สอนท่ีเหมาะสมก็จะเปนวิธีสอนแบบอภิปรายหรือการเลนเกม 
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     3.3 ขนาดของกลุม เร่ืองนี้สําคัญ ตัวอยางเชน ขนาดของกลุมมี 50 คนข้ึนไปถือวาเปน 
กลุมใหญ วิธีสอนท่ีเหมาะสมคือ การบรรยายหรือการสาธิต แตถากลุมสมาชิกนอยอาจใชวิธีสอน
แบบอภิปรายได 
 
     3.4 สภาพแวดลอมทางสังคมของผูเรียน สภาพแวดลอมในที่นี้ไดแก สภาพแวดลอมของ
ชุมชนที่ผูเรียนเปนสมาชิกอยู ซ่ึงเปนส่ิงท่ีผูสอนควรพิจารณาประกอบเพื่อสามารถจัดการสอนให 
เปนท่ีนาสนใจแกผูเรียน 
 
     3.5 ความแตกตางระหวางบุคคล บุคคลยอมมีความแตกตางกันท้ังทางดานรางกาย 
ความคิด ความสามารถ ตลอดจนความสนใจ การเลือกวิธีสอนยอมตองคํานึงถึงส่ิงเหลานี้เพื่อให 
การสอนบรรลุจุดประสงคไดงายข้ึน 
 
 4. ระยะเวลา เวลาเปนเง่ือนไขสําคัญประการหนึ่งในการกําหนดวิธีสอน เชน บางบทเรียน
ผูสอนมีเวลาจาํกัด ถาจะใชวธีิสอนท่ีตองใชเวลามากยอมทําไมได จะตองเลือกใชการสอนแบบ 
ท่ีใชระยะเวลาส้ันๆ 
 
 ยุพิน  พิพิธกุล (2539: 80) และ สิริพร  ทิพยคง (2536: 137) ไดกลาวถึงประโยชนและ
ขอจํากัดของการสอนแบบผสม สรุปไดดังนี้ 
 
 ประโยชนของการสอนแบบผสม 
 
 1. ผูเรียนเขาใจเนื้อหาของบทเรียนไดดียิ่งข้ึน เพราะแตละข้ันตอนผูสอนพยายามหาวธีิการ 
มาทําใหผูเรียนเขาใจไมเบ่ือหนาย 
 
 2. สรางเจตคติท่ีดีตอการเรียนวิชาคณติศาสตร 
 
 ขอจํากัดของการสอนแบบผสม 
 
 1. ถาผูสอนไมศึกษาวิธีการสอน การสราง และการใชส่ือการเรียนรูกไ็มสามารถเลือกวิธี 
การสอน การสราง และการใชส่ือการเรียนรูใหสอดคลองกับเนื้อหาได 
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 2. เนื้อหาอยางหน่ึง อาจจะใชวิธีสอนไดหลายวิธี ผูสอนจะตองเลือกใหเหมาะสม จงึจะ
สามารถประหยัดเวลาสอนใหผูเรียนเขาใจไดโดยรวดเร็ว 
 
 3. ครูจะตองเตรียมตัวเปนอยางดีกอนการสอน ดังนั้นครูจะตองมีเวลาในการเตรียม 
การสอนมากพอสมควร  
 
 การเลือกใชวิธีสอนท่ีเหมาะสม 
 
 วิธีสอนน้ันมีหลายวิธีและไมมีวิธีใดดท่ีีสุด ดังนั้นในการสอนเนื้อหาใดครูผูสอนจึงควร 
ศึกษาเนื้อหาใหถองแท แลววางแผนพจิารณาเลือกวิธีสอนใหเหมาะสมกับเนื้อหาและวัยของผูเรียน 
บางคร้ังการสอนเนื้อหาหนึง่อาจตองใชวธีิสอนหลายๆอยางประกอบกัน ดังท่ีนกัการศึกษาหลาย 
ทานไดใหแนวคิดเกีย่วกับวธีิสอนไวดังนี ้
 
 สิริพร  ทิพยคง (2536: 67-71) ไดใหแนวคิดเกีย่วกับส่ิงท่ีตองคํานึงถึงในการเลือกวิธีสอน 
สรุปไดดังนี ้
 
 1. เนื้อหา ครูจะตองศึกษาเน้ือหาท่ีจะสอนลวงหนา เม่ือครูทราบวาจะสอนอะไร ควรศึกษา
วัตถุประสงคของการสอนเร่ืองนั้น ศึกษาเนื้อหาเร่ืองนั้นใหเขาใจอยางแจมแจงชัดเจน 
 
 2. ตัวครู ครูพรอมหรือไมสําหรับเนื้อหานัน้ๆ ครูมีความรูเกี่ยวกับวิธีการสอนท่ีจะเลือกใช 
ใหเหมาะสมกบัเนื้อหานัน้ๆหรือไม ถามี มากนอยเพียงใด เพราะครูบางคนอาจจะเหมาะกับวิธีสอน
อยางหนึ่งหรือมีความถนัดในวิธีสอนใดวธีิสอนหนึ่ง 
 
 3. ตัวนักเรียน นักเรียนมีความพรอมหรือไม นักเรียนเคยเรียนเร่ืองท่ีครูจะสอนแลวหรือยัง 
นักเรียนมีความรูพื้นฐานในเรื่องท่ีครูจะสอนมากนอยเพยีงใด 
 
 4. เวลา ครูมีระยะเวลาในการสอนเน้ือหานั้นมากนอยเพียงใด เพราะถามีเวลาไมมากตอง 
เรงสอน อาจไมเหมาะสมท่ีจะใชการสอนแบบคนพบ 
 
 5. ส่ือการเรียนรู โรงเรียนมีวสัดุอุปกรณ โสตทัศนศึกษาตางๆใหครูหยบิยืมไปใชหรือไม 
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 6. จุดมุงหมายในการสอนคณิตศาสตร ครูจําเปนท่ีจะตองทราบจุดมุงหมายของการสอน 
 
 7. หลักการสอนคณิตศาสตร ครูจําเปนท่ีจะตองทราบหลักการสอนคณติศาสตรและนําส่ิง 
เหลานี้ไปใชในการจัดการเรียนการสอนเพือ่ชวยใหนกัเรียนเรียนวิชาคณิตศาสตรดวยความเขาใจ มี
ความรูและประสบความสําเร็จในการเรียนคณิตศาสตร 
 
 พฤติกรรมของครูในช้ันเรียนเปนองคประกอบท่ีสําคัญในการเรียนการสอนท่ีจะสงผลถึง
คุณภาพของการจัดการศึกษา ครูจะตองเลือกใชวิธีสอนแบบตางๆใหเหมาะสมกับความถนัดของครู 
ความสามารถของนักเรียน เนื้อหาที่จะสอนและสภาพของผูเรียน 
 
 รัตนา  รัตวิวัฒนาพงศ (2527: 102-104) ไดใหแนวคิดไวดงันี้ 
 
 1. พิจารณาจดุประสงคของบทเรียนแลวกาํหนดจุดประสงคของการสอน และนํามาเลือก
วิธีการสอน 
 
 2. พิจารณาลักษณะของเนื้อหา ดูความเหมาะสมของวิธีการสอนกับเนื้อหานั้นๆ 
 
 3. พิจารณาลักษณะของนักเรียนท่ีจะสอน จติวิทยาเกี่ยวกบัเด็กมีความจาํเปนอยางยิ่งสําหรับ
การสอนของครู เพราะขอมูลเหลานี้จะเปนส่ิงท่ีชวยใหผูสอนสามารถตัดสินใจไดวา ควรเลือกวิธี
สอนแบบใดจงึจะเหมาะสมกับความตองการ ความสนใจ และความถนดัของผูเรียน 
 
 4. พิจารณาสภาพแวดลอม และความพรอมทางดานอุปกรณตางๆ 
 
 5. จะตองเปนวิธีท่ีครูผูสอนพอใจและมีทักษะในวิธีสอนน้ันพอสมควร 
 
 จากท่ีไดกลาวมาขางตนจะเห็นวา วิธีสอนนั้นมีหลายวิธีแตส่ิงท่ีครูตองคํานึงถึงในการเลือก
วิธีสอนก็คือ เนื้อหา ความสามารถของครู  ลักษณะของนักเรียน  ระยะเวลาในการสอน  
ส่ือการเรียนรู  และหลักการสอน เพราะส่ิงท่ีสําคัญท่ีสุดคือทําอยางไรใหผูเรียนไดความรู รักวิชา
คณิตศาสตรและนําความรูไปใชได  ดังท่ียพุิน  พิพิธกุล (2539: 41) ไดกลาววา “วิธีการสอนเราไม 
ควรยึดม่ันถือม่ันในถอยคํามากเกินไป เพยีงต้ังปณิธานวาจะสอนอยางไรจึงจะใหนักเรียนเขาใจ จะ
สอนอยางไรจงึจะใหนกัเรียนรักวิชาคณิตศาสตรและนําไปใชประโยชนไดกเ็ปนการเพียงพอแลว”  
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ทักษะการสอน 
  
 ทักษะ หมายถึง ความชํานาญ (ราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ.2542, 2546: 517) ทักษะการสอน 
เปนส่ิงสําคัญ นอกจากครูตองมีความรูและแมนยําในเนื้อหาที่จะสอน ครูตองมีความชํานาญ 
ในการสอนดังท่ี ยุพิน  พิพิธกุล (2539: 104) ไดกลาววา “ในการสอนคณิตศาสตรนั้น ครูจะตองหม่ัน
ฝกฝนตนเองจนเกิดทักษะ ผูท่ีมีความชํานาญก็ยอมจะสอนหนังสือไดด ีดังนั้นครูคณติศาสตรควรจะ
ฝกฝนตนจนเกิดความชํานาญกอนท่ีจะทําการสอน ทักษะการสอนไดแก ทักษะการนาํเขาสูบทเรียน 
ทักษะการสรุปบทเรียน ทักษะการต้ังคําถาม ทักษะการยกตัวอยาง ทักษะการเลาเร่ือง ทักษะการใช 
ส่ือการเรียนการสอน ทักษะการคํานวณ ทักษะการใชกระดานดํา ทักษะแรงจูงใจ ทักษะการเสริม
กําลังใจ” 
 
 สิริพร  ทิพยคง (2536: 140-151) ไดกลาวถึงทักษะการสอนโดยสรุปวา การสอนหนังสือ 
เปนงานท่ีตองใชศิลปะ ครูจะตองมีความรูและทักษะตางๆท่ีจะนํามาใชในการสอน เพื่อชวยทําให
นักเรียนมีความรู  มีความสนุกสนานในการเรียน ตั้งใจเรียนและทําใหการเรียนการสอนมี
ประสิทธิภาพมากข้ึน ทักษะการสอนท่ีครูควรทราบมีดังน้ี 
 
 1. ทักษะการนาํเขาสูบทเรียน ครูอาจใชการทบทวนความรูท่ีเรียนไปเม่ือช่ัวโมงท่ีแลวกอน
ข้ึนบทเรียนใหม  การทบทวนทําไดโดยการใหนักเรียนต้ังคําถามซ่ึงกันและกนั สรุปส่ิงท่ีเรียนไป 
แลวอยางส้ันๆ การรองเพลงเก่ียวกับคณติศาสตร การอภิปรายในเร่ืองที่เกี่ยวกับคณติศาสตรท่ี
นักเรียนจะเรียนตอไป 
 
 2. ทักษะการใชคําถาม  การใชคําถามเปนการกระตุนใหนักเรียนคิดและตอบคําถาม  
 

     2.1 ประเภทคําถามมี 4 ประเภท คือ  
 

             2.1.1 คําถามทดสอบความจําท่ีเพิง่เรียนไป 
 
             2.1.2 คําถามเฉพาะเนื้อหาใดเน้ือหาหนึ่งมีคําตอบเดียว 
 
             2.1.3 คําถามปลายเปด นักเรียนใชความคิดกอนตอบ สงเสริมความคิดริเร่ิม
สรางสรรค 
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             2.1.4 คําถามประเมินความรูท่ีเรียนไป เปนคําถามท่ีนักเรียนตองคิดหาคําตอบแสดง
ความคิดเหน็ของตนเอง 
 
      2.2 ลักษณะคําถามท่ีด ี
 
  2.2.1 ส้ัน กะทัดรัด ไดใจความ งาย ชัดเจน นักเรียนเขาใจไดด ี
 
  2.2.2 กระตุนการคิดของนักเรียน เหาะสมกับวยั ความสามารถ และ 
ความสนใจของผูเรียน 
 
  2.2.3 สอดคลองกับวัตถุประสงคของบทเรียน 
 
 ในการถามคําถามครูตองมีลักษณะเปนกันเอง ยิ้มแยมและใจเย็น ควรถามคําถามกอนแลว
เวนสักพกัใหนักเรียนคิดแลวจึงเรียกช่ือนกัเรียนตอบ ไมควรเรียกช่ือนักเรียนกอนถามเพราะจะทํา 
ใหนกัเรียนคนอ่ืนไมสนใจ ไมควรถามคําถามนั้นหลายๆคร้ัง ถานักเรียนไมไดยินก็ทวนคําถามนั้น 
ได  ในกรณีท่ีนักเรียนไมสามารถตอบคําถามท่ีครูถามได อาจเปล่ียนไปถามคนอ่ืนท่ีคิดวาตอบได 
อยาไปคาดค้ันนักเรียนท่ีตอบไมได เพราะจะทําใหนกัเรียนรูสึกอายไมอยากเรียนตอไป แลวคอย
กลับมาถามใหมดวยคําถามงายๆ 
 
 ครูควรใชคําถามท่ีนาสนใจ กระตุนการคิด เปนคําถามปลายเปด นกัเรียนสามารถอภปิราย 
คําตอบแสดงความคิดเหน็แลกเปล่ียนความคิดเห็นซ่ึงกนัและกนั 
 
 3. ทักษะการจงูใจ 
 
     แรงจูงใจ หมายถึง ตัวกระตุนท่ีทําใหเราแสดงพฤติกรรมตางๆกัน  ครูตองสรางแรงจูงใจ
ใหเกิดข้ึนกับนักเรียนโดยการจัดประสบการณใหนักเรียนประสบความสําเร็จซํ้าๆเปนเวลานาน 
มอบหมายงานท่ีไมยากเกนิไป  นาสนใจใหนักเรียนทํา และประสบความสําเร็จ ครูตองแสดง 
ความรัก เอาใจใสและสนับสนุน  มีการทดสอบและแขงขันเพื่อใหนักเรียนเกดิความพยายาม   
ใหรางวัลและชมเชย 
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 4. ทักษะการยกตัวอยาง 
 
     การยกตัวอยางเปนส่ิงสําคัญและจําเปนสําหรับการเรียนการสอนเพือ่ใหนกัเรียนได
มองเห็นวิธีการทําและติดตามตัวอยางท่ีครูแสดงและนักเรียนทําตามตัวอยางนั้น จํานวนตัวอยางท่ี 
ครูใหข้ึนอยูกบัเนื้อหา เร่ิมจากงายไปหายาก 
 
 5. ทักษะการใชส่ือการเรียนรู 
 
     ส่ือการเรียนรูเปนวัสดุหรือกิจกรรมท่ีครูนํามาใชเพื่อใหนักเรียนเกิดความสนใจ 
กระตือรือรนท่ีจะเรียน นกัเรียนไดมีโอกาสรวมกิจกรรม เกิดการเรียนรู  เช่ือมโยงจากรูปธรรมไปสู
นามธรรม ทําใหเกิดความเขาใจอยางชัดเจน ส่ือการสอนตองเหมาสมกบัเนื้อหา มีขนาดพอเหมาะท่ี
จะนํามาใหนักเรียนดู มีสีสันสวยงาม ดึงดูดความสนใจ แปลกใหม เหมาะสมกับเวลาในเนื้อหา 
นั้นๆ มีการทดลองใชส่ือโดยเรียงลําดับการใชส่ือแตละอยาง 
 
 6. ทักษะการสรุปบทเรียน  
 
      การสรุปบทเรียนเปนกิจกรรมท่ีควรทําทุกคร้ังเม่ือนักเรียนเรียนจบเนื้อหาในแตละคาบ 
เพื่อเปนการสรุปเร่ืองราวและเน้ือหาที่เรียนไปแลว  ซ่ึงการที่นักเรียนจะสรุปบทเรียนได ครูตอง
เตรียมการสอนเปนอยางดี มีการถามคําถามใหนกัเรียนตอบ  มีการศึกษาตัวอยางจากหลายๆตัวอยาง
ข้ึนอยูกับเนื้อหา ในตอนทายกอนส้ินสุดการสอนครูควรใหนกัเรียนสรุปบทเรียนในคาบนั้นทุกคร้ัง
กอนทําแบบฝกหัด 
 
เทคนิคการสอน 
 
 ยุพิน  พพิิธกุล (2539: 121-126) ไดกลาวถึงเทคนิคการสอนโดยสรุปวา “ เทคนิค หมายถึง 
ศิลปะหรือกลวิธีเฉพาะวิชานั้นๆ  ดังนั้นเทคนิคจึงสอดแทรกอยูในขณะท่ีดําเนินการสอนไมแยกอยู
โดยอิสระ เปนเคร่ืองชวยเสริมการสอนใหผูเรียนเกิดความเขาใจ เพลิดเพลิน สนุกสนาน  
เรียนคณิตศาสตรดวยความไมเบ่ือหนาย ทําใหการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน ผูสอนท่ี 
มีเทคนิคมักจะพยายามหาเทคนิคตางๆ มาชวยสอนเชน การยกตัวอยางไดทันทวงที ยกตัวอยางจาก
ชีวิตประจําวันและส่ิงแวดลอม การใชเพลง เกมปริศนา การตูนหรือคําประพันธประเภทรอยกรอง 
ก็ถือวาเปนเทคนิคท้ังส้ิน ครูคณิตศาสตรควรจะไดเสาะแสวงหาเทคนิคตางๆเหลานี้มาเสริม 
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การสอนของตน เทคนิคตางๆท่ีครูคณิตศาสตรควรจะนํามาใช  ไดแก เทคนิคการยกตัวอยางและการ
ใหโจทยปญหา เทคนิคการใชวัสดุประกอบการสอน เทคนิคการสรางและการใชภาพประกอบ 
การสอน เทคนิคในดานนันทนาการ” 
 
 สิริพร  ทิพยคง (2536: 151-152) ไดกลาววา “เทคนิคการสอนเปนศิลปะเฉพาะท่ีครูใชใน 
การสอน ”  
 
 เทคนิคการยกตัวอยาง ไดแก การยกตัวอยางส่ิงท่ีเกี่ยวของในชีวิตประจําวัน การยกตัวอยาง
สอดแทรกจริยธรรม การยกตัวอยางส่ิงแวดลอม เปนตน 
 
 เทคนิคการใชส่ือการเรียนรู ไดแก การใชส่ือส่ิงแวดลอม การใชภาพลายเสน การใช
ภาพประกอบการสอน เปนตน 
 
 เทคนิคดานนนัทนาการ ไดแก การแสดงบทบาทสมมติ การรองเพลง การเตนเขาจังหวะ  
เปนตน 
 
 เทคนิคการใชจิตวิทยา ไดแก  การสอนใหสัมพันธความคิด การสอนใหสัมพันธวิชา  
เปนตน 
 
 ประสาท  สอานวงศ (2529: 190)  ไดใหความหมายของเทคนิคการสอนวา “เทคนิค 
การสอน หมายถึง ศิลปะหรือกลวิธีท่ีชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูในเร่ืองท่ีตองการใหรู” 
 
 จากท่ีกลาวมาขางตนจะเห็นไดวา นอกจากครูจะตองรูปรัชญาการสอน วิธีการสอน  
ทักษะการสอน และเน้ือหาเปนอยางดแีลว  เทคนิคการสอนก็เปนส่ิงท่ีมีความสําคัญไมแพกนัและ 
เปนสวนหนึ่งท่ีทําใหการจัดการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 
  

ส่ือการเรียนรู 
 
 ส่ือการเรียนรูมีความสําคัญและเปนสวนหนึ่งในกระบวนการเรียนการสอน ผูสอน
จําเปนตองเลือกใชส่ือใหเหมาะสมกับเนื้อหาและผูเรียน เพราะการใชส่ือการเรียนรูสามารถอธิบาย 
ส่ิงท่ีเปนนามธรรมไดมาก มีความสนใจในการเรียนทําใหผูเรียนเขาใจไดมากข้ึน และเสริมเสราง 
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เจตคติท่ีดีตอการเรียนวิชาคณิตศาสตร นักการศึกษาหลายทานไดใหความหมายของส่ือการเรียน 
การสอน ดังนี ้
 
 วาสนา  ชาวหา (2533: 8) ไดใหความหมายของส่ือการเรียนรูไววา เปนส่ิงใดก็ตามท่ีเปน
ตัวกลางหรือพาหนะนําความรูไปสูผูเรียน และทําใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดตามวัตถุประสงคท่ี
กําหนดไว 
 
 พิชากร  แปลงประสพโชค (2537: 152) ไดใหความหมายของส่ือการเรียนรูไวดังนี ้
 
 ส่ือ (media) หมายถึง ตัวกลางที่ใชในการส่ือความหมายหรือถายทอดขาวสาร เนื้อหาสาระ 
และความรูตางๆจากผูสงไปสูผูรับ เชน ถายทอดความรูจากครูไปสูผูเรียน 
 
 ส่ือการเรียนรู(instructional aids) หมายถึง ส่ิงท่ีสามารถชวยใหเกิดการเรียนรูความหมาย 
ลักษณะความเปนไป และโครงสรางตลอดจนเหตุผล หลักการของส่ิงท่ีเราตองการใหผูเรียน 
รับทราบ 
 
 สิริพร  ทิพยคง (2536: 49) ไดกลาวถึงส่ือการเรียนรูไววา ส่ือการสอนหมายถึง ส่ิงใด 
ก็ตามท่ีเปนตัวกลางในการนาํความรูไปสูนกัเรียนและทําใหการเรียนการสอนน้ันดําเนินไปตาม
วัตถุประสงคท่ีกําหนดไวเปนอยางดี ไดแก เอกสารแนะแนวทาง ชุดการเรียนการสอนรายบุคคล  
แผนภาพ แผนภูมิ สไลด เทปบันทึกเสียง โทรทัศน ฟลมสตริป ภาพยนตร เกม ปริศนา กระดานดํา 
ตัวนักเรียน เปนตน 
 
 Hass และ Packer (1964: 11) ไดใหความหมายส่ือการเรียนรูไววา เปนเคร่ืองมือท่ีชวยครู 
ในการถายทอดส่ิงตางๆท่ีเปนจริง ทักษะ เจตคติ ความรู ความเขาใจ และความซาบซ้ึงไปยังผูเรียน 
 
 จากความหมายดังกลาวขางตนสรุปไดวา ส่ือการเรียนรู หมายถึง วัสดุ อุปกรณ หรือวธีิการ
ตางๆท่ีเปนส่ือกลางท่ีจะนําความรูไปสูผูเรียน ใหผูเรียนมีความเขาใจเกิดการเรียนรูตามจุดมุงหมาย
ของการเรียนการสอน ทําใหการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากข้ึน 
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 ประเภทของส่ือการเรียนรู 
 
 ยุพิน  พพิิธกุล และ อรพรรณ  ตันบรรจง (2536ก: 18-19) ไดแบงส่ือการเรียนรูออกเปน  
4 ประเภท สรุปไดดังนี ้
 
 1. วัสดุ แยกออกไดดังนี้ คือ 
 

     1.1 วัสดุประกอบการสอนประเภทส่ิงพิมพ ไดแก หนังสือเรียน คูมือครู เอกสาร
ประกอบการสอน โครงการสอน วารสาร จุลสาร หนังสืออานประกอบ หนังสืออุเทศ บทเรียนแบบ
โปรแกรม เอกสารแนะแนวทาง ฯลฯ 

 
     1.2 วัสดุประดิษฐ เปนส่ิงท่ีผูสอนสามารถทําไดดวยตนเอง อาจจะใชกระดาษ ไม 

พลาสติก และส่ิงอ่ืนๆซ่ึงผูสอนนํามาประดิษฐข้ึนเพื่อใชประกอบในการเรียนการสอน เชน ใช
กระดาษทํารูปทรงตางๆ หรือภาพเขียน แผนภูมิ บัตรคํา กระดานตะปู ชุดการเรียนการสอน ฯลฯ 

 
                   1.3 วัสดุถาวร ไดแก กระดานดํา กระดานนิเทศ กระดานกราฟ ของจริง ของจําลอง  
ของตัวอยาง โปสเตอร แผนท่ี ฯลฯ 

 
                   1.4 วัสดุส้ินเปลือง ไดแก ชอลก ฯลฯ 
 
 2. อุปกรณ เปนส่ือการเรียนรูประเภทเคร่ืองมือ เชน เคร่ืองฉายภาพขามศีรษะ เคร่ืองฉาย
สไลดและฟลมสตริป เคร่ืองบันทึกเสียง เปนตน 
 
 3. กิจกรรม การจัดกิจกรรมตางๆ ก็ถือวาเปนส่ือการเรียนรูท้ังส้ิน เชน การทดลอง  
การสาธิต การจัดนิทรรศการ การเลนละคร การทําโครงการ การศึกษานอกสถานท่ี การแสดง 
บทบาทสมมติ การรองเพลง การตูน กลลวง การใชเกม เปนตน 
 
 4. ส่ือการเรียนรูจากส่ิงแวดลอม เปนส่ือการเรียนรูท่ีหาไดงาย เพราะอยูรอบๆตัวเราผูท่ีเปน
ผูสอนควรจะนําส่ิงท่ีอยูรอบๆตัวผูเรียนมาใชเปนส่ือการเรียนรู 
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 หลักการพิจารณาเลือกส่ือการเรียนรู 
 
 สุนันท  สังขออง (2526: 17) ไดเสนอแนวทางในการเลือกใชส่ือการเรียนรูสรุปไดดังนี้ 
 

1. ความเหมาะสม ส่ิงท่ีจะใชนั้นเหมาะสมกับเนื้อหา และวัตถุประสงคของการสอนหรือไม 
 
2. ความถูกตอง ส่ิงท่ีจะใชนัน้ชวยใหนักเรียนไดขอสรุปท่ีถูกตองหรือไม 
 
3. ความเขาใจ ส่ิงท่ีจะใชนัน้ชวยใหนกัเรียนรูจักคิดอยางมีเหตุผล และใหขอมูลท่ีถูกตองแก

นักเรียนหรือไม 
 
4. ประสบการณท่ีไดรับ ส่ิงท่ีจะใชนั้นชวยเพิ่มพูนประสบการณใหแกนักเรียนหรือไม 
 
5. เหมาะสมกบัวัย เนื้อหาท่ีบรรจุอยูในส่ือนั้นๆเหมาะสมกับความสามารถและความสนใจ

ความตองการของผูเรียนหรือไม 
 
6. เท่ียงตรงในเน้ือหา ส่ิงนั้นชวยใหนกัเรียนไดเรียนรูเนือ้หาท่ีถูกตองหรือไม 
 
7. ใชการไดดี ถาจะนําส่ือนัน้มาใชจะทําใหเกิดประสิทธิภาพในการเรียนหรือไม 
 
8. คุมกับราคา ผลท่ีไดจะคุมกับเวลา เงิน และการจัดเตรียมส่ือนั้นหรือไม 
 
9. ตรงกับความตองการ ส่ือนั้นชวยใหนักเรียนรวมกจิกรรมตามท่ีครูตองการหรือไม 
 
10. ชวงเวลาความสนใจ ส่ิงนั้นชวยกระตุนใหนักเรียนสนใจในชวงเวลานานพอสมควร

หรือไม 
 
จากท่ีกลาวมาขางตนจะเห็นวาในการเลือกส่ือการเรียนรูนั้นครูควรพิจารณาใหเหมาะสม 

กับเนื้อหาและเวลา เพราะถาใชส่ือการเรียนรูแลวผูเรียนไมเกิดการเรียนรูก็จะไมเกดิประโยชนอะไร
ตอผูเรียน ท้ังยงัเสียเงิน เสียเวลา ฉะนั้นในการสอนคณิตศาสตรควรมีการวางแผน 
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การใชส่ือการเรียนรูประกอบกับวิธีสอนในลักษณะตางๆกันไป ท้ังนีข้ึ้นอยูกับเนื้อหาและ
ความสามารถของครู 
 
 หลักการในการใชส่ือการเรียนรู 
 
 สมหญิง  เจริญจิตรกรรม (2529: 36) ไดใหขอเสนอแนะในการใชส่ือการเรียนรูดังนี้ 
 
 1. ส่ือการเรียนรูท่ีนํามาใชจะตองสนับสนุนเร่ืองราวตอนท่ีกําลังสอนอยูจริงๆ 
 
 2. ส่ือการเรียนรูท่ีนํามาใชควรระบุใหเหมาะสมกับความสนใจ ประสบการณและระดับ
สติปญญาของผูเรียน 
 
 3. การประมาณเวลาในการใชส่ือใหพอเหมาะพอดี และกําหนดใหแนนอนวาจะใชเม่ือใด 
เปนเวลานานเทาใดอยาใหเปนการถวงการสอนหรือใชเร็วเกินไปผูเรียนตามไมทันและไมเขาใจ 
 
 4. การวางแผนใชส่ือการเรียนรูไวลวงหนาอยางรอบคอบวาจะเลือกใชส่ือการเรียนรูใดกับ
เนื้อหาตอนใด และจะใชอยางไร 
 
 5. ซักซอมวิธีการใชส่ือการเรียนรูท่ีเตรียมไวอยางคลองแคลว   ควรใหผูเรียนมีโอกาสใช 
ส่ือการเรียนรูดวย 
 
 6. ส่ือการเรียนรูท่ีนํามาใช ควรมีขนาดใหญพอท่ีผูเรียนจะมองเห็นกนัไดท่ัวถึง 
 
 7. ส่ือการเรียนรูท่ีนํามาใช ไมควรบรรจุรายละเอียดลงในส่ืออยางใดอยางหนึ่งมากเกินไป 
 
 8. เม่ือไมถึงเวลาท่ีจะใชส่ือการเรียนรู ควรจะปดบังไวกอน ถาเปดท้ิงไวอาจทําให 
ความสนใจของผูเรียนลดนอยลง 
 
 9. ในขณะท่ีใชส่ือการเรียนรูตองสังเกตผูเรียนอยูเสมอ อยาเพลินอธิบายและดูอยูแต 
ส่ือการเรียนรู 
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 10. ตัวอักษรท่ีเขียนอธิบายประกอบแผนภมิู ฯลฯ ควรชดัเจน 
 
 ชมนาด  เชื้อสุวรรณทวี (2542: 88-89) ไดใหหลักการในการใชส่ือการเรียนรูสรุปไดดังนี ้
 
 1.  เลือกส่ือการเรียนรูใหเหมาะสมกับบทเรียน วิธีสอนและข้ันตอนการสอน 
 
 2. เลือกส่ือการเรียนรูอยางคุมคา ใหผูเรียนไดรับประโยชนสูงสุด 
 
 3. เตรียมส่ือการเรียนรูใหพรอมและเปนไปอยางถูกตอง ตามลําดับข้ันตอนและวิธีการ 
 
 4. ใหผูเรียนมีโอกาสรวมกิจกรรมไดมากท่ีสุด 
 
 5. ใชส่ือการเรียนรูอยางปลอดภัย มีขนาดพอเหมาะทีน่ักเรียนทุกคนจะมองเห็น 
 
 6. ส่ือการเรียนรูควรจะสวยงาม 
 
 7. การใชส่ือการเรียนรูจะตองถูกตองตามหลักวิธีการใช 
 
 8. เคร่ืองอํานวยความสะดวก เทคโนโลยีตางๆ อุปกรณท่ีทันสมัย ทําใหประหยดัเวลาใน 
การสอน ครูจึงตองวางแผนการใชใหถูกตอง 
 

ประโยชนของสื่อการเรียนรู 
 
สุโชติ  ดาวสุโข และ สาโรจน  แพงยัง (2535: 12) ไดกลาวถึงประโยชนของส่ือการเรียนรู 

พอสรุปไดดังนี้ 
 
1.ชวยใหผูเรียนจําไดเร็วและจําไดนาน 
 
2. ชวยกระตุนความสนใจของผูเรียนและมีสวนรวมในการเรียนการสอน 
 
3. ชวยใหผูเรียนเขาใจไดชัดเจน 
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4. ชวยใหเรียนรูไดมากข้ึนในเวลาท่ีมีจํากดั 
 
5. ชวยใหผูเรียนไดคิดและแกปญหา 
 
6. ชวยใหการเรียนการสอนงายและสามารถทําส่ิงนามธรรมใหเปนรูปธรรม ทําส่ิงท่ี 

ซับซอนใหงายข้ึน 
 
ส่ือการเรียนรูท่ีดี 

 
 อธิพร  ศรียมก (2523 : 68-69) ไดกลาวถึงส่ือการเรียนรูท่ีดีสรุปไดดังนี ้
 
 1. สอดคลองกับจุดหมาย และการเสนอเนือ้หา 
 
 2. เหมาะสมกบัช้ันและวัยของเด็ก 
 
 3. เราและดึงดดูความสนใจของเด็ก 
 
 4. ราคาถูก 
 
 5. คุมคา ส่ือการเรียนรูบางอยางอาจจะตองลงทุนจํานวนมากและลงแรงมหาศาล แตเม่ือ 
เสร็จแลวก็ไมคุมคาเพราะใชประโยชนไดนอย 
 
 จากท่ีกลาวมาขางตนจะเห็นวา ส่ือการเรียนรูเปนส่ิงจําเปนอยางยิ่งสําหรับการเรียน 
การสอนวิชาคณิตศาสตร ผูสอนตองศึกษาและวางแผนการใชส่ือการเรียนรูเปนอยางดี เลือก 
ส่ือการเรียนรูใหเหมาะสมกบัเนื้อหาและวยัของผูเรียน ดงึดูดความสนใจ ราคาถูกและคุมคา  
หลังจากท่ีใชส่ือการเรียนรูแลวตองเก็บรักษาใหเปนระเบียบ และมีการประเมินการใชส่ือการเรียนรู
เพื่อนํามาปรับปรุงและใชส่ือการเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ ทําใหผูเรียนเขาใจและเกิดการเรียนรู
มากท่ีสุด 
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การคัดสรรกลวิธีการสอน 
 
 ความหมายของการคัดสรรกลวิธีการสอน 
 
 กลวิธี ตามความหมายของพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ.2542 หนา 73 หมายถึง  
วิธีการพลิกแพลงโดยอาศัยความรูความชํานาญ 
 
 สิริพร  ทิพยคง (2536: 152)  ไดกลาววา “การใชเทคนิคการสอนและวิธีการสอนรวมกนั 
เรียกวา กลวิธีการสอน” 
 
 ศิริรัตน  ถนอมพวก (2548: 49) ไดกลาวถึงความหมายของกลวิธีการสอนวา “กลวิธี 
การสอน หมายถึง วิธีการพลิกแพลงการสอน โดยอาศยัความรูในดานตางๆ คือ ปรัชญาการสอน 
หลักการสอน วิธีการสอน ทักษะการสอน เทคนิคการสอน และส่ือการเรียนรูมาประกอบกัน” 
 
 การคัดสรรกลวิธีการสอนใหสอดคลองกับเนื้อหาและวยัของผูเรียนเปนส่ิงสําคัญท่ีครูตอง
ปฏิบัติ ซ่ึงจะชวยใหนกัเรียนเกิดความเขาใจและเรียนรูไดมากท่ีสุด ซ่ึงวรียุทธ  ดวงใย (2536: 34)  
และสมคิด  ใจมนต (2537: 29-30) ไดใหความหมาย การคัดสรรกลวิธีการสอนวา “การคัดสรร 
กลวิธีการสอน หมายถึง การสอนท่ีคัดสรรกลวิธีใหสอดคลองกับเนื้อหาท่ีสอนในแตละคาบ 
ครูจะตองเลือกวิธีการสอนท่ีงายและใหนกัเรียนเขาใจโดยรวดเร็ว การท่ีครูจะคัดสรรกลวิธีการสอน
ใดก็ข้ึนอยูกับสภาพของนักเรียนดวย นอกจากน้ัน ในเนือ้หาหนึ่งครูอาจจะตองใชวิธีการสอน 
หลายๆอยางมาผสมผสานกัน เพื่อท่ีจะสรุปความคิดรวบยอด (Concept) หรือแกโจทยปญหานัน้ๆ” 
 
 นอกจากน้ี พรรณทิพย  มามณี (2520: 12-13) ไดใหคําแนะนําบางประการในการคัดสรร
กลวิธีการสอนคณิตศาสตร สรุปไดดังนี ้
 
 1. กลวิธีการสอนนั้นควรจะถูกตองตามหลักคณิตศาสตร ถามีการพิสูจนหรือมีการแก 
ปญหาอีกแบบหนึ่งท่ีเปนไปไดดวย เราจะตองเลือกวิธีท่ีถูกตองตามหลักคณิตศาสตร 
 
 2. กลวิธีการสอนนั้นควรจะมีความหมายสําหรับช้ันนั้นในคณิตศาสตร ไมควรจะลึกซ้ึง 
หรือมีลวดลายมากนัก ตามปกติควรจะแสดงเกี่ยวกับมโนมติของกระบวนการของส่ิงท่ีเรียนมากอน 
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 3. กลวิธีการสอนควรอาศัยข้ันการสอนท่ีดดีวยควรจะสรางกระบวนการโดยใชส่ิงท่ีเห็น 
จริง เพื่อจะนําไปสูนามธรรมและจบลงท่ีความสามารถสรุปใหเปนกรณีท่ัวไป กลวิธีการสอนควร
ข้ึนอยูกับมโนมติใหมเพยีงเล็กนอย แลวช้ีเจาะจงลงไปตรงท่ีมีกระบวนการใหม 
 
 4. กลวิธีการสอนควรจะประกอบดวยประสบการณท่ีนาพอใจ เพื่อนักเรียนจะไดเต็มใจและ 
มีกําลังใจท่ีจะเอาชนะกลวิธีใหมๆ 
 
 5. กลวิธีการสอนท่ีดีท่ีสุดคือ การนําเอามโนมตินั้นไปใชกับอนาคต ครูควรจะรูกลวิธีการ
สอนบางอยางอาจจะดีในจุดหนึ่งหรือหลายจุด แตอาจจะไมดีสําหรับจดุอ่ืนๆ ดังนั้นจงึตองระมัด 
ระวังและควรหาวิธีท่ีเหมาะสมสําหรับคนสวนใหญจะดกีวา 
 
 วิชาคณิตศาสตรเปนวิชาที่เกี่ยวของกับการคิด  ในการสอนเนื้อหาใดผูสอนควรศึกษา 
เนื้อหาใหถองแท แลวพจิารณาหากลวิธีการสอนท่ีเหมาะสมกับเนื้อหานั้นๆ ไมมีวิธีการสอนใดด ี
ท่ีสุด แตส่ิงท่ีตองคํานึงไวคือ ทําใหนกัเรียนเขาใจเนื้อหาไดอยางถูกตอง มีความสุขในการเรียน 
สามารถนําความรูความเขาใจไปประยุกตใชในสถานการณอ่ืนๆตอไปได 

 
การวัดผลและประเมินผล 

 
 การวัดผลและประเมินผลเปนข้ันตอนหนึ่งในกระบวนการเรียนการสอนเพราะทําใหผูสอน
ทราบวาผูเรียนเกิดการเรียนรูมากนอยเพียงใด ผูสอนสามารถนําผลที่ไดมาใชในการปรับปรุงและ
พัฒนาการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึนได ครูท่ีดีตองศึกษาวธีิการวัดผลและประเมินผลใน
รูปแบบตางๆเพ่ือใหไดผลการวัดและประเมินท่ีถูกตอง เท่ียงธรรม และเช่ือถือได  มีนักการศึกษา
หลายทานไดใหความหมายของการวัดผลและประเมินผลดังตอไปนี ้
 
 ยุพิน  พพิิธกุล (2539: 244) ไดใหความหมายของการวดัผลไววา “การวดัผล หมายถึง 
เคร่ืองมือท่ีใชตรวจสอบเพ่ือตองการทราบคุณภาพ จํานวน หรือปริมาณในส่ิงท่ีตองการวัดนั้น  และ
การประเมินผล หมายถึง การนําผลจากการวัดมาสรุปหรือตีคา การเมินผลจะตองอาศัยการวดั ” 
 
 สิริพร  ทิพยคง (2536: 183) ไดใหความหมายของการวดัและประเมินผลไววา “ การวัด 
หมายถึง การตรวจสอบหรือคนหาวาส่ิงท่ีครูตองการตรวจสอบนั้นมีปริมาณและคุณภาพมากนอย
เพียงใด และการประเมินผล หมายถึง การนําผลจากการวัดตางๆมาประมวลช้ีขาดในข้ันสรุปหรือ 
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ข้ันของการตัดสินใจ” 
 
 พรอมพรรณ  อุดมสิน (2538 : 2-5) ไดใหความหมายของการวัดผลและประเมินผลไววา  
“ การวัดผลเปนการรวบรวมขอมูลท่ีเกี่ยวของกับผูเรียนท่ีอยูในกระบวนการเรียนการสอน ขอมูล 
นั้นกําหนดเปนตัวเลขซ่ึงเปนปริมาณท่ีมีความหมายแทนคุณภาพหรือคุณลักษณะของส่ิงท่ีตองการ 
วัด และการประเมินผล หมายถึง กระบวนการท่ีตอเน่ืองจากการวัดโดยมีการตรวจสอบตัดสินคุณคา
ท่ีไดจากการวดัอยางมีเหตุผลดวยกฎเกณฑหรือมาตรฐานเปนตัวกําหนดวาคุณลักษณะท่ีวัดนั้นมี
คุณคาอยางไร 
 
 จากความหมายของการวดัผลและประเมินผลขางตน สรุปไดวา การวัดผลหมายถึง  การใช
เคร่ืองมือในการตรวจสอบปริมาณและคุณภาพของส่ิงท่ีตองการวัดของผูเรียนท่ีอยูในกระบวนการ
เรียนการสอน  และการประเมินผล หมายถึง การนําผลการวัดมาตัดสินคุณคา ประมวลช้ีขาด  ดวย
กฏเกณฑหรือมาตรฐานท่ีไดกําหนดไว 
 
 หลักการวัดผลประเมินผลการเรียนรูคณิตศาสตร 
 
 เสริมศักดิ์  วิศาลาภรณ และ เอนกกุล  กรีแสง (2522: 23-25) ไดกลาวถึงหลักเบ้ืองตนของ
การวัดผลการศึกษาดังนี้  
 
 1. ระบุใหชัดเจนวาเราจะวัดอะไร ถาเราไมมีจุดมุงหมายท่ีแนนอนแลววาเราจะวัดอะไรเรา 
ก็ไมสามารถเลือกเคร่ืองมือสําหรับการวัดได 
 
 2. ควรเลือกเทคนิคของการวดัผลใหสอดคลองกับจุดประสงคของการวัด 
 
 3. เพื่อใหการวดัผลสมบูรณควรจะใชเทคนคิหลายๆอยาง ไมมีขอทดสอบใดจะวดัผลไดทุก
ทาง ควรใชแบบทดสอบหลายๆอยางเพื่อใหไดผลการวดัท่ีสมบูรณ 
 
 4. การใชเทคนิคการวัดผลใดๆก็ตาม ควรคํานึงถึงขีดจํากัดของเทคนิคการวัดผลแตละอยาง
ดวย ขีดจํากัดบางประการ เชน 
 
 4.1 การเลือกตัวแทนของเน้ือหาวิชา หรือตัวแทนของพฤติกรรมมาทดสอบ เราทราบ 
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แลววาเราไมสามารถจะทดสอบพฤติกรรมทุกอยางได เราจึงจําเปนตองเลือกตัวแทนของพฤติกรรม
เพื่อทําการทดสอบ ถาส่ิงท่ีเราทดสอบเปนตัวแทนท่ีดีของส่ิงท่ีเราจะวดั การวดัผลเราก็ถูกตอง  
 
     4.2 เคร่ืองมือท่ีใชวัดและเทคนิคการใชเคร่ืองมือนั้นๆ  ขอสอบแตละขอก็มีความลําเอียง 
ขอสอบแบบอัตนัยก็มีความลําเอียงในการใหคะแนน ขอสอบปรนัยมีความลําเอียงในการออก 
ขอสอบ 
 
     4.3 การประเมินคาของผลท่ีวัดได คะแนนท่ีเราวัดไดเปนคาโดยประมาณเทานัน้ เพราะ
ขอสอบแบบปรนัยอาจไดคะแนนจากการเดา  การประเมินผลคร้ังสุดทายเปนส่ิงท่ีครูตองใหความ
ยุติธรรมมากท่ีสุด  
 
 5. การวัดผลเปนหนทางนําไปสูจุดมุงหมายไมใชจุดหมายปลายทางในตัวมันเอง 
กระบวนการวดัผลเปนเพียงเคร่ืองมือชวยใหเราบรรลุจุดหมายปลายทางท่ีวางไว 
 
 การประเมินผล 
 
 การประเมินผลอาจกระทําไดดังนี ้
 
 1. การประเมินผลเบ้ืองตน ( Pre-assessment evaluation) การประเมินผลเบ้ืองตนทําได  
2 ลักษณะคือ  
 
     1.1 ประเมินความรูพื้นฐาน  ครูควรสํารวจดวูาในแตละภาคเรียนจะสอนเน้ือหา
คณิตศาสตรอะไรบาง ความรูพื้นฐานท่ัวไปท่ีนักเรียนควรจะรูมีอะไรบาง ครูควรจะออก 
แบบทดสอบประเมินความรูพื้นฐานดเูสียกอน ถานักเรียนเรียนออนในเร่ืองใดก็ควรจะไดอธิบาย
เสียกอน เพราะมิฉะนัน้เม่ือเร่ิมเรียนเร่ืองอ่ืนๆก็จะทําใหไมสามารถทําได 
 
     1.2 การประเมินกอนเรียน ซ่ึงโดยมากครูจะใหทําแบบทดสอบกอนเรียน(Pretest) ท้ังนี้ 
เม่ือตรวจดวูานักเรียนมีพื้นฐานความรูในเร่ืองใดท่ีจะเรียนเพยีงใด บางคนอาจจะรูเกนิเกณฑท่ีครู 
ตั้งไว 
 
 2. การประเมินผลยอย ( Formative evaluation) มีลักษณะดังนี ้
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     2.1 ในขณะที่ครูทําการสอนน้ัน ยอมจะมีการทดสอบอยูตลอดเวลา ครูอาจจะแบง 
บทเรียนออกเปนหนวยยอยหลายๆหนวย หรืออาจแบงเปนบทเรียนหนึ่งๆ เม่ือจบบทเรียนแลวมี 
การทดสอบเพ่ือประเมินผลการเรียนรูของผูเรียน 
 
     2.2 การประเมินผลยอยนีจ้ะกระทําขณะท่ีครูกําลังดําเนินการสอนอยู และควรจะกระทํา
ตอเน่ืองกันไปโดยสมํ่าเสมอ เม่ือพบขอบกพรองตอนใดจะไดแกไขทันที 
 
     2.3 การประเมินผลยอยนัน้ ควรจะกระทํากอนท่ีจะสอนเร่ืองใหมตอไป 
 
     2.4 การประเมินผลยอย มุงเพื่อนําผลมาปรับปรุงการเรียนการสอนใหดีข้ึนไมไดนําผลมา
ตัดสินได – ตก แตประการใด ผลการประเมินเปนเคร่ืองชี้วาการสอนของครูเปนอยางไร เม่ือพบ
ขอบกพรองจะไดนํามาปรับปรุงแกไข 
 
     2.5 การประเมินผลยอย อาจจะใชท้ังคาบเรียน หลังจากท่ีเรียนเนื้อหาไปมากพอแลว  
หรืออาจจะทําการทดสอบส้ันๆ(quiz) ตอนตนช่ัวโมงกอนที่จะทําการสอนตอไปก็ได 
 
 3. การประเมินผลรวม (Summative evaluation) ลักษณะของการประเมินผลรวมมีดงันี้ 
 
     3.1 เปนการประเมินผลรวมท้ังหมดของหลักสูตร หรือเม่ือเรียนจบวชิาหน่ึงเปน 
การประเมินผลเม่ือการเรียนการสอนไดส้ินสุดลงแลวในภาคเรียนนั้นๆ หรือจะเรียกวา ทดสอบ 
หลังเรียน (post-test) ก็ได 
 
     3.2 จุดมุงหมายของการประเมินผลรวมก็คือ ใหมีการทดสอบรวมและใหคะแนนเพื่อ
นําไปตัดสินการได-ตกหรือเล่ือนช้ัน 
 
     3.3 การประเมินผลรวมนี้ใชเปรียบเทียบผลการเรียนรูตลอดป หรือตลอดภาคเรียนของ
นักเรียนรายบุคคล 
 
     3.4 การประเมินผลรวมนี้ สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมจะมีการทดสอบยอยในระหวางภาค
เรียนและทดสอบปลายภาค ครูจะเอาคะแนนท้ังหมดมาประเมินผลรวมเพ่ือตัดสินใจได-ตก 
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จะเรียกวาเปนการประเมินผลรวมก็ตอเม่ือนําคะแนนนัน้มาตัดสินผลได-ตก (ยุพนิ  พิพิธกุล, 2539: 
244-246) 
 
 การประเมินผลที่ดีนั้นตองอาศัยการวดัผลที่ดีดวย ในการวัดผลนักเรียนนั้นควรจะไดมี 
การวัดหลายๆวิธี จะตองวัดใหตอเน่ือง ใหครอบคลุมท่ัวถึง เม่ือนําผลการวัดท้ังหลายมาสรุปรวม 
ก็จะทําใหการประเมินผลใกลเคียงความจริงยิ่งข้ึน 

 
สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (2546:12-15) ไดใหแนวทางเกี่ยวกับ

หลักการวดัผลประเมินผลการเรียนรูคณิตศาสตร สรุปไดดังนี ้
 
 1. การวัดผลและประเมินผลตองกระทําอยางตอเน่ืองควบคูไปกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
ผูสอนควรใชกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตรเปนส่ิงเราท่ีสงเสริมใหผูเรียนไดมีสวนรวมใน
การเรียนรู โดยอาจใชคําถามเพ่ือตรวจสอบและสงเสริมความรูความเขาใจดานเน้ือหา สงเสริมให 
เกิดทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร 
 
 2. การวัดผลประเมินผลตองสอดคลองกับคุณภาพของผูเรียนท่ีระบุไวตามมาตรฐานการ
เรียนรู และจะตองสอดคลองกับผลการเรียนรูท่ีคาดหวงัซ่ึงกําหนดไวในหลักสูตรท่ีสถานศึกษาใช
เปนแนวทางในการจัดการเรียนการสอน ท้ังนี้ผูสอนจะตองกําหนดวิธีการวัดผล เพื่อใชตรวจสอบ 
วาผูเรียนไดบรรลุผลการเรียนรูตามมาตรฐานท่ีกําหนดไว และตองแจงผลการเรียนรูใหผูเรียนทราบ
เพื่อใหผูเรียนไดปรับปรุงตนเอง 
 
 3. การวัดผลประเมินผลตองครอบคลุมท้ังดานความรู ความคิด ทักษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตรและคุณลักษณะท่ีพึงประสงคตามสาระการเรียนท่ีจัดไวในหลักสูตรสถานศึกษา โดย 
เนนการเรียนรูดวยการทํางานหรือทํากิจกรรมท่ีสงเสริมใหเกิดสมรรถภาพท้ังสามดาน   งานหรือ
กิจกรรมดังกลาวควรมีลักษณะดังนี ้
 
     3.1 สาระในงานหรือกจิกรรมตองใชการเช่ือมโยงความรูหลายเร่ือง 
 
     3.2 ทางเลือกในการดําเนนิงานหรือการแกปญหามีหลายวิธี 
 
     3.3 เง่ือนไขหรือสถานการณของปญหาท่ีเปนปลายเปด เพื่อใหผูเรียนไดมีโอกาสแสดง 
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ความสามารถตามศักยภาพของตน 
 
     3.4 งานหรือกิจกรรมตองเอ้ืออํานวยใหผูเรียนไดใชการส่ือสาร การส่ือความหมายทาง
คณิตศาสตรและการนําเสนอในรูปแบบตางๆ 
 
     3.5 งานหรือกิจกรรมควรมีความใกลเคียงกับสถานการณท่ีเกิดขึน้จริงเพื่อชวยใหผูเรียน 
ไดเหน็ความเช่ือมโยงระหวางคณิตศาสตรกับชีวิตจริง ซ่ึงจะกอใหเกิดความตระหนกัในคุณคาของ
คณิตศาสตร 
 
 4. การวัดผลประเมินผลการเรียนรูคณิตศาสตรตองชวยใหไดขอสนเทศเก่ียวกับผูเรียน  ซ่ึง
สามารถทําไดโดยใชเคร่ืองมือและวิธีการท่ีเหมาะสมอยางหลากหลาย รวมทั้งใหผูเรียนไดประเมิน
ตนเอง และนําผลท่ีไดไปตรวจสอบกับผลการเรียนรูท่ีคาดหวังตามท่ีกําหนดไว  การวดัผล 
ประเมินผลคณิตศาสตรเพื่อใหไดขอสนเทศดังกลาวสามารถทําได 3 ลักษณะดังนี ้
 
     4.1 การประเมินเพื่อวินิจฉัย  มีจุดประสงคเพื่อตรวจสอบความรูความสามารถและคนหา
จุดเดนหรือจดุดอยของผูเรียน 
 
     4.2 การประเมินเพื่อใหไดขอมูลปอนกลับ มีจุดประสงคเพื่อ ตรวจสอบผูเรียนถึงการ
บรรลุผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง โดยเนนการวัดผลและประเมินผลตามสภาพจริง 
 
     4.3 การประเมินเพื่อตัดสินผลการเรียน มีวัตถุประสงคเพื่อ ตรวจสอบความรูความเขาใจ 
การประยกุตใชความรูความสามารถของผูเรียนในรายวิชานั้น 
 
     เคร่ืองมือวัดผลและประเมินผลการเรียนรูท่ีใชในการประเมินตามจดุประสงคหนึง่อาจ 
ไมสามารถนํามาใชกับอีกจุดประสงคหนึ่งได เชน การทดสอบเพ่ือการแขงขัน 
 
 5. การวดัผลประเมินผลเปนกระบวนการท่ีชวยสงเสริมใหผูเรียนเกิดความกระตือรือรนใน
การปรับปรุงความสามารถทางคณิตศาสตร โดยมีจุดประสงคเพื่อนําผลการประเมินมาใชในการวาง
แผนการจัดการเรียนรู ปรับปรุงกระบวนการเรียนรูของผูเรียน รวมท้ังปรับปรุงการสอนของผูสอน 
ใหมีประสิทธิภาพ จึงตองวดัผลอยางสมํ่าเสมอ และนําผลที่ไดมาพัฒนาการเรียนการสอน ซ่ึงจะ 
แบงการประเมินเปน 3 ระยะ  คือ  การวดัผลประเมินผลกอนเรียน  การวัดผลประเมินผล 
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ระหวางเรียน และการวัดผลประเมินผลหลังเรียน 
 
 สิริพร  ทิพยคง (2545: 188) ไดกลาวถึงหลักของการวัดผลและประเมินผลการเรียนรูได 
ดังนี ้
 
 1. เนนการนําผลการประเมินมาใชเพื่อปรับปรุงการเรียนการสอนมากกวาการตัดสินใจ 
สอบไดสอบตกของนักเรียน 
 
 2. คํานึงถึงพื้นฐานความรูประสบการณและลักษณะของนักเรียนในระดับช้ันท่ีเรียนอยู 
 
 3. จัดดําเนินการใหสอดคลองกับจุดมุงหมายของการเรียนการสอน ดําเนนิการอยางมี 
ระบบและผสมผสานกับการเรียนการสอน 
 
 4. ประเมินนกัเรียนท้ังทางดานสติปญญา จิตใจ อารมณและสังคม 
 
 5. บอกแนวทางการประเมินและเกณฑในการตัดสิน ตลอดจนแนวทางในการปฏิบัตติน 
ของนักเรียนใหนักเรียนทราบลวงหนา 
 
 6. ใหนกัเรียนมีสวนรวมในกระบวนการวดัและประเมินผล 
 
 ประโยชนของการวัดผลและประเมินผล 
 
 สิริพร  ทิพยคง (2545: 188-189) ไดกลาวถึงประโยชนของการวัดผลและประเมินผล 
สรุปไดดังนี ้
 
 1. ชวยใหครูทราบพฤติกรรมของนักเรียนกอนทําการสอน เพื่อเปนประโยชนในการ 
จัดการเรียนการสอนใหเหมาะสมกับนักเรียน และพฤติกรรมกอนเขาเรียนยังสามารถใชเปน 
พื้นฐานในการตรวจสอบการเปล่ียนแปลงของนักเรียนอันเนื่องมาจากการสอน 
 
 2. ชวยใหครูไดปรับปรุงเปาหมายของการสอนใหเหมาะสมกับสภาพความเปนจริงของ
นักเรียนแตละคน 
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 3. ชวยใหครูทราบวานักเรียนไดเรียนรูและบรรลุผลตามจุดมุงหมายของการสอนเพียงใด 
 
 4. ชวยใหครูไดทราบถึงขอบกพรองท่ีครูจะตองปรับปรุงแกไข โดยเฉพาะวิธีการสอน 
 
 5. ชวยเพิ่มแรงจูงใจ กระตุนใหนกัเรียนมีความตองการในการเรียนรูมากข้ึน 
 
 6. ชวยใหนกัเรียนไดทราบจดุเดนและจดุดอยของตนเองในการเรียนเนือ้หาแตละเร่ือง 
 
 7. ใชเปนขอมูลประกอบการประเมินผลการใชหลักสูตรหรือโปรแกรมการศึกษา 
 
 การวัดผลและประเมินผลการเรียนวิชาคณติศาสตร 
 
 สิริพร  ทิพยคง (2545: 189-194, 221-222) ไดกลาววา การวัดผลและประเมินผลการเรียน 
วิชาคณิตศาสตร สามารถทําไดหลายรูปแบบ สรุปไดดังนี้ 
 
 1. การสังเกต (Observation) โดยครูสังเกตจากความสนใจ ความกระตือรือรนในการตอบ
คําถามของนักเรียน 
 
 2. การเขียนอนุทิน (Writing journal) เปนการเปดโอกาสใหนักเรียนแตละคนไดสะทอน
ความคิด แสดงความรูสึกในเร่ืองท่ีนักเรียนไดเรียนไปแลว 
 
 3. การสัมภาษณ (Interview) ครูอาจทําไดอยางเปนทางการและไมเปนทางการ โดยดูจาก
แบบฝกหัด การบาน โครงงานท่ีนักเรียนทําวานักเรียนมีความเขาใจในเร่ืองท่ีเรียนไปหรือไม  
สามารถอธิบายงานท่ีนกัเรียนทําไดชัดเจนเพียงใด แกปญหาในเร่ืองนัน้อยางไร 
 
 4. การตรวจแบบฝกหัด ( Checking exercise) จะทําใหครูทราบผลการเรียนและความ
รับผิดชอบในการทํางาน 
 
 5. การประเมินแฟมงาน (Portfolio Assessment) เปนวิธีการประเมินผลตามสภาพจริงวิธี 
หนึ่งท่ีนกัการศึกษาในปจจบัุนใหความสนใจมาก สํานกังานทดสอบทางการศึกษา กรมวิชาการ 
(2539: 5) ไดใหความหมายของแฟมงานวา “แฟมงาน” คือ การสะสมงานอยางมีจดุหมายเพื่อแสดง 
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ถึงความกาวหนาและสัมฤทธิผลของนักเรียนในสวนหนึง่หรือหลายสวนของการเรียนรูในวิชา  การ
รวบรวมงานจะตองครอบคลุมถึงการท่ีนักเรียนมีสวนรวมในการเลือกเนื้อหา เกณฑการคัดเลือก  
และเกณฑการตัดสินใจใหระดับคะแนน รวมท้ังเปนหลักฐานท่ีจะสะทอนการประเมินตนเองของ
นักเรียน สําหรับการตัดสินใจวางานช้ินใดที่ควรนํามาใสแฟมงานน้ันในระดับประถมศึกษา ครู 
นักเรียน พอแมหรือผูปกครองของนักเรียนอาจรวมกนัปรึกษาวางานชิ้นใดท่ีแสดงถึงความสามารถ
และพัฒนาการของนักเรียนและควรนํามาใสในแฟมงาน ซ่ึงแฟมงานคณิตศาสตรอาจจะประกอบ 
ดวย โครงงานคณิตศาสตร การแกโจทยปญหาท่ีนักเรียนไมเคยพบมากอนหรือโจทยปญหาท่ี 
ซับซอน ซ่ึงนักเรียนไดแสดงแนวคิดแตกตางจากการแกโจทยปญหาท่ีนักเรียนเคยทําตามปกติ  
งานศิลปะท่ีนกัเรียนประดิษฐข้ึนโดยใชความรูทางคณิตศาสตร งานท่ีแสดงการบูรณาการความรู 
ทางคณิตศาสตรกับวิชาอ่ืนๆ  เปนตน 
 

6. การทําแบบทดสอบ (Doing test) ครูผูสอนควรคํานึงถึงลักษณะของขอทดสอบ ข้ันตอน
ในการสรางขอสอบ การนําแบบทดสอบไปใชและการวิเคราะหคุณภาพของขอทดสอบ ดังน้ันครูผู
ออกขอสอบควรเปนผูท่ีมีความรูในเนื้อหาที่จะออกขอสอบ เปนอยางด ีทราบจุดประสงคการเรียนรู
ของเนื้อหานั้น รูจักชนิดและรูปแบบของแบบทดสอบ มีความรูเกี่ยวกบัลักษณะของแบบทดสอบ 
ท่ีดี มีทักษะการใชภาษา สามารถเขียนคําถามไดกะทัดรัดและชัดเจน 
 
 การจําแนกลักษณะของขอทดสอบ ตามหลักของ Bloom (1956) เกี่ยวกบั Bloom  
Taxonomy เพือ่วัดส่ิงตอไปนี้คือ  
 
 1. ความรูความจํา หมายถึง การระลึกไดของเร่ืองราวตางๆท่ีเคยพบเหน็ เคยไดยิน หรือเคย 
ไดมีประสบการณมาแลว เปนเร่ืองราวของความสามารถในการจดจําส่ิงตางๆได 
 
 2. ความเขาใจ หมายถึง ความสามารถในการจับใจความสําคัญหรือแปลความหมายของส่ิง
หรือสัญลักษณท่ีไดพบเหน็ไดถูกตอง 
 
 3. การนําไปใช หมายถึง  ความสามารถที่จะนําความรูหรือความเขาใจในส่ิงท่ีรูเห็นมาน้ัน 
ไปแกปญหาใหมได 
 
 4. การวิเคราะห หมายถึง ความสามารถในการแยกแยะเร่ืองราวตางๆออกมาเปนสวนยอยๆ 
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ไดวาส่ิงนัน้ประกอบดวยสวนยอยๆ อะไรบาง สวนใดเปนสวนท่ีสําคัญท่ีสุด แตละสวนยอยนั้น
สัมพันธกันอยางไร 
 
 5. การสังเคราะห หมายถึง ความสามารถในการผสมสวนตางๆหรือสวนยอยๆนั้นเขา 
ดวยกัน เพื่อใหไดส่ิงใหมท่ีสมบูรณกวาหรือดีกวา 
 
 6. การประเมินคา หมายถึง ความสามารถในการพจิารณาตัดสินเร่ืองราวหรือเหตุการณ 
ตางๆวาดีหรือไมดีและเหมาะสมหรือไม 
 
 แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ หมายถึง ชุดคําถามท่ีมุงวัดพฤติกรรมการเรียนของนักเรียนวา 
นักเรียนมีความรู ทักษะ และสมรรถภาพทางสมองดานตางๆในเร่ืองที่เรียนรูไปแลวมากนอย 
เพียงใด แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิมี 2 ประเภท คือ 
 
 1. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิมาตรฐาน (Standardized achievement test)  เปนระบบ 
ทดสอบท่ีสรางข้ึนโดยกลุมผูเช่ียวชาญดานวัดผลและประเมินผลรวมกับผูเช่ียวชาญในสาขาวิชา
เฉพาะ มีการวางแผนการสรางขอสอบอยางมีระบบ แบบทดสอบมาตรฐานจะมีการวเิคราะหและ
ปรับปรุงหลายคร้ังจนไดขอสอบที่มีคุณภาพด ี
 
 2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิท่ีครูสราง (Teacher made test) เปนแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธ์ิท่ีครูสรางข้ึนเองเพื่อใชในการวัดผลการเรียนของนักเรียนในเร่ืองท่ีนกัเรียนไดเรียนรู 
ไปแลว 
 
 การท่ีครูผูสอนเปนคนสรางแบบทดสอบดวยตนเองนั้น มีขอดีในแงตางๆ ดังน้ี 
 
 1. ทําใหครูผูสอนเขาใจจุดมุงหมายของวิชาคณิตศาสตรไดอยางชัดเจนมากข้ึน 
 
 2. แบบทดสอบท่ีครูผูสอนสรางข้ึนจะเหมาะสมกับเนื้อหาและวัตถุประสงคของวิชา
คณิตศาสตรท่ีใชในระดับช้ันนั้นไดดีกวาท่ีจะใหผูอ่ืนสราง 
 
 3. การสอบและการสอนถาจดัทําโดยบุคคลคนเดียวกัน จะทําใหกระบวนการเรียนการสอน 
มีประสิทธิภาพมากกวาคนแตละคนทํา 
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 แบบทดสอบที่ครูสรางมี 2 ประเภทคือ 
 
 1. แบบทดสอบเพ่ือปรับปรุงการเรียนการสอน (Formative test) เปนแบบทดสอบท่ีวัด
ภายหลังการเรียนการสอนในแตละหนวยหรือแตละบทยอยๆ โดยมีวตัถุประสงคเพื่อท่ีจะนําผลของ
การวัดไปแกไขขอบกพรองของนักเรียนและปรับปรุงวิธีการสอนของครูกอนท่ีจะเรียนหนวยหรือ 
บทใหมตอไป 
 
 2. แบบทดสอบเพ่ือประเมินสรุปผลการเรียน (Summative test) เปนแบบทดสอบท่ีมุงวัด
ความคิดรวบยอดและการนําความรูไปใชภายหลังการเรียนการสอนในแตละเร่ืองเสร็จส้ินลงหรือ 
ส้ินภาคการศึกษา เพื่อตรวจสอบความรูท่ีนกัเรียนเรียนไปแลวท้ังหมดวานักเรียนยังสามารถระลึก 
ไดถึงความรูเหลานั้นท้ังหมดหรือไม 
 
 ชวาล  แพรัตกลุ (2516: 133-134) ไดกลาวถึงหลักการสรางแบบทดสอบซ่ึงสรุปไดดังนี้ 
 
 1. เท่ียงตรง คือ เปนคําถามท่ีสามารถวัดส่ิงท่ีเราตองการจะวัดได 
 
 2. ยุติธรรม คําถามไมเปดชองใหเดก็ฉลาดใชไหวพริบเดาไดถูก และไมเปดโอกาสใหเด็ก
เกียจครานตอบได และไมชวยเด็กโชคดีเกง็ขอสอบได 
 
 3. ยั่วยุ เปนคําถามท่ีสามารถปลุกใหเด็กตืน่เตน และกระหายท่ีจะลองสอบ 
 
 4. ประสิทธิภาพ เปนคําถามท่ีวัดไดจริง และทํางานไดมากท่ีสุดภายในเวลาท่ีนอยท่ีสุด 
 
 5. ยากพอเหมาะ 
 

สิริพร  ทิพยคง (2545: 194-195) ไดกลาวถึง คุณสมบัติของแบบทดสอบท่ีดี สรุปไดดังนี ้
 
 1. ความตรง แบบทดสอบท่ีมีความตรงเปนแบบทดสอบท่ีสามารถนําไปวัดในส่ิงท่ีเรา
ตองการวัดไดอยางถูกตอง ครบถวน  ตรงตามจุดประสงคท่ีตองการวัด 
 

2. ความเช่ือม่ัน แบบทดสอบท่ีมีความเชื่อม่ันเปนแบบทดสอบท่ีสามารถใหผลการวดัได 
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คงท่ีไมวาจะนําแบบทดสอบนั้นไปวัดกี่คร้ัง 
 
3. ความเปนปรนัย แบบทดสอบท่ีมีความเปนปรนัย เปนแบบทดสอบที่มีคําถามชัดเจน 

เฉพาะเจาะจง เม่ือนักเรียนอานคําถามจะเขาใจตรงกันวาโจทยกําหนดอะไรมาใหและถามอะไร 
นอกจากน้ันการตรวจใหคะแนนและการแปลความหมายของคะแนนก็ตองชัดเจน โดยผูตรวจ 
ทุกคนสามารถตรวจใหคะแนนตรงกันและแปลความหมายของคะแนนไดตรงกนั 

 
4. การถามลึก หมายถึง ไมถามแตเพยีงพฤติกรรมข้ันความรูความจํา แตพยายามถาม

พฤติกรรมข้ันสูงกวาความรูความจํา ไดแก ความเขาใจ การนําไปใช การวิเคราะห  การสังเคราะห 
และการประเมินคา 

 
5. ความยุติธรรม   คําถามของแบบทดสอบตองไมมีชองทางช้ีแนะใหนักเรียนท่ีฉลาดใช 

ไหวพริบเดาไดถูกตองและไมเปดโอกาสใหนักเรียนท่ีเกยีจครานซ่ึงดูตาํราอยางคราวๆ แลวตอบได 
 
6. อํานาจจําแนก แบบทดสอบนี้สามารถแยกนักเรียนไดวา ใครเกง ใครออน  
 
7. ความยากงายพอเหมาะ แบบทดสอบน้ีจะตองไมยากเกินไป ขอทดสอบแตละขอมีความ

ยากงายโดยเฉลี่ยแลว จะมีนกัเรียนประมาณ 50% ตอบไดถูกตอง และอีก 50% ตอบผิดหรือทําไมได 
 
ลักษณะของขอทดสอบ 
 
สิริพร  ทิพยคง (2545: 195) ไดแบงลักษณะของขอทดสอบออกเปน 2 ประเภท สรุปไดดังนี ้
 
1. ขอสอบแบบปรนัย ไดแก ขอสอบท่ีใหเติมคําตอบลงในชองวาง ขอสอบท่ีใหเขียน 

เคร่ืองหมายถูกหรือเคร่ืองหมายผิดหนาขอความท่ีกําหนดให ขอสอบจับคูระหวางคําถามและ 
คําตอบ ขอสอบท่ีใหเลือกคําตอบท่ีถูกตองเพียงคําตอบเดียว ขอสอบเลือกตอบประกอบดวยสอง 
สวนคือ สวนท่ีเปนคําถาม และสวนท่ีเปนขอความตัวเลือก มีตัวเลือกที่ถูกเพียงตัวเลือกเดียวเทานั้น 
และตัวเลือกทีใ่ชไดจะตองมีนักเรียนเลือกอยางนอย 5% ตัวเลือกนี้อาจมี 3 ตัวเลือก 4 ตัวเลือก หรือ  
5 ตัวเลือกกไ็ด ท้ังนี้ควรข้ึนอยูกับระดับช้ันท่ีนักเรียนกําลังเรียนอยู เชน ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1-2 ใช  
3 ตัวเลือก และช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 ข้ึนไปใช  4 ตัวเลือก เปนตัน 
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2. ขอสอบแบบอัตนัย เปนขอสอบท่ีใหนักเรียนแสดงวิธีคิด วิธีการทําลงในกระดาษคําตอบ 
สําหรับขอสอบแบบอัตนัยนีค้รูสามารถออกขอสอบไดงายแตการตรวจใหคะแนนน้ันตองใชเวลา 
ในการตรวจมาก และความเท่ียงตรงของการใหคะแนนทําไดยาก ดังนั้นครูผูตรวจใหคะแนนควร
ตรวจขอใดขอหนึ่งใหนักเรียนทุกคนกอนท่ีจะตรวจขอสอบในขอถัดไป 

 
จากท่ีกลาวมาขางตนจะเห็นวา กระบวนการจัดการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตรนั้น 

นอกจากผูสอนจะตองรูเนื้อหาอยางถูกตอง  วิธีสอนตางๆ ทักษะการสอน เทคนิคการสอน  
และส่ือการเรียนรูเปนอยางดีแลว การวัดผลและประเมินผลเปนส่ิงสําคัญไมแพกัน เพราะการวดัผล
และประเมินผลชวยใหผูสอนทราบวานกัเรียนไดเปล่ียนแปลงพฤติกรรมตามวัตถุประสงคของ 
การสอนท่ีครูกําหนดไวหรือไม     การสอนท่ีมีประสิทธิภาพนั้นผูเรียนตองเกิดการเรียนรูและ
เปล่ียนแปลงพฤติกรรมไปในทิศทางท่ีพึงปรารถนา  สามารถนําผลที่ไดมาปรับปรุงการเรียน 
การสอนใหดยีิง่ข้ึน ครูผูสอนควรใชวิธีการวัดผลและประเมินผลที่หลากหลาย และเคร่ืองมือท่ีใช 
ในการวัดผลไมจําเปนตองเปนขอสอบเพียงอยางเดียว ครูอาจใชวิธีการสังเกต การสัมภาษณ  
โครงงาน  การตรวจแบบฝกหัด แฟมสะสมงาน หรือภาระงานอ่ืนๆท่ีครูมอบให เพือ่ใหการวัดผล 
และประเมินผลมีประสิทธิภาพ และนาเช่ือถือมากท่ีสุด 
 

งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
 

 เนื่องจากยังไมมีผูวิจัยเร่ือง การศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3  เร่ือง “การคูณ” โดยการคัดสรรกลวิธีการสอน ผูวิจัยจึงศึกษางานวิจยัท่ี
ใกลเคียงเพื่อประกอบการวิจยัดังนี้  
 

งานวิจัยในประเทศ 
 
ทัศนียา  ราศรี (2542) ไดทําการวิจัยเร่ือง การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา

คณิตศาสตรของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3  เร่ือง “ระบบสมการ” ระหวางกลุมท่ีสอนโดยการ 
คัดสรรกลวิธีการสอน กับการสอนแบบอธิบายและแสดงเหตุผล โรงเรียนซับบอนวิทยาคม  
จังหวดัเพชรบูรณ โดยใชกลุมตัวอยางจํานวน 2 หองเรียน หองเรียนละ 38 คน กลุมทดลองท่ี 1  
สอนโดยการคัดสรรกลวิธีการสอนกับ กลุมทดลองกลุมท่ี 2  สอนโดยวิธีการสอนแบบอธิบายและ
แสดงเหตุผล ผลการวิจัยปรากฏวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของกลุมท่ีสอนโดย
วิธีการคัดสรรกลวิธีการสอนสูงกวาท่ีสอนแบบอธิบายและแสดงเหตุผลอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 
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ท่ีระดับ .05 
 
บุญเกื้อ  แสงฤดี (2545) ไดทําการวิจยัเร่ือง การศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา

คณิตศาสตรของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 เร่ือง “ฟงกชัน” โดยการคัดสรรกลวิธีการสอน 
โรงเรียนสระบุรีวิทยาคม จงัหวัดสระบุรี โดยใชกลุมตัวอยางจํานวน 1 หองเรียน จํานวนนักเรียน  
50 คน ผลการวิจัยปรากฏวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของกลุมท่ีสอนโดยวิธีการ 
คัดสรรกลวิธีการสอนหลังการเรียนสูงกวากอนการเรียนอยางมีนยัสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณติศาสตรหลังการเรียนสูงกวาเกณฑ 60% อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี 
ระดับ .05 
 

ศศิธร  อนันตโสภณ (2545) ไดทําการวิจัยเร่ือง การศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตรของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 เร่ือง “สมการ” ท่ีสอนโดยการคัดสรรกลวิธีการสอน 
โรงเรียนสาธิตแหงมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร จังหวดักรุงเทพมหานคร โดยใชกลุมตัวอยางจํานวน 
1 หองเรียน จํานวนนักเรียน 39 คน ผลการวิจัยปรากฏวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร 
ของกลุมท่ีสอนโดยวิธีการคัดสรรกลวิธีการสอนหลังการเรียนสูงกวากอนการเรียนอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .05 และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตรหลังการเรียนสูงกวาเกณฑ 60%  
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 
ปาริชาติ  ประเสริฐสังข (2545) ไดทําการวจิัยเร่ือง การศกึษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา

คณิตศาสตรของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 เร่ือง “สมการและอสมการ” ท่ีสอนโดยวิธีการคัดสรร
กลวิธีการสอน โรงเรียนบานขามเสม็ดบํารุง จังหวดับุรีรัมย กลุมตัวอยางไดมาจากการสุมแบบกลุม
จํานวนนักเรียน  32 คน ผลการวิจัยปรากฏวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตรของกลุม 
ท่ีสอนโดยวิธีการคัดสรรกลวิธีการสอนหลังการเรียนสูงกวากอนการเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 
ท่ีระดับ .05 และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตรหลังการเรียนสูงกวาเกณฑ 60% อยางมี 
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 
จตุพล  ขาวฟอง (2546) ไดทําการวิจยัเร่ือง การศึกษาความกาวหนาทางการเรียนวิชา

คณิตศาสตรเร่ือง “เมตริกซ” ท่ีสอนโดยการคัดสรรกลวิธีการสอน ของนักศึกษาระดับ
ประกาศนยีบัตรวิชาชีพช้ันสูง สายวิชาคหกรรมศาสตร สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล กลุมตัวอยาง
ไดมาจากการสุมแบบกลุม จํานวน 1 หองเรียน จํานวนนักเรียน 30 คน ผลการวิจัยปรากฏวา 
ความกาวหนาทางการเรียนทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักศึกษาท่ีสอนโดยวิธีการคัดสรร 
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กลวิธีการสอนหลังการเรียนสูงกวากอนการเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณติศาสตรหลังการเรียนสูงกวาเกณฑ 60% อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี 
ระดับ .05 

 
ศิริรัตน  ถนอมพวก (2548) ไดทําการวิจัยเร่ือง การศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา

คณิตศาสตรของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 เร่ือง “คูอันดับและกราฟ” โดยการคัดสรรกลวิธี 
การสอน โรงเรียนตราษตระการคุณ จังหวดัตราด กลุมตัวอยางไดมาจากการสุมแบบกลุม จํานวน  
1 หองเรียน จํานวนนักเรียน 48 คน ผลการวิจัยปรากฏวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร 
ของกลุมท่ีสอนโดยวิธีการคัดสรรกลวิธีการสอนหลังการเรียนสูงกวากอนการเรียนอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .05 และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตรหลังการเรียนสูงกวาเกณฑ 60%  
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 

ศิริชัย  สงวนสิทธิอนันต (2548) ไดทําการวิจัยเร่ือง การศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตรของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 เร่ือง “สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว” โดยการคัดสรร
กลวิธีการสอน โรงเรียนราชวินิตบางเขน จังหวดักรุงเทพมหานคร กลุมตัวอยางไดมาจากการสุม 
แบบกลุม จํานวน 1 หองเรียน จํานวนนักเรียน 484 คน ผลการวิจัยปรากฏวา ผลสัมฤทธ์ิทาง 
การเรียนวิชาคณิตศาสตรของกลุมท่ีสอนโดยวิธีการคัดสรรกลวิธีการสอนหลังการเรียนสูงกวา 
กอนการเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณติศาสตร 
หลังการเรียนสูงกวาเกณฑ 60% อยางมีนยัสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
 

งานวิจัยตางประเทศ 
 
Gibson (1991) ไดศึกษาผลของการสรางแบบจําลองการคูณบนความสามารถในการเขาใจ

ความคิดรวบยอดเก่ียวกับการดําเนินการและการประยุกตไปสูการแกโจทยปญหาท่ีประสบ
ความสําเร็จของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 ประชากรที่ใชในการศกึษาปท่ี 3 จํานวน 310 คน  
โดยกลุมท่ีสอนแบบปกติ จํานวน 9 หองเรียน และกลุมท่ีสอนโดยใชแบบจําลองการคูณ จํานวน  
9 หองเรียน ใชครูจํานวน 15 คน ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดยใชแบบจําลอง 
การคูณบนความสามารถในการเขาใจความคิดรวบยอดเก่ียวกับการดําเนินการและการประยุกตไป 
สูการแกโจทยปญหาท่ีประสบความสําเร็จของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 สูงกวาการสอนปกติ 
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
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 Gillat (1993)  ไดศึกษาเกมทางการศึกษา : กรณีศึกษาของการตอบสนองของเด็กไปสู
ศูนยกลางการเรียนรูคณิตศาสตรโดยออกแบบใหมีลักษณะเฉพาะและมุงความสนใจไปท่ีความคิด
รวบยอดของการคูณ ซ่ึงผลการวิจัยไดแสดงวา การเลนเปนสวนหนึ่งของกระบวนการเรียนรู ทําให 
ไดท้ังทักษะทางคณิตศาสตรและทักษะทางสังคม และการวิจัยนี้ไดอธิบายวาเกมการศกึษาเปน
รูปแบบท่ีสําคัญในการสรางปฏิสัมพันธท่ีจําเปนในหองเรียน 
 
 Williams (2005)  ไดศึกษาผลของการเรียนแบบรวมมือโดยคนหาและรวบรวมขอมูลของ
กลวิธีการสอน การเรียนแบบรวมมือของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 เกี่ยวกับความสามารถของ
นักเรียนในการเขาใจการคูณเปรียบเทียบกบัการสอนปกติ  ภายใตเง่ือนไขในการสรางความเขาใจ
เกี่ยวกับกลวิธีการสอนคณิตศาสตรท่ีหลากหลาย  ประชากรท่ีเกี่ยวของกับการวจิัยมี 2 กลุม  โดย 
กลุมแรกเปนหองเรียนปกติท่ีสอนแบบเดิมคือบรรยายเปนพื้นฐาน ปอนขอมูลใหนกัเรียน สวนอีก
กลุมหนึ่งใชกลวิธีการสอนแบบรวมมือ ผลการวิจยัพบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกลุมท่ีเรียน 
โดยใชกลวิธีการสอนแบบรวมมือสูงกวากลุมท่ีเรียนดวยการสอนแบบปกติ 
 

สมมติฐานการวิจัย 
 

 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เร่ือง “การคูณ” ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา 
ปท่ี 3 โรงเรียนวัดถนน ท่ีสอนโดยการคัดสรรกลวิธีการสอนหลังการเรียนสูงกวากอนการเรียน 
และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังการเรียนสูงกวาเกณฑ 70% 
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บทที่ 3 
 

วิธีการดําเนินการวิจัย 
 

 ผูวิจัยไดดําเนนิการตามข้ันตอน ซ่ึงประกอบดวยประชากร  เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจยั  
การเก็บรวบรวมขอมูล และการวิเคราะหขอมูล  
 

ประชากร 
 
 ประชากร  คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3  จํานวน 21 คนโรงเรียนวัดถนน จังหวดั
อางทอง ปการศึกษา 2553 
 

เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
 
 เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย มีดงัน้ี 
 
 1. แผนการจัดการเรียนรูวิชาคณิตศาสตร  เร่ือง “การคูณ” ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 จํานวน  
28  ช่ัวโมง ซ่ึงผูวิจัยมีข้ันตอนในการสรางดังนี ้
 
     1.1  ศึกษาหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 
 
     1.2 ศึกษาพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ  พ.ศ.2542 
 
     1.3 ศึกษาเนือ้หาและจดุประสงคการเรียนรู เร่ือง “การคูณ” จากหนังสือเรียนสาระ 
การเรียนรูพื้นฐานคณิตศาสตร เลม 2  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 และ
คูมือครูสาระการเรียนรูพื้นฐานคณิตศาสตร เลม 2 กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ันประถม 
ศึกษาปท่ี 3 ของสถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี กระทรวงศกึษาธิการ 
พุทธศักราช 2551 
 

    1.4 ศึกษาจติวิทยาในการสอนคณิตศาสตร หลักการฝกทักษะการคิดคํานวณ   
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ปรัชญาการสอน หลักการสอน วิธีการสอน ทักษะการสอน  เทคนิคการสอน ส่ือการเรียนรู   
การวัดผลและประเมินผลการเลือกใชวิธีการสอนท่ีเหมาะสมกับเนื้อหา การผสมผสานวิธีการสอน
แบบตางๆ และการจัดกิจกรรมการเรียนรูจากตําราและเอกสารตางๆ 
 
     1.5 ศึกษาวธีิการเขียนแผนการจัดการเรียนรูจากเอกสารตางๆ แลวเขียนแผนการจดัการ
เรียนรูเร่ือง “การคูณ” อยางละเอียด จํานวน 14 แผน โดยใชเวลาสอน 26 ช่ัวโมง  ทดสอบกอนเรียน  
1 ช่ัวโมง และทดสอบหลังเรียน 1 ช่ัวโมง รวมท้ังหมด 28 ช่ัวโมง ดังนี ้
 
ตารางท่ี 1  แสดงการเขียนแผนการจัดการเรียนรู เร่ือง “”การคูณ”  ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 
 
ชั่วโมงท่ี สาระการเรียนรู วิธีสอน ส่ือการเรียนรู 

1 ทดสอบกอน 
การเรียน 
 

  

2 การนับเพิ่ม 1. อธิบายและแสดงเหตุผล 
2. แบบใชคําถาม 
3. แบบผสม 
 
 
 
 

1. แถบโจทยการบวก 
2. รูปภาพแสดงการบวก 
3. รูปชมพู 
4. แถบโจทยการนับเพิ่ม 
5. โจทยทายช่ัวโมง 
6. เอกสารฝกหัดท่ี 1 
 

3 ความหมายของ 
การคูณ 

1. อธิบายและแสดงเหตุผล 
2. แบบใชคําถาม 
3. แบบผสม 
 
 
 
 
 
 

1. รูปภาพการนับเพิ่ม 
2. รูปภาพท่ีใชเขียนประโยค
การบวกและประโยคการคูณ 
3. ประโยคการคูณและรูปภาพ
ท่ีแสดงประโยคการคูณ ใช
ประกอบการเลนเกมสนุกกบั
การคูณ 
4. โจทยทายช่ัวโมง 
5. เอกสารฝกหัดท่ี 2 
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ชั่วโมงท่ี สาระการเรียนรู วิธีสอน ส่ือการเรียนรู 
4-5 การคูณจํานวนหน่ึง

หลักกับจํานวนหนึ่ง
หลัก 

1. อธิบายและแสดงเหตุผล 1. สมุด  และรูปภาพดนิสอ 
2. แบบใชคําถาม 2. แถบโจทยการคูณ 
3. แบบผสม 3. สลากโจทยการคูณ 

4. ตารางผลคูณ 
5. กระดาษเปลา 
6.  เอกสารฝกหัดท่ี 3 
7. เอกสารฝกหัดท่ี 4 
 

6-7 สมบัติการคูณ 1. อธิบายและแสดงเหตุผล 
2. แบบใชคําถาม 
3.อุปนัย 
3. แบบผสม 
 
 
 
 

1. แบบฝกทักษะรายบุคคลท่ี 1 
แบบฝกทักษะรายบุคคลท่ี 2 
และ  แบบฝกทักษะรายบุคคล 
ท่ี 3 
2.  ดินสอและรูปภาพดินสอ 
3. แถบโจทยการคูณ 
4. แถบโจทยสมบัติการสลับท่ี
ของการคูณและสมบัติการ
เปล่ียนหมูของการคูณ 
5. เอกสารฝกหัดท่ี 5  
6. เอกสารฝกหัดท่ี 6 
 

8-9 การคูณจํานวนหน่ึง
หลักกับจํานวนเต็ม
สิบ   เต็มรอยและ
เต็มพัน 

1. อุปนัย 
2. อธิบายและแสดงเหตุผล 
3. แบบใชคําถาม 
4. แบบผสม 
 
 
 
 
 

1. แบบฝกหัดรายบุคคลท่ี 1 
แบบฝกหัดรายบุคคลท่ี 2 และ
แบบฝกหัดรายบุคคลท่ี 3 
2.  แถบโจทยสมบัติของหน่ึง
และสมบัติของศูนย 
3. แถบโจทยการคูณ 
4. แผนจํานวน ใชประกอบเกม 
ตามลาหาคําตอบ 
5. แถบโจทยการคูณ ใช
ประกอบเกม ตามลาหาคําตอบ 
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ชั่วโมงท่ี สาระการเรียนรู วิธีสอน ส่ือการเรียนรู 
   6. เอกสารฝกหัดท่ี 7  

7. เอกสารฝกหัดท่ี 8 
 

10-11 การคูณจํานวนหน่ึง
หลักกับจํานวนสอง
หลัก 

1. อธิบายและแสดงเหตุผล 
2. แบบใชคําถาม 
3. แบบผสม 
 
 
 
 
 

1. แบบฝกหัดรายบุคคลท่ี 1 
และแบบฝกหดัรายบุคคลท่ี 2   
2.  แผนจํานวน 
3. แถบโจทยการคูณ  
4. จิ๊กซอ 
5. แผนเคร่ืองหมายคูณ 
6. แผนเคร่ืองหมายเทากับ 
7. เกม จับใหตรงคู 
8. เอกสารฝกหัดท่ี 9  
9. เอกสารฝกหัดท่ี 10 
 

12-13 การคูณจํานวนหน่ึง
หลักกับจํานวนสาม
หลัก 
 

1. อธิบายและแสดงเหตุผล 
2. แบบใชคําถาม 
3. แบบผสม 
 
 

1. แบบฝกหัดรายบุคคลท่ี 1 
และแบบฝกหดัรายบุคคลท่ี 2   
2.  แผนเกม ชองวางนี้มีอะไร 
3. รูปภาพ แผนตารางรอย 
ตารางสิบ ตารางหนวย 
3. แถบโจทยการคูณ  
4. เอกสารฝกหัดท่ี 11  
5. เอกสารฝกหัดท่ี 12 

 
14-15 การคูณจํานวนหน่ึง

หลักกับจํานวนส่ี
หลัก 

1. อธิบายและแสดงเหตุผล 
2. แบบผสม 
 
 

1. แบบฝกหัดรายบุคคลท่ี 1 
และแบบฝกหดัรายบุคคลท่ี 2 
2.  แถบโจทยการคูณ 
3. แผนเกม ดอกไมกับแมลง 
4. เอกสารฝกหัดท่ี 13  
5. เอกสารฝกหัดท่ี 14 
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ชั่วโมงท่ี สาระการเรียนรู วิธีสอน ส่ือการเรียนรู 
16-17 การคูณจํานวนสอง

หลักกับจํานวนสอง
หลัก 

1. อธิบายและแสดงเหตุผล 
2. แบบใชคําถาม 
3. แบบผสม 

1. แบบฝกหัดรายบุคคลท่ี 1 
และแบบฝกหดัรายบุคคลท่ี 2   
2. แถบจํานวน แถบเคร่ืองหมาย
คูณ และแถบเคร่ืองหมาย
เทากับ 
3.  แผนเกม เสนทางสู
ความสําเร็จ 
4. แถบโจทยการคูณ  
5. เอกสารฝกหัดท่ี 15  
6. เอกสารฝกหัดท่ี 16 
 

18-19 โจทยปญหาการคูณ
จํานวนหนึ่งหลักกับ
จํานวนหนึ่งหลัก 

1. อธิบายและแสดงเหตุผล 
2. แบบใชคําถาม 
3. แบบผสม 
 
 
 

1. แบบฝกหัดรายบุคคลท่ี 1 
และแบบฝกหดัรายบุคคลท่ี 2   
2. แผนกิจกรรม “มาวิเคราะห
โจทยกันดีกวา” 
3. แถบโจทยปญหาการคูณ  
4. โจทยเสริมทักษะการแก
โจทยปญหาท่ี 1  
5. โจทยเสริมทักษะการแก
โจทยปญหาท่ี 2 
 

20-21 โจทยปญหาการคูณ
จํานวนหนึ่งหลักกับ
จํานวนสองหลัก 

1. อธิบายและแสดงเหตุผล 
2. แบบใชคําถาม 
3. แบบผสม 
 
 

1. แบบฝกหัดรายบุคคลท่ี 1และ
แบบฝกหัดรายบุคคลท่ี 2   
2. แถบโจทยปญหาการคูณ 
และแผนกิจกรรม “สนุกกับการ
วิเคราะหโจทย 
3. รูปภาพท่ีใหนักเรียนสราง
โจทยและโจทยปญหา 
4. โจทยเสริมทักษะการแก
โจทยปญหาท่ี 3 
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ชั่วโมงท่ี สาระการเรียนรู วิธีสอน ส่ือการเรียนรู 
   5. เอกสารฝกหัดท่ี 17 

 
22-23 โจทยปญหาการคูณ

จํานวนหนึ่งหลักกับ
จํานวนสามหลัก 

1. อธิบายและแสดงเหตุผล 
2. แบบใชคําถาม 
3. แบบผสม 
 
 
 
 

1. แบบฝกหัดรายบุคคลท่ี 1 
และแบบฝกหดัรายบุคคลท่ี 2   
2. กระเปานกัเรียน 
3. รูปภาพเกาอ้ีทํางานและ เส้ือ
กันหนาว 
4. แถบโจทยปญหาการคูณ  
5.  แผนกิจกรรม “คูฉันอยู
ไหน” 
6. รูปภาพสินคาทางหนา
หนังสือพิมพ 
7. เอกสารฝกหัดท่ี 18 
8. เอกสารฝกหัดท่ี 19 
 

24-25 โจทยปญหาการคูณ
จํานวนหนึ่งหลักกับ
จํานวนส่ีหลัก 

1. อธิบายและแสดงเหตุผล 
2. แบบใชคําถาม 
3. แบบผสม 
 
 
 
 
 
 

1. แบบฝกหัดรายบุคคลท่ี 1 
และแบบฝกหดัรายบุคคลท่ี 2   
2. รูปภาพโตะชุด 
3. แถบโจทยปญหาการคูณ  
4.  แผนกิจกรรม “สนุกกับการ
สรางโจทยปญหา” 
5. แผนกิจกรรม “ใครจายเงิน
นอยท่ีสุด” 
6. เอกสารฝกหัดท่ี 20 
7. เอกสารฝกหัดท่ี 21 
 

26-27 โจทยปญหาการคูณ
จํานวนสองหลักกับ
จํานวนสองหลัก 

1. อธิบายและแสดงเหตุผล 
2. แบบใชคําถาม 
3. แบบผสม 
 

1. แบบฝกหัดรายบุคคลท่ี 1 
และแบบฝกหดัรายบุคคลท่ี 2   
2. รูปภาพขาวหอมมะลิ 
3. แถบโจทยปญหาการคูณ  
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ชั่วโมงท่ี สาระการเรียนรู วิธีสอน ส่ือการเรียนรู 
 

  

4.  แผนกิจกรรม “ตารางแสน
สนุก” 
5. เอกสารฝกหัดท่ี 22 

 
28 ทดสอบหลัง 

  
การเรียน 

 
     1.6 นําแผนการจัดการเรียนรู เสนอตอประธานกรรมการท่ีปรึกษาวิทยานิพนธเพื่อตรวจ
ความสอดคลองของจุดประสงคการเรียนรู เนื้อหา กจิกรรมการเรียนรู ส่ือการเรียนรู ความเหมาะสม
ของกิจกรรมการเรียนรู  ความถูกตองของเนื้อหา ภาษา และความเหมาะสมในแตละแผนการจัดการ
เรียนรู จากนั้นผูวิจัยนํามาแกไข แลวนําแผนการจัดการเรียนรูไปใหผูเชีย่วชาญตรวจความสอดคลอง
ของจุดประสงคการเรียนรู เนื้อหา กจิกรรมการเรียนรู ส่ือการเรียนรู ความเหมาะสมของกิจกรรม 
การเรียนรู และนําแผนการจดัการเรียนรูท่ีไดปรับปรุงแกไขแลวไปใชเปนเคร่ืองมือในการวจิัย 
ตอไป 
 
 2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง “การคูณ” สําหรับใชทดสอบกอนเรียน 
และหลังเรียน เปนขอสอบแบบปรนัยแบบเลือกตอบจํานวน 20 ขอ  ซ่ึงผูวิจัยไดดําเนนิการสรางตาม
ข้ันตอนดังนี ้
 
    2.1 สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร โดยครอบคลุมเนื้อหา
และจุดประสงคการเรียนรูวิชาคณิตศาสตร เร่ือง “การคูณ”  ของสถาบันสงเสริมการสอน 
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
 
    2.2 นําแบบทดสอบท่ีสรางข้ึน เสนอตอประธานกรรมการท่ีปรึกษาวทิยานิพนธเพือ่ตรวจ 
ความถูกตองของเนื้อหา ภาษา   จากนั้นผูวิจยันํามาปรับปรุงแกไข กอนเสนอตอผูเช่ียวชาญจํานวน  
4 ทาน เพื่อตรวจสอบความสอดคลองของแบบทดสอบ 
 
    2.3 นําแบบทดสอบมาหาดัชนีความสอดคลองของแบบทดสอบ   
  
    2.4 นําแบบทดสอบท่ีผานการปรับปรุงเสนอตอประธานกรรมการทีป่รึกษาวิทยานพินธ 
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อีกคร้ังหนึ่งเพือ่ปรับปรุง จากนั้นนําไปทดลองใช (Try out) กับนกัเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ซ่ึง 
เคยเรียน เร่ือง “การคูณ” มาแลวจํานวน 1 หอง  เพื่อหาคาความยากงาย(p) คาอํานาจจําแนก (r) 
ของขอสอบเปนรายขอ  และคาความเช่ือม่ันของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในการวจิัย 
โดยผูวิจยัไดตัง้เกณฑคาความยากงายระหวาง 0.20-0.80 และคาอํานาจจําแนกต้ังแต 0.20 ข้ึนไป 
 

การเก็บรวบรวมขอมูล 
 
 ในการเก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจัยไดดาํเนินการดังนี ้
 
 1. นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีไดผานการวิเคราะหและปรับปรุงแกไขแลว 
มาทําการทดสอบกอนเรียน(pre-test) กับประชากรใชเวลา  60 นาที 
 
 2. ดําเนินการจดักิจกรรมการเรียนรู เร่ือง “การคูณ” เปนเวลา 26 ช่ัวโมง  
 
 3. นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนฉบับเดิม มาทําการทดสอบหลังเรียน  
(post-test) กับประชากร โดยใชเวลา 60 นาที 
 

การวิเคราะหขอมูล 
 

สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูลมีดังนี้  
 
  1. คาสถิติพื้นฐาน 
 
         1.1 รอยละ 
 
                  1.2 คาเฉล่ีย ( ) 
 
         1.3 คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน ( ) 
 
         1.4 ความแปรปรวน ( ) 2
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  2. คาความยากงายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
 
  3. คาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 
  4. คาความเช่ือม่ันของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
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บทที่ 4 
 

ผลการวิจัยและขอวิจารณ 
 

ผลการวิจัย 
 
 ผลของการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตรของนักเรียนช้ันประถมศึกษา 
ปท่ี 3 เร่ือง  “การคูณ”  โดยการคัดสรรกลวิธีการสอน โรงเรียนวัดถนน จังหวดัอางทอง ปรากฏ
ผลการวิจัยดังตอไปนี ้
 
ตารางท่ี 2  แสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนการเรียนและหลังการเรียนของ 

     นักเรียนท่ีสอนโดยการคัดสรรกลวิธีการสอน 
 

กลุม N คะแนนเต็ม     
กอนการเรียน 21 20 5.05 1.99 
  

21 
 

20 
 

14.71 
 

3.28 หลังการเรียน 
 
 จากตารางท่ี 1 แสดงวาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนช้ันประถม 
ศึกษาปท่ี 3 เร่ือง “การคูณ” ท่ีสอนโดยการคัดสรรกลวิธีการสอนหลังการเรียนสูงกวา 
กอนการเรียน แตผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังการเรียนมีการกระจายของขอมูลสูงกวากอนการเรียน 
 
ตารางท่ี 3  แสดงการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังการเรียนของนักเรียนท่ีสอนโดยการ 

    คัดสรรกลวิธีการสอนเทียบกับเกณฑ 70% 
 

กลุม N คะแนน 70%     
หลังการเรียน 21 14 14.71 3.28 
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จากตารางท่ี 2 แสดงวาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนช้ันประถม 
ศึกษาปท่ี 3 เร่ือง “การคูณ” ท่ีสอนโดยการคัดสรรกลวิธีการสอนหลังการเรียนสูงกวาเกณฑ 70%   
ท่ีผูวิจัยกําหนดไว 

 
ขอวิจารณ 

 
จากการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 

เร่ือง “การคูณ” ท่ีสอนโดยการคัดสรรกลวิธีการสอน โรงเรียนวัดถนน จังหวดัอางทอง มีขอวิจารณ
ดังนี ้

 
จากการศึกษา พบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณติศาสตรของนักเรียนช้ันประถมศึกษา 

ปท่ี 3   เร่ือง “การคูณ”    ท่ีสอนโดยการคัดสรรกลวิธีการสอน     โรงเรียนวดัถนน จังหวัดอางทอง  
หลังการเรียนสูงกวากอนการเรียน และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณติศาสตรของนักเรียนหลัง 
การเรียนสูงกวาเกณฑ   70%     ซ่ึงสอดคลองกับสมมติฐานท่ีตั้งไว และสอดคลองกับงานวจิัยของ  
ทัศนียา  ราศี (2542) ไดทําการวิจัยเร่ือง การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร 
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3  เร่ือง “ระบบสมการ” ระหวางกลุมท่ีสอนโดยการคัดสรรกลวิธี 
การสอน กับการสอนแบบอธิบายและแสดงเหตุผล ผลการวิจัยปรากฏวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
วิชาคณิตศาสตรของกลุมท่ีสอนโดยวิธีการคัดสรรกลวิธีการสอนสูงกวาท่ีสอนแบบอธิบายและ 
แสดงเหตุผลอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  บุญเกื้อ  แสงฤดี (2545) ไดทําการวจิัยเร่ือง 
การศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 เร่ือง “ฟงกชัน” 
โดยการคัดสรรกลวิธีการสอน ผลการวิจัยปรากฏวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณติศาสตรของ
กลุมท่ีสอนโดยวิธีการคัดสรรกลวิธีการสอนหลังการเรียนสูงกวากอนการเรียนอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติท่ีระดับ .05 และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตรหลังการเรียนสูงกวาเกณฑ 60% อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05   ศศิธร  อนันตโสภณ (2545) ไดทําการวิจัยเร่ือง การศึกษาผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตรของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 เร่ือง “สมการ” ท่ีสอนโดยการ 
คัดสรรกลวิธีการสอน  ผลการวิจัยปรากฏวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตรของกลุมท่ี 
สอนโดยวิธีการคัดสรรกลวิธีการสอนหลังการเรียนสูงกวากอนการเรียนอยางมีนยัสําคัญทางสถิติท่ี
ระดับ .05 และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณติศาสตรหลังการเรียนสูงกวาเกณฑ 60% อยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .05  ปาริชาติ  ประเสริฐสังข (2545) ไดทําการวิจยัเร่ือง การศึกษาผลสัมฤทธ์ิทาง 
การเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 เร่ือง “สมการและอสมการ” ท่ีสอนโดย
วิธีการคัดสรรกลวิธีการสอน ผลการวิจัยปรากฏวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณติศาสตรของ 
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กลุมท่ีสอนโดยวิธีการคัดสรรกลวิธีการสอนหลังการเรียนสูงกวากอนการเรียนอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติท่ีระดับ .05 และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตรหลังการเรียนสูงกวาเกณฑ 60% อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  จตุพล  ขาวฟอง (2546) ไดทําการวิจัยเร่ือง การศึกษาความกาวหนา
ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตรเร่ือง “เมตริกซ” ท่ีสอนโดยการคัดสรรกลวิธีการสอน ผลการวิจัย
ปรากฏวา ความกาวหนาทางการเรียนทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักศึกษาท่ีสอนโดยวิธีการ 
คัดสรรกลวิธีการสอนหลังการเรียนสูงกวากอนการเรียนอยางมีนยัสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณติศาสตรหลังการเรียนสูงกวาเกณฑ 60% อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี 
ระดับ .05   ศิริรัตน  ถนอมพวก (2548) ไดทําการวิจยัเร่ือง การศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตรของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 เร่ือง “คูอันดับและกราฟ” โดยการคัดสรรกลวิธี 
การสอน ผลการวิจัยปรากฏวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตรของกลุมท่ีสอนโดยวิธีการ 
คัดสรรกลวิธีการสอนหลังการเรียนสูงกวากอนการเรียนอยางมีนยัสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณติศาสตรหลังการเรียนสูงกวาเกณฑ 60% อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี 
ระดับ .05  ศิริชัย  สงวนสิทธิอนันต (2548) ไดทําการวิจยัเร่ือง การศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
วิชาคณิตศาสตรของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 เร่ือง “สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว” โดยการ 
คัดสรรกลวิธีการสอน ผลการวิจัยปรากฏวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตรของกลุมท่ี 
สอนโดยวิธีการคัดสรรกลวิธีการสอนหลังการเรียนสูงกวากอนการเรียนอยางมีนยัสําคัญทางสถิติท่ี
ระดับ .01 และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณติศาสตรหลังการเรียนสูงกวาเกณฑ 60% อยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .01  
 
  จากท่ีกลาวมาขางตน ผลการวิจัย พบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณติศาสตรของ 
นักเรียนท่ีสอนโดยการคัดสรรกลวิธีการสอนหลังการเรียนสูงกวากอนการเรียนและผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตรของนักเรียนหลังการเรียนสูงกวาเกณฑท่ีผูวิจัยกําหนด ท้ังนี้อาจเปน
เพราะการสอนโดยการคัดสรรกลวิธีการสอน ครูไดเลือกวิธีสอนมากกวา 1 วิธีในแตละช่ัวโมงและ
เลือกส่ือการเรียนรูท่ีเหมาะสมกับเนื้อหาและนักเรียน จัดกิจกรรมท่ีหลากหลายท่ีชวยสงเสริมให
นักเรียนคิดเปน ทําเปน และแกปญหาเปน มีการนําเกมเขามาเปนสวนหนึ่งของการจัดการเรียนรู 
เพื่อใหนักเรียนสนุกสนานในการเรียนและมีความรูความเขาใจในเนื้อหานั้นๆยิ่งข้ึน ดังท่ี สิริพร  
ทิพยคง (2536) ไดกลาววา “วิธีสอนมีหลายวิธี เนื้อหาแตละเร่ือง เหมาะกับวิธีสอนท่ีแตกตางกัน ซ่ึง
ไมสามารถบอกไดวา วิธีสอนใดไดผลดีท่ีสุด ครูจะตองเลือกวิธีสอนใหเหมาะสมกบัเนื้อหา เพื่อให
นักเรียนเกิดความรูความเขาใจ รูจักคิดแกปญหาและสามารถสรุปบทเรียนไดดวยตนเอง” 
 
 การจัดกจิกรรมการเรียนรูในแตละช่ัวโมง ผูวิจัยไดใหนกัเรียนมีสวนรวมในการ 
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จัดกิจกรรมการเรียนรู เชน นกัเรียนไดออกมาแสดงวิธีทํา เฉลยคําตอบบนกระดานดํา มีเวลาคิดหา
คําตอบจากแบบฝกหัดรายบุคคล มีการทํากิจกรรมกลุมเพื่อสรางความสามัคคี รวมคิด รวมทํา จาก 
เกมตางๆ นักเรียนสามารถชวยกันสรุปเนื้อหาในแตละช่ัวโมงเรียนได การทํากิจกรรมการเรียนรูนัน้ 
นักเรียนเกิดประสบการณการเรียนรูจากการไดลงมือปฏิบัติ ไดความสนุกสนาน ทําใหบรรยากาศ 
ในการเรียนนาสนใจมากข้ึน 
 
 ดังนั้นในการจดักิจกรรมการเรียนรู ครูตองมีความรูในสาระการเรียนรูเปนอยางดี และนํา 
วิธีสอน เทคนคิการสอน ทักษะการสอน ส่ือการเรียนรู การวัดผลและการประเมินผลไปใชในการ
จัดการเรียนรู โดยพิจารณาใหเหมาะสมกบัสาระการเรียนรูและนักเรียน เพื่อใหการจดัการเรียนรู 
เกิดประสิทธิภาพและผูเรียนเกิดการเรียนรูสูงสุด 
 



                             
 

 

บทที่ 5 
 

สรุปและขอเสนอแนะ 

 
สรุป 

 
 จากการวิจัยเร่ืองการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 3 เร่ือง “การคูณ” ท่ีสอนโดยการคัดสรรกลวิธีการสอน โรงเรียนวดัถนน  
จังหวดัอางทอง   สรุปไดดังนี้ 
 
วัตถุประสงคของการวิจัย 
 
 เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3  
เร่ือง “การคูณ” โดยการคัดสรรกลวิธีการสอน โรงเรียนวดัถนน จังหวดัอางทอง 
 
สมมติฐานการวิจัย 
  
 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เร่ือง “การคูณ” ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา 
ปท่ี 3 โรงเรียนวัดถนน ท่ีสอนโดยการคัดสรรกลวิธีการสอนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน และ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังการเรียนสูงกวาเกณฑ 70% 
 
ประชากร 
 
 ประชากร  คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3  จํานวน 21 คนโรงเรียนวัดถนน จังหวดั
อางทอง  ปการศึกษา 2553 
 
เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
  
 1. แผนการจัดการเรียนรูวิชาคณิตศาสตร  เร่ือง “การคูณ” ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3  
จํานวน 26  ช่ัวโมง 
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 2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง “การคูณ” สําหรับใชทดสอบกอนเรียน
และหลังเรียน เปนขอสอบแบบปรนัยแบบเลือกตอบจํานวน 20 ขอ   
 
วิธีการดําเนินการวิจัย 
 

 ผูวิจัยไดดําเนนิการดังนี ้
 

1.  สรางเคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก 
 
     1.1  แผนการจัดการเรียนรูวิชาคณิตศาสตร เร่ือง  “การคูณ” 
 
     1.2  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เร่ือง “การคูณ” 

 
 2. ทําการทดสอบกอนเรียนกบัประชากรโดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตร เร่ือง “การคูณ” โดยใชเวลาในการสอบ 1 ช่ัวโมง 
 
 3. ดําเนินการสอน เร่ือง “การคูณ” กับประชากรตามแผนการจัดการเรียนรูจํานวน  
26 ช่ัวโมง  
 
 4. หลังจากสอนเนื้อหาท้ังหมดแลว ผูวจิัยทําการทดสอบหลังการเรียนกับประชากรโดย 
ใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เร่ือง “การคูณ”  ฉบับเดมิ โดยใชเวลาใน
การสอบ 1 ช่ัวโมง 
 
 5. นําผลที่ไดจากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณติศาสตร เร่ือง  
“การคูณ” กอนการเรียนและหลังการเรียน มาวิเคราะหหาคาทางสถิติ เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน 
 
 6. นําผลที่ไดจากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณติศาสตร เร่ือง  
“การคูณ”  หลังการเรียน มาวิเคราะหหาคาทางสถิติ เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกับ
เกณฑ 70% 
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ผลการวิจัย 
 
 1. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร เร่ือง “การคูณ”  ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา 
ปท่ี 3 โรงเรียนวัดถนน ท่ีสอนโดยการคัดสรรกลวิธีการสอนหลังการเรียนสูงกวากอนการเรียน 
 
 2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร เร่ือง “การคูณ”  ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา 
ปท่ี 3 โรงเรียนวัดถนน ท่ีสอนโดยการคัดสรรกลวิธีการสอนหลังการเรียนสูงกวาเกณฑ 70% 
 

ขอเสนอแนะ 
 
ขอเสนอแนะจากการวิจัย 
 
 1. วิธีสอนท่ีจะนํามาใช ควรเลือกที่เหมาะสมกับเนื้อหาและผูเรียน พยายามหาวิธีท่ีทําให
ผูเรียนเกดิความเขาใจในความคิดรวบยอดและสามารถสรุปไดดวยตนเอง 
 

2. ส่ือการเรียนรูท่ีนํามาใชในการจัดกจิกรรมการเรียนรูควรมีความเหมาะสมกับเนื้อหาและ
ตัวผูเรียน ใชส่ือการเรียนรูท่ีหลากหลาย ทําใหผูเรียนมีความสนใจ สนกุสนาน ไมรูสึกเบ่ือหนาย 
กระตือรือรนในการเรียน และชวยใหนักเรียนสามารถสรุปความคิดรวบยอดได 
  
 3. การจัดกจิกรรมการเรียนรูในแตละคร้ัง ผูสอนควรหาโอกาสสอดแทรกและปลูกฝง
จิตสํานึกในเร่ือง ความรับผิดชอบ ความซ่ือสัตย ความตรงตอเวลา ความขยันหม่ันเพียร วนิัยใน
ตนเอง ตลอดจนการสรางเจตคติท่ีดีตอวิชาคณิตศาสตรใหกับผูเรียน 

 
ขอเสนอแนะในการทําวิจัยคร้ังตอไป 
 
 1. ควรมีการวจิัยเพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรท่ีสอนโดยการคัดสรร
กลวิธีการสอนในสาระการเรียนรู และระดับช้ันอ่ืนๆ 
 
 2. ควรมีการวจิัยเพื่อศึกษาความคงทนในการเรียนรูและความคิดเหน็ตอวิชาคณิตศาสตรท่ี
สอนโดยการคัดสรรกลวิธีการสอน 
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(กรกฏาคม  -  สิงหาคม  2527). 
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 การสอนโดยการคัดสรรกลวิธีการสอนกับการสอนแบบอธิบายและแสดงเหตผุล   
 โรงเรียนซับบอนวิทยาคม   จังหวัดเพชรบรูณ.  วิทยานิพนธศิลปศาสตรมหาบัณฑิต   
              สาขาการสอนคณิตศาสตร, มหาวทิยาลัยเกษตรศาสตร. 
 



 

                                                                                                                                                       75

ทิศนา  แขมมณ.ี  2543.  14 วิธีการสอนสําหรับครูมืออาชีพ.  กรุงเทพฯ: บริษัท เท็กช แอนด  
 เจอรนัล  พับลิเคช่ัน  จํากดั. 
 
_______.  2545.  ศาสตรการสอน : องคความรูเพื่อการจัดกระบวนการเรียนรูท่ีมีประสิทธิภาพ.   
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              พิมพคร้ังท่ี 6.  กรุงเทพมหานคร: บริษัท  ดานสุธาการพิมพ  จาํกัด. 
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นพพร  พลกรรณ.  2531.  คณุลักษณะท่ีจําเปนของครูคณิตศาสตรระดับประถมศึกษาตามความ 
 คิดเห็นของศึกษานิเทศกและครูผูสอน.  วิทยานิพนธศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต   
              สาขาวิชาการสอนคณิตศาสตร, มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร. 
 
บุญเกื้อ  แสงฤดี.  2545.  การศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนชัน้ 
              มัธยมศึกษาปท่ี 4 เร่ือง “ ฟงกชัน “ โดยการคดัสรรกลวิธีการสอน  โรงเรียนสระบุรี 
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              สาขาการสอนคณิตศาสตร, มหาวทิยาลัยเกษตรศาสตร. 
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              ขอนแกน: คณะศึกษาศาสตร, มหาวิทยาลัยขอนแกน. 
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นางสมคิด  ทองงาม 
 ครูชํานาญการพิเศษ  โรงเรียนวัดถนน 
 
นางชะอุม  หิรัญโญภาส 
 ครูชํานาญการพิเศษ  โรงเรียนอนุบาลปาโมก 
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ภาคผนวก ข 

แผนการจัดการเรียนรูวิชาคณิตศาสตร เร่ือง การคูณ   ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี  3 
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร                                                                ชั้นประถมศึกษาปท่ี   3 
ภาคเรียนท่ี  2   ปการศึกษา  2553                                วันท่ี….....เดือน..…...............พ.ศ…2553... 
หนวยการเรียนรูท่ี   7    การคูณ            
เร่ือง       การคูณจํานวนหนึ่งหลักกับจํานวนหนึ่งหลัก                                     เวลา  2  ชั่วโมง 
_________________________________________________________________________________ 

 
1. สาระสําคัญ 
 การคูณจํานวนหน่ึงหลักกับจํานวนหนึ่งหลัก สามารถเขียนในรูปแนวนอนและแนวตั้ง 
 
2. จุดประสงคการเรียนรู 

ดานความรู  
  นักเรียนสามารถหาผลคูณของจํานวนหนึง่หลักกับจํานวนหนึ่งหลักได 

ดานทักษะและกระบวนการ   นักเรียนมีความสามารถในการ    
  1. ใหเหตุผลไดอยางสมเหตุสมผล 
  2. ส่ือสาร ส่ือความหมายทางคณิตศาสตรและนําเสนอ 

ดานคณุลักษณะ    นักเรียนมี  
สวนรวมในการเรียนและกลาแสดงความคิดเห็น   1. 

  2. ความกระตือรือรน 
  3. ความซ่ือสัตย 
  4. ความรับผิดชอบ 
 
3. สาระการเรียนรู 
 การคูณจํานวนหน่ึงหลักกับจํานวนหนึ่งหลัก สามารถเขียนในรูปแนวนอนและแนวตั้ง 
 

ตัวอยางท่ี 1   จงหาผลคูณของ 2 3 

วิธีท่ี 1  การใชรูปภาพ  
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    3+3 = 23 
              = 6  

วิธีท่ี 2  การต้ังคูณ 


    3  
    2 
    6 
 
ตอบ ๖ 
    
ตัวอยางท่ี 2   จงหาผลคูณของ 4 5 

วิธีท่ี 1  การใชรูปภาพ 
 

                          

                                                                  
 

       

                          

                                                                  
 
                          5+5+5 +5 = 45 
       =  20 
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วิธีท่ี 2  การต้ังคูณ 
 


    5  
                4 
              20 
 
ตอบ ๒๐ 
    

ตัวอยางท่ี 3   จงหาผลคูณของ   67 
วิธีทํา 


    7  
                6 
              42 

 ตอบ    ๔๒ 

 
4. กิจกรรมการจัดการเรียนรู 
 ชั่วโมงท่ี 1 
 1. ครูทบทวนเร่ือง การเขียนประโยคการคูณ โดยครูติดภาพบนกระดานดํา  ดังน้ี 
 
 

             
 
 
 
 
  นักเรียนพิจารณากองดนิสอ  แลวตอบคําถามดังนี ้
   (1) บนโตะมีจาํนวนดินสอท้ังหมดกีก่อง  (3 กอง) 
   (2) แตละกองมีดินสอกี่แทง  (4 แทง) 
   (3) มีดินสอท้ังหมดกีแ่ทง  (12 แทง) 
   (4) นักเรียนหาคําตอบไดอยางไร (นํามาบวกกนั หรือ ใชการคูณ) 
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   (5) นําจํานวนใดมาคูณกัน (3 4) 

  ครูขออาสาสมัครออกมาแสดงวิธีทํา ดังนี ้
 
     4 


                  3 
                12 
  นักเรียนท่ีเหลือชวยกนัตรวจสอบความถูกตอง 
 2. ครูวางสมุด  5 กอง  กองละ 3 เลม แลวใหนักเรียนหาคําตอบ  จากนัน้ครูสุมนักเรียน  
1 คน ออกมาแสดงวิธีทําบนกระดานดํา นกัเรียนท่ีเหลือชวยกันตรวจสอบความถูกตอง  ครูแนะนํา
เพิ่มเติมวา การแสดงวิธีทําเพื่อหาคําตอบการคูณตองเขียนตัวเลขใหตรงหลัก 
 3. ครูยกตัวอยางท่ี 1 และตัวอยางท่ี 2 โดยใชรูปภาพประกอบการถามตอบและการอธิบาย 

4. ครูใหนักเรียนแตละคนทําตัวอยางท่ี 3  ลงในสมุด   จากนั้นครูสุมนกัเรียน 1 คนออกมา
แสดงวิธีทําบนกระดานดํา นักเรียนท่ีเหลือชวยกนัตรวจสอบความถูกตอง 
 5. ครูใหนักเรียนทําโจทยการคูณ 3 ขอ  จากนั้นครูขออาสาสมัครนักเรียน 3 คนออกมา
แสดงวิธีทําหนาช้ันเรียนคนละ 1 ขอ ครูและนักเรียนท่ีเหลือรวมกันตรวจสอบความถูกตอง 
 6. ครูแบงนักเรียนเปนกลุม กลุมละ 3 คน ประกอบดวย เกง ปานกลาง และออน  จํานวน  
7 กลุม  เพื่อแขงขันกันเติมตัวเลขในชองวางจากแถบโจทยท่ีครูติดบนกระดานดํา  จากนั้นครูให
ผูแทนแตละกลุมออกมาเติมคําตอบลงในชองวาง   ครูและนักเรียนท่ีเหลือชวยกันตรวจสอบ
ความถูกตอง 
 7. ครูใหนักเรียนชวยกนัสรุปการคูณจํานวนหนึ่งหลักกบัจํานวนหนึง่หลัก  โดยครูเปนผู
คอยช้ีแนะและเพิ่มเติมขอสรุปใหสมบูรณยิ่งข้ึน 
 8. ครูใหนักเรียนทําเอกสารฝกหัดท่ี 3 
 

ชั่วโมงท่ี 2 
1. ครูทบทวนเร่ือง การหาคําตอบจากประโยคการคูณ โดยครูขออาสาสมัคร 4 คน ออกมา

แขงขันวาดภาพดาว จํานวน 8 ภาพ นกัเรียนคนใดวาดภาพดาวเสร็จกอน และครบถวนจะเปนผูชนะ  
จากนั้นนักเรียนพิจารณาภาพที่อยูบนกระดานดํา โดยครูถามคําถามดังนี้ 

(1) ถาตองการหารูปดาวท้ังหมดจะ เขียนประโยคการคูณไดอยางไร   (48 )  
(2) เราสามารถหาคําตอบจากประโยคการคูณไดอยางไร  (นับภาพหรือแสดง

วิธีการคูณ)  
(3)  ไดคําตอบเทาไร  (32) 
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 2. ครูทําสลากโจทยการคูณเทากับจํานวนนักเรียนทุกคน  จากนัน้ครูติดตารางผลคูณบน
กระดาน และสาธิตการเลนเกม   “ฉันอยูท่ีไหน”  โดยครูหยิบสลากท่ีครูเตรียมไวสําหรับตนเอง 1 
ใบ  แลวอานโจทยใหนกัเรียนฟง คือ     

 32 = 
 

  ครูตอบวา 6    แลวเขียนตัวเลข 6 ลงในตารางผลคูณในชองท่ีตรงกับตัวเลข 3 และ 
2  ดังตัวอยาง 
 

  0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 
1           
2           
3   6        
4           
5           
6           
7           
8           
9           

 
         จากนั้นครูเลือกผูแทนนักเรียนออกมาจับสลากโจทยการคูณ  แลวอานโจทยใหเพื่อน
ฟง จากนัน้เขียนผลคูณลงในตารางใหถูกตอง นักเรียนท่ีเหลือชวยกันตรวจสอบความถูกตอง 
         ดําเนินกจิกรรมนี้จนครบทุกคน  จากน้ันใหนกัเรียนชวยกันเติมคําตอบในตารางชองท่ี 
ยังวางอยูใหครบทุกชอง 
 3. ครูใหนักเรียนสังเกตคําตอบในตารางผลคูณวา โจทยการคูณจํานวนหน่ึงหลักกับจํานวน
หนึ่งหลักบางคูมีผลคูณเทากัน จากนัน้ครูใหนักเรียนยกมือและบอกโจทยการคูณท่ีมีผลคูณเทากัน   
 4. ครูใหนักเรียนท่ีนั่งคูกันชวยกันเลนเกม “การคูณแสนสนุก”  โดยครูแจกภาพรถยนตแลว
ใหนกัเรียนหาผลคูณ แลวนําตัวอักษรในแตละชองไปใสในตารางดานลาง กลุมใดหาผลคูณไดหมด
กอนและทราบวาขอความในตารางคืออะไรจะเปนกลุมท่ีชนะ    
 5. ครูใหนักเรียนชวยกนัสรุปการคูณจํานวนหนึ่งหลักกบัจํานวนหนึง่หลัก โดยครูเปนผูคอย
ช้ีแนะและเพิ่มเติมขอสรุปใหสมบูรณยิ่งข้ึน 
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 6. ครูใหนักเรียนทําเอกสารฝกหัดท่ี 4 
   
5. ส่ือ/แหลงเรียนรู 
 1. สมุด  และรูปภาพดนิสอ 
 2. แถบโจทยการคูณ 
 3. สลากโจทยการคูณ 
 4. ตารางผลคูณ 
 5. กระดาษเปลา 
 6. แผนเกม “การคูณแสนสนกุ” 
 7.  เอกสารฝกหัดท่ี 3 
 8. เอกสารฝกหัดท่ี 4 
  
6. การวัดผลและประเมินผลการเรียนรู 
 

ชั่วโมงท่ี 1 
 

                        การวัดผล การประเมินผล 
1. สังเกตจากการตอบคําถาม 
2. สังเกตจากการมีสวนรวมในกิจกรรม 
3. สังเกตจากการทํากิจกรรมกลุม 
 
4. ตรวจเอกสารฝกหัดท่ี 3 
 

นักเรียนสวนใหญตอบคําถามไดถูกตอง 
นักเรียนทุกคนมีสวนรวมในกิจกรรม 
นักเรียนในกลุมทุกคนชวยกนัคิดหาคําตอบเปน
อยางด ี
นักเรียนทําเอกสารฝกหัดท่ี 3 ไดถูกตอง 96% 
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ชั่วโมงท่ี 2 
 

                        การวัดผล การประเมินผล 
1. สังเกตจากการตอบคําถาม 
2. สังเกตจากการมีสวนรวมในกิจกรรม 
3. สังเกตจากการทํากิจกรรมกลุม 
4. ตรวจเอกสารฝกหัดท่ี 4 

นักเรียนสวนใหญตอบคําถามไดถูกตอง 
นักเรียนทุกคนมีสวนรวมในกิจกรรม 
นักเรียนในกลุมทุกคนชวยกนัคิดหาคําตอบเปน
อยางด ี
นักเรียนทําเอกสารฝกหัดท่ี 4 ไดถูกตอง 94% 

 
7. บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู 
 

ชั่วโมงท่ี 1  
 1. นักเรียนทุกคนสามารถตอบคําถามจากกิจกรรมการจัดการเรียนรูขอ 1 ไดถูกตอง 
ทุกคําถาม 
 2. เม่ือครูวางสมุด 5 กอง กองละ 3 เลม แลวใหนักเรียนหาคําตอบนักเรียนทําไดถูกตอง 
ทุกคน 
 3. นักเรียนทุกคนทําตัวอยางท่ี 3 และโจทยการคูณ 3 ขอไดถูกตอง  100% 
 4. นักเรียนทุกกลุมสามารถเติมตัวเลขลงในชองวางไดถูกตองทุกกลุม 
 5. นักเรียนทําเอกสารฝกหัดท่ี 3 ไดถูกตอง 96%  สวนท่ีเหลือหาผลคูณไมถูกตอง 
 

ชั่วโมงท่ี 2 
 1. นักเรียนจํานวน 18 คนชวยกันตอบคําถามจากกิจกรรมการจัดการเรียนรูขอ 1 และตอบ
ไดถูกตอง 
 2. นักเรียนจํานวน 12 คน สามารถเขียนคําตอบลงในตารางไดถูกตําแหนง แตยังมีนักเรียน
จํานวน 9 คนยังไมเขาใจการเติมคําตอบลงในตารางครูตองอธิบายเพิ่มเติมและการท่ีใหนักเรียน 
ทุกคนไดออกไปเติมคําตอบลงในตารางทําใหเสียเวลาและนักเรียนท่ีเหลือเกิดความเบ่ือหนายซ่ึงครู
แกปญหาโดยครูสุมนักเรียนบอกคําตอบในแตละชองของตารางทําใหนักเรียนต้ังใจเรียนมากข้ึน 
 3. นักเรียนทุกกลุมเลนเกม “การคูณแสนสนุก” ไดถูกตอง 100% และสมาชิกทุกคนในกลุม
มีความกระตือรือรนและสนกุสนาน 
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 4. นักเรียนทําเอกสารฝกหัดท่ี 4 ไดถูกตอง 94% 
 
8. ขอเสนอแนะ / ขอคิดเห็นเพิ่มเติม (ถามี) 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
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เอกสารฝกหัดท่ี 3 
 
ใหนกัเรียนแสดงวิธีทําเพื่อหาคําตอบ 
 

 5.    4 5 1.    2 2 
วิธีทํา................................................. วิธีทํา.................................................   
.......................................................... .......................................................... 
.......................................................... .......................................................... 
ตอบ................................................. ตอบ.................................................   

  
 2.    3 4  6.    9 3 

วิธีทํา................................................. วิธีทํา.................................................   
.......................................................... .......................................................... 
.......................................................... .......................................................... 
ตอบ................................................. ตอบ.................................................   

  
 3.    5 3  7.    8 4 

วิธีทํา................................................. วิธีทํา.................................................   
.......................................................... .......................................................... 
.......................................................... .......................................................... 
ตอบ................................................. ตอบ.................................................   

   
 4.    2 7  8.    7 5 

วิธีทํา................................................. วิธีทํา.................................................   
.......................................................... .......................................................... 
.......................................................... .......................................................... 
ตอบ................................................. ตอบ.................................................   
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เอกสารฝกหัดท่ี 4 
 

 จงเติมคําตอบลงในชองวางใหถูกตอง 
 
 

      1)  32   =              3 
 

 
 

    2)  42    =     2     
 
 
 
    3)  34     =   6    
 
 
  
    4) 44     =                   2 
 
 
   
    5)   9  2    =  6    
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โจทยการคูณ 

 
จงหาคําตอบ 
 

  1.   3   5  =    
 

  2.   4   7  =    
 

  3.   6   8  =    
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แถบโจทยการคูณ  (กิจกรรมกลุมชั่วโมงท่ี 1) 
 
 
 
  1)     2   6 =           

  



หรือ     2 
          6 
                     
   
   
  2)       
 
                                                                                                                            =    
                                                                                                       
 
 
 
 
 
  3)   
 
 
 
 
 
                                                  =       
 
  4)         4   7  =   
  

 5)           6     
   8     
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ตารางผลคูณ 

 
 

  0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 

1 
 
 

         

2 
 
 

         

3 
 
 

 6        

4 
 
 

         

5 
 
 

         

6 
 
 

         

7 
 
 

         

8 
 
 

         

9 
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สลากโจทยการคูณ 
   

3 3 =  
   

3 4 =  
   

4 5 =  
 

9 2 = 
   

3 6 =  
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     44 =  
   

55 =  
 

     82 =  
   

39 =  
   

89 =  
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73 =  
   

52 =  
   

36 =  
   

73 =  
   

88 =  
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9 9 =  
 

6 5 =  
 

1 6 = 
 

7 7 =  
 

94 =  
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เกม “การคูณแสนสนุก” 
วัตถุประสงค 
 1. เพื่อฝกทักษะการคูณจํานวนหน่ึงหลักกับจํานวนหนึ่งหลัก 
 2. เพื่อใหนักเรียนสนุกสนานในการเรียนและสงเสริมความสามัคคี 
อุปกรณ 
 แผนเกม “การคูณแสนสนุก” 
วิธีเลน 
 1. ครูใหนักเรียนท่ีนั่งดวยกนัจับคูกัน 
 2. ครูแจกภาพรถยนตแลวใหนักเรียนแตละคูหาผลคูณ แลวนําตัวอักษรในแตละชองไปใส
ในตารางดานลาง นักเรียนคูใดหาผลคูณไดหมดกอนและทราบวาขอความในตารางคืออะไร จะเปน
ผูชนะ 
 

 
 

 38 
     ง  

 
 

 38 
      ง  

 3
    ป  

5 
   

 
 
 
 

14 15 18 49 40 36 72 30 24 

- - - - - -  - - 

         

35 
     ป 

29 
      โ 

77 
      ร 

58 
      ง 

65 
       ย 

89 
      ร 

27 
      ไ 

38 
     น 

66 
     เ 
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี  7 
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร                                                                ชั้นประถมศึกษาปท่ี   3 
ภาคเรียนท่ี  2   ปการศึกษา  2553                                วันท่ี….....เดือน..…...............พ.ศ…2553... 
หนวยการเรียนรูท่ี   7    การคูณ            
เร่ือง       การคูณจํานวนหนึ่งหลักกับจํานวนสามหลัก                              เวลา  2  ชั่วโมง 
_______________________________________________________________________________ 

 
1. สาระสําคัญ 
 การคูณจํานวนหน่ึงหลักกับจํานวนสามหลัก ใชวิธีการคูณโดยนําตัวคูณไปคูณตัวตั้งทีละ
หลัก เร่ิมจากการคูณหลักหนวยกับหลักหนวย หลักหนวยกับหลักสิบ และหลักหนวยกับหลักรอย 
ถาผลคูณในหลักใดเปนจํานวนท่ีครบสิบจงึจะมีการทดไปในหลักถัดไปทางซายมือ 
 
2. จุดประสงคการเรียนรู 

ดานความรู  
  นักเรียนสามารถคูณจํานวนหน่ึงหลักกับจาํนวนสามหลักได พรอมท้ังตระหนักถึง
ความสมเหตุสมผลของคําตอบท่ีได  

ดานทักษะและกระบวนการ   นักเรียนมีความสามารถในการ  
  1. ใหเหตุผล 
  2. ส่ือสาร ส่ือความหมายทางคณิตศาสตรและนําเสนอ 

ดานคณุลักษณะ    นักเรียนมี  
  1. สวนรวมในการเรียนและกลาแสดงความคิดเห็น 
  2. ความซ่ือสัตย 
  3. ความรับผิดชอบ 
  4. ความสามัคคี 
  
3. สาระการเรียนรู 
 การคูณจํานวนหนึ่งหลักกับจํานวนสามหลัก กรณีไมมีการทด 
 

ตัวอยางท่ี 1  2213  =  
วิธีท่ี 1  ใชรูปภาพ   
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               22 รอย    2 1 สิบ  23 หนวย 

    ได  4 รอย   ได  2 สิบ  ได  6 หนวย 
 
      





 
 

 
 
 

วิธีท่ี 2  ใชการตั้งคณู 
ขั้นท่ี 1 คูณในหลักหนวย  

              2 1 3 
                    2 
                   6 

ขั้นท่ี 2 คูณในหลักสิบ 
 

            2 1 3 
                   2 
                2 6 

4 รอย กับ 2 สิบ กับ 6 หนวย คือ 
400+20+6=426 

2 3 หนวย ได 6 หนวย 
ใส 6 ในหลักหนวย 

2 1 
 

สิบ ได 2 สิบ 
ใส 2 ในหลักสิบ 
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ขั้นท่ี 3 คูณในหลักรอย 
 

2 2 
 

รอย ได 4 รอย 
ใส 4 ในหลักรอย 


            2 1 3 

                   2 
             4 2 6 
 
 ดังนั้น  2 213  =  426   

ตอบ   ๔๒๖  
 
ตัวอยางท่ี 2  3302  =  
วิธีทํา    

 


            3 0 2 

                   3 
             9 0 6 

906 เปนคําตอบท่ีสมเหตุสมผล  เพราะ 302 มากกวา 300 และ 3300=900 ดังนั้น คําตอบ
ของ 3302 มากกวา 900  

ตอบ   ๙๐๖  
 
แบบฝกหัดรายบุคคลท่ี 1 จงเติมคําตอบลงในชองวางใหถูกตอง 

 
 1.   2104  = 
 
 2.   3211 = 
 
 3.   1118 = 
 
 4.   2312 = 
 
 5.   9101 = 
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 การคูณจํานวนหน่ึงหลักกับจํานวนสามหลัก กรณีไมมีทด  ใชวิธีการคูณโดยนําตัวคูณไป
คูณตัวตั้งทีละหลัก เร่ิมจากการคูณในหลักหนวย     คูณในหลักสิบ    และคูณในหลักรอยตามลําดับ  
 
 การคูณจํานวนหนึ่งหลักกับจํานวนสามหลัก กรณีมีการทด 
 

ตัวอยางท่ี 3    3324  =  
วิธีท่ี 1  ใชรูปภาพ   
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
               33 รอย    3 2 สิบ  34 หนวย 

    ได  9 รอย   ได  6 สิบ  ได  12 หนวย 
          หรือ 1 สิบ กับ 2 หนวย 

     
 
 
วิธีท่ี 2  ใชการตั้งคณู 

ขั้นท่ี 1 คูณในหลักหนวย 
    1 


            3 2 4 
                  3 
                  2 
 

9 รอย กับ 6 สิบ กับ 1 สิบ กับ 2 หนวย 
คือ 900+60+10+2 = 972 

หรือ 1 สิบ กับ 2 หนวย 
ใส 2 ในหลักหนวย 

 ิบักสในหล1 ทด 

หนวย ได 12 หนวย  3 4 
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ขั้นท่ี 2 คูณในหลักสิบ 
  

ทดอีก 1 สิบ เปน 7 สิบ 
ใส 7  ในหลักสิบ 

3 3 รอย ได 9 รอย  
ใส 9  ในหลักรอย 

สิบ ได 6 สิบ  3 2 
  1 


            3 2 4 
                  3 
               7 2 
 

ขั้นท่ี 3 คูณในหลักรอย 
    1 


            3 2 4 
                  3 
            9 7 2 
 

324  =  972    ดังนั้น  3
ตอบ   ๙๗๒  

 
ตัวอยางท่ี 4    4236  = 
วิธีทํา 

ขั้นท่ี 1 คูณในหลักหนวย 

4 6 หนวย ได 24 หนวย  
หรือ 2 สิบ กับ 4 หนวย 
ใส 4 ในหลักหนวย 
ทด 2 ในหลักสิบ 

ใส 4  ในหลักสิบ 
ทด 1 ในหลักรอย 

4 3 สิบ ได 12 สิบ  
ทดอีก 2 สิบ เปน 14 สิบ 
หรือ 1 รอย กับ 4 สิบ 

    2 


            2 3 6 
                  4 
                  4 
 

ขั้นท่ี 2 คูณในหลักสิบ 
    1   2 


            2 3 6 
                  4 
              4 4 
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ขั้นท่ี 3 คูณในหลักรอย 
    1   2 


            2 3 6 
                  4 
            9 4 4 
 
 ดังนั้น  4 236  =  944   

ตอบ   ๙๔๔  
 
ตัวอยางท่ี 5    5329  = 
วิธีทํา 

    1  1   4 


            3 2 9 
                  5 
         1 6 4 5 

1,645 เปนคําตอบท่ีสมเหตุสมผล   เพราะ 329 นอยกวา 330 และ 5330=1,650 ดังนั้น 
คําตอบของ 5329 นอยกวา 1,650 

ตอบ   ๑,๖๔๕  
 

แบบฝกหัดรายบุคคลท่ี 2 จงเติมคําตอบลงในชองวางใหถูกตอง 
 
 1.   7243  = 
 
 2.   6218 = 
 
 3.   3826 = 
  

การคูณจํานวนหน่ึงหลักกับจํานวนสามหลัก  กรณีมีทด  ใชวิธีการคูณโดยนําตัวคูณไปคูณ
ตัวต้ังทีละหลัก เร่ิมจากการคูณหลักหนวยกับหลักหนวย หลักหนวยกบัหลักสิบ และหลักหนวยกบั
หลักรอย ถาผลคูณในหลักใดเปนจํานวนสองหลักจึงจะมีการทดไปในหลักถัดไปทางซายมือ 

4 2 รอย ได 8 รอย  
ทดอีก 1 รอย เปน 9 รอย 

ในหลักรอย  9 ใส 
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4. กิจกรรมการจัดการเรียนรู 
 
 ชั่วโมงท่ี 1 
 1. ครูทบทวนการคูณจํานวนหน่ึงหลักกับจํานวนสองหลัก โดยใชแถบโจทยการคูณ
ประกอบการถามตอบ 
 2. ครูยกตัวอยางท่ี 1 โดยใชรูปภาพประกอบการถามตอบและอธิบาย 
 3. ครูใหนักเรียนแตละคนทําตัวอยางท่ี 2  ลงในสมุด  ครูสังเกตการทําของนักเรียน เม่ือ
นักเรียนทําเสร็จแลวครูเฉลยคําตอบ 
 4. ครูใหนักเรียนทําแบบฝกหัดรายบุคคลท่ี 1  เม่ือนักเรียนทําเสร็จแลว  ครูขออาสาสมัคร
นักเรียน 5 คน ออกมาเฉลยคําตอบคนละ  1 ขอ  นักเรียนท่ีเหลือชวยกันตรวจสอบความถูกตอง 

5. ครูใหนักเรียนแตละคนเขียนโจทยการคูณจํานวนหน่ึงหลักกับจํานวนสามหลักลงใน
กระดาษท่ีครูแจกให พรอมท้ังเขียนคําตอบไวดานหลัง แลวนําแผนโจทยของตนเองมาใสไวใน
กลองหนาช้ันเรียน จากนั้นครูขออาสาสมัครนักเรียน 5 คน ออกมาหยิบแผนโจทยทีละคน คนละ  
1 ใบ แลวใหนกัเรียนเขียนคําตอบลงในสมุด เม่ือครบ 5 ขอ แลว ครูและนักเรียนชวยกนัเฉลย
คําตอบ 

6. ครูใหนักเรียนชวยกนัสรุป  การคูณจํานวนหนึ่งหลักกบัจํานวนสามหลัก กรณีท่ีไมมี 
การทด  โดยครูเปนผูคอยช้ีแนะและเพ่ิมเติมขอสรุปใหสมบูรณยิ่งข้ึน 
 7. ครูใหนักเรียนทําเอกสารฝกหัดท่ี 11 
 
 ชั่วโมงท่ี 2 

1. ครูทบทวนการคูณจํานวนหน่ึงหลักกับจํานวนสองหลัก กรณีท่ีไมมีการทด โดยใชแถบ
โจทยการคูณประกอบการถามตอบ 

2. ครูยกตัวอยางท่ี 3 โดยใชรูปภาพประกอบการถามตอบและอธิบาย 
3. ครูใหนักเรียนแตละคนทําตัวอยางท่ี 4  ลงในสมุด  ครูสังเกตการทําของนักเรียน เม่ือ

นักเรียนทําเสร็จแลวครูเฉลยคําตอบ 
4. ครูยกตัวอยางท่ี 5 โดยใชการถามตอบประกอบการอธิบาย 
5. ครูใหนักเรียนทําแบบฝกหัดรายบุคคลท่ี 2  เม่ือนักเรียนทําเสร็จแลว  ครูขออาสาสมัคร

นักเรียน 3 คน  ออกมาเฉลยคําตอบคนละ  1 ขอ  นักเรียนท่ีเหลือชวยกนัตรวจสอบความถูกตอง 
6. ครูติดแผนเกม “ชองวางนีมี้อะไร” บนกระดานดํา จากนั้นใหนักเรียนท่ีนั่งคูกัน ชวยกัน

หาจํานวนในชองวาง  คูท่ีเสร็จกอนจะเปนผูท่ีชนะและไดรับรางวัลจากครู 
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7. ครูใหนักเรียนชวยกนัสรุป  การคูณจํานวนหนึ่งหลักกบัจํานวนสามหลัก กรณีท่ีมี 
การทด  โดยครูเปนผูคอยช้ีแนะและเพ่ิมเติมขอสรุปใหสมบูรณยิ่งข้ึน 
 8. ครูใหนักเรียนทําเอกสารฝกหัดท่ี 12 
 
5. ส่ือ/แหลงเรียนรู 

1. แบบฝกหัดรายบุคคลท่ี 1 และแบบฝกหดัรายบุคคลท่ี 2   
 2.  แผนเกม “ชองวางนี้มีอะไร” 
 3. รูปภาพ แผนตารางรอย ตารางสิบ ตารางหนวย 
 3. แถบโจทยการคูณ  
 4. เอกสารฝกหัดท่ี 11  

5. เอกสารฝกหัดท่ี 12 
  
6. การวัดผลและประเมินผลการเรียนรู 
 

ชั่วโมงท่ี 1  
 

                       การวัดผล การประเมินผล 
1. สังเกตจากการตอบคําถาม 
2. สังเกตจากการมีสวนรวมในกิจกรรม 
3. ตรวจจากการทําโจทยในแบบฝกหัด
รายบุคคลท่ี 1  
4. ตรวจจากการเขียนโจทยการคูณและหา
คําตอบ  
5. ตรวจเอกสารฝกหัดท่ี 11 

นักเรียนสวนใหญตอบคําถามไดถูกตอง 
นักเรียนทุกคนมีสวนรวมในกิจกรรม 
นักเรียนทําแบบฝกหัดรายบุคคลท่ี 1 ไดถูกตอง 
95% 
นักเรียนทุกคนเขียนโจทยการคูณและหาคําตอบ
ไดถูกตอง 
นักเรียนทําเอกสารฝกหัดท่ี 11 ไดถูกตอง 95% 
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ชั่วโมงท่ี 2 
 
                       การวัดผล การประเมินผล 
1. สังเกตจากการตอบคําถาม 
2. สังเกตจากการมีสวนรวมในกิจกรรม 
3. ตรวจจากการทําโจทยในแบบฝกหัด
รายบุคคลท่ี 2   
4. ตรวจเอกสารฝกหัดท่ี 12 

นักเรียนสวนใหญตอบคําถามไดถูกตอง 
นักเรียนทุกคนมีสวนรวมในกิจกรรม 
นักเรียนทําแบบฝกหัดรายบุคคลท่ี 1 ไดถูกตอง 
78% 
นักเรียนทําเอกสารฝกหัดท่ี 12 ไดถูกตอง 82% 

 
7. บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู 
 

ชั่วโมงท่ี 1 
 1. นักเรียนจํานวน 17  คน ชวยกันหาคําตอบจํานวนหนึง่หลักกับจํานวนสองหลักจาก 
แถบโจทยการคูณ และหาคําตอบไดถูกตอง สวนนักเรียนอีกจํานวน 4 คน ไมคิด รอฟงคําตอบจาก
เพื่อน เพราะไมมีรองรอยการคิด 
 2. เม่ือครูยกตัวอยางท่ี 1 โดยใชรูปภาพนกัเรียนมีความสนใจและชวยกันตอบคําถามของครู
ไดถูกตอง และทําตัวอยางท่ี 2 ไดถูกตอง แตนักเรียนยังมีความสับสนในการพิจารณาความ
สมเหตุสมผล โดยครูตองช้ีแนะเพิ่มเติม 
 3. นักเรียนทําแบบฝกหัดรายบุคคลท่ี 1 ไดถูกตอง 95%   
 4. เม่ือครูหยิบโจทยการคูณท่ีนักเรียนแตละคนเขียนมาครั้งละ 1 ใบนักเรียนดูตืน่เตนวาจะ
ไดโจทยของใคร และนักเรียนจํานวน 19 คน เขียนคําตอบไดถูกตองทุกขอ 
 5. นักเรียนจาํนวน 10 คน ชวยกันสรุป การคูณจํานวนท่ีมีหนึ่งหลักกับจํานวนท่ีมีสามหลัก 
กรณีไมมีการทด สวนนกัเรียนท่ีเหลือนั่งฟงเพื่อนเฉยๆ ไมไดพดูแสดงความคิดเหน็ออกมา ครูจึงใช
คําถามกระตุนการคิดเพื่อนําไปสูคําตอบและสุมถามนักเรียนท่ีไมตอบ แตนักเรียนสามารถตอบ
คําถามครูได นั่นแสดงวานกัเรียนมีความเขาใจแตไมกลาแสดงออก 
 6. นักเรียนทําเอกสารฝกหัดท่ี 11 ไดถูกตอง 95% 
 

ชั่วโมงท่ี 2 
 1. เม่ือครูใชแถบโจทยการคูณทบทวนจํานวนหนึ่งหลักกบัจํานวนสามหลัก กรณีท่ีไมมีทด 
นักเรียนทุกคนชวยกันหาคําตอบและตอบไดถูกตอง 
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 2.  นักเรียนทําตัวอยางท่ี 3  ไดจํานวน 18 คน มีความกระตือรือรนในการเรียน สนใจในการ
ตอบคําถามและตอบคําถามไดถูกตอง 
 3. นักเรียนทําแบบฝกหัดรายบุคคลท่ี 2 ไดถูกตอง 76%  ปญหาคือ นักเรียนบางคนลืมทด 
บางคนทองสูตรคูณไมถูกตอง ครูยกตัวอยางเพิ่มเติมและใหนักเรียนฝกทําอีก 2 ขอเพ่ิมเติม 
 4. นักเรียนมีความสนใจในเกม “ชองวางนีมี้อะไร ” และชวยกันคิดไดถูกตองทุกคู   ควร
ปรับเปนแจกแผนเกมคูละ 1 แผน แทนการติดบนกระดานดํา เพราะนักเรียนบางคนมองไมชัด 
 5. นักเรียนทําเอกสารฝกหัดท่ี 12 ไดถูกตอง 82% 
 
8. ขอเสนอแนะ / ขอคิดเห็นเพิ่มเติม (ถามี) 
.......................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................................. 
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เอกสารฝกหัดท่ี 11 
 

 
จงเติมคําตอบลงในชองวางใหถูกตอง 

 
  
   1.  2101 = 
 
 
 
   2.  2213 = 
 
 
 
   3.  7111 = 
 
 
 
   4.  202 4 = 
 
 
 
   5.  2333 = 
 
   
 
 

พยายามนะนองๆ  
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เอกสารฝกหัดท่ี 12 
 

 
จงเติมคําตอบลงในชองวางใหถูกตอง 

 
  
   1.  2507 = 
 
 
 
   2.  3243 = 
 
 
 
   3.  7212 = 
 
 
 
   4.  536 4 = 
 
 
 
   5.  7143 = 
 
   
 

       สู ๆ นะนองๆ 
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แถบโจทยการคูณ (ชั่วโมงที่ 1) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

       


 

       


 

       


 

       

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แถบโจทยการคูณ (ชั่วโมงที่ 2) 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

       


 

       


 

       


 

       

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

 

       


 

       


 

       

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เกม “ชองวางน้ีมีอะไร” 

 
วัตถุประสงค 
 1. เพื่อฝกทักษะการคูณ 
 2. เพื่อสรางความสามัคคี 
 3. เพื่อใหนักเรียนสนุกสนานและเรียนอยางมีความสุข 
 
อุปกรณ 
  แผนเกม “ชองวางนี้มีอะไร” 
 
วิธีเลน 
 ครูติดแผนเกม “ชองวางนี้มีอะไร”  บนกระดานดําแลวใหนักเรียนท่ีนั่งคูกันชวยกนัคิดหา
คําตอบใหครบทุกขอ คูท่ีเสร็จกอนจะเปนผูท่ีชนะ 
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แผนเกม “ ชองวางน้ีมีอะไร” 
จงหาจํานวนที่อยูในชองวาง 

 
 
    
 

 
 
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  4 26 =    

2 446     =         

  721 3 =    

11 1     =         

 
 
 
 

       มาใหถึงเสนชัย 
            นะนองๆ 
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี  10 
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร                                                                ชั้นประถมศึกษาปท่ี   3 
ภาคเรียนท่ี  2   ปการศึกษา  2553                                วันท่ี….....เดือน..…...............พ.ศ…2553... 
หนวยการเรียนรูท่ี   7    การคูณ            
เร่ือง       โจทยปญหาการคูณจํานวนหนึ่งหลักกับจํานวนหนึง่หลัก              เวลา  2  ชั่วโมง 
________________________________________________________________________________ 

 
1. สาระสําคัญ 
 การแกโจทยปญหาตองวิเคราะหโจทยวาโจทยกําหนดอะไร  โจทยตองการทราบอะไร  
แลววางแผนในการหาคําตอบ  เขียนเปนประโยคสัญลักษณ  แสดงวิธีทําเพื่อหาคําตอบ  สรุป
คําตอบ และตรวจคําตอบท่ีได 
 
2. จุดประสงคการเรียนรู 
 ดานความรู 

 นักเรียนสามารถวิเคราะหโจทย  หาคําตอบและแสดงวิธีทํา  โจทยปญหาการคูณ 
จํานวนหนึ่งหลักกับจํานวนหน่ึงหลักได 
 ดานทักษะและกระบวนการ   นักเรียนมีความสามารถ 
  1. ในการแกปญหา 
  2. ในการใหเหตุผล 
  3. ส่ือสาร ส่ือความหมายทางคณิตศาสตรและนําเสนอ 
  4. เช่ือมโยงความรูตางๆ  ทางคณิตศาสตรและเช่ือมโยงคณิตศาสตรกบัศาสตร
อ่ืนๆ ได 
 ดานคณุลักษณะ    นักเรียน 
  1. มีสวนรวมในการเรียนและกลาแสดงความคิดเห็น 
  2. มีความกระตือรือรน 
  3. มีความซ่ือสัตย 
  4. มีความรับผิดชอบ 
  5. มีความละเอียดรอบคอบ 
  6. มีความสามัคคี 
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3. สาระการเรียนรู 
 ตัวอยางท่ี 1    สุชาติมีชมพู 4  กอง  กองละ 3  ผล  สุชาติมีชมพูท้ังหมดกีผ่ล 
 
 
 
 
 
 วิธีทํา 
 การวิเคราะหโจทยและหาคําตอบ 
    (1)  โจทยใหหาอะไร  (สุชาติมีชมพูท้ังหมดกี่ผล) 
    (2)  โจทยกําหนดอะไรมาใหบาง  (สุชาติมีชมพู 4  กอง  กองละ 3  ผล ) 
    (3)  หาจํานวนชมพูท้ังหมดไดอยางไร  (รวมจํานวนชมพูท้ังหมดไดดงันี้ 

3 )         3+3+3+3  หรือ  คิดจากการคูณได  4
    (4)  เขียนเปนประโยคสัญลักษณเพื่อหาคําตอบไดอยางไร  ( 4  3 =           ) 

    (5)  ไดคําตอบเทาไร  ( 12 ผล) 
 
 ตอบ  สุชาติมีชมพูท้ังหมด ๑๒  ผล 
 
 ตัวอยางท่ี 2    มาลีขายแอปเปล  6  ผล  ราคาผลละ 9  บาท  มาลีไดเงินท้ังหมดเทาไร 
 
 

  9  บาท   9  บาท  9  บาท  9  บาท 

 
 
 
 
  

  9  บาท   9  บาท
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 วิธีทํา 
 การวิเคราะหโจทยและหาคําตอบ 
    (1)  โจทยใหหาอะไร  (มาลีไดเงินท้ังหมดเทาไร) 
    (2)  โจทยกําหนดอะไรมาใหบาง  (มาลีขายแอปเปล  6  ผล  ราคาผลละ 9  บาท  ) 
    (3)  หาจํานวนเงินท้ังหมดไดอยางไร  (รวมจํานวนเงินท้ังหมดไดดังนี ้
        9+9+9+9+9+9  หรือ  คิดจากการคูณได  6 9 ) 

    (4)  เขียนเปนประโยคสัญลักษณเพื่อหาคําตอบไดอยางไร  ( 6  9 =           ) 

    (5)  ไดคําตอบเทาไร  ( 54 บาท) 
 
 ตอบ   มาลีไดเงินท้ังหมด  ๕๔  บาท 
 
 แบบฝกหัดรายบุคคลท่ี 1   จงวิเคราะหโจทยและหาคําตอบ 
 1.  สมคิดมีมะนาว  5 ถุง ถุงละ 8 ผล  สมคิดมีมะนาวท้ังหมดกี่ผล 
      (1)  โจทยใหหาอะไร   
      (2)  โจทยกาํหนดอะไรมาใหบาง   
      (3)  หาจํานวนมะนาวท้ังหมดไดอยางไร   
      (4)  เขียนเปนประโยคสัญลักษณเพื่อหาคําตอบไดอยางไร   
      (5)  ไดคําตอบเทาไร   
 

นิภามีธูปหอม  6 ซอง ซองละ  9  ดอก  นิภามีธูปหอมท้ังหมดกีด่อก  2. 
      (1)  โจทยใหหาอะไร   
      (2)  โจทยกาํหนดอะไรมาใหบาง   
      (3)  หาจํานวนธูปหอมท้ังหมดไดอยางไร   
      (4)  เขียนเปนประโยคสัญลักษณเพื่อหาคําตอบไดอยางไร   
      (5)  ไดคําตอบเทาไร   
 
 การแกโจทยปญหาตองวิเคราะหโจทยวาโจทยกําหนดอะไร  โจทยตองการทราบอะไร  
แลววางแผนในการหาคําตอบ  เขียนเปนประโยคสัญลักษณ  สรุปคําตอบ และตรวจคําตอบท่ีได 
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 ตัวอยางท่ี 3  ปาปลอยนกในกรง 6 กรง  กรงละ 3 ตัว ปาปลอยนกท้ังหมดกี่ตวั 
 การวิเคราะหโจทยและแสดงวิธีทํา 
    (1)  โจทยใหหาอะไร  (ปาปลอยนกท้ังหมดกี่ตวั) 
    (2)  โจทยกําหนดอะไรมาใหบาง  (ปาปลอยนกในกรง 6 กรง  กรงละ 3 ตัว) 
    (3)  หาจํานวนนกท้ังหมดไดอยางไร  (รวมจํานวนนกท่ีปลอยท้ังหมดไดดังนี ้
       3+3+3+3+3+3   หรือ  คิดจากการคูณได  6 3 ) 

    (4)  เขียนเปนประโยคสัญลักษณเพื่อหาคําตอบไดอยางไร   
3 =       ประโยคสัญลักษณ   6

                      วิธีทํา      ปาปลอยนกกรงละ   3  ตัว   
                     และปลอยนกจํานวน                                 6  กรง  



                     ปาปลอยนกท้ังหมด                               1 8 ตัว 
                         
                      ตอบ     ๑๘   ตัว 
 

ตัวอยางท่ี 4  พิมปลูกตนไม  4 แถว  แถวละ 5 ตน พิมปลูกตนไมไดท้ังหมดกี่ตน  
  
 การวิเคราะหโจทยและแสดงวิธีทํา 
    (1)  โจทยใหหาอะไร  (พิมปลูกตนไมไดท้ังหมดกี่ตน) 
    (2)  โจทยกําหนดอะไรมาใหบาง  (พิมปลูกตนไม  4 แถว  แถวละ 5 ตน) 
    (3)  หาจํานวนตนไมท้ังหมดไดอยางไร  (รวมจํานวนตนไมท้ังหมดไดดังนี ้
       5+5+5+5   หรือ  คิดจากการคูณได  4 5 ) 

    (4)  เขียนเปนประโยคสัญลักษณเพื่อหาคําตอบไดอยางไร   
5 =       ประโยคสัญลักษณ   4

                      วิธีทํา      พิมปลูกตนไมแถวละ    5  ตน   
                     และปลูกตนไม  4  แถว  



                     พิมปลูกตนไมไดท้ังหมด                        20 ตน 
                         
                      ตอบ     ๒๐   ตน 
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 แบบฝกหัดรายบุคคลท่ี 2   จงวิเคราะหโจทยและแสดงวิธีทํา 
 
 1. มาลินีซ้ือขนม 2 กลอง กลองละ 8 ช้ิน มาลินีมีขนมท้ังหมดกี่ช้ิน 
    (1)  โจทยใหหาอะไร   
    (2)  โจทยกําหนดอะไรมาใหบาง   
    (3)  หาจํานวนขนมท้ังหมดไดอยางไร   
    (4)  เขียนเปนประโยคสัญลักษณเพื่อหาคําตอบไดอยางไร   
     ประโยคสัญลักษณ   ……………………………………….. 
                       
 วิธีทํา     ............................................................................................................................. 
 ............................................................................................................................................ 
 ............................................................................................................................................ 
 ............................................................................................................................................  
 
 ตอบ................................................................................................................................... 
 
          2.  สุนัขหนึ่งตัวมีขา 4 ขา  สุนัข 7 ตัว มีขารวมกันท้ังหมดกี่ขา 
    (1)  โจทยใหหาอะไร   
    (2)  โจทยกําหนดอะไรมาใหบาง   
    (3)  หาจํานวนขาของสุนัขท้ังหมดไดอยางไร   
    (4)  เขียนเปนประโยคสัญลักษณเพื่อหาคําตอบไดอยางไร   
     ประโยคสัญลักษณ   ……………………………………….. 
                       
 วิธีทํา     .............................................................................................................................. 
 ............................................................................................................................................ 
 ............................................................................................................................................ 
 ............................................................................................................................................  
                
                  ตอบ   ............................................................................................................................ 
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 การแกโจทยปญหาตองวิเคราะหโจทยวาโจทยกําหนดอะไร  โจทยตองการทราบอะไร  
แลววางแผนในการหาคําตอบ  เขียนเปนประโยคสัญลักษณ  แสดงวิธีทําเพื่อหาคําตอบ  สรุป
คําตอบ และตรวจคําตอบท่ีได 
 
4. กิจกรรมการจัดการเรียนรู 
 

ชั่วโมงท่ี 1 
1.  ครูทบทวนเร่ืองการคูณจํานวนสองหลักกับจํานวนสองหลักโดยใชแถบโจทย 

การคูณประกอบการถามตอบ 
2.  ครูยกตัวอยางท่ี  1  โดยใชรูปภาพประกอบการถามตอบและการอธิบายในการวิเคราะห

โจทย  การเขียนประโยคสัญลักษณและการหาคําตอบ 
3. ครูใหนักเรียนทําตัวอยางท่ี  2  ลงในสมุด ครูสังเกตการทําของนักเรียน  เม่ือนกัเรียน 

ทําเสร็จแลวครูตรวจสอบความถูกตองและอธิบายเพิ่มเติม 
4.  ครูใหนักเรียนทําแบบฝกหัดรายบุคคลท่ี 1    เม่ือนักเรียนทําเสร็จเรียบรอย ครูและ

นักเรียนท่ีเหลือชวยกนัเฉลยคําตอบ 
5.  ครูใหนักเรียนท่ีนั่งเปนคูในโตะเดยีวกันชวยกันวเิคราะหโจทยและหาคําตอบจาก 

แผนกิจกรรม “มาวิเคราะหโจทยกนัดีกวา” จากนั้นครูสุมนักเรียน 2 คนใหออกมาเขียนแสดงการ
วิเคราะหโจทยและหาคําตอบบนกระดานดํา   ครูและนักเรียนท่ีเหลือชวยกันตรวจสอบความ 
ถูกตอง 

 6.  ครูใหนักเรียนชวยกนัสรุปการวิเคราะหโจทยและหาคําตอบของโจทยปญหาการคูณ
จํานวนหนึ่งหลักกับจํานวนหน่ึงหลัก               

7.  ครูใหนักเรียนทําโจทยเสริมทักษะการแกโจทยปญหาที่  1 
 
 ชั่วโมงท่ี 2 

      1.  ครูทบทวนเร่ืองการวิเคราะหโจทยและหาคําตอบของโจทยปญหาการคูณจํานวนหน่ึง
หลักกับจํานวนหนึ่งหลัก โดยใชแถบโจทยปญหาการคูณประกอบการถามตอบ 
      2.  ครูยกตัวอยางท่ี  3  โดยใชการถามตอบประกอบการอธิบายในการวิเคราะหโจทย   
การเขียนประโยคสัญลักษณและการแสดงวิธีทําเพื่อหาคําตอบ 

3. ครูใหนักเรียนทําตัวอยางท่ี  4  ลงในสมุด ครูสังเกตการทําของนักเรียน  เม่ือนกัเรียน 
ทําเสร็จแลวครูตรวจสอบความถูกตองและอธิบายเพ่ิมเติม 
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      4.  ครูใหนกัเรียนทําแบบฝกหัดรายบุคคลท่ี 2    เม่ือนักเรียนทําเสร็จเรียบรอยแลวครูสุม
นักเรียน 2 คน  ออกมาแสดงวิธีทําบนกระดานดํา    ครูและนักเรียนท่ีเหลือชวยกันตรวจสอบ
ความถูกตอง 

.               5.  ครูใหนักเรียนท่ีนั่งเปนคูกนัชวยกันวเิคราะหโจทยและแสดงวิธีทําเพื่อหาคําตอบจาก
แถบโจทยปญหาการคูณ  2 ขอ  จากนั้นครูสุมนักเรียน 2 คนใหออกมาเขียนแสดงการวิเคราะห
โจทยและแสดงวิธีทําบนกระดานดํา   ครูและนักเรียนท่ีเหลือชวยกันตรวจสอบ          ความถูกตอง 
      6.  ครูใหนกัเรียนชวยกันสรุปการวิเคราะหโจทยและหาคําตอบของโจทยปญหาการคูณ
จํานวนหนึ่งหลักกับจํานวนหน่ึงหลัก               
      7.  ครูใหนกัเรียนทําโจทยเสริมทักษะการแกโจทยปญหาท่ี 2 

  
5. ส่ือ/แหลงเรียนรู 

1. แบบฝกหัดรายบุคคลท่ี 1 และแบบฝกหดัรายบุคคลท่ี 2   
2. แผนกิจกรรม “มาวิเคราะหโจทยกันดกีวา” 
3. แถบโจทยปญหาการคูณ  
4. โจทยเสริมทักษะการแกโจทยปญหาท่ี 1  
5. โจทยเสริมทักษะการแกโจทยปญหาท่ี 2 
 

6. การวัดผลและประเมินผลการเรียนรู 
 

ชั่วโมงท่ี 1  
 

                           การวัดผล การประเมินผล 
1. สังเกตจากการตอบคําถาม 
2. สังเกตจากการมีสวนรวมในกิจกรรม 
3. ตรวจจากการทําโจทยในแบบฝกหัด
รายบุคคลท่ี 1   
4. ตรวจโจทยเสริมทักษะการแกโจทยปญหา 
ท่ี 1 

นักเรียนสวนใหญตอบคําถามไดถูกตอง 
นักเรียนทุกคนมีสวนรวมในกิจกรรม 
นักเรียนทําแบบฝกหัดรายบุคคลท่ี 1 ได
ถูกตอง 100% 
นักเรียนทําโจทยเสริมทักษะการแกโจทย
ปญหาท่ี 1ไดถูกตอง 84% 
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ชั่วโมงท่ี 2 
 
                           การวัดผล การประเมินผล 
1. สังเกตจากการตอบคําถาม นักเรียนสวนใหญตอบคําถามไดถูกตอง 
2. สังเกตจากการมีสวนรวมในกิจกรรม นักเรียนทุกคนมีสวนรวมในกิจกรรม 
3. ตรวจจากการทําโจทยในแบบฝกหัดรายบุคคล นักเรียนทําแบบฝกหัดรายบุคคลท่ี 2 ได

ถูกตอง 81% ท่ี 2   
4. ตรวจโจทยเสริมทักษะการแกโจทยปญหาที่ 2 นักเรียนทําโจทยเสริมทักษะการแกโจทย

ปญหาท่ี 2ไดถูกตอง 97% 
 
7. บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู 
 

ชั่วโมงท่ี 1 
 1. เม่ือใชแถบโจทยการคูณประกอบการถามตอบเพ่ือทบทวนจํานวนสองหลักกับจาํนวน
สองหลักมีนักเรียนจํานวน 7 คน ท่ีคิดหาคาํตอบ  สวนนกัเรียนท่ีเหลือไมคิด ครูจึงใหนักเรียนเติม
คําตอบลงในสมุด ปรากฏวา นักเรียนจํานวน 18 คน ได 0 คะแนน สาเหตุมาจาก นักเรียนไมแสดง
การตั้งคูณจึงทําใหเกิดการผิดพลาด ครูจึงใหนักเรียนทําใหมโดยครูกําหนดโจทย 5 ขอ แลวให
นักเรียนแสดงวิธีทําโดยการตั้งคูณ ปรากฏวานักเรียนจํานวน 17 คน ทําไดถูกตองมากกวา 3 ขอ 
 2. ครูยกตัวอยางท่ี 1 โดยใชรูปภาพประกอบนักเรียนทุกคนสนใจ และสามารถตอบคําถาม
จากการวิเคราะหโจทยได 
 3. นักเรียนทุกคนสามารถวิเคราะหโจทยในตัวอยางท่ี 2 ไดถูกตอง 
 4. นักเรียนท่ีนัง่คูกันชวยกนัวิเคราะหโจทยจากแผนกจิกรรม “มาวิเคราะหโจทยกันดกีวา”  
และทําไดถูกตอง แตยังมีปญหาบางคูในการเขียนประโยคสัญลักษณซ่ึงวางตําแหนงของจํานวนไม
ถูกตอง เชน ท่ีถูกตองคือ 58 แตนักเรียนเขียนเปน 8 5 

 5. นักเรียนชวยกันสรุปการวเิคราะหโจทยและหาคําตอบของโจทยปญหาการคูณจํานวน
หนึ่งหลักกับจาํนวนหนึ่งหลัก  และทําโจทยเสริมทักษะการแกโจทยปญหาท่ี 1 ไดถูกตอง 84% 

 
ชั่วโมงท่ี 2 

 1. เม่ือครูทบทวนการวิเคราะหโจทยและหาคําตอบของโจทยปญหาการคูณจํานวน 
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หนึ่งหลักกับจาํนวนหนึ่งหลักโดยใชแถบโจทยปญหาการคูณประกอบการถามตอบนักเรียนทุกคน
ตอบไดถูกตอง 
 2. นักเรียนทําตัวอยางท่ี 3 ได จํานวน 15 คนโดยเม่ือครูเขียนโจทยบนกระดานดํานกัเรียน
สามารถแสดงวิธีทํากอนครูและทําไดถูกตอง และนักเรียนทุกคนสามารถทําตัวอยางท่ี 4 ได 100% 
 3. นักเรียนทําแบบฝกหัดรายบุคคลท่ี 2 ไดถูกตอง 81% ซ่ึงปญหาของนักเรียนคือ การเขียน
ประโยคสัญลักษณสลับตําแหนง จาก 7 4 เปน 4 7  

 4. นักเรียนท่ีนัง่คูกันชวยกนัวิเคราะหปญหาการคูณไดถูกตองทุกกลุม 
 5. นักเรียนทําโจทยเสริมทักษะการแกโจทยปญหาท่ี 2 ไดถูกตอง 97%  ปญหาท่ีพบไดแก 
ลืมใสหนวย  เขียนรายละเอียดใชข้ันตอนการแสดงวิธีทําไมครบ เขียนประโยคสัญลักษณแสดง
ความหมายการคูณไมถูกตอง 
 
8. ขอเสนอแนะ / ขอคิดเห็นเพิ่มเติม (ถามี) 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
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โจทยเสริมทักษะการแกโจทยปญหาท่ี 1 
 

จงวิเคราะหโจทยปญหาและหาคําตอบ 
 
1. รักดีมีฝร่ัง 4 กอง กองละ  9 ผล  รักดีมีฝร่ังท้ังหมดกี่ผล 

(1)  โจทยใหหาอะไร   
 …………………………………………………………………………. 
 (2)  โจทยกําหนดอะไรมาใหบาง   
 …………………………………………………………………………. 
 (3)  หาจํานวนฝร่ังท้ังหมดไดอยางไร   
 …………………………………………………………………………. 
 (4)  เขียนเปนประโยคสัญลักษณเพื่อหาคําตอบไดอยางไร   
 …………………………………………………………………………. 
 (5)  ไดคําตอบเทาไร   
 …………………………………………………………………………. 
 
2. สุนารีมีเหรียญ 5 บาท  จํานวน 6 เหรียญ  นารีมีเงินท้ังหมดเทาไร 

(1)  โจทยใหหาอะไร   
 …………………………………………………………………………. 
 (2)  โจทยกําหนดอะไรมาใหบาง   
 …………………………………………………………………………. 
 (3)  หาจํานวนเงินท้ังหมดไดอยางไร   
 …………………………………………………………………………. 
 (4)  เขียนเปนประโยคสัญลักษณเพื่อหาคําตอบไดอยางไร   
 …………………………………………………………………………. 
 (5)  ไดคําตอบเทาไร   
 …………………………………………………………………………. 
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โจทยเสริมทักษะการแกโจทยปญหาท่ี 2 
 

จงวิเคราะหโจทยปญหาและแสดงวิธีทํา 
1. ลีลาซ้ือปากกา 9 กลอง กลองละ  6 ดาม  ลีลามีปากกาท้ังหมดกีด่าม  

(1)  โจทยใหหาอะไร   
 …………………………………………………………………………. 
 (2)  โจทยกําหนดอะไรมาใหบาง   
 …………………………………………………………………………. 
 (3)  หาจํานวนปากกาท้ังหมดไดอยางไร   
 …………………………………………………………………………. 
 (4)  เขียนเปนประโยคสัญลักษณเพื่อหาคําตอบไดอยางไร   
 …………………………………………………………………………. 
     วิธีทํา................................................................................................... 
 .................................................................................................................. 
 .................................................................................................................. 
 ตอบ......................................................................................................... 
 

2. แมซ้ือถุงเทาใหลูก 3 คน  คนละ 4 คู  แมซ้ือถุงเทาท้ังหมดกี่คู  
(1)  โจทยใหหาอะไร   

 …………………………………………………………………………. 
 (2)  โจทยกําหนดอะไรมาใหบาง   
 …………………………………………………………………………. 
 (3)  หาจํานวนถุงเทาท้ังหมดไดอยางไร   
 …………………………………………………………………………. 
 (4)  เขียนเปนประโยคสัญลักษณเพื่อหาคําตอบไดอยางไร   
 …………………………………………………………………………. 
     วิธีทํา................................................................................................... 
 .................................................................................................................. 
 .................................................................................................................. 
 ตอบ......................................................................................................... 
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แถบโจทยการคูณ (ชั่วโมงที่ 1) 
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แผนกิจกรรม “มาวิเคราะหโจทยกันดีกวา” 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

จินดามีดอกไม 4 ชอ ชอละ 6 ดอก จินดามีดอกไมท้ังหมดก่ีดอก 
(1)  โจทยใหหาอะไร   
…………………………………………………………………………. 
(2)  โจทยกําหนดอะไรมาใหบาง   
…………………………………………………………………………. 
(3)  หาจํานวนดอกไมท้ังหมดไดอยางไร   
…………………………………………………………………………. 
(4)  เขียนเปนประโยคสัญลักษณเพื่อหาคําตอบไดอยางไร   
…………………………………………………………………………. 
(5)  ไดคําตอบเทาไร   
…………………………………………………………………………. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ครูจัดเกาอ้ี  3  แถว  แถวละ 6 ตัว  ครูจะตองใชเกาอ้ีท้ังหมดก่ีตัว 
(1)  โจทยใหหาอะไร   
…………………………………………………………………………. 
(2)  โจทยกําหนดอะไรมาใหบาง   
…………………………………………………………………………. 
(3)  หาจํานวนเกาอ้ีท้ังหมดไดอยางไร   
…………………………………………………………………………. 
(4)  เขียนเปนประโยคสัญลักษณเพื่อหาคําตอบไดอยางไร   
…………………………………………………………………………. 
(5)  ไดคําตอบเทาไร   
…………………………………………………………………………. 
 

 



 

                                                                                                                                                       136

แถบโจทยปญหาการคูณ (ชั่วโมงที่ 2) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

5 คน คนละ 6 แทง นารี
แจกดินสอไปท้ังหมดกี่แทง

 
 

นารแีจกดินสอใหเด็ก 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

3 
อํานาจตองการจัดสม  
จาน จานละ 4 ผล อํานาจ
ตองใชสมทั้งหมดกี่ผล 

 
 



 

                                                                                                                                                       137

แถบโจทยปญหาการคูณใชในกิจกรรมการจัดการเรียนรูขอ 4 (ชั่วโมงที่ 2) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 

…………………………………………………………………………. 
(2)  โจทยกําหนดอะไรมาใหบาง   
…………………………………………………………………………. 
(3)  หาจํานวนคนพักท้ังหมดไดอยางไร   
…………………………………………………………………………. 
(4)  เขียนเปนประโยคสัญลักษณเพื่อหาคําตอบไดอยางไร   
…………………………………………………………………………. 
    วิธีทํา................................................................................................... 
.................................................................................................................. 
.................................................................................................................. 
ตอบ......................................................................................................... 

…………………………………………………………………………. 
(2)  โจทยกําหนดอะไรมาใหบาง   
…………………………………………………………………………. 
(3)  หาจํานวนกลวยหอมท้ังหมดไดอยางไร   
…………………………………………………………………………. 
(4)  เขียนเปนประโยคสัญลักษณเพื่อหาคําตอบไดอยางไร   
…………………………………………………………………………. 
    วิธีทํา................................................................................................... 
.................................................................................................................. 
.................................................................................................................. 
ตอบ......................................................................................................... 

กลวยหอม 5 เครือ เครือละ 8 หวี มีกลวยหอมท้ังหมดก่ีหวี  
(1)  โจทยใหหาอะไร   

หองพัก  3 หอง พักไดหองละ  4 คน คนพกัไดท้ังหมดก่ีคน  
(1)  โจทยใหหาอะไร   
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ภาคผนวก ค 

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เร่ือง “การคูณ” ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร   
เร่ือง การคูณ  ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 

……………………………………………….. 
 

คําชี้แจง  จงเลือกคําตอบท่ีถูกตองท่ีสุด  โดยกาเคร่ืองหมาย  ในชองท่ีตรงกับตัวเลือกใน 

แตละขอของกระดาษคําตอบ แบบทดสอบมีจํานวน 20 ขอ (ขอละ 1 คะแนน) 
 
1.  ขอใดแสดงความหมายของ 45 
 ก.  4 
 ข.  4 + 5 
 ค.  5+5+5+5 
 ง.  4+4+4+4+4 
 
2.  7  3 เทากับเทาไร 
 ก. 10 
 ข. 21 
 ค. 73 
 ง.  730 
 
3.  150  เทากบัเทาไร 
 ก. 0 
 ข. 15 
 ค. 25 
 ง. 150 
 
4. ขอใดถูกตอง   
 ก.  300  4   = 3400    

 ข. 2   200   = 200 
ค.  3   4,000  = 7,000  

 ง.  6   20   =  6 200 
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5.  22   6 =   
ก.  22 
ข.  28 
ค.  226 
ง.  132 

 
6.  213   5  =  
 ก. 1,065 
 ข. 1,165 
 ค. 1,605 
 ง.  2,135 
 
7.  3   3,621  =  
 ก. 6,861 
 ข. 9,863 
 ค. 9,963 
 ง.  10,863 
 
8.  2713  =  
 ก.  40 
 ข.  269 
 ค.  351 
 ง.   361 
 
9. ขอใดแสดงความสมเหตุสมผลของคําตอบตอไปนี ้

ก.  2138  ผลคูณมีคาใกลเคียง 800  
 ข.  4724  ผลคูณมีคาใกลเคียง 600 
 ค.  1132  ผลคูณมีคาใกลเคียง 500 
 ง.   6673 ผลคูณมีคาใกลเคียง 5,600 
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10. นิรันทรซ้ือปากกา 5  ดาม  ราคาดามละ 6 บาท   นิรันทรตองจายเงินกี่บาท 
 ก.  11  บาท 
 ข.  30  บาท 
 ค.  35  บาท  
 ง.  56  บาท 
 
11. นารีซ้ือเส้ือจํานวน 4 ตัว  ราคาตัวละ 90  บาท  นารีจะตองจายเงินเทาไร 
 ก.  94   บาท 
 ข.  130  บาท 
 ค.  360  บาท 
 ง.  450  บาท 
 
12. วิชัยวิ่งรอบสนามหน่ึงรอบไดระยะทาง 750 เมตร ถาวิชัยวิ่งรอบสนาม 5 รอบ จะไดระยะทางกี่
เมตร เขียนเปนประโยคสัญลักษณไดอยางไร 
             ก.  750 + 5  =  
             ข.  750 - 5  =  
             ค.  5   750  =  
             ง.  750  5  =  

 
13.  หนังสือเลมหนึ่งราคา 450 บาท พรชัยซ้ือหนังสือ 7 เลม  พรชัยตองจายเงินเทาไร 
 ก.  1,500   บาท 
 ข.  1,550  บาท 
 ค.  2,150  บาท 
 ง.  3,150  บาท 
 
14. ขอใดเปนโจทยปญหาของ    6 265  =  

 ก. สุชาติวิ่งรอบสนามรอบละ 265 เมตร จํานวน 6 รอบ สุชาติวิ่งไดระยะทางท้ังหมดเทาไร 
           ข. นิดาฝากเงนิไปใหนอง 6 คน คนท่ีหนึ่งและคนที่สอง ไดคนละ 265 บาท สวนคนท่ีสาม 
คนท่ีส่ี และคนท่ีหาไดคนละ 260 บาท นดิาฝากเงินไปใหนองท้ังหมดเทาไร 
 ค. ลุงชิดจัดเกาอ้ีเปนแถว แถวละ 6 ตัว ถามีเกาอ้ีท้ังหมด 265 ตัว ลุงชิดจะจัดเกาอ้ีได
ท้ังหมดกีแ่ถว 
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 ง. ชาวนาคนหน่ึงมีท่ีนา 265 ไร  ปลูกมะมวงจํานวน 6 ไร  พื้นท่ีท่ีเหลือปลูกขาวหอมมะลิ 
ชาวนาคนนี้ปลูกขาวหอมมะลิท้ังหมดกี่ไร 
 
15. โรงเรียนซ้ือจักรยานบริจาคใหหมูบานในงานวันเด็ก จํานวน 5 คัน  ราคาคันละ  1,590 บาท  
โรงเรียนจายเงินท้ังหมดเทาไร 
 ก.  7,950  บาท 
 ข.  7,990  บาท 
 ค.  8,850  บาท 
 ง.  8,950  บาท 
 
16. ขอใดเปนโจทยปญหาของ    7 1,050  =  

 ก. สมหญิงซ้ือโซฟาจํานวน 7 ตัว ราคาตัวละ 1,050 บาท สมหญิงตองจายเงินท้ังหมดเทาไร 
 ข. สมชายมีกระดุม  1,050 เม็ด  จัดใสกลอง กลองละ 7 เม็ด สมชายจะจัดไดท้ังหมดกีก่ลอง 
 ค. สมหมายมีเงิน 7 บาท  ซ้ือลูกอมไดท้ังหมด 1,050 เม็ด สมหมายซ้ือลูกอมราคาเม็ดละ
เทาไร 
 ง. สรวรรณซ้ือสมุดจํานวน 1,050  เลม  แลวนําไปแจกใหเด็กพิการ 7 คน คนละเทาๆกนั  
เด็กพกิารจะไดรับสมุดคนละก่ีเลม 
 
17. ดาริกาซ้ือสม จํานวน 25 ลัง  ลังละ 30 กิโลกรัม  ดาริกาซ้ือสมท้ังหมดกี่กิโลกรัม 
จากโจทยปญหาขางตน ส่ิงท่ีโจทยกําหนดใหคือขอใด 
 ก.  ดาริกาซ้ือสม 
 ข.  ดาริกาซ้ือสม จํานวน 25 ลัง 

ค. ดาริกาซ้ือสมท้ังหมดกีก่ิโลกรัม  
 ง.  ดาริกาซ้ือสม จํานวน 25 ลัง  ลังละ 30 กิโลกรัม   
 
18. วิรัตนซ้ือตัว๋หนังราคาใบละ  80 บาท  จาํนวน 12 ใบ  เขียนประโยคสัญลักษณเพื่อหาจํานวนเงิน
ท่ีวิรัตนตองจายคาต๋ัวหนังท้ังหมดไดอยางไร 
 ก.  12   80  =  
   ข.  80  12  =  

 ค.  12 +  80  =  
 ง.  80 - 12  =  
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19.  อนงคซ้ือน้ํามันพืช  25 ขวด ราคาขวดละ 45 บาท  อนงคตองจายเงินเทาไร 
 ก. 1,025  บาท 
 ข. 1,125  บาท 
 ค. 1,225  บาท 
 ง. 1,235  บาท 
 
20. ขอใดเปนโจทยปญหาของ    43 25 =  

 ก. ปลาทูเขงละ 25 บาท แมคาซ้ือมาขายจํานวน 43 เขง  แมคาตองจายเงินท้ังหมดเทาไร 
 ข. กชกรซ้ือขาวเหนียวมาทําบุญ  25 กิโลกรัม ซ้ือมะมวงจํานวน 43 กิโลกรัม  ถามะมวง
และขาวเหนยีวราคากิโลกรัมละ 25 บาท เทากัน กชกรตองจายเงินท้ังหมดเทาไร 
 ค. สุรียฝากเงินคุณครูสองวนั วันแรกฝาก 25 บาท วันท่ีสองฝาก 43 บาท สุรียมีเงินฝาก
ท้ังหมดเทาไร 
 ง. วิภาซ้ือไข 43 ใบ เม่ือนํามาประกอบอาหารปรากฏวาไขเนาจํานวน 25 ใบ วภิาเหลือไขดี
ท้ังหมดกีใ่บ 
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ภาคผนวก ง 

สถิติท่ีใชในการวิจัย 
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สถิติท่ีใชในการวิจัย 
 

1. คาสถิติพื้นฐาน 
 
 1.1 คาเฉล่ียใชสูตร 
  

  
N

X
μ i  ; i = 1,2,3,…,N 

 
      μ   แทน คะแนนเฉล่ียของประชากร 
       

iX แทน ผลรวมของคะแนนนักเรียนท้ังหมด 
      N  แทน จํานวนนักเรียนท้ังหมด 
 

1.2 คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
 

  
N

μ)(X
σ

2
i 

  

 
         แทน คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
         แทน ผลรวม 
        iX แทน คะแนนของนกัเรียนคนที่ i 
      μ   แทน คะแนนเฉล่ียของประชากร 
      N  แทน จํานวนนักเรียนท้ังหมด 
 
 1.3 ความแปรปรวน 

  ความแปรปรวน ( ) = 2
N

μ)(X 2
i 

 

 
         แทน คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
         แทน ผลรวม 
        iX แทน คะแนนของนกัเรียนคนที่ i 
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        μ แทน คะแนนเฉล่ียของประชากร 
      N  แทน จํานวนนักเรียนท้ังหมด 
 
2. คาความยากงายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 

LH

LH

nn

RR


  คาความยากงาย (p)  =   

  
        HR แทน จํานวนผูตอบถูกของขอนั้นในกลุมสูง 
        LR แทน จํานวนผูตอบถูกของขอนั้นในกลุมตํ่า 
        Hn แทน จํานวนผูตอบในกลุมสูง 
        Ln แทน จํานวนผูตอบในกลุมตํ่า 
 
3. คาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 

n

RR LH  คาอํานาจจําแนก (r)    =    

 
            HR แทน จํานวนคนท่ีตอบถูกในกลุมสูง 
        LR แทน จํานวนคนท่ีตอบถูกในกลุมต่ํา 
      n  แทน จํานวนคนในกลุมสูงหรือกลุมตํ่า 
 
4. คาความเช่ือม่ันของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน คํานวณโดยใชสูตร Kuder-

Richardson formula 20 
 

 














 

2
1

1 
pq

k

k
r  

 
      r   แทน คาความเช่ือม่ันของแบบทดสอบ 
      k  แทน จํานวนขอในแบบทดสอบ 
      p  แทน สัดสวนของคนท่ีตอบถูก 
      q  แทน 1-p 
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        2σ แทน ความแปรปรวน 
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ภาคผนวก จ 

การวิเคราะหขอมูล 
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ตารางผนวกท่ี 1 คาความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร เร่ือง “การคูณ” 

 
ขอท่ี 

HR  LR  p r 
1 8 4 0.46 0.31 
2 8 3 0.42 0.38 
3 8 4 0.46 0.31 
4 5 1 0.23 0.31 
5 8 4 0.46 0.31 
6 7 3 0.38 0.31 
7 8 4 0.46 0.31 
8 8 3 0.42 0.38 
9 6 1 0.27 0.38 

10 8 3 0.42 0.38 
11 8 5 0.50 0.23 
12 7 1 0.31 0.46 
13 6 2 0.31 0.31 
14 7 1 0.31 0.46 
15 6 2 0.31 0.31 
16 7 2 0.35 0.38 
17 5 2 0.27 0.23 
18 8 2 0.38 0.46 
19 6 1 0.27 0.38 
20 5 2 0.27 0.23 
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ตารางผนวกท่ี 2  คาสัดสวนของคนท่ีตอบถูก (p) คาสัดสวนของคนท่ีตอบผิด (q) และคา pq ของ
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรท่ีใชหาคาความเช่ือม่ัน
ของแบบทดสอบ 

 
จํานวนคน จํานวนคน 

ขอท่ี 
ท่ีตอบถูก ท่ีตอบผิด 

p q pq 

1 21 5 0.81 0.19 0.15 
2 19 7 0.73 0.27 0.20 
3 21 5 0.81 0.19 0.15 
4 9 17 0.35 0.65 0.23 
5 19 7 0.73 0.27 0.20 
6 18 8 0.69 0.31 0.21 
7 18 8 0.69 0.31 0.21 
8 14 12 0.54 0.46 0.25 
9 8 18 0.31 0.69 0.21 

10 17 9 0.65 0.35 0.23 
11 17 9 0.65 0.35 0.23 
12 17 9 0.65 0.35 0.23 
13 16 10 0.62 0.38 0.24 
14 16 10 0.62 0.38 0.24 
15 11 15 0.42 0.58 0.24 
16 13 13 0.50 0.50 0.25 
17 12 14 0.46 0.54 0.25 
18 14 12 0.54 0.46 0.25 
19 9 17 0.35 0.65 0.23 
20 8 18 0.31 0.69 0.21 
      pq =  4.41 
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ตารางผนวกท่ี 3  คะแนนจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรเพือ่หาความ   
     แปรปรวนและคาความเช่ือม่ัน 
 

คะแนน 
คนท่ี μXi   2

( ) iX i μ)(X   

1 21 8 64 
2 12 -1 1 
3 13 0 0 
4 9 -4 16 
5 7 -6 36 
6 24 11 121 
7 15 2 4 
8 8 -5 25 
9 9 -4 16 

10 14 1 1 
11 15 2 4 
12 12 -1 1 
13 13 0 0 
14 10 -3 9 
15 12 -1 1 
16 21 8 64 
17 21 8 64 
18 6 7 49 
19 11 -2 4 
20 6 -7 49 
21 5 8 64 
22 9 -4 16 
23 5 -8 64 
24 13 0 0 
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ตารางผนวกท่ี 3  (ตอ) 
 

คะแนน 
คนท่ี μXi   2

( ) iX i μ)(X   

25 21 8 64 
26 17 4 16 
  iX 329   2

i μ)(X 753 
 
จากตารางผนวกท่ี 3 คํานวณความแปรปรวน  ดังนี ้
 

  ความแปรปรวน ( )  = 2
N

μ)(X 2
i 

 

 

        = 
26

753  

   
        =  28.96 
 
คํานวนคาความเช่ือม่ันของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน คํานวณโดยใชสูตร Kuder-
Richardson formula 20 

 

  














 

2
1

1 
pq

k

k
r  

 

         






28.96

4.41
1

19

20  

 
         = (1.05)(1-0.15) 
         = 0.89 
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ตารางผนวกท่ี 4  คะแนนกอนการเรียน เร่ือง “การคูณ”  ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 
 

คะแนน 
คนท่ี μXi   2

( ) iX i μ)(X   

1 6 1 1 
2 6 1 1 
3 1 -4 16 
4 5 0 0 
5 7 2 4 
6 6 1 1 
7 7 2 4 
8 9 4 16 
9 7 2 4 
10 3 -2 4 
11 8 3 9 
12 4 -1 1 
13 3 -2 4 
14 6 1 1 
15 5 0 0 
16 3 -2 4 
17 4 -1 1 
18 4 -1 1 
19 2 -3 9 
20 4 -1 1 
21 6 1 1 
  iX  106   2

i μ)(X 83 
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การคํานวณคาเฉล่ีย 
 

N

X
μ i  สูตร  

 
      μ   แทน คะแนนเฉล่ียของประชากร 
       

iX แทน ผลรวมของคะแนนนักเรียนท้ังหมด 
      N  แทน จํานวนนักเรียนท้ังหมด 

 
แทนคา 

    μ   = 
21

106  

          = 5.05 
 
การคํานวณหาคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 

N

μ)(X
σ

2
i 

 สูตร     

 
         แทน คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
         แทน ผลรวม 
        iX แทน คะแนนของนกัเรียนคนที่ i 
      μ   แทน คะแนนเฉล่ียของประชากร 
      N  แทน จํานวนนักเรียนท้ังหมด 

 
แทนคา 

   
21

83
σ   

 

       95.3  
        =  1.99 
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ตารางผนวกท่ี 5  คะแนนหลังการเรียน เร่ือง “การคูณ” ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 
 

คะแนน 
คนท่ี μXi   2

( ) iX i μ)(X   

1 10 -5 25 
2 17 2 4 
3 14 -1 1 
4 11 -4 16 
5 8 -7 49 
6 9 -6 36 
7 11 -4 16 
8 18 3 9 
9 13 -2 4 
10 14 -1 1 
11 18 3 9 
12 15 0 0 
13 14 -1 1 
14 19 4 16 
15 15 0 0 
16 19 4 16 
17 16 1 1 
18 16 1 1 
19 16 1 1 
20 19 4 16 
21 17 2 4 
  iX 309   2

i μ)(X 226 
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การคํานวณคาเฉล่ีย 
 

N

X
μ i  สูตร  

 
      μ   แทน คะแนนเฉล่ียของประชากร 
        iX แทน ผลรวมของคะแนนนักเรียนท้ังหมด 
      N  แทน จํานวนนักเรียนท้ังหมด 

 
แทนคา 

   μ    = 
21

309  

    = 14.71 
 
การคํานวณหาคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 

N

μ)(X
σ

2
i 

 สูตร     

 
         แทน คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
         แทน ผลรวม 
        iX แทน คะแนนของนกัเรียนคนที่ i 
      μ   แทน คะแนนเฉล่ียของประชากร 
      N  แทน จํานวนนักเรียนท้ังหมด 

 
แทนคา 

   
21

226
σ   

 

       76.10  
        =  3.28 



                             
 

 

ประวัติการศึกษา และการทํางาน 
 

ชื่อ –นามสกุล นางสาวสําเนยีง  วงษคํา 
วัน เดือน ป ท่ีเกิด วันท่ี 5 เดือนตุลาคม พ.ศ. 2525 
สถานท่ีเกิด  จังหวดัอางทอง 
ประวัติการศึกษา วิทยาศาสตรบัณฑิต (คณิตศาสตร)  

มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา 
ประกาศนยีบัตรบัณฑิตวิชาชีพครู   
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

ตําแหนงหนาท่ีการงานปจจุบัน ครู คศ.1 
สถานท่ีทํางานปจจุบัน โรงเรียนวัดถนน  สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา

ประถมศึกษาอางทอง 
ทุนการศึกษาท่ีไดรับ สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและ

เทคโนโลยี 
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