
 

 

 

 
 
  

ใบรับรองวิทยานิพนธ 
บัณฑิตวิทยาลัย  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 

   

ปริญญา 
   

สาขา  ภาควิชา 
  

เร่ือง การศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 เร่ือง 
 “สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว” โดยการใชส่ือประสม โรงเรียนคงคาราม จังหวดัเพชรบรีุ 
  
 The Study of Mathematics Learning Achievement of Mathayomsuksa One Students on  
 “Linear Equation with One Variable” by Using Multimedia at Kongkaram School,   
 Changwat Phetchaburi 

  
นามผูวิจัย นางสาวศลิดดา  จุติเวช 

ไดพิจารณาเห็นชอบโดย  

อาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธหลัก  

 (  ) 
อาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธรวม  

 (  ) 
หัวหนาภาควิชา  

 ( ผูชวยศาสตราจารยสุดารัตน  สารสวาง, Ph.D. ) 
  

  
 บัณฑิตวิทยาลัย  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตรรับรองแลว 

  
 (  ) 

 คณบดีบัณฑติวิทยาลัย 
 วันท่ี  เดือน  พ.ศ.   

 

      ศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต (การสอนคณติศาสตร) 

การสอนคณิตศาสตร การศึกษา 

ผูชวยศาสตราจารยชานนท  จันทรา, ศษ.ด. 

 รองศาสตราจารยสิริพร  ทิพยคง, Ed.D. 

รองศาสตราจารยกัญจนา  ธีระกุล, D.Agr. 



 

วิทยานิพนธ 

 

เรื่อง 

 

การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตรของนกัเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1   

เรื่อง “สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว” โดยการใชส่ือประสม โรงเรียนคงคาราม จังหวดัเพชรบุร ี

 

The Study of Mathematics Learning Achievement of Mathayomsuksa One Students on “Linear 

Equation with One Variable” by Using Multimedia at Kongkaram School, Changwat  Phetchaburi 

 

 

 

 

 

 

 

โดย 

 

นางสาวศลิดดา  จุติเวช 

 

 

 

 

 

 
เสนอ 

 

บัณฑิตวิทยาลัย  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 

เพื่อความสมบูรณแหงปริญญาศกึษาศาสตรมหาบัณฑิต (การสอนคณิตศาสตร) 

พ.ศ. 2553  



 ศลิดดา  จุติเวช  2553: การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตรของนักเรยีน 

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 เรื่อง “สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว” โดยการใชสื่อประสม โรงเรียน

คงคาราม จังหวัดเพชรบุรี  ปริญญาศกึษาศาสตรมหาบณัฑติ (การสอนคณิตศาสตร)  

สาขาการสอนคณิตศาสตร ภาควิชาการศกึษา  อาจารยที่ปรกึษาวิทยานิพนธหลัก:     

ผูชวยศาสตราจารยชานนท  จนัทรา, ศษ.ด.  140 หนา 
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การเรียนอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตรหลัง

การเรียนสูงกวาเกณฑ 60% อยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดบั .05 และนักเรียนสวนใหญเห็นดวย

อยางยิ่งกับการจัดกิจกรรมการเรียนรูวามีความเหมาะสม 
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The purpose of this research were to study mathematics learning achievement on 

"Linear Equation with One Variable" by using multimedia and to study students' opinions 

related to learning activities on "Linear Equation with One Variable" by using multimedia of 

mathayomsuksa one students at Kongkaram School, Changwat Phetchaburi.   

                               

 The sample group was 44 mathayomsuksa one students at Kongkaram School in the 

second semester of the acadamic year 2009 that was selected by cluster random sampling from 

12 classrooms. The instruments in data collection consisted of 10 lesson plans on “Linear 

Equation with One Variable", construced multimedia, mathematics learning achievement test on 

“Linear Equation with One Variable", and students' questionnaire toward learning activities on 

“Linear Equation with One Variable" by using multimedia. Percentage, mean, standard 

deviation, and t-test were used for analyzing data. 

 

 The research results showed that the mathematics learning achievement of 

mathayomsuksa one students on "Linear Equation with One Variable" by using multimedia after 

learning was higher than before learning at the .05 level of significance and the mathematics 

learning achievement after learning was higher than 60% at the .05 level of significance and 

almost all students totally agreed that the learning activities were appropriate. 

 

 

     /  /  

Student’s signature  Thesis Advisor’s signature   
 



 

กิตติกรรมประกาศ 

  

 วิทยานิพนธฉบับนี้สําเร็จอยางสมบูรณไดดวยความกรุณาและความชวยเหลือจาก 

ผูชวยศาสตราจารย ดร.ชานนท จันทรา ประธานกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ และ 

รองศาสตราจารย ดร.สิริพร ทิพยคง กรรมการที่ปรกึษาวิทยานิพนธ ซ่ึงไดใหคําแนะนําปรึกษา 

ตรวจสอบแกไขขอบกพรองตางๆ ดวยความเอาใจใสอยางดียิ่ง ผูวิจัยรูสกึซาบซ้ึงในความกรุณาของ

ทานเปนอยางยิ่ง จึงขอขอบพระคณุเปนอยางสูงไว ณ โอกาสนี้ และขอกราบขอบพระคุณคณาจารย

ทุกทานที่ไดใหความรู ประสบการณ รวมถึงผูเขียนตํารา เอกสาร บทความตางๆ ที่ผูวจิัยไดศกึษา

คนควาและนํามาอางอิง อันเปนประโยชนสูงสุดตอการทําวิทยานิพนธในครั้งนี ้

 

 ผูวิจัยขอขอบพระคณุอาจารยสรอยระยา สําเภาเงิน อาจารยวิไล งามเกียรตขิจร อาจารย

ปูรณี นิลสลับ และอาจารยกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรโรงเรียนคงคารามทกุทาน ที่ไดกรณุาให

คําแนะนําคําปรึกษา และอํานวยความสะดวกในการเก็บรวบรวมขอมูลในการวิจัยครั้งนี้ ตลอดจน

คณะครู อาจารย  ผูบริหาร และนกัเรียนโรงเรียนคงคารามที่ใหความรวมมือในการทดลองใช

เครื่องมือ และขอขอบคุณเพื่อนๆ ที่ใหความชวยเหลือและใหกําลังใจดวยดีตลอดมา 

 

 ขอกราบขอบพระคณุ คุณพออนวุัตร และคณุแมศิริลักษณ จุติเวช ขอบคุณนองชายและ

ญาติพี่นองทุกคนทีค่อยหวงใย ชวยเหลือ ใหกําลังใจ และสนับสนุนผูวิจยัในทกุๆ เรื่อง คุณคาและ

ประโยชนอันพึงมจีากวิทยานิพนธเลมนี้ขอมอบแด บิดา มารดา ครูอาจารย และผูมีพระคุณทุกทาน 

ที่มีสวนรวมในการวางรากฐานการศกึษาใหแกผูวิจัย 

 

ศลิดดา  จุติเวช         

  กุมภาพันธ  2553 

 

 

 

 

 



 

(1) 

สารบัญ 

 

     หนา 

 

สารบัญตาราง  (3) 

 

สารบัญภาพ  (4) 

 

บทที่ 1  บทนํา  1 

                      ความสําคัญของปญหา  1 

                    วัตถุประสงคของการวจิัย  5 

 ขอบเขตของการวจิัย  5 

 ประโยชนทีค่าดวาจะไดรับ  6 

 นิยามศัพท  7 

บทที่ 2  การตรวจเอกสาร  8 

 หลักการสอนคณิตศาสตร  8 

 สื่อการเรียนการสอน  12 

 สื่อประสม  19 

 โปรแกรมเรขาคณติแบบพลวัต  24 

 การวดัผลและการประเมินผล  27 

 งานวิจัยที่เกี่ยวของ  34 

 สมมติฐานของการวิจัย  36 

บทที่ 3  วิธีดําเนินการวิจยั  37 

 ประชากร  37 

 กลุมตัวอยาง  37 

 เครื่องมือและขั้นตอนการสรางเครื่องมือที่ใชในการวจิัย  37 

 การเก็บรวบรวมขอมูล  44 

 การวิเคราะหขอมูล  45  

 

 



 

(2) 

 

สารบัญ (ตอ) 

   หนา 

 

บทที่ 4  ผลการวิจัยและขอวิจารณ  47 

 ผลการวิจัย  47 

 ขอวิจารณ  53 

บทที่ 5  สรุปผลการวิจัยและขอเสนอแนะ  56 

 สรุปผลการวิจัย  56 

 ขอเสนอแนะ  61 

   

เอกสารและสิ่งอางอิง  63 

 

ภาคผนวก  67 

 ภาคผนวก ก  รายนามผูทรงคุณวุฒ ิ  68 

 ภาคผนวก ข  ตัวอยางแผนการจดัการเรียนรูวิชาคณิตศาสตร เรื่อง  

                       “สมการเชิงเสนตัวแปรเดยีว”  70 

 ภาคผนวก ค  ตารางวิเคราะหขอสอบและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 

                      ทางการเรียน เรื่อง “สมการเชิงเสนตัวแปรเดยีว”  

                      ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  130 

 ภาคผนวก ง  แบบสอบถามความคิดเห็นของนกัเรียนที่มีตอการจัด 

                      กิจกรรมการเรียนรู เรื่อง “สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว” 

                      โดยการใชสื่อประสม  137 

 

ประวัตกิารศึกษาและการทํางาน  140 

 

 



 

(3) 

สารบัญตาราง 

 

ตารางที ่ หนา 

  

     1 รายการสื่อประสมที่จําแนกตามสาระการเรียนรู เรื่อง “สมการเชิงเสนตัวแปร

เดียว”  เปนรายคาบ 40 

     2 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนกอน 

การเรียนและหลังการเรียน เรื่อง“สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว” โดยการใช 

สื่อประสม 48 

     3 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรของนกัเรียนหลังการ

เรียน เรื่อง “สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว” โดยการใชสื่อประสมกับเกณฑ 60% 49 

     4 ผลการสอบถามความคิดเห็นของนักเรยีนเกี่ยวกับการจัดกจิกรรมการเรียนรู 

เรื่อง  “สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว” โดยการใชส่ือประสม 49 

 

 

ตารางผนวกที ่   

  

     1 ตารางวิเคราะหขอสอบ เรื่อง “สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว” ชั้นมัธยมศึกษา 

ปที่ 1 131 



 

(4) 

สารบัญภาพ 

 

ภาพที่ หนา 

  

     1 ความสัมพันธของส่ือกับการเรียนการสอน 14 



บทที่ 1 

 

บทนํา 

 

ความสําคัญของปญหา 

  

ปจจุบันนี้มคีวามเจริญกาวหนาทางวทิยาการดานตางๆ มากมาย เทคโนโลยีใหมๆ  

เกิดขึน้ทุกวัน ซึ่งสงผลตอการเปล่ียนแปลงของประเทศ ไมวาจะเปนดานการเมือง การปกครอง     

การศึกษา วฒันธรรม เศรษฐกจิ สังคม และส่ิงแวดลอมตางๆ ดังนั้นการจัดการศกึษาจึงมีความ 

สําคัญมาก เพราะการศกึษาเปนกระบวนการสําคัญทีจ่ะพัฒนามนุษยใหไปสูความสําเร็จ มีความรู  

ความสามารถ ทันตอความกาวหนาในดานตางๆ ตอบสนองความตองการของสังคม  และพัฒนา

เยาวชนใหมคีุณสมบัติตามที่สังคมตองการได ซึ่งคณติศาสตรเปนวิชาหนึ่งทีจ่ะชวยใหเกดิ

กระบวนการพัฒนามนุษย ดังที่ สิริพร ทิพยคง (2545: 1) กลาววา 

 

...คณิตศาสตรยังชวยพัฒนาคนใหเปนคนอยางสมบูรณเปนพลเมืองดี เพราะคณิตศาสตร

ชวยเสริมสรางความมีเหตุผล ความเปนคนชางคิด ชางริเริ่มสรางสรรค มีระบบระเบียบใน

การคดิ มีการวางแผนในการทํางาน มคีวามรับผดิชอบตอกจิกรรมที่ไดรับมอบหมาย 

ตลอดจนมีลักษณะของความเปนผูนําในสังคม… 

 

ซึ่งสอดคลองกับที่ ยุพิน พิพิธกุล (2539: 1) กลาวไววา 
 

...วิชาคณติศาสตรเปนวิชาที่เกี่ยวของกับความคดิ กระบวนการ และเหตุผล คณิตศาสตร 

ฝกใหคนคดิอยางมีระเบียบ และเปนรากฐานของวิทยาการหลายๆ สาขา ความเจริญ 

กาวหนาทางเทคโนโลย ีวิทยาศาสตร วิศวกรรมศาสตร ฯลฯ ก็ลวนอาศัยคณิตศาสตร 

ทั้งส้ิน... 
 

 คณิตศาสตรเปนรากฐานสําคัญของการพัฒนามนษุย และความเจริญกาวหนาทาง

เทคโนโลยีดานตางๆ เพราะคณิตศาสตรสอนใหคิดอยางเปนระบบ เปนเหตุเปนผล มีการวางแผน

ในการทํางาน มคีวามคิดริเริ่มสรางสรรคในการพฒันาความเจริญกาวหนาทางเทคโนโลยี และเปน

พื้นฐานในการศกึษาสาขาอื่นตอไป 
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การสอนคณติศาสตรในปจจุบัน มุงใหนักเรียนเกดิความเขาใจ คิดตามลําดับอยางมีเหตุผล 

รูจักแกปญหา มีทักษะการคดิอยางเปนระบบระเบียบ แตในการจดัการเรียนการสอนยังพบวามี

ปญหาอยูมาก เพราะวิชาคณิตศาสตรเปนวิชาที่ยากตอการเขาใจ เนื้อหาสวนใหญมีลักษณะเปน

นามธรรม ครูไมสามารถอธิบายใหนกัเรียนเขาใจได ดังที ่อรพรรณ ตันบรรจง (2533: 4)  

ไดกลาววา “คณิตศาสตรเปนวิชาที่ทาทายความคดิของนกัเรียน เปนวิชาที่เปนนามธรรม จึงเปนส่ิง

ที่คอนขางยากและลําบากในการเรียนการสอนใหนกัเรียนเขาใจไดอยางงายดาย ซาบซ้ึงและมีความ

สนใจในคณิตศาสตร” ซึ่งสอดคลองกับที่ ชมนาด เชื้อสุวรรณทวี (2542: 87) ไดกลาวโดยสรุปวา

วิชาคณติศาสตรมีลักษณะเปนนามธรรม ยากแกการอธิบาย และยากตอความเขาใจ ถาสามารถใช

สื่อที่เปนรูปธรรมเขามาชวยในการจัดการเรียนการสอนจะทําใหผูเรียนเขาใจไดงายขึน้ ทั้งยัง

ประหยัดเวลาในการทําความเขาใจ มีผลใหไดใชเวลาที่เหลือในการฝกทกัษะความชํานาญใน

รูปแบบตางๆ ไดมากขึ้น 

 

ดังนั้นถาตองการใหนกัเรียนเขาใจเนื้อหาวิชาคณิตศาสตรใหดียิ่งขึ้น ครูควรอธิบายให

นักเรียนเห็นชดัยิ่งขึน้ เพิ่มความเปนรูปธรรมในเนื้อหามากขึ้น ซ่ึงปจจุบนันี้ ดวยเทคโนโลย ี

ที่กาวไกล และทันสมัย ครูสามารถหาส่ือการเรียนรูไดมากมาย หลากหลาย และนํามาใชให 

เหมาะสมและคุมคา เพราะสื่อการเรียนรูจะชวยใหนกัเรียนเกิดความคิดและมองเห็นความสัมพันธ

ของเนื้อหาท่ีเรียน เขาใจไดมากขึน้ ดังที่ ยุพิน พิพิธกุล และอรพรรณ ตันบรรจง (2536: 16 - 17)  

ไดกลาวถึง ความสําคัญของส่ือการเรียนการสอนไว ดังนี ้

  

...ส่ือการเรียนการสอนจะชวยใหนกัเรียนเขาใจบทเรยีนไดแจมแจงยิ่งขึ้น ชวยในการสอน 

นักเรียนที่มคีวามสามารถแตกตางกันใหบรรลุจุดประสงคในการเรียน ชวยสรางเสริม 

ความสนใจในการเรียน ชวยประหยัดเวลาในการสอน ชวยใหนักเรยีนเรียนรูจากสิ่งที่เปน 

รูปธรรม ซ่ึงจะนําไปสูนามธรรม ทําใหนักเรยีนเขาใจแนนแฟนและจําไดนาน นอกจากนี ้

สื่อการเรียนการสอนยังชวยสงเสริมใหนกัเรียนเกิดความคดิริเริ่มสรางสรรค และสราง 

เจตคติทีด่ีแกนกัเรียน... 
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เพื่อใหเกิดประโยชนสูงสุดตอการเรยีนการสอนคณติศาสตร ครูจึงควรนําสื่อการเรียนรู

หลายๆ ชนิดมาบูรณาการกัน โดยคํานึงถึงเนื้อหา และผูเรียนเปนสําคัญ การใชส่ือเดียวกันในทกุๆ 

เนื้อหาอาจทําใหนักเรียนเกดิความเบื่อหนาย ส่ือการเรียนรูบางชนิดก็เหมาะกับเนื้อหาแตละอยาง 

แตกตางกันไป ครูจะตองนําส่ือการเรียนรูหลายๆ อยางมาประกอบกนั หรือที่เรียกวา ส่ือประสม 

ดังที่ ยุพิน พิพิธกุล (2539: 294) ไดกลาวถึง ส่ือประสมวา 

    

...ระบบการเรียนการสอนโดยใชสื่อประสม หมายถึง การเลือกใชส่ือการเรียนการสอน

ตางๆ ที่จะทําใหเกดิประสบการณในการเรียนรู และสื่อการเรียนการสอนทั้งหลายเหลานี้  

จะเปนเครื่องเสริมซึ่งกันและกนั และเมื่อเลือกกลวิธีในการสอนโดยใชส่ือประสมนี้ดวย

ความถูกตองและระมดัระวังก็จะทําใหผูเรียนบรรลุจุดประสงคตามที่ตองการ... 

  

 ซึ่งสอดคลองกับที่ กิดานนัท มลิทอง (2548: 192) ไดใหความหมายของส่ือประสมวา 

 

  …ส่ือประสม หมายถึง  การนําส่ือหลายประเภทมาใชรวมกันทั้งวัสดุ อุปกรณ วิธีการ 

 เพื่อใหเกิดประสิทธิภาพและประสิทธิผลสูงสุดในการเรยีนการสอน โดยใชส่ือแตละ 

 อยางตามลําดับขั้นตอนของการนําเสนอเนื้อหา… 

 

การเลือกใชส่ือประสมประกอบการเรียนการสอนคณิตศาสตรนั้น จะทําใหนกัเรียนเกิดการ 

เรียนรูตามจดุประสงคทีก่ําหนดไว เพราะส่ือประสมนั้นมคีวามหลากหลาย ชวยสงเสริมใหเนื้อหา

นั้นนาสนใจ ชวนคดิ สรางเสริมประสบการณทีด่ีใหกับนกัเรียน และยังเปนแรงจูงใจในการเรียน

วิชาคณติศาสตร ทําใหนักเรียนสนใจและตั้งใจเรียนวิชาคณิตศาสตรมากขึ้น ดังที่ จริยา เหนียนเฉลย 

(2546: 173 - 174) ไดกลาวถึง บทบาทของสื่อประสม ซ่ึงสรุปไดดังนี ้

  

 1.  ชวยใหนกัเรียนสามารถเรียนรูเนื้อหาตางๆ ไดดีเกือบทุกเรื่องจากแหลงหลายแหลง   

โดยถือวาสื่อแตละอยางมีเนื้อหาตางกัน และรูปแบบตางกนั 

 

 2.  ชวยประหยัดเวลาทั้งครูผูสอนและนักเรียน 

 

   3.  ชวยใหนกัเรียนไดรับความรูตามความสามารถและความพรอมของแตละบุคคล 
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 4.  ชวยดึงดดูความสนใจ เพราะสื่อประสมจะเปนการผสมผสานกันของสื่อการเรียนการ

สอนที่มีการนําเอาเทคนคิการผลิตแบบตางๆ มาใชทําใหนาสนใจ 

 

 5.  ชวยใหนกัเรียนไดเกดิการเรยีนรูจากขอไดเปรียบในหลายรูปแบบของส่ือประสม   

 

 จะเห็นไดวาสื่อประสมเปนปจจัยสําคัญที่จะนํามาใชในการเรียนการสอน เพราะทําใหเกดิ

การเรียนรูไดงาย ประหยดัเวลา และเปนการเสริมแรงจูงใจในการเรียน ทําใหการเรียนรูของนักเรยีน

มีประสิทธิภาพดียิ่งขึ้น นักเรยีนมีความตั้งใจในการเรียนมากขึ้น และมีเจตคติทีด่ีตอวิชาคณิตศาสตร

มากขึ้น ดังนั้นการนําสื่อการเรียนรูหลายชนิดมาประสมกนัอยางมีระบบ และใชส่ือการเรียนรูแตละ

ชนิดไดสัมพันธตอเนื่องกนัอยางดี ทําใหเกิดการเรียนรูที่ดี และสงผลใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรสูงขึน้ ซึ่งจะเห็นไดจากผลการวิจัยตางๆ ที่พบวา การสอนโดยการใช

สื่อประสมทําใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึน้และมีเจตคติตอคณิตศาสตรดีขึน้ดวย ดังที ่

กนษิฐา เชาววัฒนกุล (2548) ไดศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนวิชาคณิตศาสตรของนักเรยีนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 2  เรื่อง เสนขนาน ที่สอนโดยการใชสื่อประสม โดยใชกลุมตัวอยางจํานวน 38 คน 

ผลจากการวิจัยพบวา  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เรื่อง เสนขนาน โดยการสอนแบบ

ใชสื่อประสมหลังการเรียนสูงกวากอนการเรียน และหลังการเรียนสูงกวาเกณฑ 60 เปอรเซ็นต   

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซ่ึงสอดคลองกับ จิราวรรณ เทพจนิดา (2551) ที่ไดศกึษา

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตร เรื่อง ทฤษฏีบทพีทาโกรัส ที่ไดรับการสอนโดยการใชสื่อ

ประสมของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนวดัเขาศรีวิชัย จังหวดัสุราษฎรธานี  โดยใชกลุม

ตัวอยาง จํานวน 30 คน ผลการวิจัยปรากฏวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เรื่อง ทฤษฏี

บทพีทาโกรัส ของนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 2 ที่เรียนโดยใชส่ือประสมหลังการเรียนสูงกวากอน

การเรียน และหลังการเรียนสูงกวาเกณฑ 60% อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  

 

จากเหตุผลและความสําคัญทีไ่ดกลาวมาขางตน ผูวิจัยจึงสนใจทีจ่ะนําสื่อประสมมาใชใน 

การจัดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตร เรื่อง  “สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว” ของนักเรยีนชั้น

มัธยมศึกษาปที ่1 เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนกัเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

ปที่ 1 วามีพัฒนาการขึน้มากนอยเพียงใด และเปนแนวทางในการปรับปรุงการเรียนการสอน 

ใหมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น และศกึษาความคิดเห็นของนกัเรียนที่มีตอการจดักจิกรรม 

การเรียนรู เรื่อง “สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว” โดยการใชสือ่ประสมที่สรางขึ้นนี้   
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วัตถุประสงคของการวิจัย 

 

 การวจิัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 

 

 1.  ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตรของนกัเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 เรื่อง

“สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว” โดยการใชสื่อประสม โรงเรียนคงคาราม จังหวดัเพชรบุรี  

 

 2.  ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอการจัดกิจกรรมการเรียนรู เรื่อง “สมการเชิงเสน

ตัวแปรเดียว” โดยการใชสื่อประสมของนกัเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนคงคาราม จังหวัด

เพชรบุรี 

 

ขอบเขตของการวิจัย 

  

 1.  ประชากรทีใ่ชในการวิจัยครั้งนี้ คือ นกัเรียนชั้นมัธยมศกึษาปที่ 1 โรงเรียนคงคาราม 

จังหวัดเพชรบุรี ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2552 จํานวน 12 หองเรียน จํานวนนักเรยีน 540 คน 

 

 2.  กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียน 

คงคาราม จังหวัดเพชรบุรี ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2552 จํานวน 1 หองเรียน จํานวนนกัเรียน  

44 คน ที่ไดมาจากการสุมตัวอยางแบบกลุม (cluster random sampling) จากจํานวนหองเรียน

ทั้งหมด 12 หองเรียน 

 

3.  เนื้อหาวิชาที่ใชสอน คือ เรื่อง “สมการเชิงเสนตัวแปรเดยีว” ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1   

ตามแบบเรียนของสถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  กระทรวงศึกษาธิการ 

ซึ่งประกอบดวย 

 

 3.1  แบบรูปและความสัมพันธ 

 3.2  คําตอบของสมการ 

 3.3  การแกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว 

 3.4  การแกโจทยปญหาสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว 
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4.  ระยะเวลาที่ใชในการเรียนการสอน เรื่อง “สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว” ใชเวลาสอน

ทั้งหมด 12 คาบ คาบเรียนละ 50 นาที 

 

5.  ตัวแปรที่ศึกษาในการวจิัยครั้งนี้ ไดแก 

 

5.1 ตัวแปรอิสระ คือ การจัดกิจกรรมการเรียนรู เรื่อง “สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว”  

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โดยการใชสื่อประสม 

 

5.2 ตัวแปรตาม คือ 

 

5.2.1 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณติศาสตร เรื่อง “สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว”  

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 

 

5.2.2 ความคดิเห็นของนกัเรียนที่มตีอการจัดกจิกรรมการเรยีนรู เรื่อง 

“สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว” โดยการใชสื่อประสม 

 

ประโยชนที่คาดวาจะไดรบั 

 

1.  ไดส่ือประสมวิชาคณิตศาสตร เรื่อง “สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว” ของนักเรยีน  

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 

 

2.  เปนแนวทางสําหรับครใูนการจดัการเรยีนการสอน เรื่อง “สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว” 

โดยการใชสื่อประสมใหเหมาะสมกับเนื้อหาวิชา 

 

3.  เปนแนวทางใหครูและผูรับผิดชอบในการจัดการศกึษาไดใหความสนใจและเห็นคุณคา

ของส่ือการเรียนรู 
   

4.  เปนแนวทางสําหรับผูที่เกี่ยวของกับการจดัการศึกษาในการนําผลการวิจัยไป 

ใชประโยชน 
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นิยามศัพท 
 

ผูวิจัยไดใหนิยามศัพททีใ่ชในการวิจยั ดังนี ้
 

สื่อประสม หมายถึง ส่ือการเรียนรูหลายประเภทที่ผูวจิัยสรางขึ้น โดยการนําวัสด ุ

อุปกรณ กิจกรรม หรือวิธีการหลายๆ วิธี ตั้งแต 2 ชนิดขึ้นไป มาใชประกอบการสอนเนื้อหา เรื่อง            

“สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว” ไดแก  เอกสารฝกหัด แบบฝกเสริมทักษะ ใบกิจกรรม ใบงาน บัตรคํา 

แถบขอความ แผนภูมิ แผนภาพ เกม สื่อการเรยีนรูที่สรางจากโปรแกรมเรขาคณิตแบบพลวตั (GSP)  

และสื่อรูปธรรมตางๆ รวมถึงส่ือการเรียนรูที่มีผูสรางขึ้นแลวผูวิจัยนํามาปรับใชในการจดัการเรียนรู 

เชน บทเรียนออนไลน 

 

 การจัดกิจกรรมการเรียนรู เรื่อง “สมการเชงิเสนตัวแปรเดยีว” โดยการใชสือ่ประสม 

หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่นําเอาวัสดุ อุปกรณ กิจกรรม หรือวิธีการหลายๆ วิธี 

ตั้งแต 2 ชนิดขึ้นไปมาใชประกอบการเรียนการสอน เรื่อง “สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว” เพื่อทําให

นักเรียนเกิดการเรียนรูตามวตัถุประสงค 

 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เรื่อง “สมการเชิงเสนตัวแปรเดยีว” หมายถึง 

คะแนนของนักเรียนที่ไดจากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เรื่อง 

“สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว” ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่ผูวิจัยสรางขึ้น ซึ่งทําการทดสอบกอนการเรยีน

และหลังการเรียนการสอนสิ้นสุดลง 

 

 ความคิดเหน็ของนกัเรียนที่มีตอการจัดกิจกรรมการเรียนรู เรื่อง “สมการเชิงเสน 

ตัวแปรเดียว” โดยการใชสื่อประสม หมายถึง ความรูสึกและความพึงพอใจของนกัเรียนที่มีตอ 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู เรื่อง “สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว” โดยการใชสื่อประสม ซ่ึงวัดไดจาก

การทําแบบสอบถามความคดิเห็นของนกัเรียนที่มีตอการจดักิจกรรมการเรียนรู เรื่อง “สมการ 

เชิงเสนตัวแปรเดียว” ที่ผูวิจัยสรางขึ้น หลังจากการเรยีนการสอนสิ้นสุดลง  

 

 เกณฑ 60 % หมายถึงคาเฉลี่ยที่คิดเปนรอยละของคะแนนจากคะแนนเต็มทั้งหมดของ

แบบทดสอบหลังเรียน 
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บทที่ 2  
 

การตรวจเอกสาร 
 

การวจิัยในครั้งนี้ ผูวิจัยไดศกึษาเอกสารและงานวิจัยที่เกีย่วของ โดยนําเสนอตามลําดับดังนี ้

 

1.  หลักการสอนคณิตศาสตร 

 2.  ส่ือการเรียนการสอน 

 3.  ส่ือประสม 

 4.  โปรแกรมเรขาคณติแบบพลวัต  

 5.  การวดัผลและการประเมินผล 

 6.  งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 

หลักการสอนคณิตศาสตร 

 

ครูจําเปนทีจ่ะตองทราบหลักการสอนคณิตศาสตร เพ่ือนําไปใชในการจัดการเรียนการสอน

ใหมีประสิทธิภาพ ชวยใหนกัเรียนเรียนวิชาคณิตศาสตรดวยความเขาใจ มนีักการศกึษาหลายทาน 

กลาวถึงหลักการสอนคณิตศาสตรไวดังนี ้

 

 ยุพิน พิพิธกุล (2539: 39 - 41) ไดกลาวถึงหลักการสอนคณติศาสตร สรุปไดดังนี ้

  

 1.  ควรสอนจากเรื่องงายไปสูยาก 

 

 2.  เปล่ียนจากรูปธรรมไปสูนามธรรม 

 

 3.  สอนใหสัมพันธความคดิ เมื่อครูจะทบทวนเรื่องใดกค็วรจะทบทวนใหหมด รวบรวม

เรื่องที่เหมือนกันเขาเปนหมวดหมู 

 

 4.  เปล่ียนวิธีสอน ไมซํ้าซากนาเบ่ือหนาย ครูควรจะสอนใหสนุกสนานและนาสนใจ 
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 5.  ใชความสนใจของนกัเรียนเปนจุดเริ่มตน เปนแรงดลใจที่จะเรียน การสอนจึงควรมกีาร

นําเขาสูบทเรียนที่เราใจเสียกอน 

 

 6.  สอนใหผานประสาทสัมผัส ผูสอนอยาพูดเฉยๆ โดยไมใหเห็นตัวอกัษร ไมเขียน

กระดานดํา เพราะการพูดลอย ๆ ไมเหมาะกับวิชาคณติศาสตร 

 

      ผูเรียน : ตาด ูหูฟง มือเขียน ปากตอบ 

      ผูสอน : ตาด ูหูฟง มือเขียน ปากถาม 

 

 7.  ควรคํานึงถึงประสบการณเดิมและทักษะเดิมทีน่ักเรียนมีอยู กิจกรรมใหมควรจะ

ตอเนื่องกับกิจกรรมเดิม 

 

 8.  เรื่องท่ีสัมพันธกันกค็วรจะสอนไปพรอมๆ กัน 

 

 9.  ใหนักเรยีนมองเห็นโครงสรางไมใชเนนแตเนื้อหา 

 

 10.  ไมควรเปนเรื่องยากเกนิไป ครูบางคนชอบใหโจทยยากๆ เกินหลักสูตร ซ่ึงอาจจะทํา 

ใหนักเรยีนที่เรียนออนทอถอย 

 

 11.  สอนใหนักเรียนสามารถหาขอสรุปไดดวยตนเอง 

 

 12.  ใหนักเรยีนลงมือปฏิบัติในสิ่งท่ีทําได 

 

 13.  ครูควรมีอารมณขันเพื่อชวยใหบรรยากาศในหองเรียนนาเรียนยิ่งขึน้ 

 

 14.  ครูควรจะมคีวามกระตือรือรนและตื่นตวัอยูเสมอ 

 

 15.  ครูควรหมั่นแสวงหาความรูเพิ่มเติมเพื่อจะนําสิ่งแปลกและใหมมาถายทอดใหนกัเรียน 
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ชมนาด เชื้อสุวรรณทวี (2542: 7) ไดกลาวถึง หลักการสอนคณิตศาสตร โดยสรุปดังนี ้

 

1.  ใหนักเรยีนไดเขาใจในพื้นฐานของคณิตศาสตร 

 

 2.  การเรียนรูควรเชื่อมโยงกับสิ่งท่ีเปนรูปธรรมใหมากที่สดุ 

 

 3.  ความเขาใจตองมากอนทักษะความชํานาญ 

 

4.  ความเขาใจอยางเดียวไมเพียงพอตอการเรยีนคณิตศาสตร นักเรียนตองมีทักษะความ 

ชํานาญ 

 

5.  เนนการฝกฝนใหเกิดทกัษะ การสังเกต ความคดิตามลําดับเหตุผล แสดงออกถึง 

ความรูสึกนึกคิดอยางมีระบบ ระเบียบ งาย ชัดเจน สื่อความหมายได มีความละเอียดถี่ถวน  

มีความมั่นใจ แมนยํา และรวดเรว็ 

 

6.  เนนการศกึษาและเขาใจถึงเหตุผล โดยใชยุทธวิธีการสอนใหนกัเรียนเกิดการเรียนรู

เขาใจ และคนพบดวยตนเอง เกดิความคิดสรางสรรค และเกิดการประยกุตใชได โดยไมจําเปนตอง

เรียนรู โดยการจดจําหรือเลียนแบบจากครูเทานั้น 

  

7.  ใหนักเรยีนสนกุสนานกับการเรียนคณิตศาสตร รูคุณคาของการเรียนคณติศาสตร  

สามารถนําไปใชในชีวิตประจําวนัได และเปนเครื่องมือในการเรียนรูเรื่องอ่ืน ๆ หรือวิชาอ่ืนตอไป 

 

8.  การสอนคณติศาสตรไมควรเปนเพียงการบอก ควรใชคาํถามชวยกระตุนใหนักเรียนได

คิดและคนพบหลกัเกณฑ ขอเท็จจริงตางๆ ดวยตนเอง เคยชินตอการแกปญหา อันจะเปนแนวทาง

ใหเกิดความคิดริเริ่มสรางสรรค มีทักษะในกระบวนการคิดแกปญหาทางคณติศาสตร 
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สิริพร ทิพยคง (2545: 110 - 111) ไดกลาวถึง หลักการสอนคณิตศาสตรพอสรุปไดดังนี ้

 

 1.  สอนจากสิ่งที่เปนรูปธรรมไปหานามธรรม 

 

 2.  สอนจากสิ่งที่อยูใกลตวันกัเรียนกอนสอนสิ่งท่ีอยูไกลตวันักเรียน 

 

 3.  สอนจากเรื่องที่งายกอนการสอนเรื่องที่ยาก 
 

 4.  สอนตรงตามเนื้อหาท่ีตองการสอน 
 

5.  สอนใหคิดไปตามลําดับขั้นตอนอยางมีเหตุผล โดยขัน้ตอนที่กําลังทําเปนผลมาจาก 

ขั้นตอนกอนหนานัน้ 
 

6.  สอนดวยอารมณขนั ทําใหนักเรียนเกิดความเพลิดเพลิน โดยครูอาจใชเกม ปริศนา 

เพลง  เปนตน 
 

7.  สอนดวยหลักจิตวิทยา สรางแรงจูงใจ เสริมกําลังใจใหกบันักเรียนโดยการใชคําพูด   

เชน ดีมาก ทําไดถูกตองแลว ลองคิดอีกวิธีหนึ่งดูซิ เปนตน 
 

 8.  สอนโดยการนําไปสัมพันธกับวิชาอ่ืน   

 

ดังนั้นในการเรียนการสอนคณิตศาสตรจึงควรคํานึงถึงนกัเรียน ครู ตลอดจนวิธกีารสอน   

ซึ่งหมายถึง กิจกรรมตางๆ กระบวนการตางๆ ที่ครจูะนํามาใช เพื่อใหการสอนบรรลุตามเปาหมาย 

ที่วางไว ครูจึงตองรูหลักการสอน ตลอดจนตองคํานึงถึงหลักการเรียนรูตางๆ และควรสอดแทรก

จิตวิทยาการเรียนรูในกจิกรรมตางๆ ดวย  
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สื่อการเรียนการสอน 

 

ความหมายของสื่อการเรียนการสอน 

 

สื่อการเรียนการสอน มีความสําคญัและเปนสวนหนึ่งในกระบวนการเรียนการสอน ครูที่ดี

จําเปนตองรูจกัใชส่ือการเรียนการสอนใหเหมาะสมกับเนื้อหาและผูเรียน มีผูใหความหมายของ 

สื่อการเรียนการสอนไวตาง  ๆกัน  ดังนี้ 
 

 สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ (2531: 1)ไดใหความหมายของ 

สื่อการเรียนการสอนไววา ส่ือการสอนเปนเครื่องมือที่ผูสอนใชถายทอดเนื้อหาขาวสารตางๆ 

เพื่อใหผูเรียนไดบรรลุจดุมุงหมายที่ตั้งไว 
 

 มนตรี แยมกสกิร (2537: 5) กลาววา “สื่อการเรียนการสอน หมายถึง ตัวกลางที่ชวย 

ในการนําความรูจากผูสอนหรือแหลงความรูไปยังผูเรียน เพื่อใหผูเรียนบรรลุวัตถุประสงคเชิง

พฤติกรรมตามทีต่องการ”  
 

รัฐกรณ คิดการ (2543: 40) กลาววา “สื่อการสอน หมายถึง ตัวกลางที่จะชวยนําและ

ถายทอดขอมูลความรูไปสูผูเรียน ชวยอธิบายขยายความใหเขาใจบทเรียนไดงาย จนบรรลุ

วัตถุประสงคที่กําหนดไว” 
 

 ชาญชัย ยมดิษฐ (2548: 417) ไดใหความหมายของส่ือการเรียนการสอนไววา ส่ือการเรียน

การสอนเปนตัวกลางเชื่อมโยงความรู ความเขาใจระหวางสารที่ผูสอนสงไปยังผูเรียน ทําใหผูเรียน

เปล่ียนแปลงพฤติกรรมไปตามวตัถุประสงคที่ผูสอนกําหนดไว 
 

 Good (1973 อางใน ชมนาด เชื้อสุวรรณทว,ี 2542: 87) ไดใหความหมายของส่ือการสอน 

วาเปนวิธีการและวัสดุอื่นใดที่แสดงใหเห็นเนื้อหาสาระอยางสมบูรณแบบโดยตวัของมันเอง 
 

จากความหมายของส่ือการเรียนการสอนขางตน สามารถสรุปไดวา สื่อการเรียนการสอน 

หมายถึง ส่ิงตางๆ ที่เปนตัวกลางในการนําความรูจากครูผูสอนไปยังนักเรียน เชน วัสดุอุปกรณ 

กิจกรรมตางๆ ท่ีนํามาใชในการเรียนการสอน ทําใหการเรยีนการสอนมีประสิทธิภาพและเปนไป

ตามวัตถุประสงคทีว่างไว 
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ความสําคัญของสือ่การเรียนการสอน 

 

ยุพิน พิพิธกุล และ อรพรรณ ตนับรรจง (2536: 16 - 17) ไดกลาวถึง ความสําคญัของ 

สื่อการเรียนการสอนไว ดังนี ้

 

1.  ส่ือการเรียนการสอนจะชวยใหนกัเรียนเขาใจบทเรยีนไดแจมแจงยิ่งขึน้ 

 

 2.  ชวยในการสอนนกัเรียนที่มคีวามสามารถแตกตางกัน เชน นักเรียนบางคนซึ่งเรียนออน 

อาจจะตองใชรูปภาพ สื่อรูปธรรม หรือชุดการเรียนการสอนรายบุคคล ชวยใหนักเรียนบรรลุ

จุดประสงคในการเรียน 

 

 3.  ชวยเสริมสรางความสนใจของนักเรียน 

 

4.  ประหยัดเวลาในการสอน  บางคนกลาววาจะทําใหเสียเวลา ความจริงนั้นไมเสียเวลาเลย 

คนที่วาเสียเวลาเพราะใชสื่อการเรียนการสอนไมเปน 

 

 5.  เพื่อชวยใหนกัเรียนไดเรยีนรูจากสิ่งที่เปนรูปธรรมซ่ึงจะนําไปสูนามธรรม และทําให 

นักเรียนเกิดความเขาใจแนนแฟนและจําไดนาน 

 

 6.  ใชสื่อการเรียนการสอนชวยในการอธิบายขยายขอความ และสรุปขอความก็ได 

 

7.  เพื่อเสริมสรางเจตคติที่ดีแกนักเรียน 

 

8.  สงเสริมใหนักเรียนเกิดความคดิริเริ่มสรางสรรค 

 

ชัยยงค พรหมวงศ  (2539: 86)  กลาววา  สื่อการเรียนการสอนมีความสําคัญดังนี ้

 

1.  เปนเครื่องมือในการพัฒนาตนเองของมนษุย 

2.  เปนหลักในการออกแบบการนําเสนอ 

3.  เพิ่มประสิทธิภาพการเรียนการสอน โดยมีลักษณะดังนี ้
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 3.1  ชวยในการสอนของครใูหมีประสิทธิภาพ 

 3.2  ชวยในการเรียนรูของนักเรียน 

 3.3  ชวยจัดการสอนในรูปแบบตางๆ 

 3.4  ชวยเพิ่มคุณภาพทางการศึกษาแกกลุมนกัเรียนเปนพิเศษ 

 3.5  ชวยกําหนดแผนการสอนไดตามสภาพการณของส่ือการเรียนการสอน 

 

 ชาญชัย ยมดิษฐ (2548: 417 - 418) ไดกลาวถึงความสําคัญของส่ือการเรียนการสอนวา  

สื่อการเรียนการสอนมีความสําคญัตอการเรยีนรูประดุจเสาหลักของการสอน เพราะเปนสิ่งสําคัญที่

ทําใหเกิดการเรียนรูไดงาย มีประสิทธิผลและเกิดประสิทธิภาพ มีความเกี่ยวของกันดังภาพที ่1 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 1  ความสัมพันธของส่ือกับการเรียนการสอน 

ที่มา: ชาญชัย  ยมดิษฐ (2548) 

 

ประเภทของสื่อการเรียนการสอน 

 

ยุพิน พิพิธกุล และ อรพรรณ  ตนับรรจง (2536: 17 - 18) ไดแบงส่ือการเรียนการสอน 

ออกเปน 4  ประเภท ดังนี ้

  

 1.  วัสดุ แยกออกไดดังนีค้ือ 
 

 1.1  วัสดุประกอบการสอนประเภทสิ่งพิมพ ไดแก หนังสือเรียน คูมือครู เอกสาร 

ประกอบการสอน โครงการสอน วารสาร จุลสาร หนังสืออานประกอบ หนังสืออุเทศ  

บทเรียนแบบโปรแกรม เอกสารแนะแนวทาง ฯลฯ 

การเรียนการสอน 

คร ู นักเรียน สือ่ 
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 1.2   วัสดุประดษิฐ เปนส่ิงที่ครูสามารถทําไดดวยตนเอง อาจจะใชกระดาษ ไม 

พลาสติก และสิ่งอื่นๆ ซ่ึงครูนํามาประดิษฐขึ้น เพื่อใชประกอบในการเรียนการสอน เชน  

ใชกระดาษทํารูปทรงตาง ๆ หรือภาพเขยีน แผนภูมิ บัตรคํา กระดานตะปู ชุดการเรียนการสอน 

 

 1.3  วัสดุถาวร ไดแก กระดานดํา กระดานนิเทศ กระดานกราฟ ของจริง ของจําลอง 

ของตัวอยาง โปสเตอร แผนที่ ฯลฯ 

 

 1.4  วัสดุสิ้นเปลือง ไดแก ชอลก ฯลฯ 

 

 2.  อุปกรณ เปนส่ือการเรียนการสอนประเภทเครื่องมือ เชน เครื่องฉายภาพขามศีรษะ 

เครื่องฉายสไลดและฟลมสตริป เครื่องบันทึกเสียง เปนตน 

  

 3.  กิจกรรม การจัดกิจกรรมตาง ๆ ก็ถือวาเปนสื่อการเรียนการสอนทั้งส้ิน เชน 

การทดลอง การสาธิต การจดันิทรรศการ การเลนละคร การทําโครงการ การศึกษานอกสถานที่ 

การแสดงบทบาทสมมติ การรองเพลง การตูน กลลวง การใชเกม เปนตน 

 

4.  ส่ือการเรียนการสอนจากสิ่งแวดลอม เปนสื่อการเรียนการสอนที่หาไดงายเพราะอยู 

รอบๆ ตัวเรา ผูที่เปนครูผูสอนควรจะนําสิ่งที่อยูรอบ ๆ ตัวนักเรียนมาใชเปนสื่อการเรยีนการสอน 

 

 ชมนาด เชื้อสุวรรณทว ี(2542: 87 - 88) ไดแบงประเภทของส่ือการเรียนการสอน ดังนี ้

   

 1.  ส่ือการเรียนการสอนประเภทสิ่งพิมพ ไดแก หนังสือเรียน วารสาร จุลสาร หนังสืออาน 

ประกอบประเภทเนื้อหา และเสริมทักษะ บทเรียนแบบโปรแกรม เอกสารแนะแนวทาง  

ชุดการเรียนการสอนรายบุคคล คูมือครู คูมือนักเรียน 

 

 2.  ส่ือการเรียนการสอนประเภทวัสดุประดษิฐ ครูผูสอนสามารถประดิษฐอุปกรณตางๆ  

จากไม พลาสติก กระดาษ และสิ่งของตางๆ ทําเปนแผนภาพ แผนภูมิ บัตรคํา กระเปาผนัง แผนปาย

นิเทศ กระดานตะปู หรืออุปกรณรูปทรงตางๆ นํามาใชประกอบการเรียนการสอน ซึ่งครูจะตอง

เลือกใชใหเหมาะสมกับเนื้อหาและวิธีการสอน 
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 3.  ส่ือการเรียนการสอนประเภทวัสด ุเปนส่ือการเรียนการสอนประเภทสื่อเล็กที่ตองอาศัย

สื่อใหญเปนหลัก เชน มวนเทป แผนใส สไลด ฟลมภาพยนตร หรืออาจเปนส่ือเล็กที่ไมตองอาศัย

สื่อใดๆ เปนหลัก เชน หุนจําลอง รูปโลก ของจริง แผนผัง รูปภาพ ภาพโฆษณา 

 

 4.  ส่ือการเรียนการสอนประเภทอุปกรณและเครื่องมือ เปนส่ือการสอนประเภทสื่อใหญ 

เชน เครื่องฉายภาพยนตร เครื่องฉายขามศีรษะ เครื่องฉายสไลด เครื่องรับโทรทัศน เครื่อง

บันทึกเสียง คอมพิวเตอร 

 

 5.  ส่ือการเรียนการสอนประเภทเทคนคิหรือวิธีการ เปนเทคนิควิธีการถายทอด

ประสบการณ ความรูตางๆ ใหนกัเรียนเกิดการเรียนรู เชน การสาธิต การแสดงหุน การแสดงละคร 

การจัดนิทรรศการ การใชชดุการสอนตางๆ หรือการใชศูนยการเรียน เปนการใชเทคนิค และวิธีการ

ควบคูไปกับการใชวัสดุ ส่ือการสอนประเภทตางๆ 

 

 รัฐกรณ คิดการ (2543: 40) กลาววา ส่ือการเรียนการสอนจาํแนกได ดังนี ้

  

 1.  อุปกรณ (hardware) หมายถึง ส่ิงที่เปนตัวกลางหรือตัวผาน ทําใหขอมูลความรูที่บันทกึ

ไวในวัสดุสามารถถายทอดออกมาใหเห็นหรือไดยนิได เชน เครื่องฉายภาพโปรงใส เครื่องเลนเทป 

เปนตน 

 

 2.  วัสดุ (software) หมายถึง ส่ิงที่เก็บความรูอยูในตัวเอง จาํแนกได 2 ลกัษณะคือ 

        

      2.1  วัสดุที่สามารถถายทอดเนื้อหาไดดวยตวัเอง เชน ลูกโลก หุนจําลอง ฯลฯ 

 

      2.2  วัสดุที่ไมสามารถถายทอดเนื้อหาไดดวยตวัเอง จําเปนตองอาศัยอุปกรณอื่นชวย 

เชน แผนเสียง สไลด 

 

 3.  เทคนิคและวิธีการ (technique and method) หมายถึง ส่ือท่ีมีลักษณะเนนแนวความคิด

หรือรูปแบบขั้นตอนในการเรียนการสอนเปนสําคัญ อาจนาํวัสดุหรืออุปกรณมาชวยในการสอน

ดวยกไ็ด 
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หลักการเลอืกใชสื่อการเรียนการสอน 

 

 ชมนาด เชื้อสุวรรณทวี (2542: 88 - 89) ไดกลาวถึง หลักในการเลือกสื่อการเรียนการสอน  

สรุปไดดังนี ้

 

 1.  เลือกสื่อการเรียนการสอนใหเหมาะสมกับบทเรียน วิธีการสอน และขั้นตอนการสอน 

 

 2.  เลือกสื่อการเรียนการสอนอยางคุมคา ใหนักเรียนไดรับประโยชนอยางสูงสุด 

  

 3.  เตรียมสื่อการเรียนการสอนใหพรอมและเปนไปอยางถูกตอง ตามลําดับขัน้ตอนและ

วิธีการ 

 

 4.  ใหนักเรยีนมีโอกาสรวมกจิกรรมไดมากที่สุด 

 

 5.  ใชสื่อการเรียนการสอนที่ปลอดภัย มขีนาดที่เหมาะสม ถาใชกับนกัเรียนทั้งหอง  

สื่อจะตองมีขนาดใหญพอที่นกัเรียนจะมองเห็นไดทั่วทั้งหอง แตถาเปนของจริง อุปกรณจําลอง

ตางๆ ที่มีขนาดเล็ก อาจจะตองปรับวิธีการสอนใหเหมาะสม เชน จัดแบงเปนกลุม  ๆ

 

 6.  ส่ือการเรียนการสอนควรจะสวยงาม มีสีที่ดึงดดูความสนใจของนักเรยีน 

 

 7.  ไมควรใชสื่อการเรียนการสอนที่เกาหรือชํารุด 

 

 8.  การใชส่ือการเรียนการสอนจะตองถูกตองตามหลักวิธกีารใช ใชอยางคลองแคลว เชน 

การใชแผนภาพควรใชเครื่องชวยติด เชน กาว ดินน้ํามนั เทป ติดกระดานหรือผนัง ใหอยูในระดับที่

สูงพอท่ีจะมองเห็นไดทั่วถึง การชีค้วรใชไมชี้ ไมควรใชมอื 

 

 9.  เครื่องอํานวยความสะดวก เทคโนโลยีตาง ๆ อุปกรณทีท่ันสมัย ทําใหประหยัดเวลา 

ครูจะตองฝก รูวิธใีช ใชไดอยางคลองแคลว ถูกตอง วางแผนใหถูกขั้นตอน 
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 กิดานนัท มลิทอง (2543: 99) ไดระบุถึงหลักการเลือกสื่อการเรียนการสอน ไวดังนี ้

 

 การเลือกสื่อการเรียนการสอนเพ่ือใหนกัเรียนเกิดประสิทธิภาพสูงสุดนั้น ครูตองตั้ง

วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมในการเรยีนใหแนนอนเสียกอน และมีหลักการอื่นๆ เพื่อประกอบ 

การพิจารณา คือ 

   

 1.  ส่ือการเรียนการสอนนั้นตองสัมพันธกับเนื้อหาบทเรียนและจุดมุงหมายที่จะสอน 

 

 2.  เลือกสื่อการเรียนการสอนที่มีเนื้อหาถูกตอง ทันสมัย นาสนใจ และเปนส่ือการเรียน 

การสอนที่จะใหผลตอการเรียนการสอนมากที่สุด ชวยใหนักเรียนเขาใจเนื้อหาวิชานัน้ไดดีเปน

ลําดับขั้นตอน    

 

 3.  เปนสื่อการเรียนการสอนที่เหมาะสมกับวัย ระดับชั้น ความรู และประสบการณของ

นักเรียน 

 

 4.  ส่ือการเรียนการสอนนั้นควรสะดวกในการใช มีวิธีใชไมซับซอนยุงยากจนเกนิไป 

 

 5.  ตองเปนสื่อการเรียนการสอนที่มีคุณภาพเทคนคิการผลิตที่ดี มีความชัดเจนและเปนจริง 

 

 6.  มีราคาไมแพงจนเกินไป หรือถาจะผลิตเองควรคุมกับเวลาและการลงทุน 

 

 จากทีก่ลาวมาทั้งหมดเกี่ยวกับส่ือการเรียนการสอน จะเห็นไดวา สื่อการเรียนการสอน 

เปนตัวกลางในการนําความรูจากครูผูสอนไปยังนกัเรียน ชวยกระตุนและสรางความสนใจใหกับ

นักเรียน ทําใหเกดิการเรยีนรูไดงาย เปนส่ิงที่ชวยใหนกัเรียนเขาใจเนื้อหาในบทเรียนไดถูกตองและ

รวดเร็วขึ้น โดยที่ครูตองรูจกัเลือกใชส่ือการเรียนการสอนใหเหมาะสมกับเนื้อหา วิธีการสอน  

ระดับความสามารถของนักเรียน นาสนใจและทันสมัย 
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สื่อประสม 

 

ความหมายของสื่อประสม 
 

มีผูใหความหมายของส่ือประสมไวหลายทาน ดังนี ้
 

 สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ (2531: 3) ไดกลาวถึง ความหมายของ 

สื่อประสมไววา “ส่ือประสม หมายถึง การนําส่ือการสอนหลายๆ อยางมาสัมพันธกัน มีคุณคาที่

สงเสริมซ่ึงกันและกัน  การใชสื่อประสมจะชวยใหนกัเรียนมีประสบการณจากประสาทสัมผัส 

ที่ผสมผสานกัน คนพบวิธีการทีจ่ะเรียนในสิ่งที่ตองการไดดวยตวัเองมากยิ่งขึน้” 

  

 ยุพิน พิพิธกุล (2539: 294) ไดกลาววา ระบบการเรียนการสอนโดยใชส่ือประสม หมายถึง 

การเลือกใชส่ือการเรยีนการสอนตางๆ ที่จะทําใหเกิดประสบการณในการเรียนรู และสื่อการเรียน

การสอนทั้งหลายเหลานี้ จะเปนเครื่องเสริมซ่ึงกันและกนั และเมื่อเลือกกลวิธีในการสอนโดยใช 

สื่อประสมนี้ดวยความถูกตองและระมัดระวังก็จะทําใหผูเรยีนบรรลุจุดประสงคตามที่ตองการ 

  

 จริยา เหนียนเฉลย (2546: 170)  ไดกลาวถึง ส่ือประสมไววา ส่ือประสม หมายถึง การ

นําเอาส่ือการสอนหลายอยางมากกวา 2 ชนดิขึน้ไปมาสัมพันธกันอยางตอเนื่องในเวลาเดียวกัน  

และมีคุณคาที่สงเสริมซ่ึงกันและกนั สื่อการสอนอยางหนึ่งอาจใชเพื่อหาความสนใจ ในขณะที่อีก

อยางหนึ่งใชเพื่ออธิบายขอเท็จจริงของเนื้อหาและอีกชนิดอาจใชเพื่อกอใหเกิดความเขาใจที่ลึกซึ้ง 

 

 กิดานนัท มลิทอง (2548: 192) ไดใหความหมายของส่ือประสมไว คือ ส่ือประสม  

หมายถึง  การนําส่ือหลายประเภทมาใชรวมกนั ทั้งวัสดุ อุปกรณ วิธีการเพื่อใหเกิดประสิทธิภาพ 

และประสิทธิผลสูงสุดในการเรยีนการสอน โดยใชสื่อแตละอยางตามลําดับขั้นตอนของการ

นําเสนอเนื้อหา 

   

 Good (1973 อางใน กนษิฐา เชาววฒันกุล, 2548: 34) ไดกลาววา การสอนโดยการใช 

สื่อประสม คือ การเลือกใชโสตทัศนูปกรณหลายๆ อยางใหเหมาะสม เพื่อนํามาสัมพันธเขาดวยกัน

กับการเรยีนโดยใชส่ือมากกวาหนึ่งอยาง เพ่ือสอนหนึ่งเนื้อหาหรือสอนในเวลาหนึ่งคาบ 
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จากความหมายของส่ือประสมที่กลาวมาขางตน สรุปไดวา สื่อประสม หมายถึง  

สื่อการเรียนการสอนหลายประเภทโดยการนําวัสดุ อุปกรณ กิจกรรม หรือวิธีการหลายๆ วิธี  

ตั้งแต 2 ชนิดขึ้นไป มาใชประกอบในการจดัการเรียนรู โดยสื่อการเรียนการสอนจะตองสัมพันธ

และสงเสริมซ่ึงกันและกันเพื่อเอ้ือประโยชนใหเกิดประสบการณในการเรียนรูที่มีประสิทธิภาพ  

 

ความสําคัญและบทบาทของสือ่ประสม 

 

 สุโชติ ดาวสุโข และสาโรจน แพงยัง (2535: 11 - 13) ไดกลาวถึง ขอดีของส่ือประสม  

ไวดังนี ้
 

 1.  สรางความสนใจและอารมณที่มีตอเนื้อเรื่อง 
  

 2.  ใชรูปภาพ สไลด ฟลมสตริป และเทปอัดเสียงประกอบกันเพื่อการเรยีนรูตามอัตรา

ความสามารถของนกัเรียน 
 

 3.  ทําใหการสื่อความหมายในบางสถานการณมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น ดีกวาการใชส่ือ 

อยางใดอยางหนึ่งเพียงอยางเดียว     

   

 จริยา เหนียนเฉลย (2546: 173 - 174) ไดกลาวถึง บทบาทของสื่อประสม ซ่ึงสรุปไดดังนี้ 

  

 1.  ชวยใหนกัเรียนสามารถเรียนรูเนื้อหาตางๆ ไดดีเกือบทุกเรื่องจากแหลงหลายแหลง   

โดยถือวาสื่อแตละอยางมีเนื้อหาตางกัน และรูปแบบตางกนั 
 

 2.  ชวยประหยัดเวลาทั้งครูผูสอนและนักเรียน 
 

   3.  ชวยใหนกัเรียนไดรับความรูตามความสามารถและความพรอมของแตละบุคคล 
 

 4.  ชวยดึงดดูความสนใจ เพราะสื่อประสมจะเปนการผสมผสานกันของสื่อการเรียนการ

สอนที่มีการนําเอาเทคนคิการผลิตแบบตางๆ มาใชทําใหนาสนใจ 
 

 5.  ชวยใหนกัเรียนเกิดการเรียนรูจากขอไดเปรียบในหลายรูปแบบของส่ือประสม   
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ประเภทของสื่อประสม 

 

 สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ (2531: 4) ไดจําแนกสื่อประสมตาม

จุดมุงหมาย ดังนี ้

 

 1.  ใชเพื่อจุดมุงหมายหลายอยาง ส่ือประเภทนี้มักอยูในรูปของส่ือหลายชิ้นรวมกัน ใชสอน

ไดหลายเรื่อง เรียกวา ชุดอุปกรณ 

 

 2.  ใชเพื่อจุดมุงหมายเฉพาะอยาง ส่ือประสมประเภทนี้มักจัดอยูในรูปสื่อหลายชนิดมา

รวมกนั แตสอนไดเพียงเรื่องเดียว เรียกวา ชดุการสอน 

    

 จริยา เหนียนเฉลย (2546: 173) ไดจําแนกสื่อประสมตามลักษณะของสื่อการเรียนการสอน

และลักษณะการใชแบงเปน 2 ประเภท คือ 

 

 1.  การสอนโดยใชสื่อประสม เปนการสอนทีใ่ชสื่อการเรียนการสอนหลายอยางทั้งส่ือการ

เรียนการสอนที่เปนวัสดุอุปกรณและวิธีการ 

 

 2.  การเสนอส่ือประสม (Multi-media presentation) เปนการเสนอสื่อการเรียนการสอน

ประเภทฉาย เชน สไลด ภาพยนตร ควบคูกับส่ือเสียง เชน แผนใสหรือเทปบันทึกเสียง โดยฉาย 

บนจอตั้งแต 2 จอขึ้นไป 

 

 นอกจากนี้อาจมกีารจําแนกสื่อประสมออกเปน 

 

 1.  ส่ือเบา ไดแก สื่อประสมที่ไมตองใชเครื่องอุปกรณ เชน ชุดสอนทางไกล บทเรียน

สําเร็จรูป เปนตน 
 

 2.  ส่ือหนัก ไดแก สื่อประสมที่ตองใชกับเครื่องฉายและเครื่องเสียง เปนตน 
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 กิดานนัท มลิทอง (2548: 92 - 93) ไดแบงส่ือประสมออกเปน 2 รูปแบบหลัก คือ 

 

 1.  ส่ือประสม โดยการนําสื่อหลายประเภทมาใชรวมกันในลักษณะสื่อประสมแบบดั้งเดิม 

โดยที่แตละส่ือจะมีคุณสมบัติเฉพาะของสื่อนั้นๆ มีการนําเสนอสื่อแตละอยางประกอบหรือเสนอ

ตามลําดับขั้นตอนของเนื้อหา โดยนกัเรียนและสื่อจะไมมีปฏิสัมพันธโตตอบกัน และมีลักษณะเปน

สื่อหลายแบบ   
 

 2.  ส่ือประสมที่ใชคอมพิวเตอรเปนอุปกรณในการผลิตสารสนเทศและนําเสนอสารสนเทศ

ในรูปแบบของขอความ ภาพกราฟก ภาพแอนิเมชัน ภาพเคลื่อนไหวและเสียง ในลักษณะของสื่อ

หลายมิติโดยผูใชสามารถมีปฏิสัมพันธโตตอบกับสื่อไดโดยตรงโดยการคลิกเมาสหรือใชเสียง  

เปนตน 

 

การพิจารณาเลือกใชสือ่ประสม 

 

 สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ (2531: 4) ไดกลาวถึง เกณฑในการ

พิจารณาเลือกหรือผลิตสื่อประสมไวดังนี ้

 

 1.  ส่ือท่ีเลือกหรือผลิตตองตอบสนองตามจุดมุงหมายไดอยางแทจริง  

 

 2.  ในการผลิตส่ือประสมตองกําหนดจุดมุงหมายการเรียนรูใหชัดเจน และควรเขียนเปน

จุดมุงหมายเชิงพฤติกรรม 

 

 3.  คูมือการใชสื่อประสมตองมีคําอธิบาย คําแนะนําการใชอยางชัดเจน เปดโอกาสให

นักเรียนไดมีสวนรวมในกจิกรรม ไดบนัทึกขอสังเกตตางๆ ไดตอบคําถาม และซักถามปญหาตางๆ  

ที่สนใจ 

 

 4.  ส่ือท่ีเลือกใชจะตองพิจารณาใหเหมาะสมกับเนื้อหา โดยพิจารณาจากคําถามตอไปนี ้

    

 4.1  ส่ือนั้นตอบขอสงสัยของนักเรียนไดหรือไม 
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 4.2  ส่ือนั้นมีเทคนิคตางๆ ที่เราความสนใจหรือไม 

 

 4.3  ถาส่ือนั้นเปนภาพยนตร หรือวิดีทัศน การลําดับเรื่อง และเทคนิคการตัดตอทําไดดี

หรือไม นักเรียนสามารถตดิตามเนื้อเรื่องไดมากนอยเพียงใด 

 

 5.  ควรเลือกใชส่ือหลายๆ ประเภท ทั้งภาพและเสียง ตลอดจนสื่อท่ีนักเรียนมีโอกาสสัมผัส

ไดดวยมือ เพราะถาอวัยวะรับสัมผัสส่ิงเราไดหลายทาง การเรียนรูจะเพิ่มพนูมากขึ้น 

 

 6.  การใชส่ือหลายๆ ชนิด ควรจะใหสื่อแตละชนิดสงเสริมซึ่งกันและกัน และตองแนใจวา

สื่อชนิดหนึ่งจะไมขดัขวางการเรยีนรูจากสื่ออีกชนิดหนึ่ง 

 

 7.  ส่ือท่ีใชในชุดสื่อประสมจะตองมีคุณคาในตัวเองเม่ือใชอยางอิสระ และเมื่อใชรวมกับ

สื่ออื่นก็จะมีคุณคาของตวัเองโดยเฉพาะอีกดวย 

 

 8.  เครื่องมืออุปกรณทีใ่ชในชดุสื่อประสมควรเปนอุปกรณที่หาไดงาย 

 

 9.  ส่ือในชุดสื่อประสมควรจะกระตุนใหนกัเรียนไดเปนผูกระทํา 

 

 10.  ชุดสื่อประสมควรกระตุนใหนกัเรียนเรียนรูดวยตนเอง สามารถตัดสินใจเองวาจะเลือก

เรียนเนื้อหาใดตามความสนใจ และความถนัดของตน 

  

 11.  ชุดสื่อประสมควรออกแบบใหมีประสิทธิภาพในการเรียนรู 

 

 ยุพิน พิพิธกุล (2539: 295) ไดกลาวถึง กระบวนการสอนโดยใชส่ือประสม ดังนี ้

 

 1.  ตรวจสอบดูความสามารถของนกัเรียนเสียกอน โดยใหนักเรียนทําการทดสอบกอน

เรียน  ทั้งนี้เพื่อตรวจดูพื้นฐานความรูของนกัเรียน 

 

 2.  กําหนดจุดประสงคเชิงพฤตกิรรมวาตองการใหนกัเรียนเกิดการเรียนรูอะไร 
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 3.  เลือกเนื้อหาใหเหมาะสมและสอดคลองกับจุดประสงคที่ตั้งไว 
 

 4.  การเลือกใชส่ือประสมจะตองเหมาะสมและสอดคลองกับเนื้อหา วิธีสอน ตลอดจน

กลวิธีเทคนิคการสอน 
 

 5.  เมื่อสอนจบแลวจะตองมีการประเมินผลการใชส่ือประสมดวยวาทําใหเกิดการเรียนรู

ตามจุดประสงคทีต่ั้งไวหรือไม 

 

 จากทีก่ลาวมาทั้งหมดเกี่ยวกับส่ือประสมจะเห็นไดวา สื่อประสมคือส่ือการเรียนการสอน

หลายประเภทโดยการนําวัสดุ อุปกรณ กิจกรรม หรือวิธีการหลายๆ วิธี ตั้งแต 2 ชนิดขึน้ไป มาใช

ประกอบในการจัดการเรียนรู โดยจะตองสัมพันธและสงเสริมซึ่งกันและกัน สื่อประสมชวยสราง

แรงจูงใจในการเรียนไดเปนอยางดี เพราะเปนการผสมผสานกันของส่ือการเรียนการสอน มีการ 

นําเทคนิคการผลิตแบบตางๆ มาใช ทําใหนาสนใจ และส่ือความหมายไดดีกวาการใชส่ืออยาง 

ใดอยางหนึ่งเพียงอยางเดียว  

 

โปรแกรมเรขาคณิตแบบพลวัต 

 
 สุทธินันท บุญพัฒนาภรณ (2548: 18) ไดกลาวถึง โปรแกรมเรขาคณติแบบพลวัตหรือ

ซอฟตแวรเรขาคณิตแบบพลวัต ดังนี ้

 

 ...ซอฟตแวรเรขาคณิตแบบพลวัตเปนซอฟตแวรดานเรขาคณิตซ่ึงเนนการสรางรูป

 เรขาคณติในลักษณะเดียวกับสันตรง และวงเวียน แตมีลักษณะปฏิสัมพันธ ผูใชสามารถ

 สรางรูปและเคลื่อนยายรูปไดโดยการเคลื่อนยายจุดหรือยายเสนนั้นสามารถทําไดโดยงาย 

 และการเคลื่อนยายจะยังคงรกัษาสมบัติทีร่วมกันของรูปนัน้ไวเสมอ เชน รูปสามเหลี่ยม 

 หนาจั่ว จะเคลื่อนยายจุดมุมในลกัษณะใดกต็าม จะเคลื่อนยายจุดมุมในลักษณะใดก็ตามจะ

 ยังคงเปนรูปสามเหลี่ยมหนาจั่วเสมอหรือจุดซึ่งอยูบนสวนของเสนตรง การเคลื่อนยายจะ

 ยังคงรักษาสมบัติของจุดบนสวนของเสนตรงนั้นเสมอ ทําใหซอฟตแวรเรขาคณติแบบ

 พลวัตเหมาะสําหรับการเรียนรูเรขาคณิต โดยการทดลองสรางและสํารวจสมบัติ หรือคนหา

 ความจริงในเชิงเรขาคณิตจากรูปหลายๆ ลักษณะ ซึ่งสอดคลองกับ ลําดับขั้นการเรียนรู

 สามขั้นแรกของแวนฮีลี... 
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 Stone (1994: 591) ไดกลาววา การใชซอฟตแวรเรขาคณิตแบบพลวัตในการเรียนเรขาคณิต

ทําใหนักเรยีนเรียนรูอยางมีความหมาย สามารถสรางรูปเรขาคณติและคํานวณคาตางๆ ไดอยาง

รวดเร็ว เปนที่นาสนใจ การเปล่ียนแปลงรูปทําไดโดยงาย อีกทั้งยังสงเสริมใหนักเรียนตั้งขอ

คาดการณ ตรวจสอบขอคาดการณ และสรุปผลได 

 

 Interactive Geometry Software (2007: Online) ไดแบงประเภทของซอฟตแวรเรขาคณิต

แบบพลวัตตามลักษณะการเผยแพร ออกเปน 2 ลักษณะ ดังนี้ 

  

 1.  ซอฟตแวรแบบ Commercial คือซอฟตแวรที่ใชในเชิงธุรกิจ อาทิเชน 

 

      1.1  Cabri (http://www.chartwellyorke.com/cabri.html) 

      1.2  Cinderella (http://www.cinderella.de/tiki-index.php) 

      1.3  GSP (http://www.keypress.com/sketchpad) 

      1.4  GEUP (http://www.geup.net/en/index.html) 

      1.5  Cabri 3D (http://www.chartwellyorke.com/cabri3D/cabri3D.html) 

 

 2.  ซอฟตแวรแบบ General Public License (GPL) คือซอฟตแวรที่ใชและเผยแพรโดยไม

เสียคาใชจาย 

 

    2.1  C.A.R. (http://www.z-u-l.de) 

    2.2  Eukleides (http://www.eukleides.org/) 

    2.3  GeoGebra (http://www.geogebra.at) 

    2.4  KSEG (http://www.mit.edu/~ibaran/kseg.html) 

 

 ผูวิจัยเลือกใชโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad เนื่องจากสถาบันสงเสริมการสอน

วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (สสวท.) ไดจดัซื้อลิขสิทธ์ิ The Geometer’s Sketchpad ใหโรงเรียน

ตางๆ ไดนําไปใช และคณะกรรมการการศึกษาขัน้พื้นฐานไดเล็งเห็นและตระหนักถึงความสําคัญ

ของโปรแกรมนี้ จึงมีนโยบายที่จะจัดอบรมและพัฒนาศกัยภาพของการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดย

การใชโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad แกครูผูสอนคณิตศาสตร 

  

http://www.chartwellyorke.com/cabri.html
http://www.cinderella.de/tiki-index.php
http://www.keypress.com/sketchpad
http://www.geup.net/en/index.html
http://www.chartwellyorke.com/cabri3D/cabri3D.html
http://www.z-u-l.de/
http://www.eukleides.org/
http://www.geogebra.at/
http://www.mit.edu/~ibaran/kseg.html
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โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad 

 

 ชนิศวรา ฉตัรแกว (2549: 4-6) ไดกลาววา ลักษณะเดนของโปรแกรม The Geometer’s 

Sketchpad คือเปนโปรแกรมเรขาคณิตแบบพลวัตรทีใ่หนกัเรียนสามารถใชเครื่องมือทาง

คณิตศาสตรที่มาพรอมกับโปรแกรม เชน จุด เสนตรง สวนของเสนตรง เสนโคง เครื่องมือวัดมุม 

เครื่องมือวัดความยาว ที่เท่ียงตรงแลวถูกตอง เปนตน ในการสรางรูปทางเรขาคณิตไดโดยการคลกิ 

โยก เล่ือน ลากเมาส ใหมีการเคลื่อนไหวของวัตถุหรือรูปไดอิสระตามตองการในแตละคําสั่ง 

สามารถสรางรูปเรขาคณิตที่มคีวามซับซอน ตองใชเวลามากในการสราง หรือไมสามารถสรางได

ดวยการใชกระดาษและปากกาไดอยางรวดเรว็และประสิทธิภาพของโปรแกรม The Geometer’s 

Sketchpad ที่มีการเคลื่อนไหว (dynamic) แทนการหยุดนิ่ง (static) เปนโปรแกรมที่สงเสริมให

นักเรียนเกิดความคิดรวบยอดไดอยางรวดเร็ว เรยีนรูไดอยางอิสระท้ังการปฏิบัติและอิสระทาง

ความคดิ ใหนักเรียนไดฝกทักษะที่จําเปนตอการเรียนเรขาคณิต คือ การสํารวจ สืบเสาะ คาดการณ 

ตรวจสอบ เปนตน นักเรียนจะเรียนรูไดดีและรูสึกสนกุ ตื่นเตนในคราวเดียวกัน ไดมีการอภิปราย

ฝกทักษะในการสื่อสารทางคณิตศาสตร  

 

 วิมล อยูพิพัฒน (2551: 16) กลาววา โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad เปนโปรแกรม

สํารวจเชิงคณติศาสตร เปนโปรแกรมเรขาคณติแบบพลวัต ซึ่งทางบริษัท Key Curriculum Press 

ประเทศสหรัฐอเมริกาเปนผูคิดคนขึน้ ตั้งแตป ค.ศ.1991 และพัฒนาเรื่อยมาจนถึงเวอรชั่น 4.06 

โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad สามารถนําไปชวยสอนในวิชาคณิตศาสตรไดอยาง

หลากหลาย เชน เรขาคณติ พีชคณิต ตรโีกณมิติ และแคลคลูัส นอกจากนี้ยังสามารถนําไปประยกุต

สรางสื่อการเรียนรูในวิชาวิทยาศาสตร โดยเฉพาะวิชาฟสิกสไดอีกดวย โปรแกรม The Geometer’s 

Sketchpad เปนส่ือเทคโนโลยีท่ีชวยใหนกัเรียนมีโอกาสเรียนคณติศาสตร โดยการสรางองคความรู

ดวยตนเอง(Constructivist Approach) เปนส่ือท่ีชวยใหนกัเรียนพัฒนาทกัษะของการนกึภาพ

(Visualization) ทักษะกระบวนการแกปญหา(Problem Solving Skills) นอกจากนี้การใชโปรแกรม 

The Geometer’s Sketchpad มาเปนสื่อในการจัดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรเปนบรูณาการสาระ

ที่เกี่ยวของกับความรูคณิตศาสตร และทกัษะดานเทคโนโลยีเขาดวยกัน ทําใหนกัเรียนมีโอกาส

พัฒนาพหุปญญา อันไดแก ปญญาทางดานภาษา ดานตรรกศาสตร ดานมิติสัมพันธ และดานศิลปะ  
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การวัดผลและการประเมินผล  

 

ความหมายของการวัดผลและการประเมินผล  

  

 นักการศึกษาหลายทานไดใหความหมายของการวดัผลและการประเมินผลการเรียนรูไว

ดังตอไปนี ้

   

 ยุพิน พิพิธกุล (2539: 244) ไดใหความหมายของการวดัผลและการประเมินผลไววา 

การวดัผล หมายถึง เครื่องมือท่ีใชตรวจสอบเพื่อตองการทราบคุณภาพ จํานวน หรือปริมาณในสิ่งที่

ตองการวดันั้น การประเมนิผล หมายถึง การนําผลจากการวัดมาสรุปหรือตีคา การประเมนิผลนั้น

จะตองอาศัยการวัดผล 
 

 พรอมพรรณ อุดมสิน (2544: 2 - 7) ไดใหความหมายของการวัดผลและการประเมนิผล 

การเรียนรูไววา “การวัดผลเปนการรวบรวมขอมูลที่เกี่ยวของกับนักเรียนที่อยูในกระบวนการเรียน 

การสอน ขอมูลนั้นกําหนดเปนตัวเลข ซ่ึงเปนปริมาณที่มีความหมายแทนคณุภาพหรือ คณุลักษณะ

ของส่ิงที่ตองการวัด การประเมินผล หมายถึง กระบวนการที่ตอเนื่องจากการวัดโดยมกีาร

ตรวจสอบ ตัดสินคุณคาที่ไดจากการวดัอยางมีเหตุผล ดวยกฎเกณฑหรือมาตรฐานเปนตวักําหนดวา

คุณลักษณะทีว่ัดนัน้มีคณุคาอยางไร” 
 

 สิริพร ทิพยคง (2545: 187)  ไดใหความหมายของการวัดผลและการประเมินผลไววา   

การวดัผล หมายถึง การตรวจสอบหรือคนหาวาส่ิงที่ครูตองการตรวจสอบนั้นมีปริมาณและคุณภาพ

มากนอยเพียงใด และการประเมินผล หมายถึง การนําผลจากการวัดตาง ๆ มาประเมนิชี้ขาดในการ

ขั้นสรุปหรือขั้นของการตัดสินใจ 

 

 สมนึก ภัททิยธนี (2546: 1) กลาววา “การวดัผล หมายถึง กระบวนการหาปริมาณ หรือ

จํานวนของส่ิงตางๆ โดยใชเครื่องมืออยางใดอยางหนึ่งมาวดั ผลจากการวัดมกัจะออกมาเปนตัวเลข 

หรือสัญลักษณ หรือขอมูล การประเมินผล หมายถึง การตดัสิน หรือวินิจฉัยสิ่งตางๆ ที่ไดจากการ

วัดผลการศกึษาโดยอาศัยเกณฑการพิจารณาอยางใดอยางหนึ่ง” 
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 สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (2546: 184) ไดใหความหมายของ

การวดัผลและการประเมินผลไววา การวัดผล หมายถึง การเปรียบเทียบส่ิงที่ตองการวัดกับ

มาตรฐานหรือเครื่องมือวัด โดยการบอกผลการเปรยีบเทียบเปนตัวเลขหรือระดับคุณภาพท่ียอมรับ

หรือสื่อความหมายไดดี การประเมินผล หมายถึง การนําผลท่ีไดจากการวดัผลมาสรุปวามีคุณภาพ

เพียงใดอยางมีหลักเกณฑ    

 

 จากความหมายของการวดัผลและประเมินผลขางตน สามารถสรุปไดวา การวัดผล 

หมายถึง การใชเครื่องมือตรวจสอบเพื่อใหทราบวาคุณภาพ จํานวนหรือปริมาณในส่ิงที่วัดนั้นมาก

นอยเพียงใด สวนการประเมินผล หมายถึง การนําผลที่ไดจากการวัดมาสรุปหรือตคีา โดยมีเกณฑ

ตัดสินคาที่ไดจากการวัดนัน้  

 

วัตถุประสงคของการวัดผลและการประเมินผล  

 

 ชมนาด เชื้อสุวรรณทวี (2542: 91) ไดกลาวถึง วัตถุประสงคของการวัดผลและประเมินผล 

ดังนี ้

 

 1.  วินิจฉัยนกัเรียน วานักเรยีนมีความเขาใจ เกดิความคดิรวบยอด มีความรูและมีทักษะที่

สําคัญเพียงพอหรือไม 

  

 2.  วินิจฉัยจุดเดน จดุดอยของนกัเรียน ความสามารถในการนําความรูพื้นฐานเดิมมาใช

เชื่อมโยงในการเรียนรูเนื้อหาใหม กระบวนการคิดแกปญหาทางคณิตศาสตร ความสนใจ  

ความกระตือรือรน และสมาธิในการเรียน 

  

 3.  วินิจฉัยครูผูสอนและกระบวนการเรียนการสอน วิธีการสอน กิจกรรมการเรียนการสอน 

สื่อการเรียนการสอน และอุปกรณตางๆ ท่ีใชในการเรียนการสอนเหมาะสมและมีประสิทธิภาพ

เพียงใด ครูควรจะปรับเปลี่ยนหรือพฒันาการดําเนนิการสอนในแตละขั้นตอนอยางไรบาง  

นักเรียนเกิดการเรียนรูเนื้อหาสาระในบทเรยีน เกดิความเขาใจ สามารถเชื่อมโยงความรูตางๆ และ

นําไปใชในสถานการณที่แตกตางออกไปไดมากนอยเพียงใด นกัเรียนตองการทบทวน เพิ่มเติมใน

เรื่องใด หรือจําเปนตองสอนใหมโดยใชวิธีการที่แตกตางกนัออกไปหรือไม 
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 4.  บงชี้ถึงระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนกัเรียนแตละคน 

 

 5.  ประเมินประสิทธิภาพและประสิทธิผลของหลักสูตร 
 

 สมนึก ภัททิยธนี (2546: 8 - 9) ไดกลาวถึง จุดมุงหมายของการวดัผลทางการศกึษา ดังนี ้

   

 1.  วัดผลเพื่อคนและพัฒนาสมรรถภาพของนกัเรียน หมายถึง การวัดผลเพื่อดูวานักเรียน

บกพรองหรือไมเขาใจในเรื่องใด 
 

 2.  วัดผลเพื่อวินิจฉยั หมายถึง การวัดผลเพ่ือคนหาจุดบกพรองของนักเรียนที่มีปญหาวา   

ยังไมเกิดการเรียนรูตรงจดุใด เพ่ือหาทางชวยเหลือ 
 

 3.  วัดผลเพื่อจัดอันดับหรือจดัตําแหนง หมายถึง การวัดผลเพื่อจัดอันดับความสามารถของ

นักเรียนในกลุมเดียวกันวาใครเกงกวา หรือใครสอบผาน ไมผาน เปนตน 
 

 4.  วัดผลเพื่อเปรียบเทียบหรือเพื่อทราบพัฒนาการของนักเรียน หมายถึง การวัดผลเพ่ือ

เปรียบเทียบความสามารถของนกัเรียนเอง ไมไดเปรียบเทียบกับคนอืน่     

  

 5.  วัดผลเพื่อพยากรณ หมายถึง การวดัเพื่อนําผลที่ไดไปคาดคะเนหรือทํานายเหตกุารณใน

อนาคต เชน เรื่องของการแนะแนววานกัเรียนคนใดควรเรยีนสาขาใด    
 

 6.  วัดผลเพื่อประเมิน หมายถึง การวดัเพื่อนําผลที่ไดมาตัดสินหรือสรุปคุณภาพของการ 

จัดการศึกษาวามีประสิทธิภาพสูงหรือต่ํา หลักสูตรเหมาะสมหรือไม ควรปรับปรุงแกไขอยางไร 

เปนตน 

 

 สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (2546: 11 - 12) ไดกลาววา การวดัผล

และการประเมินผลเปนกระบวนการทีต่องทําควบคูไปกับการจัดการเรียนการสอนโดยมี

จุดประสงค 3 ประการ ดังนี ้

 

 1.  เพื่อการวินิจฉัยความรูพืน้ฐานและทักษะที่จําเปนของนกัเรียน ซึ่งอาจประเมินได 2 

ขั้นตอน ดังนี ้
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     1.1  ประเมินกอนเรียน เปนการประเมินความรูพืน้ฐานและทักษะจําเปนที่นกัเรียนควรมี

กอนการเรยีนรายวิชา บทเรียนหรือหนวยการเรียนใหม ขอมูลที่ไดจากการวดัผลประเมินผลจะชวย

ใหผูสอนนําไปใชเพื่อ (1) จัดกลุมนักเรยีนและจัดกิจกรรมการเรียนรูใหตรงตามความถนัด ความ

สนใจ และความสามารถของนักเรียน และ (2) วางแผนการจัดกจิกรรรมการเรียนรูโดยผูสอน

พิจารณาเลือกผลการเรียนรูที่คาดหวังใหเหมาะสมกับความรูความสามารถของนกัเรียน ดวยการ

เลือกเนื้อหาสาระ กิจกรรม แบบฝกหัด อุปกรณ และสื่อการเรียนรูตางๆ ท่ีเหมาะสม และตรงตาม

มาตรฐานการเรยีนรูทีก่ําหนดไว 

 

     1.2  ประเมินระหวางเรียน เปนการประเมินเพ่ือวินจิฉัยนกัเรียนในระหวางการเรยีน 

ขอมูลที่ไดจะชวยใหผูสอนนําไปใชเพื่อ (1) ศึกษาพัฒนาการเรียนรูของนกัเรียนเปนระยะๆ วา

นักเรียนมีพฒันาการเพิ่มขึน้เพียงใด ถาพบวานกัเรียนไมมพีัฒนาการเพิ่มขึ้นผูสอนจะไดหาทาง

แกไขไดทนัทวงที และ (2) ปรับปรุงกระบวนการเรียนรูของนักเรียน ถาพบวานกัเรียนไมเขาใจ

บทเรียนใดก็จะไดจดัใหเรียนซ้ํา หรือนักเรียนเรียนรูบทใดไดเร็วกวาที่กําหนดก็จะไดปรับเปล่ียน

วิธีการเรียนการสอน นอกจากนี้ยังชวยใหทราบจุดเดนและจุดดอยของนกัเรียนแตละคนดวย 

 

 2.  เพื่อใชผลการประเมินในการตดัสินผลการเรียนของนกัเรียนเปนการตรวจสอบผลการ

เรียนรูของนกัเรียนตามสาระการเรยีนรูและผลการเรียนรูทีค่าดหวัง และใชผลการทดสอบเพื่อแนะ

แนวทางการศกึษาตอ 

 

 3.  เพื่อใชผลการประเมินเปนขอมูลสารสนเทศในการวางแผนบริหารจัดการศกึษาของ

สถานศึกษา การกําหนดนโยบายและการพฒันาหลักสูตรตางๆ  

 

หลักของการวัดผลและการประเมินผล 

 

 สิริพร ทิพยคง (2545: 188) ไดใหหลักการของการวัดผลและประเมินผลดังนี ้

 

 1.  เนนการนําผลการประเมนิมาใชเพื่อปรับปรุงการเรียนการสอนมากกวาตัดสินใจสอบได

สอบตกของนักเรยีน 

 

 2.  คํานึงถึงพื้นฐานความรูประสบการณและลักษณะของนกัเรียนในระดับชั้นที่เรียนอยู 
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 3.  จัดดําเนนิการใหสอดคลองกับจดุมุงหมายของการเรียนการสอน ดําเนินการอยางมี

ระบบและผสมผสานกับการเรียนการสอน 

 

 4.  ประเมินนักเรยีนทั้งทางดานสติปญญา จติใจ อารมณและสังคม 

 

 5.  บอกแนวทางการประเมินและเกณฑในการตัดสิน ตลอดจนแนวทางในการปฏิบัตขิอง

นักเรียนใหนกัเรียนทราบลวงหนา 

 

 6.  ใหนักเรยีนมีสวนรวมในกระบวนการวัดผลและประเมนิผล 

 

 สมนึก ภัททิยธนี (2546: 16 - 17) ไดกลาวถึง หลักการวดัผลการศึกษาวาการวดัผล 

การศึกษาจะมีประสิทธิภาพเพียงใดนั้น สวนหนึ่งขึน้อยูกับหลักการวดัผลหรือวิธีการวดั ดังนัน้ 

ในการวดัผลท่ีดีตองยึดหลักการวดัผลเบื้องตน ดังนี ้

  

1.  ตองวัดใหตรงกับจุดมุงหมายของการเรียนการสอน      

 2.  เลือกใชเครื่องมือวัดที่ดีและเหมาะสม 

 3.  ระวังความคลาดเคลื่อนหรือความผิดพลาดของการวัด 

 4.  ประเมินผลการวดัใหถูกตอง 

 5.  ใชผลการวดันั้นใหคุมคา 
 

ประโยชนของการวัดผลและการประเมินผล  
   

 สิริพร ทิพยคง (2545: 188 - 189) ไดกลาวถึง ประโยชนของการวดัผลและการประเมินผล 

ไวดังนี ้
  

 1.  ชวยใหครูทราบพฤตกิรรมของนักเรียนกอนทําการสอน เพื่อเปนประโยชนในการจัด 

การเรียนการสอนใหเหมาะสมกับนักเรยีน และพฤติกรรมกอนเขาเรียนยังสามารถใชเปนพื้นฐาน 

ในการตรวจสอบการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของนกัเรียนอนัเนื่องมาจากการสอน 
 

 2.  ชวยใหครูไดปรับปรุงเปาหมายของการสอนใหเหมาะสมกับสภาพความเปนจริงของ

นักเรียนแตละคน 
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 3.  ชวยใหครูทราบวานักเรียนไดเรียนรูและบรรลุตามจดุมุงหมายของการสอนเพียงใด 
 

 4.  ชวยใหครูไดทราบถึงขอบกพรองที่ครูจะตองแกไข โดยเฉพาะวิธีการสอน 
 

 5.  ชวยเพิ่มแรงจูงใจ กระตุนใหนกัเรียนมคีวามตองการในการเรียนรูมากขึ้น 
 

 6.  ชวยใหนกัเรียนไดทราบจดุเดนและจดุดอยของตนเองในการเรียนเนื้อหาแตละเรื่อง 
 

 7.  ใชเปนขอมูลในการประเมินผลการใชหลักสูตรหรือโปรแกรมการศึกษา 
 

เครื่องมอืที่ใชในการวัดผล 
 

 ลวน สายยศ และ อังคณา สายยศ (2539: 21 - 26) ไดกลาวถึง เครื่องมือทีใ่ชในการวัดผลทาง

การศึกษา สรุปไดดังนี ้

 

 1.  แบบทดสอบ เปนชุดของขอคาํถามที่สรางขึ้นมาอยางมีระบบ เพื่อใชวัดตวัอยางพฤติกรรม

ของแตละบุคคล ที่กลาววาสรางอยางมีระบบนั้นหมายถึง มีระบบดานเนือ้หา มีระบบในวิธดีําเนินการ

สอบและระบบในการใหคะแนน เชน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบทดสอบวัดเชาว

ปญญา แบบทดสอบวดับุคลกิภาพ เปนตน 

 

 2.  การสังเกต เปนการเฝามองดูพฤติกรรมของสิ่งหนึ่งอยางมีจุดมุงหมาย สวนใหญนิยม 

ใชตาเปนเครื่องมือในการสังเกตการมองเห็น แตถาสังเกตกลิน่ตองใชจมูก สังเกตเสียงตองใชหแูตจะ

อาศัยอุปกรณอื่นเพือ่ความสะดวก เปนเรื่องของการนําเทคโนโลยีมาใชประโยชนเพือ่เพิ่มคุณภาพของ

การสังเกตไดดียิ่งขึ้น สิ่งที่จะชวยการสังเกตใหอยูในกรอบของจุดมุงหมายก็คือแบบตรวจสอบรายการ 

 

 3.  แบบสอบถาม เปนเครื่องมือวัดผล มีลกัษณะการเก็บขอมลูคลายแบบทดสอบคือใหผูตอบ

แสดงความรูสึกออกมาจากใจจริงที่ตางจากแบบทดสอบก็ตรงท่ี การแสดงความคิดเห็นนั้น 

ไมมีถูกหรือผิด เปนการแสดงความคิดเห็นตามเสรีของผูตอบ ยิ่งเปนแบบไมตองเขียนชือ่ผูตอบดวย 

การตอบแบบสอบถามย่ิงจะไดความจริงออกมามากทีสุ่ด ความจริงแบบตรวจสอบรายการ 

แบบสาํรวจกถ็ือเปนลกัษณะหนึ่งของแบบสอบถามเหมือนกนั เพียงแตมีจุดมุงหมายในการถามท่ี

แตกตางกันเทานัน้เอง 



 

33 

 สิริพร ทิพยคง (2545: 189 - 192) ไดกลาวถึง รูปแบบของการวัดผลและการประเมินผลสรุป

ไดดังนี้ 

 

 1.  การสังเกต (Observation) ครูผูสอนสังเกตจากความสนใจ ความกระตือรอืรนในการ 

ตอบคาํถามของนกัเรียน และการทาํกิจกรรมในหองเรียน 

 

 2.  การเขียนอนุทิน (Writing journal) เปนการเปดโอกาสใหนักเรียนแตละคนไดสะทอน

ความคิด และแสดงความรูสกึในเรือ่งที่นักเรียนไดเรียนไปแลว 

  

 3.  การสัมภาษณ (Interview) ครูผูสอนอาจทําไดอยางเปนทางการหรือไมเปนทางการ โดยดู

จากแบบฝกหัด การบาน โครงงานที่นักเรียนทําวานกัเรียนมคีวามเขาใจในเรื่องที่เรียนไปหรือไม 

 

 4.  การตรวจแบบฝกหัด (Checking exercise) ทําใหครูไดทราบผลการเรียนของนักเรียน 

และความรับผิดชอบในการทํางาน 

 

 5.  การทําแบบทดสอบ (Doing test) เปนการวดัพฤติกรรมการเรียนของนักเรยีนวานักเรียน

มีความรู ทักษะ และสมรรถภาพทางสมองดานตาง ๆ ในเรือ่งที่เรียนไปแลวมากนอยเพียงใด  

 

 จากทีก่ลาวมาทั้งหมดเกี่ยวกับการวัดผลและการประเมนิผลจะเห็นไดวา การวดัผล 

หมายถึง การใชเครื่องมือตรวจสอบเพื่อใหทราบวาคุณภาพ หรือปริมาณในสิ่งที่วดันัน้มากนอย

เพียงใด สวนการประเมินผล หมายถึง การนําผลที่ไดจากการวัดมาสรุปหรือตีคา โดยมีเกณฑตดัสิน

คาที่ไดจากการวัดนั้น ซ่ึงการวัดผลและการประเมินผลสามารถบงชี้ไดวานกัเรียนมคีวามรู ความ

เขาใจมากนอยเพียงใด มีพัฒนาการเพิ่มขึ้นหรือไม และทําใหครูไดทราบขอบกพรองตางๆ ไวนําไป

ปรับปรุงการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึน้ 
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งานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 

งานวิจัยภายในประเทศ 

 

 นําสุข กลางสูงเนิน (2540) ไดทําการวจิัยเรื่อง การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา

คณิตศาสตร เรื่อง ระบบจํานวนเชิงซอน ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนรมเกลา จังหวัด

บุรีรัมยที่สอนโดยใชสื่อประสมกับการสอนแบบปกติ โดยแบงเปนกลุมทดลองและกลุมควบคุม 

โดยกลุมทดลองสอนโดยใชสื่อประสม และกลุมควบคุมสอนแบบปกติ ผลการวิจัยปรากฏวา 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตรที่สอนโดยใชสื่อประสมไมสูงกวากลุมที่สอนแบบปกต ิ

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 แตเจตคตติอวิชาคณิตศาสตรที่สอนโดยใชส่ือประสมหลังการ

สอนดีกวากอนการสอนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05   

 

 รุจิเรข ปราชญากุล (2540) ไดทําการวิจยัเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา

คณิตศาสตร เรื่อง ระบบสมการ โดยใชสื่อประสมกับการสอนแบบปกติของนกัเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ปที่ 3 โรงเรียนพุทธิรังสีพิบูล จังหวัดฉะเชิงเทรา โดยแบงเปนกลุมทดลองและกลุมควบคุม โดย

กลุมทดลองสอนโดยใชส่ือประสม  และกลุมควบคุมสอนแบบปกติ  ผลการวิจัยปรากฏวา 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตรของกลุมที่สอนโดยใชส่ือประสมมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

สูงกวากลุมที่สอนแบบปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดบั .05 และเจตคติตอวิชาคณิตศาสตรของ

นักเรียนหลังการสอนโดยใชสื่อประสมดีกวากอนการสอน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 

 หนึ่งฤทัย เดวิเลาะ (2544) ไดศึกษาความกาวหนาทางการเรยีนวิชาคณิตศาสตร เรื่อง 

อัตราสวนและรอยละ ของนักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนบุรารกัษ จังหวัดสมุทรปราการ 

โดยการใชสื่อประสม โดยใชกลุมตวัอยาง จํานวน 28 คน ผลการวิจัยปรากฏวา ผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนวิชาคณิตศาสตร เรื่อง อัตราสวนและรอยละ หลังการเรียนโดยการใชสื่อประสมสูงกวากอน

การเรียนอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

 กนษิฐา เชาววัฒนกุล (2548) ไดศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนวิชาคณิตศาสตรของนักเรยีน

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนสาธิตแหงมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร วิทยาเขตกําแพงแสน ศูนยวิจัย

และพัฒนาการศกึษา จังหวัดนครปฐม เรื่อง เสนขนาน โดยการสอนแบบใชสื่อประสม โดยใชกลุม

ตัวอยาง จํานวน 38 คน ผลจากการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เรื่อง เสน
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ขนาน โดยการสอนแบบใชสื่อประสมหลังการเรียนสูงกวากอนการเรยีน และหลังการเรียนสูงกวา

เกณฑ 60 เปอรเซ็นตอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

จิราวรรณ เทพจินดา (2551) ไดศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนวิชาคณิตศาสตร เรื่อง ทฤษฏี

บทพีทาโกรัส ที่ไดรับการสอนโดยการใชสื่อประสมของนกัเรียนชั้นมัธยมศกึษาปที่ 2 โรงเรียน 

วัดเขาศรวีิชัย จังหวดัสุราษฎรธานี  โดยใชกลุมตวัอยาง จํานวน 30 คน ผลการวิจัยปรากฏวา 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตร เรื่อง ทฤษฏีบทพีทาโกรัส ของนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษา 

ปที่ 2 ที่เรียนโดยใชสื่อประสมหลังการเรียนสูงกวากอนการเรียน และหลังการเรียนสูงกวาเกณฑ 

60% อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  
  

งานวิจัยตางประเทศ 
 

 Kirkpatrick (1979) ไดทําการวิจัย เรื่อง การเปรียบเทียบวิธกีารสอนโดยใชสื่อประสมกับ

การสอนโดยใชบทเรียนแบบโปรแกรมในวิชาพีชคณิตพื้นฐานที่วิทยาลัยชุมชนโรนสเตท (Roane 

State College) รัฐเทนเนสซี การทดลองแบงนกัเรียนออกเปน 3 กลุม คือ กลุมที่เรียนโดยใชสื่อ

ประสมกับกลุมที่เรียนโดยใชบทเรียนแบบโปรแกรม และกลุมควบคุมโดยการสอนแบบปกต ิ

จํานวนนักเรยีน กลุมละ 20 คน ผลการวิจัยสรุปไดวา คาเฉลี่ยเลขคณิตของกลุมที่เรียนโดยใชส่ือ

ประสมสูงกวากลุมที่เรียนโดยใชบทเรียนแบบโปรแกรม และคาเฉลี่ยเลขคณิตของกลุมที่เรียนโดย

ใชสื่อประสมกับกลุมควบคุมไมแตกตางกันอยางมนีัยสําคญัทางสถิติที่ระดับ .05 

 

 Hiramatsu (1982) ไดทําการวิจัย เรื่อง การนาํสือ่สําเร็จรูปแบบผสมไปใชกับนักศึกษาของ 

วิทยาลัยชุมชนฟุตฮิลล (Foothill) ในประเทศญี่ปุน ในการฝกการประชุมกลุม โดยใชตําราเรียน 

เทปโทรทัศน เทปวิทยุ เทปแมเหล็ก และบัตรคํา  ผลการวิจัยปรากฏวา ผลการเรียนรูของนักศึกษาเปน

ที่นาพอใจ และการใชสื่อสาํเร็จรูปแบบผสมทาํใหนกัศึกษามเีจตคติที่ดีตอโปรแกรมการเรียน 
 

 Lichtenheld (1987) ไดทําการวิจัยศึกษาเกี่ยวกับทัศนคติของครูและนักเรียนตอการเรียน 

การสอนวิชาคณิตศาสตรโดยการเรียนแบบรวมมือดวยการใชสื่อประสมในการเรียนการสอนระดับ

ประถมศึกษาในโรงเรียน Austin รัฐเท็กซสั กลุมตัวอยางของการวิจัยครั้งนี้เปนนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปที่ 5 จํานวน 12 คน และครูจํานวน 24 คน ผลการวิจัยพบวา นกัเรียนและครูมีผลตอบรับ

ที่ดีและมีเจตคติที่ดีขึน้ตอวิชาคณิตศาสตร  นอกจากนี้ผูวิจัยไดใหขอเสนอแนะเพิ่มเติมวาควรมีการ

ปรับเปลี่ยนรูปแบบการเรียนแบบรวมมือในรูปแบบอื่นที่นอกเหนือจากการใชสือ่ประสม 
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 Hwang, Chen, and Hsu (2006) ไดทําการวิจัยและพัฒนากระดานไวทบอรดแบบสื่อประสม

เพื่อชวยในการแกปญหาการเรียนรูคณิตศาสตรใหดีขึน้ โดยทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6  

ผลการวิจัยพบวา นักเรียนมีความพึงพอใจและสนใจในการเรียนวิชาคณติศาสตรโดยการใชกระดาน

ไวทบอรดแบบสื่อประสมในระดับมาก และคดิวาเครื่องมือนี้เหมาะสาํหรับการเรียนแบบรวมมอืเปน

พิเศษ นอกจากนี้ยังพบวา ผลงานในการสือ่สาร และการแกปญหาคณิตศาสตรของนักเรียนหญิงดกีวา

นักเรียนชาย และผลการสอบปลายภาคของนักเรียนดีขึ้น มีความสามารถในการวิจารณงานเขียน การ

ใหเหตุผล และการสือ่สารดีขึน้  

 

 ผลจากการศกึษางานวิจัยทั้งในประเทศและตางประเทศ พบวา การจัดการเรียนการสอนวิชา

คณิตศาสตรโดยการใชสื่อประสมทาํใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนของนักเรียนมีทั้งสูงกวาการจัดการ

เรียนการสอนแบบตางๆ หรือแตกตาง และไมแตกตางกับการจัดการเรียนการสอนแบบตางๆ  

แตงานวจิัยสวนใหญพบวามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและมีเจตคติตอวิชาคณิตศาสตรภายหลังท่ีไดรับ

การสอนโดยการใชสือ่ประสมนั้นสูงกวากอนการเรียน ดังนัน้ผูวิจัยจึงสนใจที่จะนาํสือ่ประสมมาใช

เพื่อชวยใหประสิทธภิาพในการเรียนการสอนดียิ่งขึ้น 
 

สมมติฐานของการวิจัย 

 

 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตร เรือ่ง “สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว” โดยการใช 

สื่อประสม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนคงคาราม หลังการเรียนสูงกวากอนการเรียน 

และสูงกวาเกณฑ 60% ที่กําหนดไว 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/Home.portal?_nfpb=true&_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Hwang+Wu-Yuin%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/Home.portal?_nfpb=true&_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Chen+Nian-Shing%22
http://www.eric.ed.gov/ERICWebPortal/Home.portal?_nfpb=true&_pageLabel=ERICSearchResult&_urlType=action&newSearch=true&ERICExtSearch_SearchType_0=au&ERICExtSearch_SearchValue_0=%22Hsu+Rueng-Lueng%22
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บทที่ 3  

 

วิธีดําเนินการวิจัย 

 

 การวจิัยในครั้งนี้มุงศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนชั้น 

มัธยมศึกษาปที่ 1  เรื่อง “สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว” โดยการใชส่ือประสม โรงเรียนคงคาราม  

ซึ่งมีรายละเอียดและขั้นตอนในการดําเนินการวิจัย ดังตอไปนี้ 

 

 ประชากร 

 

 ประชากรทีใ่ชในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นมัธยมศกึษาปที่ 1 โรงเรียนคงคาราม จังหวัด

เพชรบุรี ภาคเรียนที ่2 ปการศึกษา 2552 จํานวน 12 หองเรียน จํานวนนกัเรียน 540 คน 

 

กลุมตัวอยาง 

 

 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี ้คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่1โรงเรียนคงคาราม 

จังหวัดเพชรบุรี ภาคเรียนที ่2 ปการศึกษา 2552 จํานวน 1 หองเรียน จํานวนนักเรยีน 44 คน ที่ไดจาก

การสุมตัวอยางแบบกลุม จากจํานวนหองเรียนทั้งหมด 12 หองเรียน 

 

เครื่องมอืและขัน้ตอนการสรางเครื่องมอืที่ใชในการวิจัย 

 

เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูลสําหรับการวิจัยในครั้งนี้ประกอบดวยเครื่องมือ 4 

ชนิด คือ 

 

1. แผนการจดัการเรยีนรูวิชาคณติศาสตร เรื่อง “สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว”   

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  

  

 2.  ส่ือประสมประกอบการสอน 

  



 

38 

 3.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เรื่อง “สมการเชิงเสนตัวแปร

เดียว”   

 

 4.  แบบสอบถามความคิดเห็นของนกัเรียนที่มตีอการจัดกจิกรรมการเรียนรู เรื่อง 

“สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว” โดยการใชสื่อประสม 

 

 มีรายละเอียดในการสรางและพัฒนาเครื่องมือแตละชนิดดงันี้ 

 

1.  แผนการจัดการเรียนรูวิชาคณิตศาสตร เรื่อง “สมการเชงิเสนตัวแปรเดียว”  ชั้นมัธยมศกึษาปที ่1  

 

 แผนการจดัการเรยีนรูวิชาคณติศาสตร เรื่อง “สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว” ชั้น

มัธยมศึกษาปที ่1 ซ่ึงผูวิจัยไดสรางและพัฒนา โดยมีขัน้ตอนในการสรางและพัฒนาดังนี ้

 

 1.1  ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551   

ชั้นมัธยมศึกษาปที ่1 ในสวนของมาตรฐานการเรยีนรูและตัวชี้วัด  

 

 1.2  ศึกษาเนื้อหาหรือสาระการเรียนรูและจดุประสงคการเรียนรู เรื่อง “สมการ 

เชิงเสนตัวแปรเดียว” จากหนังสือเรียนสาระการเรยีนรูพืน้ฐานคณิตศาสตร เลม 2 กลุมสาระการ

เรียนรูคณิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที ่1 และคูมือครูสาระการเรียนรูพื้นฐานคณิตศาสตร เลม 2  

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปที ่1 ของสถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตร

และเทคโนโลยีกระทรวงศกึษาธิการ 

 

 1.3  ศึกษาหลักการสอน วิธีการสอน เทคนิคการสอน ส่ือการเรียนรู ประเภทของส่ือการ

เรียนรู การเลือกใชสื่อการเรียนรู การผสมผสานวิธีการสอนแบบตาง ๆ และการจัดกิจกรรมการ

เรียนรูจากตําราและเอกสารอื่น  ๆ

 

 1.4  ศึกษาวิธีการเขยีนแผนการจดัการเรียนรูจากเอกสารตางๆ แลวเขียนแผน 

การจัดการเรียนรู เรื่อง “สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว” อยางละเอียด โดยแบงเนื้อหาออกเปน 12 คาบ 

ดังนี ้
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 คาบที่ 1       การทดสอบกอนการเรียน 

  คาบที่ 2 - 3      แบบรูปและความสัมพันธ 

  คาบที่ 4   สมการ 

  คาบที่ 5  คําตอบของสมการ 

  คาบที่ 6   สมบัติของการเทากนั 

  คาบที่ 7 - 8     การแกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว 

  คาบที่ 9 - 11   การแกโจทยปญหาสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว 

  คาบที่ 12         การทดสอบหลังการเรียน 

 

  1.5  นําแผนการจัดการเรียนรูที่สรางขึ้นเสนอคณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธเพ่ือ

ตรวจสอบความถูกตองและความเหมาะสมของจดุประสงคการเรียนรู สาระการเรียนรู กิจกรรมการ

เรียนรู สื่อการเรียนรู การวัดผลและประเมินผลการเรียนรู แลวนําขอเสนอแนะมาใชปรับปรุงและ

แกไขแผนการจดัการเรยีนรู  

   

 1.6  นําแผนการจัดการเรียนรูทีไ่ดปรับปรุงแกไขแลวเสนอตอผูเชี่ยวชาญ 

จํานวน 3 ทาน ชวยพจิารณาเพื่อตรวจสอบความถูกตองและความเหมาะสมของจุดประสงค 

การเรียนรู สาระการเรียนรู กิจกรรมการเรียนรู ส่ือการเรียนรู การวัดผลและประเมินผลการเรียนรู  

แลวนําขอเสนอแนะมาใชปรับปรุงและแกไขแผนการจดัการเรียนรู  

 

 1.7  นําแผนการจัดการเรียนรูทีไ่ดปรับปรุงแกไขจนสมบูรณแลวนําไปใชประกอบการ

ดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูลกับกลุมตวัอยางตอไป 

 

2.  สื่อประสมประกอบการสอน 

 

 ผูวิจัยมีขัน้ตอนในการสรางส่ือประสมประกอบการสอน  ดังนี ้

 

  2.1  ศึกษาประเภทของส่ือการเรียนรู วิธกีารสรางส่ือการเรยีนรู และการเลือกใชสื่อการ

เรียนรูแตละชนิดทีใ่ชประกอบการสอนวิชาคณิตศาสตร จากแผนการจัดการเรียนรู ตํารา และ

เอกสารตางๆ  
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  2.2  เลือกและสรางส่ือการเรียนรูแตละชนิดตามความเหมาะสม โดยพิจารณาจาก 

เนื้อหา ลักษณะของนักเรียน สภาพแวดลอมและบริบทของโรงเรียน เปนตน ซ่ึงผูวิจัยไดสรางและ

พัฒนาสื่อประสมที่ใชในการจัดกิจกรรมการเรียนรู เรื่อง “สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว”  

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ซ่ึงแสดงดังตารางที่ 1 

 

ตารางที่ 1  รายการสื่อประสมที่จําแนกตามสาระการเรียนรู เรื่อง “สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว”    

    เปนรายคาบ 

 

 

คาบที ่ สาระการเรียนรู สื่อประสม 

1 การทดสอบกอนเรียน - 

2 แบบรูปและความสัมพันธ 1.  ส่ือตารางรอยที่สรางจากโปรแกรม The    

     Geometer’s Sketchpad (GSP)   

2.  ใบกจิกรรมที่ 1 เรื่อง “ตารางรอยแสนสนุก” 

3.  ใบงานที ่1 เรื่อง แบบรูปและความสัมพันธ 

3 แบบรูปและความสัมพันธ 1.  แผนภาพแบบรูป 

2.  แผนภูมิตาราง     

3.  ใบกจิกรรมที่ 2 เรื่อง “สรางรวงผึ้ง” 

4.  ใบงานที ่2 เรื่อง แบบรูปและความสัมพันธ 

4 สมการ 1.  บัตรคํา (ประโยคภาษา/ตัวอยางสมการ) 

2.  แถบขอความ (ความหมายของสมการ) 

3.  ใบงานที่ 3 เรื่อง สมการ 

4.  แบบฝกเสริมทักษะที่ 1 

5 คําตอบของสมการ 1.  บัตรคํา (เกมสามวินาที/สมการ) 

2.  ใบกจิกรรมที่ 3 เรื่อง “ลักษณะของสมการ” 

3.  เอกสารฝกหัด เรื่อง คําตอบของสมการ 

4.  ใบงานที่ 4 เรื่อง คําตอบของสมการ 

6 สมบัติของการเทากนั 1.  แถบขอความ  (สมบัติสมมาตร/สมบัต ิ

    ถายทอด/สมบัติการบวก/สมบัตกิารคูณ) 

2. ใบงานที่ 5 เรื่อง สมบัติของการเทากัน  
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ตารางที่ 1 (ตอ) 

 

คาบที ่ สาระการเรียนรู สื่อประสม 

7 การแกสมการเชิงเสนตัวแปร

เดียว 

1.  ใบกจิกรรมที่ 4 เรื่อง “จํานวนปริศนา” 

2.  แผนปาย “จํานวนปริศนา” 

3.  ใบงานที่ 6 เรื่อง การแกสมการเชิงเสนตัวแปร 

      เดียว 

8 การแกสมการเชิงเสนตัวแปร

เดียว 

1.  ใบกจิกรรมที่ 5 เรื่อง “ปริศนาอักษรไขว” 

2.  แผนปาย “ปริศนาอักษรไขว” 

3.  บทเรียนออนไลน เรื่อง การแกสมการเชิงเสน 

     ตัวแปรเดียว (www.krupongsak.net) 

9 การแกโจทยปญหาสมการเชิง

เสนตัวแปรเดียว  

1.  แผนปายรูปหลายเหลี่ยม 

2.  ใบงานที่ 7 เรื่อง การแกโจทยปญหาสมการ 

     เชิงเสนตัวแปรเดียว  

3.  แบบฝกเสริมทักษะที่ 2 เรื่อง การแกโจทย 

     ปญหาสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  

10 การแกโจทยปญหาสมการเชิง

เสนตัวแปรเดียว  

1.  แถบขอความแสดงขั้นตอนของกระบวนการ   

     แกปญหา 

2.  แผนปายรูปส่ีเหลี่ยมผืนผา 

3.  ใบงานที่ 8 เรื่อง การแกโจทยปญหาสมการ 

     เชิงเสนตัวแปรเดียว  

4.  บทเรียนออนไลน เรื่อง การแกโจทยปญหา   

     สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  

     (www.thaigoodview.com) 

11 การแกโจทยปญหาสมการเชิง

เสนตัวแปรเดียว  

1.  แถบขอความกลอนโจทยปญหาคณิตศาสตร 

2.  แบบฝกเสริมทักษะที่ 3 เรื่อง การแกโจทย  

     ปญหาสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  

3.  บทเรียนออนไลน เรื่อง การแกสมการเชิงเสน 

     ตัวแปรเดียว (www.kanid.com) 

12 การทดสอบหลังเรียน - 
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  2.3  นําส่ือประสมที่สรางขึ้นเสนอตอคณะกรรมการที่ปรกึษาวิทยานิพนธ  

เพื่อตรวจสอบความถูกตอง และความเหมาะสมของส่ือประสม แลวนํามาปรับปรุงเพื่อแกไข

ขอบกพรองที่เกดิขึ้น  

 

  2.4  นําส่ือประสมที่ไดปรับปรุงแกไขแลวเสนอตอผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 ทาน   

เพื่อตรวจสอบความถูกตอง และความเหมาะสมของส่ือประสม พรอมนําขอเสนอแนะที่ไดมา

ปรับปรุงแกไขอกีครั้ง 

 

  2.5  นําส่ือประสมที่ไดปรับปรุงแกไขจนสมบูรณแลวไปใชกับกลุมตวัอยางตอไป 

 

3.  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เรื่อง “สมการเชิงเสนตัวแปรเดยีว”  

ชั้นมัธยมศกึษาปที่ 1 

   

  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เรือ่ง “สมการเชิงเสนตัวแปร

เดียว” เปนแบบทดสอบสําหรับใชทดสอบกอนการเรียนและหลังการเรียน โดยเปนแบบทดสอบ

ปรนัยแบบเลือกตอบที่มี 4 ตัวเลือก จํานวน 25 ขอ ซ่ึงผูวิจัยไดดําเนินการสรางตามขั้นตอน ดังนี ้

 

 3.1  ศึกษาหลักเกณฑการสรางแบบทดสอบ เทคนคิการสราง และการวิเคราะห 

แบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ จากเอกสาร ตํารา งานวิจัย และเอกสารที่เกี่ยวของ 

 

  3.2  ศึกษาเนื้อหาสาระและจุดประสงคการเรียนรูวิชาคณิตศาสตร เรื่อง “สมการเชิงเสน

ตัวแปรเดียว” ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 และจัดทําตารางวิเคราะหขอสอบเพื่อกําหนดอัตราสวนของ

เนื้อหา และจํานวนขอสอบในแตละเนื้อหา และพฤติกรรมที่มุงวัด ไดแก ความรูความจํา ความ

เขาใจ การนําไปใช และการวิเคราะห 

 

  3.3  สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตามแนวทางท่ีกําหนดในตาราง

วิเคราะหขอสอบโดยเปนแบบทดสอบปรนัยแบบเลือกตอบ จํานวน 35 ขอ  

 

  3.4  นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่สรางขึ้นเสนอคณะกรรมการ 

ที่ปรึกษาวิทยานิพนธชวยพิจารณาความเหมาะสมของแบบทดสอบในแงของความครอบคลุมและ 
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ความเปนตวัแทนของเนื้อหา รวมทั้งความเหมาะสมและความชัดเจนของขอคําถามและตัวเลือก 

จากนัน้ผูวิจัยนํามาปรับปรุงแกไขใหเหมาะสม 

 

  3.5  นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่สรางขึ้นเสนอตอผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 

ทาน ชวยพิจารณาตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหาโดยการประเมินความสอดคลองของแบบทดสอบ

ในแตละขอกับเนื้อหาและจุดประสงคการเรียนรู โดยการหาคาดัชนคีวามสอดคลอง (Index of 

Consistency : IOC) และความเหมาะสม ความชดัเจนของขอคําถามและตัวเลือก จากนัน้ผูวิจยันํามา

ปรับปรุงแกไขใหเหมาะสมอีกครั้ง และคัดเลือกขอสอบที่มีคา IOC ตั้งแต 0.5 ขึ้นไป  

ซึ่งผลจากการประเมนิแบบทดสอบปรนัยแบบเลือกตอบ มีความเหมาะสมสามารถนําไปใชได โดย

ขอสอบทุกขอ มีคา IOC เทากับ 1.00 

 

  3.6  นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่ผานการตรวจและแกไขแลวจํานวน 

35 ขอไปทดลองใชกับนักเรียนระดับชัน้มัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนคงคาราม ภาคเรียนที่ 1 จํานวน 

100 คน เพื่อนํามาวิเคราะหหาคาดัชนีความงาย (p) คาดัชนอีํานาจจําแนก (r) และคาความเที่ยงของ

แบบทดสอบโดยใชสูตรการหาสัมประสิทธ์ิแอลฟา ( - Coefficient) ของ Cronbach ซ่ึงพบวา

ขอสอบจํานวน 30 ขอ ไดคาดัชนีความงายอยูระหวาง 0.4 - 0.7 และคาดัชนีอํานาจจําแนกอยู

ระหวาง 0.3 - 0.7 และมีขอสอบปรนัยแบบเลือกตอบจํานวน 5 ขอที่ตองตัดทิ้ง เนื่องจากไมผาน

เกณฑทีก่ําหนดไว 

 

  3.7  สรางตารางวิเคราะหขอสอบเพื่อใชกําหนดจํานวนขอของแบบทดสอบฉบับจริงใน

แตละเนื้อหาและพฤติกรรมที่มุงวัดตามอัตราสวนที่เหมาะสม โดยตองการแบบทดสอบในการ

จัดพิมพเปนฉบับจริงจํานวน 25 ขอ และจากการหาคณุภาพของแบบทดสอบในดานความงาย 

อํานาจจําแนก และความเที่ยงของแบบทดสอบทั้งฉบับโดยใชสูตรคํานวณหาคาดัชนีความเที่ยงของ

Cronbach พบวา คาดัชนีความงายเฉล่ียเทากับ 0.51 คาดัชนีอํานาจจําแนกเฉลี่ยเทากับ 0.34 และ 

คาสัมประสิทธิ์ความเที่ยงเทากับ 0.79 

 

  3.8  นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนฉบับสมบูรณที่ไดไปใชกับกลุม 

ตัวอยางตอไป 
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4.  แบบสอบถามความคิดเหน็ของนกัเรียนที่มีตอการจัดกจิกรรมการเรียนรู เรื่อง “สมการเชงิเสน

ตัวแปรเดียว” โดยการใชสื่อประสม 

 

  แบบสอบถามความคิดเห็นของนกัเรียนที่มตีอการจัดกจิกรรมการเรียนรู เรื่อง “สมการ

เชิงเสนตัวแปรเดียว” โดยการใชสื่อประสม ผูวิจัยมีขัน้ตอนในการสรางและพัฒนาดังนี ้

 

  4.1  ศึกษาองคประกอบและขัน้ตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู เรื่อง “สมการเชิงเสนตัว

แปรเดียว” โดยการใชส่ือประสม เพื่อนํามากําหนดประเดน็ขอคําถามเกี่ยวกับความคิดเห็นของ

นักเรียนที่มตีอการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

 

  4.2  สรางขอคําถามใหครอบคลุมประเด็นคําตอบที่ตองการ ไดแก ดานกจิกรรมการ

เรียนรู ดานสื่อการเรียนรู ดานครูผูสอน ดานการวดัผลและการประเมินผลการเรียนรู  ตลอดจน

ขอเสนอแนะอ่ืนๆ สําหรับการปรับปรุงแกไข 

 

  4.3  นําแบบสอบถามที่สรางขึ้นใหคณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธพิจารณาความ

ถูกตอง ความครอบคลุม และความเหมาะสมของขอคําถาม จากนัน้ผูวิจัยนํามาแกไขตาม

ขอเสนอแนะที่ไดรับ 

 

  4.4  นําแบบสอบถามที่ปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะของคณะกรรมการที่ปรกึษา

วิทยานิพนธไปใชกับกลุมตัวอยางตอไป 

 

การเกบ็รวบรวมขอมลู 

 

ในการเก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจัยไดดําเนินการดังนี ้

 

1.  ผูวิจัยทําหนังสือขอความรวมมือในการเก็บรวบรวมขอมูลการวิจัยจากภาควิชา

การศึกษา คณะศกึษาศาสตร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร ไปยังผูอํานวยการโรงเรียนคงคาราม 

จังหวัดเพชรบุรี เพ่ือขอความรวมมือในการเก็บรวบรวมขอมูล จากนั้นผูวิจัยไดดําเนินการจัด

กิจกรรมการเรียนรูตามแผนการจัดการเรียนรูที่ไดสรางไว 
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 2.  ผูวิจัยนําแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่ไดผานการวิเคราะหและปรับปรุง

แกไขแลว จํานวน 25 ขอ มาทําการทดสอบกอนการเรียน (pre-test) กับกลุมตัวอยางโดยใชเวลาใน

การทดสอบ 50 นาที 

 

 3.  ผูวิจัยดําเนนิการสอน เรื่อง “สมการเชิงเสนตัวแปรเดยีว” ดวยตัวเองเปนเวลา 10 คาบ 

คาบเรียนละ 50 นาท ี

 

 4.  เมื่อสอนครบตามแผนการจัดการเรียนรูแลว ผูวิจัยนําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนฉบับเดิม จํานวน 25 ขอ มาทําการทดสอบหลังการเรียน (post-test) กับกลุมตวัอยาง โดยใช

เวลาในการทดสอบ 50 นาที 

 

 5.  ผูวิจัยใหนักเรียนตอบแบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกบัการจดักิจกรรมการเรียนรู เรื่อง 

“สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว” โดยการใชสื่อประสม หลังการเรียนการสอนสิ้นสุดลง 

 

 6.  ผูวิจัยนําผลการทดสอบกอนการเรียนและหลังการเรียนของนักเรียนมาเปรียบเทียบกนั 

และเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณติศาสตร เรื่อง “สมการเชิงเสนตัวแปร

เดียว” ของนักเรียนกับเกณฑ 60%  

  

การวิเคราะหขอมลู 

 

สถิติและวิธีการที่ใชในการวิเคราะหขอมูลในการวิจัยครั้งนี้ มีดังนี ้

 

 1.  คาสถิติพื้นฐาน ไดแก 

  

  1.1  คารอยละ 

  1.2  คาเฉล่ีย ( x )  

  1.3  คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
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 2.  การเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียน 

กอนการเรยีนและหลังการเรียนของกลุมตวัอยางใช match-paired t-test ซึ่งคํานวณโดยใชโปรแกรม

สําเร็จรูป SPSS 11.5 for Windows 

 

 3.  การเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรหลังการเรยีน 

กับเกณฑ 60% ที่ผูวิจัยกําหนดไว ใช one sample t-test ซึ่งคํานวณโดยใชโปรแกรมสําเร็จรูป SPSS 

11.5 for Windows 

 

 4.  ขอมูลที่ไดจากแบบสอบถามความคิดเห็นเกีย่วกับการจดักิจกรรมการเรียนรู  

ใชการแจกแจงความถ่ี และการหาคารอยละ โดยนําขอมูลมาเรียบเรียงและจําแนกอยางเปนระบบ  
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บทที่ 4 

 

ผลการวิจัยและขอวิจารณ 

   

 การวจิัย เรื่อง การศกึษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนชั้น 

มัธยมศึกษาปที่ 1  เรื่อง “สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว” โดยการใชส่ือประสม โรงเรียนคงคาราม 

จังหวัดเพชรบุรี มีผลการวิจยัและขอวิจารณ ดังนี ้

 

ผลการวิจัย 

 

 ผลการวิจัยในครั้งนี้ ผูวิจัยนําเสนอเปน 2 ตอน ดังนี ้

 

 ตอนที่ 1  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตร เรื่อง “สมการเชิงเสนตัวแปรเดยีว”  ของ

นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1  

 

   1.1  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนการเรยีนและหลังการเรียน เรื่อง 

“สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว” โดยการใชสื่อประสม   

 

   1.2  การเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังการเรียนของ

นักเรียน เรื่อง “สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว” โดยการใชสื่อประสม กับเกณฑ 60%   

 

 ตอนที่ 2  ผลการสอบถามความคิดเห็นของนกัเรียนที่มีตอการจัดกิจกรรมการเรียนรู เรื่อง 

“สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว” โดยการใชสื่อประสม  

 

ตอนที่ 1  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เรือ่ง “สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว”  ของ  

  นักเรียนชั้นมธัยมศกึษาปที่ 1  

 

  1.1  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนกัเรียนกอนการเรียน

และหลังการเรียน เรื่อง“สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว” โดยการใชสื่อประสม  
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 กอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู ผูวิจัยใหนกัเรียนทําแบบทดสอบกอนการเรียน โดยใช

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เรือ่ง “สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว” และ

เมื่อนําแผนการจดัการเรียนรูไปใชสอนกับนกัเรียนแลว ผูวจิัยไดทําการทดสอบหลังการเรียน 

โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนฉบับเดิม ซ่ึงไดผลดังตารางที่ 2   

 

ตารางที่ 2 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตรของนกัเรียนกอนการเรียนและ 

    หลังการเรียน เรื่อง“สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว” โดยการใชสื่อประสม 

                 (คะแนนเต็ม 25 คะแนน)  

 

คะแนน n    x  S.D. t sig 

กอนการเรยีน 44 10.59 2.518 

หลังการเรียน 44 17.70 2.041 
28.196 .000* 

*มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 

 จากตารางที่ 2 พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เรื่อง “สมการเชิงเสนตัวแปร

เดียว” ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่1 ที่สอนโดยการใชสื่อประสมหลังการเรียนสูงกวากอน 

การเรียนอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยมคีาเฉลี่ยของคะแนนสอบกอนการเรยีน 10.59

คะแนน และคาเฉลี่ยของคะแนนสอบหลังการเรียน 17.70 คะแนน นั่นคือคาเฉลี่ยของคะแนนสอบ

หลังการเรียนเพิ่มขึน้จากคาเฉลี่ยของคะแนนสอบกอนการเรียน 7.11 คะแนน คิดเปนรอยละ 28.44  

และหากพิจารณาผลการกระจายของคะแนนสอบ พบวา คะแนนสอบหลังการเรียนมกีารกระจาย

ของคะแนนนอยกวาคะแนนสอบกอนการเรียนมาก แสดงวา นักเรียนมีคะแนนสอบหลังการเรียนที่

ใกลเคียงกันมากขึน้หรือเกาะกลุมกันมากขึน้นั่นเอง 

 

 1.2  การเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังการเรียนของนักเรยีน 

เรื่อง “สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว” โดยการใชส่ือประสม กับเกณฑ 60%   

 

 หลังการจัดกิจกรรมการเรียนรูวิชาคณิตศาสตร เรื่อง “สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว” โดยการ

ใชสื่อประสม ผูวิจัยใหนักเรียนทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณติศาสตร เรื่อง 

“สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว” ซ่ึงไดผลดังตารางที่ 3 
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ตารางที่ 3  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณติศาสตรของนักเรียนหลังการเรียน เรื่อง 

     “สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว” โดยการใชสื่อประสมกับเกณฑ 60%   

     (คะแนนเต็ม 25 คะแนน คดิเปน 15 คะแนน) 

 

คะแนน n μ   S.D. t sig 

หลังการเรียน 44 15 17.70 2.041 8.789 .000* 

*มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 

 จากตารางที่ 3 แสดงวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนหลังจากการ

จัดกจิกรรมการเรยีนรู เรื่อง “สมการเชิงเสนตัวแปรเดยีว” โดยการใชสื่อประสม สูงกวาเกณฑ 60% 

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยไดคะแนนเฉลี่ย 17.70 คะแนน คิดเปนรอยละ 70.80  

 

ตอนที่ 2  ผลการสอบถามความคดิเหน็ของนกัเรียนที่มีตอการจัดกิจกรรมการเรียนรู เรื่อง “สมการ 

   เชิงเสนตัวแปรเดยีว” โดยการใชสื่อประสม  

 

   ผูวิจัยไดสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนเกี่ยวกับการจดักิจกรรมการเรียนรู เรื่อง 

“สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว” โดยการใชสื่อประสม จํานวน 44 คน ซึ่งสามารถแสดงผลการ

วิเคราะหขอมูลไดดังตารางที่ 4 
 

ตารางที่ 4 ผลการสอบถามความคิดเห็นของนกัเรียนเกี่ยวกบัการจดักิจกรรมการเรียนรู เรื่อง  

    “สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว” โดยการใชสื่อประสม 

 

ระดับความคิดเห็น  (n = 44) 

ขอความ เห็น

ดวย 

อยางยิ่ง 

เห็น

ดวย 
ไมแนใจ 

ไมเห็น

ดวย 

ไมเห็น

ดวย 

อยางยิ่ง 

ดานกิจกรรมการเรียนรู 

1. กิจกรรมการเรียนรูนาสนใจทําให                    จํานวน 

นักเรียนตื่นตัวและอยากเขารวมกิจกรรม             รอยละ 

 

35 

79.55 

 

7 

15.90 

 

2 

4.55 

- 

- 

- 

- 

2. กิจกรรมการเรียนรูทําใหนักเรียนไดมี             จํานวน 

โอกาสแลกเปลี่ยนความรูซึ่งกันและกัน               รอยละ 

28 

63.64 

11 

25.00 

5 

11.36 

- 

- 

- 

- 

x
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ตารางที่ 4 (ตอ) 

 

ระดับความคิดเห็น  (n = 44) 

ขอความ เห็น

ดวย 

อยางยิ่ง 

เห็น

ดวย 
ไมแนใจ 

ไมเห็น

ดวย 

ไมเห็น

ดวย 

อยางยิ่ง 

3. กิจกรรมการเรียนรูชวยสงเสริมใหนักเรียน    จํานวน 

เกิดทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร       รอยละ 
8 

18.19 

33 

75.00 

3 

6.81 

- 

- 

- 

- 

4. กิจกรรมการเรียนรูชวยสงเสริมกระบวนการ  จํานวน 

กลุมและทักษะการทํางานรวมกับผูอื่น                รอยละ 

29 

65.91 

9 

20.45 

6 

13.64 

- 

- 

- 

- 

5. กิจกรรมการเรียนรูชวยใหนักเรียนมีความ      จาํนวน 

สามารถในการคิด วเิคราะห และแกปญหา         รอยละ 

ตางๆ ไดดียิ่งขึ้น          

18 

40.91 

17 

38.64 

9 

20.45 

- 

- 

- 

- 

ดานสื่อการเรียนรู  

6. สื่อการเรียนรูที่ใชเหมาะสมกับเนื้อหา            จํานวน                                                                                        

                                                                            รอยละ 

 

28 

63.64 

 

12 

27.27 

 

4 

9.09 

- 

- 

- 

- 

7. สื่อการเรียนรูสามารถเชื่อมโยงความรูจาก      จํานวน 

นามธรรมใหมองเห็นเปนรูปธรรมไดอยาง         รอยละ 

ชัดเจน            

30 

68.19 

10 

22.72 

4 

9.09 

- 

- 

- 

- 

8. สื่อการเรียนรูทําใหนักเรียนเขาใจบทเรียน     จาํนวน 

ไดดียิ่งขึ้น                                                            รอยละ 

28 

63.64 

14 

31.81 

2 

4.55 

- 

- 

- 

- 

9. สื่อการเรียนรูนาสนใจและชวยทําให              จํานวน 

บรรยากาศในการเรียนการสอนไมนาเบื่อ           รอยละ 

30 

68.19 

12 

27.26 

2 

4.55 

- 

- 

- 

- 

10. สื่อเทคโนโลยีที่นํามาใชชวยเราความ           จาํนวน 

สนใจในการเรียนของนักเรียนไดเปนอยางดี      รอยละ 

24 

54.55 

14 

31.81 

6 

13.64 

- 

- 

- 

- 

ดานครูผูสอน 

11. ครูผูสอนเอาใจใสและใหความเปนกันเอง    จาํนวน

กับนักเรียนชวยสงเสริมบรรยากาศในการเรียนรู รอยละ 

30 

68.19 

14 

31.81 

- 

- 

 

- 

- 

 

- 

- 

12. ครูผูสอนเปดโอกาสใหนักเรียนไดแสดง       จํานวน 

ความคิดเห็น ไดปฏิบัติ และไดคนพบความรู       รอยละ 

ดวยตนเอง            

15 

34.09 

29 

65.91 

- 

- 

- 

- 

- 

- 
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ตารางที่ 4 (ตอ) 

 

ระดับความคิดเห็น  (n = 44) 

ขอความ เห็น

ดวย 

อยางยิ่ง 

เห็น

ดวย 
ไมแนใจ 

ไมเห็น

ดวย 

ไมเห็น

ดวย 

อยางยิ่ง 

13. ครูผูสอนทําหนาที่เปนผูอาํนวยความ           จํานวน 

สะดวกและใหคําปรึกษาที่ดีในการจัด                รอยละ 

กิจกรรมกลุม                             

24 

54.55 

12 

27.26 

8 

18.19 

- 

- 

- 

- 

14. ครูผูสอนใหโอกาสนอกเวลาเรียนแก           จาํนวน         

นักเรียนเขาพบ ซักถามและใหคําแนะนําดาน     รอยละ 

การเรียน                   

14 

31.81 

28 

63.64 

2 

4.55 

- 

- 

- 

- 

ดานการวัดผลและการประเมินผลการเรียนรู 

15. วิธีการวัดผลและการประเมินผลมีความ       จํานวน 

ชัดเจนสอดคลองกับเนื้อหาที่เรียน                      รอยละ 

 

28 

63.64 

 

10 

22.72 

 

6 

13.64 

- 

- 

- 

- 

16. เกณฑการวัดผลและการประเมินผลมีความ  จํานวน 

ชัดเจน เหมาะสม และยุติธรรม                            รอยละ 

28 

63.64 

14 

31.81 

2 

4.55 
- 

- 

- 

- 

17. การบอกเกณฑการใหคะแนนชิ้นงานแต       จํานวน 

ละชิ้นงาน กอนใหนักเรียนลงมือปฏิบัติ              รอยละ 

กอใหเกิดความชัดเจน ยุติธรรม และทาทาย

ความสามารถของนักเรียน 

13 

29.55 

27 

61.36 

4 

9.09 

- 

- 

- 

- 

18. การประเมินผลระหวางการเรียนทําให          จํานวน 

นักเรียนไดทราบขอบกพรองของตนเองและ       รอยละ 

ปรับปรุงแกไขตนเองใหดียิ่งขึ้น 

18 

40.90 

24 

54.55 

2 

4.55 

- 

- 

- 

- 

 

 จากตารางที่ 4 พบวา นกัเรียนสวนใหญเห็นดวยอยางยิ่งกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู เรื่อง 

“สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว” โดยการใชสื่อประสม และเมื่อพิจารณาเปนรายดาน ไดผลปรากฏ 

ดังนี ้
 

 ดานกิจกรรมการเรียนรู พบวา นักเรียนสวนใหญ รอยละ 79.55 เห็นดวยอยางยิ่งวา การจดั 

กิจรรมการเรียนรู เรื่อง “สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว” โดยการใชสื่อประสมนาสนใจทําใหนกัเรียน

ตื่นตัวและอยากเขารวมกิจกรรม  รองลงมาคือ กิจกรรมการเรียนรูชวยสงเสริมกระบวนการ              
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กลุมและทักษะการทํางานรวมกับผูอื่น คดิเปนรอยละ 65.91  และกิจกรรมการเรยีนรูทําใหนกัเรียน

ไดมีโอกาสและเปล่ียนความรูซึ่งกันและกนั คิดเปนรอยละ 63.64 ตามลําดับ                           
 

 ดานสือ่การเรียนรู พบวา นกัเรียนสวนใหญคิดเปนรอยละ 68.19 เห็นดวยอยางยิ่งวา สื่อการ

เรียนรูสามารถเชื่อมโยงความรูจากนามธรรมใหมองเห็นเปนรูปธรรมไดอยางชัดเจน และสื่อการ

เรียนรูนาสนใจและชวยทําใหบรรยากาศในการเรียนการสอนไมนาเบื่อ รองลงมาคือ นักเรียนคิด

เปนรอยละ 63.64 เห็นดวยอยางยิ่งวาส่ือการเรียนรูทีใ่ชเหมาะสมกับเนื้อหา และสื่อการเรียนรูทําให

นักเรียนเขาใจบทเรียนไดดียิ่งขึ้น   
 

 ดานครูผูสอน พบวา นักเรยีนสวนใหญรอยละ 68.19 เห็นดวยอยางยิ่งวา ครูผูสอนเอาใจใส

และใหความเปนกันเองกับนักเรียน ชวยสงเสริมบรรยากาศในการเรียนรู รองลงมาคือ 

นักเรียนเห็นดวยวาครูผูสอนเปดโอกาสใหนกัเรียนไดแสดงความคดิเห็น ไดปฏิบัติ และไดคนพบ

ความรูดวยตวัเอง และครูผูสอนใหโอกาสนอกเวลาเรียนแกนกัเรียนเขาพบ ซักถามและให

คําแนะนําดานการเรียน คิดเปนรอยละ 65.91 และ 63.64 ตามลําดับ 
 

 ดานการวัดผลและการประเมินผลการเรียนรู พบวา นกัเรียนสวนใหญรอยละ 63.64  

เห็นดวยอยางยิ่งวา วิธีการวัดผลและการประเมนิผลมีความชัดเจนสอดคลองกับเนื้อหาที่เรียน และ 

เกณฑการวัดผลและการประเมินผลมีความชัดเจน เหมาะสม และยุติธรรม  รองลงมาคือ นักเรียน

สวนใหญเห็นดวยวาการบอกเกณฑการใหคะแนนชิ้นงานแตละชิ้นงาน กอนใหนกัเรียนลงมือ

ปฏิบัติ กอใหเกดิความชดัเจน ยตุิธรรม และทาทายความสามารถของนักเรียน และการประเมนิผล

ระหวางการเรยีนทําใหนักเรยีนไดทราบขอบกพรองของตนเองและปรับปรุงแกไขตนเองใหดียิ่งขึ้น 

คิดเปนรอยละ 61.36 และ 54.55 ตามลําดับ 
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ขอวิจารณ 

 

 จากผลการวิจัย เรื่อง การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เรื่อง “สมการเชิง

เสนตัวแปรเดียว” โดยการใชสื่อประสมของนักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนคงคาราม 

จังหวัดเพชรบุรี ผูวิจัยไดนํามาวจิารณเพื่อนําไปสูขอสรุปและขอเสนอแนะของการวจิัย ดังนี ้

 

 1.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตร เรื่อง “สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว” ของ

นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่1 โรงเรียนคงคาราม ที่จัดกจิกรรมการเรียนรูโดยการใชสื่อประสม 

หลังการเรียนสูงกวากอนการเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถติิที่ระดับ .05 โดยมีคะแนนหลังการ 

เรียนสูงสุด 22 คะแนน และคะแนนต่ําสุด 12 คะแนน มีคะแนนเฉลี่ย 17.70 คะแนน ซ่ึงนักเรียน 

ไดคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังการเรียนสูงกวาเกณฑ 60% อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่

ระดับ .05 ซ่ึงสอดคลองกับสมมติฐานที่ตั้งไว และงานวิจัยของ รุจิเรข ปราชญากุล (2540)  

หนึ่งฤทัย เดวิเลาะ (2544) กนิษฐา เชาววัฒนกุล (2548) และจิราวรรณ เทพจินดา (2551) ที่ไดนํา 

การสอนแบบใชสื่อประสมไปใชในการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรโดยเลือก 

ใชกับเนื้อหาตาง  ๆในการจัดการเรียนรู ดังเชน รุจิเรข ปราชญากุล (2540) ไดทําการวิจัยเปรียบเทียบ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตร เรื่อง ระบบสมการ โดยการใชส่ือประสมกับการสอนแบบ

ปกติของนกัเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนพุทธิรังสีพิบูล จังหวัดฉะเชิงเทรา  หนึ่งฤทัย  

เดวิเลาะ (2544) ไดศึกษาความกาวหนาทางการเรยีนวิชาคณิตศาสตร เรื่อง อัตราสวนและรอยละ 

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนบุรารกัษ จังหวดัสมุทรปราการ โดยการใชส่ือประสม  

กนษิฐา เชาววัฒนกุล (2548) ไดศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนวิชาคณิตศาสตรของนักเรยีนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนสาธิตแหงมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร วิทยาเขตกําแพงแสน จังหวัด

นครปฐม เรื่อง เสนขนาน โดยการสอนแบบใชสื่อประสม และจิราวรรณ เทพจินดา (2551) ได

ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตร เรื่อง ทฤษฏบีทพีทาโกรัส ที่ไดรับการสอนโดยการ

ใชสื่อประสมของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนวดัเขาศรีวิชัย จังหวัดสุราษฎรธานี ซ่ึงการ

วิจัยที่ไดกลาวมาขางตนนัน้ ไดผลการวิจยัที่สอดคลองกันวานักเรียนทีไ่ดรับการสอนโดยการใช 

สื่อประสมมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรหลังการเรียนสูงกวากอนการเรียนและ 

สูงกวาเกณฑที่ไดกําหนดไว ทั้งนี้เปนเพราะการใชสื่อประสมในการจัดการเรียนรูนั้นทําใหเกดิ 

การเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ เพราะส่ือประสมเปนการผสมผสานกันของสื่อการเรียนรูที่

หลากหลาย แตกตางกนัไป ชวยสรางความสนใจและเสริมแรงใหกับนักเรียนไดเปนอยางดี  

และชวยสื่อความหมายในบางสถานการณไดอยางรวดเร็วและมีประสิทธิภาพดีกวาการใช 
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สื่ออยางใดอยางหนึ่งเพียงอยางเดียว ทําใหนักเรยีนมีความสนใจในการเรียนมากขึน้ ตั้งใจเรียนและ

มีความกระตือรือรนในการศกึษาหาความรูจากสื่อการเรยีนรูชนิดตางๆ ที่ผูวิจัยสรางขึน้ ทําให

นักเรียนไดรับความรูอยางตอเนื่องและมีระบบ ตลอดจนทาํใหการจัดการเรียนรูเปนไปตาม

วัตถุประสงคที่กาํหนดไว และสงผลใหนกัเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ดีในวิชาคณิตศาสตร 

 

 2.  จากการสังเกตขณะที่ผูวจิัยทําการสอนโดยการใชสื่อประสม พบวา นักเรียนมีความ

ตั้งใจในการเรียนมากขึ้น ใหความสนใจกับสื่อการเรียนรูทีผู่วิจัยนํามาใช เชน บัตรคํา เอกสารฝกหดั   

ใบกจิกรรม ใบงาน และกิจกรรมทีน่ักเรียนไดมีสวนรวมทัง้กิจกรรมที่เปนรายบคุคล เชน กิจกรรม 

“ตารางรอยแสนสนกุ” ที่นักเรียนเพลิดเพลินกับการหาความสัมพันธของจํานวนในลกัษณะตางๆ 

ทั้งแนวตั้ง แนวนอน หรือแนวทแยง ทําใหนกัเรียนเขาใจเรือ่งแบบรูปและความสัมพันธไดดี จดจํา

ไดนาน รวมถึงกิจกรรมทีใ่หนกัเรียนทําเปนกลุม เชน การเลนเกม “สามวินาที” ซ่ึงสรางความ

สนุกสนาน กระตุนใหนกัเรียนตื่นตวัแลวยังชวยใหนกัเรียนเขาใจเนื้อหาไดดขีึ้น เพราะนกัเรียน

สามารถบอกไดวาประโยคสัญลักษณทีก่ําหนดใหเปนสมการหรือไม และเกม “จิ๊กซอว”  

นักเรียนไดทบทวนและฝกการหาคําตอบของสมการ ทําใหนักเรียนมคีวามชํานาญ เมื่อพบสมการ

ในลักษณะตางๆ ก็สามารถหาคําตอบไดอยางรวดเรว็ และกิจกรรม “ลักษณะของสมการ” นักเรียน

ไดเกิดการเรียนรู สามารถจําแนกไดวาสมการที่กําหนดใหมีคําตอบอยูในลกัษณะใด เปนตน ซึ่ง

กิจกรรมกลุมเหลานี้ทําใหนักเรยีนไดแลกเปล่ียนความคิดเห็น ไดปรึกษาหารือกนั และไดเรียนรูถึง

การทํางานรวมกับผูอ่ืน กอใหเกิดบรรยากาศการเรียนรูที่ดใีนชั้นเรียน สงผลใหนักเรยีนเรียนอยางมี

ความสุข เรียนรูไดมากขึน้  

 

 ผลจากการวิจัยแสดงใหเห็นวาการใชส่ือการเรียนรูหลายๆ อยางมาประกอบกนัในแตละ

คาบทําใหเกดิความหลากหลายในการเรียนรู นกัเรียนไดรบัชองทางการเรียนรูเพิ่มขึ้น นกัเรียน

กระตือรือรนทีจ่ะเรียน อยากมีสวนรวมในการเรียนรู ไดเรยีนรูจากสิ่งที่งายไปหายาก เรียนรูจากสิ่ง

ที่เปนรูปธรรมไปสูนามธรรม ซ่ึงสอดคลองกับ เอกวิทย แกวประดิษฐ (2545) ที่ไดกลาววา สื่อ

สามารถทําใหผูเรียนเรียนรูดวยตนเองไดดีขึน้จากประสบการณที่มีความหมายของส่ือในรูปแบบ

ตางๆ ผูเรียนเรียนไดมากขึน้โดยใชเวลานอยลง ผูเรียนมีความสนใจในการเรียนและมีสวนรวมใน

กิจกรรมการเรียนอยางกระฉับกระเฉง เกิดความประทับใจซึ่งนําไปสูการจดจําไดนาน สรางเสริม

ความคดิสรางสรรค สามารถแกไขปญหาในการเรียนรูได 
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 3.  ส่ือเทคโนโลยีท่ีนํามาใชในการจดัการเรยีนรูนั้นชวยสรางแรงจูงใจในการเรียน และเรา

ความสนใจของนกัเรียนไดเปนอยางดี เชน สื่อตารางรอยที่สรางจากโปรแกรม The Geometer’s 

Sketchpad (GSP) เปนส่ือท่ีนักเรียนไมเคยพบมากอนจึงใหความสนใจเปนพิเศษ มีสีสันสวยงาม 

ชวยใหนกัเรียนเห็นภาพไดชดัเจน ทําใหเขาใจเนื้อหาไดอยางรวดเร็ว และบทเรียนออนไลน เรื่อง 

การแกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว และการแกโจทยปญหาสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวนั้น นักเรียน

ไดเรียนรูเนื้อหาที่มีทั้งขอความ ภาพ เสียง และภาพเคลื่อนไหวตางๆ ท่ีกระตุนความสนใจกวาการ

อานหนังสือธรรมดา นักเรียนสามารถตอบสนองกับบทเรียนไดโดยตรง เพราะเมื่อนกัเรียนทํา

แบบทดสอบแลวจะไดรับผลปอนกลับทันทีทําใหสามารถประเมินผลการเรียนรูของตนเองได  

และสามารถแกไขขอบกพรอง ความเขาใจผดิตางๆ ไดอยางรวดเร็ว ชวยลดเวลาในการเรียนรู 

นักเรียนสามารถเรียนรูไดมากกวาเดิมในเวลาเทากัน มีโอกาสไดใชความสามารถของตนเองในการ

เรียนรูอยางเต็มที่ และเปนการฝกใหนักเรียนรูจกัสืบคนขอมูลจากแหลงเรียนรูตางๆ ทําใหนักเรียน

สามารถทบทวนบทเรียนดวยตัวเองนอกเวลาเรียนได 

 

 4.  ผลจากการศกึษาความคิดเห็นของนักเรยีนที่มีตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูวิชา

คณิตศาสตร เรื่อง “สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว” โดยการใชสื่อประสม พบวา นักเรียนสวนใหญมี

ความคดิเห็นตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูในระดับเห็นดวยอยางยิ่ง โดยเห็นวากิจกรรมการเรียนรู

นาสนใจ และอยากเขารวมกิจกรรม และพบวาในดานสื่อการเรียนรูนัน้ นกัเรียนสวนใหญเห็นดวย

อยางยิ่งวา สื่อการเรียนรูทีน่ํามาใชเหมาะสมกับเนื้อหา สามารถเชื่อมโยงความรูจากนามธรรมให

มองเห็นเปนรูปธรรมไดอยางชัดเจน ทําใหเขาใจบทเรียนไดดียิ่งขึน้ นอกจากนี้ส่ือการเรียนรูม ี

ความนาสนใจและชวยทําใหบรรยากาศในการเรียนไมนาเบื่อ สวนสื่อเทคโนโลยีท่ีนํามาใชนั้น 

ชวยเราความสนใจในการเรียนของนกัเรียนไดเปนอยางดี เพราะส่ือเทคโนโลยีนั้นสามารถจูงใจให 

นักเรียนเกิดความกระตือรือรนที่จะเรียนและสนกุสนานไปกับการเรยีน  

 

 จากทีก่ลาวมาขางตน จะเห็นไดวาการนําส่ือประสมมาจัดการเรียนการสอนในวิชา

คณิตศาสตรนั้นเปนสิ่งท่ีดีชวยสรางแรงจูงใจใหนักเรยีนเกดิการเรียนรู ชวยใหนกัเรียนมคีวามรู

ความเขาใจในเนื้อหาดขีึ้น สงผลใหนกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึน้ และทําใหนกัเรียนมี

เจตคติทีด่ีตอวิชาคณิตศาสตรเพิ่มขึ้น ดังนั้นครูผูสอนควรจะนําสื่อประสมมาใชในการจัดการเรียน

การสอนใหมากขึ้น 
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บทที ่5 

 

สรุปผลการวิจัยและขอเสนอแนะ 

 

สรุปผลการวิจัย 

  

 การวจิัย เรื่อง การศกึษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนชั้น 

มัธยมศึกษาปที่ 1  เรื่อง “สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว” โดยการใชส่ือประสม โรงเรียนคงคาราม 

จังหวัดเพชรบุรี สามารถสรุปไดดังนี้  

 

วัตถุประสงคของการวิจัย 

 

 การวจิัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 

 

1.  ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตรของนกัเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  

เรื่อง “สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว” โดยการใชส่ือประสม โรงเรียนคงคาราม จังหวดัเพชรบุรี  

 

 2.  ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอการจัดกิจกรรมการเรียนรู เรื่อง “สมการเชิงเสน

ตัวแปรเดียว” โดยการใชสื่อประสมของนกัเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนคงคาราม จังหวัด

เพชรบุรี 
 

ขอบเขตของการวิจัย 
  

 1.  ประชากรทีใ่ชในการวิจัยครั้งนี้ คือ นกัเรียนชั้นมัธยมศกึษาปที่ 1 โรงเรียนคงคาราม 

จังหวัดเพชรบุรี ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2552 จํานวน 12 หองเรียน จํานวนนักเรยีน 540 คน 
 

 2.  กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียน 

คงคาราม จังหวัดเพชรบุรี ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2552 จํานวน 1 หองเรียน จํานวนนกัเรียน  

44 คน ที่ไดมาจากการสุมตัวอยางแบบกลุม (cluster random sampling) จากจํานวนหองเรียน

ทั้งหมด 12 หองเรียน 
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3.  เนื้อหาวิชาที่ใชสอน คือ เรื่อง “สมการเชิงเสนตัวแปรเดยีว” ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1   

ตามแบบเรียนของสถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  กระทรวงศึกษาธิการ 

ซึ่งประกอบดวย 

 

 3.1  แบบรูปและความสัมพันธ 

 3.2  คําตอบของสมการ 

 3.3  การแกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว 

 3.4  การแกโจทยปญหาสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว 

  

4.  ระยะเวลาที่ใชในการเรียนการสอน เรื่อง “สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว” ใชเวลาสอน

ทั้งหมด 12 คาบ คาบเรียนละ 50 นาที 

 

5.  ตัวแปรที่ศึกษาในการวจิัยครั้งนี้ ไดแก 

 

5.1 ตัวแปรอิสระ คือ การจัดกิจกรรมการเรียนรู เรื่อง “สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว”  

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โดยการใชสื่อประสม 

 

5.2 ตัวแปรตาม คือ 

 

5.2.1 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณติศาสตร เรื่อง “สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว”  

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 

 

5.2.2 ความคดิเห็นของนกัเรียนที่มตีอการจัดกจิกรรมการเรยีนรู เรื่อง 

“สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว” โดยการใชสื่อประสม 
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เครื่องมอืที่ใชในการวิจัย 

 

 เครื่องมือที่ใชในการวิจัยประกอบดวย 

 

 1.  แผนการจดัการเรยีนรู เรื่อง “สมการเชิงเสนตัวแปรเดยีว” ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 จํานวน 

12 คาบ (10 แผน) 

 

 2.  ส่ือประสมประกอบการสอน เรื่อง “สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว” เปนสื่อการเรียนรูที่

ผูวิจัยไดสรางขึ้น ซ่ึงประกอบดวย สื่อวัสดุไดแก บัตรคํา แถบขอความ ใบกิจกรรม ใบงาน  แบบฝก

เสริมทักษะ เอกสารฝกหัด และส่ือเทคโนโลยี ไดแก สื่อตารางรอยที่สรางจากโปรแกรม  

The Geometer’s Sketchpad (GSP) บทเรียนออนไลน 

 

 3.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง “สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว” ชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 1 สําหรับใชทดสอบกอนการเรียนและหลังการเรียน โดยเปนขอสอบแบบปรนัย

ชนิดเลือกตอบที่มี 4 ตัวเลือก จํานวน 25 ขอ ที่มีคาดัชนีความงายเฉลี่ยเทากับ 0.51 คาดัชนีอํานาจ

จําแนกเฉลี่ยเทากับ 0.34 และคาสัมประสิทธิ์ความเที่ยงเทากับ 0.79 

 

 4.  แบบสอบถามความคิดเห็นของนกัเรียนที่มตีอการจัดกจิกรรมการเรียนรู เรื่อง “สมการ

เชิงเสนตัวแปรเดียว” โดยการใชสื่อประสม จํานวน 18 ขอ ที่มีลักษณะเปนแบบมาตราสวน

ประมาณคา 5 ระดับ ไดแก เห็นดวยอยางยิ่ง เห็นดวย ไมแนใจ ไมเห็นดวย และไมเห็นดวยอยางยิ่ง 

 

วิธีดําเนินการวิจัย 

 

 ในการดําเนนิการวิจัย ผูวิจัยมขีั้นตอนในการดําเนินการดังนี้ 

 

 1.  ผูวิจัยสรางเครื่องมือที่ใชในการวจิัย ไดแก แผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู สื่อประสม

ประกอบการสอน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง “สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว”  

และแบบสอบถามความคิดเห็นของนกัเรียนที่มีตอการจดักจิกรรมการเรียนรู เรื่อง “สมการเชิงเสน

ตัวแปรเดียว” โดยการใชสื่อประสม จากนั้นนําเครื่องมือไปหาคุณภาพ 
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 2.  ผูวิจัยทําหนังสือขอความรวมมือในการเก็บรวบรวมขอมูลการวิจัยจากภาควิชา

การศึกษา คณะศกึษาศาสตร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร ไปติดตอผูอํานวยการโรงเรยีนคงคาราม 

เพื่อขอความรวมมือในการเก็บรวบรวมขอมูล จากนั้นผูวจิยัไดดําเนินการจัดกจิกรรมการเรียนรูตาม

แผนการจดัการเรยีนรูที่สรางไวดังนี ้

 

      2.1  ผูวิจัยนําแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เรื่อง “สมการ 

เชิงเสนตัวแปรเดียว” ของชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่มีลักษณะเปนแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 25 ขอ 

ที่ผูวิจัยไดดําเนินการสรางขึน้และผานการวิเคราะหปรับปรุงแกไขแลว มาทําการทดสอบกอนการ

เรียน (pre - test) กับกลุมตวัอยางโดยใชเวลาทดสอบ 50 นาที 

  

2.2 ผูวิจัยดําเนนิการสอน เรื่อง “สมการเชิงเสนตัวแปรเดยีว” กบักลุมตัวอยางเปนเวลา 

10 คาบ คาบละ 50 นาท ี

 

      2.3  ผูวิจัยนําแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรฉบับเดิม เรื่อง

“สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว” มาทําการทดสอบหลังการเรยีน (post - test) กับกลุมตวัอยางโดยใช

เวลาทดสอบ 50 นาที 

 

 3.  ผูวิจัยใหนักเรียนทําแบบสอบถามความคิดเห็นที่มตีอการจัดกจิกรรมการเรียนรู เรื่อง 

“สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว” โดยการใชสื่อประสม สงผูวิจัยหลังจากเสร็จสิ้นการจดักิจกรรม 

การเรียนรู 

 

 4.  เมื่อเสร็จสิ้นการเก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจัยนําขอมูลที่ไดจากการทําแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบสอบถามความคิดเห็นมาทําการวิเคราะห แปลผล และสรุปผล 
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การวิเคราะหขอมลู 

 

 1.  การเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียน 

กอนการเรยีนและหลังการเรียนของกลุมตวัอยางใช match-paired t-test ซึ่งคํานวณโดยใชโปรแกรม

สําเร็จรูป SPSS 11.5 for Windows 

 

 2.  การเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรหลังการเรยีน 

กับเกณฑ 60% ที่ผูวิจัยกําหนดไว ใช one sample t-test ซึ่งคํานวณโดยใชโปรแกรมสําเร็จรูป SPSS 

11.5 for Windows 

 

 3.  ขอมูลที่ไดจากแบบสอบถามความคิดเห็นเกีย่วกับการจดักิจกรรมการเรียนรู  

ใชการแจกแจงความถ่ี และการหาคารอยละ โดยนําขอมูลมาเรียบเรียงและจําแนกอยางเปนระบบ  

 

ผลการวิจัย 

 

 1.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตร เรื่อง “สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว” ของ

นักเรียนโดยการใชสื่อประสม ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังการจัดกิจกรรมการ

เรียนรูสูงกวากอนการเรียน และสูงกวาเกณฑ 60% ที่ผูวิจัยไดกําหนดไว 

 

 2.  ผลการสอบถามความคิดเห็นของนักเรยีนที่มีตอการจัดกิจกรรมการเรียนรู เรื่อง 

“สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว” โดยการใชสื่อประสม พบวา นักเรียนสวนใหญเห็นดวยอยางยิ่ง 

กับการจัดกิจกรรมการเรียนรูในทุก ๆ ดาน ไมวาจะเปนดานกิจกรรมการเรียนรู ดานสื่อการเรียนรู 

ดานผูสอน และดานการวัดผลและการประเมินผลการเรียนรู 
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ขอเสนอแนะ 

 

 การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตร เรื่อง “สมการเชิงเสนตัวแปรเดยีว”  

โดยการใชสื่อประสมของนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนคงคาราม จังหวดัเพชรบุรี  

มีขอเสนอแนะดังนี ้

 

ขอเสนอแนะที่ไดจากการวิจัย 

  

 การนํากิจกรรมการเรียนรู เรื่อง “สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว” โดยการใชสื่อประสม ของ

นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนคงคาราม ไปใชใหเกิดประโยชนมากที่สุดนั้น ครูผูสอนหรือ

ผูที่สนใจควรมีความรู ความเขาใจ และเตรียมตัวในเรื่องตางๆ ดังนี้ 

 

 1.  การใชส่ือประสมในการจัดการเรียนรู ทําใหนักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังการ

เรียนสูงกวากอนการเรียน และมีเจตคติตอวิชาคณติศาสตรหลังไดรับการสอนโดยการใชสื่อประสม

สูงกวากอนการเรียน ทั้งนี้เนื่องจากการใชส่ือประสมในการจัดการเรียนรูนั้นชวยเสริมแรง และส่ือ

ความหมายไดอยางรวดเรว็ ทําใหนกัเรียนตั้งใจเรียน สนใจเรียนมากขึ้น กระตือรือรนในการศกึษา

หาความรูจากสื่อการเรียนรูตางๆ และการทีน่ักเรียนไดมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนรู กอใหเกิด

ประสบการณ  นักเรียนไดรับความรูอยางตอเนื่องและมีระบบ ทําใหเกิดการเรียนรูอยางมี

ประสิทธิภาพ  

 

 2.  ในการจัดการเรียนรูโดยการใชสื่อประสม ครูผูสอนควรมีความรูดานเนื้อหา หลักสูตร 

วิธีการสอน ทักษะการสอน เทคนคิการสอนตางๆ และสื่อการเรียนรูเปนอยางดี เพื่อท่ีจะนําความรู

เหลานี้ไปพิจารณาเลือกใชส่ือการเรยีนรูที่เหมาะสมกับระดับความสามารถและวัยของนักเรียน โดย

คํานึงถึงความแตกตางระหวางบคุคล อีกทั้งตองสอดคลองกับเนื้อหา และเหมาะสมกับเวลาในแตละ

คาบเรียน   

 

 3.  การจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยการใชสื่อประสมนั้นมกีารใชส่ือการเรียนรูที่หลากหลาย

ดังนั้นครูตองเตรียมส่ือการเรยีนรูใหพรอม และทดลองใชสื่อตามลําดับขั้นตอนของการเรียนรู 

กอนนําไปใชจริง และครูควรผลิตส่ือการเรียนรูใหมีความสวยงาม นาสนใจ มีขนาดที่เหมาะสม 

ใชไดสะดวกรวดเรว็ และสามารถนําไปประยุกตใชในการเรียนการสอนครั้งตอๆ ไปได 
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 4.  ครูควรฝกใหนกัเรียนรูจักการทําความเขาใจจากสื่อการเรียนรู รูจกัศกึษาจากสิ่งที่เปน

รูปธรรม เพื่อนําไปสูความเขาใจในสิ่งที่เปนนามธรรม รูจกัคิดและแกปญหาอยางมีเหตุผล เพราะ

สื่อการเรียนรูจะชวยใหนักเรียนสรางความคิดรวบยอดไดอยางรวดเรว็ ทําใหนกัเรียนจดจําไดนาน 

และทําใหผลการเรียนของนักเรียนมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึน้  

 

 5.  การจัดกิจกรรมการเรียนรู เรื่อง “สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว” นั้น ครูควรมีการเชื่อมโยง

ความรูของเนื้อหาเขากับปญหาที่มีอยูจริงในชวีิตประจําวนั เชน การเชื่อมโยงเนื้อหา เรื่อง “การแก

โจทยปญหาสมการเชิงเสนตวัแปรเดียว” โดยตั้งโจทยปญหาท่ีเกี่ยวกับเรื่องอายุ การใชเงนิ การหา

พื้นที่ตางๆ เปนตน 

  

 6.  ในระหวางการจัดการเรียนรู ครคูวรหาโอกาสสอดแทรกจริยธรรม คุณธรรม และ

ปลูกฝงจิตสํานึกในความรับผิดชอบ ความซื่อสัตย ความอดทน ความขยนัหมั่นเพียร ตลอดจนการ

สรางเจตคติที่ดตีอวิชาคณิตศาสตรใหกับนักเรียน 

 

ขอเสนอแนะที่ในการทําวิจัยครั้งตอไป 

 

 1.  ควรมกีารศกึษาวิจัยเพื่อศึกษาความกาวหนาทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรโดยการใช 

สื่อประสมในเนื้อหาอื่นๆ  

 

 2.  ควรมกีารศกึษาวิจัยเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรโดยการใช

สื่อประสมกับวิธีการสอนแบบอ่ืนๆ 

 

 3.  ควรมกีารศกึษาวิจัยเพื่อเปรียบเทียบความคิดเห็นตอวิชาคณิตศาสตรของกลุมที่เรียนโดย

การใชส่ือประสมกับการเรียนโดยวิธีอ่ืนๆ 
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ภาคผนวก ก  

รายนามผูทรงคณุวุฒ ิ
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รายนามผูทรงคุณวุฒ ิ
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ภาคผนวก ข  

ตัวอยางแผนการจัดการเรียนรูวิชาคณิตศาสตร เรื่อง “สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว” 
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แผนการจัดการเรียนรูวิชาคณิตศาสตร  

เรื่อง “สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว” ชั้นมัธยมศกึษาปที่ 1 

 

 คาบที ่1       การทดสอบกอนการเรียน 

 

  คาบที ่2 - 3      แบบรูปและความสัมพันธ 

 

  คาบที ่4   สมการ 

  

  คาบที่ 5  คําตอบของสมการ 

  

  คาบที ่6   สมบัติของการเทากนั 

  

  คาบที่ 7 - 8     การแกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว 

 

  คาบที ่9 - 11   การแกโจทยปญหาสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว 

 

  คาบที ่12         การทดสอบหลังการเรียน 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

72 

 

แผนการจัดการเรียนรูที่ 1 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร      ชั้นมัธยมศกึษาปที ่1   

หนวยการเรียนรู สมการเชงิเสนตัวแปรเดยีว                   ภาคเรียนที่ 2  

เรื่อง แบบรูปและความสัมพันธ                 เวลา  50 นาที  

 

สาระสําคัญ 

 แบบรูปเปนความสัมพันธท่ีแสดงลักษณะสําคญัรวมกันของชุดของจํานวนหรือ 

รูปเรขาคณิตหรือรูปอ่ืนๆ 

 

จุดประสงคการเรียนรู 

 ดานความรู: นักเรียนสามารถอธิบายความสัมพันธของแบบรูปที่กําหนดให และเขียน 

ความสัมพันธจากแบบรูปที่กําหนดใหโดยใชตัวแปรได 

 ดานทกัษะและกระบวนการ: นักเรียนมีความสามารถ 

 1.  ในการใหเหตุผล 

 2.  ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการนําเสนอไดถูกตอง 

 ดานคุณลกัษณะ: นักเรียน  

 1.  เปนคนชางสังเกต  

 2.  มีความสนใจและกระตือรือรน 

 3.  กลาคิดและกลาแสดงความคดิเห็น 

 4.  มีความรวมมือและรับผิดชอบ 

 

สาระการเรียนรู 

 แบบรูปเปนความสัมพันธท่ีแสดงลักษณะสําคญัรวมกันของชุดของจํานวนหรือ 

รูปเรขาคณิตหรือรูปอ่ืนๆ 

ตัวอยางที ่1   พิจารณาความสัมพันธระหวางลําดับท่ีกับจํานวนซึ่งกําหนดใหดังแบบรูปตอไปนี ้

ลําดบัที ่ 1 2 3 4 … n 

จํานวน 2 4 6 8 …   
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รูปที่ 3 รูปที่ 4รูปที่ 2รูปที่ 1

 จงหาจํานวนในลําดับที ่8 และจํานวนในลําดับที ่n 

วิธีทํา     ลําดับที ่1  จํานวนคือ 2  ซ่ึงเทากับ 2 × 1 

 ลําดับที่ 2  จํานวนคือ 4  ซ่ึงเทากับ 2 × 2 

 ลําดับที่ 3  จํานวนคือ 6  ซ่ึงเทากับ 2 × 3 

 ลําดับที่ 4  จํานวนคือ 8  ซ่ึงเทากับ 2 × 4 
        
       
        
 ลําดับที่ 8  จํานวนคือ 16  ซ่ึงเทากับ 2 × 8 

 ลําดับที่ n  จํานวนคือ 2n  ซ่ึงเทากับ 2 × n 

 ดังนั้น จํานวนในลําดับที ่8  คือ 16 และจํานวนในลําดับที ่n คือ 2n 

 

ตัวอยางที ่2   กําหนดแบบรูป ดังนี ้

 

 

 

 

 

 จงพิจารณาความสัมพันธระหวางลําดับท่ีของรูปกับจํานวนรูปส่ีเหลี่ยมที่กําหนดให 

ในตาราง แลวตอบคําถามตอไปนี ้

รูปที่ 1 2 3 4 … 15 … n 

จํานวน 

รูปสี่เหลีย่ม (รูป) 

        

 

 1.  จํานวนรูปส่ีเหลี่ยมของรูปที่ 4 เทากับเทาไร 

 2.  จํานวนรูปส่ีเหลี่ยมของรูปที่ 15 เทากับเทาไร 

 3.  จํานวนรูปส่ีเหลี่ยมในแตละชองมีการเปล่ียนแปลงอยางไร 

 4.  ถาให n แทนลําดับที่ของรูป แลวจํานวนรูปสี่เหล่ียมของรูปที่ n เทากับเทาไร 

 5.  รูปที่เทาไรมีจํานวนรูปสี่เหล่ียม 22 รูป 
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รูปที่ 4รูปที่ 3รูปที่ 2รูปที่ 1

วิธีทํา 

  1.  รูปที่ 1 มีจํานวนรูปสี่เหล่ียม 4  รูป ซึ่งเทากับ 3(1) + 1 

           รูปที่ 2 มีจํานวนรูปสี่เหล่ียม 7  รูป ซึ่งเทากับ 3(2) + 1 

              รูปที่ 3 มีจํานวนรูปสี่เหล่ียม 10 รูป ซ่ึงเทากับ 3(3) + 1 

            ดังนั้น จํานวนรูปส่ีเหลี่ยมของรูปที่ 4 มีจํานวน 3(4) + 1 = 13 รูป 

   2.  จํานวนรูปส่ีเหลี่ยมของรูปที่ 15  มีจํานวน 3(15) + 1 = 46 รูป 

   3.  เพิ่มขึ้นครั้งละ 3 รูป 

   4.  จํานวนรูปส่ีเหลี่ยมของรูปที่ n เทากับ 3n + 1 รูป 

   5.  ถาจํานวนรูปส่ีเหลี่ยมมี 22 รูป  

      จะได 3n + 1 = 22 

                   เมื่อแทน n ดวย 7 จะได 

            3(7) + 1 = 21 + 1 

             = 22 

        ดังนั้น รูปที่ 7 มีจํานวนรูปส่ีเหลี่ยม 22 รูป 

 

ตัวอยางที ่3   จงพิจารณาความสัมพันธระหวางลําดับทีข่องรูปกับความยาวรอบรูปตามแบบรูปที่

กําหนด แลวตอบคําถามตอไปนี ้

 

 

 

 

 

 

 1.  รูปที่ 15 มีความยาวรอบรูปกี่หนวย 

 2.  ความยาวรอบรูปของแตละรูปมกีารเปลี่ยนแปลงอยางไร 

 3.  ถาให n แทนลําดับที่ของรูป แลวความยาวรอบรูปของรปูที่ n เทากับเทาไร 

 4.  รูปที่เทาไรมีความยาวรอบรูปเทากับ 52 หนวย 
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วิธีทํา 

 1.  รูปที่ 1 มีความยาวรอบรูป 10 หนวย ซ่ึงเทากับ 2(1) + 8 

          รูปที่ 2 มีความยาวรอบรูป 12 หนวย ซ่ึงเทากับ 2(2) + 8 

                   รูปที่ 3 มีความยาวรอบรูป 14 หนวย ซ่ึงเทากับ 2(3) + 8 

           รูปที่ 4 มีความยาวรอบรูป 16 หนวย ซ่ึงเทากับ 2(4) + 8 

           ดังนั้นรูปที ่15 มีความยาวรอบรูปเทากับ 2(15) + 8 = 38 หนวย 

 2.  เพิ่มขึ้นครั้งละ 2 หนวย 

 3.  ความยาวรอบรูปของรูปที ่n เทากับ 2n + 8 หนวย 

 4.  ถาความยาวรอบรูปเทากับ 52 หนวย  

      จะได 2n + 8 = 52 

                   เมื่อแทน n ดวย 22 จะได 

                   2(22) + 8 = 44 + 8 

                                       = 52 

      ดังนั้น รูปที่ 22  มีความยาวรอบรูปเทากับ 52 หนวย 

 

กิจกรรมการเรียนรู 

 1.  ครูทบทวนเรื่องความสัมพันธของจํานวน โดยใชตารางรอยซ่ึงสรางจากโปรแกรม  

The Geometer’s Sketchpad (GSP) ประกอบการถามตอบ ดังนี้  

    1.1) ถาเริ่มตนจาก 1 แลวเพิ่มขึ้นทีละ 11 จะไดจํานวนใดบาง (12, 23, 34, 45, 56, 67, 

    78, 89, 100) 

    1.2) ถาเริ่มตนจาก 2 แลวเพ่ิมขึ้นทีละ 12 จะไดจํานวนใดบาง (14, 26, 38, 50, 62, 74, 

    86, 98) 

    1.3) ถาเริ่มตนจาก 99 แลวลดลงทีละ 11 จะไดจํานวนใดบาง (88, 77, 66, 55, 44, 33, 22,                 

                   11) 

   จากนัน้ครูแบงนักเรียนออกเปนกลุม กลุมละ 3 - 4 คน  ใหแตละกลุมทําใบกจิกรรมที่ 1 

เรื่อง “ตารางรอยแสนสนุก” เมื่อเสร็จครูสุมนักเรียนจํานวน 4 - 5 กลุมออกมานําเสนอผลงานและ

แนวคิดหนาชั้นเรียนทีละกลุม 

 2.  ครูยกตัวอยางที ่1 และ 2 โดยใชโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad (GSP) ให

นักเรียนสังเกตแบบรูปทีก่ําหนดและชวยกันคิดหาคําตอบ โดยใชการถามตอบประกอบการอธิบาย 
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 3.  ครูยกตัวอยางที่ 3 โดยใชโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad (GSP) ใหนกัเรียน

ชวยกันคิดหาคําตอบ โดยครใูชการถามตอบและแนะแนวทาง 

 4.  ครูใหนกัเรียนชวยกันสรุปความหมายของแบบรูปและความสัมพันธ โดยใชการถาม

ตอบดังนี ้

 

 

 

 5.  ครูใหนกัเรียนทําใบงานที ่1 เรื่อง แบบรูปและความสัมพันธ โดยใชเวลาทํา 10 นาท ี

เมื่อนักเรียนทําเสร็จ ครูสุมเรียกนกัเรียนเฉลยเปนรายบคุคล 
 

สื่อการเรียนรู 

 1.  สื่อตารางรอยท่ีสรางจากโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad (GSP)   

 2.  ใบกจิกรรมที่ 1 เรื่อง “ตารางรอยแสนสนุก” 

 3.  ใบงานที ่1 เรื่อง แบบรูปและความสัมพันธ 

 4.  คอมพิวเตอร 

 5.  เครื่องฉายภาพ LCD Projector 
 

การวัดผลและการประเมินผลการเรยีนรู 

 

บันทกึหลงัการจัดการเรียนรู 

 คาบแรกของการจัดการเรียนการสอน นกัเรียนมคีวามตั้งใจเรียนเปนอยางดี และใหความ

สนใจสื่อตารางรอยที่สรางจากโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad (GSP) เปนพิเศษ เพราะเปน

สื่อการเรียนรูใหมที่นักเรียนไมเคยพบมากอน จึงกระตือรือรน และมีความสนกุสนานในการทํา 

ใบกจิกรรม และหลังจากที่นกัเรียนทําเสร็จเรียบรอยแลว นกัเรียนสวนใหญสามารถอธิบาย

ความหมายของแบบรูปและความสัมพันธไดถูกตอง   

การวัดผล การประเมินผล 

1. สังเกตจากการตอบคําถาม   1. นักเรียนสวนใหญตอบคําถามไดถูกตอง 

2. สังเกตจากการมีสวนรวมในกิจกรรม  2. นักเรียนสวนใหญสนใจรวมกิจกรรมด ี

3. ทําใบกจิกรรมที่ 1 เรื่อง “ตารางรอยแสนสนุก” 3. นักเรียนทําใบกิจกรรมไดถกูตองรอยละ 80 

4. ทําใบงานที่ 1 เรื่อง แบบรูปและความสัมพนัธ 4. นักเรียนทําใบงานไดถูกตองรอยละ 80 

แบบรูปเปนความสัมพันธท่ีแสดงลักษณะสําคญัรวมกัน

ของชุดของจํานวนหรือรูปเรขาคณิตหรือรูปอื่นๆ 
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9998 100979691 92 93 94 95
90898886 8785848382

71 73
81

8079787776757472

70696867666564636261
56 6059585754 55535251

50494847464544434241
34 3635 37 4038 39

25 27 28 29 30
333231

2624232221
20191816 1715

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
11 12 13 14

ชื่อ...................................................นามสกลุ.........................................ชั้น ม. 1/....  เลขที่................ 

 

  
 

 

 

วัสดุ/อุปกรณ    สีไม 

คําชี้แจง  ใหนกัเรียนแตละกลุมระบายสีลงในตารางรอยเพ่ือแสดงความสัมพันธของจํานวนใน

ลักษณะที่เพิ่มขึ้นหรือลดลงทีละเทาๆ กัน แลวนําเสนอผลงานหนาชั้นเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

         ใบกิจกรรมที ่1 

            “ตารางรอยแสนสนุก” 

ความสัมพันธของแบบรูป คือ  ............................................ 

.............................................................................................. 

.............................................................................................. 
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ชื่อ...................................................นามสกลุ.........................................ชั้น ม. 1/....  เลขที่................. 

 

 

 

 

 

 

1.  จงหาจํานวนในลําดับถัดไปของแบบรูปตอไปนี ้

 

1) 0  4  8  …..  16  …. 

 

2) -1  -3  -5  …..  …..  -11 

 

3) 7  14  21  28  …..  ….. 

 

4) 1  4  9  16  …..  …... 

 

5) …..  33  26  19  …..  …..

  

 

2.  จากแบบรูปทีก่ําหนดใหในแตละขอ  จงหาจํานวนในลาํดับที่ n                     

 

              ลําดบัที ่

ขอ 
1 2 3 4 5 … n 

1 0 1 2 3 4 …  

2 3 4 5 6 7 …  

3 3 6 9 12 15 …  

4 5 9 13 17 21 …  

5 7 12 17 22 27 …  

 

ใบงานที่ 1 

เรื่อง แบบรูปและความสัมพันธ 
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เพิ่มขึ้นหรือลดลงทีละ 11  (ตามแนวสีเดียวกัน)

14131211
10987654321

15 1716 18 19 20
21 22 23 24 26
31 32 33

3029282725
3938 403735 3634

41 42 43 44 45 46 47 48 49 50
51 52 53 5554 57 58 59 6056
61 62 63 64 65 66 67 68 69 70

72 74 75 76 77 78 79 80
81

7371
82 83 84 85 8786 88 89 90

9594939291 96 97 10098 99

แบบร ูปที่ 4

แบบร ูปที่ 3

แบบร ูปที่ 2

แบบร ูปที่ 1

แบบรูปที่ 1

แบบรูปที่ 3

แบบรูปที่ 2

แบบรูปที่ 4

แบบรูปที่ 1

แบบรูปที่ 3

แบบรูปที่ 2

แบบรูปที่ 4

เพิ่มขึ้นหรือลดลงทีละ 8  (ตามแนวสีเดียวกัน)

14131211
10987654321

15 1716 18 19 20
21 22 23 24 26
31 32 33

3029282725
3938 403735 3634

41 42 43 44 45 46 47 48 49 50
51 52 53 5554 57 58 59 6056
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9594939291 96 97 10098 99

ตัวอยางสื่อตารางรอยที่สรางจากโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad (GSP) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เพิ่มขึ้นหรอืลดลงทีละ 11 (ตามแนวสีเดียวกัน) 

เพิ่มขึ้นหรอืลดลงทีละ 8 (ตามแนวสีเดียวกัน) 
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แผนการจัดการเรียนรูที่ 3 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร      ชั้นมัธยมศกึษาปที ่1   

หนวยการเรียนรู สมการเชงิเสนตัวแปรเดยีว                   ภาคเรียนที่ 2 

เรื่อง สมการ                                เวลา  50 นาที  

 

สาระสําคัญ 

 ประโยคสัญลักษณทีก่ลาวถึงความสัมพันธของจํานวน โดยมีสัญลักษณ = บอก

ความสัมพันธระหวางจํานวน เรียกวา สมการ 

 

จุดประสงคการเรียนรู 

 ดานความรู: นักเรียนสามารถ 

            1.  บอกความหมายของสมการได 

            2.  บอกไดวาประโยคใดเปนสมการ และยกตัวอยางสมการได 

             3.  เขียนประโยคภาษาและประโยคสัญลักษณได 

 4.  บอกไดวาสมการใดเปนสมการที่เปนจริง และสมการใดเปนสมการที่เปนเท็จ 

 ดานทกัษะและกระบวนการ: นักเรียนมีความสามารถ 

 1.  ในการใหเหตุผล 

 2.  ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการนําเสนอไดถูกตอง 

 ดานคุณลกัษณะ: นักเรียน  

 1.  เปนคนชางสังเกต  

 2.  มีความสนใจและกระตือรือรน 

 3.  กลาคิดและกลาแสดงความคดิเห็น 

 4.  มีความรวมมือและความรับผิดชอบ 
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สาระการเรียนรู 

 ปญหาบางปญหาในทางคณิตศาสตรและในชวีิตประจําวันของมนุษย เราสามารถใชสมการ

ในการหาคําตอบ  เชน “สี่เทาของจํานวนใดมีคาเทากับสี่สิบ”   

ถาให x  เปนจํานวนที่ไมทราบคา เราสามารถเขียนแทนไดดวย  4  x  = 40 ซึ่งจะได x = 10 

 

ตัวอยางที่ 1  ประโยคภาษาและประโยคสัญลักษณ 

 

ประโยคภาษา ประโยคสัญลักษณ 

1.1)  ส่ีบวกแปดเทากับสิบสอง 4 + 8 = 12 

1.2) สามเทาของจํานวนจํานวนหนึ่งบวกกับเกา  

        เทากับสามสิบ 
3a + 9 = 30 

1.3) แปดเทาของผลบวกของจํานวนจํานวน   

        หนึ่งกับสามมากกวาหา 
8(a + 3) > 5 

1.4)  สามในเจ็ดของยี่สิบแปดไมเทากับสิบสอง 
7

3 (28)   12 

1.5)  ส่ีเทาของผลตางของจํานวนจํานวนหนึ่งกับ 

        สองนอยกวาหรือเทากับเกา 
4(x - 2)   9 

1.6)  ส่ีในเกาของจํานวนจํานวนหนึ่งเทากับ 

        หาสิบส่ี 9

4 x = 54 

 

 ประโยคสัญลักษณทีก่ลาวถึงความสัมพันธของจํานวน โดยมีสัญลักษณ = บอก

ความสัมพันธระหวางจํานวนเรียกวา สมการ เชน  2 + 3 = 5, (-8) + 8 = 0, 2x - 5 = 12, 50 + 
8

x
= 24 

โดยที่สมการอาจมตีัวแปรหรือไมมีตวัแปรก็ได 

 

ตัวอยางที่ 2  จงพิจารณาวาสมการตอไปนี้เปนสมการที่เปนจริง สมการที่เปนเท็จ หรือไมสามารถ

  บอกไดวาเปนสมการที่เปนจริงหรือเปนเท็จ  

 2.1)  18 - 3 = 15    (สมการที่เปนจริง) 

 2.2)  5  10 = 2  25   (สมการที่เปนจริง) 

 2.3)  30 - 2 = 7  4   (สมการที่เปนจริง) 

 2.4) 5 + 18  = 24   (สมการที่เปนเท็จ) 
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 2.5) 30   5 = 4 + 3   (สมการที่เปนเท็จ) 

 2.6)  8 2 = 60   (สมการที่เปนเท็จ) 

 2.7)  x + 3 = 8   (ไมสามารถบอกไดวาสมการเปนจริงหรือเปนเท็จเพราะไมทราบคาของ x) 

 2.8) 2(x - 9)=48(ไมสามารถบอกไดวาสมการเปนจริงหรือเปนเท็จเพราะไมทราบคาของ x) 

  

กิจกรรมการเรียนรู 

 1.  ครูยกตัวอยางปญหาทางคณิตศาสตร เชน “สี่เทาของจํานวนใดเทากับสี่สิบ” โดยให

นักเรียนชวยกันคดิหาคําตอบ (จํานวนนัน้คือ 10)  จากนัน้ครูอธิบายใหนักเรียนฟงวาเราสามารถ

เขียนแทนไดดวยประโยคสัญลกัษณ คือ  4  x  = 40  ซึ่งจะไดวา x = 10 

 2.  ครูติดบตัรคําประโยคภาษาตามตัวอยางที่ 1 บนกระดาน แลวใหนกัเรียนชวยกนั

เปล่ียนเปนประโยคสัญลักษณ โดยใชการถามตอบประกอบการอธิบาย 

 3.  ครูอธิบายความหมายของสมการ พรอมกับยกบตัรคําทีแ่สดงตัวอยางของสมการ ไดแก  

2 + 3 = 5, (-8) + 8 = 0, 2x  - 5 = 12, 50 + 
8

x
 = 24 โดยที่สมการอาจมีตัวแปรหรือไมมีตวัแปรก็ได 

จากนัน้ครูสุมเรียกนกัเรียนเปนรายบุคคลเพื่อใหลองยกตัวอยางสมการตามความเขาใจของนกัเรียน   

 4.  ครูยกตัวอยางที่ 2 เพ่ือใหนักเรียนชวยกันพิจารณาวาสมการตอไปนี้เปนสมการที่เปน

จริงสมการที่เปนเท็จ หรือไมสามารถบอกไดวาเปนสมการที่เปนจริงหรือเปนเท็จ โดยใชการถาม

ตอบประกอบการอธิบาย 

 5.  ครูใหนกัเรียนทําใบงานที่ 3 เรื่อง สมการ โดยใชเวลา 10 นาที เมื่อนักเรียนทําเสร็จ  

ครูใหนกัเรียนอาสาสมัครจํานวน 5 คน ออกมาเฉลยคําตอบหนาชั้นเรียนทีละคน โดยครคูอย

ตรวจสอบความถูกตอง 

 6.  ครูใหนกัเรียนชวยกันสรุปความหมายของสมการโดยใชการถามตอบ เมื่อนักเรียนสรุป

ได ครูตดิแถบขอความสรุปความหมายของสมการบนกระดาน 

  

 

  

 7.  ครูใหนกัเรียนทําแบบฝกเสริมทักษะที่ 1 เปนการบาน 

 

 

 

ประโยคสัญลักษณทีก่ลาวถึงความสัมพันธของจํานวน โดยมี 

สัญลักษณ = บอกความสัมพันธระหวางจํานวน เรยีกวา สมการ 
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สื่อการเรียนรู 

 1.  บัตรคํา (ประโยคภาษา/ตัวอยางสมการ) 

 2.  แถบขอความ (ความหมายของสมการ) 

 3.  ใบงานที่ 3 เรื่อง สมการ 

 4.  แบบฝกเสริมทักษะที่ 1 

 

การวัดผลและการประเมินผลการเรยีนรู 

 

บันทกึหลงัการจัดการเรียนรู 

 นักเรียนสวนใหญสนใจเรยีนและใหความรวมมือในการทาํกิจกรรมดี เมื่อครูติดบัตรคํา  

ตางแขงกนัตอบคําถาม และรองขอใหครูเปดบัตรคําเร็วๆ เพื่อท่ีจะเตรียมตอบคําถามในขอถัดไป  

ซึ่งนักเรียนสวนใหญสามารถเปล่ียนประโยคภาษาเปนประโยคสัญลักษณได เมื่อครูใหนกัเรียนทํา

ใบงานที่ 3 พบวานักเรยีนสวนใหญตั้งใจทําและทําไดถกูตอง สามารถบอกไดวาสมการทีก่ําหนดให

เปนสมการที่เปนจริง สมการที่เปนเท็จ หรือไมสามารถบอกไดวาเปนสมการที่เปนจริงหรือเปนเท็จ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การวัดผล การประเมินผล 

1. สังเกตจากการตอบคําถาม   1. นักเรียนสวนใหญตอบคําถามไดถูกตอง 

2. สังเกตจากการมีสวนรวมในกิจกรรม  2. นักเรียนสวนใหญสนใจรวมกิจกรรมด ี

3. ทําใบงานที่ 3 เรื่อง สมการ 3. นักเรียนทําใบกิจกรรมไดถกูตองรอยละ 80 

4. ทําแบบฝกเสริมทักษะที่ 1 4. นักเรยีนแบบฝกเสริมทักษะไดถูกตองรอยละ 80 
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ชื่อ...................................................นามสกลุ.........................................ชั้น ม. 1/....  เลขที่................. 

 

ใบงานที่ 3 

เรื่อง สมการ 
 

1.  จงเปลี่ยนประโยคภาษาตอไปนีใ้หเปนประโยคสัญลักษณ 

 

ประโยคภาษา ประโยคสัญลักษณ 

1.1)  สิบสองบวกแปดเทากับยี่สิบ  

1.2)  หกในสิบเอ็ดของจํานวนจํานวนหนึ่ง  

         มากกวาหา 

 

1.3) สามเทาของจํานวนจํานวนหนึ่งลบดวยหา  

        เทากันยี่สิบสาม 

 

1.4) แปดเทาของผลบวกของจํานวนจํานวน 

        หนึ่งกับสิบหานอยกวาหรือเทากับยี่สิบสี่ 

 

1.5) หกเทาของจํานวนจํานวนหนึ่งลบดวยสี ่

        ไมเทากับเกา 

 

1.6) สี่สิบเทาของจํานวนจํานวนหนึ่งลบดวย 

        สามสิบเทากับยี่สิบสอง 

 

1.7) หนึ่งในหาของจํานวนจํานวนหนึ่งเทากับ 

        หนึ่งรอย 

 

 

2.  จงพิจารณาวาประโยคสัญลักษณทีก่ําหนดใหตอไปนี้เปนสมการหรือไมเปนสมการ 

  2.1)  30 - 9 = 21         ……………….. 

  2.2)  5 + 8 = 13  ……………….. 

  2.3)  2a   6   .......................... 

  2.4)  10  > 3 – x  ……………….. 

  2.5)  3x + 5 = 45  ……………….. 

    2.6)  48   3 ≤ 9  ……………….. 
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จงเขียนเครื่องหมาย  ลงในชองที่เปนคําตอบของแตละขอตอไปนี ้

 

เปนสมการ 

ประโยคสัญลักษณ สมการที่เปน

จริง 

สมการที่เปน

เท็จ 

ไมสามารถบอกไดวา

เปนจริงหรือเปนเท็จ 

ไมเปน

สมการ 

1)  12 + 5 = 17     

2)  28 - x > 5     

3)  30  5 = 8     

4)  2x - 3 = 15      

5)  8  3 =  4 6     

6)  8  4 = 4 8     

7)  3(b + 8) = 36     

8)  5  2x - 10     

9)  55 + 40 = 95      

10)  8  9 = 72  0     

11)  55 + 25 = 70     

12) 8x = 4(20)      

13) 96  12 < 8      

14)  9  7 = 7   9     

15)  40 = 2x + 20     
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แผนการจัดการเรียนรูที่ 4 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร      ชั้นมัธยมศกึษาปที ่1   

หนวยการเรียนรู สมการเชงิเสนตัวแปรเดยีว                               ภาคเรียนที่ 2 

เรื่อง คําตอบของสมการ                                เวลา  50 นาที  

 

สาระสําคัญ 

 คําตอบของสมการ คือ จํานวนที่แทนตวัแปรในสมการแลวทําใหสมการเปนจริง 

 

จุดประสงคการเรียนรู 

ดานความรู: นักเรียนสามารถ 

 1.  บอกไดวาจํานวนที่ระบุไวเปนคําตอบของสมการที่กําหนดใหหรือไม 

 2.  หาคําตอบของสมการโดยวิธีลองแทนคาตวัแปรได 

ดานทกัษะและกระบวนการ: นักเรียนมีความสามารถ 

1.  ในการใหเหตุผล 

2.  ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการนําเสนอไดถูกตอง 

ดานคุณลกัษณะ: นักเรียน  

1.  เปนคนชางสังเกต 

2.  กลาคิดและกลาแสดงความคดิเห็น 

3.  มีความรวมมือและความรับผิดชอบ 

 

สาระการเรียนรู 

ตัวอยางที่ 1  จงพิจารณาวาจํานวนที่อยูในวงเล็บ [ ] เปนคําตอบของสมการที่กําหนดใหหรือไม 

  1.1)  x - 6 = 22      [28] 

  1.2)  -15 = y + 3   [-18] 

  1.3)  32 - k = 18    [20] 

  1.4)  2.5c + 1.5 =  6.5    [2]    

  1.5)  
10

m
 = -3   [30] 

 จะไดวา จํานวนที่อยูในวงเล็บ [ ] ของขอ 1.1), 1.2) และ 1.4) เปนคําตอบของสมการที่

กําหนดให เพราะเมื่อนําจํานวนที่อยูในวงเล็บ [ ] ไปแทนคาในตวัแปรแลวทําใหไดคาของจํานวน 
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เทากันทั้งสองขางของเครื่องหมายเทากับ 

 สวนขอ 1.3) และ 1.5)  พบวาจํานวนที่อยูในวงเล็บ [ ] ไมเปนคําตอบของสมการที่

กําหนดให เพราะเมื่อนําไปแทนคาในตัวแปรแลวไดคาของจํานวนไมเทากันทั้งสองขางของ

เครื่องหมายเทากับ 

 

ตัวอยางที ่2  จงหาคําตอบของสมการ x  -  5  = 6 โดยใชวิธลีองแทนคาตัวแปร 

วิธีทํา     เมื่อแทน x ดวย 11 ในสมการ x  - 5  = 6 

 จะได 11 - 5 = 6  ทําใหสมการเปนจริง 

        ดังนั้น คําตอบของสมการ x - 5 = 6  คือ 11 

 ตอบ 11 

 

ตัวอยางที ่3  จงหาคําตอบของสมการ 
2x  =  64 โดยใชวิธีลองแทนคาตัวแปร 

วิธีทํา เมื่อแทน x ดวย 8 ใน 2x  = 64 

 จะได 28  =  64  ทําใหสมการเปนจริง 

 เมื่อแทน x ดวย -8  ใน  
2x  = 64 

 จะได (-8 ) 2
  =  64  ทําใหสมการเปนจริง 

 ดังนั้น คําตอบของสมการ 2x  = 64  คือ 8 และ -8  

 

ตัวอยางที ่4  จงหาคําตอบของสมการ a + 5 = 5 + a   คือเทาไร โดยใชวิธีลองแทนคาตัวแปร 

วิธีทํา  เนื่องจาก เมื่อแทน a ดวยจํานวนใด ๆ ใน a + 5  = 5 + a แลวจะไดสมการที่เปนจริงเสมอ 

 ดังนั้น คําตอบของสมการ a + 5 = 5 + a คือ จํานวนทกุจํานวน 

 

ตัวอยางที ่5  จงหาคําตอบของสมการ m +10 = m  คือเทาไร โดยใชวิธีลองแทนคาตัวแปร 

วิธีทํา  เนื่องจาก ไมมีจํานวนใดที่เม่ือนํามาแทน m ใน m +10 = m  แลวทําใหไดสมการที่เปนจริง 

 ดังนั้น ไมมีจํานวนใดเปนคําตอบของสมการ m +10 = m 

 

 จากตวัอยางขางตน ถาแบงสมการตามลักษณะของคําตอบ จะพบวามี 3 ลักษณะคือ  

สมการที่มีจํานวนบางจํานวนเปนคําตอบ สมการที่มีจํานวนทุกจํานวนเปนคําตอบ และสมการ       

ที่ไมมีจํานวนใดเปนคําตอบ 
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กิจกรรมการเรียนรู 

 1.  ครูทบทวนเรื่องสมการโดยใหนกัเรียนเลนเกม “สามวินาที” โดยแบงนกัเรียนออกเปน

กลุม กลุมละ 4 คน จากนัน้ครยูกบตัรคําขึ้นมาทีละบัตร แลวใหแตละกลุมพิจารณาสมการที่ปรากฏ

ในบัตรคําวาเปนสมการที่เปนจริง หรือเปนสมการที่เปนเทจ็ หรือไมสามารถบอกไดวาเปนสมการที่

เปนจริงหรือเปนเท็จ โดยผลัดกันตอบเรียงลําดับกนัไปทีละกลุม หากกลุมใดตอบไมไดกจ็ะขามไป

กลุมตอไป ถากลุมใดตอบถูกมากที่สุด กลุมนั้นจะเปนผูชนะ  

 2.  ครูยกตัวอยางที ่1 และ 2 บนกระดาน ใหนักเรียนชวยกนัพิจารณาหาคําตอบของสมการ

โดยใชการถามตอบประกอบการอธิบาย 

 3.  ครูยกตัวอยางที ่3 บนกระดาน โดยใหนกัเรียนชวยกันลองแทนคาตัวแปรเพื่อหาคําตอบ

ของสมการ โดยครใูชการถามตอบดังนี ้

      3.1)  2x  มีความหมายวาอยางไร (หมายถึง x  คูณกับ x)      

      3.2)  จํานวนเดียวกันจํานวนใดที่คณูกนัแลวได 64 (มีสองจํานวนคือ 8 และ -8 เนื่องจาก  
28  =  64 และ (-8 ) 2

  =  64  ดังนั้นคําตอบของสมการคือ 8 และ -8)   

 4.  ครูยกตัวอยางที ่4 และ 5 บนกระดาน แลวใหนักเรียนชวยกันหาคําตอบของสมการ 

จากนัน้ครูสุมเรียกนกัเรียนจํานวน 2 คน ออกมาเฉลยหนาชั้นทีละคน โดยครตูรวจสอบความ

ถูกตองของคําตอบ 

 5.  ครูใหนกัเรียนสรุปขั้นตอนในการหาคําตอบของสมการโดยวิธีลองแทนคาตวัแปร โดย

ใชการถามตอบ  จากนัน้ใหนักเรียนสังเกตและพิจารณาลักษณะคําตอบของสมการจากตัวอยาง ซ่ึง

สามารถแบงสมการตามลักษณะของคําตอบได 3 ลักษณะ ดังนี ้

 

  

 

 

 

  6.  ครูแบงกลุมนกัเรียนออกเปน 5 กลุม โดยใหแตละกลุมนําบัตรคํา เรื่อง สมการ  

มาจําแนกตามลกัษณะคําตอบของสมการ แลวบันทกึลงในใบกจิกรรมที่ 3 เรื่อง “ลักษณะของ

สมการ” เม่ือนักเรียนทําเสร็จ ครูสุมเรียกนกัเรียนจํานวน 4 - 5 กลุมออกมาเฉลยหนาชั้นเรยีน 

 7. ครูใหนกัเรียนทําเอกสารฝกหัดที่ 1 เรื่อง คําตอบของสมการ เพื่อตรวจสอบความเขาใจ 

โดยใชเวลา 10 นาที แลวใหนกัเรียนอาสาสมัครออกมาเฉลยคําตอบ 

 8.  ครูใหนกัเรียนทําใบงานที่ 4 เรื่อง คําตอบของสมการ เปนการบาน  

1. สมการที่มีจํานวนบางจํานวนเปนคําตอบ เชน สมการในตัวอยางที ่2 และตัวอยางที่ 3 

2. สมการที่มีจํานวนทกุจํานวนเปนคําตอบ เชน สมการในตัวอยางที ่4 

3. สมการที่ไมมีจํานวนใดเปนคําตอบ เชน สมการในตัวอยางที่ 5 
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สื่อการเรียนรู 

 1.  บัตรคํา (เกมสามวินาที/สมการ) 

 2.  ใบกจิกรรมที่ 3 เรื่อง “ลักษณะของสมการ” 

 3.  เอกสารฝกหัดที่ 1 เรื่อง คําตอบของสมการ 

 4.  ใบงานที่ 4 เรื่อง คําตอบของสมการ 

 

การวัดผลและการประเมินผลการเรยีนรู 

 

บันทกึหลงัการจัดการเรียนรู 

 นักเรียนชืน่ชอบและกระตือรือรนในการเรยีนมาก โดยเฉพาะกิจกรรมเกม “สามวินาที”  

ที่เปนการแขงขันกันระหวางกลุม ทําใหนักเรยีนสามัคคีและชวยเหลือกัน และนักเรียนสวนใหญ

สามารถตอบคําถามไดถูกตอง เมื่อใหนักเรยีนทํากิจกรรมกลุมในกจิกรรมเรื่อง “ลักษณะของ

สมการ” คอนขางวุนวายเล็กนอย เพราะนกัเรียนแขงกนัติดบัตรคํา ทําใหเสียเวลาไปเกินกวาที่

กําหนดไว นกัเรียนจึงทําเอกสารฝกหัดที่ 1 ไดเพียง 2 ขอ ครูจึงใหนกัเรียนนําไปทําตอเปนการบาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การวัดผล การประเมินผล 

1. สังเกตจากการตอบคําถาม   1. นักเรยีนสวนใหญตอบคําถามไดถูกตอง 

2. สังเกตจากการมีสวนรวมในกิจกรรม  2. นักเรยีนสวนใหญสนใจรวมกิจกรรมดี 

3. ทําใบกิจกรรมที่ 3 เรื่อง “ลักษณะของสมการ” 3. นักเรยีนทําใบกิจกรรมไดถูกตองรอยละ 80 

4. ทําเอกสารฝกหัดท่ี 1 เรื่อง คําตอบของสมการ 4. นักเรยีนทําเอกสารฝกหัดไดถูกตองรอยละ75 

5. ทําใบงานที่ 4 เรื่อง คําตอบของสมการ 5. นักเรยีนทําใบงานไดถูกตองรอยละ 75 
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ชื่อ...................................................นามสกลุ.........................................ชั้น ม. 1/....  เลขที่................. 

 

ใบกิจกรรมที่ 3 

 
 

วัสดุ/อุปกรณ    บัตรคํา 

คําชี้แจง   ใหนกัเรียนนําสมการที่ปรากฏในบัตรคํามาจําแนกตามลักษณะคําตอบของสมการ แลว

บันทึกลงในตารางทีก่ําหนดใหนี ้

 

ประเภทของสมการ สมการ 

 

 

1. สมการที่มีจํานวนบางจํานวนเปนคําตอบ 

 

 

……………………………………………………  

……………………………………………………  

……………………………………………………  

……………………………………………………  

……………………………………………………  

2. สมการที่มีจํานวนทกุจํานวนเปนคําตอบ 

 

 

……………………………………………………  

……………………………………………………  

……………………………………………………  

……………………………………………………  

……………………………………………………  

3. สมการที่ไมมีจํานวนใดเปนคําตอบ 

 

 

……………………………………………………  

……………………………………………………  

……………………………………………………  

……………………………………………………  

……………………………………………………  

 

 

 

“ลักษณะของสมการ” 
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3

4a
=   12 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
x  +  4  =12 

 
m = 12 + m 

 
18  a = a  18 

 
c + 2 = 2 + c 

  
18 - 2y  = -6 

 
- t = 0 

 

z 3 = -1,000 

 
     2x =  x + x 

 
 4a = -4a 

 
6x = x + 6 

  
z – 5 = z 

 
2m = 5m 

 
3n – n = 2n 

 

 
b – 17 = 56 

บัตรคํา เรื่อง  สมการ 
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ชื่อ...................................................นามสกลุ.........................................ชั้น ม. 1/....  เลขที่................ 

 

 

 

 

จงหาคําตอบของสมการตอไปนี้  โดยใชวิธีลองแทนคาตัวแปร 

1.  a  - 10 = 20   

วิธีทํา       ………………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………….. 

        ………………………………………………………………………………….. 

2.  3x + 4 = 25   

วิธีทํา       ………………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………….. 

3.  2x = 49   

วิธีทํา       ………………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………….. 

4.  n + 2 = 2 + n   

วิธีทํา       ………………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………….. 

5.  p  +  5 =  p -  5   

วิธีทํา       ………………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………….. 

เอกสารฝกหัด 

เรื่อง คําตอบของสมการ 
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ชื่อ...................................................นามสกลุ.........................................ชั้น ม. 1/....  เลขที่................ 
 

 

 

 

1.  จงพิจารณาวาจํานวนที่อยูในวงเล็บ [ ] เปนคําตอบของสมการหรือไม 

 1.1)   x + 7 = 25  [18]  …………………….. 

 1.2)   z – 9 = 30  [39]  …………………….. 

 1.3)  6x + 4 = 76  [12]  …………………….. 

 1.4)  5a – 3 = 5 + a  [2]       …………………….. 

 1.5)  2x - 20 = 22  [20]  …………………….. 

 

2. จงหาคําตอบของสมการตอไปนี้ โดยใชวิธีแทนคาตวัแปร  

    2.1)   x + 9 = 3    ……………………..  

    2.2)  8y = 72     …………………….. 

    2.3)   x - 3 = 3 - x     …………………….. 

    2.4)   y + 4 = 4 + y    …………………….. 

    2.5)   
2

s  = 40     …………………….. 

    2.6)  3y - 1 = 12    …………………….. 

    2.7) 
4

1x  = 6    …………………….. 

    2.8)  3(x + 3) = 9    …………………….. 

    2.9)  35z  + 9 = 79    …………………….. 

    2.10)   5 = 
6

b      …………………….. 

 

 

 

 

 

 

ใบงานที่ 4 เรื่อง คําตอบของสมการ 



 

94 

แผนการจัดการเรียนรูที่ 6 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร                                            ชั้นมัธยมศกึษาปที ่1 

หนวยการเรียนรู สมการเชงิเสนตัวแปรเดยีว                                                         ภาคเรียนที่ 2 

เรื่อง การแกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว                           เวลา  50 นาที  

 

สาระสําคัญ 

 การแกสมการ คือ การหาคําตอบของสมการ โดยการใชสมบัติของการเทากันในการหา

คําตอบ ไดแก สมบัติสมมาตร สมบัติถายทอด สมบัติการบวก และสมบัติการคณู 

 

จุดประสงคการเรียนรู 

 ดานความรู: นักเรียนสามารถแกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวโดยการใชสมบัติของการ

เทากันไดถูกตอง 

 ดานทกัษะและกระบวนการ: นักเรียนมีความสามารถ 

 1.  ในการใหเหตุผล 

 2.  ในการแกปญหา 

 3.  ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการนําเสนอไดถูกตอง 

 ดานคุณลกัษณะ: นักเรียน  

 1.  เปนคนชางสังเกต 

 2.  มีความสนใจและความกระตือรือรน 

 3.  กลาคิดและกลาแสดงความคดิเห็น 

 4.  มีความรวมมือและความรับผิดชอบ 

 

สาระการเรียนรู 

 การแกสมการ คือ การหาคําตอบของสมการ โดยการใชสมบัติของการเทากันในการหา

คําตอบ ไดแก สมบัติสมมาตร สมบัติถายทอด สมบัติการบวก และสมบัติการคณู 
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ตัวอยางที ่1  จงแกสมการ x - 5 = 22  

วิธีทํา     จากสมการ       x - 5 = 22 

     นํา 5 มาบวกทั้งสองขางของสมการ 

          x - 5 + 5 = 22 + 5 

     จะได        x = 27 

ตรวจสอบ    แทน x ดวย 27 ในสมการ x - 5 = 22 

     จะได                     27 - 5 = 22 

                             22 = 22   เปนสมการที่เปนจริง 

     ดังนั้น 27 เปนคําตอบของสมการ x - 5 = 22 

     ตอบ 27 

 

ตัวอยางที่ 2  จงแกสมการ 
4

x
 = 7 

วิธีทํา    จากสมการ       
4

x
 = 7 

     นํา 4 มาคูณทั้งสองขางของสมการ 

         
4

x
  4 = 7  4 

     จะได     x = 28 

ตรวจสอบ    แทน x ดวย 28 ในสมการ 
4

x
 = 7 

     จะได                  
4

28
= 7 

            7 = 7      เปนสมการที่เปนจริง 

     ดังนั้น 28 เปนคําตอบของสมการ 
4

x
 = 7 

     ตอบ 28 
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ตัวอยางที่ 3  จงแกสมการ  5b + 8 = 43 

วิธีทํา    จากสมการ        5b + 8 = 43  

     นํา 8 มาลบทั้งสองขางของสมการ 

                 5b + 8 - 8 = 43 - 8  

     จะได                   5b = 35 

     นํา 5 มาหารทั้งสองขางของสมการ 

     จะได                   
5

5b
 = 

5

35
 

      หรือ                        b = 7 

ตรวจสอบ    แทน b ดวย 7 ในสมการ 5b + 8 = 43 

     จะได                  5(7) + 8 = 43          

                    43 = 43     เปนสมการที่เปนจริง 

     ดังนั้น 7 เปนคําตอบของสมการ 5b + 8 = 43 

     ตอบ 7 

ตัวอยางที่ 4  จงแกสมการ  
4

3-x
 = 10 

วิธีทํา    จากสมการ        
4

3-x
 = 10 

     นํา 4 มาคูณทั้งสองขางของสมการ 

     จะได         
4

3-x
  4 = 10  4 

     หรือ     x - 3 = 40 

     นํา 3 มาบวกทั้งสองขางของสมการ 

                      x - 3 + 3 = 40 + 3 

     จะได          x = 43 

ตรวจสอบ    แทน x ดวย 43 ในสมการ 
4

3-x
 = 10 

     จะได                      
4

3-43
 = 10 

                    10 = 10   เปนสมการที่เปนจริง 

     ดังนั้น 43 เปนคําตอบของสมการ 
4

3-x
 = 10 

       ตอบ 43 
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กิจกรรมการเรียนรู 

 1.  ครูทบทวนเรื่องสมบัตขิองการเทากัน โดยครูเขียนโจทยบนกระดาน แลวใหนักเรยีน

ตอบคําถาม ดังนี ้ 

      1.1)  ถา a = 5  แลว 5 = a   คือสมบัติใด (สมบัติสมมาตร) 

      1.2)  ถา x = y + z  และ x = 36  แลว y + z = 36  คือสมบัติใด  (สมบัติถายทอด) 

      1.3)  การแกสมการ x - 7 = 12  ตามวิธีการขางลางนีใ้ชสมบัติใด  (สมบัตกิารบวก) 

                           x - 7 = 12                    

        x - 7 + 7 = 12 +7 

                          x = 19                  

      1.4)  การแกสมการ 3d = 18  ตามวิธีการขางลางนีใ้ชสมบัติใด  (สมบัติการคูณ) 

       3d = 18   

                3d  
3

1
  = 18  

3

1
 

              d = 6  

 2.  ครูยกตัวอยางที่ 1 และ 2 บนกระดาน โดยครใูหนักเรยีนใชวิธีลองแทนคาตวัแปรเพื่อหา

คําตอบของสมการกอน จากนัน้ครูแสดงวิธีการแกสมการโดยการใชสมบัติของการเทากนั โดยใช

การถามตอบประกอบการอธิบาย  

 3.  ครูยกตัวอยางที่ 3 บนกระดาน โดยใชการถามตอบประกอบการอธิบาย 

 4.  ครูยกตัวอยางที ่4 บนกระดาน ใหนักเรียนชวยกันพิจารณาวาควรจะใชสมบัตใิดบางใน

การแกสมการ จากนัน้ขออาสาสมัครนกัเรียนจํานวน 2 คน ออกมาแสดงวิธีการแกสมการและตรวจ

คําตอบของสมการทีละคน โดยครคูอยตรวจสอบความถูกตอง 

 5.  ครูใหนกัเรียนจับคูกัน แลวใหแตละคูทําใบกจิกรรมที่ 4 เรื่อง “จํานวนปริศนา” โดยใช

เวลา 15 นาที   

 6.  ครูติดแผนปาย “จํานวนปริศนา” แผนใหญบนกระดาน แลวสุมเรียกนักเรียนจํานวน 10 

คน ออกมาเฉลยคําตอบทีละคน โดยใหแสดงวิธีทําเฉพาะขอที่นักเรียนสวนใหญทําไมได 

 7.  ครูใหนกัเรียนทําใบงานที่ 6 เรื่อง การแกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว เปนการบาน 
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สื่อการเรียนรู/แหลงการเรียนรู 

 1.  ใบกจิกรรมที่ 4 เรื่อง “จํานวนปริศนา” 

 2.  แผนปาย “จํานวนปริศนา” 

 3.  ใบงานที่ 6 เรื่อง การแกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว 

   

การวัดผลและการประเมินผลการเรยีนรู 

 

บันทกึหลงัการจัดการเรียนรู 

 ครูทบทวนความรูเรื่องสมบัติของการเทากัน โดยเขียนโจทยแลวใหนกัเรียนชวยกันตอบ 

ซึ่งนักเรียนสวนใหญสามารถตอบไดถูกตอง และเมื่อครูใหนักเรียนจับคูกันทํากิจกรรม เรื่อง 

จํานวนปริศนา นกัเรียนใหความรวมมือเปนอยางดี แตละคูแขงกันทีจ่ะหาคําตอบใหไดเปนคูแรก 

และเมื่อครูสุมเรียกนักเรียนออกมาเฉลย นกัเรียนสามารถแสดงวิธีทําไดอยางถูกตอง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การวัดผล การประเมินผล 

1. สังเกตจากการตอบคําถาม   1. นักเรียนสวนใหญตอบคําถามไดถูกตอง 

2. สังเกตจากการมีสวนรวมในกิจกรรม  2. นักเรียนสวนใหญสนใจรวมกิจกรรมด ี

3. ทําใบกจิกรรมที่ 4 เรื่อง “จํานวนปริศนา” 3. นักเรียนทําใบกิจกรรมไดถกูตองรอยละ 80 

4. ทําใบงานที่ 6 เรื่อง การแกสมการเชิงเสน 

ตัวแปรเดียว 

4. นักเรียนทําใบงานไดถูกตองรอยละ 75 
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-2.5
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11.2

7

12

37

-8

ชื่อ...................................................นามสกลุ.........................................ชั้น ม. 1/....  เลขที่................. 

 

 

 

 

 

วัสดุ/อุปกรณ    สีไม 

คําชี้แจง  ใหนกัเรียนระบายสีลงในชองที่เปนคําตอบของสมการตอไปนี ้

 

1.  18 + x = 20      6.  
5

2x  = 12 

2.  b + 3.2 = 6.8      7.  x + 

9

7  = 
9

11  

3.  2z + 5 = 45      8.  10 + 5x = 10.5 

4.  4(x – 2) = 12      9.  
9

a  = -2 

5.  
12

x  + 13 = 16      10.  2x + 3 = -7 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ใบกิจกรรมที่ 4 

“จํานวนปริศนา” 
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ชื่อ...................................................นามสกลุ.........................................ชั้น ม. 1/....  เลขที่................. 

 

 

 

จงแกสมการตอไปนี้พรอมทั้งแสดงวิธีตรวจสอบคําตอบดวย 

1.  n - 4 = 2      

.............................................................................................................................................................  

.............................................................................................................................................................  

.............................................................................................................................................................  

2.  3b + 5 = 4 

.............................................................................................................................................................  

.............................................................................................................................................................  

.............................................................................................................................................................  

............................................................................................................................................................. 

3.  
9

5d
= 35 

.............................................................................................................................................................  

.............................................................................................................................................................  

.............................................................................................................................................................  

.............................................................................................................................................................  

4.  2x + 
12

7
 = 

12

25
 

.............................................................................................................................................................  

.............................................................................................................................................................  

.............................................................................................................................................................  

............................................................................................................................................................. 

5.  
8

63y 

 = 9 

.............................................................................................................................................................  

.............................................................................................................................................................  

.............................................................................................................................................................  

ใบงานที่ 6 

เรื่อง การแกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว 
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แผนการจัดการเรียนรูที่ 7 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร                                     ชั้นมัธยมศกึษาปที ่1   

หนวยการเรียนรู สมการเชงิเสนตัวแปรเดยีว                       ภาคเรียนที่ 2 

เรื่อง การแกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว (ตอ)                            เวลา  50 นาที  

 

สาระสําคัญ 

 การแกสมการ คือ การหาคําตอบของสมการ โดยการใชสมบัติของการเทากันในการหา

คําตอบ ไดแก สมบัติสมมาตร สมบัติถายทอด สมบัติการบวก และสมบัติการคณู 

 

จุดประสงคการเรียนรู 

 ดานความรู: นักเรียนสามารถแกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวโดยใชสมบัติของการเทากันได

ถูกตอง 

 ดานทกัษะและกระบวนการ: นักเรียนมีความสามารถ 

 1.  ในการใหเหตุผล 

 2.  ในการแกปญหา 

 3.  ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการนําเสนอไดถูกตอง 

 ดานคุณลกัษณะ: นักเรียน  

 1.  เปนคนชางสังเกต 

 2.  มีความสนใจและความกระตือรือรน 

 3.  กลาคิดและกลาแสดงความคดิเห็น 

 4.  มีความรวมมือและความรับผิดชอบ 

 

สาระการเรียนรู 

 การแกสมการ คือ การหาคําตอบของสมการ โดยการใชสมบัติของการเทากันในการหา

คําตอบ ไดแก สมบัติสมมาตร สมบัติถายทอด สมบัติการบวก และสมบัติการคณู 
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ตัวอยางที่ 1  จงแกสมการ  6x + 4 = 4x - 6 

วิธีทํา  จากสมการ   6x + 4 = 4x - 6 

  นํา  4x มาลบทั้งสองขางของสมการ 

                6x + 4 - 4x = 4x - 6 - 4x   

  จะได         2x + 4 = -6 

  นํา 4 มาลบทั้งสองขางของสมการ 

      2x + 4 - 4 = -6 - 4 

      จะได              2x = -10 

  นํา 2 มาหารทั้งสองขางของสมการ 

                           
2

2x
 = 

2

10-
 

  จะได                x = -5 

ตรวจสอบ   แทน x ดวย -5 ในสมการ 6x + 4 = 4x - 6 

  จะได    6(-5) + 4 = 4(-5) - 6 

     -30 + 4 = -20 - 6 

                                    -26 = -26    เปนสมการที่เปนจริง 

  ดังนั้น -5 เปนคําตอบของสมการ 6x + 4 = 4x – 6 

  ตอบ -5 

ตัวอยางที่ 2  จงแกสมการ   
3

1
(b - 4) = 1 

วิธีทํา  จากสมการ    
3

1
(b - 4) = 1 

  นํา 3 มาคูณทั้งสองขางของสมการ 

               3  
3

1
(b - 4)  = 3  1 

  จะได             b - 4  = 3 

  นํา 4 มาบวกทั้งสองขางของสมการ 

                      b - 4 + 4 = 3 + 4 

  จะได                      b = 7 
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ตรวจสอบ  แทน b ดวย 7  ในสมการ 
3

1
(b - 4) = 1 

  จะได                                
3

1
(7 - 4) = 1      

                 1  = 1     เปนสมการที่เปนจริง 

  ดังนั้น 7 เปนคําตอบของสมการ 
3

1
(b - 4) = 1 

  ตอบ 7 

ตัวอยางที่ 3  จงแกสมการ  
3

7)4(x 

 = 12 

วิธีทํา  จากสมการ       
3

7)4(x 

 = 12 

  นํา 3 มาคูณทั้งสองขางของสมการ 

        
3

7)4(x 

  3 = 12  3 

  จะได                 4(x + 7) = 36 

  นํา 4 มาหารทั้งสองขางของสมการ 

                                       
4

7)4(x 

 = 
4

36
 

  จะได                     x + 7 = 9 

  นํา 7 มาลบทั้งสองขางของสมการ 

                         x + 7 - 7 = 9 – 7 

  จะได                          x = 2 

ตรวจสอบ   แทน x ดวย 2 ในสมการ
3

7)4(x 

 = 12 

  จะได  
3

7)4(2 

 = 12 

  หรือ           
3

36
 = 12     

             12 = 12    เปนสมการที่เปนจริง 

  ดังนั้น 2 เปนคําตอบของสมการ 
3

7)4(x 

 = 12 

  ตอบ 2 
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กิจกรรมการเรียนรู 

 1.  ครูยกตัวอยางที่ 1 บนกระดาน โดยใชการถามตอบ 

 2.  ครูใหนกัเรียนทําตัวอยางที่ 2โดยใชเวลา 5 นาที จากนั้นครูขออาสาสมัครจํานวน 1 คน 

ออกมาแสดงวิธีการแกสมการและตรวจคําตอบบนกระดาน  

 3.  ครูยกตัวอยางที่ 3 บนกระดาน โดยใชการถามตอบประกอบการอธิบาย 

 4.  ครูแบงนกัเรียนออกเปนกลุม กลุมละ3 - 4 คน แตละกลุมประกอบดวยนกัเรียนเกง ปาน

กลางและออน แลวใหแตละกลุมทําใบกิจกรรมที่ 5 เรื่อง “ปริศนาอักษรไขว” โดยใชเวลา 15 นาที   

 5.  ครูติดแผนปาย “ปริศนาอักษรไขว” แผนใหญบนกระดาน แลวใหนกัเรียนอาสาสมัคร

แตละกลุมออกมาเฉลยคําตอบทีละคน โดยใหแสดงวิธีทําเฉพาะขอที่นกัเรียนสวนใหญทําไมได 

 6.  ครูใหนกัเรียนศึกษาเกี่ยวกับการแกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว โดยสืบคนขอมูลจาก

เว็บไซต www.krupongsak.net และใหนักเรียนทําแบบฝกหัดในบทเรียนออนไลน เรื่อง  

การแกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว จํานวน 10 ขอ  

 

สื่อการเรียนรู/แหลงการเรียนรู 

 1.  ใบกจิกรรมที่ 5 เรื่อง “ปริศนาอักษรไขว” 

 2.  แผนปาย “ปริศนาอักษรไขว” 

 3.  บทเรียนออนไลน เรื่อง การแกสมการเชิงเสนตัวแปรเดยีว 

 4.  เครื่องคอมพิวเตอร 

 5.  หองคอมพิวเตอร 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.krupongsak.net/
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การวัดผลและการประเมินผลการเรยีนรู 

 

บันทกึหลงัการจัดการเรียนรู 

 เนื่องจากคาบกอนหนาคาบเรียนนี้มีกิจกรรมเลือกตั้งประธานนักเรียน ทําใหนักเรียน

บางสวนมาเขาเรียนสาย ทําใหเสียเวลาในการเรียนการสอนประมาณ 10 นาที แตเมื่อครูแบงกลุม 

ใหนักเรยีนทํากิจกรรรม เรื่อง ปริศนาอักษรไขว นักเรยีนจงึมีสมาธิและสนใจเรียนมากขึ้น  

และนักเรียนตางก็แขงขันกันที่จะตอบคําถาม ทําใหบรรยากาศในการเรยีนการสอนสนุกสนาน 

เพลิดเพลิน และในทายคาบเรียนครใูหนกัเรียนสืบคนขอมูลจากเว็บไซต นกัเรียนก็สนใจ  

และใหความรวมมือเปนอยางดี  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การวัดผล การประเมินผล 

1. สังเกตจากการตอบคําถาม   1. นักเรียนสวนใหญตอบคําถามไดถูกตอง 

2. สังเกตจากการมีสวนรวมในกิจกรรม  2. นักเรียนสวนใหญสนใจรวมกิจกรรมด ี

3. ทําใบกจิกรรมที่ 5 เรื่อง “ปริศนาอักษรไขว” 3. นักเรียนทําใบกิจกรรมไดถกูตองรอยละ 80 
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ชื่อ...................................................นามสกลุ.........................................ชั้น ม. 1/....  เลขที่................. 

 

 

 

คําชี้แจง  ใหนกัเรียนหาคําตอบของสมการในแตละขอทั้งแนวตั้งและแนวนอน แลวนํามาใสใน

ตารางปริศนาอักษรไขว  โดย 1 ชอง จะมีเลขโดดเพียง 1 ตวัเทานั้น 

 
 

 

 

  

 

 

 

 แนวนอน      แนวตั้ง 

 1.  
5

x
 = 50      1.  x - 3 = 23  

 2.  70 - x = 8      2.  2x + 20 = 148 

 3.  
4

3
x = 9      5.  4(x + 5) = 88 

 4. 
6

2 -x 
 = 60      7.  x - 

8

5
 = 20

8

3
 

 6.  9x = 162      9.  7(x + 3) = 238 

 8.  3x + 39 = 300     11.  
7

11)2(x 
 = 20 

 9.  
12

1)3(x 
 = 9      13.  

8

45x 
 = 18  

            10.  
6

x
 + 3 = 11        

            12.  
6

1x 
 = 20 

 

 

1     4 2 13 

    5  10  

   8     

3 7     9 11 

 6     12   

ใบกิจกรรมที่ 5 

“ปริศนาอักษรไขว” 
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ตัวอยางบทเรียนออนไลน เรื่อง การแกสมการเชงิเสนตัวแปรเดียว 
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แผนการจัดการเรียนรูที่ 8 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร                                       ชั้นมัธยมศกึษาปที ่1   

หนวยการเรียนรู สมการเชงิเสนตัวแปรเดยีว                          ภาคเรียนที่ 2 

เรื่อง การแกโจทยปญหาสมการเชิงเสนตัวแปรเดยีว               เวลา  50 นาที  

 

สาระสําคัญ 

 ในการแกโจทยสมการเชิงเสนตวัแปรเดียว จะตองอาศัยความสามารถในการเชื่อมโยง

ความรู ทกัษะ และการดําเนนิการทางคณิตศาสตรเพื่อแกปญหาตามลําดับขั้นตอนของกระบวนการ

แกปญหาที่ประกอบไปดวย 

 1.  ทําความเขาใจปญหา 

 2.  วางแผนการแกปญหา 

 3.  ดําเนินการตามแผน แกสมการโดยการใชสมบัตขิองการเทากัน 

 4.  ตรวจสอบคําตอบวาการคํานวณถูกตองและเปนไปตามที่โจทยถามหรือไม 

 

จุดประสงคการเรียนรู 

ดานความรู: นักเรียนสามารถแกโจทยปญหาสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวที่กําหนดใหได 

ดานทกัษะและกระบวนการ: นักเรียนมีความสามารถ 

 1.  ในการแกปญหา 

 2.  ในการใหเหตุผล 

 3.  ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการนําเสนอไดถูกตอง 

 ดานคุณลกัษณะ: นักเรียน  

 1.  เปนคนชางสังเกต 

 2.  มีความสนใจและความกระตือรือรน 

 3.  กลาคิดและกลาแสดงความคดิเห็น 

 4.  มีความรวมมือและความรับผิดชอบ 
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สาระการเรียนรู 

ตัวอยางที ่1  จงแกสมการ  
6

5
(3x + 3)  = 30 

วิธีทํา จากสมการ    
6

5
(3x + 3)  = 30   

 นํา 
5

6
 มาคูณทั้งสองขางของสมการ 

               
6

5
(3x + 3)  

5

6
 = 30  

5

6
                            

 จะได                   3x + 3  = 36 

 นํา 3 มาลบทั้งสองขางของสมการ 

                3x + 3 - 3 = 36 - 3 

 จะได                  3x = 33 

     นํา 3 มาหารทั้งสองขางของสมการ 

                      
3

3
x = 

3

33
  

     จะได                  x = 11 

ตรวจสอบ    แทน x ดวย 11 ในสมการ 
6

5
(3x + 3)  = 30   

     จะได                  
6

5
(3(11) + 3)  = 30 

                         30 = 30   เปนสมการที่เปนจริง 

     ดังนั้น 11 เปนคําตอบของสมการ  
6

5
(3x + 3)  = 30 

     ตอบ 11 

  

 ในการแกโจทยสมการเชิงเสนตวัแปรเดียว จะตองอาศัยความสามารถในการเชื่อมโยง

ความรู ทกัษะ และการดําเนนิการทางคณิตศาสตรเพื่อแกปญหาตามลําดับขั้นตอนของกระบวนการ

แกปญหาที่ประกอบไปดวย 

 1.  ทําความเขาใจปญหา พิจารณาวาโจทยถามอะไร และโจทยกําหนดสิ่งใดมาให 

 2.  วางแผนการแกปญหา พิจารณาวาจะแกปญหาดวยวิธีการใด และการแปลความจากสิ่ง 

ที่โจทยกําหนดใหอยูในรูปประโยคสัญลักษณทางคณิตศาสตร 
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 3.  ดําเนนิการตามแผน แกสมการโดยการใชสมบัตขิองการเทากัน 

 4.  ตรวจสอบคําตอบ วาการคํานวณถูกตองและเปนไปตามที่โจทยถามหรือไม 

 

ตัวอยางที่ 2  เจ็ดเทาของจํานวนจํานวนหนึ่งมากกวา 4 อยู 80 จงหาจํานวนนั้น 

แนวคิด   

 

 

 

                                                                                

 

 

 

                                                                     

                     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ทําความเขาใจปญหา 

 

สิ่งที่โจทยถาม คือ จํานวนนั้นคือจํานวนใด 

สิ่งที่โจทยกําหนด คือ เจ็ดเทาของจํานวนจํานวน  

หนึ่งมากกวา 4 อยู 80 

วางแผนการแกปญหา 
สมมติให x แทน จํานวนนัน้ 

จะไดสมการคือ  7x - 4  = 80 
 

ดําเนนิการตามแผน 

จากสมการ  7x - 4  = 80 

นํา 4 มาบวกทั้งสองขางของสมการ 

         7x - 4 + 4  = 80 + 4 

จะได            7x  = 84 

นํา 7 มาหารทั้งสองขางของสมการ 

                    
7

7
x = 

7

84
 

จะได               x = 12 
 

ตรวจสอบคําตอบ 
ถาจํานวนนัน้ คือ 12 แลวเจ็ดเทาของจํานวนนัน้

คือ 7(12) = 84 ซ่ึงมากกวา 4 อยู 80 ซ่ึงเปนจริง

ตามเงื่อนไขที่โจทยกําหนด 
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วิธีทํา   ให x แทน จํานวนนัน้ 

  จะไดสมการคือ   7x - 4  = 80 

  นํา 4 มาบวกทั้งสองขางของสมการ 

                  7x - 4 + 4  = 80 + 4 

  จะได                   7x  = 84 

  นํา 7 มาหารทั้งสองขางของสมการ 

                        
7

7
x = 

7

84
 

  จะได                           x = 12 

  ตอบ จํานวนนั้น คือ 12 

ตรวจสอบ   ถาจํานวนนัน้ คือ 12 แลวเจ็ดเทาของจํานวนนัน้คือ 7(12) = 84 ซ่ึงมากกวา 4  

  อยู 80 ซ่ึงเปนจริงตามเง่ือนไขที่โจทยกําหนด 
 

ตัวอยางที่ 3  แกวมีขนมตาลอยูถุงหนึ่ง แบงใหนอง 
3

1
 ของจํานวนขนมในถุงนั้น ปรากฏวานองได 

     ขนมไป 5 ชิ้น เดิมแกวมขีนมอยูกี่ชิ้น 

แนวคิด   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ทําความเขาใจปญหา 

วางแผนการแกปญหา 
สมมติให x แทน จํานวนขนมที่แกวมีอยูเดิม 

จะไดสมการคือ  
3

1
x = 5 

 

ดําเนนิการตามแผน 

จากสมการ  
3

1
x = 5 

นํา 3 มาคูณทั้งสองขางของสมการ 

            3  
3

1
x  =  3  5 

จะได              x  = 15 

สิ่งที่โจทยถาม คือ เดิมแกวมีขนมอยูกี่ชิ้น 

สิ่งที่โจทยกําหนด คือ แกวมีขนมตาลอยูถุงหนึ่ง แบงให

นอง 
3

1
 ของจํานวนขนมในถุงนั้น ปรากฏวานองไดขนม

ไป 5 ชิ้น  
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วิธีทํา       ให x แทน จํานวนขนมท่ีแกวมีอยูเดิม 

  จะไดสมการคอื 
3

1
x = 5 

  นํา 3 มาคูณทั้งสองขางของสมการ 

         3  
3

1
x  =  3  5 

 จะได                   x  = 15 

  ตอบ เดิมแกวมีขนมอยู 15 ชิ้น 

ตรวจสอบ  ถาเดิมแกวมีขนมอยู 15 ชิ้น แบงใหนอง 
3

1
ของจํานวนขนม คือ

3

1
(15) = 5  

  ซึ่งเปนจริงตามเงื่อนไขทีโ่จทยกําหนด 

 

กิจกรรมการเรียนรู 

 1.  ครยูกตัวอยางที่ 1 เพือ่ใชทบทวนเรือ่ง การแกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวโดยการใชสมบัติของ

การเทากัน โดยใชการถามตอบ 

 2.  ครูใหนักเรียนเลนเกม “จิ๊กซอว” โดยครูติดแผนปายรูปหลายเหลีย่มที่เขยีนสมการหรือคําตอบ

ของสมการอยูบนแตละดานของรูปหลายเหลี่ยมบนกระดาน แลวใหนักเรียนชวยกันนําแผนปายรูปหลาย

เหลี่ยมตางๆ มาตอกันเปนรูปสี่เหลี่ยมจัตุรสั ซึ่งนักเรยีนตองนําดานที่เปนสมการมาตอกับดานท่ีเปน

คําตอบของสมการของอีกรูปใหถูกตอง จึงจะไดรูปสีเ่หลีย่มจัตุรัส จากนัน้ครูใหนกัเรียนอาสาสมัคร

ออกมาเฉลยหนาชั้นเรยีน 

 3.   ครูยกตัวอยางที่ 2 และ 3 บนกระดาน และใชแนวคิดแสดงขั้นตอนของกระบวนการแกปญหา 

แลวแสดงวิธีทํา โดยใชการถามตอบประกอบการอธิบาย  

 4.  ครูใหนักเรียนชวยกันสรุปขั้นตอนของกระบวนการแกปญหา โดยใชการถามตอบ ดังนี้ 

 

 

 

 

 

ตรวจสอบคําตอบ 

ถาเดิมแกวมีขนมอยู 15 ชิ้น แบงใหนอง 
3

1
ของจํานวน

ขนม คือ
3

1
(15) = 5 ซึ่งเปนจริงตามเงื่อนไขที่โจทย

กําหนด 

ขั้นตอนของกระบวนการแกปญหา 

  1.  ทําความเขาใจปญหา 

  2.  วางแผนการแกปญหา 

  3.  ดําเนินการตามแผน แกสมการโดยการใชสมบัติของการเทากัน 

  4.  ตรวจสอบคําตอบวาการคํานวณถูกตองและเปนไปตามที่โจทยถามหรือไม 
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 5.  ครูใหนกัเรียนทําใบงานที่ 7 เรื่อง การแกโจทยปญหาสมการเชิงเสนตัวแปรเดยีว  

โดยใชเวลา 10 นาที เม่ือนักเรียนทําเสร็จ ครูสุมเรียกนกัเรียนออกมาเฉลยเปนรายบุคคล  

 6.  ครูใหนกัเรียนทําแบบฝกเสริมทักษะที่ 2 เรื่อง การแกโจทยปญหาสมการเชิงเสนตัวแปร

เดียว เปนการบาน   

 

สื่อการเรียนรู/แหลงการเรียนรู 

 1.  แผนปายรูปหลายเหลี่ยม 

 2.  ใบงานที่ 7 เรื่อง การแกโจทยปญหาสมการเชิงเสนตวัแปรเดียว  

 3.  แบบฝกเสริมทักษะที่ 2 เรื่อง การแกโจทยปญหาสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  

 

การวัดผลและการประเมินผล  

 

บันทกึหลงัการจัดการเรียนรู 

 เมื่อครูทบทวนความรูเดิม เรื่อง คําตอบของสมการ โดยใหนักเรียนทํากิจกรรมเกมจิก๊ซอว 

พบวานักเรยีนใหความรวมมือเปนอยางดี และชื่นชอบกจิกรรมนี้เปนพิเศษ แตเมื่อครูยกตัวอยางที่  

2 และ 3 มีนักเรียนบางสวนที่ยังไมคอยเขาใจ ครูจึงตองอธิบายซํ้าอีกรอบ และในขณะที่นกัเรียนทํา 

ใบงานที่ 7 ครูไดเดนิตรวจสอบการทํางานของนกัเรียน พบวามีนักเรยีนบางคนไมสามารถกําหนด 

ตัวแปรในการแกสมการได ครูจึงใหการชวยเหลือเปนรายกรณีไป 

 

 

 

 

การวัดผล การประเมินผล 

1. สังเกตจากการตอบคําถาม   1. นักเรียนสวนใหญตอบคําถามไดถูกตอง 

2. สังเกตจากการมีสวนรวมในกิจกรรม  2. นักเรียนสวนใหญสนใจรวมกิจกรรมด ี

3. ทําใบงานที่ 7  เรื่อง การแกโจทยปญหา

สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  

3. นักเรียนทําใบงานไดถูกตองรอยละ 70 

4. ทําแบบฝกเสริมทักษะที่ 2 เรื่อง การแกโจทย

ปญหาสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  

4. นักเรียนทําแบบฝกเสริมทักษะไดถกูตอง 

รอยละ 75 
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ตัวอยางรปูหลายเหลี่ยมประกอบกิจกรรม “จ๊ิกซอว” 

 
 

                                                              2x + 2 = 16                          

                                                                                                                         7 

                                           4(x + 1) = 24 

 

                                                                               5                                                  q + 4 = 5 

                                       
2

8y 

= 10                28       3             

 

 

                                                                                                                                 2x + 3 = 19 

                                                                       p + 3 = 6                1 

                              6                               

 

10 8 

 

 

 

 

  

 

                                                                                      s - 3 = 7 

                                             
3

2x
 + 6 = 10                               
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ชื่อ...................................................นามสกลุ.........................................ชั้น ม. 1/....  เลขที่................. 

 

  

 

1.  หาเทาของจํานวนจํานวนหนึ่งมากกวา 5 อยู 80 จงหาจํานวนนัน้ 

แนวคิด   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

วิธีทํา ……………………………………………….........   ตรวจสอบ…………………….......................  

……………………………………………………........... ……………………………………………….  

…………………………………………………............... ……..……………………………………….. 

……………………………………………………........... ……………………………………………….  

…………………………………………………............... ……………………………………………… 

……………………………………………………........... ……………………………………………….  

…………………………………………………............... ……………………………………………… 

……………………………………………………........... ……………………………………………….  

…………………………………………………............... ……………………………………………….  

ใบงานที่ 7 

เรือ่ง การแกโจทยปญหาสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว 

ทําความเขาใจปญหา 

วางแผนการแกปญหา 
  

 

ดําเนินการตามแผน 

  

 

ตรวจสอบคําตอบ 

  

 

สิ่งที่โจทยถาม คือ   

สิ่งที่โจทยกําหนด คือ   
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2.   แมซ้ือสมมาจํานวนหนึ่ง แบงใหคนงาน 12 คน ปรากฏวาไดไมเทากนั จึงไปซื้อเพิ่มอีก  

     8 ผล เมื่อแบงแลวจะไดคนละ 4 ผล เดิมแมซ้ือสมมากี่ผล 

แนวคิด   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

วิธีทํา ……………………………………………….........   ตรวจสอบ…………………….......................  

……………………………………………………........... ……………………………………………….  

…………………………………………………............... ……..……………………………………….. 

……………………………………………………........... ……………………………………………….  

…………………………………………………............... ……………………………………………… 

……………………………………………………........... ……………………………………………….  

…………………………………………………............... ……………………………………………… 

……………………………………………………........... ……………………………………………….  

…………………………………………………............... ……………………………………………….  

 

ทําความเขาใจปญหา 

วางแผนการแกปญหา 
  

 

ดําเนินการตามแผน 

  

 

ตรวจสอบคําตอบ 

  

 

สิ่งที่โจทยถาม คือ   

สิ่งที่โจทยกําหนด คือ   
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ชื่อ...................................................นามสกลุ.........................................ชั้น ม. 1/....  เลขที่................. 

 

 

 

 

 

 

 

1)  แปดเทาของจํานวนจํานวนหนึ่งมากกวา 3 อยู 93 จงหาจํานวนนั้น 

วิธีทํา……………………………………………………………………………………………  

…………………………………………………………………………………………………  

…………………………………………………………………………………………………  

………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………  

………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………  

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………... 

………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………  

…………………………………………………………………………………………………  

…………………………………………………………………………………………………  

ตรวจสอบ………………………………………………………………………………………  

………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………  

………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………  

………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………  

 

                              แบบฝกเสริมทักษะที่ 2 

เรื่อง การแกโจทยปญหาสมการเชิงเสนตัวแปรเดยีว 
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2)  
3

1
ของจํานวนนกัเรียนในชัน้เรียนหนึ่งเปนนกัเรียนหญิง  ถามีนักเรียนหญิงในชั้นเรยีน 15  คน 

อยากทราบวานกัเรียนชายในชั้นเรียนนี้มีกีค่น 

วิธีทํา……………………………………………………………………………………………  

…………………………………………………………………………………………………  

…………………………………………………………………………………………………  

………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………  

………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………  

………………………………………………………………………………………………  

………………………………………………………………………………………………   

………………………………………………………………………………………………  

………………………………………………………………………………………………   

………………………………………………………………………………………………  

………………………………………………………………………………………………  

………………………………………………………………………………………………  

……………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………  

………………………………………………………………………………………………   

ตรวจสอบ………………………………………………………………………………………  

………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………  

………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………  

………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………  
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แผนการจัดการเรียนรูที่ 9 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร                                       ชั้นมัธยมศกึษาปที ่1   

หนวยการเรียนรู สมการเชงิเสนตัวแปรเดยีว                          ภาคเรียนที่ 2 

เรื่อง การแกโจทยปญหาสมการเชิงเสนตัวแปรเดยีว               เวลา  50 นาที  

 

สาระสําคัญ 

 ในการแกโจทยสมการเชิงเสนตวัแปรเดียว จะตองอาศัยความสามารถในการเชื่อมโยง

ความรู ทกัษะ และการดําเนนิการทางคณิตศาสตรเพื่อแกปญหาตามลําดับขั้นตอนของกระบวนการ

แกปญหาที่ประกอบไปดวย 

 1.  ทําความเขาใจปญหา 

 2.  วางแผนการแกปญหา 

 3.  ดําเนินการตามแผน แกสมการโดยการใชสมบัตขิองการเทากัน 

 4.  ตรวจสอบคําตอบวาการคํานวณถูกตองและเปนไปตามที่โจทยถามหรือไม 

 

จุดประสงคการเรียนรู 

 ดานความรู: นักเรียนสามารถแกโจทยปญหาสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวที่กําหนดใหได 

 ดานทกัษะและกระบวนการ: นักเรียนมีความสามารถ 

 1.  ในการแกปญหา 

 2.  ในการใหเหตุผล 

 3.  ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการนําเสนอไดถูกตอง 

 ดานคุณลกัษณะ: นักเรียน  

 1.  เปนคนชางสังเกต 

 2.  มีความสนใจและความกระตือรือรน 

 3.  กลาคิดและกลาแสดงความคดิเห็น 

 4.  มีความรวมมือและความรับผิดชอบ 
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สาระการเรียนรู 

 ในการแกโจทยสมการเชิงเสนตวัแปรเดียว จะตองอาศัยความสามารถในการเชื่อมโยง

ความรู ทกัษะ และการดําเนนิการทางคณิตศาสตรเพื่อแกปญหาตามลําดับขั้นตอนของกระบวนการ

แกปญหาที่ประกอบไปดวย 

 1.  ทําความเขาใจปญหา พิจารณาวาโจทยถามอะไร และโจทยกําหนดสิ่งใดมาให 

 2.  วางแผนการแกปญหา พิจารณาวาจะแกปญหาดวยวิธีการใด และการแปลความจากสิ่งที่

โจทยกําหนดใหอยูในรูปประโยคสัญลักษณทางคณิตศาสตร 

 3.  ดําเนนิการตามแผน แกสมการโดยการใชสมบัตขิองการเทากัน 

 4.  ตรวจสอบคําตอบ วาการคํานวณถูกตองและเปนไปตามที่โจทยถามหรือไม 

 

ตัวอยางที่ 1  ถาผลบวกของจํานวนคูสามจํานวนที่เรียงติดกันเทากับ 72 แลวจํานวนทั้งสามจํานวนนี ้

     มีคาเทาไร 

แนวคิด 

 

 

 

                                                                                

 

 

 

                                                                     

                     

 

 

 

 

 

 

 

ทําความเขาใจปญหา 

 

วางแผนการแกปญหา 

สมมติให x แทน จํานวนคูจํานวนที่สอง 

จะไดวาจํานวนคูถัดจาก x ลงมา คือ x – 2 

และจํานวนคูถัดจาก x ขึ้นไป คือ x + 2 

จะไดสมการคือ (x – 2) + x  + (x + 2) = 72 
 

ดําเนนิการตามแผน 

จากสมการ  (x – 2) + x  + (x + 2) = 72 

จะไดวา     3x = 72 

นํา 3 มาหารทั้งสองขางของสมการ 

                             
3

3
x = 

3

72
 

จะได       x = 24 
 

สิ่งที่โจทยถาม คือ จํานวนทั้งสามจํานวนมีคา

เทาไร 

สิ่งที่โจทยกําหนด คือ ผลบวกของจํานวนคูสาม

จํานวนที่เรยีงติดกันเทากับ 72  
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วิธีทํา       ให x แทน จํานวนคูจํานวนที่สอง 

  จะไดวาจํานวนคูถัดจาก x ลงมา คือ x – 2 

  และจํานวนคูถัดจาก x ขึ้นไป คือ x + 2 

  จะไดสมการคือ (x – 2) + x  + (x + 2) = 72 

                   3x = 72 

  นํา 3 มาหารทั้งสองขางของสมการ 

                                
3

3
x = 

3

72
 

  จะได                                           x = 24 

  ตอบ จํานวนคูทั้งสามจํานวน คือ 22, 24 และ 26 

ตรวจสอบ ถาจํานวนคูจํานวนที่สองคือ 24 จะไดจํานวนคูที่ถัดลงมา คอื 22 และจํานวนคูที่ถัด

  ขึ้นไป คือ 26 ดังนั้นผลบวกของจํานวนคูสามจํานวนนี้ คือ 22 + 24 + 26 = 72 

  ซึ่งเปนจริงตามเงื่อนไขที่โจทยกําหนด 

 

ตัวอยางที ่2  ปจจุบันวารีมีอายุมากกวาน้ําฝน 6 ป ในปหนาวารีจะมีอายุเปนสองเทาของน้ําฝน  

        ปจจุบันน้ําฝนมีอายุเทาไร 

แนวคิด   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ตรวจสอบคําตอบ 

ถาจํานวนคูจํานวนที่สองคือ 24 จะไดจํานวนคูที่ถัด

ลงมา คือ 22 และจํานวนคูที่ถัดขึ้นไป คือ 26 ดังนัน้

ผลบวกของจํานวนคูสามจํานวนนี้ คือ 22 + 24 + 

26 = 72 

ซึ่งเปนจริงตามเงื่อนไขที่โจทยกําหนด 

ทําความเขาใจปญหา 

วางแผนการแกปญหา 
สมมติให x แทน อายุของน้ําฝนในปจจุบัน 

จะไดสมการคือ (x + 6) + 1 = 2(x + 1) 
 

สิ่งที่โจทยถาม คือ ปจจุบันน้ําฝนมีอายุเทาไร 

สิ่งที่โจทยกําหนด คือ ปจจุบนัวารีมีอายุมากกวา

น้ําฝน 6 ป ปหนาวารจีะมีอายุเปนสองเทาของ

น้ําฝน 
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วิธีทํา      ให x แทน อายุของน้ําฝนในปจจุบัน 

  จะไดสมการคือ (x + 6) + 1 = 2(x + 1) 

                                    x + 7 = 2x + 2 

  นํา x มาลบทั้งสองขางของสมการ 

                                (x + 7) - x = (2x + 2) - x  

 จะได                               7  = x + 2 

 นํา 2 มาลบทั้งสองขางของสมการ 

                                    7 - 2 = x + 2 – 2 

 จะได                               5 = x 

  ตอบ ปจจุบันน้ําฝนมีอายุ 5 ป 

ตรวจสอบ นั่นคือ ถาปจจุบันน้ําฝนมีอายุ 5 ป แลววารีจะมีอายุ 11 ป และในปหนาน้ําฝนจะม ี

  อายุ 6 ป สวนวารีจะมีอายุ 12 ป ซ่ึงเปนสองเทาของอายุของน้ําฝน ซ่ึงเปนจริงตาม 

  เงื่อนไขที่โจทยกําหนด   

         

ดําเนนิการตามแผน 

จากสมการ (x + 6) + 1 = 2(x + 1) 

จะไดวา               x + 7 = 2x + 2 

นํา x มาลบทั้งสองขางของสมการ 

       (x + 7) - x = (2x + 2) - x  

จะได                        7  = x + 2 

นํา 2 มาลบทั้งสองขางของสมการ 

  7 - 2 = x + 2 

จะได                     5 = x 
 

ตรวจสอบคําตอบ 

ถาปจจุบันน้ําฝนมีอายุ  5 ป แลววารีจะมีอายุ 11 

ป และในปหนาน้ําฝนจะมีอายุ 6 ป สวนวารีจะ

มีอายุ 12 ป ซ่ึงเปนสองเทาของอายุของน้ําฝน 

ซึ่งเปนจริงตามเงื่อนไขที่โจทยกําหนด 
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ตัวอยางที่ 3  รูปส่ีเหลี่ยมผืนผารูปหนึ่งมีดานยาวยาวกวาดานกวาง 10 นิ้ว ถาความยาวของ 

        เสนรอบรูปส่ีเหลี่ยมนี้ยาวเทากับ 100 นิ้ว จงหาพื้นที่ของรูปส่ีเหลี่ยมรูปนี้ 

แนวคิด   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ทําความเขาใจปญหา 

วางแผนการแกปญหา 

สมมติให x แทน ดานกวางของรูปส่ีเหลี่ยมผืนผา 

จะไดวา ดานยาวยาว x + 10 นิ้ว  

จะไดสมการคือ x + x + (x + 10) + (x + 10)  = 100 
 

ดําเนนิการตามแผน 

จากสมการ   x + x + (x + 10) + (x + 10)  = 100 

จะไดวา               4x + 20 = 100     

นํา 20 มาลบทั้งสองขางของสมการ 

                   4x + 20 – 20 = 100 – 20 

จะได                      4x = 80 

นํา 4 มาหารทั้งสองขางของสมการ 

                       
4

4
x = 

4

80
 

จะได                           x = 20  
 

ตรวจสอบคําตอบ 

ถาดานกวางของรูปส่ีเหลี่ยมผืนผายาว 20 นิ้ว จะได

วาดานยาวยาว 30 นิ้ว ดังนั้นความยาวของเสนรอบ

รูปส่ีเหลี่ยมนี้เทากับ 20 + 20 + 30 + 30 = 100 ซ่ึง

เปนจริงตามเงื่อนไขทีโ่จทยกําหนด  

สิ่งที่โจทยถาม คือ รูปส่ีเหลี่ยมผืนผามีพ้ืนที่เทาไร 

สิ่งที่โจทยกําหนด คือ รูปส่ีเหลี่ยมผืนผารูปหนึ่งมี

ดานยาวยาวกวาดานกวาง 10 นิ้ว   
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วิธีทํา   ให x แทน ดานกวางของรูปส่ีเหลี่ยมผืนผา 

  จะไดวา ดานยาวยาว x + 10 นิ้ว  

  จะไดสมการคือ x + x + (x + 10) + (x + 10)  = 100 

                                              4x + 20 = 100     

  นํา 20 มาลบทั้งสองขางของสมการ 

                4x + 20 – 20 = 100 – 20 

     จะได              4x = 80 

     นํา 4 มาหารทั้งสองขางของสมการ                                        

                                                    
4

4
x = 

4

80
 

  จะได                    x = 20  

     ดังนั้นดานกวางของรูปสี่เหล่ียมผืนผายาว 20 นิว้ 

     และดานยาวของรูปส่ีเหลี่ยมผืนผายาว 20 + 10 = 30 นิ้ว 

     ตอบ พืน้ที่ของรูปส่ีเหลี่ยมรูปนี้คือ 20  30 = 600  ตารางนิ้ว  

ตรวจสอบ  ถาดานกวางของรูปส่ีเหลี่ยมผืนผายาว 20 นิ้ว จะไดวาดานยาวยาว 30 นิว้ 

    ดังนั้นความยาวของเสนรอบรูปส่ีเหลี่ยมนี้เทากับ 20 + 20 + 30 + 30 = 100  

  ซึ่งเปนจริงตามเงื่อนไขที่โจทยกําหนด   
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ขั้นตอนของกระบวนการแกปญหา 

  1.  ทําความเขาใจปญหา 

  2.  วางแผนการแกปญหา 

  3.  ดําเนินการตามแผน แกสมการโดยการใชสมบัตขิองการเทากัน 

  4.  ตรวจสอบคําตอบวาการคํานวณถูกตองและเปนไปตามที่โจทยถามหรือไม 
 

กิจกรรมการเรียนรู 

 1.  ครูติดแถบขอความแสดงขัน้ตอนของกระบวนการแกปญหาบนกระดาน เพื่อทบทวน

การแกโจทยปญหาสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว โดยใชการถามตอบ ดังนี้ 

 

 

  

 

 

 

 

 2.  ครูยกตัวอยางที่ 1 และ 2 บนกระดาน และใชแนวคิดแสดงขั้นตอนของกระบวนการ

แกปญหา แลวแสดงวิธีทํา โดยใชการถามตอบประกอบการอธิบาย   

 3.  ครูติดแผนปายรูปส่ีเหลี่ยมผืนผาขนาด 20 นิ้ว  30 นิ้ว บนกระดาน แลวใหนักเรียน

ทายวารูปส่ีเหลี่ยมผืนผารูปนี้มีดานกวางและดานยาวยาวดานละกี่นิว้ และมีพื้นที่เทาไร จากนั้นครู

สุมเรียกนักเรยีนจํานวน 1 คนออกมาวัดความยาวของดานกวางและดานยาวของรูปส่ีเหลี่ยมผืนผานี้ 

และใหนักเรียนจดบนัทึกและหาพื้นทีข่องรูปส่ีเหลี่ยมรูปนี้  

 4.  ครูยกตัวอยางที่ 3 บนกระดานโดยใชการถามตอบประกอบการอธิบาย แลวใหนักเรียน

เปรียบเทียบกับคําตอบทีน่ักเรียนทายและที่นักเรยีนบันทกึไว 

 5.  ครูใหนกัเรียนชวยกันสรุปขัน้ตอนของกระบวนการแกปญหา โดยใชการถามตอบ 

 6.  ครูใหนกัเรียนทําใบงานที่ 8 เรื่อง การแกโจทยปญหาสมการเชิงเสนตัวแปรเดยีว ใชเวลา 

10 นาที เมื่อนักเรียนทําเสร็จ ครูสุมเรียกนักเรยีนเฉลยเปนรายบุคคล  

 7.  ครูใหนกัเรียนศึกษาเกี่ยวกับการแกโจทยปญหาสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว โดยสืบคน

ขอมูลจากเว็บไซต www.thaigoodview.com และใหนักเรียนทําแบบฝกหัดในบทเรียนออนไลน 

เรื่อง การแกโจทยปญหาสมการเชิงเสนตวัแปรเดียว จํานวน 10 ขอ    

 

 

 

 

 

 

http://www.thaigoodview.com/
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สื่อการเรียนรู/แหลงการเรียนรู 

 1.  แถบขอความแสดงขั้นตอนของกระบวนการแกปญหา 

 2.  แผนปายรูปส่ีเหลี่ยมผืนผา 

 3.  ใบงานที่ 8 เรื่อง การแกโจทยปญหาสมการเชิงเสนตวัแปรเดียว  

 4.  บทเรียนออนไลน เรื่อง การแกโจทยปญหาสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว 

 5.  เครื่องคอมพิวเตอร 

 6.  หองคอมพิวเตอร 

 

การวัดผลและการประเมินผล  

 

บันทกึหลงัการจัดการเรียนรู 

 นักเรียนสวนใหญใหความสนใจเรียนดี และใหความรวมมอืในการทํากิจกรรม รวมกัน

ตอบคําถาม ซักถามขอสงสัยอยางตั้งใจ และสามารถบอกขัน้ตอนของกระบวนการแกปญหาทั้ง  

4 ขั้นได เมื่อครใูหนกัเรียนทําใบงานที่ 8 พบวา นกัเรียนสวนใหญตั้งใจทําและทําไดถกูตอง  

และเมื่อใหนักเรียนสืบคนขอมูลจากเว็บไซต นกัเรียนสนใจ และใหความรวมมือเปนอยางดี  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การวัดผล การประเมินผล 

1. สังเกตจากการตอบคําถาม   1. นักเรียนสวนใหญตอบคําถามไดถูกตอง 

2. สังเกตจากการมีสวนรวมในกิจกรรม  2. นักเรียนสวนใหญสนใจรวมกิจกรรมด ี

3. ทําใบงานที่ 8 เรื่อง การแกโจทยปญหาสมการ

เชิงเสนตัวแปรเดียว   

3. นักเรียนทําใบงานไดถูกตองรอยละ 75 
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ตัวอยางบทเรียนออนไลน เรื่อง การแกโจทยปญหาสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว 
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ชื่อ...................................................นามสกลุ.........................................ชั้น ม. 1/....  เลขที่................. 

 

 

 

 

1.  ปจจุบันอายุของเตยและตองรวมกนัได 24 ป ในอีก 6 ปขางหนา เตยจะมีอายุเปนสองเทาของ 

     ตอง อยากทราบวาเตยและตองอายกุี่ป 

วิธีทํา ……………………………………………………………………......................................  

…………………………………………………………………………………………………….  

……………………………………………………………..…………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………..  

……………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………..  

…………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………. 

ตรวจสอบ  ………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………. 

........................................................................................................................................................ 

..........................................................................................................................................  

........................................................................................................................................  

....................................................................................................................................... 

ใบงานที่ 8 

เรื่อง การแกโจทยปญหาสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว 
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2.  กําหนดใหดานยาวของรูปส่ีเหลี่ยมผืนผายาวเปนสามเทาของความยาวของดานกวาง   

     ถารูปส่ีเหลี่ยมผืนผารูปนี้มีความยาวของเสนรอบรูปเทากับ 48 เซนติเมตร อยากทราบวา 

     รูปส่ีเหลี่ยมผืนผารูปนี้มีพื้นที่กี่ตารางเซนติเมตร 

วิธีทํา ……………………………………………………………………......................................  

…………………………………………………………………………………………………….  

……………………………………………………………..…………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………….  

……………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………….  

…………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………. 

ตรวจสอบ  ………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………. 

........................................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................................ 

....................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................  

.........................................................................................................................................   

.......................................................................................................................................  
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ภาคผนวก ค  

ตารางวิเคราะหขอสอบและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน                                                

เรื่อง "สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว" ชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1 
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ตารางผนวกที่ 1  ตารางวิเคราะหขอสอบ เรื่อง “สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว” ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

พฤติกรรมที่ตองการวัด 
เนื้อหา 

ความรูความจํา ความเขาใจ การนําไปใช การวิเคราะห รวม 

1. แบบรูปและ

ความสัมพันธ 
- 

2 

(ขอ 1, 2) 
- - 2 

2.  ประโยคภาษา

และประโยค

สัญลักษณ 

1 

(ขอ 3) 

1 

(ขอ 4) 
- - 2 

3. คําตอบของ

สมการ 
 

3 

(ขอ 5 - 7) 
- - 3 

4. การแกสมการ 

เชิงเสนตัวแปรเดียว 

2 

(ขอ 8, 9) 

3 

(ขอ 10 - 12) 

2 

(ขอ 13, 14) 

3 

(ขอ 15 - 17) 
10 

5. การแกโจทย

ปญหาเกี่ยวกับ

สมการเชิงเสน 

ตัวแปรเดียว 

- 
1 

(ขอ18) 

7 

(ขอ 19 - 25) 
- 8 

รวม 3 10 9 3 25 
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แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรียนวิชาคณิตศาสตร 

ชั้นมัธยมศกึษาปที่ 1     เรื่อง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว   

จํานวน 25 ขอ  คะแนนเต็ม  25 คะแนน   เวลา  50  นาท ี

 

คําชี้แจง    ใหนกัเรียนเลือกคําตอบที่ถูกตองที่สุดเพียงขอเดยีว โดยทําเครื่องหมาย  ลงใน 

  กระดาษคําตอบ 

 

1.    กําหนดให 

ลําดับที่ 1 2 3 4 … n 

จํานวน 2 6 10 14 … … 

จากแบบรูปทีก่ําหนดให จํานวนในลําดับที่ n คือขอใด 

 ก.  2n  ข.  2n + 1 

ค.  4n  ง.  4n – 2 

 

2.    กําหนดให 

 

 

 

ลําดับที่          1  2           3   4 

จํานวนในลําดับที่ 7 คือจํานวนใด  

 ก.  7  ข.  21 

 ค.  35  ง.  49 

 

3.    ขอใดเปนสมการ 

ก.  5 + 8 > 14     ข.  x + 3 < 9 

ค.  x + 9 = 14     ง.  x + 5  14 
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4.   “สองเทาของจํานวนจํานวนหนึ่งรวมกับสิบหกเทากับสามสิบสอง” เขียนเปนประโยค 

 สัญลักษณไดตรงกับขอใด 

 ก.  2x + 16 = 32  ข.  2(x + 16) = 32 

 ค.  2x  - 16 = 32  ง.  2(x - 16) = 32   

 

5.    จํานวนใดเมื่อนํามาแทนคาในตวัแปร x  แลวทําใหสมการ  4x + 12 = 24 เปนจริง 

 ก.  -3 ข.  3  

 ค.  -9 ง.  9 
 

6. จํานวนใดเมื่อนํามาแทนคาในตวัแปร y  แลวทําใหสมการ  6 + 
2

1
y = -5  เปนจริง 

 ก.  -22 ข.  -11 

  ค.   11 ง.   22 
 

7. สมการในขอใดไมมีคําตอบ 

 ก.  a + 5 = 5 + a ข.  3   y = y 3 

 ค.  m – 10 = m ง.  b – 7 = 7 – b 

  

8. การแกสมการ y – 6 = 9  ตองใชสมบัติใด 

 ก.  สมบัติสมมาตร ข.  สมบัติถายทอด 

 ค.  สมบัติการบวก ง.  สมบัติการคณู 
 

9. การแกสมการ 7t = 21  ตองใชสมบัติใด 

 ก.  สมบัติสมมาตร ข.  สมบัติถายทอด 

 ค.  สมบัติการบวก ง.  สมบัติการคณู 
 

10. ขอใดคือคําตอบของสมการ 
5

1x 
 = 8   

 ก.  35 ข.  39 

 ค.  41 ง.  45 
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11. ขอใดคือคําตอบของสมการ  -0.3y – 0.6 = 1.2 

  ก.  -6 ข.  6 

 ค.  -10 ง.  10 
 

12.  ขอใดคือคําตอบของสมการ 
8

7
x   -   

4

1
x   = 

28

25
 

 ก.  -
8

5
 ข.  - 

7

3
1  

 ค.  
7

3
1  ง.  

8

5
 

 

13. ถา 
9

x
 - 3 = 11  แลว 

6

x
 มีคาเทากับเทาไร 

 ก.  21   ข.  31 

 ค.  51 ง.  81 
 

14.   ถา  
2

x
 - 

3

x
 = 1  แลว  x – 4  มีคาเทากับเทาไร 

 ก.  -3 ข.  2 

 ค.  6 ง.  10 
 

15. คําตอบของสมการในขอใดมคีามากที่สุด 

 ก.  2x – 2 = 6 ข.  3x + 2 = -7 

 ค.  8y = 56 ง.   x  + 5 = -2 
 

16.  ถา  8 = 
x

40
  และ 3y = -3  แลว  x + y  มีคาเทากับเทาไร 

 ก.  7 ข.  6 

 ค.  5 ง.  4 
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2x

3x

4x

17. ขอใดกลาวไดถกูตอง 

 ก.  ถา  3x – 15 = 12  แลว  x = 8 ข.  ถา  2y + 3 = y + 6  แลว y = 0 

 ค.  ถา  8 – 4x  =  2x – 4  แลว  x = 2 ง.  ถา  
5

3x
 - 1 = 4  แลว  x = 10 

 

18. “ไกมีเงินมากกวาแกว 62 บาท  และท้ังสองคนมีเงินรวมกนัเทากับ 400 บาท” สามารถเขียน 

 เปนประโยคสัญลักษณเพื่อชวยในการหาคําตอบไดตรงกับขอใด 

 ก.  x - (x + 62)  =  400 ข.  x + (x + 62) = 400 

 ค.  (2x + 62) + x = 400 ง.  x + 62 = 400 
 

19. ถาจํานวนนับสามจํานวนที่เรียงติดกันมีผลบวกเทากับ 66  แลวจํานวนนับท่ีนอยที่สุดคือ 

 จํานวนใด 

 ก.  21 ข.  22 

 ค.  23 ง.  24 
 

20. จากรูปสามเหลี่ยมที่กําหนดให  มุมที่มขีนาดใหญที่สุดมีขนาดกี่องศา 

 

  ก.  20  องศา 

  ข.  40  องศา 

  ค.  60  องศา 

  ง.  80  องศา  
 

21. ปจจุบันบิดามีอายุ 42 ป เมื่อ 7 ปท่ีแลว บุตรมีอายุเปน 
7

2
 ของบิดา อยากทราบวาปจจุบนั 

 บุตรมีอายุเทาไร 

 ก.  7    ป ข.  10  ป 

 ค.  17  ป ง.   35  ป 
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22.  กําหนดใหดานยาวของรูปส่ีเหลี่ยมผืนผายาวเปนสามเทาของความยาวของดานกวาง   

 ถารูปส่ีเหลี่ยมผืนผารูปนี้มีความยาวของเสนรอบรูปเทากับ 48 เซนติเมตร  

 อยากทราบวารูปส่ีเหลี่ยมผืนผารูปนี้มีพืน้ที่กีต่ารางเซนติเมตร 

 ก.  48   ตารางเซนติเมตร ข.  60   ตารางเซนติเมตร 

 ค.  108 ตารางเซนติเมตร ง.  144  ตารางเซนติเมตร   

 

23.   บอยมีเหรียญหาบาทและเหรียญบาทอยูจํานวนหนึ่ง คิดเปนเงินทั้งหมด 115 บาท  ถานับ 

 จํานวนเหรียญหาบาทได 18 เหรียญ อยากทราบวามจีํานวนเหรียญบาทอยูกี่เหรียญ 

 ก.  17  เหรียญ ข.  25  เหรียญ 

 ค.  62  เหรียญ ง.  97  เหรียญ 

 

24.   นิดมีเงินมากกวานองอยู 10 บาท  แตน้ํามีเงินนอยกวานองอยู 5 บาท ถาทั้งสามคนมีเงินรวมกนั

เทากับ 185 บาท  นิดมีเงินกี่บาท 

 ก.  70  บาท ข.  65  บาท 

 ค.  60  บาท ง.  55  บาท 

 

25.   ครูมีปากกาอยูจํานวนหนึ่ง หลังจากแจกนกัเรียนจํานวน 11 คน คนละ 4 ดาม แลวครยูังเหลือ 

 ปากกาอกี 4 ดาม  เดิมครูมีปากกากี่ดาม 

 ก.  48  ดาม ข.  44  ดาม 

 ค.  40  ดาม ง.  36  ดาม 
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ภาคผนวก ง  

    แบบสอบถามความคิดเห็นของนกัเรียนที่มตีอการจัดกจิกรรมการเรียนรู                                 

เรื่อง "สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว" โดยการใชสื่อประสม 
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แบบสอบถามความคิดเหน็ของนกัเรียนที่มีตอการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

เรื่อง “สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว” 
 

คําชี้แจง แบบสอบถามความคิดเห็นฉบับนีใ้ชสําหรับสอบถามความคิดเห็นของนกัเรียนเกีย่วกับ 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู เรื่อง “สมการเชิงเสนตัวแปรเดยีว” โดยการใชสื่อประสม 

โดยใหนกัเรียนทําเครื่องหมาย  ลงในชองที่ตรงกับระดับความคดิเห็นของนกัเรียนมากที่สุด 

 

ระดับความคิดเห็น 

ขอความ 

เห็น

ดวย 

อยาง

ยิ่ง 

เห็น

ดวย 

ไม

แนใจ 

ไมเหน็

ดวย 

ไมเหน็

ดวย 

อยางยิ่ง 

ดานกิจกรรมการเรียนรู 

1. กิจกรรมการเรียนรูมีความนาสนใจ ทาํใหนักเรียนตื่นตัว

และอยากเขารวมกิจกรรม 

     

2. กิจกรรมการเรียนรูทําใหนักเรียนไดมีโอกาสแลกเปลี่ยน

ความรูซึ่งกันและกัน 

     

3. กิจกรรมการเรียนรูชวยสงเสริมใหนักเรียนเกิดทักษะและ

กระบวนการทางคณิตศาสตร 

     

4. กิจกรรมการเรียนรูชวยสงเสริมกระบวนการกลุมและ

ทักษะการทํางานรวมกับผูอื่น 

     

5. กิจกรรมการเรียนรูชวยใหนักเรียนมีความสามารถในการ

คิด วิเคราะห และแกปญหาตางๆ ไดดียิ่งขึ้น 

     

ดานสื่อการเรียนรู 

6. สื่อการเรียนรูที่ใชเหมาะสมกับเนื้อหา 

     

7. สื่อการเรียนรูสามารถเชื่อมโยงความรูจากนามธรรมให

มองเห็นเปนรูปธรรมไดอยางชัดเจน 

     

8. สื่อการเรียนรูทําใหนักเรียนเขาใจบทเรียนไดดียิ่งขึ้น 
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ระดับความคิดเห็น 

ขอความ 

เห็น

ดวย 

อยาง

ยิ่ง 

เห็น

ดวย 

  

ไม

แนใจ 

ไม

เห็น

ดวย 

 

ไมเหน็

ดวย 

อยางยิ่ง 

9. สื่อการเรียนรูนาสนใจและชวยทําใหบรรยากาศใน 

การเรียนการสอนไมนาเบื่อ 

     

10. สื่อเทคโนโลยีที่นํามาใชชวยเราความสนใจในการเรียน

ของนักเรียนไดเปนอยางดี 

     

ดานครูผูสอน 

11. ครูผูสอนเอาใจใสและใหความเปนกันเองกับนักเรียน

ชวยสงเสริมบรรยากาศในการเรียนรู 

     

12. ครูผูสอนเปดโอกาสใหนักเรียนไดแสดงความคิดเห็น ได

ปฏิบัติ และไดคนพบความรูดวยตนเอง 

     

13. ครูผูสอนทําหนาที่เปนผูอาํนวยความสะดวกและให

คําปรึกษาที่ดีในการจัดกิจกรรมกลุม 

     

14. ครูผูสอนใหโอกาสนอกเวลาเรียนแกนักเรียนเขาพบ 

ซักถามและใหคําแนะนําดานการเรียน 

     

ดานการวัดผลและการประเมินผลการเรียนรู 

15. วิธีการวัดผลและการประเมินผลมีความชัดเจนสอดคลอง

กับเนื้อหาที่เรียน 

     

16. เกณฑการวัดผลและการประเมินผลมีความชัดเจน 

เหมาะสม และยุติธรรม 

     

17. การบอกเกณฑการใหคะแนนชิ้นงานแตละชิ้นงานกอน

ใหนักเรียนลงมือปฏิบัติ กอใหเกิดความชัดเจน ยุติธรรม และ

ทาทายความสามารถของนักเรียน 

     

18. การประเมินผลระหวางการเรียนทําใหนักเรียนไดทราบ

ขอบกพรองของตนเองและปรับปรุงแกไขตนเองใหดียิ่งข้ึน 

     

 

ขอเสนอแนะ............................................................................................................................................... 

……………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………… 
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ประวัติการศึกษา และการทํางาน 
 

ชื่อ –นามสกุล นางสาวศลิดดา  จุติเวช  

วัน เดือน ป ที่เกดิ วันที่ 28 เดือน ธันวาคม พ.ศ. 2525  

สถานที่เกิด  จังหวัดเพชรบุรี   

ประวัตกิารศึกษา วิทยาศาสตรบัณฑติ (คณิตศาสตร) 

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 

ประกาศนียบตัรบัณฑติวิชาชีพครู  

มหาวิทยาลัยมหิดล  

ตําแหนงปจจุบัน ครูคศ.1  

สถานที่ทํางานปจจุบัน โรงเรียนคงคาราม จังหวัดเพชรบุรี  

ทุนการศกึษาที่ไดรับ ไดรับทุนจากสถาบันสงเสริมการสอน

วิทยาศาสตรและเทคโนโลยใีหศึกษาในระดับ

ปริญญาตร-ีโท ในโครงการสควค. 
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