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บทคดัย่อ 
การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อ 1) ออกแบบส่ือการสอนเพื่อพฒันากระบวนการสร้างโมเดลตวัละคร3มิติ

ในสายงานแอนิเมชัน่ 2) เพ่ือเปรียบเทียบคะแนนผลการเรียนรู้ก่อนและหลงัเรียนดว้ยส่ือการสอน กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้น
การวจิยัคร้ังน้ีคือ นกัศึกษาระดบัปริญญาตรี สาขาแอนิเมชัน่ ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2556 จ านวน 30 คน ซ่ึงไดจ้าก
วิธีการสุ่ม เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยัไดแ้ก่ ส่ือการสอนเพ่ือพฒันากระบวนการสร้างโมเดลตวัละคร 3 มิติในสายงาน  
แอนิเมชัน่ โดยวธีิการท าแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและแบบสอบถามความคิดเห็นของคณะอาจารยแ์ละ
นกัศึกษาท่ีมีต่อการเรียนรู้ดว้ยส่ือการสอนเพ่ือพฒันากระบวนการสร้างโมเดลตวัละคร3มิติ ผลการวิจยัพบวา่ ส่ือการ
สอนเพ่ือพฒันากระบวนการสร้างโมเดลตวัละคร3มิติในสายงานแอนิเมชัน่ ควรมีการพฒันาเพ่ิมเติมอย่างต่อเน่ือง 
อยา่งไรก็ตามพบวา่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัจากศึกษาส่ือการสอนดีข้ึนตามล าดบั 

 
ค ำส ำคญั: ปัญหาการสร้างโมเดล 3 มิติ  เส้นเฟส 
 

Abstract 
The purposes of this research are 1) to design instructional media to improve 3D character model for 

animation and 2) to compare learning achievement after learning from designing instructional media. The sample 
were 30 undergraduate degree students, field of animation, in second semester of academic year 2013. The 
instruments used to gather viewpoints and perspectives of teacher and students were designing instructional media to 
improve 3D character modeling for animation, achievement test, and questionnaire. The results showed that the 
efficiencies of designing instructional media to improve 3D character modeling for animation was significantly 
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higher than the pretest and achievement improved, respectively. 
 

Keywords: Iissues in 3D animation procedure, face
 

1. บทน า 
ในปัจ จุบัน ส่ือปฏิสัมพันธ์และงานด้าน        

แอนิเมชั่น ได้เข้ามามีบทบาทในการเป็นส่ือโฆษณา 
หรือในธุรกิจภาพยนตร์ในประเทศไทยมากข้ึน โดยผูท่ี้
สนใจงานด้านแอนิเมชั่น ก็มีจ านวนเพ่ิมมากข้ึน
ตามล าดับด้วย แต่ในทางกลับกันกลับพบว่า ปัญหา
พ้ืนฐานท่ียงัคงพบบ่อยคร้ังจากการสร้างโมเดล 3 มิติซ่ึง
เป็นขั้นตอนแรกๆในระบบงานแอนิเมชั่นยงัคงมีอยู่
มาก ในระบบงานท่ี เ กิดปัญหา ข้ึนนั้ น  จึ งท าให้
กระบวนการผลิตแอนิเมชัน่ทั้งหมดล่าชา้ไปดว้ย 

กระบวนการคิดในการสร้างโมเดล 3 มิติให้
ออกมาสามารถใช้งานได้อย่างมีประสิทธิภาพจึงเป็น
เร่ืองท่ีจ าเป็นท่ีผูส้ร้างโมเดลควรท่ีจะเรียนรู้ให้ถูกตอ้ง
และดว้ยความเขา้ใจถึงการท่ีจะช่วยลดภาระของแผนก
อ่ืนๆท่ีต้องท างานต่อจากแผนกโมเดลด้วย ซ่ึงจาก
การศึกษาพบวา่ ไม่วา่จะเป็นผูศึ้กษาเร่ืองการ 
สร้างโมเดลรายใหม่ หรือแมก้ระทัง่ ผูท่ี้มีประสบการณ์
การท างานในสายงานด้านน้ี ก็ยงัประสบปัญหาการ
สร้างโมเดลพ้ืนฐานเป็นประจ า เพราะเน่ืองมาจากเกิด
ความรู้ ความเขา้ใจท่ีไม่เพียงพอนัน่เอง 

“ผู ้พัฒนาไม่มีประสบการณ์ในการใช้งาน
โปรแกรม 3D Max จึงจ าเป็นท่ีจะตอ้งศึกษาเพื่อน ามา
ประยกุตใ์ชใ้นการสร้างตวัละคร มีปัญหาเร่ืองการสร้าง
โมเดลค่อนขา้งท่ีจะป้ันโมเดลยากมากตอ้งใชเ้วลานาน
และตอ้งเสียเวลามาก ในขั้นตอนการ render แต่ละ 
scene ใช้ เวลาค่อนข้างนานจึงจ า เ ป็นต้องใช้
คอมพิวเตอร์หลายเคร่ืองในการ Render               ” 
(จาตรุงค ์วลิาศรี, 2556) 
 

 

 

 ซ่ึงหากผูศึ้กษาไดเ้รียนรู้ถึงปัญหา ไดเ้ขา้ใจ 
ถึงความส าคญัของการสร้างเส้นเฟสต่างๆของโมเดล 
และวิธีการท างานต่างๆของโมเดล รวมถึงหลกัท่ีควร
ยึดถือในการสร้างโมเดลท่ีถูกตอ้งไวน้ั้น ย่อมช่วยลด
ปัญหาความไม่สมบูรณ์ของโมเดลทั้งในแผนกโมเดล
เอง และต่อการท างานร่วมกนักบัแผนกอ่ืนๆไดอี้กดว้ย 
ส่งผลให้ระบบแอนิเมชั่นโดยรวมสามารถท างานได้
เกิดประสิทธิภาพมากยิง่ข้ึน 

ปัญหาจึงเป็นส่ิงส าคญั ท่ีนกัป้ันโมเดลควรให้
ความใส่ใจ และ พยายามลดไม่ให้เกิดข้ึนมากท่ีสุด ดว้ย 
โดยเฉพาะการป้ันโมเดลตวัละคร ท่ีมีหลกัการท างาน
หลายขั้ นต่อจากการข้ึนโมเดล ทั้ งการสร้างพ้ืนผิว 
(texture) และการเคล่ือนไหว (animate) และขั้นตอน
อ่ืนๆต่ออีกมากมาย จากการศึกษาจึงไดเ้กิดผลการวิจยั
ออกมาเป็นส่ือท่ีประกอบดว้ย 2 ส่วนส าคญั นัน่ก็คือ 

ส่ือแอนิเมชั่นส่วนแรกจะสร้างข้ึนเพ่ือเพ่ิม
ความน่าสนใจให้เกิดความตอ้งการท่ีจะเรียนรู้ในการ
สร้างโมเดลท่ีดีข้ึนมา โดยจะแสดงใหเ้ห็นถึงการท างาน
ของโมเดลท่ีดีจะส่งผลต่อการเคล่ือนไหวของตวัละคร
อย่างไร ควบคู่ไปการแสดงให้เห็นถึงการท างานของ
เสน้เฟสเม่ือมีการเคล่ือนไหว หรือเม่ือน ามาใชง้านจริง
นัน่เอง  

ส่ือป ฏิสัมพัน ธ์ในส่วน ท่ี  2  จึ งถูก เ ลือก
น ามาใช้ในการช่วยสร้างความเขา้ใจในหลกัการการ
สร้างโมเดลตวัละคร 3 มิติข้ึนมา เพ่ือใหผู้ศึ้กษาสามารถ
เขา้ใจ ในหลกัแนวคิดท่ีจะสอนไดง่้ายและละเอียดมาก
ยิ่งข้ึน โดยในส่วนของส่ือการสอน จะมีค าอธิบายท่ีผู ้
ศึกษาสามารถเข้าไปเลือกศึกษาในแต่ละหัวข้อตาม
ความตอ้งการได้ เพ่ือความรู้ท่ีชดัเจนเพ่ิมมากข้ึน ผ่าน
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ตวัอย่างท่ีมีทั้ งในรูปแบบของโมเดลท่ีดี และโมเดลท่ี
ไม่ดี ประกอบกนัใหเ้ห็นอยา่งชดัเจน 

“ปัญหา” หมายถึงขอ้สงสัย หรือขดัขอ้ง ตาม
ความหมายของราชบณัฑิตยสถาน และปัญหาใหญ่ของ
การสร้างโมเดลตัวละครนั้ น ประกอบไปด้วยหลาย
ปัญหาด้วยกัน ไม่ว่าจะเป็น ผูท่ี้สร้างโมเดล3มิตินั้ น 
เป็นเพียงผู ้ท่ีอยู่ในช่วงศึกษางานด้านแอนิเมชั่นใน
ระดบัเร่ิมตน้ ยงัไม่มีประสบการณ์ท่ีเพียงพอท่ีจะเขา้ใจ
ไดว้่าโมเดลท่ีตนเองท านั้นสามารถน าไปใชไ้ดจ้ริงใน
ระบบสายงานแอนิเมชั่นได้จริงหรือไม่ เพราะยงัไม่
ทราบถึงระบบการท างานแอนิเมชัน่ และยงัไม่เขา้ใจถึง
เหตุผล (reason) ในการสร้างงานท่ีเร่ิมตน้จากเส้นเฟส 
( face)  ข้ึ นม าว่ าค วรส ร้ า ง จ าก เหตุ ผล ใดห รือ มี
ความส าคญัหรือไม่ โดยท่ีจุดส าคญัคือ โมเดล 3 มิติ ท่ี
สร้างข้ึนมา ตอ้งสามารถใชง้านได ้สอดคลอ้ง (support) 
กับแผนกงานอ่ืนๆในระบบแอนิเมชั่นด้วย ทั้ งน้ีผู ้ท่ี
ท างานมาแล้วส่วนหน่ึงก็ย ังขาดความเข้าใจหรือ
ตระหนกัในความส าคญัของปัญหาดา้นการสร้างโมเดล 
3 มิติท่ีเพียงพอ จึงท าให้การท างานจริงเกิดความล่าชา้
และขาดประสิทธิภาพ 

“ส่วนท่ียากท่ีสุดคือการหาสมดุลระหวา่งการ
สร้างโมเดลมีรายละเอียดมากพอท่ีจะน าไปใช้โดยท่ี
โมเดลนั้ นมีขนาดเบามากท่ีสุดเท่าท่ีจะเป็นไปได้” 
(Francisco A.Cortina, 2005) 

ดงันั้น ความเขา้ใจในกระบวนการท างานของ
โมเดลตวัละคร3มิตินั้น จะเป็นเหมือนคู่มือเร่ิมตน้ใน
การเตรียมตวัท่ีจะเป็นนักป้ันโมเดลท่ีดี ท่ีจะก่อให้เกิด
แนวคิด หรือหลกัในการสร้างโมเดลให้สามารถใชง้าน
ไดต้รงตามวตัถุประสงคข์องงานนั้นๆต่อไป  

ด้วยเหตุผลดังกล่าวข้างต้น ผู ้วิจัย จึงได้
เล็งเห็นความส าคัญ ของการสร้าง ส่ือการสอนท่ีมี
ปฏิสมัพนัธ์ส าหรับผูเ้ร่ิมตน้ในการสร้างโมเดลตวัละคร 
3 มิติ จึงเกิดแนวคิดสร้างเป็นผลงานการวิจยัในหัวขอ้ 

โครงการออกแบบส่ือการสอนเพื่อพฒันากระบวนการ
สร้างโมเดลตวัละคร3มิติในสายงาน  แอนิเมชัน่ โดยมี
ความยาวประมาณ 3นาที โดยทั้งน้ีผูว้ิจยัหวงัเป็นอยา่ง
ยิ่งว่าผูท่ี้สนใจงานด้านแอนิเมชั่นจะเกิดความรู้ความ
เขา้ใจท่ีถูกตอ้งในการสร้างโมเดล 3 มิติ และเกิดความ
ตระหนักถึงความส าคัญของการสร้างช้ินงาน 3 มิติ 
ข้ึนมา โดยท่ีช้ินงานนั้ นสามารถท าข้ึนมาเพ่ือส่งต่อ
ใหก้บัแผนกอ่ืนไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพไดอี้กดว้ย 

 

2. วตัถุประสงค์ 
เพื่อพฒันากระบวนการสร้างโมเดลตวัละคร 

3 มิติในสายงานแอนิเมชัน่ 
 

3. อุปกรณ์และวธีิการ 
 รายละเอียดวธีิการด าเนินการวจิยัมีดงัน้ี 
ศึกษาคน้ควา้ผลการวจิยัจาก 
3.1 ศึกษาคน้ควา้ขอ้มูลจากการสมัภาษณ์ 

สัมภาษณ์เก่ียวกบัปัญหาของการสร้างโมเดล 
3 มิติ ท่ีพบจากการท างานผา่นประสบการณ์ของผูส้ร้าง
โมเดลท่ีท างานต่อเ น่ืองกับบริษัทแอนิเมชั่นจาก
ต่างประเทศ คณาจารย์ผู ้สอนงาน รวมทั้ งผู ้เ รียน
ทางดา้นแอนิเมชัน่ โดยตรง ทั้งปัญหาตั้งแต่เบ้ืองตน้ใน
การสร้างงาน ความเขา้ใจและการแกไ้ขปัญหาท่ีควรจะ
เป็น 
 

3.2 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั  
โดยใชส่ื้อการสอนท่ีมีปฏิสัมพนัธ์กบัผูศึ้กษา

ท่ีแสดงใหเ้ห็นถึงการท างานของโมเดลตวัละคร 3 มิติ  
 

3.3 วธีิการเก็บรวบรวมขอ้มูล  
ด าเนินการเก็บรวบรวมขอ้มูลโดยศึกษาจาก

กลุ่มนักเรียน หรือผูเ้รียนรู้ใหม่ท่ีไดรั้บชมส่ือการสอน 
วา่มีความรู้ความเขา้ใจถึงหลกัการสร้างโมเดล รวมถึง
การเก็บขอ้มูลจากบุคลากรท่ีเป็นท่ียอมรับจากนานาชาติ 
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จากสตูดิโอ หรือจากอาจารยใ์นสถาบนัต่างๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง
เพ่ือน ามาเป็นขอ้มูลพ้ืนฐานส าหรับการศึกษาวจิยัดว้ย 

 

3.4 การวเิคราะห์ขอ้มูล 
ผู ้วิจัยได้ท าการวิเคราะห์ข้อมูล ท่ีได้จาก

แบบสอบถามและการใช้แบบทดสอบให้ป้ันโมเดล
อยา่งง่ายข้ึนมา เพ่ือดูวา่กลุ่มผูท้ดลองมีกระบวนการคิด
และมีพฒันาการการเรียนรู้ในการสร้างโมเดลท่ีถูกตอ้ง
สามารถน าไปใชง้านต่อไดห้รือไม่อยา่งไร 

จากการเ ก็บข้อมูลการสัมภาษณ์ทั้ งจาก
คณาจารยแ์ละผูท่ี้อยูใ่นวงการแอนิเมชัน่พบวา่ มีปัญหา
ในการสร้างโมเดลส าหรับงานแอนิเมชัน่จริงซ่ึงนั่นก็
คือ ผูส้ร้างโมเดลขาดความเขา้ใจในการสร้างโมเดล
พ้ืนฐาน ทั้งท่ีมีประสบการณ์ในการท างานและยงัไม่มี
ประสบการณ์เพียงพอก็ตาม ท าใหเ้กิดการสร้างเสน้เฟส
ท่ีไม่เพียงพอดงัแสดงในรูปท่ี1 หรือเกินความจ าเป็น
ข้ึนมาดังแสดงในรูปท่ี2 จึงส่งผลให้งานโมเดลเม่ือ
ส าเร็จออกมา ไม่สามารถน าไปใช้งานต่อได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ ดงัแสดงในรูปท่ี 3 

 

 
รูปที่ 1 ตวัอย่างโมเดลท่ีสร้างโดยขาดความเข้าใจในด้านการ
สร้าง loop ของเบา้ตา เส้นเฟสไม่เพียงพอ 
 
 
 
 

 
รูปที่ 2 ตวัอยา่งโมเดลท่ีมีปัญหาในส่วนของขอ้ต่อน้ิวและการใช้
เฟสท่ีมากเกินความจ าเป็น 
 

 
รูปที่  3 ตัวอย่างโมเดลท่ีมีปัญหาทั้ งหน้า ตา จมูก ปาก ไม่
สอดคล้องกนั เส้นเฟสไม่เพียงพอท่ีจะสามารถน าไปใช้ในการ 
อนิเมทได ้
 

4. ผลการศึกษา 
 จากการเก็บขอ้มูลจากต่างๆท่ีได้ทั้ งจากบท
สัมภาษณ์และก ลุ่มทดลอง ท่ี เ ป็นนัก ศึกษาด้าน            
แอนิเมชั่น จ านวน 30 คน พบว่า กลุ่มทดลองจ านวน
กวา่ 80 เปอร์เซ็นต ์มีความรู้เร่ืองการป้ันโมเดลตวัละคร 
3 มิติในระดบัน้อย โดย มีความเขา้ใจว่าการป้ันโมเดล
ตวัละคร คือการป้ันให้เหมือน แต่โดยส่วนใหญ่ขาด
ความเข้าใจเพ่ิมเติมท่ีว่า แต่ละเส้นเฟสสร้างไปเพ่ือ
อะไร ลักษณะการท างานของเส้น ท างานอย่างไร
รวมถึงโมเดลท่ีสร้างมา สามารถน าไปใช้ในงาน         
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แอนิเมชัน่ไดห้รือไม่ จึงท าให้ตอ้งเสียเวลาในการสร้าง
รวมถึงกระบวนการแก้ไขโมเดลนานเกินกว่าท่ีควร   
จะเป็น ทั้งน้ีงานวจิยัของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรีของ
นกัศึกษาในสาขาแอนิเมชัน่หลายช้ินยงัระบุตรงกนัอีก
ว่า ประสบปัญหาในการสร้างโมเดล เพื่อน ามาใช้ใน
งานแอนิเมชัน่จริง ซ่ึงนัน่ก็คือผลมาจากการขาดความ
เขา้ใจในการสร้างโมเดล3 มิติ ท่ีถูกตอ้งนั่นเอง อีกทั้ง
การสัมภาษณ์คณะอาจารย์และผู ้ท่ีท างานในวงการ    
แอนิมชัน่ ยงัพบว่าหากมีส่ือการสอนท่ีมีตวัอย่างของ
การท างานในการสร้างโมเดลข้ึนมา จะเป็นประโยชน์
แก่นกัศึกษามาก เพราะจะช่วยให้การท างานร่วมกนัใน
สายงานเป็นไปไดด้ว้ยดีมากข้ึนนัน่เอง 
 ผู ้วิจัยจึงได้จัดท า ส่ือการสอนเพื่อพัฒนา
กระบวนการสร้างโมเดลตัวละคร 3 มิติในสายงาน     
แอนิเมชัน่ข้ึนโดย จะแสดงให้เห็นถึงการท างานของ
เส้นเฟสต่างๆผ่านแอนิเมชัน่สั้นๆ ให้ผูศึ้กษาไดเ้ขา้ใจ
ถึงแนวคิดในการสร้างเส้นเฟสท่ีพอเหมาะกบัโมเดลท่ี
จะใชใ้นการเคล่ือนไหว ทั้งน้ีในส่วนถดัจากแอนิเมชัน่
สั้นนั้น จะเป็นส่วนของส่ือการสอนท่ีสามารถเลือกเขา้
ไปศึกษาเฉพาะส่วนท่ีตอ้งการได้ดังแสดงในรูปท่ี 4 
เพื่อให้ผูศึ้กษาไดเ้ขา้ใจถึงปัญหาและการท างานในทุก
ส่วนส าคญัของโมเดลแยกยอ่ยเขา้ไปไดอี้ก ดงัแสดงใน
รูปท่ี 5 
 

 
รูปที่ 4 ตวัอยา่งส่ือการสอนหนา้แรกท่ีไดอ้อกแบบมาให้สามารถ
เลือกชมการท างานของโมเดลในแต่ละส่วนได ้

 
รูปที่ 5 ตวัอยา่งส่ือการสอนในหนา้ยอ่ยหลงัจากไดเ้ลือกส่วนท่ี
ตอ้งการรับชมเขา้ไป แสดงขอ้มูลท่ีละเอียดเพ่ิมมากข้ึน 
 

5. การอภิปรายผล 
 ในการศึกษาเร่ือง “ปัญหาการสร้างโมเดลใน
สายงานแอนิเมชัน่ กรณีศึกษา: กลุ่มตวัอยา่งผูเ้ร่ิมตน้”  
มีกลุ่มตวัอยา่งท่ีเป็นนกัศึกษาระดบัปริญญาตรีในสาขา
แอนิเมชัน่จ านวน 30 คน โดยเป็นการสุ่มโดยสะดวก 
การศึกษาคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคคื์อ เพ่ือศึกษาปัญหาท่ีมี
ผลต่อการสร้างโมเดลในสายงานแอนิเมชั่น จากผล
การศึกษา สามารถสรุปไดด้งัน้ี 
 กลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่เป็นนักศึกษาด้าน     
แอนิเมชั่น จ านวน 30 คน พบว่า กลุ่มทดลองจ านวน
กวา่ 80 เปอร์เซ็นต ์มีความรู้เร่ืองการป้ันโมเดลตวัละคร 
3 มิติใหส้ามารถน าไปใชง้านไดใ้นระดบันอ้ย  
 กลุ่มตวัอยา่งให้ความส าคญักบัการป้ันโมเดล
ตามตน้แบบมากท่ีสุด โดยไม่ได้ค  านึงถึงเร่ืองการใช้
งานของโมเดล 
 การศึกษาวิจัยเร่ือง “ส่ือการสอนเพื่อพฒันา
กระบวนการสร้างโมเดลตัวละคร3มิติในสายงาน      
แอนิเมชั่น” เป็นการน าเสนอส่ือการสอนการสร้าง
โมเดลท่ีเกิดจากผลการวิจยัท่ีไดจ้ากการเก็บขอ้มูลจาก
กลุ่มตวัอยา่งนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 
 ในส่วนของผลการทดสอบสมมติฐานพบว่า 
เกิดปัญหาในการสร้างโมเดลรวมถึงขาดความรู้ความ
เขา้ใจในการใชง้านของโมเดล 
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 จากผลการศึกษาพบวา่การสร้างโมเดลในสาย
งานแอนิเมชั่นพบปัญหาในการสร้างโมเดลตวัละคร    
3 มิติ ท่ี เป็นเช่นน้ีสอดคลอ้งกบัสอดคลอ้งกบัขอ้มูลท่ี
ได้จากการสัมภาษณ์ อาจารย์ โกเมศ กาญจนพายพั 
(2556)  อาจารย ์พีระพงศ์ ตระกูลแพทย ์(2556)  และ 
นายราชา เสือสัมฤทธ์ิ (2556) และสอดคล้องกับผล
การศึกษาของบุคคลท่ีมีความเชียวชาญทางด้านงาน   
แอนิเมชั่น: กลุ่มตัวอย่างนักศึกษาและผูเ้ร่ิมตน้สร้าง
โมเดลตวัละคร 3 มิติ ซ่ึงผลการศึกษาพบว่าการสร้าง
โมเดลในสายงานแอนิเมชั่นพบปัญหาในการสร้าง
โมเดลตวัละคร 3 มิติ เช่นเดียวกนั โดยมีสถิติท่ี 0.8 
 จากการสัมภาษณ์ของทั้ งคณะอาจารยแ์ละผู ้
ท างานในสายงานแอนิเมชั่น รวมทั้ งกลุ่มทดลองมี
ความคิดเห็นตรงกนัวา่ ควรสร้างส่ือการสอนเพ่ือพฒันา
กระบวนการสร้างโมเดลตวัละคร 3 มิติในสายงาน       
แอนิเมชัน่ ในรูปแบบท่ีมีความน่าสนใจ มีความกระชบั
ต่างจากส่ือการสอนอ่ืนๆท่ีใช้ระยะเวลาสอนนาน
เกินไป ไม่น่าสนใจดังแสดงในรูปท่ี 6 และสามารถ
สร้างความเขา้ใจในการสร้างโมเดลให้สามารถใชง้าน
ได้โดยเกิดปัญหาระหว่างการสร้างและการน าไปใช้
งานน้อยลง ไม่เน้นแต่เพียงการป้ันตามส่ือการสอน
นั้นๆเพียงอย่างเดียวดงัแสดงในรูปท่ี 7 ผูว้ิจยัจึงไดคิ้ด
จดัท าส่ือการสอนท่ีผสมผสานระหว่างแอนิเมชัน่และ
การสอนในรูปแบบของส่ือมลัติมีเดียท่ีสามารถเลือกใช้
งานไดต้ามความตอ้งการของผูศึ้กษา 
 โดยทั้งน้ีเม่ือเสร็จส้ินผลงานวจิยัแลว้ ไดมี้การ
วดัผลตามวตัถุประสงคไ์ดผ้ลดงัน้ี 
 1 )  อ อ ก แบบ ส่ื อ ก า ร สอน เ พื่ อ พัฒน า
กระบวนการสร้างโมเดลตวัละคร3มิติในสายงานแอนิ
เมชัน่คือ ควรสร้างส่ือการสอนเพื่อพฒันากระบวนการ
สร้างโมเดลตัวละคร3มิติในสายงานแอนิเมชั่น ใน
รูปแบบท่ีมีความน่าสนใจ มีความกระชบั 
 2) ผูว้ิจยัไดท้ าการเก็บรวบรวมขอ้มูลโดยให้

ท าแบบทดสอบการสร้างโมเดลก่อนและหลังการ
รับชม ส่ือ ก ารสอน  แล ะ ให้ ก ลุ่ ม ตัวอ ย่ า ง ตอบ
แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีได้รับชมส่ือการสอน 
ผลสรุปได้ดังน้ี ส่ือการสอนเพ่ือพฒันากระบวนการ
สร้างโมเดลตัวละคร3มิติในสายงานแอนิเมชั่นมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐานท่ีก าหนด 80/80 โดย
มีประสิทธิภาพเท่ากบั 83.75/86.46 และมีระดบัคะแนน
ทดสอบการสร้างโมเดลหลงัการรับชมส่ือการสอนสูง
กวา่คะแนนทดสอบก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ
ท่ีระดบั .05 (ช34.36) กลุ่มทดลองมีความพึงพอใจใน
ระดบั มาก คะแนนเฉล่ียรวม 4.24 (x = 4.24) ค่าความ
เบ่ียงเบนมาตรฐาน เท่ากบั 12.73 

 สอดคลอ้งกบั Phung Dinh Dzung (2012) ท่ี
กล่าววา่ โมเดลของมนุษยน์ั้นเป็นหวัขอ้ส าคญัในวงการ 
3D อยูเ่สมอสามารถกล่าวไดว้า่โมเดลเช่นในส่วนของ
ใบหนา้นั้นถือเป็นเร่ืองพ้ืนฐานท่ีส าคญั แต่ส่ิงท่ียากกวา่
นั้นก็คือการสร้างให้ทุกๆส่วนของโมเดลมีรูปร่างและ
รายละเอียดท่ีตรงตามคาแรกเตอร์ มีเอกลกัษณ์ และเป็น
ธรรมชาติ การเปล่ียนแปลงเส้นเฟสเพียงเล็กนอ้ย อาจ
น าไปสู่การเปล่ียนแปลงโมเดลอย่างมากมาย ซ่ึง
บางคร้ัง มนัอาจจะยากท่ีจะรู้ไดว้า่การสร้างโมเดลแบบ
ไหนจะถูกหรือผิด และถ้าผิดแล้วนั้ น ส่วนไหนท่ี
จะตอ้งได้รับการแก้ไข โมเดลท่ีมีความเหมือนและมี
ความสมบูรณ์จะข้ึนอยูก่บัการสร้างพ้ืนผิว การจดัแสง-
เงา (texture, shader และ lighting) แต่อย่างไรก็ตาม
ส่วนอ่ืนๆเหล่าน้ีจะไม่มีวนัประสบผลส าเร็จไดถ้า้ไม่มี
โมเดลท่ีเป็นหลกัส าคญันัน่เอง  
 

มห
าว
ทิย
าล
ยัรั
งสิ
ต



การประชุมวิชาการระดบัชาติ ประจ าปี ๒๕๕๗ (National Research Conference 2014) วนัท่ี ๓ เมษายน ๒๕๕๗ 
 

399 
 

 
รูปที่ 6 ส่ือการสอนท่ีสอนการข้ึนโมเดลท่ีใช้ระยะเวลาสอนนาน
และขาดความน่าสนใจ  
 

 
รูปที่ 7 ส่ือการสอนการข้ึนโมเดลแบบบล๊อค ท่ีเน้นการท าตาม
ตวัอยา่ง 
 

6. บทสรุป 
ผูว้จิยัมีความคาดหวงัวา่ผูท่ี้ศึกษางานวจิยัน้ีจะ

มีความรู้ความเขา้ใจในลกัษณะการท างานของการสร้าง
โมเดลตวัละคร 3 มิติ ไดดี้ยิ่งข้ึน สามารถช่วยลดปัญหา

ท่ีจะเกิดข้ึนในการท างานของสายงานแอนิเมชัน่ไดต้รง
ตามวตัถุประสงค์ของงานวิจัยช้ินน้ีรวมถึงสามารถ
สร้างความตระหนักถึงความส าคญัในการสร้างโมเดล
ตวัละคร3มิติ อนัจะน าไปสู่การสร้างสรรค์ผลงานท่ีมี
ประสิทธิภาพ ช่วยลดกระบวนการแกไ้ขผลงานลงได ้
และน าไปสู่การท างานร่วมกนักบัระบบอ่ืนอยา่งราบร่ืน 

ในการวจิยัคร้ังน้ี มีขอ้เสนอแนะ ดงัต่อไปน้ี 
1. ส่ือการเรียนรู้เร่ืองการสร้างโมเดลแบบเดิม

ในปัจจุบนั ยงัไม่เพียงพอท่ีจะท าให้ผูศึ้กษาเขา้ใจการ
ท างานของโมเดล ซ่ึงสามารถดูไดจ้ากผลการวิจยัดา้น
การวดัผลสมัฤทธ์ิการสร้างโมเดลของกลุ่มทดลอง 

2. การใชส่ื้อการสอนเพื่อพฒันากระบวนการ
สร้างโมเดลตวัละคร 3 มิติท่ีผูศึ้กษาสนใจนั้น จะส่งผล
ให้ผูศึ้กษาเกิดการเรียนรู้ท่ีดีดว้ย เพราะผลการวิจยัดา้น
ความสัมพนัธ์ระหว่างผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและ
ความสนใจนั้นมีค่าความสมัพนัธ์เป็นบวก 

 

ขอ้เสนอแนะเพื่อการท าวจิยัต่อไป 
เทคนิคในการสร้างส่ือการสอนในปัจจุบนัมี

หลากหลายทางเลือกในการผลิตมากข้ึน การวิจัยท่ีมี
การผสมผสานเทคนิคหลายๆรูปแบบ จะท าให้เกิด
ความน่าสนใจของงานวจิยัท่ีมากข้ึน 

 

7. กติตกิรรมประกาศ 
โครงการออกแบบส่ือการสอนเพื่อพัฒนา

กระบวนการสร้างโมเดลตวัละคร 3 มิติ ในสายงาน   
แอนิเมชั่น ขา้พเจ้าขอขอบพระคุณ รองศาสตราจารย์
พิศประไพ สาระศาลิน ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.อวิรุทธ์ 
เจริญทรัพย์ อาจารย์ชัยพร พานิชรุทติวงศ์ อาจารย์
อ านวยวุ ฒิ  สาระศาลิน  อาจา รย์นัฐวุฒิ  สีมันตร        
ผูช่้วยศาสตราจารย์ ธรรมศักด์ิ เอ้ือรักสกุล  อาจารย ์   
ยงเกียรติ กาณจนพายพั อาจารย์วรรณพร ชูจิตารมย ์
อาจารยพ์ีระพงศ ์ ตระกลูแพทย ์ คุณณัฐพงศ์  รัตนโชค
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สิริกลุ บริษทับีบอยด ์ซีจี จ ากดั คุณปรางคว์ลยั ยิง่ยงเมธี
คุณวนาลี คุณทน  คุณเรืองศักด์ิ เมืองใจดี ตลอดจน
เพื่อน ๆ และครอบครัวท่ีคอยช่วยเหลือและเป็นก าลงัใจ
แก่ขา้พเจา้  
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