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 The purposes of this research were 1) to study  ability in solving mathematics word problems on 
“Percent” of  prathomsuksa six students by using the K-W-D-L technique, 2) to study mathematics learning 
achievement on “Percent” of  prathomsuksa six students by using  the K-W-D-L technique, and 3) to study  
opinions related to  learning activities by using the K-W-D-L technique of  prathomsuksa six students. 
 

 The sample group was 41 prathomsuksa six students of one classrooms at Prachaniwet School in the 
second semester of the academic year 2010 that was selected by cluster random sampling from 5 classrooms. 
The instruments in data collection consisted of 11 lesson plans on “Percent” by using the K-W-D-L technique, 
the ability test in solving mathematics word problems on “Percent”, the mathematics learning achievement test 
on “Percent”, and students’ opinion questionnaire toward learning activities by using the K-W-D-L technique. 
Percentage, mean, standard deviation, and t-test were used for analyzing data.  
 

The research findings revealed that 1) the students had abilities in solving mathematics word 
problems on “Percent” all 4 steps: K (What we know), W (What we want to know), D (What we do to find 
out), and L (What we learned) with the total average at the “good” level, 2) the mathematics learning 
achievement after learning was higher than 60% at the .05 level of significance, and 3) almost all students 
agreed that the learning activities by using the K-W-D-L technique were appropriate. 
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(4) 

สารบัญภาพ 
 

ภาพที่                                                                                                                                          หนา 

   2.1                      วงจรอธิบายขั้นตอนการแกปญหาของโพลยา               16 
 



บทที่ 1 
 

บทนํา 
 

ความสําคัญของปญหา 
 

 คณิตศาสตรเปนวิชาที่มีความสําคัญตอความเจริญกาวหนาของมนุษยทั้งในดานการพัฒนา
ทางเทคโนโลยี วิทยาการทนัสมัยตางๆ ความเจริญกาวหนาในศาสตรแทบทุกแขนงไมวาจะเปน
วิทยาศาสตร วศิวกรรมศาสตร สถาปตยกรรมศาสตร ธุรกิจ ลวนตองอาศัยหลักทางคณิตศาสตร
ทั้งสิ้น ความรูทางคณิตศาสตรถูกนํามาประยุกต ปรับปรุง พัฒนา รวมกับศาสตรสาขาอื่นๆ ทําให
เกิดการพฒันาดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีเปนอยางมาก จนเปนทีย่อมรับกันวา คณิตศาสตร
เปนปจจยัที่สําคัญที่สุดในการพัฒนาคุณภาพมนุษย คณิตศาสตรยังชวยพัฒนาแตละบคุคลใหเปน
คนที่สมบูรณ เปนพลเมืองดี เพราะคณิตศาสตรชวยเสริมความมีเหตุผล ความเปน คนชางคิด ริเร่ิม
สรางสรรค มีการวางแผนในการทํางาน มีความสามารถในการตัดสนิใจ มีความรับผิดชอบตองาน 
ที่ไดรับมอบหมาย ตลอดจนมีลักษณะของความเปนผูนําทางสังคม นอกจากนี้ คณิตศาสตรยังเปน
เครื่องมือสําคัญในการพัฒนาศักยภาพทางสมองดานความคิด การใหเหตุผล และการแกปญหา 
อยางเปนระบบ (สุวร  กาญจนมยูร, 2549) นอกจากนี้คณิตศาสตรยังคงมีบทบาทสําคัญยิ่งตอการ
พัฒนาความคดิมนุษย ทําใหมนุษยคดิอยางสรางสรรค คิดอยางเปนระบบ มีระเบียบแบบแผน 
สามารถวิเคราะหปญหา และแกไขสถานการณไดอยางถูกตองเหมาะสม (กรมวิชาการ, 2545: 1)  
ดังนั้นจะเห็นไดวาการพฒันาวิชาคณิตศาสตรตั้งแตระดับพื้นฐาน จะชวยสงเสริมใหแตละบุคคล
สามารถดํารงชีวิตอยูในสังคมไดอยางมีความสุข  

 
จากความสําคญัของวิชาคณติศาสตรดังกลาวจะเหน็วาการพัฒนาวิชาคณิตศาสตรจะเปน

รากฐานในการพัฒนาประเทศในอนาคต ดังนั้นเราควรที่จะพัฒนาการเรียนการสอนคณิตศาสตร  
ทั้งในดานหลกัสูตรและการจัดการเรียนการสอน เมื่อพิจารณาจุดหมายของหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรพบวาไดใหความสําคัญ 
กับการแกปญหา โดยกาํหนดใหการแกปญหาเปนทักษะที่สําคัญและจําเปนอันดับแรก ของทักษะ
และกระบวนการทางคณิตศาสตร ซ่ึงในมาตรฐานหลักสูตรและการประเมินสําหรับคณิตศาสตร  
ในโรงเรียนของประเทศสหรัฐอเมริกา (National Council of Teachers of Mathematics [NCTM], 
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1989) กลาววาการแกปญหาควรจะเปนจุดเนนที่สําคัญในหลักสูตรคณิตศาสตร เปนเปาหมาย
พื้นฐานในการสอนคณิตศาสตร และเปนอนัหนึ่งอันเดยีวกับการเรียนคณิตศาสตร     

 
จิตติมา  พิศาภาค (2552 อางถึง NCSM, 1977:  19-22)  กลาววา สมาคมศึกษานิเทศกใน

สหรัฐอเมริกา ไดกําหนดใหการแกปญหาเปนทักษะพื้นฐานที่สําคัญอันดับแรก ในจาํนวนทกัษะ
พื้นฐานทีจ่ําเปน 10 ประการ ทั้งนี้เพราะการแกปญหาทางคณิตศาสตรชวยใหผูเรียนพัฒนาศักยภาพ
ในการวิเคราะห ชวยกระตุนการเรียนรูและการสรางสรรคทางคณิตศาสตรแกผูเรียน นอกจากนี้  
การแกปญหายังชวยใหผูเรียนรูขอเท็จจริง ทักษะ ความคดิรวบยอด และหลักการตางๆ ทาง
คณิตศาสตร ความสําเร็จในการแกปญหาจะกอใหเกิดการพัฒนาผูเรียนในดานคณุลักษณะตางๆ   
ซ่ึงปญหาของผูสอนสวนใหญพบวาผูเรียนไมสามารถที่จะแกปญหาได หรือสามารถแกปญหา     
ไดเพยีงลักษณะโจทยปญหาที่ไมซับซอน หรือเฉพาะที่ผูเรียนคุนเคยเทานั้น สอดคลองกับ              
นิรันดร  แสงกุหลาบ (2547: 5) ที่กลาววา สาเหตุที่นักเรยีนสวนใหญไมสามารถแกโจทยปญหาได
นั้นมาจากการที่นักเรียนไมสามารถวิเคราะหโจทยปญหาได นอกจากนี้ สมวงษ  แปลงประสพโชค 
(2546) กลาววาจากการสํารวจความคิดเห็นเกี่ยวกับปญหาการเรียนการสอนคณิตศาสตรโดยสํารวจ
ความคิดเหน็จากครูคณิตศาสตรในภาคตะวันออกเฉยีงเหนือที่เขารับการอบรมโครงงาน
คณิตศาสตร พบวาครูรอยละ 86 เห็นวาปญหาในการสอนคณิตศาสตรเกดิจากนกัเรียนมีพื้นฐาน
คณิตศาสตรไมดี ครูรอยละ 84 เห็นวานักเรียนไมสามารถประยุกตความรูไปใชแกปญหาได ดังนั้น
การเรียนการสอนคณิตศาสตรจึงควรชวยเนนผูเรียนใหไดรับการฝกประสบการณเพื่อพัฒนา
สามารถในการแกปญหา เพือ่นําไปใชในชวีิตประจําวันได 
 

จากสภาพปญหาดังกลาวครูผูสอนจึงควรจดัการเรียนการสอนและใชเทคนิคการสอนที่
เหมาะสม มีการกระตุนใหนกัเรียนใชความคิด ฝกวิเคราะหโจทยปญหาโดยคํานึงถึงความสนใจ
ความถนัด รวมไปถึงความแตกตางระหวางบุคคล เพื่อใหผูเรียนสามารถพัฒนาไดอยางเต็มศักยภาพ 
เทคนิครูปแบบการสอนรูปแบบหนึ่งที่ครูผูสอนสามารถนํามาประยุกตใชไดคือ เทคนิค K-W-D-L  
เปนเทคนิคการจัดการเรียนการสอน ที่ฝกใหนักเรยีนคิดวเิคราะหโจทยปญหาอยางเปนขั้นตอน  
และละเอยีดถ่ีถวน ทําใหนักเรียนเขาใจปญหาไดอยางชัดเจน และหาวิธีแกปญหาไดอยาง
หลากหลายซึ่งเปนผลใหนกัเรียนสามารถนําไปประยกุตใชในสถานการณตางๆ ในชวีติประจําวนั
ไดอยางมีประสิทธิภาพ ซ่ึงขั้นตอนในการแกโจทยปญหาดวยเทคนิค K-W-D-L มี 4 ขั้นตอน คือ 
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ขั้นที่ 1   K  เรารูอะไร (What we know) ส่ิงที่โจทยกําหนดมาให เปนขั้นตอนที่นักเรียนตอง
อานวิเคราะหวาโจทยใหอะไรมาบาง 

 
ขั้นที่ 2   W  เราตองการรูอะไร (What we want to know) ส่ิงที่โจทยตองการทราบและ

วางแผนแกปญหา เปนขั้นตอนที่นักเรยีนตองหาสิ่งที่โจทยตองการทราบ และวางแผนในการ       
แกโจทยปญหานั้น 

 
ขั้นที่ 3   D  เราตองทําอะไร (What we do to find out) ดําเนินการแกปญหา เปนขั้นตอนที่

นักเรียนลงมือปฏิบัติการแกปญหา เพื่อหาคําตอบ 
 
ขั้นที่ 4   L  เราเรียนรูอะไร (What we learned) เสนอผลการแกปญหาและความรูที่ไดรับ

เปนขั้นตอนทีน่ักเรียนบอกคาํตอบและสรุปสิ่งที่ไดเรียนรู จากการแกโจทยปญหานั้น  
 
สําหรับเรื่อง “รอยละ” เปนสาระการเรียนรูที่มีความจําเปนตองนําทักษะการแกปญหามาใช  

นักเรียนสามารถนําไปประยกุตใชในชีวิตประจําวนั อาทิเชน การซื้อขาย กําไรขาดทุน การลดราคา
สินคาตางๆ ดังนั้นการนําเทคนิค K-W-D-L มาประยุกตใชกับเรื่อง “รอยละ” จึงนาจะเปนแนวทางที่ดี
ที่นักเรียนสามารถพัฒนาทักษะในการแกปญหาคณิตศาสตรอยางเปนขัน้ตอนดวยวิธีการที่
หลากหลาย และประยกุตใชไดในชวีิตประจําวันอกีดวย ดวยเหตุผลดังกลาวขางตนผูวิจัยจึงสนใจ
ศึกษาวาเมื่อจดัการเรียนรูโดยการใชเทคนคิ K-W-D-L ในเรื่อง “รอยละ” ของนักเรยีนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนประชานเิวศนแลว นกัเรียนจะมีความสามารถในการแกโจทยปญหาเปน
อยางไร นักเรียนจะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเปนอยางไร และความคดิเห็นของนักเรียนตอการ
จัดการเรียนรูโดยการใชเทคนิค K-W-D-L เปนอยางไร 
 

วัตถุประสงคของการวิจัย 
 

การวิจยัในครัง้นี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 
 

1.  ศึกษาความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ” ของนักเรยีนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 6 โดยการใชเทคนิค K-W-D-L 
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2.  ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ” ของนักเรยีนชั้นประถมศึกษา 
ปที่ 6 โดยการใชเทคนิค K-W-D-L 

 
3.  ศึกษาความคิดเห็นของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 6 ที่มีตอการจัดการเรียนรูโดยการใช

เทคนิค K-W-D-L 
 

ประโยชนท่ีไดรับ 
 

1.   เปนแนวทางสําหรับครูคณิตศาสตร ในการจัดการเรียนรูโดยการใชเทคนิค K-W-D-L 
เพื่อพัฒนาความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ” ของนักเรยีนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 6 ใหมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 

 
2.   เปนแนวทางสําหรับครูคณิตศาสตรในการนําการจัดการเรียนรูโดยการใชเทคนิค          

K-W-D-L ไปประยุกตใชกบัสาระการเรียนรูอ่ืนหรือในระดับชั้นอื่นๆ ตอไป 
 

ขอบเขตของการวิจัย 
 

1.  ประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ คือ นักเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียน         
ประชานิเวศน สํานักงานเขตจตุจักร กรุงเทพมหานคร  
 

2.  กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจยัคร้ังนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียน    
ประชานิเวศน สํานักงานเขตจตุจักร กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2553 จํานวน         
1 หองเรียน จํานวนนักเรยีน 41 คน ซ่ึงไดมาจากการสุมแบบกลุม (Cluster random sampling)     
จากจํานวนหองเรียนทั้งหมด 5 หองเรียน จาํนวนนักเรยีน 238 คน 
 

3.  สาระการเรียนรูที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ คือ เร่ือง “รอยละ” ช้ันประถมศึกษาปที่ 6        
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพืน้ฐาน พุทธศักราช 2551 ซ่ึงประกอบดวยสาระการเรียนรู
ดังตอไปนี ้
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3.1  โจทยปญหาการคูณและการหาร  
3.2  โจทยปญหารอยละ 
3.3  โจทยปญหารอยละกับการซื้อขาย 
3.4  โจทยปญหาซื้อขายกับการหารอยละ 
 

4.  ตัวแปรที่ศึกษาในการวิจยัคร้ังนี้ประกอบดวย 
 
4.1  ตัวจัดกระทํา คือ การจัดการเรียนรูคณติศาสตร เร่ือง “รอยละ” โดยการใชเทคนิค          

K-W-D-L 
 

4.2  ตัวแปรตาม คือ  
  
 4.2.1  ความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ”  
 
 4.2.2  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณติศาสตร เร่ือง “รอยละ”  
 
 4.2.3  ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอการจัดการเรียนรูโดยการใชเทคนิค  

K-W-D-L 
 

5.   ระยะเวลาที่ใชในการวิจยั ใชเวลาทั้งหมด 12 คาบ คาบละ 50 นาท ีซ่ึงประกอบดวย 
ระยะเวลาที่ใชในการทดลองสอน 11 คาบ และระยะเวลาที่ใชในการทดสอบหลังเรียน 1 คาบ 
 

นิยามศัพท 
  

เทคนิค K-W-D-L หมายถึง วิธีการจัดการเรียนรูที่ประกอบดวยการตอบคําถามและ
แสวงหาคําตอบ 4 ขั้นตอนคือ  

 
ขั้น K (What we know) เปนขั้นตอนที่นักเรียนตองอานวิเคราะหวาโจทยกําหนดอะไรให

บาง หรือนักเรียนทราบอะไรบาง 
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ขั้น W (What we want to know) เปนขั้นตอนที่นักเรียนตองหาวาโจทยตองการทราบอะไร 
รวมไปถึงนักเรียนมีการวางแผนจะแกปญหานั้นอยางไร 

 
ขั้น D (What we do to find out) เปนขั้นตอนเกี่ยวกับการดําเนินการในการแกปญหา 

นักเรียนตองลงมือปฏิบัติการแกปญหา เพือ่หาคําตอบตามที่โจทยตองการ 
 

ขั้น L (What we learned) เปนขั้นตอนที่นักเรียนบอกคําตอบ สรุปสิ่งที่ไดเรียนรู รวมทั้ง
ตรวจสอบคําตอบ โดยคํานึงถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบ 

 
การจัดการเรียนรูโดยการใชเทคนิค K-W-D-L หมายถึง การจัดกจิกรรมการเรียนรู

คณิตศาสตรที่นําเทคนิค K-W-D-L มาใชในการจัดการเรยีนการสอนเรือ่ง “รอยละ” โดยนําแผนผัง 
K-W-D-L มาใชในขั้นตอนการแกโจทยปญหา ซ่ึงประกอบดวยขัน้ตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู
ดังนี ้

 
ขั้นที่ 1  ขั้นนําเขาสูบทเรียน หรือทบทวนความรูเดิม 

 
ขั้นที่ 2  ขั้นสอนเนื้อหา 

 
2.1 ครูนําเสนอเนือ้หาใหมแกนกัเรียนทั้งชัน้เรียน 
2.2  ครูและนักเรยีนรวมวเิคราะหโจทยและแกปญหาโดยใชแผนผัง K-W-D-L 
2.3  ขั้นฝกทํากิจกรรมแบบอิสระและแบบกลุม กลุมละ 3-4 คน 

 
ขั้นที่ 3  ขั้นสรุปบทเรียนและประเมินผล 

 
ความสามารถในการแกโจทยปญหาคณติศาสตร เร่ือง “รอยละ” หมายถึง ความสามารถ

ของนักเรียนในการนําความรู ทักษะ และกระบวนการทางคณิตศาสตรมาใชในการแกโจทยปญหา
คณิตศาสตรเร่ือง “รอยละ” ซ่ึงเปนสถานการณที่นักเรยีนไมสามารถหาคําตอบไดทันที ซ่ึง
ความสามารถนี้วัดไดจากการทําแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร 
เร่ือง “รอยละ” ที่ผูวิจัยสรางขึน้จํานวน 4 ชุด โดยใชการเทคนิค K-W-D-L ในการแกปญหา 
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ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณติศาสตร เร่ือง “รอยละ” หมายถึง คะแนนสอบของนักเรียนที่
ไดจากการทําแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ” ช้ันประถมศึกษา
ปที่ 6 ที่ผูวิจัยสรางขึ้น 

 
ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการจัดการเรียนรูโดยการใชเทคนิค K-W-D-L หมายถึง 

ความรูสึกและความพึงพอใจของนักเรียนทีม่ีตอการจัดการเรียนรูโดยการใชเทคนิค K-W-D-L ซ่ึง
วัดไดจากการทําแบบสอบถามความคิดเหน็ของนักเรียนที่ผูวจิัยสรางขึน้ 

 
 

 



บทที่ 2 
 

การตรวจเอกสาร 
 

การวิจยัในครัง้นี้ผูวิจยัไดตรวจสอบเอกสารและงานวจิัยที่เกี่ยวของซึ่งประกอบดวย 
 

1.  การแกปญหาทางคณิตศาสตร 
2.  การจัดการเรียนรูโดยการใชเทคนิค K-W-D-L 
3.  การวัดผลและการประเมนิผลการเรียนรู 
4.  งานวิจยัที่เกี่ยวของ 

 
การแกปญหาทางคณติศาสตร 

 
ความหมายของปญหาทางคณิตศาสตร   

 
ปรีชา  เนาวเยน็ผล (2544: 16) ไดใหความหมายของโจทยปญหาคณิตศาสตรสรุปไดวา

โจทยปญหาคณิตศาสตร เปนสถานการณคําถามที่ตองการคําตอบซึ่งบคุคลตองใชสาระความรู  
และประสบการณทางคณิตศาสตรมากําหนดแนวทางหรือวิธีการในการหาคําตอบ บุคคลผูคิดหา
คําตอบไมคุนเคยกับสถานการณนั้นมากอน และไมสามารถหาคําตอบไดในทนัทีทันใด  
สถานการณหรือคําถามขอใดจะเปนปญหาหรือไม ขึ้นอยูกับบุคคลผูคิดหาคําตอบในบาง
สถานการณเปนปญหาสําหรับบางคน แตอาจไมเปนปญหาสําหรับคนอื่นก็ได 

 
พิชากร  แปลงประสพโชค (2540) ไดกลาววา ปญหาเปนสถานการณที่เราตองแกหรือ

หาทางออกของปญหา แตยงัหาสิ่งที่เปนทางออกหรือคําตอบของสถานการณไมไดเนือ่งจากมี
อุปสรรคบดบังปญหาเราอยู ผูแกปญหาคือ บุคคลที่มีปญหา และรูเปาหมายที่ตองบรรลุเพื่อ
แกปญหานั้นๆ แตยังไมมีเครื่องมือ หรือวิธีการใดๆ อันจะนําไปสูเปาหมายนัน้ 

 
สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (2550) ไดใหความเห็นวาโดยทัว่ไป 

“ปญหา” หมายถึงสถานการณที่เผชิญอยูและตองการคนหาคําตอบ โดยท่ียังไมรูวิธีการหรือขั้นตอน
ที่จะไดคําตอบของสถานการณนั้นในทันที ถาสถานการณนั้นงายเกินไป จนรูวิธีการหาคําตอบ  
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หรือรูคําตอบทันทีแลวสถานการณนั้นกไ็มใชปญหาอีกตอไป อยางไรก็ตามปญหาสาํหรับคนหนึ่ง
อาจไมใชปญหาสําหรับอีกคนหนึ่งกไ็ด ดงันั้น ปญหาทางคณิตศาตรจงึหมายถึง สถานการณที่
เกี่ยวของกับคณิตศาสตรซ่ึงเผชิญอยูและตองการหาคําตอบ โดยที่ยังไมรูวิธีการหรือ ขั้นตอนที่     
จะไดคําตอบของสถานการณนั้นในทันที และการแกปญหาทางคณิตศาสตร หมายถึง กระบวนการ
ในการประยุกตความรูทางคณติศาสตร ขั้นตอน / กระบวนการแกปญหา ยุทธวิธีแกปญหา และ
ประสบการณที่มีอยูไปใชในการคนหาคําตอบของปญหาทางคณิตศาสตร 

 
จากความหมายของปญหาทางคณิตศาสตรที่นักวิชาการ และนักการศึกษาไดใหความหมาย

ไว อาจกลาวโดยสรุปไดวา ปญหาทางคณติศาสตร หมายถึง คําถาม หรือสถานการณ ที่เกีย่วของกับ
คณิตศาสตร และยังไมสามารถหาคําตอบไดในทนัที ตองใชกระบวนการ ความรู และประสบการณ
ในการชวยหาคําตอบ 
 
ประเภทของปญหาทางคณติศาสตร 
 

Polya (1957: 23-29) ไดแบงโจทยปญหาคณิตศาสตรตามจุดประสงคของปญหา เปน  
2 ประเภท คือ  

 
1.  ปญหาใหคนหา (Problem  to find ) เปนปญหาซึ่งตองการใหคนหาคาํตอบซึ่งอาจอยูใน

รูปปริมาณ วิธีการ หรือคําอธิบายใหเหตุผล ปญหาใหคนหามีสวนสําคัญแบงไดเปน 3 สวน คือ    
ส่ิงที่ตองการหา ขอมูลที่กําหนดให และเงื่อนไข เชื่อมโยงระหวางสิ่งที่ตองการหากับขอมูลที่
กําหนดให 

 
2.  ปญหาใหพสูิจน (Problem  to prove ) เปนปญหาใหแสดงการใหเหตุผลวาขอความที่

กําหนดใหเปนจริง หรือขอความที่กําหนดใหเปนเท็จ ปญหาใหพิสูจนมีสวนสําคัญแบงไดเปน 
 2 สวน คือ ส่ิงที่กําหนดให หรือสมมติฐาน และสิ่งที่ตองพิสูจน หรือผลสรุป 

 
Charles  et al. (1987: 11-13 อางใน ปรีชา  เนาวเย็นผล, 2544: 17) กลาววามีปญหาอยาง

นอย 4 ประเภทที่ควรสอน คือ  
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1.  ปญหาขั้นตอนเดียว (One-step  problem) เปนปญหาที่ผูแกปญหาคือนกัเรียนตองแปลง
สถานการณที่เปนเรื่องราวใหเปนประโยคทางคณิตศาสตร เกี่ยวกับการบวก การลบ การคูณ หรือ
การหาร ปญหาประเภทนี้มักพบในการเรยีนการสอนตามปกติ ยุทธวิธีพื้นฐานทีใ่ชในปญหา
ขั้นตอนเดยีว คือ การเลือกการดําเนินการ 

 
2.  ปญหาหลายขั้นตอน (Multi-step  problem) มีความแตกตางกับปญหาขั้นตอนเดียวที่

จํานวนของการดําเนินการที่จําเปนในการหาคําตอบ ปญหาหลายขั้นตอนมีจํานวนของการ
ดําเนินการมากกวาหนึ่งการดําเนินการ ยุทธวิธีพื้นฐานทีใ่ชในการแกปญหาหลายขั้นตอนคือ การ
เลือกการดําเนนิการ 

 
3.  ปญหากระบวนการ (Process  problem) เปนปญหาทีไ่มสามารถแปลงเปนประโยคทาง

คณิตศาสตรโดยการเลือกการดําเนินการไดทันที แตจะตองใชกระบวนการตางๆ ชวย เชน การทํา
ปญหาใหงาย การแบงปญหาออกเปนปญหายอยๆ การเขียนภาพหรือแผนภาพ การเขียนกราฟแทน
ปญหา การแกปญหาประเภทนี้ตองใชยุทธวิธีตางๆ เชน การประมาณคําตอบ การเดาและตรวจสอบ  
การสรางตาราง การคนหาแบบรูป การทํายอนกลับ เปนตน ปญหากระบวนการปญหาหนึ่งอาจใช
ยุทธวิธีแกปญหาไดหลายแบบ 

 
4.  ปญหาประยุกต (Applied  problem) บางครั้งเรียกวาปญหาเชิงสถานการณ เปนปญหาที่

ผูแกปญหาจะตองใชทักษะ ความรู มโนมติ และการดําเนินการทางคณิตศาสตรแกปญหาที่เกี่ยวของ
กับชีวิตจริง ซ่ึงจะตองใชวิธีการตางๆ ทางคณิตศาสตร เชน การรวบรวมขอมูลที่กําหนดในปญหา 
และขอมูลที่อยูนอกปญหา การจัดกระทํากับขอมูลเปนปญหา ที่จะทําใหผูแกปญหาเห็นประโยชน
และคุณคาของคณิตศาสตร 

 
 Russell (1961: 225 อางใน ปทมา  ครุฑมณ,ี 2535) ไดแบงประเภทปญหา 

คณิตศาสตรออกเปนสองประเภท ดังนี ้
 

 1.  ปญหาที่มีรูปแบบ ไดแก ปญหาที่ปรากฏอยูในแบบเรียน และหนังสอืทั่วไป 
 
 2.  ปญหาที่ไมมีรูปแบบ ไดแก ปญหาที่พบทั่วไปในชีวติประจําวนั 
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  Katz (1991: 90 – 93 อางใน จุมพต  ขําวรีะ, 2538: 9) ไดกลาวถึงการแบงโจทยปญหา
คณิตศาสตรออกเปน 2 แบบคือ 

 
 1.  โจทยปญหาปกติ หรือโจทยปญหาที่เปนภาษา ซ่ึงสวนใหญเปนปญหาที่นักเรยีนพบใน

หนังสือเรียน 
 
 2.  โจทยปญหาที่ไมปกต ิซ่ึงอาจแบงไดเปนโจทยปญหาที่แสดงกระบวนการและปญหาที่

เปนปริศนา 
 

 Reys et al. (1992: 29 อางใน ปรีชา  เนาวเย็นผล, 2544: 17) ไดแบงปญหาทางคณิตศาสตร
โดยพิจารณาจากผูแกปญหาและความซับซอนของปญหา โดยแบงเปน 2 ประเภท คือ     

   
1.  ปญหาที่คุนเคย (Routine  problem) เปนปญหาเกีย่วกับการประยุกตการดําเนนิการทาง

คณิตศาสตร มักอยูในรูปโจทยปญหาที่เปนถอยคํา หรือเร่ืองราวมีโครงสรางของปญหาไมซับซอน 
และคลายกับตวัอยางหรือปญหาที่ผูแกปญหาเคยมีประสบการณในการแกปญหามาแลว 

 
2.  ปญหาที่ไมคุนเคย (Nonroutine   problem) เปนปญหาที่มีโครงสรางซับซอน เปนปญหา

แปลกใหมสําหรับผูแกปญหา ในการแกปญหาผูแกปญหาตองใชความรู และประสบการณหลาย
อยางประมวลเขาดวยกันเพื่อกําหนดวิธีแกปญหา 

 
วิชัย พาณิชยสวย (2546: 9-10 อางใน แฉลม  อินวารี, 2552) แบงโจทยปญหาเปน 2 

ประเภทใหญๆ  ดังนี้ 
 

1.  โจทยปญหาในชั้นเรยีน (Standard textbook problems) เปนโจทยปญหาที่พบเหน็อยู
ทั่วไปในหนงัสือเรียน ซ่ึงใชในการเรยีนการสอนคณิตศาสตร ลักษณะเดนของโจทยปญหาประเภท
นี้ คือสามารถหาคําตอบดวยวิธี และลําดับขั้นตอนที่ใชอยูเปนประจํา โจทยปญหาในชั้นเรียนเกือบ
ทั้งหมดเปนโจทยปญหาจําเจ (Routine problems) โจทยปญหาจําเจเปนโจทยปญหาคณิตศาสตรใน
รูปแบบที่เด็กเคยเห็นเคยเรยีนจนคุนเคย สามารถหาคําตอบดวยวิธีที่เปนขอกําหนดกฎเกณฑเดิมๆ 
โดยผูเรียนจะแปลเรื่องราวของโจทยเปนประโยคสัญลักษณ และคํานวณหาคําตอบไดทันท ีโจทย
ปญหาจําเจนี้อาจเปนโจทยปญหาชั้นเดยีว หรือโจทยปญหาหลายขั้นตอนก็ได Polya (1985) ไดแจง
รายละเอียดของโจทยปญหาประเภทนี้วา เปนโจทยปญหารูปแบบเดิมที่นักเรียนเคยเรียน เคยหา
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คําตอบมากอน แมขอมูลที่เปนตัวเลขจะเปลี่ยนไป โจทยปญหาประเภทนี้ผูเรียนหาคาํตอบไดโดย
ไมตองใชความสามารถใดๆ ที่แปลกไปจากเดิมโจทยปญหาจําเจนี ้เมื่อนักเรียนพบเห็นบอยครั้งขึน้ 
จนในที่สุดนักเรียนสามารถเชื่อมโยงรูปแบบโจทยปญหาเกา และโจทยปญหาใหมที่เหมือนกนัได 
จึงรูวิธีหาคําตอบของโจทยปญหาใหม โดยใชความสามารถในการคิดเพียงขั้นความรูความจํา 
(Knowledge) กับขั้นความเขาใจ (Comprehension) ซ่ึงเปนความสามารถในการคิดขัน้ที่ 1 และ 2 
เทานั้น จากการจัดตามแนวคดิของ Bloom 

 
2.  โจทยปญหาที่เนนกระบวนการแกปญหา (Process problems) โจทยปญหาที่เนน

กระบวนการแกปญหา เปนโจทยปญหาที่ไมจําเจ (Nonroutine problems) ผูเรียนไมสามารถหา
คําตอบไดโดยการแปลเรื่องราวของโจทยเปนประโยคสญัลักษณ และคิดคํานวณหาคําตอบตามวิธีที่
ใชอยูเดิมๆ แตผูเรียนจะตองวางแผนคิดหากลวิธี (Strategies) มาใชในการแกปญหา โจทยประเภท
นี้อาจเกีย่วของกับเหตกุารณในชีวิตประจําวันของบุคคล หรือเปนปญหาที่เกี่ยวโยงกบัเนื้อหาวิชา
อ่ืน และบางครั้งคําตอบของโจทยปญหาอาจมีมากกวา 1 คําตอบ 

 
ลักษณะและพฤติกรรมของนักเรียนท่ีมีความสามารถในการแกโจทยปญหาทางคณติศาสตร 
 

ยุพิน พิพิธกุล (2536) ไดกลาวถึงลักษณะและพฤติกรรมของนักเรียนทีม่ีความสามารถใน
การแกโจทยปญหาคณิตศาสตรสรุปไดดังนี้ 

 
1.  นักเรียนจะเรียนไดเร็วเมือ่ไดรับแรงกระตุน ครูอธิบายเพยีงเล็กนอยก็เกิดความเขาใจ

นักเรียนมักจะถามครูเสมอวาทําไม เพราะเหตุใด มีความอยากรูอยากเหน็ และกระตือรือรน แสดง
ความปรารถนาอันแรงกลาทีจ่ะเกิดความเขาใจ และมองเห็นความสัมพนัธระหวางความรูใหม และ
ความรูเดิมซึ่งนักเรียนมีอยูแลว สามารถศึกษาวิชาคณิตศาสตรดวยตนเอง และมักจะทําแบบฝกหัด
ลวงหนาเสมอ 

 
2.  นักเรียนจะเรียนดวยความสนุกสนาน และสนใจ มักจะใชคําถามทีท่ําใหเกิดความคิด

แสดงใหเห็นความอยากรูอยากเห็น นอกจากนี้นกัเรียนยังมองเห็นความสมัพันธระหวางสวนตางๆ
ที่แตกตางกัน รูจักเปรียบเทยีบ แยกแยะ สังเกตแบบรูป และหาขอสรุปได 
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3.  นักเรียนมักจะแสดงออกไดดีทั้งการตอบปากเปลาและขอเขียน สามารถทํางานไดโดย
อิสระ เมื่อไดรับการแนะนําเพียงเล็กนอยกส็ามารถทําได  มีความรับผิดชอบ ทํางานที่ไดรับ
มอบหมายเสรจ็ทันเวลาได 

 
4.  มีความรูเกีย่วกับคําศัพทอยางกวางขวาง ซ่ึงจะชวยทําใหนกัเรียนใชความคิด อาน และ

ติดตอส่ือสารไดอยางคลองแคลว  
 
5.  นักเรียนสามารถสรุปปญหาออกมาในรูปภาษาของตนได โดยบอกไดวาประเดน็ปญหา

อยูตรงไหน โจทยถามอะไร อะไรเปนสิ่งที่โจทยกําหนด โจทยใหหาเงื่อนไขอะไรบาง และมีขอมลู
เพียงพอหรือไม 

 
6.  นักเรียนรูจกัพิจารณาสิ่งที่ไมรูในโจทย และพยายามคดิถึงปญหาที่คุนเคยซึ่งมีส่ิงที่ไมรู

เหมือนกนั และดวูาจะใชวิธีแกปญหาที่เคยประสบมาใชกับโจทยปญหาที่กําลังจะแกไดหรือไม 
 

กระบวนการแกปญหาทางคณิตศาสตร 
 

ปรีชา  เนาวเยน็ผล (2544: 18) ไดกลาววา การแกปญหาเปนกระบวนการที่มีความเชือ่มโยง
ระหวางขอมูลที่มีอยูในปญหากับผูแกปญหา ในการนําประสบการณ ความรู ความเขาใจ และ
ความคิดมาประยุกตหาวิธีการที่จะเอาชนะอุปสรรคหรือปญหาที่เผชิญอยู เพื่อหาคําตอบของปญหา
ในสถานการณใหมที่ไมคุนเคยมากอน  

 
 Lester (1978) ไดใหนิยามของการแกปญหาไววา “การแกปญหาเปนการกระทําซึ่งจะ

บรรลุถึงการแกไขในการทํางานเฉพาะบางประการ” 
 
 Polya (1957: 16 – 17) ไดเสนอขั้นตอนของการแกปญหาไว 4 ขั้นตอนดังนี้  
 
ขั้นท่ี 1 ทําความเขาใจปญหา (Understanding the problem) พิจารณาวา อะไรคือขอมูล 

อะไรคือส่ิงไมรู อะไรคือเงื่อนไขของปญหา ปญหาตองการใหหาอะไร คําตอบของปญหาอยูใน
รูปแบบใดแลวยังตองพจิารณาถึงเงื่อนไขที่ใหเพยีงพอจะแกปญหาหรอืไม มากเกนิความจําเปนหรือ
ขัดแยงกันเองหรือไม  
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ขั้นท่ี 2 วางแผนการแกปญหา (Devising a plan) เปนขั้นตอนที่สําคัญมากเพราะตอง
พิจารณาวาจะแกปญหาดวยวิธีใด แกอยางไร ตองพิจารณาความสัมพนัธตางๆ ที่มีในปญหา คนหา
ความเชื่อมโยงระหวางขอมลูที่รูกับที่ไมรู ถาหาความเชือ่มโยงไมได ก็อาศัยหลักการวางแผนในการ
แกปญหาดังนี้ เคยเหน็ปญหานี้มากอนหรือไม หรือมีลักษณะคลายกับปญหาที่เคยแกมากอนหรือไม 
รูวาปญหาสัมพันธกับอะไรหรือไม และรูทฤษฎีที่จะนํามาใชแกปญหานั้นหรือไม พจิารณาสิ่งที่ไมรู
ในปญหา และพยายามคดิถึงปญหาที่คุนเคย ซ่ึงมีส่ิงที่ไมรูเหมือนกนั หรือคลายกัน โดยพิจารณาดู
วาจะใชวิธีการแกปญหาที่คุนเคยมาใชกับปญหาที่กําลังจะแกไดหรือไม ควรอานปญหาอีกครั้ง และ
วิเคราะหดวูาแตกตางจากปญหาที่เคยพบหรอืไม  

 
ขั้นท่ี 3 ดําเนินการตามแผน (Carrying out the plan) เปนขั้นลงมือปฏิบัติตามแผนทีว่างไว 

ตรวจสอบความเปนไปไดของแผน ตรวจสอบในแตละขั้นตอนที่ปฏิบัติวาถูกตองหรือไม เพิ่มเติม
รายละเอียดที่จาํเปนเพื่อความชัดเจน แลวลงมือปฏิบัติจนกระทั่งพบคาํตอบหรือพบวิธีการแกปญหา  

 
ขั้นท่ี 4 ตรวจสอบผล (Looking back) เปนการตรวจผลที่ไดในแตละขั้นตอนที่ผานมาเพื่อ

ดูความถูกตองของคําตอบ และวิธีการในการแกปญหา พจิารณาวายังมคีําตอบอื่น หรือวิธีการ
แกปญหาวิธีอ่ืนๆ อีกหรือไม แลวตรวจวาผลลัพธตรงกันหรือไม ปรับปรุงวิธีการแกปญหาให
กะทัดรัด ชัดเจน และเหมาะสม ตลอดจนขยายแนวคิดในการแกปญหาใหกวางขวางขึน้ นอกจากนี้ 
ยังอาจปรับเปลี่ยน บางเงื่อนไข เพื่อหาขอสรุป และสรุปผลการแกปญหาในรูปทัว่ไป  

 
Troutman and Lichtenberg (1995: 4 - 7 อางใน ปรีชา  เนาวเยน็ผล, 2544: 17) ไดเสนอ

ขั้นตอนของการแกปญหาไว 6 ขั้นตอนดังนี้  
 
ขั้นท่ี 1 ทําความเขาใจปญหา ผูแกปญหาตองทําความเขาใจสิ่งตางๆ ที่ปรากฏในปญหาแลว

ยังตองมีความรูเกี่ยวกับสิ่งตางๆ ในปญหานั้น ส่ิงสําคัญ คือ การตั้งคําถามถามตัวเองเพื่อใหเขาใจ
ปญหาไดอยางลึกซึ้ง  

 
ขั้นท่ี 2 กําหนดแผนในการแกปญหา กําหนดอยางนอยที่สุดหนึ่งแผน การกําหนดแผนไว 

หลายๆ แผนจะเปนประโยชนตอการเปรียบเทียบ และเลือกใชแผนทีด่ทีี่สุด อันสงผลตอการกําหนด
ยุทธวิธีที่นํามาใชในการแกปญหาอยางเหมาะสมที่สุด  
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ขั้นท่ี 3 ดําเนนิการตามแผน เปนขั้นลงมือทําตามแผนที่กําหนดไว 
 
ขั้นท่ี 4 ประเมนิแผนและคําตอบ ในขั้นนีจ้ะมีการพจิารณาถึงความเปนไปไดหรือความ

สมเหตุสมผลของคําตอบ ความสอดคลองกับเงื่อนไขในปญหา เปรียบเทียบผลจากการลอง
แกปญหาใหมดวยวิธีการอื่น เปรียบเทียบผลของตนเองกบัผลของเพื่อน 

 
ขั้นท่ี 5 ขยายปญหา ผูแกปญหาตองคนหารปูแบบทั่วไปของคําตอบของปญหา การที่จะ

ขยายปญหาไดนั้นผูแกปญหาตองเขาใจโครงสรางของปญหาอยางชัดเจน การขยายปญหาจะชวย
สรางทักษะในการแกปญหา การขยายปญหาทําไดโดยเขียนปญหาที่คลายกับปญหาเดมิ เสนอ
ปญหาใหมเพือ่ผูแกปญหาอาจจะคนหารูปแบบทั่วไป หรือกฎในการหาคําตอบ  

 
ขั้นท่ี 6 บันทึกการแกปญหา นักแกปญหาทีด่ีตองจดบันทกึการแกปญหาของตนไว 

เพื่อที่จะไดร้ือฟนหรือทบทวน อันจะเปนประโยชนตอการแกปญหาครัง้ตอไป ส่ิงที่ควรจดบันทกึ 
ไดแก แหลงของปญหา ตัวปญหาที่กําหนด แนวคดิในการแกปญหา หรือแบบแผนการคิดอยาง
คราวๆ ยุทธวธีิที่นํามาใช หรือสามารถจะนํามาใชได ขอแนะนําเกีย่วกับการขยายผลการแกปญหา  

 
ชมนาด  เชื้อสุวรรณทวี (2542) ไดสรุปกระบวนการคิดแกปญหาทางคณิตศาสตร มี 3 

ขั้นตอน ดังนี ้
 

 ขั้นที่ 1 วิเคราะหปญหา ทําความเขาใจปญหาโดยอาศยัทักษะการแปลความหมาย การ
วิเคราะหขอมูล โจทยถามอะไรและใหขอมูลอะไรบาง จาํแนกแยกแยะสิ่งที่เกี่ยวของกับปญหาและ
ส่ิงที่ไมเกี่ยวของกับปญหาใหแยกออกจากกัน 
 
 ขั้นที่ 2 การวางแผนแกปญหา จะสมมติสัญลักษณอยางไร จะตองหาวาขอมูลตาง ๆ 
เกี่ยวของสัมพนัธกันอยางไร ส่ิงที่ไมรูเกี่ยวของกับสิ่งที่รูแลวอยางไร หาวิธีการแกปญหาโดยนํา
กฎเกณฑ หลักการ ทฤษฎีตาง ๆ ประกอบกับขอมูลที่มีอยูแลวเสนอออกมาในรูปของวิธีการ 
 
 ขั้นที่ 3 การคิดคํานวณหาคําตอบที่ถูกตอง เปนขั้นที่ตองคํานวณคดิหาคําตอบที่ถูกตอง
สมบูรณที่สุดของปญหา โดยวิธีการตามแผนที่วางไว จะตองรูจักวิธีการคํานวณทีเ่หมาะสม
ตลอดจนตรวจสอบวิธีการและคําตอบดวย 
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Wilson et al. (1993: 60-62 อางใน ปรีชา  เนาวเย็นผล, 2544: 21) ใหขอเสนอแนะวา กรอบ
ความคิดเปนขัน้ตอนการแกปญหาตองเนนความเปนพลวัต และวงจรธรรมชาติของการแกปญหาใน
ชีวิตจริงโดยไดเสนอกรอบความคิดที่แสดงความเปนพลวัต เปนวงจรที่อธิบายขั้นตอนการ
แกปญหาของโพลยา ซ่ึงไดนํามาใชรายวชิาการแกปญหาทางคณิตศาสตรที่มหาวิทยาลัยแหงจอรเจีย 
ประเทศสหรัฐอเมริกาเปนเวลาหลายปมาแลว มีลักษณะดังภาพที่ 2.1 ตอไปนี ้ 
 

 
ภาพที่ 2.1  วงจรอธิบายขั้นตอนการแกปญหาของโพลยา 
ที่มา: สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (2553ค: 1) 

 
 จากภาพที่ 2.1  สามารถอธิบายไดวา เมื่อนาํเสนอปญหาตอนักเรียน นกัเรียนจะคิดและหา

วิธีทําความเขาใจกับปญหาสรางแนวคดิ วางแผนกําหนดวิธีการแกปญหา ในกระบวนการตรงสวน
นี้จะทําใหนักเรียนมีความเขาใจปญหาดีขึน้ และอาจมกีารปรับปรุงการวางแผนใหม เมื่อวางแผน
เสร็จเรียบรอยแลวนกัเรียนตองตรวจสอบความเปนไปไดของแผน แจกแจงรายละเอยีด และลงมือ
ปฏิบัติการตามแผน เมื่อพบวาไมสามารถดําเนินการตามแผนได นักเรียนจะยอนกลับไปพยายาม
สรางแผนใหม หรืออาจตองกลับไปทําความเขาใจปญหาใหม หลังจากลงมือปฏิบัติดําเนินการตาม
แผนจนไดคําตอบที่คิดวาเปนคําตอบของปญหาแลวนกัเรียนจะยอนกลับไปพิจารณาวา คําตอบที่ได
ถูกตอง หรือมีความสอดคลองกับเงื่อนไขตางๆ ที่กําหหนดในปญหาหรือไม ซ่ึงจะทาํใหมีความ
เขาใจปญหามากยิ่งขึ้น การตรวจยอนกลับรวมถึงการพิจารณาหาคําตอบของปญหาใหมดวยวธีิการ
หรือยุทธวิธีแกปญหาอยางอื่น ซ่ึงจะตองวางแผนและดาํเนินการแกปญหาใหม การแกปญหาหนึ่ง
ดวยวิธีการหลายอยาง หรือใชยุทธวิธีที่หลากหลายจะทําใหไดมีโอกาสเปรียบเทียบวธีิการ ปรับปรุง
วิธีการแกปญหาใหดียิ่งขึน้ วิธีการแตละอยางอาจนําสาระของคณิตศาสตรที่แตกตางกันมาใช
แกปญหา ทําใหนักเรยีนมองเห็นความเชื่อมโยงสาระตางๆ ของคณิตศาสตร 

 

เสนอปญหา ทําความเขาใจปญหา 

ดําเนินการ
ตามแผน 

ตรวจสอบ วางแผน 
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Bell (1978: 312 อางใน สมเดช  บุญประจกัษ, 2540: 15) ไดเสนอขั้นตอนในการแกปญหา
เปนขั้นๆ ไว 5 ขั้นตอน ดังนี้  

 
1.  นําเสนอปญหาในรูปทัว่ไป  

 
2.  เสนอปญหาในรูปที่สามารถดําเนินการได  

 
3.  ตั้งสมมติฐาน และเลือกวธีิดําเนินการแกปญหาเพื่อใหไดคําตอบของปญหา  
 
4.  ตรวจสอบสมมติฐานและดําเนินการแกปญหาเพื่อหาคําตอบ หรือชุดคําตอบที่เปนไปได  
 
5.  วิเคราะหและประเมินคําตอบรวมถึงวิธีซ่ึงนาํไปสูการคนพบยุทธวิธีในการแกปญหา 

อานปญหา พจิารณาปญหา แกปญหา ตรวจสอบคําตอบ อานปญหา ทําความเขาใจปญหา วางแผน
แกปญหา ดําเนินการแกปญหา ตรวจสอบผล หรือกระบวนการแกปญหาโดยทัว่ไปวา มักนําเสนอ
ขั้นตอนการแกปญหาเปนขัน้ๆ ในลักษณะที่เปนกรอบการแกปญหาที่เปนแนวตรง  

 
ชัยศักดิ์  ลีลาจรัสกุล (2542: 15 อางใน แฉลม  อินวารี, 2552: 34) กลาวถึง ขั้นตอนใน

กระบวนการแกปญหา ประกอบดวย 4 ขั้นตอน ดังตอไปนี้ 
 
1.  ทําความเขาใจปญหา เปนขั้นตอนที่ระบุส่ิงที่ตองการ ระบุขอมูลที่กําหนดให และระบุ

เงื่อนไขเชื่อมโยงสิ่งที่ตองการกับขอมูลที่กําหนดให 
   
2.  วางแผนแกปญหา ในขั้นนี้เปนการระบขุอมูลที่จําเปนไมจําเปนสําหรับใหไดมาซึ่ง

คําตอบที่ตองการ ระบุปญหายอย และการเลือกใชยุทธวธีิที่เหมาะสม ไดแก การสังเกต การเดา  
และตรวจสอบ การทดลองและการสรางสถานการณจําลอง การลดความซับซอนของปญหา       
การแบงปญหาออกเปนสวนยอยๆ 

 
3.  การดําเนินการตามแผนในขั้นนี้เปนการดําเนินการตามวิธีที่เลือกเพือ่แกปญหา 
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4.  ตรวจสอบกระบวนการและคําตอบ ในขั้นนี้เปนการตรวจสอบคําตอบที่ไดวาถูกตอง
หรือไม คําตอบมีความสมเหตุสมผลหรือไม สามารถหาวิธีการแกปญหาที่ดีกวาวิธีการที่เลือกได
หรือไม  
 

 ทิศนา  แขมมณี (2548) ไดกลาวถึง วิธีการแกปญหาตางๆ วามีขั้นตอนดังนี ้
 

  ขั้นท่ี 1 ขั้นสังเกต โดยใหนกัเรียนไดศึกษาขอมูล รับรูและทําความเขาใจในปญหา            
จนสามารถสรุป และตระหนกัในปญหานั้นๆ 

 
  ขั้นท่ี 2  วิเคราะห โดยใหนกัเรียนไดอภิปราย หรือแสดงความคิดเหน็เพื่อแยกแยะประเด็น 

ปญหา สภาพ สาเหตุ และลําดับความสําคญัของปญหา 
 
  ขั้นท่ี 3 สรางทางเลือก โดยใหนกัเรียนแสวงหาทางเลือกในการแกปญหาอยางหลากหลาย

ซ่ึงอาจมีการทดลอง  คนควา ตรวจสอบ เพือ่เปนขอมูลประกอบการทํากิจกรรมกลุมและควรมีการ
กําหนดหนาทีใ่นการทํางานใหแกนกัเรียนดวย 

 
  ขั้นท่ี 4  เก็บขอมูลประเมินทางเลือก โดยนักเรียนปฏิบัติตามแผนงานและบันทึกการ

ปฏิบัติงาน เพือ่รายงานและตรวจสอบความถูกตองของทางเลือก 
 

  ขั้นท่ี 5 สรุป โดยนักเรียนสงัเคราะหความรูดวยตนเองซึง่อาจจัดทําในรูปของรายงาน 
 

  Lester (1978) ไดจัดขัน้ตอนของการแกปญหาไวดังนี้ คอื 
 

 1.  การรูถึงปญหา จะตองรูวามีปญหาใดบาง 
 
 2.  ความเขาใจในปญหา จะตองทําความเขาใจในปญหานั้นอยางถองแท 
 
 3.  การวิเคราะหเปาหมาย จะตองวิเคราะหดูวาเปาหมายนั้นมีอยางไร 
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 4.  การวางแผน เมื่อทราบเปาหมายแลวกว็างแผนออกมาวาจะทําอยางไร 
 
 5.  การนําแผนมาใช ใชแผนที่วางไวตามขั้นตอน 
 
 6.  การดําเนินงาน ลงมือดําเนินงานตามแผน 
 
7.  การประเมนิและการแกไขปญหา ลงมือทําเสร็จแลวกต็องมีการประเมิน เมื่อมี

ขอบกพรอง หรือขัดของประการใดกแ็กไขปญหานั้น 
 

ยุทธวิธีแกปญหาทางคณติศาสตร 
 

ยุทธวิธีในการแกปญหาเปนสวนหนึ่งของเครื่องมือทางคณิตศาสตรของนกัเรียน ในการ
ชวยนกัเรียนสรางความกาวหนาในการแกปญหา ครูตองจัดกิจกรรมใหนักเรียนไดรับประสบการณ
จากการเรยีนการสอนใหเพยีงพอ โดยใหไดรับการฝกหดัใชยุทธวิธีใหสามารถนํามาใชได  การใช
ของนักเรียนจาํตองอยูในขอบเขตของหลักสูตร เพื่อที่วานักเรียนจะไดพัฒนาความรูและทักษะที่มี
อยูใหสามารถนํามาปรับใชกบัยุทธวิธีที่หลากหลายอยางเหมาะสม 
    

Greenes, Willcutt, and Spikell (1972) ไดกลาวถึงวิธีการในการแกปญหาไววาอาจจะใช
กลวิธีหลายๆ อยางจึงจะแกปญหาได กลวธีิตางๆ มีดังนี้   

 
1. วิธีการคาดคะเนหรือเดา ใชการคาดคะเนเพื่อจะไดหาสิ่งที่จะตองการอางถึงตอไป 

 
2.  ควรทําใหเปนอยางงาย  ทําโจทยใหเปนกรณีงายๆ เทาที่จะทําได  แลวคนหาแบบรูป  

และความสัมพันธ เพื่อขยายไปยังเรื่องที่ซับซอนตอไป 
 

3.  การทดลอง ใชการทดลองเพื่อแกปญหา เชนใชการทอดลูกเตา สรางรูป วัด คํานวณ 
คอยสังเกตดวูาผลจะเปลี่ยนแปลงอยางไร เปนการทดลองเพื่อเก็บขอมลูพิจารณา 

 
4.  การสรางแผนภาพ เปนวธีิการที่ดี เชนจะสอนเรื่องสมการก็เขียนภาพประกอบจะชวยทํา

ใหโจทยปญหาเปนรูปธรรมที่เห็นไดชัดเจน ซ่ึงจะชวยมองเห็นแนวทางในการคิด 
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5.  การทําตาราง การทําตารางจะชวยใหมองเห็นขอที่เหมอืนกันหรือแตกตาง เหน็รูปแบบ
ไดชัดเจน อันจะเปนการนําไปสูการสรุปการแกปญหาได 

 
6.  การเขียนกราฟ กราฟเปนสิ่งที่แทนขอมูลตางๆ ชวยใหเห็นความสมัพันธของขอมูลเห็น

แนวทางของสิง่ที่นาจะเปนไปได 
 
สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (2550) ไดกลาวถึง ยุทธวิธีการ

แกปญหาทางคณิตศาสตร ดงันี้ 
 

1.  ยุทธวิธีเดาและตรวจสอบ   
 
การแกปญหาทางคณิตศาสตรโดยยุทธวิธีเดา และตรวจสอบเปนการพิจารณาขอมลูและ

เงื่อนไขตางๆ ที่ปญหากําหนดให ผสมผสานกับประสบการณเดิมที่เกี่ยวของนํามาใชเปนกรอบใน
การคาดเดาคําตอบของปญหา แลวตรวจสอบความถูกตอง ถาไมถูกตองก็คาดเดาใหมโดยอาศัย
ประโยชนจากความไมถูกตองของการเดาครั้งแรกๆ ใชเปนขอมูลในการสรางกรอบในการเดาครั้ง
ตอไปที่มีความชัดเจนขึน้ และเขาถึงคําตอบของปญหาไดเร็วข้ึน การเดาตองเดาอยางมีเหตุผล        
มีทิศทางเพื่อใหส่ิงที่เดาเขาใกลคําตอบที่ตองการมากที่สุด 

 
2.  ยุทธวิธีประมาณคําตอบ  

 
ในปญหาที่เกีย่วของกับการคิดคํานวณ เมือ่กําหนดแนวทาง และวิธีการคิดคํานวณได

แลว ในการหาคําตอบอาจใชการประมาณคาจํานวนตางๆ ใหมีคาใกลเคียงจํานวนเต็มหนวย จํานวน
เต็มสิบ จํานวนเต็มรอย หรือจํานวนเต็มอืน่ๆ แลวแตกรณี แลวประมาณคําตอบจากการคิดคํานวณ
อยางคราวๆ ซ่ึงสามารถดําเนินการไดคอนขางรวดเร็วกวาการคิดคํานวณตรงๆ บันทกึคําตอบที่ได
จากการประมาณนี้ไว คําตอบที่ไดจากการประมาณจะชวยใหมองเห็นภาพของคําตอบที่ตองการ
และสามารถนํามาเปรียบเทียบกับคําตอบที่ไดจากการคํานวณตามปรกติเพื่อตรวจสอบความเปนไป
ไดของคําตอบ และในปญหาบางปญหา ผลจากการประมาณคําตอบสามารถนํามาใชเปนขอมูลใน
การหาคําตอบที่ตองการได 
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3.  ยุทธวิธีเขียนภาพหรือแผนภาพ 
 

ศักยภาพในการแกปญหาของนักเรียนมีขอจํากัดจนกระทัง่เมื่อนักเรียนคุนเคยกับภาษา
และสัญลักษณทางคณิตศาสตร เด็กเล็กคอนขางจะมีความยากลํายากในการใชสัญลักษณเพื่อ
แกปญหา ทางเลือกที่ดีทางหนึ่งที่เปนรูปธรรมมากกวา คอื การใชภาพและแผนภาพ สําหรับเด็กเลก็
สามารถใชภาษาที่แทนดวยรูปภาพในการบันทึกขอสนเทศเกี่ยวกับการแกปญหา เมือ่เด็กมวีุฒิภาวะ
ขึ้น ส่ิงที่แทนดวยรูปภาพและแผนภาพจะเปลี่ยนไปเปนตัวเลข และนพิจนอยางอืน่ทางคณิตศาสตร 
การเขียนภาพหรือแผนภาพชวยใหเขาใจปญหาไดงายยิ่งขึ้น และบางครั้งสามารถหาคําตอบของ
ปญหาไดโดยตรงจากภาพรือแผนภาพนั้น 

 
4.  ยุทธวิธีสรางตัวแบบ 

 
ตัวแบบพบอยูมากมายในคณิตศาสตร ตัวแบบมีประโยชนสําหรับการแกปญหาที่คุนเคย

และไมคุนเคย นักเรียนควรจะไดรับการกระตุนใหใชตวัแบบที่เหมาะสมในการทําความเขาใจ และ
กําหนดแนวคดิในการแกปญหา เราสามารถใชส่ิงตางๆ ในการสรางตวัแบบของสถานการณปญหา 

 
5.  ยุทธวิธีลงมือปฏิบัติ 

 
การลงมือทําเปนยุทธวิธีแกปญหาประเภทหนึ่งที่เปนไปตามธรรมชาติ โดยปกติอาจทํา

คราวๆ กอน ไมเนนความละเอียดและประณีตเพื่อใหเห็นภาพรวมของงานที่ทํา เปนยทุธวิธีที่ดีที่ทํา
ใหนกัเรียนไดคิดผานการกระทํา และทําใหมองเห็นภาพของสถานการณที่เปนรูปธรรมเขาใจงาย 

 
6.  ยุทธวิธีแจกแจงรายการหรือการสรางตาราง 

 
การแจกแจงรายการเปนการนําเสนอสิ่งที่เกี่ยวของกับการแกปญหา ไดแก ขอมูลที่

กําหนดกรณตีางๆ ที่เกิดขึ้น จากขอมูลที่กําหนดให โดยนาํเสนอใหเปนระบบ มีระเบยีบ ครบถวน
เปนหมวดหมู ปองกันการเสนอซ้ําซอน อาจนําเสนอในรูปตาราง เพื่อใหการพิจารณาใชประโยชน
จากขอมูลอยางสมบูรณ การแจกแจงรายการอาจนําเสนออยางครบถวนทุกประเดน็ เมือ่มีกรณีตางๆ 
ที่จะนําเสนอมีจํานวนจํากดั หรืออาจนําเสนอเพียงบางรายการที่จําเปน และเพยีงพอตอการหา
คําตอบของปญหาก็ได 
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7.  ยุทธวิธีสรางตาราง 
 
เปนการจดักระทํากับขอมูลที่เกี่ยวของกับปญหาใหเปนระบบมีระเบยีบ โดยนํามาเขยีน

ลงในตารางชวยใหมองเห็นความสัมพันธของขอมูล ซ่ึงนําไปสูการหาคําตอบที่ตองการ การใช
ยุทธวิธีสรางตารางในการแกปญหาทางคณติศาสตร  มีประเด็นที่ควรพิจารณาดังนี ้

 
7.1 สรางตารางเพื่อแสดงกรณีตางๆ ที่เปนไปไดทั้งหมด 
7.2 สรางตารางเพื่อแสดงกรณีทีเ่ปนไปไดบางกรณ ี
7.3 สรางตารางเพื่อคนหาความสัมพันธระหวางขอมูล 2 ชุด (หรือมากกวา) 
7.4 สรางตารางเพื่อคนหานยัทั่วไปของความสัมพันธ 

 
8.  ยุทธวิธีคนหาแบบรูป 

 
แบบรูปเปนสิง่ที่ปรากฏอยูในธรรมชาติและเปนสิ่งที่มนษุยสรางขึ้น แบบรูปเปน

สาระสําคัญที่เดนชัดในคณิตศาสตร การคนหาและการใชแบบรูปสามารถประยุกตไดอยาง
กวางขวางในการแกปญหาทางคณิตศาสตร เด็กเล็กๆ สามารถคนหาและพรรณนาแบบรูปไดจาก
การรอยลูกปด การเลนไมบล็อก ในระดับประถมศึกษาเดก็สามารถคนหาและอธิบายแบบรูปของ
จํานวน เชน 2,4,6,8,… และ 30,27,24,21,…เปนตน นกัเรียนที่มีวุฒภิาวะสูงกวาจะทาํกิจกรรม
เกี่ยวกับแบบรูปที่เปนนามธรรมและมีความซับซอนไดดกีวา 

 
9.  ยุทธวิธีเปลี่ยนมุมมอง 

 
การเปลี่ยนมุมมองดูเหมือนวาเปนแนวทางการคิดมากกวาที่จะเปนยุทธวิธี ยุทธวิธีนี้

บางครั้งเรียกวา “หยุดคดิกอน” (Breaking out) เพราะวาผูแกปญหา ตองหยุดคดิมองปญหาให    
รอบดาน หาวธีิหามุมมองของปญหาใหมซ่ึงอาจแปลกแยกไปจากวิธีปกติธรรมดา 

 
10.  ยุทธวิธีนกึถึงวิธีที่คลายกัน 

 
เมื่อเผชิญกับปญหา ส่ิงหนึ่งที่ผูแกปญหาควรกระทําคือ การพิจารณาวาปญหานี้คลาย

กับปญหาที่เคยแกมากอนหรือไม ถาเปนปญหาที่คลายกับปญหาที่เคยแกมากอน หรือมีบางสวน
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ของปญหาคลายกับปญหาทีเ่คยแกมากอน ผูแกปญหาตองคิดทบทวนถงึวิธีการ หรือยทุธวิธีที่เคย 
ใชแลวพจิารณาเพื่อนํามาประยุกตใชกับปญหาที่กําลังเผชิญอยู 

 
11.  ยุทธวิธีทําปญหาใหงายหรือแบงเปนปญหายอย 

 
ปญหาบางปญหาดูเหมือนเปนปญหาใหม อาจเปนดวยขนาดของจํานวน หรือความ

ซับซอนของปญหา การทําปญหาใหงายลงจะชวยทําใหสามารถกําหนดแนวคดิในการแกปญหา
และนําแนวคิดนั้นมาใชแกปญหาที่กําหนดได  วิธีการหนึ่งในการทําปญหาใหงายคือ การแบง
ปญหาออกเปนสวนๆ หรือเร่ิมตนดวยปญหาที่มีระดับความซับซอนนอยลง การทําปญหาใหงาย
สามารถนํามาใชเพื่อใหสามารถคนหาแบบรูปของคําตอบได 

 
12.  ยุทธวิธีใชตัวแปร 

 
การแกปญหาดวยวิธีการนีก้ระทําโดยสมมติตัวแปรแทนจํานวนที่ไมทราบคา สราง

ความสัมพันธของขอมูลตางๆ ตามเงื่อนไขที่ปญหากําหนดกับตัวแปรทีส่มมติขึ้น แลวพิจารณาหา
คําตอบของปญหาจากความสัมพันธที่สรางขึ้น ปญหาบางปญหาสามารถสรางความสัมพันธในรูป
สมการที่สอดคลองกับปญหาได การแกปญหาลักษณะนี้ทําโดยแกสมการ แลวพจิารณาความ
เปนไปไดจากคําตอบของสมการนั้น 

 
13.  ยุทธวิธีใหเหตุผล 

 
การใหเหตุผลในการแกปญหาทางคณิตศาสตร เปนการใชขอมูลตางๆ ที่กําหนดใน

ปญหาผนวกกบัขอความรูที่ทราบมากอนเปนเหตุบังคับไปสูผลซ่ึงเปนคําตอบของปญหา และมัก 
ใชรวมกับยุทธวิธีอ่ืนๆ 

 
14.  ยุทธวิธีทํายอนกลับ 

 
   ยุทธวิธีทํายอนกลับเปนยทุธวิธีเฉพาะ ซ่ึงสามารถประยุกตใชกับปญหาบางปญหาโดย

ที่การแกปญหาเริ่มตนจากสิง่ที่ปญหากําหนดใหแลวหาความเชื่อมโยงไปสูส่ิงที่ปญหาตองการทํา
ไดคอนขางยาก แตวาการเริม่ตนพิจารณาจากสิ่งที่ปญหาตองการแลวหาความเชื่อมโยงยอนกลับ
ไปสูส่ิงที่ปญหากําหนดใหทําไดงายกวา เปนยุทธวิธีที่มคีุณคาสําหรับนักเรียนในการเรียนรู  เปน
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วิธีการที่ชาญฉลาดในการชวยใหนกัเรียนไดพัฒนาทกัษะการใหเหตุผล  เปนยุทธวิธีที่ใชในการคิด
วิเคราะหจากผลไปหาเหต ุ

 
ปญหาทางคณติศาสตรปญหาหนึ่งๆ สามารถแกไขไดโดยใชยทุธวิธีทีห่ลากหลาย ดงันั้น

การเรียนรูยุทธวิธีใหลึกซึ่งมีความเขาใจอยางถองแท  จะทําใหนักเรยีนสามารถแกไขปญหาและ
เลือกยุทธวิธีมาใชในการแกปญหาไดอยางถูกตอง  

 
การจัดการเรียนรูโดยการใชเทคนิค K-W-D-L 

 
ความเปนมาในการจัดการเรียนรูโดยการใชเทคนิค K-W-D-L 
 

วิธีสอนดวยเทคนิค K-W-D-L พัฒนาขึ้นโดย Ogle ในป ค.ศ.1986 และตอมา 
Shaw and others 1997  อาจารยประจํามหาวิทยาลัยมิสซสิซิปป ประเทศสหรัฐอเมริกาไดนํา   
เทคนิค K-W-D-L มาใชสอนในวิชาคณิตศาสตร ซ่ึงไดนํารูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือ 
(Cooperative learning) มาผสมผสานในกจิกรรมการเรียนการสอน เพื่อใหการเรยีนการสอนมี
ประสิทธิภาพและเหมาะสมยิ่งขึ้น วัตถุประสงคของเทคนิค K-W-D-L เพื่อสอนภาษาแตสามารถ
นํามาประยกุตใชในการเรียนวิชาอื่นๆ ที่มีการอาน เพื่อทําความเขาใจ เชน วิชาสังคมศกึษา 
วิทยาศาสตร คณิตศาสตร เปนตน เพราะวาผูเรียนจะไดรับการฝกใหตระหนกัในกระบวนการทํา
ความเขาใจตนเอง มีการวางแผน ตั้งจุดมุงหมาย ตรวจสอบความเขาใจในตนเอง มีการจัดระบบ
ขอมูล เพื่อการดึงมาใชภายหลังอยางมีประสิทธิภาพ จึงมปีระโยชนในการฝกทักษะการอาน         
คิดวิเคราะห เขียนสรุป และนําเสนอ  
 
ความหมายของเทคนิค K-W-D-L 
  

พิมพาภรณ  สุขพวง (2548: 16 อางใน อดิเรก  เฉลียวฉลาด, 2550: 29) ไดกลาววา เทคนิค 
K-W-D-L หมายถึง วิธีการจดักิจกรรมการเรียนการสอนที่เนนการอานเพื่อคิดวิเคราะห ประกอบไป
ดวย 4 ขั้นตอน คือ 
 

1. K  นักเรียนรูอะไรบาง (What we know)   
2. W  นักเรียนตองการรูอะไร ตองการทราบอะไร (What we want to know)   
3. D  นักเรียนทําอะไร อยางไร หรือมีวิธีการอยางไรบาง (What we do to find out) 
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4. L  นักเรยีนเรยีนรูอะไรบาง (What we learned)   
 

 นิรันดร  แสงกุหลาบ (2547: 13 อางใน อดิเรก  เฉลียวฉลาด, 2550: 29) ไดกลาววา เทคนิค 
K-W-D-L หมายถึง การจัดกจิกรรมการเรียนการสอนที่ประกอบไปดวยการถามตอบ และแสวงหา
คําตอบ 4 ขั้นตอน คือ 
 

1. ขั้นตอน K  เรารูอะไรบาง (What we know) 
2. ขั้นตอน W  เราตองการรู ตองการทราบอะไร (What we want to know)   
3. ขั้นตอน D  เราทําอะไร อยางไร (What we do to find out)    
4. ขั้นตอน L  เราเรยีนรูอะไร (What we learned)   
 
จากความเห็นของนักการศึกษาดังกลาวมาทําใหสามารถสรุปไดวาเทคนิค K-W-D-L  

หมายถึง การจดักิจกรรมการเรียนการสอนที่ประกอบไปดวยการถามตอบ และแสวงหาคําตอบ 
 4 ขั้นตอน คือ 
 

ขั้นท่ี 1 K: นักเรียนเรียนรูอะไรบางแลว (What we know) เปนขั้นเตรยีมความรู 
พื้นฐาน การระดมความคดิเกี่ยวกับเรื่องทีอ่านวารูอะไรบางแลว ครูทําหนาที่จดบันทกึคําตอบ    
และชวยนกัเรยีนจดัหมวดหมูของขอมูลเหลานั้นชวยอธิบายความเขาใจที่อาจคลาดเคลื่อน 
  

ขั้นท่ี 2 W: นักเรียนตองการรูอะไร (What we want to know) ครูใชคําถามกระตุนใหผูเรียน
คิด และบอกสิง่ที่พวกเขาตองการรู บอยครั้งที่นักเรียนจะมีคําถามที่ยังไมไดตอบในเรื่องที่อาน  

  
ขั้นท่ี 3 D: เปนการบันทึกวาไดทําอะไรไปบางแลว (What we do to find out) ชวยให

นักเรียนคิดอยางมีสติถึงการวางแผนและกระบวนการการดําเนินงานทีน่ักเรียนไดใชในขณะทํางาน
รวมกันและแกปญหา 

 
ขั้นท่ี 4 L: นักเรียนไดเรียนรูอะไร (What we learned) ใหนักเรยีนอานในใจและบนัทึกวา

ไดเรียนรูอะไรไปบางแลวนํามาเลาสูกันฟง แลวบันทกึไว เปนขั้นตอนทีช่วยใหนกัเรียนไดขัดเกลา
และขยายความคิดทั้งกระบวนการอาน และกระบวนการเขียน 
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 โดยวัตถุประสงคของการจัดการเรียนรูโดยการใชเทคนิค K-W-D-L นั้นเพื่อพัฒนาทักษะ
ทางภาษา แตสามารถนํามาประยุกตใชในการเรียนรูวิชาอื่นๆ ที่มีการอานเพื่อทําความเขาใจได เชน 
วิชาสังคมศาสตร  วิทยาศาสตร และคณิตศาสตร เพราะวาในการจดัการเรียนรูโดยการใชเทคนิค   
K-W-D-L นั้นนักเรียนจะไดรับการฝกใหตระหนกัในกระบวนการทําความเขาใจดวยตนเอง มีการ
วางแผน ตั้งจุดมุงหมาย ตรวจสอบความเขาใจของตนเอง มีการจัดระบบขอมูล เพื่อการนําขอมูลมา
ใชภายหลังอยางมีประสิทธิภาพ จึงมีประโยชนในการฝกทักษะการอาน การคิดวเิคราะห การเขยีน
สรุป และการนําเสนอ 
 

ขั้นตอนการจดัการเรียนรูโดยการใชเทคนคิ K-W-D-L ที่นํามาประยกุตใชกับวิชา
คณิตศาสตรประกอบดวยขัน้ตอน 4 ขั้นตอนดังนี้   

 
ขั้นตอน K ขั้นตอนนี้เกีย่วของกับการอานโจทยปญหา ตีความ ถกแถลงเกี่ยวกับขอมูลที่ให

มา อาจรวมทั้งกระบวนการวธีิอ่ืน เชน ลงมือปฏิบัติตามปญหากําหนด วาดรูป ทําแผนภูมิ เพื่อวา
นักเรียนจะไดเขาใจปญหา และรูวาตนรูอะไรบางแลวเกีย่วกับปญหานัน้ 

 
ขั้นตอน W ขั้นตอนนี้เกี่ยวของกับขอตกลงของกลุมในเรื่องที่โจทยถามวาคําถามคืออะไร 

และคําถามนั้น หมายความวาอะไร นอกจากนี้ยังเกี่ยวของกับการตัดสนิใจของนกัเรยีนในการ
วางแผนจะแกปญหา 

 
ขั้นตอน D  ขั้นตอนนี้เกี่ยวกบัการดําเนนิการในการแกปญหา และสมาชิกกลุมมีการใช

แบบบันทึกเพือ่ชวยใหนกัเรยีนคิดอยางรอบคอบในกระบวนการดําเนนิงานขณะที่ทาํงานรวมกนั 
 
ขั้นตอน L ขั้นตอนนี้นักเรียนจะบอกคําตอบรวมทั้งอธิบาย และชีแ้จงถึงขั้นตอนของการ

ดําเนินการแกปญหา นักเรยีนอาจใหผูอ่ืนชวยตรวจสอบเพื่อความแนใจ และคํานึงถึงความ
สมเหตุสมผลของคําตอบ 

 
จากความเห็นของนักการศึกษาดังกลาวมาสามารสรุปขั้นตอนการใชเทคนิค K-W-D-Lกับ

วิชาคณิตศาสตร  4 ขั้นตอนดังนี้   
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ขั้น K (What we know)  เปนขั้นตอนเกี่ยวกับการอานโจทยปญหา ตีความขอมูลที่โจทยให
มา เพื่อนักเรยีนจะไดเขาใจปญหา และรูวาโจทยกําหนดอะไรมาบาง 

 
ขั้น W (What we want to know) เปนขั้นตอนเกีย่วกับสิ่งที่โจทยถามวาคําถามคืออะไร 

หรือโจทยตองการทราบอะไร รวมไปถึงนกัเรียนมกีารวางแผนจะแกปญหานั้นอยางไร 
 

ขั้น D (What we do to find out) เปนขั้นตอนเกี่ยวกับการดําเนินการในการแกปญหา 
นักเรียนตองทาํอะไรบางเพื่อหาคําตอบตามที่โจทยตองการ 

 
ขั้น L (What we learned) เปนขั้นตอนทีน่ักเรียนจะบอกคําตอบ สรุปสิ่งที่ไดเรียนรู 

รวมทั้งอธิบายและชี้แจงถึงขั้นตอนของการดําเนินการแกปญหา โดยคาํนึงถึงความสมเหตุสมผล
ของคําตอบ 

 
 ความสําคัญและประโยชนของเทคนิค K-W-D-L 
 

เทคนิค K-W-D-L เปนเทคนคิหนึ่งที่เปนประโยชนไมเพยีงแตการเรียนการสอนทางดาน
ภาษาเทานั้น เมื่อนํามาใชในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรก็สามารถนํามาจัดกจิกรรมการเรียนการ
สอนได มีนักการศึกษาไดใหความสําคัญและประโยชนของเทคนิค  K-W-D-L ไวดังนี้ 
 

 นิรันดร  แสงกุหลาบ (2547: 7-8 อางใน อดิเรก  เฉลียวฉลาด, 2550: 31) ไดกลาววา เทคนิค 
K-W-D-L  จะชวยใหผูเรียนพัฒนาความสามารถซึ่งสรุปไดดังตอไปนี้  
 

1.  ใชกระบวนการทางคณิตศาสตรอยางหลากหลาย 
 

2.  ชวยสงเสริมพัฒนาความสามารถในการคิดเชิงวิเคราะหและสังเคราะห 
 

3.  ชวยใหผูเรียนสามารถแกโจทยปญหาคณติศาสตรไดอยางถูกตองมากยิ่งขึ้น 
 

4.  ชวยใหผูเรียนพฒันาสติปญญา พัฒนาการคิด  พัฒนาทางสังคม โดยเฉพาะถาจัดให
ผูเรียนฝกการทํางานรวมกนัเปนกลุม 
 



 

   28 

วีระศักดิ์   เลิศโสภา (2544: 5 อางใน อดิเรก  เฉลียวฉลาด, 2550: 30-31) กลาววา เทคนิค 
K-W-D-L เปนเทคนิคในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร ซ่ึงจะชวยใหผูเรียนไดพฒันา
ความสามารถซึ่งสรุปไดดังนี้ จะชวยใหผูเรียนพัฒนาสตปิญญา พัฒนาทักษะทางสังคม พัฒนา
ทักษะและความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรที่ชวยใหเกดิผลสะทอนหลายรูปแบบ
ทางคณิตศาสตร ซ่ึงจะสงผลใหเปนนกัแกปญหาที่ดี นอกจากใหนกัเรยีนคัดพจิารณาจากขอความ
หรือคําถามที่กําหนดไวใหแลว ซ่ึงเปนการกําหนดกรอบแนวความคิดไมใหเบีย่งเบนไปในทิศทาง
อ่ืน ยังเปดโอกาสใหผูเรียนไดเปรียบเทยีบแยกแยะกอนหาขอสรุปดวยตนเอง และยงัชวยให
นักเรียนออน ปานกลาง และเกงมีโอกาสไดเรียนรูไดรับการฝกวิธีคิดอยางมีระบบ และเปน  
ขั้นตอนรวมกนั 
 
แนวคิดและทฤษฏีท่ีเก่ียวของกับการจัดการเรียนรูโดยการใชเทคนิค K-W-D-L 
 

การสอนโดยการใชเทคนิค K-W-D-L นี้สอดคลองกับกระบวนการการแกปญหา ของ 
Polya ทั้ง 4 ขั้นตอนดังนี ้

 
ขั้น K (What we know) เปนขั้นตอนเกี่ยวกับการอานโจทยปญหา ตีความขอมูลที่โจทย  

ใหมา เพื่อนักเรียนจะไดเขาใจปญหา และรูวาโจทยกําหนดอะไรมาบาง สอดคลองกับกระบวนการ
แกปญหาของโพลยา ขั้นที่ 1 การทําความเขาใจปญหา 
 

ขั้น W (What we want to know) เปนขั้นตอนเกีย่วกับสิ่งที่โจทยถามวาคําถามคืออะไร 
หรือโจทยตองการทราบอะไร รวมไปถึงนกัเรียนมกีารวางแผนจะแกปญหานั้นอยางไร สอดคลอง
กับกระบวนการแกปญหาของโพลยา ขั้นที่ 2 การวางแผนแกปญหา 
  

ขั้น D (What we do to find out) เปนขั้นตอนเกี่ยวกับการดําเนินการในการแกปญหา 
นักเรียนตองทาํอะไรบางเพื่อหาคําตอบตามที่โจทยตองการ สอดคลองกับกระบวนการแกปญหา
ของโพลยา ขั้นที่ 3 การดําเนินการตามแผนเพื่อใหไดคําตอบ 
 

ขั้น L (What we learned) เปนขั้นตอนทีน่ักเรียนจะบอกคําตอบ สรุปสิ่งที่ไดเรียนรู 
รวมทั้งอธิบายและชี้แจงถึงขั้นตอนของการดําเนินการแกปญหา โดยคาํนึงถึงความสมเหตุสมผล
ของคําตอบ สอดคลองกับกระบวนการแกปญหาของโพลยา ขั้นที่ 4 การตรวจยอนกลับ 
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นอกจากนี ้แนวคิดการจดักจิกรรมการเรียนรูโดยการใชเทคนิค K-W-D-L ยังเตรียมความ
พรอมและสงเสริมผูเรียนในเรื่องการเรียนรูเปนรายบุคคลรวมทั้งการสงเสริมแนวคิดการเรียนรู
ตลอดชีวิต เปนเครื่องมือนําทางที่เปนรูปธรรมในการคนควาหาความรูของผูเรียนและสงเสริมการ  
มีสวนรวมในกระบวนการสรางองคความรูดวยตนเองอกีดวย 
 
ขั้นตอนในการแกปญหาโดยการจัดการเรียนรูโดยการใชเทคนิค K-W-D-L 

 
จากความหมาย ขั้นตอน ประโยชน และความสําคัญของเทคนิค  K-W-D-L ขางตนมีผูนํา

เทคนิค K-W-D-L มาจัดการเรียนการสอนในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรไวอยางหลากหลาย
ดังนี ้

 
วีระศักดิ์  เลิศโสภา (2549: 6-7 อางใน อดเิรก  เฉลียวฉลาด, 2550: 31-32) ไดนําเทคนิค    

K-W-D-L มาปรับรูปแบบการเรียนการสอน และกจิกรรมใหเหมาะสมกับกระบวนการแกโจทย
ปญหาคณิตศาสตร ซ่ึงมี 4 ขั้นตอน ดังนี ้

 
1.   ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

 
       ทบทวนความรูเดิมโดยการนําเสนอสถานการณของโจทยปญหาคณิตศาสตรหรือเกม

คณิตศาสตร 
 
2. ขั้นดําเนนิการสอน 

 
       ใชเทคนิคการสอน  K-W-D-L ในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรซ่ึงมี 4 ขั้นตอนดังนี ้

 
2.1 หาสิ่งที่รูเกี่ยวกับโจทย 
 

 แบงนกัเรียนออกเปนกลุม กลุมละ 3-4 คน ใหนักเรยีนชวยกันระดมสมอง ชวยกนั
หาสิ่งที่โจทยกําหนดให และสิ่งที่โจทยตองการทราบ 
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 2.2  หาสิ่งที่ตองการรูเกี่ยวกบัโจทย 
 

นักเรียนรวมกนัอภิปรายเพื่อหาความสัมพนัธของโจทยที่กําหนดให และ
แนวทางวิธีการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร 

 
 2.3  ดําเนินการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร 

 
นักเรียนชวยกนัแกโจทยปญหาคณิตศาสตร โดยเขียนประโยคสัญลักษณ         

หาคําตอบ และตรวจสอบคําตอบที่ได 
 

 2.4  สรุปสิ่งที่ไดจากการเรียน 
 

ตัวแทนกลุมออกมานําเสนอรูปแบบ และแนวทางในการแกโจทยปญหา
คณิตศาสตร นกัเรียนสรุปเปนความรูที่ไดจากการเรียน 

 
3.   ฝกทักษะ 

 
      นักเรียนทาํแบบฝกหัดในหนังสือเรียนคณิตศาสตร 

 
4.   วัดผลและประเมินผล 
 
      สังเกตการณรวมกจิกรรม ตรวจผลงานกลุมและแบบฝกหัด 

 
วัชรา  เลาเรียนดี (2549: 165 อางใน อดิเรก  เฉลียวฉลาด, 2550: 33-34) ไดกลาวถึงขั้นตอน

ในการสอนโดยใชเทคนิค K-W-D-L ในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร ซ่ึงประกอบดวยขัน้ตอน
การจัดกจิกรรมการเรียนการสอน ดังนี ้
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1. ขั้นนํา 
 

1.1   ทบทวนความรูเดิม 
1.2   เเจงจุดประสงคการเรียนรู 
1.3   เราความสนใจดวยเกมคณิตศาสตร 
 

2.  ขั้นสอนเนื้อหาใหม 
 

2.1 ครูนําเสนอโจทยปญหาคณติศาสตรใหกบันักเรียนทั้งชัน้ แลวใหนกัเรียนรวมกนั
อานโจทยและแกปญหาตามแผนผัง  K-W-D-L  ดังนี ้

 
ขั้นตอน K  ครูและนักเรียนรวมกันหาสิ่งทีโ่จทยบอกใหทราบ 

 
ขั้นตอน W ครูและนักเรียนรวมกันหาสิ่งทีโ่จทยตองการทราบและวางแผน     

แกโจทยปญหาคณิตศาสตร 
 

ขั้นตอน D  ครูและนักเรียนรวมกันดําเนนิการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร 
 

ขั้นตอน L ครูและนักเรียนรวมกันสรุปการแกปญหา 
 

2.2   นักเรียนฝกปฏิบัติเปนกลุมยอยโดยครูคอยแนะนํา ดวยการแบงนักเรยีนเปนกลุม 
กลุมละ 3-4 คน รวมกนัปฏิบัติกิจกรรม K-W-D-L   

 
3. ขั้นฝกทักษะโดยอิสระ 
 

นักเรียนทําแบบฝกหัดจากแบบฝกหัดที่ครูสรางขึ้นโดยเปนโจทยปญหาคณิตศาสตรที่
เกี่ยวของกับเรือ่งที่เรียน และสถานการณอ่ืนๆ 

 
4. ขั้นสรุปบทเรียนและประเมนิผล 
 

     นักเรียนทําแบบทดสอบประจําหนวยการเรียน มีการซอมเสริมเมื่อนักเรียนยังไมเขาใจ  
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 สุภาภรณ  ทองใส (2548: 13 อางใน ฐิติรัตน  ฤทธิ์สมบูรณ, 2549: 79-80) ไดนําเทคนคิ     
K-W-D-L มาใชในการสอน ซ่ึงประกอบดวยขั้นตอนในการสอน ดังนี ้

 
1.   ขั้นนําและทบทวนบทเรยีน 

 
2.   ขั้นสอนเนือ้หาใหม ครูและนักเรยีนรวมกันเรียนรูโดยใชเทคนิค K-W-D-L ซ่ึง

ประกอบดวย 4 ขั้นตอนคือ  
 

2.1  ครูนําเสนอปญหา ครูและนกัเรียนรวมกันหาสิ่งที่โจทยกําหนด และสิง่ที่โจทย
ตองการทราบ 
 

2.2  ครูและนักเรยีนรวมกนัอภิปรายเพื่อหาความสัมพันธของโจทยที่กําหนด และหา
แนวทางวิธีแกโจทยปญหา 
 

2.3  ครูและนักเรยีนรวมกนัแกโจทยปญหา โดยเขียนประโยคสัญลักษณ หาคําตอบ 
และตรวจสอบคําตอบที่ได 
 

2.4  ครูและนักเรยีนสรุปการแกปญหา และอธบิายขั้นตอนการแกปญหา 
 

3.  ขั้นฝกทักษะและการนําไปใช โดยใหนกัเรียนฝกปฏิบตัิในบัตรกจิกรรม ตามลําดับขั้น 
 
4.   ขั้นสรุปรวมกัน โดยครแูละนักเรยีนรวมกันสรุปความรู 
 
5.   ขั้นประเมนิผลรวมกันโดยครูและนักเรียน 

  
ในการจดัการเรียนรูโดยการใชเทคนิค K-W-D-L เพื่อใหนักเรยีนทําความเขาใจวิธีการตอบ

คําถามในแตละขั้นตอนและใหไดขอมูลครบถวน ควรมแีผนผัง K-W-D-L ดังตาราง 
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 ตารางที่ 2.1  แผนผัง K-W-D-L 
 

ขั้น K (What we know) 
โจทยบอกอะไรมาบาง 

สิ่งที่โจทยกําหนดมาให 
……………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………….. 

ขั้น W (What we want to 
know) โจทยตองการทราบ
อะไร และวางแผนแกปญหา
อยางไร 

สิ่งที่โจทยตองการทราบ 
………………………………………………………………………………. 
วิธีการแกปญหา 
………………………………………………………………………………. 

ขั้น D (What we do to find 
out) ดําเนินการแกปญหา
และแสดงขั้นตอนการ
แกปญหาอยางไร 

แสดงวิธีการแกปญหา 
……………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………… 

ขั้น L (What we learned) 
เสนอผลการแกปญหาและ
ความรูท่ีไดรับ 

คําตอบ       
 ……………………………………………………………………………. 
ความรูท่ีไดรับ 
……………………………………………………………………………. 

 
 การสอนโดยการใชเทคนิค K-W-D-L เปนกิจกรรมการเรียนรูที่ใหนักเรียนไดคิดวเิคราะห

แยกแยะ หาความสัมพันธของโจทยปญหาตามลําดับ ทําใหสามารถแกปญหาไดเปนระบบ 
นักเรียนสามารถสรุปขั้นตอนการแกปญหาได การกําหนดขั้นตอนของเทคนิค K-W-D-L มีคําถาม
นําเพื่อใหแสวงหาขอมูล และบันทึกตามทีต่องการในแตละขั้น การนํากระบวนการ หรือเทคนิค     
K-W-D-L ไปใชในการสอนคณิตศาสตร โดยเฉพาะดานโจทยปญหาของนักเรียนทุกระดับชั้นจะมี
ปญหามากที่สุด เนื่องจากการอานโจทยไมเขาใจชัดเจน วเิคราะหโจทยไมเปน เปนปจจัยสําคัญ
ปจจัยหนึ่ง นอกจากการคิดคาํนวณไมเปน ดังนั้นทกุขั้นตอนของเทคนิค K-W-D-L ครูจึงตองคอย
แนะนํา ช้ีแนะแนวทางใหนกัเรียนได คิดพิจารณาและวเิคราะหใหหลากหลายมากทีสุ่ด บทบาทของ
ครูในการสอนแกปญหาดวยการจัดการเรยีนรูโดยการใชเทคนิค K-W-D-L ไดเสนอไวดังตาราง 
 
 
 
 
 



 

   34 

ตารางที่ 2.2  ขั้นตอนการสอนของครูในชัน้เรียน 
 
ขั้นตอน                                                       พฤติกรรมของคร ู
 
ขั้นท่ี 1                            ครูใหคําแนะนําสิ่งที่เปนภาพรวมทั่วไปเชื่อมโยงเนื้อหาใหมกับความรู    
สูขั้นนําเขาบทเรียน         เดิมที่เรียนผานมาแลว จากนั้นชีแ้จงใหนักเรียนเห็นถึงความสําคัญของ                
เ                                        เนื้อหาที่จะเรียน 
 
ขั้นท่ี 2                             คร ูแนะนําการจดัการเรียนรูโดยการใชเทคนิค K-W-D-Lที่นํามาใชในการ 
ขั้นสอนเนื้อหา               สอนและขั้นตอนในแตละขั้นตอนที่ใชในการแกโจทยปญหาเปนลําดับขั้น     
    ในแผนผัง K-W-D-L ดังนี้ 

                                                                                                                                                                     
K : ส่ิงที่โจทยกําหนดมาให 
W : ส่ิงที่โจทยตองการทราบและวางแผนแกปญหา 
D :  ดําเนินการแกปญหา 
L : เสนอผลการแกปญหาและความรูที่ไดรับ 

 
ขั้นท่ี 3                             ครูและนักเรียนรวมกันสรุปความรูจากโจทยปญหา จากนัน้ครูให          
ขั้นสรุปบทเรยีน              นกัเรียนฝกทกัษะการแกปญหา ดวยโจทยทีห่ลากหลายโดยครู                         
  แนะนําตามขัน้ตอนการแกโจทยปญหาโดยการใชเทคนิค K-W-D-L และ 

ลดบทบาทของครูจนกระทั่งนักเรียนสามารถแกโจทยปญหาดวยตนเอง 
 

 
การวัดผลและการประเมินผลการเรียนรู 

 
ความหมายของการวัดผลและการประเมินผลการเรียนรู 
 

ยุพิน  พพิิธกุล (2539) ไดกลาวถึงการวดัผลและการประเมินผลไวดังนี ้
 

การวัดผล (Measurement) หมายถึง เครื่องมือที่ใชตรวจสอบเพื่อตองการทราบคุณภาพ
จํานวนหรือปริมาณในสิ่งทีต่องการวัดนั้น เมื่อพูดถึงการวัดผลเรามักมุงไปที่การออกขอสอบเพียง
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อยางเดยีว ซ่ึงความจริงแลวการวัดผลมีความหมายกวางกวานัน้ เราจะตองถามตัวเราวาเราจะวดั
อะไร เชน ถาตองการวัดทางดานสติปญญา หรือวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเราก็ออกขอสอบ แตถา
ตองการวัดทางดานอารมณ จิตใจ เราก็อาจใชการสังเกต หรือตองการวดัทางดานการกระทําทางกาย 
เราก็ใหนักเรยีนลงมือปฏิบัติ เปนตน 

 
การประเมินผล (Evaluation) หมายถึง การนําผลจากการวัดมาสรุปหรือตีคาการประเมินผล

นั้นจะตองอาศยัการวดั  เชน เราออกขอทดสอบวัดผลไดคะแนนมาแลวก็เอาคะแนนนั้นมาตีคา     
ได หรือ ตก ซ่ึงเรียกวาการประเมิน 

 
สิริพร  ทิพยคง (2545) ไดกลาวถึงการวัดผลและการประเมินผลไวดังนี้ 

 
การวัดผล หมายถึง การตรวจสอบหรือคนหาสิ่งที่ครูผูสอนตองการตรวจสอบนั้นวา

ปริมาณ และคณุภาพมากนอยเพยีงใด และการประเมินผล หมายถึง การนําผลจากการวัดสิ่งตางๆมา
ประมวลชี้ขาดในขั้นสรุป หรือขั้นของการตัดสินใจ 

 
วัตถุประสงคของการวัดผลและการประเมินผลการเรียนรู 

 
สิริพร  ทิพยคง (2545) ไดกลาววาวัตถุประสงคที่สําคัญของการวัดผล และประเมนิผล คือ 

 
1.  เพื่อบงชี้วานักเรียนมีทักษะและความรูที่สําคัญเพียงพอหรือไม 

 
2.  เพื่อบงชี้ระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนแตละคน 

 
3.  เพื่อวินจิฉัยจุดเดนหรือจดุดอยของนักเรียน โดยสังเกตจากผลการเรียนของนกัเรียนที่

แสดงออกมาใหครูผูสอนไดเห็น 
 

4.  เพื่อพัฒนาและปรับปรุงการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
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การวัดผลและประเมินผลสามารถทําไดโดยใชกระบวนการดังตอไปนี ้
 

1.  การทดสอบความรูพื้นฐาน และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยที่ครูผูสอนมีความรูและ
ความเขาใจในเรื่องเทคนิคการออกขอสอบ และการตัดสนิผล  

 
2.  การประเมนิผลจากแฟมผลงานหรือแฟมสะสมงาน (Portfolio) ในทุกๆดานของนักเรียน 
 
3.  การประเมนิจากการติดตามกระบวนการทํางานของนักเรียน 
 
4.  การประเมนิจากการทําโครงงานของนักเรียน 
 
5.  การประเมนิจากงานเขียน (writing journal) ของนักเรียน 
 
6.  การประเมนิจากการสังเกตพัฒนาการลกัษณะนิสัยของนักเรียน 
 
7.  การประเมนิจากการทดสอบดวยขอสอบมาตรฐานเพือ่วัดความสามารถพิเศษในดาน

ตางๆของนักเรียน 
 

หลักการของการวัดผลและประเมินผลการเรียนรู  
 

สิริพร  ทิพยคง (2545) ไดใหหลักการของการวัดผลและประเมนิผลดังนี้ 
 

1.  เนนการนําผลการประเมินมาใชเพื่อปรับปรุงการเรียนการสอนมากกวาการตัดสนิใจ
สอบไดสอบตกของนักเรยีน 

 
2.  คํานึงถึงพื้นฐานความรูประสบการณและลักษณะของนักเรียนในระดับชั้นทีเ่รียนอยู 
 
3.  จัดดําเนินการใหสอดคลองกับจุดมุงหมายของการเรียนการสอน ดําเนนิการอยางมี

ระบบและผสมผสานกับการเรียนการสอน 
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4.  ประเมินนกัเรียนทั้งทางดานสติปญญา จิตใจ อารมณ และสังคม 
 
5.  บอกแนวทางการประเมินและเกณฑในการตัดสิน ตลอดจนแนวทางในการปฏิบัติ

ตนเองของนักเรียนใหนกัเรียนทราบลวงหนา 
 
6.  ใหนกัเรียนมีสวนรวมในกระบวนการวดัและประเมินผล 

 
ประโยชนของการวัดผลและการประเมินผลการเรียนรู 

 
สิริพร  ทิพยคง (2545) ไดกลาวถึงประโยชนของการวัดผลและการประเมินผลไวดังนี้ 

 
1. ชวยใหครูทราบพฤติกรรมของนักเรียนกอนทําการสอน เพื่อเปนประโยชนในการจัด 

การเรียนการสอนใหเหมาะสมกับนักเรยีน และพฤติกรรมกอนเขาเรียนยังสามารถใชเปนพื้นฐาน 
ในการตรวจสอบการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของนักเรียนอันเนื่องมาจากการสอน 

 
2.  ชวยใหครูไดปรับปรุงเปาหมายของการสอนใหเหมาะสมกับสภาพความจริงของ

นักเรียนแตละคน 
 

3.  ชวยใหครูทราบวานักเรยีนไดเรียนรู และบรรลุตามจุดมุงหมายของการสอนเพียงใด 
 
4.  ชวยใหครูไดทราบถึงขอบกพรองที่ครูจะตองปรับปรุงแกไข โดยเฉพาะวิธีการสอน 
 
5.  ชวยเพิ่มแรงจูงใจกระตุนใหนกัเรียนมคีวามตองการในการเรียนรูมากขึ้น 
 
6.  ชวยใหนกัเรียนไดทราบจดุเดน และจดุดอยของตนเองในการเรยีนเนื้อหาแตละเรือ่ง 
 
7.  ใชเปนขอมลูประกอบการประเมินผลการใชหลักสูตรหรือโปรแกรมการศึกษา 
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รูปแบบของการวัดผลและการประเมินผลการเรียนรู 
 

สิริพร  ทิพยคง (2545) การวดัผลและประเมินผลการเรียนวิชาคณติศาสตรสามารถทําได
หลายรูปแบบ ดังนี ้

 
1.  การสังเกต (Observation)  

 
ครูสังเกตจากความสนใจ ความกระตือรือรนในการตอบคําถามของนักเรียน การทํา

กิจกรรมในหองเรียน เชน การทดลองโยนเหรียญ การทดลองทอดลูกเตาในการเรยีนเรื่องความ
นาจะเปน การทดลองใชส่ือรูปธรรมเพื่อแสดงวาทฤษฏีบทปทาโกรัสเปนจริง การทาํโจทยพิเศษ
ทายชั่วโมง การทําแบบฝกหดัเปนการบาน การทํางานกลุม ซ่ึงควรพิจารณาจากการอภิปราย       
ภายในกลุม การยอมรับฟงความคิดเห็นซึ่งกันและกัน การแสดงบทบาทผูนํา การอธิบายแนวคิด 
การชวยเหลือซ่ึงกันและกัน เปนตน 

 
2.  การเขียนอนุทิน (Writing journal) 

 
การเขียนอนุทนิเปนการเปดโอกาสใหนักเรียนแตละคนไดสะทอนความคิด แสดง

ความรูสึกในเรื่องที่นักเรียนไดเรียนไปแลว เชน การใหนักเรียนเขียนวาวนันี้ในชั่วโมงคณิตศาสตร
นักเรียนไดเรียนรูอะไรบาง ทําไมนักเรยีนจึงคิดวาการเรียนคณิตศาสตรนั้นมีประโยชน นักเรยีนนาํ
ความรูคณิตศาสตรเร่ืองใดไปใชใหเปนประโยชนในชวีิตประจําวนัได และการใหนกัเรียนเขยีน
อธิบายแนวคดิในการแกโจทยปญหา ตวัอยางเชน มงคลตองการซื้อไขจากรานขายของ ซ่ึงขายไข
เปนกลอง กลองละหนึ่งโหล โดยมงคลตองการไขเพื่อรับประทานเปนอาหารเชาวนัละ 2 ฟอง    
เปนเวลา 1 สัปดาห และเขาตองคืนใหเพื่อนขางหองพักที่เขาเคยยืม 6 ฟอง อยากทราบวามงคล
จะตองซื้อไขกีโ่หล นักเรียนเขียนอธิบายดังนี้ ฉันทราบวาใน 1 สัปดาห มี 7 วัน และมงคล
รับประทานไขวันละ 2 ฟอง เปนอาหารเชา ดังนั้นมงคลตองการไข 7 × 2 = 14 ฟอง และ               
เขาตองคืนไข 6 ฟองใหเพื่อน ดังนั้นมงคลตองมีไขทั้งหมด 6 + 14 = 20 ฟอง นั่นคือมงคลตองซื้อ 
ไขทั้งหมด 2 โหล 
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3.  การสัมภาษณ (Interview) 
 
การสัมภาษณนักเรียน ครูอาจทําไดอยางเปนทางการหรือไมเปนทางการ โดยดูจาก

แบบฝกหัด การบาน โครงงานที่นักเรยีนทํา วานักเรียนมีความเขาใจในเรื่องที่นักเรียนเรียนไปแลว
หรือไม นักเรยีนสามารถอธิบายงานที่นกัเรียนทําไดชัดเจนเพยีงใด นักเรียนแกปญหาในเรื่องนั้น
อยางไร เชน ในการแกโจทยปญหารอยละ นักเรียนไดรับสวนลดครั้งแรก 20% เมื่อนักเรียนจาย  
เงินสด นักเรียนไดรับสวนลดอีก 15% นักเรียนจะคิดคํานวณอยางไร เปนตน  

 
4.  การตรวจแบบฝกหัด (Checking exercise) 

 
 การตรวจแบบฝกหัดที่นกัเรียนทําจะทําใหครูทราบผลการเรียนของนักเรียนและความ

รับผิดชอบในการทํางาน ในกรณีที่นกัเรียนตรวจสอบการทํางานของตนเองดวยการทําสื่อส่ิงพิมพ
ครูควรตรวจดอีูกครั้งหนึ่งวางานที่นักเรยีนทํามีความถูกตอง และสมบูรณเพยีงใดเพื่อชวยพัฒนา
และชวยเหลือนักเรยีนไดมากขึ้น 

 
5.  การทําแบบทดสอบ (Doing test) 

 
สําหรับการวัดผลและประเมนิผลดวยแบบทดสอบ ครูผูสอนควรคํานงึถึงลักษณะของ

แบบทดสอบ ขั้นตอนในการสรางแบบทดสอบ การนําแบบทดสอบไปใชและการวิเคราะหคุณภาพ
ของแบบทดสอบ ดังนั้นครูผูออกขอสอบควรเปนผูที่มีความรูในเนื้อหาที่จะออกขอสอบเปนอยางดี 
ทราบจุดประสงคการเรียนรูของเนื้อหาที่สอนนั้น ซ่ึงจะชวยใหออกขอสอบไดตรงตามจุดประสงค 
และครอบคลุมเนื้อหาไดครบถวน รูจักชนดิและรูปแบบของแบบทดสอบ มีความรูเกีย่วกับลักษณะ
ของแบบทดสอบที่ดี มีทักษะในการใชภาษา สามารถเขียนคําถามไดกะทัดรัด และชดัเจน 

  
การจําแนกลักษณะของขอทดสอบ ตามหลักของบลูม (Bloom Taxonomy) เพื่อวดัสิ่ง

ตอไปนี้คือ 
 

1.  ความรูความจํา หมายถึง การระลึกไดของเรื่องราวตางๆ ที่เคยพบเหน็ เคยไดยิน หรือเคย
ไดมีประสบการณมาแลวเปนเรื่องของความสามารถในการจดจําสิ่งตางๆได 
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2.  ความเขาใจ หมายถึง ความสามารถในการจับใจความสําคัญ หรือแปลความหมายของ
ส่ิงหรือสัญลักษณที่ไดพบเหน็ไดถูกตอง 

 
3.  การนําไปใช หมายถึง ความสามารถที่จะนําความรูหรือความเขาใจในสิ่งที่รูเห็นมานั้น

ไปใชแกปญหาได 
 

4.  การวิเคราะห หมายถึง ความสามารถในการแยกแยะเรือ่งราวตางๆ ออกมาเปน
สวนยอยๆ ไดวาสิ่งนั้นประกอบไปดวยสวนยอยๆ อะไรบาง สวนใดเปนสวนที่สําคญัที่สุด แตละ
สวนยอยนั้นสมัพันธกันอยางไร 

 
5.  การสังเคราะห หมายถึง ความสามารถในการผสมสวนตางๆ หรือสวนยอยๆนั้นเขา

ดวยกัน เพื่อใหไดส่ิงใหมทีส่มบูรณกวา หรือดีกวา หรือแปลกกวาเดมิ 
 
6.  การประเมนิคา หมายถึง ความสามารถในการพจิารณาตัดสินเรื่องราวหรือเหตุการณ

ตางๆวาดี หรือไมดี เหมาะสมหรือไม 
 

การประเมินทักษะการแกปญหาทางคณติศาสตร 
 

Kenedy and Tips (1994 อางใน ปรีชา  เนาวเยน็ผล, 2544) มีแนวคิดวาการเก็บแตเพยีง
คะแนนที่ไดจากจํานวนคําตอบที่นักเรียนทําแบบฝกหัด หรือทําขอสอบถูกตอง ไมเพียงพอที่จะทาํ
ใหทราบถึงความหมายที่นกัเรียนสรางมโนมติ และวิธีการคิด การประเมินควรใชจากกิจกรรมที่มี
ปฏิสัมพันธระหวางครูและนกัเรียน โดยครเูขาไปมีสวนรวมกับการปฏบิัติกิจกรรมของนักเรียน
อยางใกลชิด ซ่ึงครูสามารถใชเปนการประเมินกิจกรรมการเรียนการสอนได และนําไปปรับปรุงการ
เรียนการสอนตอไป การประเมินองคความรูทางคณิตศาสตรของนักเรียนควรจะแสดงผลที่เปน
ขอมูลมากกวาทักษะการคิดคํานวณ ซ่ึงจะรวมถึงองคความรูทางมโนคติ และวิธีการทาง
คณิตศาสตร ทักษะการแกปญหา และการใหเหตุผล การประเมินทักษะการแกปญหาควรพิจารณา
จัดหาหลักฐาน และรองรอยของความสามารถของนักเรียน ในการถามคําถาม การใชขอมูลที่
กําหนดให การกําหนดแนวคิดในการแกปญหา การไดคาํตอบของปญหา การสรางขอความ
คาดการณ และการหาคําตอบทั่วไป 
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งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
 

งานวิจัยในประเทศ  
 

ขนิษฐา  คําทอน (2539) ไดศกึษาขอบกพรองในกระบวนการแกปญหาโจทยคณิตศาสตร
ของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 2 ของโรงเรียนสาธิตสังกัดทบวงมหาวทิยาลัย กรุงเทพมหานคร 
กลุมตัวอยางทีใ่ชในการวิจยัคร้ังนี้เปน นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ของโรงเรียนสาธิตสังกัด
ทบวงมหาวิทยาลัยกรุงเทพมหานคร จํานวน 400 คน ผลการวิจัยพบวา จํานวนนักเรียนที่มี
ขอบกพรองในแตละขั้นตอนในกระบวนการแกปญหาโจทยคณิตศาตรเรียงลําดับจากมากไปนอย 
ดังนี้ ขั้นวางแผนแกปญหา คิดเปนรอยละ 42.25 ขั้นดําเนินการตามแผน คิดเปนรอยละ 37.25       
ขั้นตรวจสอบวิธีการและคําตอบ คิดเปนรอยละ 36.75 และขั้นทําความเขาใจปญหา คดิเปนรอยละ 
17.50  
 

วีระศักดิ์  เลิศโสภา (2544) ไดศึกษาผลของการใชเทคนคิ K-W-D-L ที่มีตอผลสัมฤทธ์ิใน
การแกโจทยปญหาคณิตศาสตร ของนักเรียนชั้นประถมศกึษาปที่ 4 ผลการวิจยัพบวา คะแนนเฉลี่ย
การแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของนักเรียนหลังเรียนการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรโดยใชเทคนคิ 
K-W-D-L สูงกวานกัเรียนที่เรียนการแกโจทยปญหาคณติศาสตรตามปกติอยางมีนยัสําคัญที่ระดับ 
.05  และนักเรียนมีความพึงพอใจตอการสอนดวยเทคนิค K-W-D-L ในระดับมาก 

 
นิรันดร  แสงกุหลาบ (2547) ไดศึกษาเปรยีบเทียบผลการเรียนรู เร่ืองโจทยปญหาทศนิยม

และรอยละของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ที่จดัการเรียนรูดวยเทคนิค K-W-D-L และตามแนว 
สสวท. ผลการวิจัยพบวา ผลการเรียนรูเร่ืองโจทยปญหาทศนิยม และรอยละของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 5 ที่จัดการเรียนรูดวยเทคนิค K-W-D-L และตามแนว สสวท. แตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญ .05 โดยผลการเรียนรูเร่ืองโจทยปญหาทศนิยมและรอยละของนักเรียนชั้นประถมศึกษา  
ปที่ 5 ที่จัดการเรียนรูดวยเทคนิค K-W-D-L สูงกวาผลการเรียนรูของนักเรียนที่จัดการเรียนรูตาม
แนว สสวท. 

 
นิยม  เกรียทาทราย (2548) ไดศึกษาการพฒันาผลการเรียนรูวิชาคณิตศาตร เร่ืองโจทย

ปญหาการหาพื้นที่ผิวและปริมาตร ของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3 กอนและหลังการจัดการเรยีนรู
ดวยเทคนิค K-W-D-L โดยกลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้เปน นักเรียนชั้นมัธยมศกึษาปที่ 3 
โรงเรียนวัดราษฏรศรัทธากะยาราม ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2548 จํานวน 28 คน ผลการวิจัย 
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พบวา ผลการเรียนรูเร่ืองโจทยปญหาการหาพื้นที่ผิวและปริมาตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่3 
โดยการจดัการเรียนรูดวยเทคนิค K-W-D-L สูงกวากอนเรียนอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 
ปาริชาต  สมใจ (2549) ไดศกึษาการพัฒนาผลการเรียนรู เร่ืองโจทยปญหาของนักเรยีนชั้น

ประถมศึกษาปที่ 3 โดยจัดการเรียนรูแบบรวมมือกันเทคนิคกลุมผลสัมฤทธิ์ (STAD) รวมกับเทคนิค 
K-W-D-L กลุมตัวอยางทีใ่ชในการวิจยัคร้ังนี้ เปนนกัเรียนชั้นประถมศกึษาปที่ 3 โรงเรียน            
วัดรางกราง สํานักงานเขตพืน้ที่การศึกษาสุพรรรณบุรี เขต 2 ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2549  
จํานวน 23 คน ผลการวิจัยพบวา ผลการเรียนรูเร่ือง โจทยปญหาของนกัเรียนกอน และหลังการ
จัดการเรียนรูแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 โดยผลการเรียนรูหลังการเรียน       
สูงกวากอนการเรียน 

 
ศิริพัฒน  คงศกัดิ์ (2550) ไดศึกษาเปรียบเทียบผลการเรียนรูโจทยปญหาคณิตศาสตร     

เร่ือง เวลา ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ที่จัดการเรียนรูดวยเทคนิค K-W-D-L และการจดัการ
เรียนรูตามแนวของสถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  ผูทําการวจิัยไดทําการ 
วิจัยกับกลุมตวัอยาง นกัเรียนชั้นประถมศกึษาปที่ 4 โรงเรียนอนุบาลดานชาง  อําเภอดานชาง 
จังหวดัสุพรรณบุรี ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2550 จํานวน 80 คน ผลการวิจัยพบวา ผลการเรียนรู
โจทยปญหาคณิตศาตร เร่ือง เวลา ของนักเรียนที่ไดรับการจัดการเรียนรูดวยเทคนิค K-W-D-L      
สูงกวาผลการเรียนรูที่จัดการเรียนรูตามแนว สสวท. และความคิดเหน็ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปที่ 4 ที่มีตอการจัดการเรียนรูดวยเทคนิค K-W-D-L พบวา เหน็ดวยในระดับมาก เรียงตามลําดับคือ 
ลําดับที่หนึ่ง ดานประโยชนที่ไดจากการรวมกิจกรรมการเรียนรู  นักเรยีนไดรับประสบการณ และ
ความรูใหม กลาแสดงออก ลําดับที่สอง ดานบรรยากาศในการเรยีนรู และลําดับที่สาม ดานวิธีการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู 

 
จิรากร  สําเร็จ (2551) ไดศึกษาผลการจัดการเรียนรูวิชาคณิตศาสตรแบบแบงกลุม

ผลสัมฤทธ์ิ (STAD) โดยเนนเทคนิค K-W-D-L ที่มีตอความสามารถในการสื่อสารทางคณิตศาสตร
ของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 6 ที่มีระดบัความสามารถทางการเรียนแตกตางกัน กลุมตัวอยางที่ใช
ในการวิจัยคร้ังนี้ เปนนกัเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนยอแซฟอุปถัมภสามพราน ภาคเรียนที่ 2 
ปการศึกษา 2550 จํานวน 88 คน ผลการวิจยัพบวา นักเรยีนที่ไดรับการจดัการเรียนรูแบบแบงกลุม
ผลสัมฤทธ์ิ (STAD)โดยเนนเทคนิค K-W-D-L มีความสามารถในการสื่อสารทางคณิตศาสตรสูง
กวานกัเรียนทีไ่ดรับการจัดการเรียนรูแบบแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ (STAD) อยางมีนยัสําคัญทางสถิติ   
ที่ระดับ .01  
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อดิเรก  เฉลียวฉลาด (2550) ไดศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเจตคตติอการ
เรียนคณิตศาสตร เร่ืองโจทยปญหารอยละของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 6 โดยใชเทคนิค         
K-W-D-L กับการสอนปกติ กลุมตัวอยางทีใ่ชในการวิจยั เปนนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 6 
โรงเรียนเทศบาลพระพุทธบาท ภาคเรียนที ่1 ปการศึกษา 2550 จํานวน 38 คน ผลการวิจัยพบวา 
นักเรียนที่ไดรับการสอนโดยการใชเทคนคิ K-W-D-L มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีน เร่ืองโจทยปญหา
รอยละ สูงกวานักเรียนที่ไดรับการสอนแบบปกติอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และนักเรียน
ที่ไดรับการสอนโดยการใชเทคนิค K-W-D-L มีเจตคติตอการเรียนคณติศาสตรสูงกวานักเรียนที่
ไดรับการสอนแบบปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

  
ธีรวรรณ  ไชยพิชิต (2551) ไดศึกษาผลการพัฒนาความสามารถในการแกโจทยปญหา

คณิตศาสตรเร่ืองการประยุกตของสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว โดยการสอดแทรกขอมูลทองถ่ินของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนเทศบาล 3 (วิมุกตายนวิทยา) ประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้
เปนนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนเทศบาล 3 (วิมุกตายนวิทยา) ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 
2550 จํานวน 44 คน ผลการวิจัยพบวา นักเรียนมีการพัฒนาความสามารถในการแกโจทยปญหาทั้ง 
4 ดาน คือ การทําความเขาใจโจทยปญหา ดานการวางแผนแกปญหา ดานการดําเนินการตามแผน 
และดานการตรวจสอบคําตอบ อยูในระดับดี นักเรยีนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร
หลังการเรียนสูงกวากอนการเรียนและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตรหลังการเรียนผาน
เกณฑรอยละ 60 นอกจากนีน้ักเรียนมีการพัฒนาทักษะการแกปญหาและทักษะการทํางานรวมกับ
ผูอ่ืนอยูในระดับดีมาก และนักเรียนสวนใหญเห็นดวยกบัการจัดกจิกรรมการเรียนรูวามีความ
เหมาะสม 

 
งานวิจัยตางประเทศ 
  

Ogle (1986) ไดศึกษาและนําเสนอเทคนิคการเรียนรูแบบ K-W-L เปนคนแรกซึ่งได
นําเสนอเพื่อใชในการสอนการอานเพื่อความเขาใจและรูเร่ืองในเรื่องที่อาน โดยเริ่มฝกจากตาราง   
ที่แบงเปน 3 ชอง นักเรียนจะไดรับการฝกโดยเริ่มตนดวยการอานบทความหรือเร่ืองที่กําหนดให
ระดมสมองกบัเพื่อนเขียนประเด็นสําคัญทีพ่บหรือปรากฏในบทอาน ในชอง K หลังจากนั้นให
นักเรียนชวยกนัสรางคําถามวาตองการรูอะไรจากเรื่องที่อาน และเขยีนคําถามในชอง W และบันทึก
คําตอบลงในชอง L การใชเทคนิค K-W-L ยังฝกการเขยีนของนักเรียนดวย  เปนการฝกอานคิด
วิเคราะห หรือสังเคราะห และเขียนสิ่งที่ตนเองคิด ตนเองรู ขึ้นอยูกับครวูาตองการจะตรวจสอบ     
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สงเสริมพัฒนาทักษะอะไรใหกับนกัเรียนบาง ที่นอกเหนือจากผลการเรียนรู และลักษณะที่พึง
ประสงคที่กําหนด นั่นคือครูสามารถเพิ่มตารางสําหรับการศึกษาคนควาเพิ่มเติมจาก K-W-L ได  
เชน K-W-L PLUS ซ่ึงหมายถึง สรุปผลการเรียนรูจากขัน้ตอนทั้งหมดของ K-W-L แลวให
แสดงออกดวยการสรางแผนผังเชื่อมโยงความสัมพันธของสาระความรูตางๆโดยครูจะตองคอย
ชวยเหลือ ฝกแนะนําการสรางแผนผังมโนทัศน หรือแผนผังความคิด (Mind Mapping) ดังกลาว   
ในระยะตนๆ จากการสรางแผนผังมโนทศันของแตละกลุมสามารถจัดกิจกรรมใหนกัเรียนนําเสนอ
ผลงานเพื่อแลกเปลี่ยนการเรียนรูระหวางกลุมอื่นๆไดอีกดวยเทคนิค K-W-L PLUS มีพื้นฐานมาจาก
เทคนิค K-W-L จากกระบวนการและเงื่อนไขของ K-W-L PLUS กลาวไดวา ชวยพฒันาทักษะการ
อานเชิงวิเคราะห การอานอยางมีวจิารณญาณ และอานอยางสรางสรรคได เพราะแตละขั้นตอนจงใจ
ใหนกัเรียนอานวิเคราะหโดยละเอียด จากการเสริมแรงของครูชวยใหนกัเรียนอยากรู อยากแสวงหา
คําตอบที่หลากหลายลึกซึ้งมากขึ้น K-W-L ทําใหนักเรยีน อานอยางพจิารณา อานอยางละเอียด  
หรือทบทวนสิง่ที่รูมากอน ส่ิงที่นักเรียนตองรู และรูอะไรจากการอาน เปนตน 

 
Shaw, Chambless, and Chesin (1997) การรวมกลุมแกปญหาในวิชาคณิตศาสตร โดยใช

เทคนิค K-W-D-L เปนวิธีการจัดการเรียนการสอนแบบหนึ่งที่จัดใหนกัเรียนทุกคนมีสวนรวมใน
การแกปญหา จากการนําวิธีการนี้ไปใชทดลองกับนักเรียนเกรด 4 ปรากฏวานักเรียนที่ใชวิธีการ
เรียนแบบกลุม ไดระดับคะแนนสูงกวา นักเรียนที่ไมไดใช นอกจากนี้นกัเรียนทีเ่รียนรวมกลุม        
มีความสามารถในการทํางานรวมกนั การใชเหตุผลในการอธิบายไดดกีวา และมีเจตคติในทางบวก
ตอการเรียน ครูในโปรแกรม PDS (Professional Development School) ซ่ึงเปนโปรแกรมพัฒนาครู 
ของมหาวิทยาลัยมิสซิสซิปปไดขอให ทางมหาวิทยาลัยริเร่ิมจัดโครงการการเรียนรวมกลุม 
(cooperative learning) ผูรวมโครงการคือครูผูสอนเกรด 4 และนักเรียนของตน เปนโรงเรียน          
ที่อยูในชนบทหางไกล ครูไมเคยมีประสบการณในเรื่องการจัดการเรยีนรวมกลุมในวิชาคณิตศาสตร
มากอน แตใครที่จะเรียนรูและทดลองใช กลวิธีนี้อยางมปีระสิทธิภาพกลุมทดลองมี 2 หองเรียนใช
การเรียนรวมกลุมในวิชา คณิตศาสตร และวิชาอื่น ๆ ดวย สวนอีก 2 หองเรียน นกัเรยีนทํางานเปน
กลุมเปนครั้งคราว ในกลุมทดลองนั้น นักเรียนจะเรียนการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรเปนกลุม     
2-4 คาบตอสัปดาห และคาบที่เรียนรวมกลุมนี้จะเรียนหลังจาก ที่ไดเรียนหวัขอตางๆ อันเปน
พื้นฐานในกลุมใหญแลว ในกลุมทดลองนี้นักเรียนแกปญหาคณิตศาสตรโดยใชหนังสือเรียนแบบ
ฝกสถานการณจริงที่ครูแนะนํา และสื่อสําเร็จที่บุคลากรของมหาวิทยาลัยจัดทําขึ้นครูไดรับการ
แนะนําและทบทวนเกี่ยวกับกลวิธีแกปญหาเฉพาะ เชน การเดา และการตรวจสอบ ทําแผนภูม ิและ
ภาพประกอบ นอกจากนี้ยังมาจาก ความคดิริเร่ิมพัฒนา และการมีสวนรวมในกลวิธีคดิของนกัเรียน 
อีกดวย 
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Delinda (2008) ไดทําการสุมกลุมตัวอยางจากครูที่สอนในชั้นเรียนพิเศษที่สอนในระดับ
ประถมศึกษาจากหลายๆหองเรียนที่มีส่ิงแวดลอมที่สมบูรณ โดยการสํารวจครูเกีย่วกบัการสอนและ 
ส่ือวัสดุที่ครูใชสอนนักเรียนที่ออน วามีวธีิการสอนอยางไร จัดสรรเวลาในการสอนการแกปญหา
อยางไร และชนิดของปญหาที่ครูเลือกมาใหนักเรยีนในการแกปญหา ครูจะมุงเปนอนัดับแรกในการ
สอนนักเรียนใหแกปญหาอยางไร ไมเพียงแคสอนใหนักเรียนคิดวิเคราะหแตยังจะกระตุนให
ปรับเปลี่ยนไปถึงขั้นเกิดการเรียนรู ครูสอนใหเขาใจปญหา ปญหาที่ซับซอนและเปนปญหาใน
ชีวิตประจําวัน โดยสวนใหญ ครูจะจัดหาเวลา 1 ช่ัวโมง หรือมากกวานั้น ในการสอนการแกปญหา
ตอสัปดาห และขอแนะนําในการสอนชั้นเรียนพิเศษของครูในการแกปญหาคณิตศาสตรสําหรับ
นักเรียนที่เรียนออนก็คือ การเตรียมการสอน 

 
 จากงานวิจยัทีไ่ดกลาวมาขางตนจะเห็นไดวางานวิจยัที่ใชการสอนดวยเทคนิค K-W-D-L 

ในการศึกษาความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรนั้นสามารถทําใหนักเรยีนมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนทีสู่งขึ้น 
 

สมมุติฐานการวิจัย 
 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณติศาสตร เร่ือง “รอยละ” ของนักเรียนโดยการใชเทคนิค  
K-W-D-L หลังการเรียนสูงกวาเกณฑ 60% 
 

 

 

 



บทที่ 3 
 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 

การวิจยัในครัง้นี้ผูวิจยัไดดําเนินการวิจัยตามขั้นตอน ดังนี้ 
 

ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 

ประชากร 
 

 ประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ คือ นักเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนประชานิเวศน 
สํานักงานเขตจตุจักร กรุงเทพมหานคร  

  
กลุมตัวอยาง 

 
กลุมตัวอยางทีใ่ชในการวิจยัคร้ังนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียน          

ประชานิเวศน สํานักงานเขตจตุจักร กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2553 จํานวน         
1 หองเรียน จํานวนนักเรยีน 41 คน ที่ไดมาจากการสุมแบบกลุม (Cluster  random  sampling)     
จากจํานวนทั้งหมด 5 หองเรียน จํานวนนักเรียน 238 คน 

 
การสรางเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

 
เครื่องมือที่ใชในการวิจัยในครั้งนี้มี 4 ชนิด ไดแก  

 
1.  แผนการจัดการเรียนรูโดยการใชเทคนิค K-W-D-L เร่ือง “รอยละ” ช้ันประถมศึกษา 

ปที่ 6  
 

2.  แบบทดสอบวัดความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ” ช้ัน
ประถมศึกษาปที่  6 
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 3.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ” ช้ันประถมศึกษา  
ปที่  6 

 
 4.  แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอการจดัการเรียนรูโดยการใชเทคนคิ            

K-W-D-L 
 

โดยมีรายละเอียดและขั้นตอนการสรางเครื่องมือแตละชนิด ดังตอไปนี ้ 
 

แผนการจัดการเรียนรูโดยการใชเทคนิค K-W-D-L เร่ือง “รอยละ” ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  
 

แผนการจัดการเรียนรูโดยการใชเทคนิค K-W-D-L เร่ือง “รอยละ” ช้ันประถมศึกษา 
ปที่ 6  มีทั้งหมด 11 แผน ผูวจิัยดําเนินการสรางตามขั้นตอน ดังนี้  

  
1.  ศึกษาแนวคิด ทฤษฏี และงานวิจัยทีเ่กีย่วของกับการสอนคณิตศาสตรโดยการจัดการ

เรียนรูดวยเทคนิค K-W-D-L 
 

2.  ศึกษามาตรฐานการเรียนรู ตัวช้ีวดั สาระการเรียนรูแกนกลาง และคําอธิบายรายวิชาของ
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
และหลักสูตรสถานศึกษาของโรงเรียนประชานิเวศน 

 
3.  ศึกษาสาระการเรียนรูและจุดประสงคการเรียนรู เร่ือง “รอยละ” จากเอกสาร

ประกอบการสอน แบบเรียน และคูมือครูสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เลม 2 ช้ันประถมศึกษาปที่ 6 
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ของสถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
กระทรวงศกึษาธิการ 

 
4.  ศึกษาวิธีการสอน เทคนิคการสอน ส่ือการเรียนการสอน และการจัดกิจกรรมการเรยีนรู

จากเอกสารตางๆ 
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5.  ดําเนินการเขียนแผนการจดัการเรียนรูเร่ือง “รอยละ” จาํนวน 11 แผน ซ่ึงเปนแผนราย
คาบ คาบละ 50 นาที มีรายละเอียดดังนี ้

 
 แผนการจัดการเรียนรูที ่1      เร่ือง โจทยปญหาการคูณและการหาร (บัญญัติไตรยางศ) 
 
 แผนการจัดการเรียนรูที ่ 2     เร่ือง โจทยปญหาการคูณและการหาร (บัญญัติไตรยางศ) 

 
 แผนการจัดการเรียนรูที ่3      เร่ือง โจทยปญหารอยละ 

 
 แผนการจัดการเรียนรูที ่ 4     เร่ือง โจทยปญหารอยละ 

 
 แผนการจัดการเรียนรูที ่5      เร่ือง การหารอยละ  

 
 แผนการจัดการเรียนรูที ่6     เร่ือง โจทยปญหารอยละกบัการซื้อขาย (การหาราคาขาย

จากราคาทุน)       
 
แผนการจัดการเรียนรูที่  7     เร่ือง โจทยปญหารอยละกบัการซื้อขาย (การหาราคาขาย

จากราคาทุน)       
 

 แผนการจัดการเรียนรูที ่8      เร่ือง โจทยปญหารอยละกบัการซื้อขาย (การหาราคาทุน
จากราคาขาย) 

 
แผนการจดัการเรียนรูที่  9      เร่ือง โจทยปญหารอยละกบัการซื้อขาย (การหาราคาทุน

จากราคาขาย) 
 
 แผนการจัดการเรียนรูที ่10    เร่ือง โจทยปญหาซื้อขายกบัการหารอยละ 
 

               แผนการจัดการเรียนรูที่ 11     เร่ือง โจทยปญหาซื้อขายกับการหารอยละ 
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6.  นําแผนการจัดการเรียนรูที่สรางขึ้นเสนอตอคณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธเพือ่
ตรวจสอบความสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู เนือ้หา ความเหมาะสมของการจัดกิจกรรมการ
เรียนรูที่พัฒนาความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร การวัดผลและประเมินผลการเรียนรู 
แลวนํามาปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะที่ไดรับ 

 
7.  นําแผนการจัดการเรียนรูที่แกไขปรับปรุงแลวเสนอตอผูเชี่ยวชาญจาํนวน 3 ทานเพื่อชวย

พิจารณาความสอดคลองของจุดประสงคการเรียนรู เนื้อหา ความเหมาะสมของการจดักิจกรรมการ
เรียนรูที่พัฒนาความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร การวัดผลและประเมินผลการเรียนรู 
แลวนํามาปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะที่ไดรับ 

 
8.  นําแผนการจัดการเรียนรูที่ไดปรับปรุงแกไขจนสมบูรณแลวไปใชกับกลุมตัวอยางตอไป 

 
แบบทดสอบวดัความสามารถในการแกโจทยปญหาคณติศาสตร เร่ือง “รอยละ” ชั้นประถมศึกษา  
ปท่ี  6 
 

แบบทดสอบนี้เปนแบบทดสอบที่ผูวิจัยสรางขึ้นเพื่อวัดความสามารถในการแกโจทยปญหา
คณิตศาสตรเร่ือง “รอยละ” ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 6 มีลักษณะเปนขอสอบที่ใหนกัเรียน
เขียนแสดงวิธีทํา และหาคําตอบอยางเปนขั้นตอนดวยเทคนิค K-W-D-L จํานวน 4 ชุด ชุดละ 10 
คะแนน โดยใชเวลา 15 นาท ีกอนหมดคาบเรียนในคาบเรยีนที่ 5, 7, 9 และ 11 หลังจากเรียนเนื้อหา
แตละคาบจบแลว ซ่ึงผูวิจยัไดดําเนนิการสราง ดังนี ้

 
1.  ศึกษาสาระการเรียนรูแกนกลางและตวัช้ีวัดในการแกโจทยปญหา เร่ือง “รอยละ” ช้ัน

ประถมศึกษาปที่ 6 จากเอกสารประกอบการสอน คูมือครู และหนังสอืเรียนคณิตศาสตรที่จัดทําโดย
สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เพื่อกําหนดเนื้อหาในแบบทดสอบ 

  
2.  กําหนดประเด็นและเกณฑการใหคะแนนที่ตองการวัดตามขั้นตอนการแกปญหา      

โดยการใชเทคนิค K-W-D-L ซ่ึงประกอบดวย 4 ดาน ดังนี้ 
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ดานที่ 1  K  รูอะไร (What we know) ส่ิงที่โจทยกําหนดมาให 
 

ดานที่ 2  W  ตองการทราบอะไร (What we want to know) ส่ิงที่โจทยตองการทราบและ
วางแผนแกปญหา   

 
ดานที่ 3  D  ตองทําอะไร (What we do to find out) ดําเนินการแกปญหา  

 
ดานที่ 4  L  เรียนรูอะไร (What we learned) เสนอผลการแกปญหาและความรูที่ไดรับ 
 

เกณฑในการใหคะแนน 
 

สวนท่ี 1 K  รูอะไร (What we know)  ใหนักเรียนหาสิ่งที่โจทยกําหนดมาให มีคะแนนเต็ม 
2 คะแนน กําหนดเกณฑการใหคะแนน ดงันี้ 

 
 0 คะแนน      หมายถึง นักเรียนไมสามารถเขียนสิ่งที่โจทยกําหนดใหได  

 
   1 คะแนน      หมายถึง นักเรียนสามารถเขียนสิ่งที่โจทยกําหนดใหไดบางสวน  

 
     2 คะแนน      หมายถึง นกัเรียนสามารถเขียนสิ่งที่โจทยกําหนดใหไดอยางถูกตอง 

และสมบูรณ 
 

สวนท่ี 2 W  ตองการทราบอะไร (What we want to know) ใหนักเรียนหาสิ่งที่โจทย
ตองการทราบและวางแผนแกปญหา มีคะแนนเต็ม 3 คะแนน กําหนดเกณฑการใหคะแนน ดังนี ้

 
0 คะแนน      หมายถึง นักเรียนไมสามารถเขียนสิ่งที่โจทยตองการทราบและ

วางแผนแกปญหาได  
 

1 คะแนน      หมายถึง นักเรียนสามารถเขียนสิ่งที่โจทยตองการทราบและวางแผน
แกปญหาไดบางสวน  

 



 

 

51 

 

2 คะแนน      หมายถึง นักเรียนสามารถเขียนสิ่งที่โจทยตองการทราบและวางแผน
แกปญหาไดอยางถูกตองแตผิดพลาดบางสวน 

 
3 คะแนน      หมายถึง นักเรียนสามารถเขียนสิ่งที่โจทยตองการทราบและวางแผน

แกปญหาไดอยางถูกตองและสมบูรณ 
 

สวนท่ี 3 D  ตองทําอะไร (What we do to find out) ใหนักเรยีนดําเนินการแกปญหา มี
คะแนนเต็ม 3 คะแนน กําหนดเกณฑการใหคะแนน ดังนี ้

 
0 คะแนน      หมายถึง นักเรียนไมดําเนินการแกปญหา 
 
1 คะแนน      หมายถึง นักเรียนสามารถดําเนินการแกปญหาไดบางสวน 
 
2 คะแนน      หมายถึง นักเรียนสามารถดําเนินการแกปญหาไดอยางถูกตองแต

ผิดพลาดบางสวน 
 
3 คะแนน      หมายถึง นักเรียนสามารถดําเนินการแกปญหาไดถูกตองและ

สมบูรณ 
 

สวนท่ี 4 L เรียนรูอะไร (What we learned) ใหนักเรยีนเสนอผลการแกปญหาและความรูที่
ไดรับ มีคะแนนเต็ม 2 คะแนน กําหนดเกณฑการใหคะแนน ดังนี ้

 
0 คะแนน      หมายถึง นักเรียนไมสามารถหาคําตอบและสรุปความรูที่ไดจากการ

หาคําตอบ 
 
1 คะแนน      หมายถึง นักเรียนสามารถหาคําตอบและสรุปความรูที่ไดจากการหา

คําตอบไดเพยีงบางสวน 
 
2 คะแนน      หมายถึง นักเรียนสามารถหาคําตอบและสรุปความรูที่ไดจากการหา

คําตอบไดอยางถูกตองและสมบูรณ 
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3.  สรางแบบทดสอบโดยใหขอสอบแตละขอมีลักษณะเปนโจทยปญหาใหนักเรยีนแสดง
วิธีทําและหาคําตอบ จํานวน 4 ชุด ชุดละ 1 ขอ ที่ครอบคลุมเนื้อหาเรื่อง “รอยละ” 

 
4.  นําแบบทดสอบและเกณฑการใหคะแนนที่สรางขึ้นเสนอตอคณะกรรมการที่ปรึกษา

วิทยานิพนธ เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมของแบบทดสอบ ในแงความครอบคลุมของเนื้อหา 
ความเหมาะสมและความชดัเจนของขอคําถาม รวมทั้งเกณฑการใหคะแนน จากนัน้ผูวิจัยนํามา
ปรับปรุงแกไขใหเหมาะสม 

 
5.  นําแบบทดสอบและเกณฑการใหคะแนนที่ปรับปรุงแลวเสนอตอผูเชี่ยวชาญ จํานวน     

3 ทาน เพื่อตรวจสอบความถูกตอง ความชัดเจนของขอคําถาม ความครอบคลุมของเนื้อหา รวมทั้ง
เกณฑการใหคะแนน แลวผูวจิัยนําขอเสนอแนะมาปรับปรุงแกไข และนําไปใชกบักลุมตัวอยาง 

 
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เร่ือง“รอยละ” ชัน้ประถมศึกษาปท่ี 6  
  

 แบบทดสอบนี้เปนแบบทดสอบที่ผูวิจัยสรางขึ้นเพื่อวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
คณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ” ช้ันประถมศึกษาปที่ 6 ซ่ึงใชทดสอบหลังการเรียน มีลักษณะของ
ขอสอบเปนแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 12 ขอ และขอสอบแบบอัตนัยใหนกัเรียน
แสดงวิธีทําจํานวน 2 ขอ ซ่ึงผูวิจัยไดดําเนนิการสรางตามขั้นตอน ดังนี้  

 
1.  ศึกษาเนื้อหาสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ” ระดับชัน้ประถมศึกษาปที่ 6 

จากหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพืน้ฐาน พุทธศักราช  2551   
 

2.  ศึกษาหลักเกณฑการสรางแบบทดสอบ เทคนิคการสราง และการวเิคราะหขอสอบ  
แบบปรนัยชนดิเลือกตอบ และแบบอัตนยัจากเอกสารและงานวิจัยทีเ่กีย่วของ 

 
3.  สรางตารางวิเคราะหขอสอบเพื่อกําหนดอัตราสวนของเนื้อหา และจํานวนขอสอบใน 

แตละเนื้อหาและพฤติกรรมที่มุงวัด ไดแก ความรูความจาํ ความเขาใจ การนําไปใชและการ
วิเคราะหใหเหมาะสม   
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4.  สรางแบบทดสอบตามตารางวิเคราะหขอสอบโดยสรางขอสอบแบบเลือกตอบ               
4 ตัวเลือก จํานวน 20 ขอ และขอสอบแบบอัตนัยจํานวน 4 ขอ พรอมทั้งจัดทําแนวการตอบ และ
เกณฑการใหคะแนน ทั้งนี้จะไดคัดเลือกขอสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก ใหเหลือ 
จํานวน 12 ขอ และแบบอัตนยัใหเหลือ จํานวน 2 ขอเพื่อใชเปนแบบทดสอบฉบับจริงตอไป 

 
5.  นําแบบทดสอบที่สรางขึ้นเสนอตอคณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธพิจารณาเพือ่

ตรวจสอบแกไขใหมีความสอดคลองกับผลการเรียนรูทีค่าดหวัง เนื้อหา ความชัดเจนของขอคําถาม 
จากนั้นนํามาแกไขปรับปรุงใหเหมาะสม 

 
6.  นําแบบทดสอบที่แกไขปรับปรุงแลวเสนอตอผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 ทานเพื่อชวยพิจารณา

ตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา โดยการประเมินความสอดคลองของแบบทดสอบในแตละขอกับ
เนื้อหา และจุดประสงคการเรียนรูโดยการหาคาดัชนีความสอดคลอง (Index of Consistency: IOC) 
และความเหมาะสม จากนัน้นําแบบทดสอบมาปรับปรุงแกไข และทําการคัดเลือกขอสอบที่มีความ
เหมาะสมโดยพิจารณาขอสอบที่มีคา IOC ตั้งแต 0.5 ขึ้นไป ซ่ึงจากการประเมินของผูเชี่ยวชาญ
พบวา ขอสอบแบบปรนัยชนดิเลือกตอบจํานวน 20 ขอ และแบบอัตนยัจํานวน 4 ขอ มีคา IOC อยู
ในชวง 0.67 -1 แสดงใหเหน็วาขอสอบทุกขอสามารถนําไปใชได 

 
 7.  นําแบบทดสอบที่ผานการตรวจและแกไขแลวไปทดลองใชกับนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษา

ปที่ 1 โรงเรียนมัธยมประชานิเวศน ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2553 จํานวน 82 คนจากจํานวน
หองเรียน 2 หองเรียน เพื่อวิเคราะหหาคาดชันีความยากงาย (p) คาดัชนอํีานาจจําแนก (r) และคา
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบโดยมีเกณฑของคาดัชนีความยากงาย 0.20-0.80 และคาดัชนีอํานาจ
จําแนกตั้งแต 0.20 ขึ้นไป ซ่ึงผลจากการทดสอบพบวา ขอสอบแบบปรนัยชนดิเลือกตอบจํานวน   
20 ขอ มีคาดัชนีความยากงายอยูระหวาง 0.21 – 1.00 และคาดัชนีอํานาจจําแนกอยูระหวาง                 
-2.23 – 0.77 และคาความเชือ่มั่นของแบบทดสอบเทากบั 0.78   

 
 8.  ทําการคัดเลือกขอสอบที่มคีาดัชนีความยากงาย และคาดัชนีอํานาจจาํแนกที่ผานเกณฑ 

โดยตองการจาํนวนขอสอบสําหรับจัดพิมพเปนแบบทดสอบฉบับจริง ดังนี้ ขอสอบแบบปรนัยชนิด
เลือกตอบจํานวน 12 ขอ จากจํานวน 20 ขอ และขอสอบอัตนัยจํานวน 2 ขอ จากจํานวนขอสอบ      
4 ขอ ซ่ึงจากการหาคุณภาพของแบบทดสอบฉบับจริงในดานความยากงาย อํานาจจาํแนก และความ
เชื่อมั่นของแบบทดสอบ พบวา ขอสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบมีคาดัชนีความยากงายอยูระหวาง 
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0.40 – 0.72  คาดัชนีอํานาจจาํแนกอยูระหวาง 0.34 – 0.74 และคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ
เทากับ 0.89 

 
 9.  นําแบบทดสอบฉบับจริงที่ทําการคัดเลือกแลวเสนอตอคณะกรรมการที่ปรึกษา

วิทยานิพนธ เพื่อตรวจสอบความถูกตองและความเหมาะสมของแบบทดสอบอีกครั้ง  
 
10. นําแบบทดสอบฉบับสมบูรณไปใชกับกลุมตัวอยาง 

 
แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการจัดการเรียนรูโดยการใชเทคนิค K-W-D-L 
 

แบบสอบถามความคิดเหน็ของนักเรียนที่มตีอการจัดการเรียนรูโดยการใชเทคนิค            
K-W-D-L มีลักษณะเปนแบบมาตรประมาณคา 5 ระดับ คือ เห็นดวยอยางยิ่ง เห็นดวย ไมแนใจ     
ไมเห็นดวย และไมเหน็ดวยอยางยิ่ง โดยมีประเด็นที่ศกึษา 3 ดาน คือ ดานการจดักิจกรรมการเรียนรู
ดานผูสอน และดานบรรยากาศในการเรยีนรู ซ่ึงผูวิจัยดําเนินการสรางตามขั้นตอน ดังนี้ 

 
1.  ศึกษาองคประกอบและขั้นตอนของการจัดการเรียนรูโดยการใชเทคนิค K-W-D-L เร่ือง 

“รอยละ” เพื่อนํามากําหนดประเด็นขอคําถามเกี่ยวกับความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอการจัด
กิจกรรมการเรยีนรู 

 
2.  สรางขอคําถามใหครอบคลุมประเด็นคาํตอบที่ตองการ ไดแก ดานเนื้อหาสาระ ดานการ

จัดกิจกรรมการเรียนรู ดานการวัดผลและประเมินผล และดานครูผูสอน ตลอดจนขอเสนอแนะอื่นๆ 
จากนั้นนําแบบสอบถามที่สรางขึ้นเสนอตอคณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธเพื่อพิจารณาความ
ถูกตองเหมาะสม ครอบคลุมประเด็นคําตอบที่ตองการ แลวนํามาปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ 

 
3.  นําแบบสอบถามที่ปรับปรุงแกไขแลว ตามขอเสนอแนะของคณะกรรมการที่ปรึกษา

วิทยานิพนธไปใชกับกลุมตวัอยาง 
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การเก็บรวบรวมขอมูล 
 

ในการเก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจัยไดดาํเนินการดังนี ้
 

1.  ทําหนังสือขอความรวมมอืในการเก็บรวบรวมขอมูลการวิจยัจากภาควิชาการศึกษา  
คณะศกึษาศาสตร มหาวิทยลัยเกษตรศาสตร ไปยังผูอํานวยการโรงเรียนประชานิเวศน สํานักงาน
เขตจตุจักร กรุงเทพมหานคร เพื่อขอความชวยเหลือในการเก็บขอมูล จากนั้นผูวจิัยไดดําเนินการจัด
กิจกรรมการเรยีนรูตามแผนการจัดการเรยีนรูที่ไดสรางไว 

 
2.   ดําเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรูตามแผนการจัดการเรียนรูโดยการใชเทคนิค             

K-W-D-L จํานวน 11 คาบ คาบละ 50 นาที 
 

3.  นําแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกโจทยปญหา มาทําการทดสอบกับนักเรียน
กอนหมดคาบเรียนในคาบเรียนที่ 5, 7, 9  และ 11 โดยใชเวลา 15 นาที เพื่อใชประเมนิความสามารถ
ในการแกโจทยปญหาของนกัเรียน 

 
4.  นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ” มาทําการ

ทดสอบกับนักเรียน หลังจากจัดกิจกรรมการเรียนรูครบตามแผนการจดัการเรียนรูโดยการใชเทคนิค 
K-W-D-L ทั้ง 11 แผนแลวโดยใชเวลาในการทดสอบ 50 นาที 

 
5. ใหนกัเรียนกลุมตัวอยางตอบแบบสอบถามความคิดเหน็ของนักเรียนที่มีตอการจัดการ

เรียนรูโดยการใชเทคนิค K-W-D-L ใชเวลา 30 นาที 
 

6.  นําผลจากการทําแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของ
นักเรียนมาหาคาเฉลี่ย และคารอยละ  

 
7.  นําผลจากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ” 

ของนักเรียนเปรียบเทียบกบัเกณฑ 60% 
 

8.  นําผลที่ไดจากการทําแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอการจัดการเรยีนรู
โดยการใชเทคนิค K-W-D-L มาแจกแจงความถี่และหาคารอยละ 
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การวิเคราะหขอมูล 
 

สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูลในการวจิัย มีดังนี ้
 

1. คาสถิติพื้นฐานที่ใช ไดแก  
 

1.1  คารอยละ 

     1.2  คาเฉลี่ย ( x ) 

     1.3  คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (s) 
 
2.  สถิติที่ใชในการหาคณุภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ไดแก 

 
2.1 คาดัชนีความสอดคลองจากความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญที่มีตอความสอดคลอง

ระหวางขอสอบกับจุดประสงคการเรียนรู โดยการใชคา IOC 
 
   IOC  =  ∑R

N
 

เมื่อ      IOC      คือ       คาดัชนีความสอดคลองระหวางขอคําถามกับจุดประสงค 

   ∑R  คือ       ผลรวมของคะแนนการพิจารณาของผูเชี่ยวชาญ 

                                           N        คือ       จํานวนผูเชี่ยวชาญ 
 

2.2   คาดัชนีความยากงาย ( p ) 
 
                                                       p  =  

2
+U LR R
n

 

เมื่อ         p      คือ       ดัชนีความยากงาย 

                  UR    คือ       จํานวนนักเรยีนที่ตอบถูกในกลุมสูง 
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                  LR     คือ      จํานวนนักเรียนที่ตอบถูกในกลุมต่าํ 

                  n       คือ       จํานวนนักเรยีนทั้งหมดในกลุมสูงหรือกลุมต่ํา 
 

2.3  คาดัชนีอํานาจจําแนก ( r ) 
 
                                                        r  =  U LR R

n
−  

เมื่อ          r      คือ       ดัชนีอํานาจจําแนก 

                  UR    คือ       จํานวนนักเรยีนที่ตอบถูกในกลุมสูง 

                  LR     คือ      จํานวนนักเรียนที่ตอบถูกในกลุมต่าํ 

                  n       คือ       จํานวนนักเรยีนทั้งหมดในกลุมสูงหรือกลุมต่ํา 
 

2.4  คาความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ใชสัมประสิทธิ์แอลฟา
ของ Cronbach 

                                                     α  =  
1

k
k −

2

1
21

k

i
i

s

s
=

⎛ ⎞
⎜ ⎟
⎜ ⎟−
⎜ ⎟
⎜ ⎟
⎝ ⎠

∑
 

เมื่อ         α     คือ       สัมประสิทธิ์ความเชื่อมั่น 

                  k     คือ       จํานวนขอในแบบทดสอบ 

                  2
is     คือ       ความแปรปรวนของขอมูลแตละขอ 

                  2s     คือ       ความแปรปรวนของขอมูลทั้งฉบับของผูถูกวัดทั้งหมด 
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3.  ขอมูลที่ไดจากแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกโจทยปญหา ใชคารอยละและ
คาเฉลี่ย โดยทาํการประเมินทั้งหมด 4 คร้ัง ในแตละครั้งมีคะแนนตั้งแต 0 ถึง 10 คะแนนและ
กําหนดเกณฑการประเมินผลดังนี้  

 
ชวงคะแนนรอยละ 80 – 100 หมายถึง  นกัเรียนมีความสามารถในการแกโจทยปญหาอยู

ในระดบัดีมาก โดยนักเรียนสามารถแปลง ประโยคภาษาในโจทยปญหาใหอยูในรูปของการคิด
คํานวณ การเทยีบบัญญัติไตรยางศ หรืออยูในรูปของเศษสวนไดอยางถูกตอง และสามารถ
ดําเนินการแกปญหาไดครบถวน และถูกตองสมบูรณ 
 

ชวงคะแนนรอยละ 70 – 79 หมายถึง  นักเรียนมีความสามารถในการแกโจทยปญหาอยู
ในระดบัดี โดยนักเรยีนสามารถแปลงประโยคภาษาในโจทยปญหาใหอยูในรูปของการคิดคํานวณ
การเทียบบัญญัติไตรยางศ หรืออยูในรูปของเศษสวนไดอยางถูกตอง และสามารถดําเนินการ
แกปญหาได แตเกิดจากความผิดพลาดในบางสวน 

 
ชวงคะแนนรอยละ 60 – 69 หมายถึง  นักเรียนมีความสามารถในการแกโจทยปญหาอยู

ในระดบัปานกลาง โดยนกัเรียนสามารถแปลงประโยคภาษาในโจทยปญหาใหอยูในรูปของการคิด
คํานวณ การเทยีบบัญญัติไตรยางศ หรืออยูในรูปของเศษสวนไดอยางถูกตอง และสามารถ
ดําเนินการแกปญหาไดเพยีงบางสวน แตไมครบถวนสมบูรณ 

 
ชวงคะแนนรอยละ 50 – 59 หมายถึง  นักเรียนมีความสามารถในการแกโจทยปญหาอยู

ในระดบันอย โดยนักเรียนสามารถแปลงประโยคภาษาในโจทยปญหาใหอยูในรูปของการคิด
คํานวณ การเทยีบบัญญัติไตรยางศ หรืออยูในรูปของเศษสวนได และสามารถดําเนนิการแกปญหา
ไดเพยีงเล็กนอย 

 
ชวงคะแนนรอยละ 0 – 49 หมายถึง  นักเรียนมีความสามารถในการแกโจทยปญหาอยู

ในระดบัที่ตองปรับปรุง โดยไมสามารถแปลงประโยคภาษาในโจทยปญหาใหอยูในรูปของการคิด
คํานวณ การเทยีบบัญญัติไตรยางศ หรืออยูในรูปของเศษสวน และไมสามารถดําเนินการแกปญหา
ไดเลย 
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4.  ขอมูลที่ไดจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร ใชคาเฉลี่ย และ    
คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร     
หลังเรียนของกลุมตัวอยางกบัเกณฑ 60% โดยการทดสอบคาที (t – test) 

 
 5.  ขอมูลที่ไดจากแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอการจดัการเรียนรูโดยการ

ใชเทคนิค K-W-D-L ใชการแจกแจงความถี่ และการหาคารอยละ 
 



บทที่ 4 
 

ผลการวิจัยและขอวิจารณ 
 

การวิจยัเร่ือง การศึกษาความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ” 
ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 6 โดยการใชเทคนิค K-W-D-L โรงเรียนประชานิเวศน 
กรุงเทพมหานคร มีผลการวิจัยและขอวิจารณ ดังนี ้

 
ผลการวิจัย 

 
การวิจยัในครัง้นี้ผูวิจยัไดนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูลเปน 3 ตอน ดังนี้ 
 
ตอนที่ 1 ผลการศึกษาความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ” ของ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6    
 
ตอนที่ 2 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ” ของนักเรยีนชั้นประถมศึกษา

ปที่ 6  
 
ตอนที่ 3 ความคิดเห็นของนกัเรียนที่มีตอการจัดการเรียนรูโดยการใชเทคนิค K-W-D-L  
 

ตอนที่ 1 ผลการศึกษาความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ” ของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6   

 
การวิเคราะหผลการศึกษาความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรเร่ือง “รอยละ” 

ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรยีนประชานิเวศน จากการทําแบบทดสอบวัดความสามารถ
ในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร หลังจากจบสาระการเรียนรูในแตละหัวขอของเรื่อง “รอยละ” 
ซ่ึงประกอบดวย 4 ชุด ไดแก ชุดที่ 1 โจทยปญหารอยละ ชุดที่ 2 โจทยปญหารอยละกับการซื้อขาย 
(การหาราคาขายจากราคาทนุ) ชุดที่ 3 โจทยปญหารอยละกับการซื้อขาย (การหาราคาทุนจากราคา
ขาย) และชุดที ่4 โจทยปญหาซื้อขายกับการหารอยละ ผูวิจัยไดเสนอผลการวิจยัโดยมรีายละเอียด
ดังตอไปนี ้



 

61

ตารางที่ 4.1  คะแนนจากแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เร่ือง 
“รอยละ” ในแตละชุด (คะแนนเต็มชุดละ 10 คะแนน) 

 
  ชุดท่ี  คา 

สถิติ 1 2 3 4 
คา 
เฉล่ีย 

คาเฉลี่ย 
รอยละ 

6.63 
66.34 

7.32 
73.17 

8.21 
82.07 

6.33 
63.29 

7.12 
71.23 

 
จากตารางที่ 4.1  เมื่อพิจารณาโดยภาพรวม พบวา นกัเรียนสวนใหญมีความสามารถในการ

แกโจทยปญหาอยูในระดับด ีโดยไดคะแนนเฉลี่ย 7.12 คิดเปนรอยละ 71.23 และเมื่อพิจารณา
ความสามารถในการแกโจทยปญหาในแตละชุดพบวา ชุดที่นักเรยีนไดคะแนนเฉลี่ยสูงที่สุด คือ   
ชุดที่ 3 เร่ือง โจทยปญหารอยละกับการซื้อขาย (การหาทนุจากราคาขาย)โดยไดคะแนนเฉลี่ย 8.21 
คิดเปนรอยละ 82.07 ซ่ึงอยูในระดับดีมาก รองลงมาคือชุดที่ 2 เร่ือง โจทยปญหารอยละกับการซื้อ
ขาย (การหาราคาขายจากราคาทุน) โดยไดคะแนนเฉลี่ย 7.32 คิดเปนรอยละ 73.17 ซ่ึงอยูในระดับดี 
ในขณะที่คะแนนต่ําที่สุดคือชุดที่  4 เร่ือง โจทยปญหาซื้อขายกับการหารอยละ โดยไดคะแนน  
เฉลี่ย 6.33 คิดเปนรอยละ 63.29 ซ่ึงอยูในระดับปานกลาง โดยปญหาที่พบคือ นักเรียนบางคน
สามารถดําเนินการแกปญหาไดถูกตองแตสรุปคําตอบไมถูกตอง เชน รานคาติดปายราคาขายหมวก 
320 บาท ขายไป 240 บาท รานคาลดราคาหมวกกี่เปอรเซ็นต โดยนกัเรียนดําเนินการแกปญหา   
ดังนี้ รานคาตดิปายราคาขายหมวก 320 บาท ลดราคา 320 – 240 = 80 บาท ถารานคาติดปายราคา
ขายหมวก 100 บาท ลดราคา 100 80

320
×  = 25 บาท ดังนั้น รานคาลดราคา 25 บาท การที่นักเรยีนสรุป

คําตอบวา รานคาลดราคา 25 บาทนั้นไมถูกตอง คําตอบที่ถูกตอง คือ รานคาลดราคาหมวก 25% 
หรือ รอยละ 25 เปนตน นอกจากนี้นักเรยีนสวนใหญยังมีขอผิดพลาดในการคิดคํานวณ การคูณ 
และการหารเศษสวน เปนตน 
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ตารางที่ 4.2  คะแนนจากแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เร่ือง 
“รอยละ” ในแตละขั้น (คะแนนเต็มชุดละ 10 คะแนน)                               

                                                                                                                                                                                         
          ชุดท่ี   ความสามารถในการ

แกโจทยปญหา 
 

1 2 3 4 
คา 
เฉล่ีย 

K    ส่ิงที่โจทยกําหนด
มาให (2 คะแนน) 

คาเฉลี่ย 
รอยละ 

1.93 
96.34 

1.95 
97.56 

2.00 
100 

1.97 
98.78 

1.96 
98.13 

W  ส่ิงที่โจทยตองการ
ทราบ และวางแผน
แกปญหา (3 คะแนน) 

คาเฉลี่ย 
รอยละ 

1.73 
57.72 

2.02 
67.48 

2.30 
76.83 

1.36 
33.33 

1.85 
61.75 

 D  ดําเนินการ
แกปญหา (3 คะแนน) 

คาเฉลี่ย 
รอยละ 

1.58 
52.85 

1.98 
65.85 

2.24 
74.80 

1.65 
55.28 

1.86 
61.92 

 L เสนอผลการ
แกปญหาและความรู
ที่ไดรับ (2 คะแนน) 

คาเฉลี่ย 
รอยละ 

1.34 
67.07 

1.39 
69.51 

1.66 
82.93 

1.33 
66.46 

1.43 
71.13 

 
จากตารางที่ 4.2  แสดงผลการประเมินจากการทําแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก

โจทยปญหาคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ” ในแตละขั้นตอน พบวา ขั้น K ส่ิงที่โจทยกาํหนดมาให    
ซ่ึงไดคะแนนเฉลี่ย 1.96 คิดเปนรอยละ 98.13 อยูในระดบัดีมาก รองลงมาคือ ขั้น L เสนอผลการ
แกปญหาและความรูที่ไดรับไดคะแนนเฉลีย่ 1.43 คิดเปนรอยละ 71.13 อยูในระดับดี รองลงมาคือ
ขั้น D ดําเนินการแกปญหาโดยไดคะแนนเฉลี่ย 1.86 คิดเปนรอยละ 61.92 ซ่ึงอยูในระดับปานกลาง 
สวนขั้นที่มีคะแนนเฉลี่ยต่ําทีสุ่ด คือขั้น W ส่ิงที่โจทยตองการทราบและวางแผนแกปญหา โดยได
คะแนนเฉลี่ย 1.85 คิดเปนรอยละ 61.75 ซ่ึงอยูในระดับปานกลาง โดยปญหาที่พบคือ นักเรียนบาง
คนบอกสิ่งที่โจทยตองการทราบไมครบถวน และวางแผนแกปญหาไมถูกตอง เชน แมคาติดราคา
ปายราคารองเทาคูละ 500 บาท แมคาลดราคา 4% ของราคาปาย แมคาลดราคารองเทากี่บาท และ 
แมคาขายรองเทากี่บาท โดยนักเรียนบอกสิ่งที่โจทยตองการทราบและวางแผนแกปญหา ดังนี้       
ส่ิงที่โจทยตองการทราบ แมคาขายรองเทากี่บาท การวางแผนแกปญหา 4 500

100
×  - 500 = �                          

ซ่ึงนักเรียนระบุส่ิงที่โจทยตองการทราบไมครบถวน และการวางแผนแกปญหาไมใชการเขียน
ประโยคสัญลักษณ ประเดน็คําตอบที่ถูกตองใน ขั้น W คือ ส่ิงที่โจทยตองการทราบ คือ            
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แมคาลดราคารองเทากี่บาท และแมคาขายรองเทากี่บาท และการวางแผนแกปญหา ทําไดหลายวิธี 
นักเรียนอาจวางแผนการแกปญหาดังนี้ แปลความหมายของคําวา ลดราคาให 4% ของราคาปาย 
หมายความวา แมคาติดปายราคารองเทา 100 บาท ลดราคา 4 บาท ถาแมคาติดปายราคารองเทา   
200 บาท ลดราคา 2 × 4 = 8 บาท ดังนั้น ถาแมคาติดปายราคารองเทา 500 บาท ลดราคารองเทา      
กี่บาท และแมคาขายรองเทากี่บาท เปนตน 
 

เมื่อพิจารณาความสามารถในการแกโจทยปญหาของนักเรียนเรื่อง “รอยละ” ในแตละ
ขั้นตอน พบวา 
 

ขั้น K สิ่งท่ีโจทยกําหนดมาให นักเรียนสวนใหญสามารถวิเคราะหโจทยปญหาไดดมีาก คือ 
สามารถเขียนสิ่งที่โจทยกําหนดมาใหไดถูกตอง โดยไดคะแนนเฉลี่ย 1.96 คิดเปนรอยละ 98.13 ซ่ึง
อยูในระดับดมีาก ปญหาทีพ่บ คือ นักเรียนบางคนนําสิง่ที่โจทยตองการทราบมารวมกับสิ่งที่โจทย
กําหนดมาให และเขียนสิ่งที่โจทยกําหนดมาใหไมถูกตอง ดังนี้ มิ้นเลีย้งไกจํานวน 250 ตัว เปนไก
ตัวผูรอยละ 40 ของไกทั้งหมด มิ้นเลี้ยงไกตวัเมียกี่ตัว นักเรียนจํานวน 1 คน เขียนสิ่งทีโ่จทยกําหนด
มาให คือ มิ้นเลี้ยงไกเปนจํานวน 250 ตัว  เปนไกตวัผู 40 ตัว เปนตน ซ่ึงไมถูกตอง คําตอบที่ถูกตอง
ในประเด็นสิ่งที่โจทยกําหนดมาให คือ มิน้เลี้ยงไกจํานวน 250 ตัว เปนไกตวัผูรอยละ 40 ของไก
ทั้งหมด เปนตน 
 

ขั้น W สิ่งท่ีโจทยตองการทราบและวางแผนการแกปญหา นักเรยีนสามารถเขียนสิ่งที่โจทย
ตองการทราบและวางแผนการแกปญหาไดอยางถูกตอง โดยไดคะแนนเฉลี่ย 1.85 คิดเปนรอยละ 
61.75 ซ่ึงแสดงวานักเรียนมคีวามสามารถในระดบัปานกลาง ปญหาที่พบคอื นักเรียนบางคนแสดง
การวางแผนการแกปญหาไมถูกตองเนื่องจาก นกัเรียนแปลความหมายของการบอกกาํไร ขาดทุน 
เปนรอยละ หรือเปอรเซ็นตไมถูกตอง เชน แตงขายกระเปา 465 บาท ขาดทุน 7% ของราคาที่ซ้ือมา 
แตงซื้อกระเปาเปนเงินกี่บาท นักเรียนจํานวน 4 คน เขยีนสิ่งที่โจทยตองการทราบและการวางแผน
แกปญหา ดังนี ้ส่ิงที่โจทยตองการทราบ แตงซื้อกระเปาเปนเงินกี่บาท การวางแผนแกปญหา 
ขาดทุน 7% ของราคาที่ซ้ือมา หมายความวา แตงขายกระเปา 100 บาท ขาดทุน 7 บาท  ถาแตงขาย
กระเปา 465 บาท แตงขาดทนุกี่บาท ซ่ึงคําตอบในประเดน็สิ่งที่โจทยตองการทราบนั้นถูกตอง แต
ในประเด็นการวางแผนแกปญหาไมถูกตอง คําตอบที่ถูกตอง คือ ขาดทุน 7% ของราคาที่ซ้ือมา 
หมายความวา แตงขายกระเปา 100 -7 = 93  บาท จากราคาทุน 100 บาท  ถาแตงขายกระเปา 465 
บาท จากราคาทุนกี่บาท เปนตน 
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ขั้น D ดําเนินการแกปญหา นักเรียนสามารถดําเนินการแกโจทยปญหาเพื่อหาคําตอบได
อยางถูกตอง โดยไดคะแนนเฉลี่ย 1.86 คิดเปนรอยละ 61.92 ซ่ึงแสดงวานักเรียนมีความสามารถใน
การดําเนนิการแกปญหาอยูในระดับปานกลาง ปญหาที่พบสวนใหญคือ นักเรียนบางคนดําเนนิการ
แกปญหาไดถูกตองแตไมครบถวนทําใหคําตอบในการดาํเนินการแกปญหาไมสอดคลองกับสิ่งที่
โจทยตองการทราบในขั้น W เชน นักเรยีนชั้นประถมศกึษาปที่ 6 จํานวน 300 คน เปนนักเรยีนชาย
รอยละ 45 ของนักเรียนทั้งหมด เปนนกัเรียนหญิงจํานวนกี่คน นักเรียนดําเนินการแกปญหา ดังนี้  
นักเรียนทั้งหมดจํานวน 100 คน เปนนกัเรียนชายจํานวน 45 คน นักเรียนทั้งหมดจํานวน 300 คน 
เปนนักเรียนชายจํานวน 300 45

100
×

  = 135 คน ดังนั้นเปนนักเรยีนชายจํานวน 135 คน ซ่ึงนักเรียน
สรุปคําตอบในขั้นดําเนินการแกปญหาไมถูกตอง เนื่องจากสิ่งที่โจทยตองการทราบ คือจํานวน
นักเรียนหญิง ประเด็นคําตอบที่ถูกตองคือ นักเรียนทั้งหมดจํานวน 100 คน เปนนกัเรียนชายจํานวน 
45 คน นักเรียนทั้งหมดจํานวน 300 คน เปนนักเรยีนชายจํานวน 300 45

100
×

  = 135 คน ดังนั้นมี
จํานวนนักเรียนหญิง 300 – 135 = 165 คน และมีนักเรียนจํานวน 3 คนเขียนแสดงวธีิทําไมถูกตอง 
เชน มิ้นเลี้ยงไกจํานวน 250 ตัว เปนไกตวัผูรอยละ 40 ของไกทั้งหมด มิ้นเลี้ยงไกตัวเมียกี่ตวั โดย
นักเรียนดําเนนิการแกปญหาดังนี้ 250 × 40 = 10,000 ÷100  = 100 ตัว จะไดวามิน้เลี้ยงไกตวัผู
จํานวน  100 ตัว ดังนัน้มิ้นเลีย้งไกตวัเมยี 250 – 100 = 150 ตัว ซ่ึงไมถูกตอง ประเด็นคําตอบที่
ถูกตองคือ มิ้นเลี้ยงไก 250 ตัว  เปนไกตวัผูรอยละ 40 ของไกทั้งหมด ดงันั้นเปนไกตวัผูจํานวน  
40 250

100
× = 100 ตัว   จะไดวาเหลือเปนไกตวัเมียจํานวน 250 – 100 = 150 ตัว คําตอบ คือ มิ้นเลี้ยง

ไกตัวเมียจาํนวน 250 – 100 = 150 ตัว นอกจากนี้นักเรยีนบางคนดําเนนิการแกปญหาถูกตอง แตมี
ขอผิดพลาดในการคํานวณ เชน การคูณและการหารเศษสวน เปนตน 
 

ขั้น L เสนอผลการแกปญหาและความรูท่ีไดรับ นกัเรียนสามารถเสนอผลการแกปญหา 
และความรูที่ไดรับไดอยางถกูตอง โดยไดคะแนนเฉลี่ย 1.43 คิดเปนรอยละ 71.13 ซ่ึงแสดงวา
นักเรียนมีความสามารถในการเสนอผลการแกปญหา และความรูที่ไดรับอยูในระดับดี ปญหาที่พบ
คือ นักเรียนบางคนเสนอผลการแกปญหาไมตรงกับสิ่งที่โจทยตองการทราบ เชน ดวงใจซื้อกระเปา 
350 บาท ขายไดกําไร 20% ของราคาที่ซ้ือมา ดวงใจขายกระเปาเปนเงนิกี่บาท โดยนกัเรียนตอบวา
ดวงใจไดกําไร 20

100
× 350 = 70 บาท ซ่ึงไมถูกตอง คําตอบที่ถูกตองในประเด็นเสนอผลการ

แกปญหา คือ ดวงใจขายกระเปา 350 -70 = 280 บาท  และในดานความรูที่ไดรับนักเรียนบางคนจะ
เขียนเปนความรูที่ไดรับโดยทั่วไป ไมใชความรูที่ไดรับจากการแกโจทยปญหาในขอนั้น เชน
นักเรียนเขียนความรูที่ไดรับคือไดฝกการเทียบบัญญัติไตรยางศ  สําหรับคําตอบที่ถูกตองในประเด็น
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ความรูที่ไดรับ อาจใชเปนการตรวจสอบคําตอบ เชน ดวงใจไดกําไร 70 บาท จากราคากระเปา 350 
บาท คิดเปน 70

350
 = 20

100
 คิดเปน รอยละ 20 ซ่ึงตรงกับสิ่งที่โจทยกําหนดมาให เปนตน 

 
ตอนที่ 2  ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ” ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6     
 

ผูวิจัยนําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการรียนคณิตศาสตรเร่ือง “รอยละ” มาทำการ
ทดสอบกับนักเรียนหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรูครบตามแผนการจดัการเรียนรูแลว โดยได
เปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรเร่ือง “รอยละ” หลังการเรียนของ
นักเรียนกบัเกณฑ 60%  และแสดงผลไดดงัตารางที่ 4.3  
 
ตารางที่ 4.3  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณติศาสตรหลังการเรียน เร่ือง “รอยละ” กับ

เกณฑ 60% (คะแนนเต็ม 20 คะแนน คิดเปน 12 คะแนน) 
 

คะแนน n x  รอยละ S.D. t sig 
หลังการเรียน 41 13.29 66.45 4.051 2.043 0.048* 

* มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

จากตารางที่ 4.3 แสดงวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรเร่ือง “รอยละ” หลังการเรียน
สูงกวาเกณฑ 60% อยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยไดคะแนนเฉลี่ย 13.29 คิดเปนรอยละ 
66.45 
  
ตอนที่ 3  ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการจัดการเรียนรูโดยการใชเทคนิค K-W-D-L  
 

ผูวิจัยไดสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอการจดัการเรียนรูการใชเทคนิค             
K-W-D-L จํานวน 41 คน ซ่ึงสามารถแสดงผลการวิเคราะหขอมูลไดดงัตารางที่ 4.4 
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ตารางที่ 4.4  ผลการสอบถามความคิดเหน็ของนักเรียนที่มตีอการจัดการเรียนรูโดยการใชเทคนิค 
                        K-W-D-L 
 

                               ขอความ                                                                         ระดับความคิดเห็น (n = 41) 

  เห็นดวย
อยางยิ่ง 

เห็น
ดวย 

ไม
แนใจ 

ไม
เห็น
ดวย 

ไมเห็น
ดวย
อยาง
ยิ่ง 

ดานกิจกรรมการเรียนรู 
1.  นักเรียนมีโอกาสไดแลกเปลี่ยนความรูซึ่ง
กันและกัน 
2.  นักเรียนสามารถแกโจทยปญหาตางๆไดดี
ขึ้น 
 
3.  นักเรียนสามารถสื่อสารและอธิบายขั้นตอน
การแกโจทยปญหาไดชัดเจน 
4.  นักเรียนคิดแกโจทยปญหาอยางเปน
ขั้นตอนมากยิ่งขึ้น 
5.  นักเรียนใหความรวมมือ และมี
ความสัมพันธอันดีภายในกลุม 
6.  นักเรียนมีสวนรวมในการแสดงความ
คิดเห็นและรวมกันอภิปรายเพื่อหาคําตอบของ
ปญหา 

 
จํานวน 
รอยละ 
จํานวน 
รอยละ 
 
จํานวน
รอยละ 
จํานวน 
รอยละ 
จํานวน 
รอยละ 
จํานวน 
รอยละ 

 
16 

39.02 
20 

48.78 
 

13 
31.71 

17 
41.46 

18 
43.90 

17 
41.46 

 
21 

51.22 
14 

34.15 
 

17 
41.46 

17 
41.46 

13 
31.71 

19 
46.34 

 
4 

9.76 
7 

17.07 
 

11 
26.83 

6 
14.63 

9 
21.95 

5 
12.20 

 
 
- 
 
- 
 
- 
 
- 
 

1 
2.44 

 
- 

 
 
- 
 
- 
 
- 
 
- 
 
 
- 
 
- 

ดานผูสอน 
7.  ผูสอนเปดโอกาสใหนักเรียนปฏิบัติและ
แกไขปญหาดวยตนเอง  โดยผูสอนเปนผู
แนะนํา 
8.  ผูสอนเปดโอกาสใหนักเรียนซักถามและ
แสดงความคิดเห็น 
9.  ผูสอนเอาใจใสและใหความเปนกันเองกับ
นักเรียน 

. 10. ผูสอนใชภาษา และยกตัวอยางที่ชัดเจนทํา
ใหนักเรียนเกิดความเขาใจ 

 
จํานวน 
รอยละ 
 
จํานวน 
รอยละ 
จํานวน 
รอยละ 
จํานวน 
รอยละ 

 
26 

63.41 
 

26 
63.41 

24 
58.53 

25 
60.98 

 
14 

34.15 
 

15 
36.60 

16 
39.02 

13 
31.71 

 
1 

2.44 
 
 
- 
1 

2.44 
3 

7.32 

 
 
- 
 
 
- 
 
- 
 
- 

 
 
- 
 
 
- 
 
- 
 
- 
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ตารางที่ 4.4 (ตอ) 
 

 

               ขอความ                                                                                 ระดับความคิดเห็น (n = 41) 

  เห็นดวย
อยางยิ่ง 

เห็น
ดวย 

ไม
แนใจ 

ไม
เห็น
ดวย 

ไมเห็น
ดวย
อยาง
ยิ่ง 

ดานบรรยากาศในการเรียนรู 
11.  นักเรียนมีความกระตือรือรนและ
สนุกสนานในการเรียนรู 
12.  การเรียนรูโดยการใชเทคนิค K-W-D-L 
ชวยกระตุนใหนักเรียนอยากเรียนรูวิชา
คณิตศาสตร 
13.  นักเรียนมีความตองการที่จะพัฒนาตนเอง
ในการเรียนรู 
14.  นักเรียนมีการศึกษาคนควาเพิ่มเติม 
นอกจากความรูในหองเรียน 

 
จํานวน 
รอยละ 
จํานวน 
รอยละ 
 
จํานวน 
รอยละ 
จํานวน 
รอยละ 

 
16 

39.02 
23 

  56.10 
 

19 
46.34 

14 
34.15 

 
15 

36.60 
11 

26.83 
 

17 
41.46 

14 
34.15 

 
10 

24.39 
6 

14.63 
 

5 
12.20 

12 
29.27 

 
 
- 
1 

2.44 
 
 
- 
1 

2.44 

 
 
- 
 
- 
 
 
- 
 
- 

 
จากตารางที่ 4.4  พบวานกัเรยีนสวนใหญเห็นดวยกับการจัดการเรียนรูโดยการใชเทคนิค            

K-W-D-L โดยพิจารณาเปนรายดานไดดังนี้ 
 

ดานกิจกรรมการเรียนรู พบวา นักเรียนสวนใหญเห็นดวยวากิจกรรมการเรียนรูชวยทาํให
นักเรียนมีโอกาสแลกเปลี่ยนความรูซ่ึงกันและกัน คิดเปนรอยละ 51.22 รองลงมาคือ นักเรียนสวน
ใหญเหน็ดวยอยางยิ่งวากิจกรรมการเรียนรูทําใหนกัเรียนสามารถแกโจทยปญหาตางๆไดดียิ่งขึ้น  
คิดเปนรอยละ 48.78 และนักเรียนสวนใหญเห็นดวยวากจิกรรมการเรียนรูชวยใหนักเรียนมีสวน
รวมในการแสดงความคิดเหน็และรวมกันอภิปรายเพื่อหาคําตอบของปญหาคิดเปนรอยละ 46.34 
ตามลําดับ 
 

ดานผูสอน พบวา นักเรียนสวนใหญเห็นดวยอยางยิ่งวา ครูเปดโอกาสใหนกัเรียนปฏิบัติ
และแกไขปญหาดวยตนเอง โดยครูคอยใหคําแนะนํา และครูยังเปดโอกาสใหนกัเรียนไดซักถาม
และแสดงความคิดเห็น ซ่ึงมจีํานวนเทากนั คิดเปนรอยละ 63.41 ในขณะที่นักเรียนสวนใหญเห็น
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ดวยอยางยิ่งวาครูใชภาษาและยกตัวอยางทีชั่ดเจนทําใหนกัเรียนเกิดความเขาใจ คิดเปนรอยละ 60.98 
ตามลําดับ 
 

ดานบรรยากาศการเรียนรู พบวานักเรียนสวนใหญเหน็ดวยอยางยิ่งวาการจัดการเรียนรูดวย
เทคนิค K-W-D-L ชวยกระตุนใหนักเรยีนอยากเรียนรูในวิชาคณติศาสตรมากยิ่งขึ้น คิดเปนรอยละ 
56.10 รองลงมาคือ นักเรียนสวนใหญเห็นดวยอยางยิ่งวาบรรยากาศในการเรียนรูชวยทําใหนกัเรียน
มีความตองการที่จะพัฒนาตนเองในการเรยีนรู คิดเปนรอยละ 46.34 และนักเรยีนสวนใหญเห็นดวย
อยางยิ่งวาบรรยากาศในการเรียนรูชวยทําใหนักเรยีนเกิดความกระตือรือรนและสนุกสนานในการ
เรียนรู คิดเปนรอยละ 39.02 ตามลําดับ 
 

ขอวิจารณ 
 

จากผลการวิจยั เร่ือง การศึกษาความสามารถในการแกโจทยปญหาคณติศาสตร เร่ือง   
“รอยละ” ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โดยการจดัการเรียนรูโดยการใชเทคนิค K-W-D-L 
โรงเรียนประชานเิวศน กรุงเทพมหานคร ผูวิจัยไดขอวจิารณ ดังนี ้
 

1. การศึกษาความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เปนการศึกษาความสามารถ
ในการแกโจทยปญหาของนกัเรียน 4 ขั้นตอน คือ ขั้น K ส่ิงที่โจทยกําหนดมาให เปนขั้นตอนการ
วิเคราะหปญหาเพื่อหาขอมูลเกี่ยวกับสิ่งที่โจทยกําหนดมาให ขั้น W ส่ิงที่โจทยตองการทราบ และ 
วางแผนการแกปญหา เปนขัน้ตอนที่นักเรยีนตองวิเคราะหปญหาเพื่อหาส่ิงที่โจทยตองการทราบ 
และนําขอมูลจากสิ่งที่โจทยกาํหนดมาให และส่ิงที่โจทยตองการทราบมาใช พรอมทั้งเลือกวิธีการที่
เหมาะสมในการวางแผนแกปญหา ขั้น D ดําเนินการแกปญหา เปนขั้นตอนที่นักเรยีนแสดงวิธีการ
หาคําตอบของปญหา และ ดาน L เสนอผลการแกปญหา และความรูที่ไดรับ เปนการศึกษา
ความสามารถในการสรุปผลของการแกปญหา และความรูที่ไดรับ ซ่ึงผลจากการตรวจแบบทดสอบ
วัดความสามารถในการแกโจทยปญหาคณติศาสตร เรื่อง “รอยละ” พบวา นักเรียนสวนใหญมี
ความสามารถในการแกโจทยปญหาอยูในระดับดี โดยไดคะแนนเฉลี่ย 7.12 คิดเปนรอยละ 71.23 
ซ่ึงสอดคลองกับงานวจิัยของ ธีรวรรณ  ไชยพิชิต (2551) ที่ไดพัฒนาความสามารถในการแกโจทย
ปญหาคณิตศาสตรโดยการสอดแทรกขอมลูทองถ่ินของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 พบวา 
นักเรียนมีความสามารถในการแกโจทยปญหาทั้ง 4 ดาน คือ ดานทําความเขาใจโจทยปญหา ดาน
วางแผนแกปญหา ดานดําเนินการตามแผน และดานการตรวจสอบคําตอบ อยูในระดับดี และ
งานวิจยัของ อดิเรก  เฉลียวฉลาด (2550) ทีไ่ดศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเจตคติ
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ตอการเรียนคณิตศาสตร เร่ืองโจทยปญหารอยละของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 6 โดยใชเทคนิค 
K-W-D-L กับการสอนปกติ ผลการวิจัยพบวา นักเรียนทีไ่ดรับการสอนโดยการใชเทคนิค K-W-D-L 
มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเรือ่งโจทยปญหารอยละ สูงกวานักเรียนที่ไดรับการสอนแบบปกติอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  และเมื่อพจิารณาความสามารถในการแกปญหาในแตละขั้น พบวา 
นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยในขัน้ K ส่ิงที่โจทยกาํหนดมาใหสูงที่สุด โดยไดคะแนนเฉลี่ย 1.96 คิดเปน
รอยละ 98.13 ซ่ึงอยูในระดับดีมาก รองลงมาคือขั้น L เสนอผลการแกปญหา และความรูที่ไดรับ 
นักเรียนไดคะแนนเฉลี่ย 1.43 คิดเปนรอยละ 71.13 ซ่ึงอยูในระดับดี ขัน้ D ดําเนนิการแกปญหา 
นักเรียนไดคะแนนเฉลี่ย 1.86 คิดเปนรอยละ 61.92 ซ่ึงอยูในระดับปานกลาง และขัน้ W ส่ิงที่โจทย
ตองการทราบ และวางแผนการแกปญหา นกัเรียนไดคะแนนเฉลี่ย 1.85 คิดเปนรอยละ 61.75 ซ่ึงอยู
ในระดบัปานกลาง ตามลําดับ ซ่ึงสอดคลองกับงานวจิัยของ ขนิษฐา  คําทอน (2539) ที่ไดศึกษา
ขอบกพรองในกระบวนการแกปญหาโจทยคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ของ
โรงเรียนสาธิตสังกัดทบวงมหาวิทยาลัย กรุงเทพมหานคร ผลการวิจัยพบวา จํานวนนกัเรียนที่มี
ขอบกพรองในแตละขั้นตอนในกระบวนการแกปญหาโจทยคณิตศาตรเรียงลําดับจากมากไปนอย 
ดังนี้ ขั้นวางแผนแกปญหา คิดเปนรอยละ 42.25 ขั้นดําเนินการตามแผน คิดเปนรอยละ 37.25 ขั้น
ตรวจสอบวิธีการและคําตอบ คิดเปนรอยละ 36.75 และขั้นทําความเขาใจปญหา คิดเปนรอยละ 
17.50  สําหรับทําความเขาใจปญหา ซ่ึงตรงกับขั้น W ส่ิงที่โจทยตองการทราบ และวางแผนการ
แกปญหา ในขัน้ตอนนี้ นกัเรยีนตองเชื่อมโยงความเกี่ยวของระหวางขอมูล หรือส่ิงที่โจทยกําหนด
มาให และสิ่งที่โจทยตองการทราบโดยใชความรูและประสบการณเดิม รวมไปถึงยุทธวิธีตางๆใน
การแกปญหาที่มีอยูหลากหลาย การที่นักเรียนไดคะแนนเฉลี่ยในขัน้ตอนนี้ต่ําที่สุด จากการสังเกต
ของผูวิจัย พบวา นักเรียนไมสามารถเลือกยุทธวิธีในการแกปญหาได และนักเรยีนบางคนมีความรู
พื้นฐานในเรื่อง รอยละ ไมเพียงพอ 
 

 ผลการวิเคราะหความสามารถในการแกโจทยปญหาตามขั้นตอนของเทคนิค K-W-D-L 
แบงออกเปน 4 ขั้นตอนสามารถวิจารณไดดังนี ้

 
ขั้น K สิ่งท่ีโจทยกําหนดมาให เปนขั้นตอนการวิเคราะหปญหาเพื่อหาขอมูลเกี่ยวกับสิ่งที่

โจทยกําหนดมาให ในขั้นตอนนี้จะชวยทาํใหนกัเรียนแยกแยะประเดน็ปญหาทําใหนักเรียนมีความ
เขาใจปญหามากยิ่งขึ้น จากการสังเกตของผูวิจัยพบวา นกัเรียนสวนใหญสามารถวิเคราะหโจทย
ปญหาไดถูกตอง โดยนักเรียนสามารถเขียนสิ่งที่โจทยกําหนดมาใหถูกตองครบถวน แตมีนักเรียน
บางคนเมื่อโจทยปญหามีความซับซอนมากขึ้น หรือไมใชโจทยปญหาที่มีความคลายคลึงกับ
แบบฝกหัดหรือใบงานของนกัเรียน นักเรยีนจะไมสามารถหาสิ่งที่โจทยกําหนดมาใหไดอยาง
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ครบถวน เชน คุณตามีที่ดินจาํนวน 150 ไร ปลูกมะนาว 30% ของที่ดินทั้งหมด ขุดบอเล้ียงปลา 10% 
ของที่ดินที่เหลือ คุณตาเหลอืที่ดินกี่ไร นกัเรียนเขยีนสิ่งที่โจทยกําหนดมาใหดังนี้ คณุตามีที่ดนิ
จํานวน 150 ไร ปลูกมะนาว 30%  ขุดบอเล้ียงปลา 10% ซ่ึงไมถูกตอง ครูตองอธิบายเพิ่มเติมและใช
คําถามชี้แนะจนกระทั่งนกัเรยีนสามารถหาสิ่งที่โจทยกําหนดมาใหไดอยางถูกตอง คือ คุณตามีที่ดนิ
จํานวน 150 ไร ปลูกมะนาว 30% ของที่ดินทั้งหมด ขุดบอเล้ียงปลา 10% ของที่ดินที่เหลือ เปนตน 

 
ขั้น W สิ่งท่ีโจทย ตองการทราบ และวางแผนแกปญหา เปนขั้นตอนที่นกัเรียนตองวิเคราะห

ปญหาเพื่อหาสิ่งที่โจทยตองการทราบ และนําขอมูลจากสิ่งที่โจทยกําหนดมาให และสิ่งที่โจทย
ตองการทราบมาใช พรอมทั้งเลือกวิธีการที่เหมาะสมในการวางแผนแกปญหา ซ่ึงในการวางแผน
แกปญหานั้นนักเรียนสามารถทําไดหลากหลายวิธี จากการสังเกตของผูวิจัยพบวา นกัเรียนสวนใหญ
สามารถบอกสิ่งที่โจทยตองการทราบได แตนักเรียนจะไมสามารถอธิบายการวางแผนแกปญหาได
ครบถวน และไมสอดคลองกับสิ่งที่โจทยตองการทราบ เชน นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 6 จํานวน 
800 คน มีนักเรียนใสแวนสายตาคิดเปนรอยละ 3 ของนักเรียนทั้งหมด มีนักเรียนที่ไมใสแวนสายตา
จํานวนกี่คน ส่ิงที่โจทยตองการทราบ คือ จํานวนนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่ไมใสแวนสายตา 
การวางแผนแกปญหา คือ นกัเรียนใสแวน 3% ของนักเรยีนทั้งหมด หมายความวา นกัเรียนจํานวน 
100 คน เปนนกัเรียนทีใ่สแวนสายตาจํานวน 3 คน นักเรียนจํานวน 200 คน เปนนกัเรียนที่ใสแวน
สายตาจํานวน 2 × 3 = 6 คน นักเรียนจํานวน 300 คน เปนนักเรยีนที่ใสแวนสายตาจํานวน จํานวน  
3 × 3 =  9 คน ถามีนักเรียนจาํนวน 800 คน จะเปนนักเรยีนที่ใสแวนสายตาจํานวนกี่คน จะเห็นวา
นักเรียนวางแผนแกปญหาเพื่อหาจํานวนนักเรียนที่ใสแวนสายตา ซ่ึงไมสอดคลองกับสิ่งที่โจทย
ตองการทราบ ที่ตองการหาจาํนวนนักเรยีนที่ไมใสแวนสายตา  ดังนัน้ครูจึงตองกระตุนใหนักเรยีน
อธิบายเพิ่มเตมิ ในการวางแผนแกปญหา เพื่อใหนกัเรียนหาจํานวนนักเรียนที่ไมใสแวนสายตา ซ่ึง
ครูอาจแนะนํานักเรียนดังนี้ นักเรียนใสแวน 3% ของนักเรียนทั้งหมด หมายความวา นกัเรยีนจํานวน 
100 คน เปนนกัเรียนทีใ่สแวนสายตาจํานวน 3 คน ดังนัน้เปนนักเรียนทีไ่มใสแวนสายตาเปนจํานวน 
100- 3 = 97 คน นักเรยีนจํานวน 200 คน เปนนักเรยีนทีไ่มใสแวนสายตาจํานวน 2 ×97 = 194 คน 
ถามีนักเรียนจาํนวน 800 คน จะเปนนักเรยีนที่ไมใสแวนสายตาจํานวนกี่คน เปนตน 

 
ขั้น D ดําเนินการแกปญหา เปนขั้นตอนทีน่ักเรียนตองอาศัยขอมูลจากสิ่งที่โจทยกําหนดให

ในขั้น K และการวางแผนแกปญหาใน ขัน้ W เพื่อแสดงวิธีการหาคําตอบของปญหา ซ่ึงการ
ดําเนินการแกปญหานั้นนกัเรียนสามารถใชวิธีการที่หลากหลายในการหาคําตอบ จากการสังเกต
ของผูวิจัยพบวา นักเรียนสวนใหญดําเนินการแกปญหาไดถูกตอง แตมีนักเรียนบางคนที่คิดคํานวณ
ผิดพลาด และแปลความหมายของกําไร ขาดทุน ลดราคา เปนรอยละ หรือเปอรเซ็นตไมถูกตองทํา
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ใหไมสามารถดําเนินการแกปญหาไดถูกตอง เชน นิดซื้อผาปูที่นอนราคา 1,500 บาท ขายไดกาํไร 
17% ของราคาที่ซ้ือมา นิดขายผาปูที่นอนในราคากี่บาท นักเรียนดําเนนิการแกปญหา ดังนี้ นิดได
กําไร 10%  ของราคาที่ซ้ือมา หมายความวา นิดซื้อผาปูที่นอนราคา 100 บาท ขายไป 17 บาท นิดซื้อ
ผาปูที่นอน 1,500 บาท ขายไป 171,500

100
× = 255 บาท ดังนั้นนดิขายผาปูที่นอน 255 บาท ซ่ึงไม

ถูกตอง คําตอบที่ถูกตอง คือ นิดซื้อผาปูที่นอน 1,500 บาท ขายไป 1171,500
100

× = 1,755 บาท 
 

ขั้น L เสนอคําตอบของปญหาและความรูท่ีไดรับ เปนขั้นตอนที่นักเรยีนสรุปคําตอบของ
ปญหา และความรูที่นักเรียนไดรับจากการแกโจทยปญหานั้น จากการสังเกตของผูวจิัยพบวา 
นักเรียนบางคนเสนอคําตอบของปญหาไมถูกตอง เนื่องจาก ผิดพลาดในขั้นดําเนินการแกปญหา 
และนักเรียนบางคนจะเขยีนความรูที่ไดรับเปนความรูทัว่ไป ไมใชความรูที่ไดรับจากโจทยปญหา 
เชน ความรูที่ไดรับ คือ ไดทบทวนความหมายของกําไร ขาดทุน ไดทบทวนบทเรยีน เปนตน  
สําหรับประเดน็ความรูที่ไดรับนั้นครูสามารถอธิบายเพิ่มเติม และใชคําถามชี้แนะใหนักเรียน
ตรวจสอบคําตอบ และพิจารณาความสมเหตุสมผลของคําตอบได ตัวอยาง เชน กิ่งเล้ียงปลาทองไว
คิดเปนรอยละ 20 ของปลาทั้งหมด ถากิ่งเล้ียงปลาทั้งหมดเปนจํานวน 120 ตัว เปนปลาทองกี่ตัว 
คําตอบ คือ กิ่งเลี้ยงปลาทองไวจํานวน 24 ตัว นกัเรียนสามารถนําคําตอบมาตรวจสอบความถูกตอง
ไดดังนี้ ในทีน่ีก้ิ่งเลี้ยงปลาทั้งหมด 120 ตัว ไดคําตอบวาเปนปลาทอง 24 ตัว ที่เหลือจงึเปนปลาอื่นๆ 
ที่ไมใชปลาทองเทากับ 120 – 24 = 96 ตัว นั่นคือ ปลาทอง 24 ตัว ของปลาทั้งหมด 120 ตัว คิดเปน 
24

120
 =  20

100
  เทากับ รอยละ 20 และปลาอื่นๆที่ไมใชปลาทอง 96 ตัว ของปลาทั้งหมด 120 ตัว  คิด

เปน 96
120

 =  80
100

  เทากบั รอยละ 80 เปนตน 
 

2.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ” โดยการจดัการเรียนรูโดยการใช
เทคนิค K-W-D-L ภายหลังการจัดกจิกรรมการเรียนรู ผลการวิจัยพบวา นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยหลัง
การเรียนสูงกวาเกณฑรอยละ 60 ที่ไดกําหนดไว โดยมีคะแนนเฉลี่ยหลังการเรียน 13.29 คะแนน  
คิดเปนรอยละ 66.45  ทั้งนี้อาจเนื่องมาจาก การจัดการเรยีนรูโดยการใชเทคนิค K-W-D-L ซ่ึงเปน
เทคนิคในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร 4 ขั้นตอน ที่เนนใหนักเรียนศึกษาและวิเคราะหโจทย 
หรือสถานการณปญหา และแสวงหาคําตอบอยางเปนขั้นตอน ซ่ึงจะชวยใหนักเรยีนมลํีาดับขั้นใน
การคิดหาคําตอบ ไดพัฒนาความสามารถทั้งดานสติปญญา  พัฒนาทักษะและความสามารถในการ
แกโจทยปญหาคณิตศาสตร สงผลใหนักเรยีนสามารถพัฒนาความสามารถในการแกโจทยปญหา
คณิตศาสตรไดดีขึ้น ซ่ึงสอดคลองกับ วีระศักดิ์  เลิศโสภา (2544) ที่ไดศึกษาผลของการใชเทคนิค 
K-W-D-L ที่มีตอผลสัมฤทธ์ิในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 
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พบวานกัเรียนมีคะแนนเฉลี่ยในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรหลังการเรียนการแกโจทยปญหา
คณิตศาสตรโดยการจดัการเรียนรูดวยเทคนิค K-W-D-L สูงกวานักเรียนที่เรียนการแกโจทยปญหา
คณิตศาสตรตามปกติอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และนิรันดร  แสงกุหลาบ (2547) ไดทํา
การวิจยัเร่ือง การศึกษาเปรยีบเทียบผลการเรียนรูเร่ือง โจทยปญหาทศนยิมและรอยละของนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปที่ 5 ที่จัดการเรียนรูดวยเทคนิค K-W-D-L มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตรสูงกวานกัเรียนที่เรียนแบบปกติ  
 

3.  การศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอการจัดการเรยีนรูโดยการใชเทคนิค K-W-D-L 
พบวา นักเรียนสวนใหญเหน็ดวยวาการจดัการเรียนรูโดยการใชเทคนคิ K-W-D-L ชวยทําให
นักเรียนมีโอกาสแลกเปลี่ยนความรูซ่ึงกันและกัน ชวยใหนักเรียนมีสวนรวมในการแสดงความ
คิดเห็นและรวมกันอภิปรายเพื่อหาคําตอบของปญหา และนักเรียนเห็นดวยอยางยิ่งวากิจกรรมการ
เรียนรูทําใหนกัเรียนสามารถแกโจทยปญหาตางๆไดดยีิง่ขึ้น ทั้งนี้อาจเนื่องมาจาก การจัดการเรียนรู
โดยการใชเทคนิค K-W-D-L มีวิธีการแกโจทยปญหาตามความถนัด และความเขาใจของนักเรียน
รวมทั้งมีการนาํเสนอผลการแกปญหา ซ่ึงชวยทําใหนกัเรยีนเกดิเจตคตทิี่ดี และมีความภูมิใจใน
ผลงานของตนเอง นอกจากนีผู้วิจัยยังไดจัดการเรียนการสอนโดยทําการแบงกลุมผูเรียนกลุมละ 4 
คน โดยการคละความสามารถ เกง ปานกลาง และออน ซ่ึงจะชวยทําใหนักเรยีนมกีารแลกเปลี่ยน
ความรู ความคดิเห็นและประสบการณรวมกัน มีการชวยเหลือซ่ึงกันและกันภายในกลุม ทําให
นักเรียนมีเจตคติที่ดีตอการเรียนคณิตศาสตร ซ่ึงสอดคลองกับงานวจิัยที่มีการศึกษาเกี่ยวกับความ
คิดเห็นของนกัเรียนที่มีตอการจัดการเรียนรูดวยเทคนิค K-W-D-L ของ วีระศักดิ์  เลิศโสภา (2544)  
ที่นักเรียนมีเจตคติตอการเรียนคณิตศาสตรโดยการจัดการเรียนรูดวยเทคนคิ K-W-D-L เห็นดวยใน
ระดับมากในดานการรวมกจิกรรมการเรียนรู โดยนักเรยีนเห็นวานักเรียนไดรับประสบการณ 
ความรูใหม และการกลาแสดงออก รองลงมาคือ ดานบรรยากาศในการเรียนรูที่ชวยใหนักเรยีน   
เกิดความกระตือรือรนในการเรียนมากยิ่งขึน้ 

 
 
 

 
 
 

 



บทที่ 5 
 

สรุปผลการวิจัยและขอเสนอแนะ 
 

สรุปผลการวิจัย 
 

 การวิจยัเร่ือง การศึกษาความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ” 
ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 6 โดยการใชเทคนิค K-W-D-L โรงเรียนประชานิเวศน  
กรุงเทพมหานคร สามารถสรุปไดดังนี ้
  
วัตถุประสงคของการวิจัย 
 

 การวิจยัในครัง้นี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 
 

1.  ศึกษาความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ” ของนักเรยีนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 6 

 
2.  ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรเร่ือง “รอยละ” ของนักเรยีนชั้นประถมศึกษา  

ปที่ 6  
 

3.  ศึกษาความคิดเห็นของนกัเรียนที่มีตอการจัดการเรียนรูโดยการใชเทคนิค K-W-D-L 
 

ขอบเขตของการวิจัย 
 

1. ประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศกึษาปที่ 6 โรงเรียน          
ประชานิเวศน สํานักงานเขตจตุจักร กรุงเทพมหานคร  
 

2. กลุมตัวอยางทีใ่ชในการวิจยัคร้ังนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียน      
ประชานิเวศน สํานักงานเขตจตุจักร กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2553 จํานวน         
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1 หองเรียน จํานวนนักเรยีน 41 คน ที่ไดมาจากการสุมแบบกลุม (Cluster random sampling) จาก
จํานวนทั้งหมด 5 หองเรียน จํานวนนักเรียน 238 คน 
 

3. สาระการเรียนรูที่ใชในการวจิัยคร้ังนี้ คือ เร่ือง “รอยละ” กลุมสาระการเรียนรู
คณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปที่ 6 ภาคเรียนที่ 2 ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พื้นฐาน 
พุทธศักราช 2551 ซ่ึงประกอบดวย โจทยปญหาการคูณและการหาร โจทยปญหารอยละ โจทย
ปญหารอยละกับการซื้อขาย โจทยปญหาการซื้อขายกับการหารอยละ 
    

4. ระยะเวลาที่ใชในการดําเนินการวิจยั คือ ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2553 ตั้งแตวนัที ่     
20 พฤศจิกายน 2553 ถึงวันที่ 19 ธันวาคม 2554 โดยใชเวลาทั้งหมด 12 คาบ คาบละ 50 นาที   
 

5. ตัวแปรที่ศึกษาในการวิจยัคร้ังนี้ประกอบดวย 
 

5.1  ตัวจัดกระทํา คือ การจัดการเรียนรูคณติศาสตร เร่ือง “รอยละ” โดยการใชเทคนิค  
K-W-D-L 

 
5.2  ตัวแปรตาม คือ  

  
  5.2.1  ความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ”  

 
 5.2.2  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรเร่ือง “รอยละ”  

 
  5.2.3  ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอการจัดการเรียนรูโดยการใชเทคนิค 

 K-W-D-L 
 

 เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
 

เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูลเพื่อการวิจยัในครั้งนี้ประกอบไปดวยเครื่องมือ 4 
ชนิด ดังนี ้
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1.   แผนการจดัการเรียนรูโดยการใชเทคนคิ K-W-D-L เร่ือง “รอยละ” ช้ันประถมศึกษา    
ปที่ 6 จํานวน 11 แผน 

 
2.   แบบทดสอบวัดความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ” ช้ัน

ประถมศึกษาปที่ 6 โดยผูวิจยัไดกําหนดพฤติกรรมที่มุงวัดไดแก ขั้น K ส่ิงที่โจทยกําหนดมาให    
ขั้น W ส่ิงที่โจทยตองการทราบและวางแผนแกปญหา ขั้น D ดําเนนิการแกปญหา และขั้น L เสนอ
ผลการแกปญหาและความรูที่ไดรับ โดยแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกโจทยปญหา
คณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ” มีลักษณะเปนโจทยปญหาทีใ่หนกัเรียนแสดงวิธีทํา จํานวน 1 ขอ ซ่ึงมี
ทั้งหมด 4 ชุด ที่ครอบคลุมเนื้อหาเรื่อง “รอยละ” โดยในแตละดานประเมินตามคุณลักษณะที่
ตองการวัดทีแ่ตกตางกัน คือ ขั้น K ส่ิงที่โจทยกําหนดมาใหมีการตรวจใหคะแนนตั้งแต 0-2 คะแนน 
ขั้น W  ส่ิงที่โจทยตองการทราบและวางแผนแกปญหา มีการตรวจใหคะแนนตั้งแต 0-3 คะแนน  
ขั้น D  ดําเนินการแกปญหา มีการตรวจใหคะแนนตั้งแต 0-3 คะแนน และขั้น L เสนอผลการ
แกปญหาและความรูที่ไดรับ มีการตรวจใหคะแนนตั้งแต 0-2 คะแนน ซ่ึงการกําหนดเกณฑในการ
ใหคะแนนในแตละดาน แสดงถึงรายการคณุลักษณะที่ตอบถูกทุกประเด็นจนกระทั่งนักเรียนทําไม
ถูกตองในแตละขั้นตอน 

 
 3.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตร เร่ือง “รอยละ” ช้ัน

ประถมศึกษาปที่  6 ซ่ึงใชทดสอบหลังการเรียนโดยแบงเปน 2 ตอน คะแนนเต็ม 20 คะแนน ดังนี้ 
ตอนที่ 1 เปนขอสอบแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบมี 4 ตัวเลือก จํานวน 12 ขอ (ขอละ 1 คะแนน) และ
ตอนที่ 2 เปนขอสอบแบบอัตนัย จํานวน 2 ขอ (ขอละ 4 คะแนน) ซ่ึงมคีาดัชนีความยากงายอยู
ระหวาง 0.40 – 0.72  คาดัชนีอํานาจจําแนกอยูระหวาง 0.34 – 0.74 และคาความเชื่อมั่นของ
แบบทดสอบเทากับ 0.89 

 
4.  แบบสอบถามความคิดเหน็ของนักเรียนที่มีตอการจัดการเรียนรูโดยการใชเทคนิค        

K-W-D-L เปนแบบวดัความรูสึกและความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการจัดกจิกรรมการเรียนรู
วิชาคณิตศาสตรหลังการเรียน เร่ือง “รอยละ” โดยการจัดการเรียนรูโดยการใชเทคนิค K-W-D-L ซ่ึง
มีลักษณะเปนแบบมาตราสวนประมาณคาที่มี 5 ระดับ คอื เห็นดวยอยางยิ่ง เหน็ดวย ไมแนใจ  
ไมเห็นดวย และไมเหน็ดวยอยางยิ่ง จํานวน 14 ขอ 
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วิธีดําเนินการวิจัย 
 

ในการดําเนินการวิจยั ผูวิจยัมีขั้นตอนในการดําเนินการดงันี้ 
 
1. สรางเครื่องมือที่ใชในการวิจยั ไดแก แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู แบบทดสอบวัด

ความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
คณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ” ช้ันประถมศึกษาปที่ 6 และแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มี
ตอการจัดการเรียนรูโดยการใชเทคนิค K-W-D-L จากนัน้นําเครื่องมือไปตรวจสอบคุณภาพ 

 
2. ทําหนังสือขอความรวมมือในการเก็บรวบรวมขอมูลการวิจัย จากภาควชิาการศึกษา 

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร ไปยังผูอํานวยการโรงเรียนประชานิเวศน เพื่อขอความรวมมือในการ
เก็บรวบรวมขอมูล จากนั้นผูวิจัยไดดาํเนินการจัดกจิกรรมการเรียนรูตามแผนการจัดการเรียนรูที่ได
สรางไวดังนี ้

 
3.  ดําเนินกิจกรรมการเรียนรูตามแผนการจดัการเรียนรูเร่ือง “รอยละ” กับนักเรยีนเปนเวลา 

11 คาบ คาบละ 50 นาท ี
 
4.  นําแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกโจทยปญหา มาทําการทดสอบกับนักเรียน

หลังจบบทเรียน ในคาบเรยีนที่ 5, 7, 9 และ 11 โดยใชเวลา 15 นาที เพื่อใชประเมินความสามารถใน
การแกโจทยปญหาของนักเรยีน 

 
5.  นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ” มาทําการ

ทดสอบกับนักเรียน หลังจากจัดกิจกรรมการเรียนรูครบตามแผนการจดัการเรียนรูโดยการใชเทคนิค       
K-W-D-L โดยใชเวลาในการทดสอบ 50 นาที 

 
6.  ใหนกัเรียนกลุมตัวอยางตอบแบบสอบถามความคิดเหน็ของนักเรียนที่มีตอการจัดการ

เรียนรูโดยการใชเทคนิค K-W-D-L เร่ือง “รอยละ” 
 
7.  นําขอมูลที่ไดจากการทําแบบทดสอบวดัความสามารถในการแกโจทยปญหา

คณิตศาสตร แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณติศาสตร และแบบสอบถามความคิดเหน็
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ของนักเรียนทีม่ีตอการจัดการเรียนรูโดยการใชเทคนิค K-W-D-L มาทําการวิเคราะห แปลผล และ
สรุปผล 

 
การวิเคราะหขอมูล 
 

1. ขอมูลที่ไดจากแบบทดสอบวดัความสามารถในการแกโจทยปญหาคณติศาสตร เร่ือง 
“รอยละ” ใชคารอยละและคาเฉลี่ย โดยพจิารณาจากคะแนนแตละขั้นตอน ซ่ึงทําการประเมิน
ทั้งหมด 4 คร้ังโดยในแตละครั้งมีคะแนนเฉลี่ย 0 ถึง 10 คะแนน และกําหนดเกณฑการประเมินผล
ดังนี ้

 
ชวงคะแนนรอยละ 80 – 100 หมายถึง  นกัเรียนมีความสามารถในการแกโจทยปญหาอยู

ในระดบัดีมาก 
 

ชวงคะแนนรอยละ 70 – 79   หมายถึง  นักเรียนมีความสามารถในการแกโจทยปญหาอยู
ในระดบัด ี

 
ชวงคะแนนรอยละ 60 – 69   หมายถึง  นักเรียนมีความสามารถในการแกโจทยปญหาอยู

ในระดบัปานกลาง 
 

ชวงคะแนนรอยละ 50 – 59   หมายถึง  นักเรียนมีความสามารถในการแกโจทยปญหาอยู
ในระดบันอย 

 
ชวงคะแนนรอยละ  0 – 49   หมายถึง  นักเรียนมีความสามารถในการแกโจทยปญหาอยู

ในระดบัที่ตองปรับปรุง 
 
2. ขอมูลที่ไดจากแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรใชคาสถิติพื้นฐาน

คือ คาเฉลี่ย และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และเปรียบเทยีบคะแนนเฉลี่ยของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
คณิตศาสตรหลังเรียนของกลุมตัวอยางกับเกณฑ 60% โดยการทดสอบคาที (t –test) 
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3. ขอมูลที่ไดจากแบบสอบถามความคิดเหน็ของนักเรียนที่มตีอการจัดการเรียนรูโดยการ
ใชเทคนิค K-W-D-L ใชการแจกแจงความถี่ และการหาคารอยละ 
 
ผลการวิจัย 

 
1. ความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ” โดยการใชเทคนิค     

K-W-D-L โดยวัดผลและประเมินผลจากการทําแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกโจทยปญหา
คณิตศาสตร ผลการวิจัยพบวา ความสามารถในการแกโจทยปญหาคณติศาสตร เร่ือง “รอยละ”   
ของนักเรียนอยูในระดับดี โดยไดคะแนนเฉลี่ย 7.12 คิดเปนรอยละ 71.23 และเมื่อพิจารณา
ความสามารถในการแกโจทยปญหาของนกัเรียนในแตละขั้นตอน สรุปผลไดดังนี ้
 

1.1  ขั้น K ส่ิงที่โจทยกําหนดมาให นักเรยีนสวนใหญสามารถวิเคราะหโจทยปญหาไดดี
มาก คือ สามารถเขียนสิ่งที่โจทยกําหนดมาใหไดถูกตอง โดยไดคะแนนเฉลี่ย 1.96 คิดเปนรอยละ 
98.13 ซ่ึงอยูในระดับดีมาก แตมีปญหาที่พบบาง คือ นักเรียนบางคนเขยีนนําสิ่งที่โจทยตองการ
ทราบมาเขียนรวม กับสิ่งที่โจทยกําหนดมาให และเมื่อโจทยปญหามีความซับซอนขึ้นทําให
นักเรียนบางคนเขียนขอมูลส่ิงที่โจทยกําหนดมาใหไดไมครบถวน 

 
1.2  ขั้น W ส่ิงที่โจทยตองการทราบและวางแผนการแกปญหา นักเรยีนสามารถเขียนส่ิง

ที่โจทยตองการทราบ และนกัเรียนสามารถวางแผนในการแกโจทยปญหาไดอยางถกูตอง โดยได
คะแนนเฉลี่ย 1.85 คิดเปนรอยละ 61.75 ซ่ึงแสดงวานักเรียนมีความสามารถในระดับปานกลาง  
ปญหาที่พบ คือนักเรียนบางคนเขียนการวางแผนแกปญหาไมถูกตอง เนื่องจากแปลความหมายของ 
กําไร ขาดทุน ลดราคา เปนรอยละ และเปอรเซ็นตไมถูกตอง นอกจากนี้ นักเรียนบางคนเมื่อไม
สามารถอธิบายการวางแผนแกปญหาไดจงึเขียนการวางแผนแกปญหาสั้นๆวา ใชการเทียบ
บัญญัติไตรยางศ   

 
1.3  ขั้น D ดําเนินการแกปญหา นักเรยีนสามารถดําเนินการแกโจทยปญหาเพื่อหา

คําตอบไดอยางถูกตอง โดยไดคะแนนเฉลี่ย 1.86 คิดเปนรอยละ 61.92 ซ่ึงแสดงวานักเรียนมี
ความสามารถในการดําเนินการแกปญหาระดับปานกลาง ปญหาที่พบสวนใหญคือ นักเรียนมี
ขอผิดพลาดในการคิดคํานวณ เร่ืองการคณู และการหารเศษสวน ซ่ึงทําให ขั้น L เสนอผลการ
แกปญหา และความรูที่ไดรับผิดพลาดไปดวย  
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1.4   ขั้น L เสนอผลการแกปญหา และความรูที่ไดรับ นกัเรียนสามารถเสนอผลการ
แกปญหาและความรูที่ไดรับ ไดอยางถูกตอง โดยไดคะแนนเฉลี่ย 1.43 คิดเปนรอยละ 71.13 ซ่ึง
แสดงวานักเรยีนมีความสามารถในการเสนอผลการแกปญหา และความรูที่ไดรับอยูในระดบัดี 
ปญหาที่พบคือ นักเรียนบางคนเสนอผลการแกปญหาไมครบถวน ไมสอดคลองกับ ส่ิงที่โจทย
ตองการทราบในขั้น W และในดานความรูที่ไดรับนักเรยีนบางคนจะเขยีนเปนความรูที่ไดรับ
โดยทั่วไป ไมใชความรูที่ไดรับจากการแกโจทยปญหาในขอนั้น   

  
2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ” ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษา 

ปที่ 6 โดยการใชเทคนิค K-W-D-L หลังเรียนสูงกวาเกณฑ 60% อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05 โดยมีคะแนนเฉลี่ย 13.29 คิดเปนรอยละ 66.45 
 

3. ผลการสอบถามความคิดเหน็ของนักเรียนทีม่ีตอการจัดการเรยีนรูโดยการใชเทคนิค     
K-W-D-L พบวา นักเรียนสวนใหญเห็นดวยกับการจัดกจิกรรมการเรียนรูในทุกๆ ดาน ไมวาจะเปน
ดานกิจกรรมการเรียนรู ดานผูสอน และดานบรรยากาศในการเรียนรู 

 
ขอเสนอแนะ 

 
การศึกษาความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ” ของนักเรยีนชั้น

ประถมศึกษาปที่ 6 โดยการใชเทคนิค K-W-D-L โรงเรียนประชานิเวศน มีขอเสนอแนะดังนี ้
 

ขอเสนอแนะที่ไดจากการวิจัย 
 

การนํากิจกรรมการเรียนรูเร่ือง “รอยละ” โดยการจดัการเรียนรูโดยการใชเทคนิค K-W-D-L 
ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนประชานิเวศนไปใชใหเกิดประโยชนมากที่สุดนั้น 
ครูผูสอนหรือผูที่สนใจควรมีความรู ความเขาใจ และเตรียมตัวในเรื่องตางๆ ดังนี ้

 
1. ความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ” นักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปที่ 6 โดยการใชเทคนิค K-W-D-L โดยภาพรวมนั้น พบวา ความสามารถในการแก
โจทยปญหาของนักเรียนอยูในระดบัดี แตเมื่อพิจารณาในแตละขั้นพบวา ขั้น W ส่ิงที่โจทยตองการ
ทราบและวางแผนแกปญหาอยูในระดับ ปานกลาง ซ่ึงปญหาที่พบคือ นักเรียนไมสามารถเขียนการ
วางแผนแกปญหาได ดังนั้นในชวงเริ่มตนของการจัดการเรียนรูโดยการใชเทคนิค K-W-D-L ครูควร
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ยกตวัอยางโจทยปญหาที่สามารถใชยุทธวธีิในการแกปญหาไดมากกวา 1 วิธี การที่นักเรียนเหน็
ตัวอยางยุทธวธีิในการแกปญหาที่หลากหลายนั้นจะชวยทําใหนกัรียนสามารถนําไปประยุกตใชใน
การแกโจทยปญหาดวยตนเองได 
 

2. การจัดการเรยีนรูโดยการใชเทคนิค K-W-D-L นั้น เปนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่เนน
การแกปญหาอยางเปนลําดบั นักเรียนตอบคําถามทีละขั้นตอน และบนัทึกลงในแผนผัง K-W-D-L 
อยางละเอียด ซ่ึงอาจทําใหนกัเรียนเกิดความเบื่อหนาย ดงันั้นครูควรเนนย้ําใหนกัเรียนเห็นถึง
ความสําคัญของการบันทึกในแตละขั้นตอน กระตุนใหนกัเรียนบนัทึกลงในแผนผัง K-W-D-L ดวย
ความรอบคอบ และครบถวนตามสิ่งที่โจทยตองการทราบในแตละขัน้ตอน 

 
3. การจัดการเรยีนรูโดยการใชเทคนิค K-W-D-L เร่ือง “รอยละ” นั้นครูควรมีการเชื่อมโยง

สาระการเรียนรูกับสถานการณที่พบไดในชวีติประจําวัน เพื่อเปนการกระตุนความสนใจของ
นักเรียน เชนใหนักเรยีนสํารวจและเปรียบเทียบอัตราดอกเบี้ยของแตละธนาคาร ใหนักเรียนสํารวจ
และเปรียบเทยีบราคาสินคาที่นักเรียนใชเปนประจํา เปนตน 
 

4. การจัดการเรยีนรูโดยการใชเทคนิค K-W-D-L ในชวงแรกของการจัดการเรียนรู 
นักเรียนบางคนอาจทําการบนัทึกลงในแผนผัง K-W-D-L ไดไมครบถวน ดังนั้นครูควรให
ความสําคัญกับการตรวจแบบฝกหัด การบาน และใบงานของนักเรียนพรอมทั้งใหผลสะทอนกลับ    
มีการเสริมแรงทางบวก เพื่อใหนกัเรียนทราบขอบกพรอง และมีกําลังใจในการแกไข และพัฒนา
ตนเองตอไป 

 
ขอเสนอแนะในการทําวิจัยคร้ังตอไป 
 

1.  ควรมีการศกึษาเกีย่วกับการศึกษาความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของ
นักเรียนโดยการจัดการเรียนรูโดยการใชเทคนิค K-W-D-L ในสาระการเรียนรูคณิตศาสตรอ่ืนๆ 
และระดับชัน้อื่นๆ เชน โจทยปญหาเรื่องการหาปริมาตรและพื้นที่ผิว โจทยปญหาเรื่องระบบ
สมการ เปนตน 

 
2.  ควรมีการวจิัยเพื่อศกึษาความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรเร่ือง “รอยละ”

โดยการใชเทคนิค K-W-D-L โดยจัดกิจกรรมใหนกัเรียนไดศึกษาความสามารถในการแกโจทย
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ปญหาคณิตศาสตรควบคูไปกับการพัฒนาทักษะดานอื่นๆ เชน ทักษะการใหเหตุผล ทกัษะการ
ส่ือสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร เปนตน 



เอกสารและสิ่งอางอิง 
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กรุงเทพมหานคร.  วิทยานิพนธครุศาสตรมหาบัณฑติ สาขาวิชาการศึกษาคณิตศาสตร,
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย. 
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มหาบัณฑติ สาขาวิชาการวจิยัและสถิติทางการศึกษา, มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ. 
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มหาบัณฑติ (คณิตศาสตรศึกษา) สาขาวิชาคณิตศาสตรศึกษา, มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร. 

 
จุมพต  ขําวีระ.  2538.  การพัฒนาชุดการสอน เพื่อพัฒนาสมรรถภาพในการแกโจทยปญหา

คณิตศาสตรของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปท่ี 4.  วิทยานพินธศิลปศาสตรมหาบัณฑิต 
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ภาคผนวก ก 
แผนการจัดการเรียนรูโดยการใชเทคนิค K-W-D-L เร่ือง “รอยละ”                                                  

ช้ันประถมศึกษาปที่ 6 
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 1 
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร                    ชั้นประถมศึกษาปท่ี  6 
หนวยการเรียนรูท่ี 13 บทประยุกต  (รอยละ)                                                                  ภาคเรียนท่ี 2 
เร่ือง  โจทยปญหาการคูณและการหาร (บัญญัติไตรยางศ)         เวลา 50 นาที 
 

1. สาระสําคัญ 
โจทยปญหาการคูณและการหาร (บัญญัติไตรยางศ)  เปนโจทยปญหาทีแ่สดง

ความสัมพันธของจํานวน 3 จํานวน ซ่ึงเปนจํานวนของสิ่งเดียวกัน 2 จํานวน และเปนสิ่ง
เดียวกันกับที่โจทยถามอีก 1 จํานวน 

 
2. จุดประสงคการเรียนรู 

2.1 ดานความรู  เมื่อกําหนดโจทยปญหาการคูณและการหาร (บัญญัติไตรยางศ) ให 
นักเรียนสามารถวิเคราะหโจทย  หาคําตอบ  และแสดงวิธีทํา  พรอมทั้งตระหนกัถึงความ
สมเหตุสมผลของคําตอบได 

2.2 ดานทักษะและกระบวนการ  นักเรียนมีความสามารถใน 
1) การแกปญหา 
2) การใหเหตผุล 
3) การสื่อสาร  การสื่อความหมายทางคณติศาสตร และการนําเสนอ 

2.3 ดานคณุลักษณะ  นักเรียน 
                    1) มีสวนรวมในการเรียน 

2) มีความรับผิดชอบ 
3) มีความรอบคอบ 
 

3.    สาระการเรียนรู 
มีรานผลไม 2 รานติดราคาเงาะไวดังนี ้

 
รานผลไมรานที่ 1 ติดราคาเงาะ 

 
รานผลไมรานที่ 2 ติดราคาเงาะ 

 

เงาะ 3 กิโลกรัม ราคา 75  บาท 

เงาะ 4  กิโลกรัม ราคา 120  บาท 
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ถานักเรียนตองการซื้อเงาะจาํนวน 1 กิโลกรัม โดยเงาะจากรานทั้งสองมีคุณภาพเทากนั นักเรยีน
ควรเลือกซื้อเงาะจากรานผลไมรานใด เพราะเหตใุด 

เนื่องจากเงาะของทั้งสองรานมีคุณภาพเทากัน ดังนั้นการตัดสินใจวาเลือกซื้อเงาะจาก
รานใดจึงตองพิจารณาวารานใดขายเงาะในราคาที่ถูกกวากัน 
รานผลไมรานที่ 1            รานผลไมรานที่ 2 
เงาะ  3 กิโลกรัม  ราคา  75 บาท                      เงาะ  4 กิโลกรัม ราคา  120 บาท   
เงาะ  1 กิโลกรัม  ราคา  75

3
 = 25 บาท                เงาะ  1 กิโลกรัม  ราคา  120

4
 = 30 บาท         

 ดังนั้นนกัเรียนควรเลือกซื้อเงาะจากรานผลไมรานที่ 1 เพราะราคาถูกกวา 
 

ตัวอยางที่ 1 ยาสีฟน 2 หลอด ราคา 50 บาท แตละหลอดราคาเทากัน แกวตองการซื้อยาสีฟน 5 
หลอด แกวตองจายเงินกี่บาท 

 
วิธีทํา ยาสีฟน  2 หลอด  ราคา  50 บาท 
    ยาสีฟน  1 หลอด  ราคา  50

2
 = 25 บาท 

 ยาสีฟน  5 หลอด  ราคา   5 ×  25 = 125 บาท 
ตอบ           ๑๒๕ บาท 

 
ตัวอยางที่ 2   กระเปา 25 ใบ ราคา 525 บาท แตละใบราคาเทากัน ถาตองการซื้อกระเปา 3 ใบ 
ตองจายเงนิกีบ่าท 

 
วิธีทํา     กระเปา   25 ใบ  ราคา  525 บาท 

  กระเปา  1 ใบ  ราคา  525
25

 = 21 บาท 
              กระเปา   3 ใบ  ราคา  3 ×  21 = 63 บาท 

ตอบ           ๖๓ บาท 
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ตัวอยางที่ 3  แมคาติดราคาหมวกไว  3 ใบ ราคา 150 บาท แตละใบราคาเทากัน ตองการซื้อ
หมวก 4 ใบ ตองจายเงินกี่บาท 

 
วิธีท่ี 1     หมวก  3 ใบ  ราคา  150 บาท  

หมวก  1 ใบ  ราคา  150
3

  = 50 บาท  

หมวก  4 ใบ  ราคา  4 × 50 = 200  บาท  
ตอบ     ๒๐๐ บาท 

 
การเขียนแสดงวิธีทําสามารถลดขั้นตอนการเขียนหาราคาหมวก 1 ใบ ไดดังนี ้

 
วิธีท่ี 2      หมวก  3 ใบ  ราคา  150  บาท  
   หมวก  4 ใบ  ราคา   4 × 150

3
 = 200  บาท  

ตอบ    ๒๐๐ บาท 
 
ตัวอยางที่ 4  แกวน้ํา  5 ใบ ราคา  127 บาท แตละใบราคาเทากัน ตองการซื้อแกวน้ํา 15 ใบ ตอง
จายเงินกี่บาท 

 
วิธีทํา แกวน้ํา  5 ใบ  ราคา  127 บาท  
   แกวน้ํา  15 ใบ  ราคา  15 × 127

5
 =  381 บาท  

ตอบ     ๓๘๑ บาท 
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4. กิจกรรมการเรียนรู 
4.1 ครูนําเขาสูบทเรียนโดยการสนทนาเกี่ยวกับการซื้อส่ิงของในชีวิตประจําวันของ

นักเรียน นักเรียนมีความจําเปนตองซื้อส่ิงของชนิดใดบาง ปริมาณเทาไร และเปนจํานวนเงนิกี่
บาท จากนัน้ใชบัตรกิจกรรมแสดงราคาเงาะของรานผลไม 2 ราน ใหนักเรียนรวมกนัหาคําตอบ
วาถานักเรยีนตองการซื้อเงาะจํานวน 1 กิโลกรัมควรเลือกซื้อเงาะจากรานผลไมรานใด 

ครูและนักเรยีนรวมกนัหาคาํตอบโดยใชการถามตอบประกอบการอธบิาย 
รานผลไมรานที่ 1       เงาะ  3 กิโลกรัม ราคา  75  บาท      

                            เงาะ  1 กิโลกรัม ราคากี่บาท (25 บาท)   
รานผลไมรานที่ 2       เงาะ  4 กิโลกรัม ราคา 120 บาท 

        เงาะ  1 กิโลกรัม ราคากี่บาท (30 บาท) 
จากนั้นใหนักเรียนรวมกนัอภิปรายการเปรยีบเทียบราคาเงาะจากรานผลไมทั้งสองรานและ
สรุปวาควรเลือกซื้อเงาะจากรานผลไมรานที่ 1 เพราะราคาถูกกวา  

4.2 ครูยกตัวอยางที่ 1 โดยการถามตอบประกอบการอธิบาย จากนั้นครูเขยีนขั้นตอน
การแสดงวิธีทาํบนกระดาน  

4.3 ครูยกตัวอยางที่ 2 โดยใหเวลานักเรียนทําประมาณ 5 นาที เมื่อนักเรียนทําเสร็จแลว 
สุมนักเรียน 1 คนออกมาเขียนแสดงวิธีทําบนกระดาน โดยครูและนักเรียนที่เหลือรวมกัน
ตรวจสอบความถูกตองและบันทึกลงในสมุด 

4.4 ครูยกตัวอยางที่ 3 โดยการถามตอบประกอบการอธิบาย ครูเขียนขั้นตอนการแสดง
วิธีทําบนกระดาน ในวิธีที่ 1 จากนั้นครแูนะนําวานักเรียนสามารถลดขั้นตอนการหาราคาหมวก 
1 ใบได พรอมทั้งเขียนแสดงวิธีทําบนกระดานในวิธีที่ 2 เปนการเปรียบเทียบใหเหน็ทั้งสองวิธี
และใหนักเรียนทุกคนบันทกึลงในสมุด 

4.5 ครูยกตัวอยางที่ 4 ใหนกัเรียนทุกคนแสดงวิธีทําลงในสมดุ จากนัน้สุมนักเรียน 1 
คนออกมาเขียนแสดงวิธีทําหนาชั้นเรยีน โดยครูและนกัเรียนที่เหลือรวมกันเฉลยและ
ตรวจสอบความถูกตอง 

4.6 ครูและนักเรยีนรวมกนัอภิปรายจนไดขอสรุปเกี่ยวกับลักษณะโจทยปญหาการคูณ 
และการหาร (บัญญัติไตรยางศ) และสรุปขั้นตอนการเขยีนแสดงวิธีทํา 

4.7 ครูใหนักเรียนทําแบบฝกหัดในหนังสือเรียนกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ัน
ประถมศึกษาปที่ 6 หนา 268 ขอ 1-3 ในชัน้เรียน 

4.8 ครูใหนักเรียนทําใบงาน ชุดที่ 1 เปนการบาน 
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5. สื่อการเรียนรู 
5.1 ใบงานชุดที่ 1 
5.2 หนังสือเรียนกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปที่ 6 
5.3  บัตรกิจกรรม 
 

6. การวัดผลและประเมินผล 
   

การวัดผล การประเมินผล 
1. สังเกตจากการตอบคําถามของ 

นักเรียน 
2. สังเกตจากการรวมกิจกรรมของ

นักเรียน 
3. ตรวจใบงานชดุที่ 1 
 
 
 
4. ตรวจแบบฝกหัดในหนังสือเรียน 

1.  นักเรียนตอบคําถามไดถูกตองประมาณ 
รอยละ 80 

2.  นักเรียนประมาณรอยละ 80 มีความกระตือรือรน
ในการรวมกิจกรรมเปนอยางดี 

3.  นักเรียนจํานวน 7 คน ดําเนินการแกปญหาได
ถูกตอง แตผิดพลาดในการคํานวณและมนีกัเรียน
จํานวน 3 คนที่ไมสามารถดําเนินการแกปญหา
ไดเนื่องจากเขาใจผิดในเรื่องหนวยของสิ่งของ 

4. นักเรียนจํานวน 36 คน สงแบบฝกหัดตรงเวลา 
 

7.    บันทึกหลังการจัดการเรียนรู 
คาบแรกของการจัดกิจกรรมการเรียนรู นกัเรียนสวนใหญมีความกระตือรือรนและตั้งใจ

เรียนเปนอยางดี มีนักเรยีนจํานวน 2 คนที่ไมตั้งใจฟงขณะครูสอน มีพฤติกรรม คือชวนเพื่อน
คนอื่นคุยในหองเรียน และนกัเรียนสวนใหญมีความเขาใจในเรื่องโจทยปญหาการคูณและการ
หารโดยสามารถเขียนแสดงวิธีทําในเรื่องการเทียบบัญญัติไตรยางศได มีนักเรยีนจํานวน 3 คน 
ที่แสดงวิธีทําการเทยีบบัญญัติไตรยางไมถูกตอง เนื่องจากเขาใจผิดในเรื่องหนวยของสิ่งของ 
เชน ปลากระปอง 4 กระปองราคา 60 บาท แตละกระปองราคาเทากัน ตองการซื้อปลากระปอง 
1 โหล ตองจายเงินกี่บาท โดยนักเรยีนแสดงวิธีทํา ดังนี ้
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วิธีทํา 
ปลากระปอง 4 กระปอง ราคา 60 บาท 
ปลากระปอง 1 โหล       ราคา  1 × 60

4
 =  15 บาท 

ตอบ  ปลากระปอง ๑ โหล ราคา ๑๕ บาท 
เมื่อครูอธิบายหนวยของสิ่งของปลากระปอง 1 โหล หมายถึงจํานวนปลากระปอง 12 กระปอง
นักเรียนจึงสามารถแสดงวิธีทําไดอยางถูกตอง ดังนี ้
วิธีทํา 
ปลากระปอง 4 กระปอง ราคา 60 บาท 
ปลากระปอง 12 กระปอง ราคา  12 × 60

4
 =  180 บาท 

ตอบ  ปลากระปอง ๑ โหล ราคา ๑๘๐ บาท 
 
และมีนักเรียนจํานวน 7 คน ที่สามารถแสดงการเทียบบัญญัติไตรยางศถูกตองแตคิดคํานวณ
ผิดพลาดในเรือ่ง การคูณ และการหารเศษสวน  
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ใบงานชดุท่ี 1 
เร่ือง โจทยปญหาการคูณและการหาร (บัญญัติไตรยางศ) 

ช่ือ.....................................................นามสกุล..............................................ช้ัน..............เลขที่........... 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.   เสื้อยืด  30 ตัว ราคา  900 บาท แตละตวัราคาเทากัน 
  ถาตองการซื้อเสื้อยืด 24 ตัว ตองจายเงินกี่บาท 

            วิธีทํา 
                                                                                                   
…………………………………………………………………………………….. 

 
…………………………………………………………………………………….. 
 
…………………………………………………………………………………….. 

 
…………………………………………………………………………………….. 
 
…………………………………………………………………………………….. 

 
…………………………………………………………………………………….. 

2.  ปลากระปอง 4 กระปอง ราคา  60 บาท แตละ 
     กระปองราคาเทากัน ปลากระปอง 1 โหล ราคากี่บาท 
     วิธีทํา 

            
…………………………………………………………………………………….. 

 
…………………………………………………………………………………….. 
 
…………………………………………………………………………………….. 

 
…………………………………………………………………………………….. 
 
…………………………………………………………………………………….. 

 
…………………………………………………………………………………….. 
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3.   แมคาติดราคาเงาะ  5 กิโลกรัม ราคา 150 บาท  
     ตองการซื้อเงาะ 3 กิโลกรัม ตองจายเงนิกี่บาท 
     วิธีทํา 

         
…………………………………………………………………………………….. 

 
…………………………………………………………………………………….. 
 
…………………………………………………………………………………….. 

 
…………………………………………………………………………………….. 
 
…………………………………………………………………………………….. 

 
……………………………………………………………………………………..      

4.   ผาขนหนู ราคาโหลละ 2,400  บาท แตละผืนราคา                                                               
เทากัน ตองการซื้อผาขนหนู 10 ผืน ตองจายเงิน 

      กี่บาท 
      วิธีทํา 

            
…………………………………………………………………………………….. 

 
…………………………………………………………………………………….. 
 
…………………………………………………………………………………….. 

 
…………………………………………………………………………………….. 
 
…………………………………………………………………………………….. 

 
……………………………………………………………………………………..      
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 2 
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร                     ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 
หนวยการเรียนรูท่ี 13 บทประยุกต  (รอยละ)                                                                  ภาคเรียนท่ี 2 
เร่ือง  โจทยปญหาการคูณและการหาร  (ตอ)         เวลา 50 นาที 
 

1. สาระสําคัญ  
โจทยปญหาการคูณและการหาร (บัญญัติไตรยางศ) เปนโจทยปญหาทีแ่สดง

ความสัมพันธของจํานวน 3 จํานวน ซ่ึงเปนจํานวนของสิ่งเดียวกัน 2 จํานวน และเปนสิ่ง
เดียวกันกับที่โจทยถามอีก 1 จํานวน 

    
2. จุดประสงคการเรียนรู 

2.1 ดานความรู  เมื่อกําหนดโจทยปญหาการคูณและการหารให นักเรียนสามารถ
วิเคราะหโจทย หาคําตอบและแสดงวิธีทํา พรอมทั้งตระหนักถึงความสมเหตสุมผลของคําตอบ
ได 

2.2 ดานทักษะและกระบวนการ นักเรียนมีความสามารถใน 
1) การแกปญหา 
2) การใหเหตผุล 
3) การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร และการนําเสนอ 

2.3 ดานคณุลักษณะ นักเรียน 
                    1) ทํางานเปนระบบ 

    2) ยอมรับฟงความคิดเหน็ของผูอ่ืน 
    3) มีความรอบคอบ 
   4) มีสวนรวมในการตอบคําถาม 
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3. สาระการเรียนรู 
เทคนิค K-W-D-L เมื่อนํามาประยุกตใชในการแกปญหาคณิตศาสตรมีขั้นตอนการจดั

กิจกรรมการเรยีนรู ดังนี้  
ขั้นที่ 1   K   เรารูอะไร (What   we  know) ส่ิงที่โจทยกําหนดมาให เปนขั้นตอนที่

นักเรียนตองอานวิเคราะหวาโจทยใหอะไรมาบาง 
ขั้นที่ 2   W   เราตองการรูอะไร (What  we  want  to  know) ส่ิงที่โจทยตองการทราบ

และวางแผนแกปญหา เปนขัน้ตอนที่นักเรยีนตองหาสิ่งที่โจทยตองการทราบ และวางแผนใน
การแกโจทยปญหานั้น 

ขั้นที่ 3   D  เราตองทําอะไร (What  we  do to find  out) ดําเนินการแกปญหา เปน
ขั้นตอนที่นักเรียนลงมือปฏิบัติการแกปญหา เพื่อหาคําตอบ 

ขั้นที่ 4   L  เราเรียนรูอะไร (What  we  learned) เสนอผลการแกปญหาและความรูที่
ไดรับ เปนขั้นตอนที่นักเรยีนบอกคําตอบและสรุปสิ่งที่ไดเรียนรู จากการแกโจทยปญหานั้น  

 
โจทยปญหาการคูณและการหาร 

ตัวอยางที่ 1  แกวน้ําราคาโหลละ 240 บาท แกวน้ําแตละใบมีราคาเทากัน ตองการซื้อแกวน้ํา    
2 ใบ จะตองจายเงินกี่บาท 

 
สิ่งท่ีโจทยถาม  ราคาของแกวน้ํา 2 ใบ 
สิ่งท่ีโจทยกําหนด  1) แกวน้ําราคาโหลละ 240 บาท  
    2) แกวน้ําแตละใบมีราคาเทากัน 

 
วิธีทํา แกวน้ํา 12 ใบ ราคา 240 บาท  

แกวน้ํา  1  ใบ ราคา 240
12

= 20 บาท  

แกวน้ํา 2 ใบ ราคา  2 × 20 = 40 บาท 
ตอบ  แกวน้ํา ๒ ใบ ราคา ๔๐ บาท 

 
ตัวอยางที่ 2  แมคาติดราคาสบูไวดังนี้ สบูคร่ึงโหลราคา 114 บาท สบูแตละกอนมีราคาเทากัน 
ตองการซื้อสบู 7 กอน จะตองจายเงินกี่บาท 

 
สิ่งท่ีโจทยถาม  ราคาของสบู 7 กอน 
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สิ่งท่ีโจทยกําหนด  1) สบูคร่ึงโหลราคา 114 บาท  
    2) สบูแตละกอนมีราคาเทากัน 
 
วิธีทํา   สบู 6 กอน ราคา  114 บาท  
      สบู 1 กอน ราคา  114

6
=19 บาท  

      สบู 7 กอน ราคา  7 × 19 = 133  บาท  
ตอบ             สบู ๗ กอน ราคา ๑๓๓ บาท 
 

4.  กิจกรรมการเรียนรู 
4.1  ครูทบทวนโจทยปญหาการคูณและการหารโดยการถามตอบ 
4.2  ครูแบงกลุมนักเรียนกลุมละ 4 คนโดยคละความสามารถ เกง ปานกลาง และออน 

จากนั้นแจกแผนผัง  K-W-D-L ชุดที่ 1.1 ครูอธิบายความหมายของเทคนิค K-W-D-L และ
แนะนําขั้นตอนการแกปญหาทางคณิตศาสตรโดยการใชเทคนิค K-W-D-L 

4.3 ครูยกตัวอยางที่ 1 ใหนกัเรียนรวมกนัวิเคราะหโจทยในแผนผัง K-W-D-L ชุดที่ 1.1 
จากนั้นครูบนัทึกคําตอบของนักเรียนลงในแผนผัง K-W-D-L ชุดที่ 1.1 ที่ติดไวบนกระดาน 
ดังนี ้

   1) ส่ิงที่โจทยบอกใหทราบมีอะไรมาบาง โดยครูเขียนขอมูลที่นักเรียนรวมกนัตอบ
เกี่ยวกับขั้นตอน K ลงในแผนผัง K-W-D-L 

2)  ส่ิงที่โจทยตองการใหทราบคืออะไร และจะมวีิธีการแกปญหาอยางไรบาง โดยครู
เขียนขอมูลที่นักเรียนรวมกนัตอบเกีย่วกับขั้นตอน W ลงในแผนผัง K-W-D-L  

3) นักเรยีนดําเนินการแกปญหาและแสดงขัน้ตอนการแกปญหา โดยครเูขียน แสดง
ขั้นตอนการแกปญหาตามทีน่ักเรียนรวมกนัตอบเกีย่วกับขั้นตอน D ลงในแผนผัง 
K-W-D-L  

4) นักเรยีนรวมกันอภิปรายเกี่ยวกับความรูและคําตอบทีไ่ดจากการแกปญหาเกี่ยวกับ
ขั้นตอน L ลงในแผนผัง K-W-D-L   

4.4  ครูเปดโอกาสใหนกัเรียนซักถามขอสงสัยจากการทาํตัวอยางที่ 1 
4.5  ครูยกตัวอยางที่ 2 โดยใหนักเรยีนแตละกลุมรวมกนัวิเคราะหโจทยในการ

แกปญหาและเขียนคําตอบทีไ่ดลงในแผนผัง K-W-D-L ชุดที่ 1.2 เมื่อนักเรียนทําเสร็จแลวครูสุม
นักเรียน 2 คนออกมาเขียนคาํตอบลงในแผนผัง K-W-D-L ชุดที่ 1.2 ที่ติดไวบนกระดาน โดยครู
และนักเรียนทีเ่หลือรวมกันตรวจสอบความถูกตอง 
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4.6  ครูและนกัเรียนรวมกันสรุปขั้นตอนการใชเทคนิค K-W-D-L ในการแกโจทย
ปญหาโดยใชการถามตอบ ดังนี ้

ขั้น K : ส่ิงที่โจทยกําหนดมาให 
ขั้น W: ส่ิงที่โจทยตองการทราบและวางแผนแกปญหา 
ขั้น D : การดําเนินการแกปญหา 
ขั้น L : เสนอผลการแกปญหาความรูที่ไดรับ 

4.7  ครูมอบหมายใหนักเรยีนทําใบงานชดุที่ 2 เปนการบาน 
 

5.    สื่อการเรียนรู 
5.1  ใบงาน ชุดที่ 2 

       5.2  แผนผัง K-W-D-L ชุดที่ 1.1 และ ชุดที่ 1.2 
 

6.    การวัดผลและประเมินผล 
 

การวัดผล การประเมินผล 
1. สังเกตจากการตอบคําถามของ
นักเรียน 

2. สังเกตจากการใหความรวมมือของ
นักเรียนภายในกลุม 

3. ตรวจใบงาน ชุดที่ 2 

1.  นักเรียนประมาณรอยละ 75 ตอบคําถามที่
ครูถามไดถูกตอง 

2.  นักเรียนประมาณรอยละ 90 มีการอภิปราย
และแบงหนาที่กันภายในกลุม 

3.  มีนักเรียนจาํนวน 4 คน เขยีนอธิบายขั้น
วางแผนแกปญหาไมถูกตอง 

 
 

7.   บันทึกหลังการจัดการเรียนรู 
ในคาบที่ 2 ของการจัดกจิกรรมการเรียนรู ครูแบงนักเรียนเปนกลุม กลุมละ 4 คนโดย

คละความสามารถ เกง ปานกลาง และออน ซ่ึงนักเรียนแตละกลุมจะตองรวมกันวิเคราะหโจทย
และบันทึกลงในแผนผัง K-W-D-L ซ่ึงนักเรียนจํานวน 37 คน ใหความรวมมือกันอยางดีภายใน
กลุม สังเกตไดจาก มกีารอภิปราย โตแยง ซักถามซึ่งกันและกันภายในกลุม และมีนกัเรียน
จํานวน 4 คนที่ไมสนใจการบันทึกแผนผัง K-W-D-L โดยใหสมาชกิคนอื่นเปนคนรบัผิดชอบ 
ปญหาที่พบคือมีนักเรียนกลุมที่ 1 จํานวน 4 คนไมสามารถเขียนอธิบาย การวางแผนแกปญหา
ได เชน ซ้ือขาวสาร 12 กิโลกรัม ราคา 300 บาท ตองการซื้อขาวสาร 15 กิโลกรัม ตองจายเงินกี่
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บาท โดยนักเรียนเขยีนแสดงการวางแผนแกปญหา คือ  300 ÷ 12 = � × 15 =  �  ซ่ึงไม
ถูกตอง ครูแนะนําการเขยีนแสดงการวางแผนแกปญหาที่ถูกตอง ดังนี ้มีขาวสาร 12 กิโลกรัม 
ราคา 300 บาท ถานักเรียนแบงขาวสารออกเปน 4 กอง กองละ 3 กิโลกรัม ขาวสารแตละกองมี
ราคากองละ 300 ÷ 4  =  75 บาท โดยอาจแสดงเปนรูปประกอบดังนี ้

 
วางแผนแกปญหา 

 
 

 
 
 
    
 
ตองการซื้อขาวสาร 15 กิโลกรัม ตองจายเงินกี่บาท 

 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

12 กิโลกรัม ราคา 300 บาท 

แบงขาวสารออกเปนกอง กองละ 3 กิโลกรัม จํานวน 4 กอง ราคากองละ 75 บาท 

3 กิโลกรัม 3 กิโลกรัม 3 กิโลกรัม 3 กิโลกรัม 
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ขั้น K (What we know) 
โจทยบอกอะไรมาบาง 

สิ่งท่ีโจทยกําหนดมาให 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 

ขั้น W (What we want 
to know) โจทยตองการ
ทราบอะไร และวางแผน
แกปญหาอยางไร 
 

สิ่งท่ีโจทยตองการทราบ 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
วางแผนแกปญหา 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 

 
ขั้น D (What we do to 
find out) ดําเนินการ
แกปญหาและแสดง
ขั้นตอนการแกปญหา 
อยางไร 
 

แสดงวิธีการแกปญหา 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
 

ขั้น L (What we 
learned) เสนอผลการ
แกปญหาและความรูท่ี
ไดรับ 

คําตอบ       
 ………………………………………………………………… 
ความรูท่ีไดรับ 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 

 

กลุมท่ี…….. 

แผนผัง K-W-D-L  ชุดที่ 1.1 

1. แกวน้ําราคาโหลละ 240 บาท แกวน้ําแตละใบมีราคาเทากัน ตองการซือ้แกวน้ํา 2 ใบ      
ตองจายเงนิกีบ่าท 
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ขั้น K (What we know) 
โจทยบอกอะไรมาบาง 

สิ่งท่ีโจทยกําหนดมาให 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 

ขั้น W (What we want 
to know) โจทยตองการ
ทราบอะไร และวางแผน
แกปญหาอยางไร 
 

สิ่งท่ีโจทยตองการทราบ 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
วางแผนแกปญหา 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 

 
ขั้น D (What we do to 
find out) ดําเนินการ
แกปญหาและแสดง
ขั้นตอนการแกปญหา 
อยางไร 
 

แสดงวิธีการแกปญหา 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
 

ขั้น L (What we 
learned) เสนอผลการ
แกปญหาและความรูท่ี
ไดรับ 

คําตอบ       
 ………………………………………………………………… 
ความรูท่ีไดรับ 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 

 

2.    แมคาติดราคาสบูไวดังนี ้สบูคร่ึงโหลราคา 114 บาท สบูแตละกอนมีราคาเทากัน 
ตองการซื้อสบู 7 กอน ตองจายเงินกี่บาท 

แผนผัง K-W-D-L  ชุดที่ 1.2 
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ใบงานชดุท่ี 2 
ชื่อ.........................................................นามสกุล............................................ชั้น.............เลขท่ี.......... 
ใหนักเรียนพิจารณาโจทยปญหา แลวรวมกันวิเคราะหลงในตาราง K-W–D-L 
1. ขาวสาร 12 กิโลกรัม ราคา 300 บาท ตองการซื้อขาวสาร 15 กิโลกรัม ตองจายเงนิกีบ่าท 
 

ขั้น K (What we know) 
โจทยบอกอะไรมาบาง 

สิ่งท่ีโจทยกําหนดมาให 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 

ขั้น W (What we want 
to know) โจทยตองการ
ทราบอะไร และวางแผน
แกปญหาอยางไร 
 

สิ่งท่ีโจทยตองการทราบ 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
วางแผนแกปญหา 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 

 
ขั้น D (What we do to 
find out) ดําเนินการ
แกปญหาและแสดง
ขั้นตอนการแกปญหา 
อยางไร 
 

แสดงวิธีการแกปญหา 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
 

ขั้น L (What we 
learned) เสนอผลการ
แกปญหาและความรูท่ี
ไดรับ 

คําตอบ       
 ………………………………………………………………… 
ความรูท่ีไดรับ 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
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2. ในวนัแมแหงชาติ แมคาติดปายราคาขายดอกมะลิ 25 ดอก ราคา 300 บาท แตละดอกราคาเทากนั 
นีนาตองการซือ้ดอกมะลิ 3 ดอก นีนาตองจายเงินกี่บาท 

  
ขั้น K (What we know) 
โจทยบอกอะไรมาบาง 

สิ่งท่ีโจทยกําหนดมาให 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 

ขั้น W (What we want 
to know) โจทยตองการ
ทราบอะไร และวางแผน
แกปญหาอยางไร 
 

สิ่งท่ีโจทยตองการทราบ 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
วางแผนแกปญหา 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 

 
ขั้น D (What we do to 
find out) ดําเนินการ
แกปญหาและแสดง
ขั้นตอนการแกปญหา 
อยางไร 
 

แสดงวิธีการแกปญหา 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
 

ขั้น L (What we 
learned) เสนอผลการ
แกปญหาและความรูท่ี
ไดรับ 

คําตอบ       
 ………………………………………………………………… 
ความรูท่ีไดรับ 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 

 
 
 
 
 



 

107

3. มะนาว  3 ผล ราคา 15 บาท มะนาวแตละผลราคาเทากัน ตองการซื้อมะนาว 39 ผล ตองจายเงนิกี่
บาท 

 
ขั้น K (What we know) 
โจทยบอกอะไรมาบาง 

สิ่งท่ีโจทยกําหนดมาให 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 

ขั้น W (What we want 
to know) โจทยตองการ
ทราบอะไร และวางแผน
แกปญหาอยางไร 
 

สิ่งท่ีโจทยตองการทราบ 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
วางแผนแกปญหา 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 

 
ขั้น D (What we do to 
find out) ดําเนินการ
แกปญหาและแสดง
ขั้นตอนการแกปญหา 
อยางไร 
 

แสดงวิธีการแกปญหา 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
 

ขั้น L (What we 
learned) เสนอผลการ
แกปญหาและความรูท่ี
ไดรับ 

คําตอบ       
 ………………………………………………………………… 
ความรูท่ีไดรับ 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 3 
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร                               ชั้นประถมศกึษาปท่ี  6 
หนวยการเรียนรูท่ี 13 บทประยุกต (รอยละ )                                            ภาคเรียนท่ี 2 
เร่ือง โจทยปญหารอยละ                               เวลา 50 นาที 

 
1. สาระสําคัญ  

รอยละ สามารถเขียนแสดงไดในรูปเศษสวนที่มีตัวสวนเปน 100 หรือในรูปทศนิยม 
สองตําแหนง 
               

2. จุดประสงคการเรียนรู 
2.1 ดานความรู  เมื่อกําหนดโจทยปญหารอยละให สามารถวิเคราะหโจทย หาคําตอบ 

และแสดงวิธีทํา พรอมทั้งตระหนกัถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบที่ได 
       2.2 ดานทกัษะและกระบวนการ นักเรยีนมีความสามารถใน 

1) การแกปญหา 
2) การใหเหตผุล 
3) การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร และการนําเสนอ 
4) การเชื่อมโยงความรูตางๆทางคณิตศาสตร 

                     2.3 ดานคณุลักษณะ นักเรียน 
                      1) ยอมรับฟงความเหน็ของผูอ่ืน 

2) มีความรับผิดชอบ 
           3) มีความละเอียดรอบคอบ 
 

3.    สาระการเรียนรู 
เทคนิค K-W-D-L เมื่อนํามาประยุกตใชในการแกปญหาคณิตศาสตรมีขั้นตอนการจดั

กิจกรรมการเรยีนรู ดังนี้  
ขั้นที่ 1   K   เรารูอะไร (What   we  know) ส่ิงที่โจทยกําหนดมาให เปนขั้นตอนที่

นักเรียนตองอานวิเคราะหวาโจทยใหอะไรมาบาง 
ขั้นที่ 2   W   เราตองการรูอะไร (What  we  want  to  know) ส่ิงที่โจทยตองการทราบ

และวางแผนแกปญหา เปนขัน้ตอนที่นักเรยีนตองหาสิ่งที่โจทยตองการทราบ และวางแผนใน
การแกโจทยปญหานั้น 
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ขั้นที่ 3   D  เราตองทําอะไร (What  we  do to find  out) ดําเนินการแกปญหา เปน
ขั้นตอนที่นักเรียนลงมือปฏิบัติการแกปญหา เพื่อหาคําตอบ 

ขั้นที่ 4   L  เราเรียนรูอะไร (What  we  learned) เสนอผลการแกปญหาและความรูที่
ไดรับ เปนขั้นตอนที่นักเรยีนบอกคําตอบและสรุปสิ่งที่ไดเรียนรู จากการแกโจทยปญหานั้น  

 
 ทบทวนความหมาย เร่ือง รอยละ 

รอยละ สามารถเขียนแสดงไดในรูปเศษสวนที่มีตัวสวนเปน 100 หรือในรูปทศนิยมสอง
ตําแหนง  เชน      

1)  ผ้ึงสอบไดคะแนนวิชาภาษาไทย รอยละ 60 ของคะแนนเต็ม                      
หมายความวา  คะแนนเต็มวิชาภาษาไทย 100 คะแนน ผ้ึงสอบได 60 คะแนน  
หรือ ผ้ึงสอบไดคะแนนวิชาภาษาไทย  60

100
 ของคะแนนเต็ม 

2) ในชมรมมีสมาชิกเปนผูชาย รอยละ 55 ของสมาชิกทั้งหมด 
หมายความวา สมาชิกทั้งหมดจํานวน 100 คน เปนผูชายจํานวน  55 คน  
หรือ เปนผูชาย  55

100
 ของสมาชิกทั้งหมด 

3) ปาจายเงนิคานายหนา 5% ของราคาบาน 
หมายความวา ปาขายบานราคา 100 บาท จายคานายหนา 5 บาท 
หรือ ปาจายคานายหนา 5

100
 ของราคาบาน 

 
โจทยปญหารอยละ 

ตัวอยางที่ 1  กิง่เลี้ยงปลาทองไวคิดเปนรอยละ 30 ของปลาทั้งหมด ถากิง่เล้ียงปลาทั้งหมดเปน
จํานวน 120 ตัว คิดเปนปลาทองกี่ตัว 

  
สิ่งท่ีโจทยกําหนดมาให 1) กิ่งเล้ียงปลาทองไวคิดเปนรอยละ 30 ของปลาทั้งหมด 

     2) กิ่งเล้ียงปลาทั้งหมด 120 ตัว 
สิ่งท่ีโจทยตองการทราบ จํานวนปลาทองที่กิ่งเล้ียงไว 

 
วิธีท่ี 1   กิ่งเลี้ยงปลาจํานวน  100 ตัว เปนปลาทองจํานวน  30 ตัว 

กิ่งเลี้ยงปลาจํานวน   20  ตัว เปนปลาทองจาํนวน   6 ตัว 
กิ่งเลี้ยงปลาจํานวน 120 ตัว เปนปลาทองจํานวน 30 + 6 = 36 ตัว 
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วิธีท่ี 2 กิ่งเลี้ยงปลาจํานวน 100 ตัว เปนปลาทองจํานวน  30 ตัว 
                    กิ่งเลี้ยงปลาจํานวน 120 ตัว เปนปลาทองจํานวน 120 30

100
×  = 36 ตัว   

 
วิธีท่ี 3    กิ่งเลี้ยงปลาทั้งหมด 120 ตัว 

                     กิ่งเลี้ยงปลาทองไวรอยละ 30 ของปลาทั้งหมด 
       ดังนั้น กิ่งเลี้ยงปลาทองไวจํานวน 30

100
× 120 = 36 ตัว 

ตอบ                 กิ่งเลี้ยงปลาทองจํานวน ๓๖ ตัว 
 

ตัวอยางที่ 2 กานตสอบไดคะแนนวิชาคณติศาสตร รอยละ 80 ของคะแนนเตม็ ถาในการสอบ
คร้ังนี้มีคะแนนเต็ม  40 คะแนน กานตสอบไดคะแนนวชิาคณิตศาสตรกี่คะแนน 

 
       สิ่งท่ีโจทยกําหนดมาให 1) กานตสอบไดคะแนนวิชาคณิตศาสตรรอยละ 80 ของ    

คะแนนเต็ม 
     2) คะแนนเต็มในการสอบ คอื 40 คะแนน 

สิ่งท่ีโจทยตองการทราบ คะแนนวิชาคณิตศาสตรที่กานตสอบได 
 

วิธีท่ี 1    คะแนนเต็ม 100 คะแนน กานตสอบได 80 คะแนน คิดเปนรอยละ 80 
               สมมุติใหกานตสอบไดวิชาคณิตศาสตร 32 คะแนน จากคะแนนเต็ม 40 คะแนน 
               คิดเปน  32

40
  = 80

100
 = รอยละ 80 

               ดังนัน้ กานตสอบไดวิชาคณติศาสตร 32 คะแนน 
 
วิธีท่ี 2    ถาคะแนนเตม็วิชาคณิตศาสตร 100 คะแนน กานตสอบได   80 คะแนน 

       ถาคะแนนเต็มวิชาคณิตศาสตร  40 คะแนน กานตสอบได 40 80
100
×  = 32 คะแนน 

 
วิธีท่ี 3    วิชาคณิตศาสตรมีคะแนนเต็ม 40 คะแนน 

                     กานตสอบไดคะแนนรอยละ 80 ของคะแนนเต็ม 
       ดังนั้น กานตสอบไดคะแนน 80 40

100
×  = 32 คะแนน 

ตอบ                  กานตสอบไดคะแนนวิชาคณิตศาสตร ๓๒ คะแนน 
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4.    กิจกรรมการเรียนรู 
   4.1  ครูทบทวนความรูเดิม เร่ืองความหมายของรอยละ โดยใชการถามตอบ                               

     4.2  ครูแบงกลุมนักเรียนกลุมละ 4 คน โดยคละความสามารถ เกง ปานกลาง และออน    
พรอมทั้งยกตวัอยางที่ 1 ใหนักเรียนรวมกนัวิเคราะหโจทยในแผนผัง K-W-D-L ชุดที่ 2.1 
จากนั้นครูเขยีนคําตอบของนักเรียนลงในแผนผัง K-W-D-L บนกระดาน ดังนี ้

1) ส่ิงที่โจทยบอกใหทราบมีอะไรมาบาง โดยครูเขียนขอมูลที่นักเรียนรวมกันตอบ
เกี่ยวกับขั้นตอน K ลงในแผนผัง K-W-D-L 

2) ส่ิงที่โจทยตองการใหทราบคืออะไร และจะมกีารวางแผนแกปญหาอยางไรบาง 
โดยครูเขียนขอมูลที่นักเรียนรวมกันตอบเกีย่วกับขั้นตอน W ลงในแผนผัง          
K-W-D-L  

3) นักเรยีนดําเนินการแกปญหาและแสดงขัน้ตอนการแกปญหา โดยครเูขียนแสดง
ขั้นตอนการแกปญหาตามทีน่ักเรียนรวมกนัตอบเกีย่วกับขั้นตอน D ลงในแผนผัง 
K-W-D-L  

4) นักเรยีนรวมกันอภิปรายเกี่ยวกับความรูและคําตอบทีไ่ดจากการแกปญหาเกี่ยวกับ
ขั้นตอน L ลงในแผนผัง K-W-D-L   

4.3  ครูเปดโอกาสใหนกัเรียนซักถามขอสงสัยจากการทาํตัวอยางที่ 1 
4.4  ครูยกตัวอยางที ่2 โดยใหนักเรยีนแตละกลุมรวมกนัวิเคราะหโจทยในการแกปญหา

และเขียนคําตอบที่ไดลงในแผนผัง K-W-D-L ชุดที่ 2.2 ใชเวลาประมาณ 15 นาที เมื่อนักเรียน
ทําเสร็จแลว ครูสุมนักเรียน 2 คน ออกมาแสดงวิธีทําบนกระดาน โดยครูและนักเรยีนที่เหลือ
รวมกันตรวจสอบความถูกตอง 

4.5  ครูและนกัเรียนรวมกันสรุปขั้นตอนการใชเทคนิค  K-W-D-L ในการแกโจทยปญหา
โดยใชการถามตอบ ดังนี ้

ขั้น K : ส่ิงที่โจทยกําหนดมาให 
ขั้น W: ส่ิงที่โจทยตองการทราบและวางแผนแกปญหา 
ขั้น D : การดําเนินการแกปญหา 
ขั้น L : เสนอผลการแกปญหาความรูที่ไดรับ 

4.6  ครูมอบหมายใหนักเรยีนทําใบงานชดุที่ 3 เปนการบาน  
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5.    สื่อการเรียนรู 
 5.1  แผนผัง K-W-D-L  ชุดที่ 2.1 และ ชุดที ่2.2 
 5.2 ใบงานชุดที่ 3 
 

6.    การวัดผลและประเมินผล 
 

การวัดผล การประเมินผล 
1. สังเกตจากการมีสวนรวมในการ

ตอบคําถามของนักเรียน 
 
2. สังเกตจากการใหความรวมมือ

ของนักเรียนภายในกลุม 
 
3. ตรวจใบงานชุดที่ 3 

 

1.  นักเรียนประมาณรอยละ 80 มีความสนใจและ
ตอบคําถามของครูเร่ืองความหมายของรอยละ
ไดถูกตอง 

2.  นักเรียนแตละกลุมใหความรวมมือกันภายใน
กลุม โดยมีการระดมความคดิและแบงหนาที่กัน
รับผิดชอบการบันทึกลงในแผนผัง K-W-D-L 

3.  มีนักเรียนจาํนวน 4 คน ทีแ่สดงวิธีทําในขั้น
ดําเนินการแกปญหาไมถูกตอง 

 
7.    บันทึกหลังการจัดการเรียนรู 

 

นักเรียนแตละกลุมใหความรวมมือกันภายในกลุมเปนอยางดี สังเกตไดจากมีการแบง
หนาที่กนัภายในกลุมโดยใหสมาชิกทุกคนมีสวนรวมในการคิดวิเคราะห และบนัทึกลงใน
แผนผัง K-W-D-L และจากการสังเกตการบันทึกแผนผัง K-W-D-L และการตรวจใบงานชุดที่ 3 
พบวา นกัเรียนทุกกลุมสามารถวิเคราะหโจทยเพื่อหาสิ่งที่โจทยกําหนดให และสิ่งทีโ่จทย
ตองการทราบไดถูกตอง แตในการเขยีนอธิบายการวางแผนแกปญหามนีักเรียนบางกลุมเปน
กลุมที่ 5 ซ่ึงมีนักเรียนจํานวน 4 คนเขียนอธิบายการวางแผนแกปญหา ไมถูกตอง ดังนี้ ฟารมแหง
หนึ่งเลี้ยงวัวทัง้หมดเปนจํานวน 1,200 ตัว เล้ียงวัวนมไวคดิเปนรอยละ 15 ของวัวทั้งหมด ที่เหลือ
เปนววัเนื้อ ฟารมเลี้ยงวัวเนื้อและววันมอยางละกี่ตัว โดยนักเรียนเขียนอธิบายการวางแผน
แกปญหา ดังนี ้ 
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      การวางแผนแกปญหา 
15%
100

 × จํานวนววัทั้งหมด  = วัวนม 
จํานวนววัทั้งหมด – จํานวนววันม = จํานวนววัเนื้อ 

 ครูไดอธิบายซ้ําเกี่ยวกับความหมายของรอยละ 15 ทําใหนักเรียนสามารถแกไขการวางแผน
แกปญหาไดถูกตอง ดังนี ้

 
การวางแผนแกปญหา 
          แปลความหมายของรอยละ 

ฟารมเลี้ยงววันมรอยละ 15 ของวัวทั้งหมด หมายความวา ฟารมเลี้ยงวัวทั้งหมด 100 ตัว 
เปนววันม 15 ตัว เหลือเปนววัเนื้อ 85 ตัว และนักเรยีนใชตารางเพื่อประกอบความเขาใจดังนี ้

 
จํานวนวัวท้ังหมด 

(ตัว) 
จํานวนวัวนม 

(ตัว) 
จํานวนวัวเนื้อ 

(ตัว) 
100 15 100 – 15 = 85 
200 2 ×15 = 30 200 – 30 = 170 
300 3 ×15 = 45 300 – 45 = 255 
400 4 ×15 = 60 400 – 60 = 340 

. . . 

. . . 

. . . 
1,200 ? ? 
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ขั้น K (What we know) 
โจทยบอกอะไรมาบาง 

สิ่งท่ีโจทยกําหนดมาให 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 

ขั้น W (What we want 
to know) โจทยตองการ
ทราบอะไร และวางแผน
แกปญหาอยางไร 
 

สิ่งท่ีโจทยตองการทราบ 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
วางแผนแกปญหา 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 

 
ขั้น D (What we do to 
find out) ดําเนินการ
แกปญหาและแสดง
ขั้นตอนการแกปญหา 
อยางไร 
 

แสดงวิธีการแกปญหา 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
 

ขั้น L (What we 
learned) เสนอผลการ
แกปญหาและความรูท่ี
ไดรับ 

คําตอบ       
 ………………………………………………………………… 
ความรูท่ีไดรับ 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 

 

กลุมท่ี…….. 

แผนผัง K-W-D-L  ชุดที่ 2.1 

1. กิ่งเลี้ยงปลาทองไวคิดเปนรอยละ 30 ของปลาทั้งหมด ถากิ่งเล้ียงปลาทัง้หมดเปน 
       จํานวน 120 ตัว คิดเปนปลาทองกี่ตัว 



 

115

 
 
 
 
 
 
 

ขั้น K (What we know) 
โจทยบอกอะไรมาบาง 

สิ่งท่ีโจทยกําหนดมาให 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 

ขั้น W (What we want 
to know) โจทยตองการ
ทราบอะไร และวางแผน
แกปญหาอยางไร 
 

สิ่งท่ีโจทยตองการทราบ 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
วางแผนแกปญหา 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 

 
ขั้น D (What we do to 
find out) ดําเนินการ
แกปญหาและแสดง
ขั้นตอนการแกปญหา 
อยางไร 
 

แสดงวิธีการแกปญหา 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
 

ขั้น L (What we 
learned) เสนอผลการ
แกปญหาและความรูท่ี
ไดรับ 

คําตอบ       
 ………………………………………………………………… 
ความรูท่ีไดรับ 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 

 

แผนผัง K-W-D-L  ชุดที่ 2.2 

2.   กานตสอบไดคะแนนวิชาคณิตศาสตร รอยละ 80 ของคะแนนเต็ม ถาในการสอบครั้งนี้    
มีคะแนนเต็ม  40 คะแนน กานตสอบไดคะแนนวิชาคณิตศาสตรกี่คะแนน 
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ใบงานชดุท่ี 3 
ชื่อ...................................................นามสกุล.........................................ชั้น.............เลขท่ี.......... 

ใหนักเรียนพิจารณาโจทยปญหา แลวรวมกันวิเคราะหลงในตาราง K-W–D-L 
1. ในฟารมแหงหนึ่งเลี้ยงวัวนมไวคิดเปนรอยละ 15 ของวัวทั้งหมด ที่เหลือเปนววัเนือ้ ถาฟารม  

แหงนีเ้ล้ียงววัทั้งหมดเปนจํานวน 1,200 ตัว เปนวัวเนื้อและวัวนมอยางละกี่ตัว 
 

ขั้น K (What we know) 
โจทยบอกอะไรมาบาง 

สิ่งท่ีโจทยกําหนดมาให 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 

ขั้น W (What we want 
to know) โจทยตองการ
ทราบอะไร และวางแผน
แกปญหาอยางไร 
 

สิ่งท่ีโจทยตองการทราบ 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
วางแผนแกปญหา 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 

 
ขั้น D (What we do to 
find out) ดําเนินการ
แกปญหาและแสดง
ขั้นตอนการแกปญหา 
อยางไร 
 

แสดงวิธีการแกปญหา 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
 

ขั้น L (What we 
learned) เสนอผลการ
แกปญหาและความรูท่ี
ไดรับ 

คําตอบ       
 ………………………………………………………………… 
ความรูท่ีไดรับ 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
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2. มีนักเรียนทีส่ายตาสั้นคิดเปนรอยละ 3 ของนักเรียนทั้งหมด ถาโรงเรียนแหงนี้มนีักเรียนจํานวน 
1,800 คน  มีนกัเรียนที่สายตาสั้นเปนจํานวนกี่คน 

 
ขั้น K (What we know) 
โจทยบอกอะไรมาบาง 

สิ่งท่ีโจทยกําหนดมาให 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 

ขั้น W (What we want 
to know) โจทยตองการ
ทราบอะไร และวางแผน
แกปญหาอยางไร 
 

สิ่งท่ีโจทยตองการทราบ 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
วางแผนแกปญหา 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 

 
ขั้น D (What we do to 
find out) ดําเนินการ
แกปญหาและแสดง
ขั้นตอนการแกปญหา 
อยางไร 
 

แสดงวิธีการแกปญหา 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
 

ขั้น L (What we 
learned) เสนอผลการ
แกปญหาและความรูท่ี
ไดรับ 

คําตอบ       
 ………………………………………………………………… 
ความรูท่ีไดรับ 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
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3. แกวตาฝากเงินกับธนาคาร 25 % ของเงินเดือน ที่เหลือเก็บไวใชจาย ถาแกวตาไดรับเงินเดือน
เดือนละ 15,000 บาท อยากทราบวาแกวตาฝากเงินกับธนาคารเดือนละกี่บาท และเหลือเงินไวใช
จายเปนจํานวนกี่บาท 

 
ขั้น K (What we know) 
โจทยบอกอะไรมาบาง 

สิ่งท่ีโจทยกําหนดมาให 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 

ขั้น W (What we want 
to know) โจทยตองการ
ทราบอะไร และวางแผน
แกปญหาอยางไร 
 

สิ่งท่ีโจทยตองการทราบ 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
วางแผนแกปญหา 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 

 
ขั้น D (What we do to 
find out) ดําเนินการ
แกปญหาและแสดง
ขั้นตอนการแกปญหา 
อยางไร 
 

แสดงวิธีการแกปญหา 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
 

ขั้น L (What we 
learned) เสนอผลการ
แกปญหาและความรูท่ี
ไดรับ 

คําตอบ       
 ………………………………………………………………… 
ความรูท่ีไดรับ 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
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ภาคผนวก  ข 
ตารางวิเคราะหขอสอบ เร่ือง “รอยละ” 
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ตารางผนวกที่ ข1  ตารางวิเคราะหขอสอบคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ” ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 
 
พฤติกรรมท่ีตองการวัด 

ความเขาใจ การนําไปใช การวิเคราะห เนื้อหา 
ปรนัย อัตนัย ปรนัย อัตนัย ปรนัย อัตนัย 

รวม 

1. โจทยปญหาการคูณ
และการหาร 

2 
(ขอ 1-2) 

- - - 1 
(ขอ 3) 

- 3 

 
2. โจทยปญหารอยละ 2 

(ขอ 4-5) - 

 
1 

(ขอ 8) 
 

1 
(ขอ 2) - - 4 

3. โจทยปญหารอยละ
กับการซื้อขาย (กําไร 
ขาดทุน การลดราคา) 

4 
(ขอ 7, 
9-11) 

- - 1 
(ขอ 1) - - 5 

 
4. โจทยปญหาซื้อขาย
กับการหารอยละ 

 
2 

(ขอ 6,12) 
- - - - - 2 

รวม 10 - 1 2 1 - 14 
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ภาคผนวก ค 
แบบทดสอบวดัความสามารถในการแกโจทยปญหาคณติศาสตร เร่ือง “รอยละ” 

ช้ันประถมศึกษาปที่ 6 
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  แบบทดสอบวัดความสามารถในการแกโจทยปญหาคณติศาสตรชุดท่ี 1 เร่ืองโจทยปญหารอยละ 
ชื่อ...........................................................นามสกุล........................................ชั้น................................ 
 
 
 
 

ขั้น K (What we know) 
โจทยบอกอะไรมาบาง 

สิ่งท่ีโจทยกําหนดมาให 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 

ขั้น W (What we want 
to know) โจทยตองการ
ทราบอะไร และวางแผน
แกปญหาอยางไร 
 

สิ่งท่ีโจทยตองการทราบ 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
วางแผนแกปญหา 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 

 
ขั้น D (What we do to 
find out) ดําเนินการ
แกปญหาและแสดง
ขั้นตอนการแกปญหา 
อยางไร 
 

แสดงวิธีการแกปญหา 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
 

ขั้น L (What we 
learned) เสนอผลการ
แกปญหาและความรูท่ี
ไดรับ 

คําตอบ       
 ………………………………………………………………… 
ความรูท่ีไดรับ 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 

 
 

มิ้นเลี้ยงไกเปนจํานวน 250 ตัว เปนไกตวัผูรอยละ 40 ของไกทั้งหมด มิ้นเลี้ยงไกตัวเมียกี่ตวั 
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      แบบทดสอบวัดความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรชดุท่ี 2 เร่ืองโจทยปญหารอยละ   
กับการซื้อขาย (การหาราคาขายจากราคาทุน) 

ชื่อ...................................................นามสกุล........................................ชั้น.............เลขท่ี................. 
 
 
 
 

ขั้น K (What we know) 
โจทยบอกอะไรมาบาง 

สิ่งท่ีโจทยกําหนดมาให 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 

ขั้น W (What we want 
to know) โจทยตองการ
ทราบอะไร และวางแผน
แกปญหาอยางไร 
 

สิ่งท่ีโจทยตองการทราบ 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
วางแผนแกปญหา 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 

 
ขั้น D (What we do to 
find out) ดําเนินการ
แกปญหาและแสดง
ขั้นตอนการแกปญหา 
อยางไร 
 

แสดงวิธีการแกปญหา 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
 

ขั้น L (What we 
learned) เสนอผลการ
แกปญหาและความรูท่ี
ไดรับ 

คําตอบ       
 ………………………………………………………………… 
ความรูท่ีไดรับ 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 

 
      

แมคาลงทุนทําขนม 3,000 บาท ไดกําไร 17% ของราคาทุน แมคาขายขนมไดเงนิกี่บาท 
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แบบทดสอบวดัความสามารถในการแกโจทยปญหาคณติศาสตรชุดท่ี 3 เร่ืองโจทยปญหารอยละ 
กับการซื้อขาย (การหาราคาทุนจากราคาขาย) 

ชื่อ.......................................................นามสกุล........................................ชั้น................เลขท่ี............. 
 
 
 

ขั้น K (What we know) 
โจทยบอกอะไรมาบาง 

สิ่งท่ีโจทยกําหนดมาให 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 

ขั้น W (What we want 
to know) โจทยตองการ
ทราบอะไร และวางแผน
แกปญหาอยางไร 
 

สิ่งท่ีโจทยตองการทราบ 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
วางแผนแกปญหา 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 

 
ขั้น D (What we do to 
find out) ดําเนินการ
แกปญหาและแสดง
ขั้นตอนการแกปญหา 
อยางไร 
 

แสดงวิธีการแกปญหา 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
 

ขั้น L (What we 
learned) เสนอผลการ
แกปญหาและความรูท่ี
ไดรับ 

คําตอบ       
 ………………………………………………………………… 
ความรูท่ีไดรับ 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 

 
 

 

แตงขายกระเปาราคา 279 บาท ขาดทุน 7% ของราคาทุน แตงซื้อกระเปามาราคากี่บาท 
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แบบทดสอบวดัความสามารถในการแกโจทยปญหาคณติศาสตรชุดท่ี 4 เร่ือง การหารอยละ 
ชื่อ.......................................................นามสกุล........................................ชั้น................เลขท่ี............. 
 
 
 
 

ขั้น K (What we know) 
โจทยบอกอะไรมาบาง 

สิ่งท่ีโจทยกําหนดมาให 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 

ขั้น W (What we want 
to know) โจทยตองการ
ทราบอะไร และวางแผน
แกปญหาอยางไร 
 

สิ่งท่ีโจทยตองการทราบ 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
วางแผนแกปญหา 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 

 
ขั้น D (What we do to 
find out) ดําเนินการ
แกปญหาและแสดง
ขั้นตอนการแกปญหา 
อยางไร 
 

แสดงวิธีการแกปญหา 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 
 

ขั้น L (What we 
learned) เสนอผลการ
แกปญหาและความรูท่ี
ไดรับ 

คําตอบ       
 ………………………………………………………………… 
ความรูท่ีไดรับ 
………………………………………………………………… 
………………………………………………………………… 

 
 

 

หมวกราคา 320 บาท รานคาลดราคา 80 บาท รานคาลดราคาหมวกคดิเปนรอยละเทาใด 
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ภาคผนวก ง 
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ”  

ช้ันประถมศึกษาปที่  6 
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แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร 

เร่ือง รอยละ ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 
 

คําชี้แจง แบบทดสอบชดุนี้มี 2 ตอน จํานวน 14 ขอ ใชเวลา 60 นาท ี
ตอนที่ 1  เปนแบบทดสอบปรนัยแบบเลือกตอบ จํานวน 12 ขอ ขอละ 1 คะแนน 
ตอนที่ 2  เปนแบบทดสอบอัตนัย จํานวน 2 ขอ ขอละ 8 คะแนน 
ตอนที่ 1  จงเลือกคําตอบที่ถูกตองท่ีสดุ 
 

1. ยางลบ 3 กอน ราคา 17 บาท แตละกอนราคาเทากัน ตองการซื้อยางลบ 51 กอน ตอง
จายเงินกี่บาท 

     ก. 78 บาท                            ข.       250 บาท 
 ค. 289 บาท              ง.       867 บาท 
 
2. ตัดเสื้อ 9 ตัว ชางตัดเสื้อคิดราคา 2,700 บาท คาตัดเสื้อแตละตัวราคาเทากนั ตองการตัดเสื้อ 

1 โหล ตองจายเงนิกี่บาท 
 ก. 2,500 บาท  ข.       3,600 บาท 
 ค. 4,000 บาท  ง.        4,500 บาท 
 
3. มะนาวจํานวน 4 ผล ราคา 20 บาท สมจํานวน 4 ผล ราคา 25 บาท กอยซ้ือมะนาว 100 บาท 

และซื้อสม 100 บาท กอยจะไดจํานวนมะนาวมากหรือนอยกวาจํานวนสมกี่ลูก 
 ก. จํานวนมะนาวมากกวาสม 4 ลูก  
 ข. จํานวนมะนาวนอยกวาสม 4 ลูก 
 ค. จํานวนมะนาวมากกวาสม 8 ลูก 
 ง. จํานวนมะนาวและสมเทากัน 
 
4. 8%  ของ 250 มีคาเทากับขอใด 
 ก. 20             ข.   25 
          ค. 30              ง. 35 
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5. นารีเสียคานายหนา 5% ของราคาบานหมายความวาอยางไร 
 ก. ราคาบาน 500 บาท นารีเสียคานายหนา 5 บาท  
 ข. ราคาบาน 100 บาท นารีเสียคานายหนา 5 บาท 
 ค. ราคาบาน 1,000 บาท นารีเสียคานายหนา 5 บาท  
 ง. ราคาบาน 500 บาท นารีเสียคานายหนา 50 บาท  

 
6.   นารีซ้ือหมวก  250  บาท ขายไป 325 บาท นารีไดกําไรรอยละเทาใด 

ก. 3   ข.       5  
ค. 25   ง.       30  

 
7.  ซ้ือสบูราคาโหลละ 132 บาท ตองการกําไร  25 % ตองขายสบูราคาโหลละกี่บาท 

ก. 157 บาท  ข.       160  บาท 
ค. 165 บาท  ง.        231 บาท 
 

8.  ในฟารมแหงหนึ่งเลี้ยงสัตวทั้งหมดจํานวน 1,200 ตัว เล้ียงวัว 15% ของสัตวทั้งหมด เล้ียงหมู 
มากกวาววั 5% ของสัตวทั้งหมด ฟารมแหงนี้เล้ียงหมกูี่ตวั 
ก.    120 ตัว  ข.       240 ตัว 
ค.    360 ตัว  ง.       480 ตัว 

 
9.    รานคาติดปายนาฬิกา 4,900 บาท ลดราคา 70%  ของราคาปาย รานคาขายนาฬกิากี่บาท 

ก. 1,470 บาท  ข.       1,813 บาท 
ข. 3,430 บาท  ง.        3,577 บาท 
 

10.  แกวซ้ือคอมพิวเตอร 12,000 บาท ขายไดกําไร 12 % ของราคาที่ซ้ือมา แกวขาย
คอมพิวเตอรกีบ่าท 
ก. 1,440 บาท  ข.        9,600 บาท 
ค. 12,560 บาท  ง.        13,440 บาท 
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11.  รานคาติดปายขายตู 8,580 บาท ไดกําไรรอยละ 32 รานคาซื้อตูใบนีม้าราคากี่บาท 

ก. 5,800 บาท  ข.       6,500  บาท 
ค. 10,900 บาท  ง.       13,300 บาท 
 

12. พอคาซื้อนาฬกิา 420 บาท ขายไป 588 บาท พอคาไดกําไรคิดเปนรอยละเทาใด 
   ก. รอยละ10         ข. รอยละ 20 
   ค. รอยละ 30      ง. รอยละ 40 
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ตอนที่ 2        จงแสดงวิธีทํา 
  

1. รานคาติดปายราคาคอมพิวเตอร 18,500 บาท ลดราคาลง 5% ของราคาปาย รานคาขาย
คอมพิวเตอรกีบ่าท 

 
วิธีทํา 
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................... 
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................... 
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................... 
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................... 
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................... 
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................... 
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2. มีโตะจํานวน 240 ตัว ชํารุด 25% ของทั้งหมด  มีโตะชํารุดจํานวนกีต่ัว 
 

วิธีทํา 
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................... 
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................... 
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................... 
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................... 
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................... 
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................... 
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ภาคผนวก จ 
แบบสอบถามความคิดเหน็ของนักเรียนที่มตีอการจัดการเรียนรู 

โดยการใชเทคนิค K-W-D-L 
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คําชี้แจง    

 1. แบบสอบถามความคิดเหน็ฉบับนี้ใชสําหรับการสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน
เกี่ยวกับการจดัการเรียนรูโดยการใชเทคนคิ K-W-D-L ใหนักเรยีนอานขอความที่กําหนดให และ
แสดงความคิดเห็นของนกัเรยีน โดยทําเครื่องหมาย ลงในชองที่ตรงกับความคิดเหน็ของ
นักเรียนมากทีสุ่ด 

2. แบบสอบถามฉบับนี้ไมมผีลตอคะแนนการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียน และไม
มีคําตอบใดทีถู่กหรือผิด เปนการนําขอมูลที่ไดไปปรับปรุงและพัฒนาการจัดกจิกรรมการเรียนรูวชิา
คณิตศาสตรตอไป 
 

 

ระดับความคดิเห็น 
 

 
 
 

ขอความ 

 

เห็น
ดว

ยอ
ยาง

ยิ่ง 
 

เห็น
ดว

ย 
 

ไม
แใจ

 
 

ไม
เห็น

ดว
ย 

 

ไม
เห็น

ดว
ยอ
ยาง

ยิ่ง 
ดานกิจกรรมการเรียนรู 
1.  นักเรียนมีโอกาสไดแลกเปลี่ยนความรูซ่ึงกันและ
กัน 

     

2.  นักเรียนสามารถแกโจทยปญหาตางๆไดดีขึ้น      

3.  นักเรียนสามารถสื่อสารและอธิบายขั้นตอนการ
แก โจทยปญหาไดชัดเจน 

     

4.  นักเรียนคิดแกโจทยปญหาอยางเปนขั้นตอนมาก
ยิ่งขึ้น 

     

5.  นักเรียนใหความรวมมือ และมีความสมัพันธอัน
ดีภายในกลุม 

     

 
 

แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการจัดการเรียนรูโดยการใชเทคนิค K-W-D-L 

เร่ือง “รอยละ” 
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ระดับความคดิเห็น 
 

 
 

ขอความ 

 

เห็น
ดว

ยอ
ยาง

ยิ่ง 
 

เห็น
ดว

ย 
 

ไม
แใจ

 
 

ไม
เห็น

ดว
ย 

 

ไม
เห็น

ดว
ยอ
ยาง

ยิ่ง 

6.  นักเรียนมสีวนรวมในการแสดงความคดิเห็นและ
รวมกันอภิปรายเพื่อหาคําตอบของปญหา 

     

ดานผูสอน 
7.  ผูสอนเปดโอกาสใหนักเรียนปฏิบัติและแกไข
ปญหาดวยตนเอง  โดยผูสอนเปนผูแนะนาํ 

     

8.  ผูสอนเปดโอกาสใหนักเรียนซักถามและแสดง
ความคิดเหน็ 

     

9.  ผูสอนเอาใจใสและใหความเปนกันเองกับ
นักเรียน 

     

10. ผูสอนใชภาษา และยกตัวอยางที่ชัดเจนทําให
นักเรียนเกดิความเขาใจ 

     

ดานบรรยากาศในการเรียนรู 
11.  นักเรียนมคีวามกระตือรือรนและสนุกสนานใน
การเรียนรู 

     

12.  การเรียนรูโดยการใชเทคนิค K-W-D-L ชวย
กระตุนใหนกัเรียนอยากเรียนรูวิชาคณิตศาสตร 

     

13.  นักเรียนมคีวามตองการที่จะพัฒนาตนเองใน
การเรียนรู 

     

14.  นักเรียนมกีารศึกษาคนควาเพิ่มเติม นอกจาก
ความรูในหองเรียน 

     

 



 

135

 
ความคิดเหน็และขอเสนอแนะเพิ่มเติม
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................ 
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ภาคผนวก ฉ 
รายนามผูทรงคุณวุฒ ิ
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รายนามผูทรงคุณวุฒิ 

 
1. ดร. ชนิศวรา  เลิศอมรพงษ 
       สาขาการสอนคณิตศาสตร ภาควิชาการศึกษา คณะศกึษาศาสตร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 
 
2. อาจารยเอกชยั  ใชประทุม 
       อาจารยประจํากลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร โรงเรียนประชานิเวศน กรุงเทพมหานคร 
 
3. อาจารยจรัญ  มาพิทักษ 
      อาจารยประจํากลุมสาระการเรียนรูคณติศาสตร โรงเรียนประชานเิวศน กรุงเทพมหานคร 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 



ประวัติการศึกษาและการทํางาน 
 

ช่ือ – นามสกุล     นางสาวกมลกาญจน นพโสภณ 
วัน เดือน ป ที่เกิด    วันที่ 30 พฤษภาคม พ.ศ. 2526 
สถานที่เกิด     จังหวดัฉะเชิงเทรา  
ประวัติการศึกษา วิทยาศาสตรบณัฑิต (วท.บ.) มหาวิทยาลัย      

ศรีนครินทรวโิรฒ  
ตําแหนงหนาที่การทํางาน                                        ครู คศ. 1 โรงเรียนประชานิเวศน สํานักงานเขต

จตุจักร กรุงเทพมหานคร 
 


