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The purposes of this research were 1) to study students’ ability in solving word problems on 
“Percent” of prathomsuksa six students by using SSCS model 2) to study students’mathematics learning 
achievement on “Percent” of prathomsuksa six students by using SSCS model, and 3) to study            
students’ opinions related to learning activities of prathomsuksa six students by using SSCS model.  

 
The sample group was 33 prathomsuksa six students of one classroom at Watnongkhaem 

(Saharatburana) School in the second semester of the academic year 2010 that was selected by cluster random 
sampling form 8 classrooms. The instruments in data collection consisted of 12 lesson plans on “Percent” of  
prathomsuksa six students by using SSCS model, the mathematics ability test in solving word problems on 
“Percent” of prathomsuksa six students, the mathematics learning achievement test on “Percent” of  
prathomsuksa six students, and students’ opinion questionnaire toward learning activities by using SSCS 
model. Percentage, mean, standard deviation, and t-test were used for analyzing data and presented by tables 
with their corresponding descriptions. 

 
The research findings revealed that 1) the students had the solving word problem abilities on 

“Percent” at the good level,  2) the mathematics learning achievement after learning was higher than 60%        
at the .05 level of  significance, and 3) almost all students totally agreed that the learning activities were 
appropriate. 
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บทที่ 1 
 

บทนํา 
 

ความสําคัญของปญหา 
 

 คณิตศาสตรเปนศาสตรที่กอใหเกิดความเจริญกาวหนาทัง้ทางดานวิทยาศาสตรและ
เทคโนโลยี โลกปจจุบันเจรญิขึ้นเพราะการคิดคนทางวทิยาศาสตร ซ่ึงตองอาศัยความรูทาง
คณิตศาสตร ดงัคํากลาวของ Carl Friedrich Gauss ที่วา “คณิตศาสตรเปนราชินีของวทิยาศาสตร”  
(สิริพร  ทิพยคง, 2545: 1) นอกจากนี้คณิตศาสตรยังมีบทบาทสําคัญยิ่งตอการพัฒนาความคิดมนษุย 
ทําใหมนษุยมคีวามคิดสรางสรรค คิดอยางมีเหตุผล เปนระบบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะหปญหา
หรือสถานการณไดอยางถ่ีถวนรอบคอบ ชวยใหคาดการณ วางแผน ตัดสินใจ แกปญหา และ
นําไปใชในชีวติประจําวนัไดอยางถูกตองเหมาะสม  นอกจากนี้คณิตศาสตรยังเปนเครื่องมือใน
การศึกษาทางดานวิทยาศาสตร เทคโนโลยีและศาสตรอ่ืนๆ  คณิตศาสตรจึงมีประโยชนตอ          
การดําเนนิชีวติ ชวยพฒันาคณุภาพชวีิตใหดีขึ้น และสามารถอยูรวมกับผูอ่ืนไดอยางมคีวามสุข 
(สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา, 2551: 1) 

 
ประเทศไทยเล็งเห็นความสาํคัญของคณิตศาสตรที่เปนพื้นฐานความรูจําเปนแกเยาวชน จึง

ไดกําหนดคณติศาสตรเปนกลุมสาระการเรียนรูหนึง่ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2551 ที่ผูเรียนทกุคนตองเรียนรูและเปนสาระการเรียนรูจําเปนที่สถานศึกษาตองใชเปน
หลักในการจัดการเรียนการสอน ซ่ึงสอดคลองกับวิสัยทัศนของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ดังขอความหนึ่งกลาววา “หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
มุงเนนผูเรียนเปนสําคัญบนพื้นฐานความเชื่อวา ทุกคนสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองไดเต็มตาม
ศักยภาพ สามารถนําความรู ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตรไปใชในการแกปญหา         
การดําเนนิชีวติและศึกษาตอ การมีเหตุมีผล มีเจตคติที่ดตีอวิชาคณิตศาสตร พัฒนาความคิดอยาง
เปนระบบและสรางสรรค รวมทั้งพัฒนาคณุภาพชวีิตใหดียิ่งขึ้น” (สํานักวิชาการและมาตรฐาน
การศึกษา, 2551) 

 
ถึงแมวาประเทศไทยใหความสําคัญกับการเรียนการสอนคณิตศาสตรมากเพียงใดกต็าม แต

ในปจจุบนัพบวาในชวงเวลาที่ผานมาเยาวชนของไทยไมประสบผลสําเร็จในการเรียนคณิตศาสตร
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เทาที่ควรนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ํา พิจารณาไดจากผลการทดสอบการศึกษาระดับชาติ
ขั้นพื้นฐานของนักเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ปการศึกษา 2552 พบวา ในวิชาคณิตศาสตร
นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยรอยละ 35.88 ของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในระดับประเทศ              
(สถาบันทดสอบทางการศึกษาแหงชาติ (องคการมหาชน), 2553) และจากผลการประเมินคุณภาพ
การศึกษาระดบัชาติของระดบัชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ปการศึกษา 2549 สามารถสรุปคะแนนเฉลี่ย
รอยละของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตรนักเรยีนมีคะแนนเฉลี่ย 15.55 จากคะแนนเต็ม 
40 คะแนน คิดเปนคะแนนเฉลี่ยรอยละ 38.87 (สํานักทดสอบทางการศึกษา, 2553) นอกจากนีจ้าก
รายงานผลการศึกษาแนวโนมการจัดการศึกษาคณติศาสตรระดับนานาชาติของโครงการ The Third 
International Mathematics and Science Study 2007 (TIMSS 2007) พบวา ผลการวิเคราะหระดับ
ความสามารถของนักเรียนไทยสวนใหญมรีะดับความสามารถทางการเรียนคณิตศาสตรอยูในระดับ
ต่ํามาก นักเรียนไทยมีคะแนนคณิตศาสตรต่ํากวาคาเฉลี่ยนานาชาติและมีแนวโนมคะแนนลดลง อีก
ทั้งยังพบวานักเรียนมีคะแนนพฤติกรรมการเรียนรูดานการประยุกตใชความรูต่ํากวาดานความรู        
ความเขาใจ และการบูรณาการความรูและการใหเหตุผล (สถาบันสงเสริมการสอนวทิยาศาสตรและ
เทคโนโลยี, 2552) และจากรายงานผลการประเมินการจัดการศึกษาภาคบังคับโดยการประเมิน
ความรูและทักษะในดานการอาน คณิตศาสตร และวิทยาศาสตรของประเทศสมาชิก OECD 
(Organisation for Economic Coorperation and Development) ของโครงการ Programme for 
International Student Assessment 2009 (PISA 2009) พบวา ผลการประเมินคณติศาสตรของ
นักเรียนไทยมคีะแนนเฉลี่ย 419 คะแนน ซ่ึงต่ํากวาคะแนนเฉลี่ยนานาชาต ิ(OECD)  โดยมีคะแนน
เฉล่ีย 496 คะแนน เมื่อเทียบกับคะแนนเฉลี่ยนานาชาติ พบวา นกัเรียนไทยมีคะแนนต่ํากวาคาเฉลี่ย
ถึงหนึ่งระดับ เมื่อดูแนวโนมตั้งแต PISA 2000 เปนตนมาพบวาในเวลาที่ผานไป ผลการประเมินมี
แนวโนมต่ําลง แตถาดูจาก PISA 2003 พบวาผลการประเมินคณิตศาสตรใน PISA 2009 ไม
เปลี่ยนแปลงมากนัก (สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี, 2553ก) 
 

จากผลการประเมินคณุภาพการศึกษาระดบัชาติ ผลการทดสอบการศึกษาระดับชาต ิ        
ขั้นพื้นฐาน ผลการศึกษาแนวโนมการจดัการศึกษาคณิตศาสตรระดับนานาชาติ และผลการประเมิน
การจัดการศกึษาภาคบังคับโดยการประเมนิความรูและทักษะในดานการอาน คณิตศาสตร และ
วิทยาศาสตร ที่ไดกลาวมาขางตนแลวนั้นถือไดวานกัเรยีนมีผลการเรยีนรูทางคณิตศาสตรคอนขาง
ต่ํา ซ่ึงสะทอนใหเห็นถึงปญหาการเรียนการสอนคณิตศาสตรในประเทศไทย สวนหนึ่งเปนผลสืบ
เนื่องมาจากนกัเรียนมีความรูความเขาใจในเนื้อหาสาระเปนอยางดี แตมีนักเรียนจํานวนไมนอยยัง
ดอยความสามารถเกี่ยวกับการแกปญหา การแสดงหรืออางเหตุผล การสื่อสารหรือการนําเสนอ
แนวคดิทางคณิตศาสตรกับสถานการณตางๆ และความคิดริเร่ิมสรางสรรค ปญหาเหลานี้ทําให
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นักเรียนไมสามารถนําความรูทางคณิตศาสตรไปประยกุตในชวีิตประจําวัน และในการศึกษาตอ
อยางมีประสิทธิภาพ (สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี, 2550) ดวยเหตนุี้
จุดเนนของการเรียนการสอนคณิตศาสตรจึงจําเปนตองปรับเปลี่ยนจากการเนนใหจาํขอมูลเปน   
การพัฒนาใหนักเรียนไดมีความเขาใจในหลักการและกระบวนการทางคณิตศาสตรและมีทักษะ
พื้นฐานที่เพียงพอนําไปใชแกปญหาในสถานการณใหมๆ  (วรณัน  ขนุศรี, 2546) 

 
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พทุธศักราช 2551 กลุมสาระการเรียนรู

คณิตศาสตร แบงออกเปน 6 สาระ ไดแก สาระที่ 1 จํานวนและการดําเนินการ สาระที่ 2 การวัด
สาระที่ 3 เรขาคณิต สาระที่ 4 พีชคณิต สาระที่ 5 การวิเคราะหขอมูลและความนาจะเปน และสาระที่ 
6 ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร ซ่ึงในสาระที่ 6 ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร
ไดกําหนดมาตรฐานการเรียนรูที่จําเปนสําหรับผูเรียนทุกคนไววามีความสามารถในการแกปญหา 
การใหเหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตรและการนาํเสนอ การเชือ่มโยงความรู
ตางๆ ทางคณิตศาสตรและเชื่อมโยงคณิตศาสตรกับศาสตรอ่ืนๆ และมคีวามคิดริเร่ิมสรางสรรค โดย
กําหนดคุณภาพผูเรียนเมื่อจบชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ไวขอหนึ่งวาใชวิธีการที่หลากหลายแกปญหา 
ใชความรู ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตรและเทคโนโลยีในการแกปญหาในสถานการณตางๆ 
ไดอยางเหมาะสม ใหเหตุผลประกอบการตดัสินใจและสรุปผลไดอยางเหมาะสม ใชภาษาและ
สัญลักษณทางคณิตศาสตรในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการนาํเสนอไดอยางถูกตองและ
เหมาะสม เชื่อมโยงความรูตางๆ ในคณิตศาสตรและเชื่อมโยงคณิตศาสตรกับศาสตรอ่ืนๆ  และมี
ความคิดริเร่ิมสรางสรรค (สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา, 2551: 2-4) 

 
ความสามารถในการแกปญหาเปนมาตรฐานการเรียนรูหนึ่งที่อยูภายใตสาระที่ 6 ทักษะ

และกระบวนการทางคณิตศาสตรที่ตองเกิดกับผูเรียน และถูกกําหนดไวในคุณภาพของผูเรียนเมื่อ
จบชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ทั้งนี้การแกปญหาเปนเปาหมายสูงสุดในการเรียนการสอนคณิตศาสตร
และเปนทกัษะหนึ่งในทกัษะการคิดระดับสูง ซ่ึงประกอบไปดวยการแกปญหา การตดัสินใจ การคิด
อยางมีวิจารณญาณ และการคิดสรางสรรค ดังนั้นจึงถือไดวาการแกปญหาเปนหัวใจของการเรียน
การสอนคณิตศาสตร (สิริพร  ทิพยคง, 2545) 

 
การจัดการเรยีนการสอนคณติศาสตรที่ทําใหนักเรยีนเกิดการเรียนรูอยางมีคุณภาพนั้น 

จะตองใหมีความสมดุลระหวางสาระดานความรู  ทักษะและกระบวนการ ควบคูไปกับคุณธรรม 
จริยธรรม และคานิยมที่พึงประสงค พรอมทั้งตระหนกัในคุณคาและมีเจตคติที่ดีตอคณิตศาสตร 
(สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา, 2551: 3) ครูควรเลือกใชรูปแบบของการจัดการเรียนรูให
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เหมาะสมกับสาระการเรียนรูและนักเรยีน ในสวนของการจัดการเรียนรูการแกปญหาทาง
คณิตศาสตร ครูควรจัดประสบการณในการแกปญหาใหกบันักเรียน สงเสริมบรรยากาศในชั้นเรยีน 
ยอมรับฟงความคิดเห็นของนักเรียน ใหโอกาสนักเรียนไปคนหาปญหาดวยตนเอง ใหเวลานักเรยีน
มากพอในการแกปญหา ใหนักเรียนไดอธิบายแนวคิดในการแกปญหาแตละขั้นตอน เพื่อให
นักเรียนมีความสามารถและความมั่นใจในการแกปญหา โดยการพัฒนาความสามารถใน            
การแกปญหาของนักเรียน ครูจะตองสรางพื้นฐานใหนกัเรียนเกิดความคุนเคยกับกระบวนการ
แกปญหา (สิริพร  ทิพยคง, 2545) โดยในปจจุบันมีนกัการศึกษาหลายทานไดนําเสนอกระบวนการ 
กลวิธี ในการแกปญหาอยางมากมาย อาทิเชน กระบวนการแกปญหาของโพลยา การแกปญหาโดย
ใชรูปแบบ SSCS  การใชกลวิธี STAR  การใชเทคนิค KWDL   เปนตน 
 

การจัดการเรยีนรูโดยใชรูปแบบ SSCS ไดรับการพัฒนาขึ้นโดย Pizzini, Shepardson, and 
Abell (1989: 523-534) นักการศึกษาจาก College of Education, the University of Iowa ซ่ึงเปน
กระบวนการจดัการเรียนรูรูปแบบหนึ่งทีน่าสนใจโดยเนนใหนักเรียนฝกทักษะการแกปญหา ใช
กระบวนการคดิอยางมีเหตุผล มุงใหนักเรียนเรียนรูดวยตนเองโดยครูเปนเพียงผูนําเสนอปญหาและ
เปนผูกระตุนใหนักเรยีนคิดและคนควาดวยตนเอง รวมทั้งมุงเนนใหนกัเรียนเผชิญกับสถานการณ
ปญหา วิเคราะหสถานการณ วางแผน ดําเนนิการแกปญหาและแลกเปลี่ยนเรียนรูเพื่อคนหาคําตอบ
ของปญหา การจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชรูปแบบ SSCS ประกอบไปดวย 4 ขัน้ตอน ดังตอไปนี ้

 
ขั้นที่ 1 S: Search ขั้นคนหาขอมูลจากโจทยปญหา เปนขั้นตอนการคนหาขอมูลที่เกี่ยวกับ

ปญหาและการแยกแยะประเด็นปญหา 
 
ขั้นที่ 2  S: Solve ขั้นแกปญหา เปนขัน้ตอนการวางแผนและการดาํเนินการแกปญหาดวย

วิธีการตางๆ  
 
ขั้นที่ 3 C: Create ขั้นสรางคําตอบที่ไดจากการแกปญหา เปนขั้นตอนการนําผลที่ไดมาจัด

กระทําเปนขัน้ตอนเพื่อใหงายตอความเขาใจและเพื่อส่ือสารกับคนอื่นได 
 
ขั้นที่ 4  S: Share ขั้นแลกเปลี่ยนแนวทางในการแกปญหา เปนขั้นตอนการแลกเปลี่ยน      

ความคิดเหน็เกี่ยวกับขอมูลและวิธีการแกปญหา 
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ทั้งส่ีขั้นตอนนกัเรียนจะไดฝกในดานทักษะและกระบวนการทางคณติศาสตรไปพรอมกัน 
กลาวคือ ในขัน้ที่ 1(S) และขั้นที่ 2(S) นักเรียนจะไดฝกการแกปญหาโดยใชวิธีที่หลากหลายใน
สถานการณตางๆ เพื่อใหไดมาซึ่งคําตอบ สวนในขัน้ที่ 3(C) และขั้นที่ 4(S) นักเรียนไดฝกการใช
ภาษาและสัญลักษณทางคณติศาสตรในการสื่อสาร ส่ือความหมาย และการนําเสนอ                      
ในการแลกเปลี่ยนเรียนรูวิธีการแกปญหาของนักเรียนคนอื่น ซ่ึงการจดักิจกรรมในรปูแบบ SSCS นี้
กอใหเกิดประโยชนตอการเรียนรูของนักเรียน และทําใหการเรียนการสอนเรื่องการแกโจทยปญหา
มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น ดงันั้นการจดัการเรียนรูโดยใชรูปแบบ SSCS จึงเปนทางเลอืกหนึ่งของครู
ที่สามารถนํามาประยุกตใชในการจัดการเรยีนการสอนคณิตศาสตรที่ชวยพัฒนาทักษะการแกปญหา
ของนักเรียนใหเปนระบบมากยิ่งขึ้น ซ่ึงจะสงผลใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนสูงขึ้น
ตอไป 

 
การจัดกจิกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรในชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่ผานมาของผูวิจัยพบวา 

เร่ือง “รอยละ” เปนสาระการเรียนรูที่มีความเกี่ยวของและสัมพันธกับปญหาในชวีิตประจําวนัของ
นักเรียน เชน ปญหาเกี่ยวกับการซื้อขาย ปญหาเกี่ยวกับการหาดอกเบีย้ เปนตน ถานักเรียนมีทักษะ
และกระบวนการการแกปญหาที่ดี และเพยีงพอเพื่อแกปญหาดังกลาวแลว จะเปนประโยชนแก
นักเรียนอยางยิ่ง ทั้งนี้ครูควรมีการวางแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่เนนทักษะการแกปญหาที่
เหมาะสมใหนกัเรียนไดฝกทกัษะการคนหาขอมูล การทําความเขาใจกับปญหา การวางแผน        
การแกปญหา การดําเนนิการแกปญหาดวยตนเอง รวมทั้งครูควรเปดโอกาสใหผูเรียนไดตรวจสอบ
คําตอบและแลกเปลี่ยนเรยีนรูแนวทางการแกปญหากันและกัน 

  
จากเหตุผลและความสําคัญที่กลาวมาขางตนผูวิจยัจึงนํารูปแบบ SSCS มาประยุกตใชกับ

การจัดการเรยีนรูคณิตศาสตรเร่ือง “รอยละ” ช้ันประถมศึกษาปที่ 6 เพือ่เปนแนวทางที่ดีที่ชวย
พัฒนาความสามารถในการแกโจทยปญหาและทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนสูงขึ้น 
ดังนั้นผูวจิัยจึงสนใจศึกษาเรือ่ง การศึกษาความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เร่ือง 
“รอยละ” ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โดยใชรูปแบบ SSCS อันจะเปนแนวทางในการพัฒนา 
การเรียนการสอนคณิตศาสตรใหมีประสิทธิภาพตอไป 
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วัตถุประสงคของการวิจัย 
 

 การวิจยัคร้ังนีม้ีวัตถุประสงคเพื่อ 
 

1. ศึกษาความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ”  ของนักเรียน 
ช้ันประถมศึกษาปที่ 6 โดยใชรูปแบบ SSCS 
 

2. ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ”  ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปที่ 6 โดยใชรูปแบบ SSCS 
 

3. ศึกษาความคดิเห็นของนกัเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่มีตอการจัดกจิกรรมการเรียนรู
โดยใชรูปแบบ SSCS 
 

ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 
 

1. ไดแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรูการแกปญหาทางคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ” 
โดยใชรูปแบบ SSCS 
 

2. เปนแนวทางสาํหรับครูคณิตศาสตรในการนําการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบ SSCS 
ไปพัฒนาความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของนักเรียน สําหรับหนวยการเรียนรูอ่ืน 
และระดับชัน้อื่นๆ ในวิชาคณิตศาสตรตอไป 
 

ขอบเขตของการวิจัย 
 

1. ประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมปที่ 6  โรงเรียนวัดหนองแขม 
(สหราษฎรบูรณะ)  
 

2. กลุมตัวอยางทีใ่ชในการวิจยัครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมปที่ 6  โรงเรียนวดัหนองแขม 
(สหราษฎรบูรณะ) ภาคเรยีนที่ 2  ปการศึกษา 2553  จํานวน 1 หองเรียน จํานวน 33 คน ซ่ึงไดมาจาก
การสุมแบบกลุม (cluster random sampling) จากจํานวนทั้งหมด 8 หองเรียน จํานวนนักเรียน 263 คน 
และการจดัหองเรียนแตละหองแบบคละความสามารถ 
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3. สาระการเรียนรูที่ใชสอนในการวิจยัคร้ังนี้ คือ สาระการเรียนรูคณิตศาสตร เร่ือง    
“รอยละ” ช้ันประถมศึกษาปที่ 6 ภาคเรียนที่ 2  ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พื้นฐาน 
พุทธศักราช 2551 ซ่ึงประกอบดวย โจทยปญหารอยละกับการซื้อขาย โจทยปญหาการซื้อขายกับ
การหารอยละ และโจทยปญหารอยละกับการซื้อขายที่มากกวา 1 คร้ัง 
 

4. ระยะเวลาที่ใชในการจดักิจกรรมการเรียนรู เร่ือง “รอยละ” จํานวนทั้งหมด 13 คาบ  
คาบละ 50 นาที โดยมีรายละเอียดดังนี ้
 
 คาบที่ 1 ทบทวนโจทยปญหาการคูณและการหาร (บัญญัติไตรยางศ) 
 
 คาบที่ 2  ทบทวนการซือ้ขาย 
 
 คาบที่ 3  การแกโจทยปญหารอยละกบัการซื้อขายโดยการหาราคาขายจากราคาทนุ 
 
 คาบที่ 4  การแกโจทยปญหารอยละกบัการซื้อขายโดยการหาราคาขายจากราคาทนุ 
และทําแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร ชุดที่ 1 
 
 คาบที่ 5  การแกโจทยปญหารอยละกบัการซื้อขายโดยการหาราคาทุนจากราคาขาย 
 
 คาบที่ 6  การแกโจทยปญหารอยละกบัการซื้อขายโดยการหาราคาทุนจากราคาขาย 
และทําแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร ชุดที่ 2 
 
 คาบที่ 7  การแกโจทยปญหารอยละกบัการซื้อขาย (การลดราคา) และทําแบบทดสอบ
วัดความสามารถในการแกโจทยปญหาคณติศาสตร ชุดที่ 3 
 
 คาบที่ 8  โจทยปญหาการซื้อขายกับการหารอยละ 
 
 คาบที่ 9  โจทยปญหาการซื้อขายกับการหารอยละ และทําแบบทดสอบวัด
ความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร ชุดที่ 4 
 
 คาบที่ 10  การแกโจทยปญหารอยละกบัการซื้อขายที่มากกวา 1 คร้ัง 
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 คาบที่ 11  การแกโจทยปญหารอยละกบัการซื้อขายที่มากกวา 1 คร้ัง (ตอ) 
 
 คาบที่ 12  ทบทวนโจทยปญหารอยละเกี่ยวกับการซื้อขาย และทําแบบทดสอบวัด
ความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร ชุดที่ 5 
 
 คาบที่ 13  ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ” 
 

5. ตัวแปรที่ศึกษาในงานวิจยัคร้ังนี้ประกอบดวย 
 

5.1 ตัวจัดกระทํา คือ การจัดกิจกรรมการเรียนรูเรื่อง “รอยละ” โดยใชรูปแบบ SSCS 
 

5.2 ตัวแปรตาม คอื 
 

5.2.1 ความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ”  ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โดยใชรูปแบบ SSCS 

 
5.2.2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณติศาสตร เร่ือง “รอยละ” ของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปที่ 6 โดยใชรูปแบบ SSCS 
 
5.2.3 ความคิดเหน็ของนักเรียนที่มตีอการจัดกจิกรรมการเรียนรูเร่ือง “รอยละ”  

โดยใชรูปแบบ SSCS 
 

นิยามศัพทเฉพาะ 
 

การจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชรูปแบบ SSCS หมายถึง การสอนที่เนนใหนักเรยีนมี
ความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรโดยการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่ประกอบดวย 4 
ขั้นตอน ตามแนวความคดิของ Pizzini, Shepardson, and Abell (1989: 523-534) ซ่ึงประกอบดวย 

 
ขั้นที่ 1 S: Search ขั้นคนหาขอมูลจากโจทยปญหา เปนขั้นตอนการคนหาขอมูลที่เกี่ยวกับ

ปญหาและการแยกแยะประเด็นปญหา 
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ขั้นที่ 2  S: Solve ขั้นแกปญหา เปนขัน้ตอนการวางแผนและการดาํเนินการแกปญหาดวย
วิธีการตางๆ  

 
ขั้นที่ 3 C: Create ขั้นสรางคําตอบที่ไดจากการแกปญหา เปนขั้นตอนการนําผลที่ไดมาจัด

กระทําเปนขัน้ตอนเพื่อใหเขาใจไดงายและเพื่อส่ือสารกับคนอื่นได 
 
ขั้นที่ 4  S: Share ขั้นแลกเปลี่ยนแนวทางในการแกปญหา เปนขั้นตอนการแลกเปลี่ยน     

ความคิดเหน็เกี่ยวกับขอมูลและวิธีการแกปญหา 
 
 ความสามารถในการแกโจทยปญหาคณติศาสตร หมายถึง ความสามารถของนักเรียนใน
การนําความรู ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตรมาใชในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรอยาง
เหมาะสม ซ่ึงเปนสถานการณที่นักเรียนไมสามารถหาคําตอบไดในทนัที สามารถวัดไดจากการทาํ          
ใบกิจกรรมจํานวน 12 ชุด และแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร 
เร่ือง “รอยละ” ช้ันประถมศึกษาปที่ 6 ที่ผูวิจยัสรางขึ้น จํานวน 5 ฉบับ 
 

แบบทดสอบวดัความสามารถในการแกโจทยปญหาคณติศาสตร หมายถึง แบบทดสอบที่
ผูวิจัยสรางขึ้นโดยมีลักษณะเปนโจทยปญหาแบบนกัเรียนเขียนตอบและแสดงวิธีการหาคําตอบ
จํานวน 1 ขอ โดยใชเวลาในการทํา 15 นาที กอนหมดคาบเรียนในคาบเรียนที่ 4, 6, 7, 9 และ12 รวม
ทั้งส้ิน 5 ฉบับ โดยแบบทดสอบครอบคลุมสาระการเรียนรู เร่ือง “รอยละ” สําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 6 

 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณติศาสตรเร่ือง “รอยละ” หมายถึง คะแนนของนักเรียนที่ไดจาก

การทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ” ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่
ผูวิจัยสรางขึ้นซึ่งทําการทดสอบหลังจากการเรียนการสอนสิ้นสุดลง   
 

ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชรูปแบบ SSCS หมายถึง 
ความรูสึกและความพึงพอใจของนักเรียนทีม่ีตอการจัดกจิกรรมการเรียนรู เร่ือง “รอยละ” โดยใช
รูปแบบ SSCS ซ่ึงวัดไดจากการทําแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอการจัดกิจกรรม
การเรียนรูโดยใชรูปแบบ SSCS ที่ผูวิจัยสรางขึ้น 



บทที่ 2 
 

การตรวจเอกสาร 
 

ในการวิจัยคร้ังนี้ ผูวิจยัไดศกึษาเอกสารและงานวจิัยที่เกี่ยวของ โดยนําเสนอตามลําดับดังนี ้
 
1. การจัดการเรยีนรูการแกปญหาคณิตศาสตรโดยใชรูปแบบ SSCS 
 

1.1 ความเปนมาของการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบ SSCS 
1.2 หลักการจัดการเรียนรูและกระบวนการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบ SSCS 
1.3 การจัดการเรยีนรูโดยใชรูปแบบ SSCS กับการแกปญหาคณิตศาสตร 
1.4 แนวคดิและทฤษฎีที่เกี่ยวของกับการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบ SSCS 
1.5 ขั้นตอนการจดัการเรียนรูโดยใชรูปแบบ SSCS  
1.6 บทบาทครูผูสอนในการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบ SSCS  

 
2. การแกปญหาทางคณิตศาสตร 
 

2.1 ความหมายและประเภทของปญหาทางคณติศาสตร 
2.2 กระบวนการแกปญหาทางคณิตศาสตร 
2.3 ยุทธวิธีการแกปญหาทางคณติศาสตร 
2.4 การพัฒนาความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร 

2.4.1 องคประกอบของความสามารถในการแกปญหาทางคณติศาสตร 
2.4.2 เทคนิคในการพัฒนาความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร 

 
3. งานวิจยัที่เกี่ยวของ 
 

3.1 งานวิจยัในประเทศ 
3.2 งานวิจยัตางประเทศ 
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การจัดการเรียนรูการแกปญหาคณิตศาสตรโดยใชรูปแบบ SSCS 
 

ความเปนมาของการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบ SSCS 
 

การจัดการเรยีนรูโดยใชรูปแบบ SSCS ไดรับการพัฒนาขึ้นโดย Pizzini, Shepardson, and 
Abell (1989: 523-534) นักการศึกษาจาก College of Education, The University of Iowa โดยช่ือ
รูปแบบ SSCS เปนตัวยอของกระบวนการเรียนการสอน 4 ขั้นตอน ดังนี้ 1) S: Search คือ ขั้นคนหา
ขอมูลจากปญหา 2) S: Solve คือ ขั้นแกปญหา 3) C: Create คือ ขั้นสรางคําตอบที่ไดจาก             
การแกปญหา และ 4) S: Share คือ ขั้นแลกเปลี่ยนแนวทางในการแกปญหา  
 

Pizzini, Shepardson, and Abell (1989: 523-534) ไดพัฒนาแนวทางการเรียนการสอน    
การแกปญหาโดยมีพื้นฐานมาจากการแกปญหาทางวิทยาศาสตร ซ่ึงการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบ 
SSCS ไดรับการพัฒนามาจากการจัดการเรยีนรูการแกปญหา CPS และ IDEAL ซ่ึงรูปแบบ         
การจัดการเรยีนรูทั้งสองรูปแบบนี้มีขั้นตอนในการจัดกจิกรรมการเรียนรู ดังตอไปนี ้

 
การจัดการเรยีนรูโดยใชรูปแบบ CPS ยอมาจาก Creative Problem Solving ไดรับ           

การพัฒนาขึ้นโดย Parnes (1967, cited in Pizzini et al., 1989: 526) การจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบ 
CPS ประกอบดวยข้ันตอน 5 ขั้นตอน มีรายละเอียดดังตอไปนี้  

 
1. การคนหาขอเท็จจริง (fact-finding) เปนขั้นการหาขอมูลตางๆ ที่ปรากฏจาก

สถานการณจรงิที่ไดประสบ 
 

2. การคนหาปญหา (problem-finding) เปนขั้นการหาปญหาที่เกิดขึ้นโดยอาศัยขอมูล
ตางๆ จากสถานการณจริงที่ประสบ 
 

3. การคนหาแนวคิดของปญหา (idea-finding) เปนขั้นการหาขอบเขตของปญหาโดย
อาศัยขอมูลและปญหาหลายๆ อยางจากสถานการณจริงที่ประสบ 
 

4. การคนหาทางเลือกในการแกปญหา (solution-finding) เปนขั้นการหาวิธีการและ
ขั้นตอนในการแกปญหาหลงัจากที่กําหนดขอบเขตของปญหาเรียบรอยแลว 
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5. การคนหาแนวทางที่ยอมรับได (acceptance-finding) เปนขั้นการหาเหตผุลที่จะมาชวย
สนับสนุนคําตอบของปญหาที่ไดจากการดาํเนินการแกไขแลว 
 

การจัดการเรยีนรูโดยใชรูปแบบ IDEAL ยอมาจาก Identify, Define, Explore, Act and 
Look ไดรับการพัฒนาขึ้นโดย Bransford and Stein (1984, cited in Pizzini et al., 1989: 526)       
การจัดการเรยีนรูโดยใชรูปแบบ IDEAL ประกอบดวยข้ันตอน 5 ขั้นตอน มีรายละเอยีดดังตอไปนี้  

 
1. การระบุปญหา (Identifying the problem) เปนขั้นการหาขอมูลจากขอเท็จจริงจาก

สถานการณตางๆ ที่มีอยูเพื่อระบุปญหา 
 

2. การตีความหมายและการนําเสนอปญหา (Define and representing the problem) เปน
ขั้นการตีความหมายของปญหาเพื่อกําหนดรายละเอียดของปญหา 
 

3. การคนหากลวธีิในการแกปญหา (Exploring alternative strategies) เปนขั้นการคิดคน
หาแนวทางทีห่ลากหลายเพือ่หาแนวทางและวิธีที่เหมาะสมในการแกปญหา 
 

4. การลงมือปฏิบัติตามกลวิธีในการแกปญหา (Act on the strategies) เปนขั้นการลงมอื
แกปญหาตามแนวทางและวธีิการที่เลือกไวเพื่อแกปญหาที่กําหนดไวขางตน 
 

5. การมองยอนกลับและมองผลกระทบในดานตางๆ  (Looking back and evaluating    
the effect) เปนขั้นตอนการตรวจสอบคําตอบและประเมนิผลกระทบของคําตอบที่ได 
 

จากรูปแบบการจัดการเรียนรูการแกปญหาทั้งสองรูปแบบ Pizzini et al. (1989: 523-534) 
ไดใชเปนแนวทางในการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรูใหมโดยการปรับใหเหลือเพียง 4 ขั้นตอน
และใหช่ือรูปแบบการจัดการเรียนรูการแกปญหาใหมนี้วา SSCS (Search, Solve, Create and Share) 
และไดเปรียบเทียบการจัดการเรียนรูการแกปญหาทั้งสามรูปแบบ คือ รูปแบบ CPS รูปแบบ IDEAL 
และรูปแบบ SSCS ดังตารางที่ 2.1 
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ตารางที่ 2.1  เปรียบเทียบขัน้ตอนการสอนการแกปญหาระหวางการจดัการเรียนรูโดยใชรูปแบบ 
CPS รูปแบบ IDEAL และ รูปแบบ SSCS 

 
การจัดการเรียนรูโดยใช

รูปแบบ CPS 
การจัดการเรียนรูโดยใช 

รูปแบบ IDEAL 
การจัดการเรียนรูโดยใช

รูปแบบ SSCS 
 

การคนหาขอเท็จจริง   
(fact-finding) 
การคนหาปญหา  
(problem-finding) 
การคนหาแนวคิดของปญหา 
(idea-finding) 
 

 

การระบุปญหา (Identify) 
การตีความหมายและ         
การนําเสนอปญหา (Define) 
การคนหากลวธีิใน            
การแกปญหา (Explore) 
 

 

การคนหาขอมูลจากปญหา 
(Search) 

   
  

 

การคนหาทางเลือกในการ
แกปญหา (solution-finding) 
การคนหาแนวทางที่ยอมรับได 
(acceptance-finding) 
 

 

การลงมือปฏิบัติตามกลวิธีใน
การแกปญหา (Act on the 
strategies) 
การมองยอนกลับและมอง
ผลกระทบในดานตางๆ  
(Looking back and 
evaluating the effect) 
 

 

การแกปญหา (Solve)  
 

 
 
 

  

การสรางคําตอบที่ไดจาก
การแกปญหา (Create) 
 

   

การแลกเปลี่ยนแนวทางใน
การแกปญหา (Share) 

 
 

จากตารางที ่2.1 จะพบวา การจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบ SSCS นั้นไดครอบคลุม         
การจัดการเรยีนรูโดยใชรูปแบบ CPS และรูปแบบ IDEAL โดยในขั้นการคนหาขอมูลจากปญหา 
(Search) ของรูปแบบ SSCS  จะครอบคลุมขั้นการคนหาขอเท็จจริง (fact-finding) การคนหาปญหา 
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(problem-finding) และการคนหาแนวคดิของปญหา (idea-finding) ของรูปแบบ CPS และ
ครอบคลุมขั้นการระบุปญหา (Identify) การตีความหมายและการนําเสนอปญหา (Define) และการ
คนหากลวิธีในการแกปญหา (Explore) ของรูปแบบ IDEAL ในขั้นที่ 2 ของรูปแบบ SSCS  คือ ขั้น
การแกปญหา (Solve) จะครอบคลุมขั้นการคนหาทางเลือกในการแกปญหา (solution-finding) และ
การคนหาแนวทางที่ยอมรับได (acceptance-finding) ของรูปแบบ CPS รวมทั้งครอบคลุมขั้นการลง
มือปฏิบัติตามกลวิธีในการแกปญหา (Act on the strategies) และ  การมองยอนกลับและมอง
ผลกระทบในดานตางๆ  (Looking back and evaluating the effect) ของรูปแบบ IDEAL และ
นอกจากนี้การจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบ SSCS ยังมีขั้นการสรางคําตอบที่ไดจากการแกปญหา 
(Create) และการแลกเปลี่ยนแนวทางในการแกปญหา (Share) ซ่ึงการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบ 
CPS และรูปแบบ IDEAL จะไมมี 2 ขั้นตอนนี้ซ่ึงนับวาเปนขั้นตอนทีม่ีความสําคัญ เพราะ เปนขัน้
ของการนําผลที่ไดมาจัดกระทําเปนขั้นตอนเพื่อใหงายตอความเขาใจและเพื่อส่ือสารกับคนอื่นได
และเปนขัน้ของการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกีย่วกับขอมูลและวิธีการแกปญหาเพื่อใหไดวิธีการ
แกปญหาทีห่ลากหลาย ชวยสงเสริมใหนักเรียนมีความคดิที่เปนระบบ กลาแสดงความคิดเห็น และ
ยอมรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน 
 
หลักการจัดการเรียนรูและกระบวนการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบ SSCS 

 
Pizzini et al. (1989: 528-529) ไดกลาวถึงหลักการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบ SSCS ไว

ดังนี ้
 
1. ผูสอนจะตองใหความชวยเหลือในทุกขั้นตอนในการสอนการแกปญหา 

 
2. ผูสอนจะตองชวยเหลือผูเรียนในการพัฒนากลยุทธที่ใชในการรับและดาํเนินการกับ

ขอมลูอยางมีประสิทธิภาพมากที่สุด 
 

3. ผูสอนจะตองชี้ใหเห็นถึงขอผิดพลาดในการแกปญหาของผูเรียนในขัน้ตอนที่ผูเรียนทํา
การแกปญหาผิดพลาด 
 

4. ผูสอนจะตองแสดงใหผูเรยีนเห็นวาผูเรียนมีสมมติฐานที่เพียงพอในการแกปญหา
หรือไม 
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5. ผูสอนจะตองเปดโอกาสใหผูเรียนไดแสดงความคิดเหน็อยางเต็มความสามารถ 
 
นอกจากนี้ Pizzini et al. (1989: 528) ไดกลาวถึงรายละเอียดเกีย่วกับกระบวนการจัด      

การเรียนรู ดังตารางที่ 2.2  
 

ตารางที่ 2.2  กระบวนการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบ SSCS 
 

ขั้นตอน แนวทาง กระบวนการ 
 

1. การคนหาขอมูลจาก
ปญหา  

   (S: Search) 
 

 

นึกถึงปญหาโดยใชคําถาม อะไร ใคร 
เมื่อไร ที่ไหน อยางไร 

 

การระดมสมอง 
การสังเกต 
การวิเคราะห 
การจําแนกแยกแยะ 
การบรรยาย การอธิบาย 
 

  

หาขอมูลเพิ่มเติม โดยการตั้งคําถาม
วา อะไรเปนสิ่งจําเปนตองรู และจะ
คนหาสิ่งเหลานั้นไดจากที่ไหน 
 

 

การตั้งคําถาม 
การคนหาจากเอกสารที่
เกี่ยวของ 
การสืบเสาะหา 
 

  

แยกประเดน็ของปญหาและความคิด
จากสถานการณ เชน มีทางใดบางที่
สามารถแกปญหาได หรือข้ันตอนใน
การแกปญหาและมีทางใดบางที่เรา
ควรเลือกทํา 

 

การระดมสมอง 
การตั้งสมมติฐาน 
การคาดคะเน 
การประเมิน 
การทดสอบ 
การตั้งคําถาม 
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ตารางที่ 2.2  (ตอ) 
 

ขั้นตอน แนวทาง กระบวนการ 
 

2. การแกปญหา  
    (S: Solve)  

 

 

วางแผนการแกปญหา 
วางแผนการใชเครื่องมือ 

 

การตัดสินใจ 
การนิยาม 
การออกแบบ 
การประยกุต 
การสังเคราะห 
การทดสอบ 
การพิสูจน 

  

เขียนวิธีการหรือแนวคิดทีจ่ะใชใน
การแกปญหา 

 

การระดมสมอง 
การหาจุดสําคญั 
การเปรียบเทยีบ 
การแยกแยะ 
การวิเคราะห 

 

3.  การสรางคําตอบที่
ไดจากการแกปญหา 
(C: Create) 

 

 

การจัดกระทํากับขอมูลหรือแนวคดิ 
การประเมินกระบวนการแกปญหา
ดวยตนเอง 
 

 

การยอมรับ 
การปฏิเสธ 
การเปลี่ยนแปลง 
การปรับปรุง 
การทําใหสมบูรณ 
การสื่อสาร 
การแสดงผล 
การประเมินผล 

 

4.  การแลกเปลี่ยน
แนวทางใน         
การแกปญหา  

     (S: Share) 
 

 

 

การสื่อสารและการปฏิสัมพันธ 
การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
การใหขอมูลยอนกลับ 
การประเมินผลการแกปญหา 

 

การแสดงผล 
การรายงานผล 
การใหคําบรรยาย 
การตั้งคําถาม  การอางอิง 
การปรับปรุง 
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จากตารางที่ 2.2 การจัดการเรยีนรูโดยใชรูปแบบ SSCS นัน้ นักเรยีนจะตองเรียนรูดวย
ตนเองมากที่สุด กระบวนการเรียนการสอนจะเปลีย่นไปจากครูเปนศูนยกลางของการจัดการเรียน
การสอนมาเปนเนนนักเรยีนเปนสําคัญ ซ่ึงจะทําใหการสอนการแกปญหาในหองเรียนมี
ประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น นักเรียนมีโอกาสแสดงความคิดเห็นสงผลใหครูและนักเรยีนคนอื่นๆ ได
เรียนรูวิธีการที่หลากหลายอันกอใหเกิดประโยชนตอการเรียนรูของนกัเรียน 
 
การจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบ SSCS กับการแกปญหาคณิตศาสตร 
 

การจัดการเรยีนรูโดยใชรูปแบบ SSCS (Pizzini et al. 1989: 523-534) มเีปาหมายของ    
การจัดการเรยีนรูเพื่อมุงเนนการพัฒนาใหนักเรียนมีความรูความเขาใจในหลักการทฤษฎี และมี
ความสามารถในการแกปญหา การจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบ SSCS เปนรูปแบบการเรียน        
การสอนที่เนนพัฒนานกัเรยีนเปนรายบุคคล โดยเชื่อวานักเรียนแตละคนมีความรูความเขาใจใน
หลักการทฤษฎี และมีกระบวนการในการแกปญหาทีแ่ตกตางกัน ดังนัน้ การจัดกิจกรรมการเรียนรู
โดยใชรูปแบบ SSCS จึงตองใหนกัเรียนแตละคนเผชิญสถานการณปญหา แลวใหนกัเรียนวิเคราะห
สถานการณ วางแผนและดําเนินการแกปญหาเพื่อคนหาคําตอบของปญหา ทําใหมีความรู        
ความเขาใจอนัจะนําไปสูการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน และการที่นกัเรียน
ดําเนินการแกปญหาอยางเปนระบบดวยตนเอง ทําใหนกัเรียนมีความรูความเขาใจในกระบวนการ
แกปญหาที่ถูกตองอันจะนําไปสูการพฒันาความสามารถในการแกปญหา  

 
การจัดการเรยีนรูโดยใชรูปแบบ SSCS (Pizzini et al., 1989: 523-534) เปนกระบวนการ

เรียนการสอนแบบหนึ่งทีเ่นนทักษะการแกปญหาและใหนักเรยีนใชกระบวนการคิดอยางมีเหตุผล
มุงใหนกัเรียนเรียนรูดวยตนเองโดยครูเปนเพียงผูนําเสนอปญหาและเปนผูกระตุนใหนักเรียนคิด
และคนควาดวยตนเองซึ่งประกอบไปดวยขั้นตอน 4 ขั้นตอน ดังตอไปนี้ 

 
ขั้นที่ 1 S: Search ขั้นคนหาขอมูลจากโจทยปญหา เปนขั้นของการคนหาขอมูลที่เกี่ยวกับ

ปญหาและการแยกแยะประเด็นปญหา การแสวงหาขอมลูตางๆ ที่เกี่ยวกับปญหา ซ่ึงประกอบดวย 
การระดมสมอง เพื่อทําใหเกดิการแยกแยะปญหาตางๆ ชวยนกัเรียนในดานการมองเห็น
ความสัมพันธของมโนมติตางๆ ที่มีอยูในปญหานั้นๆ นักเรียนจะตองอธิบายและใหขอบเขตของ
ปญหาดวยคําอธิบายจากความเขาใจของนกัเรียนเอง ซ่ึงจะตองตรงกับจุดมุงหมายของบทเรียนที่ตั้ง
ไว ในขั้นนีน้ักเรียนจะตองหาขอมูลของปญหาเพิ่มเติม โดยอาจหาไดจากการที่นักเรียนตั้งคําถาม
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ถามครูหรือเพื่อนนักเรยีนเอง การอาน บทความในวารสารหรือหนังสือคูมือตางๆ การสํารวจและ
อาจไดมาจากงานวิจยัหรือตามตําราตางๆ  

 
ขั้นที่ 2  S: Solve ขั้นแกปญหา เปนขัน้ของการวางแผนและการดาํเนินการแกปญหาดวย

วิธีการตางๆ หรือหาคําตอบของปญหาที่เราตองการ ในขัน้นี้นักเรียนตองวางแผนการใน             
การแกปญหาดวยตนเอง การหาวิธีการในการแกปญหาที่หลากหลายเพื่อนําไปสูการแกปญหาที่
ถูกตอง โดยการนําขอมูลที่ไดจากขั้นที่ 1 มาใชประกอบในการแกปญหา ขณะที่นกัเรยีนกําลัง
ดําเนินการแกปญหา ถาพบปญหานักเรยีนสามารถที่จะยอนกลับไปทีข่ั้นที่ 1 ไดอีก หรือนักเรียน
อาจจะปรับปรงุแผนการของตนที่วางไวโดยการประยุกตเอาวิธีการตางๆ มาใชรวมกนั 

 
ขั้นที่ 3 C: Create ขั้นสรางคําตอบที่ไดจากการแกปญหา เปนขั้นของการนําผลที่ไดมาจัด

กระทําเปนขัน้ตอนเพื่อใหงายตอความเขาใจและเพื่อส่ือสารกับคนอื่นได การนําขอมลูที่ไดจาก  
การแกปญหามาจัดกระทําใหอยูในรูปของคําตอบ หรือวิธีการที่สามารถอธิบายใหเขาใจไดงายโดย
อาจทําไดโดยการใชภาษาทีง่าย สละสลวย มาขยายความหรือตัดทอนคาํตอบที่ไดใหอยูในรูปที่
สามารถอธิบายหรือส่ือสารใหผูอ่ืนเขาใจไดงาย 

 
ขั้นที่ 4  S: Share ขั้นแลกเปลี่ยนแนวทางในการแกปญหา เปนขั้นของการแลกเปลี่ยน      

ความคิดเหน็เกี่ยวกับขอมูลและวิธีการแกปญหา การที่ใหนักเรยีนแสดงความคิดเหน็เกี่ยวกับ
ขั้นตอนหรือวธีิการที่ใชในการแกปญหาทัง้ของตนเองและผูอ่ืน โดยทีน่ักเรียนแตละคนอาจจะได
วิธีการที่แตกตางกัน หรือคําตอบที่ไดอาจจะไดรับการยอมรับหรือไมไดรับการยอมรบัก็ได คําตอบ
ที่ไดรับการยอมรับและถูกตอง นักเรียนก็จะมาแลกเปลีย่นความคิดเห็นในวิธีการที่ใชในการหา
คําตอบ สวนคําตอบหรือวิธีการที่ไมไดรับการยอมรับนักเรียนจะตองรวมกันพิจารณาวาเกดิ       
การผิดพลาดทีใ่ดบาง อาจจะผิดพลาดในขัน้การวางแผนการแกปญหาหรือการแกปญหาผิดพลาด 
 

จากที่กลาวมาขางตนรูปแบบ SSCS เปนรูปแบบของวงจร 4 ขั้นตอนที่ใชในกระบวนการ
แกปญหาซึ่งสามารถแสดงไดดังภาพที ่2.1 
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ภาพที่ 2.1  วงจรการแกปญหาโดยใชรูปแบบ SSCS 
ที่มา: Pizzini et al. (1989: 527) 
 
แนวคิดและทฤษฎีท่ีเก่ียวของกับการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบ SSCS 
 

การจัดการเรยีนรูโดยใชรูปแบบ SSCS มีความสอดคลองกับทฤษฎีการเรียนรูเกีย่วกับ    
การแกปญหาของนักคณิตศาสตรที่มีช่ือเสียง ดังนี ้
 
 กระบวนการแกปญหาของโพลยา 
 
 กระบวนการแกปญหาของโพลยา (Polya, 1957) เปนกระบวนการแกปญหาทาง
คณิตศาสตรซ่ึงเปนที่ยอมรับและนํามาใชกนัอยางแพรหลาย โดยกระบวนการแกปญหา
ประกอบดวยข้ันตอน 4 ขั้นตอน คือ 
 
 ขั้นที่ 1 ทําความเขาใจปญหา เปนการมองไปที่ตัวปญหา พิจารณาวาปญหาตองการอะไร 
ปญหากําหนดอะไรใหบาง มีสาระความรูใดที่เกีย่วของบาง คําตอบของปญหาจะอยูในรูปแบบใด 
การทําความเขาใจปญหาอาจใชวิธีการตางๆ ชวย เชน การเขียนรูป เขียนแผนภมูิ การเขียนสาระของ
ปญหาดวยถอยคําของตนเอง 
 

Search 

Solve 

Create 

Share 
ขอเท็จจริง การคนหา 

การเรียนรู ทักษะ 
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 ขั้นที่ 2 วางแผน เปนขั้นตอนสําคัญที่จะตองพิจารณาวาจะแกปญหาดวยวิธีใดจะแกอยางไร 
ปญหาที่กําหนดใหนี้มีความสัมพันธกับปญหาที่เคยมีประสบการณในการแกมากอนหรือไม ขั้น
วางแผนเปนขัน้ตอนที่ผูแกปญหาพิจารณาความสัมพันธของสิ่งตางๆ ในปญหา ผสมผสานกับ
ประสบการณในการแกปญหาที่ผูแกปญหามีอยู กําหนดแนวทางในการแกปญหาและเลือกยุทธวิธี
การแกปญหา 
 

ขั้นที่ 3 ดําเนนิการตามแผน เปนขั้นตอนทีล่งมือปฏิบัติตามแผนที่วางไว โดยเริ่มจาก      
การตรวจสอบความเปนไปไดของแผน เพิม่เติมรายละเอยีดตางๆ ของแผนใหชัดเจน แลวลงมือ
ปฏิบัติจนกระทั่งสามารถหาคําตอบได หรือคนพบวิธีการแกปญหาใหม 

 
ขั้นที่ 4 ตรวจสอบ เปนขั้นตอนที่ผูแกปญหามองยอนกลับไปที่ขั้นตอนตางๆ ที่ผานมาเพื่อ

พิจารณาความถูกตองของคําตอบและวิธีการแกปญหา พจิารณาวามีคําตอบหรือมีวิธีแกปญหาอยาง
อ่ืนอีกหรือไม พิจารณาปรับปรุงแกไขวิธีแกปญหาใหกะทัดรัด ชัดเจน เหมาะสมขึ้นกวาเดิม 
ขั้นตอนนี้ครอบคลุมถึงการมองไปขางหนาโดยใชประโยชนจากวิธีการแกปญหาที่ผานมาขยาย
แนวคดิในการแกปญหาใหกวางขึ้นกวาเดมิ 

 
จากการศึกษาการจัดการเรยีนรูการแกปญหาโดยใชรูปแบบ SSCS พบวา มีความสอดคลอง

กับกระบวนการแกปญหาของโพลยา ดังนี้ 
 
ขั้นที่ 1 ขั้นคนหาขอมลูจากโจทยปญหา (S: Search) สอดคลองกับกระบวนการแกปญหา

ของโพลยา ขั้นที่ 1 ทําความเขาใจปญหา 
 
ขั้นที่ 2  ขั้นแกปญหา (S: Solve) สอดคลองกับกระบวนการแกปญหาของโพลยา ขั้นที่ 2 

วางแผน และ ขั้นที่ 3 ดําเนนิการตามแผน 
 
ขั้นที่ 3 ขั้นสรางคําตอบที่ไดจากการแกปญหา (C: Create) สอดคลองกับกระบวนการ

แกปญหาของโพลยา ขั้นที่ 3 ดําเนินการตามแผน และขั้นที่ 4 ตรวจสอบ 
 
ขั้นที่ 4  แลกเปลี่ยนแนวทางในการแกปญหา (S: Share) สอดคลองกับกระบวนการ

แกปญหาของโพลยา ขั้นที่ 4 ตรวจสอบ 
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ขั้นตอนการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบ SSCS  
 

ขั้นตอนในการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบ SSCS ไดมผูีกลาวถึงไวดงันี้ 
 
อุไรวรรณ  รักดวน (2542: 30) ไดกลาวถึงขั้นตอนในการจัดการเรียนรูโดยจัดทําแผนภูมิ

การสอนโดยใชรูปแบบ SSCS ไวดังภาพที่ 2.2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
ภาพที่ 2.2  ขั้นตอนการสอนโดยใชรูปแบบ SSCS 
ที่มา: อุไรวรรณ  รักดวน (2542: 30) 

ขั้นนํา ครูใชคําถามทบทวนความรูเดิมเพื่อนําเขาสูบทเรียน 

ขั้นสอน Search 
- การคนพบปญหา 
- การแยกแยะสาเหตุของปญหา 

ขั้นสรุป นักเรียนรวมกันสรุปเนื้อหาที่เรียนโดยครูใชคําถามเพื่อนําไปสูการสรุป 

Solve 

- การออกแบบหรือวางแผนในการแกปญหาเพื่อใหไดมาซึ่ง
คําตอบ (การตัดสินในการออกแบบ) 

- ดําเนินการแกปญหาตามแนวทางที่ออกแบบและวางแผน
เอาไว (การทดสอบ) 

Create 

- นักเรียนเปนผูสรางสรรคคําตอบที่ไดมาอธิบายโดยใชภาษา
ที่อธิบายเขาใจงาย 

- ครูอาจใชคําถามซักถามถึงที่มาของคําตอบ 
- นักเรียนมีวิธีการหาคําตอบมาไดอยางไร 

Share 

- นักเรียนรวมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับคําตอบที่ไดทั้ง
ของตนเองและของเพื่อน 

- ครูใหนักเรียนตัวแทนแตละกลุมนําเสนอผลงานหนาช้ัน 
รายงานผลใหเพื่อนฟง 

- นักเรียนอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับคําตอบที่
ไดมา ถามีปญหาสงสัยหรือไมเขาใจใหถาม 
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นวลจันทร  ผมอุดทา (2545: 43) ไดเสนอโครงสรางและรายละเอียดของขั้นตอนการสอน
โดยใชรูปแบบ SSCS ดังภาพที่ 2.3 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
ภาพที่ 2.3  โครงสรางและรายละเอียดของขั้นตอนการสอนโดยใชรูปแบบ SSCS 
ที่มา: นวลจันทร  ผมอุดทา (2545: 43) 

สรุปเนื้อหาและความคิดรวบยอดที่ไดรับจากการกระทํา
กิจกรรมการเรยีนการสอนโดยครูเลือกกจิกรรมการสรุปใน
ลักษณะตางๆ เชน รายงานสรุปสาระสําคัญในคาบ        
การสังเกต การตอบคําถาม 

ขั้นสรุป 

ขั้นสอน 

 

ขั้นท่ี 1 S: Search เปนขั้นของการคนหาขอมูลที่เกี่ยวกับ
ปญหาเปนการระดมสมอง เพื่อทําใหเกิดการแยกแยะ
ปญหาตางๆ ชวยนกัเรียนไดมองเห็นความสัมพันธของ
มโนมติตางๆ ที่มีอยูในปญหานั้น 
ขั้นท่ี 2  S: Solve เปนขั้นของการวางแผนและการดําเนิน 
การแกปญหาเปนการวางแผนการแกปญหา วางแผนการ
ใชเครื่องมือในการแกปญหา และลงมือแกปญหาตามทีไ่ด
วางแผนไว 
ขั้นท่ี 3 C: Create เปนขั้นของการนําผลที่ไดมาจดักระทํา
เปนขั้นตอนเพือ่ใหงายตอความเขาใจเปนการรวบรวม
ขอมูลที่ไดจากการแกปญหามาจัดกระทําเพื่อใหงายตอ
การเขาใจ 
ขั้นท่ี 4  S: Share เปนขั้นของการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
เปนการแสดงความคิดเหน็เกี่ยวกับคําตอบที่ไดรับของทั้ง
ตนเองและผูอ่ืน 

 

การเตรียมตวันักเรียนเพื่อกระตุนใหนักเรียนเกดิความ
สนใจและพรอมที่จะเรียนโดยการเลือกใชกิจกรรมตางๆ 
เชน การสนทนา ซักถาม ทบทวนเรื่องบทเรียนที่ผานมา 

ขั้นนํา 

สาระสําคัญ 

จุดประสงค
การเรียนรู 

เนื้อหา 

กิจกรรมการ
เรียนการสอน 

ส่ือการสอน 

การวัดและ
ประเมินผล 
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จากที่กลาวมาขางตนขั้นตอนในการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบ SSCS สามารถสรุปได
ดังนี้ ในการจดักิจกรรมการเรียนรูสามารถแบงออกเปน 3 ขั้น คือ ขั้นนาํ ขั้นสอน และขั้นสรุป ซ่ึง
ในขั้นสอนจะแบงขั้นตอนออกเปน 4 ขั้นตอนตามรูปแบบ SSCS คือ ขั้นคนหาขอมูลจากโจทย
ปญหา (S: Search) ขั้นแกปญหา (S: Solve) ขั้นสรางคําตอบที่ไดจากการแกปญหา (C: Create) และ
ขั้นแลกเปลี่ยนแนวทางในการแกปญหา (S: Share) 
 
บทบาทครูผูสอนในการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบ SSCS  

 
Pizzini et al. (1989: 527-529) ไดกลาวถึงบทบาทของครูในการสอนแกปญหาในขัน้ตอน

ตางๆ ของการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชรูปแบบ SSCS ดังตอไปนี ้
 
1.  การคนหาขอมูลจากโจทยปญหา (S: Search) ครูชวยในการแยกแยะประเด็นของ

ปญหา ไมตัดสินใจเร็วเกินไป และไมควรใชอิทธิพลจากความคิดของนกัเรียนคนใดคนหนึ่งตดัสิน 
ระบุ อธิบายหรือแกปญหา 

 
2.  การแกปญหา (S: Solve) ครูชวยนกัเรียนในการแยกแยะประเด็นการแกปญหา ช้ี

ประเด็นที่ผิดในความคิดของนักเรียน กระตุนใหนักเรยีนคดิแกปญหาในความเปนไปไดทางอื่น
หลายๆ ทาง แยกนกัเรียนที่มคีวามคิดและไมมีความคิดในการแกปญหาออกจากกนั ชวยนกัเรียนให
เชื่อมโยงประสบการณเพื่อใหเกิดความคิดของเขาเอง พิจารณาเหตุผลทีน่ักเรียนใชในการออกแบบ
วิธีการแกปญหาและการตรวจสอบ ไมใหตัดสินใจเรว็เกนิไป ใหนักเรยีนทําส่ิงที่ไดจากขอมูลใหอยู
ในรูปที่สามารถนําไปใชไดสะดวก ชวยแนะนํานกัเรียนในการแกปญหาในแตละขั้นตอนของ    
การแกปญหาที่เขาไดคิดขึ้นเอง ไมควรใชอิทธิพลจากความคิดของนักเรียนคนใดคนหนึ่งตัดสิน 
ระบุ อธิบายหรือแกปญหา   

 
3.  การสรางคําตอบที่ไดจากการแกปญหา (C: Create) ครูชวยนกัรียนในการแยกแยะ

วิธีการแกปญหากระตุนใหนักเรียนเลือกวิธีการที่ถูกตอง ชวยนกัเรียนใหเชื่อมโยงประสบการณ
เพื่อใหเกิดความคิดของเขาเองไมตัดสินใจเร็วเกินไป ใหนักเรียนทําส่ิงที่ไดจากขอมูลใหอยูในรูปที่
เขาใจงาย ไมควรใชอิทธิพลจากความคดิของนักเรียนคนใดคนหนึ่งตัดสิน ระบุ อธิบายหรือ
แกปญหา   
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4.  การแลกเปลี่ยนแนวทางในการแกปญหา (S: Share) ครูตั้งคําถามหรือชวยใหนกัเรียน
แยกแยะวิธีการแกปญหาไมตัดสินใจเรว็เกนิไป ใหนักเรยีนทําส่ิงที่ไดจากขอมูลใหอยูในรูปที่เขาใจ
งายและสามารถสื่อสารใหผูอ่ืนเขาใจไดงายดวย ไมควรใชอิทธิพลจากความคิดของนกัเรียนคนใด
คนหนึ่งตดัสิน ระบุ อธิบายหรือแกปญหา   
 

การแกปญหาทางคณติศาสตร 
 
ความหมายและประเภทของปญหาทางคณติศาสตร 
 

ความหมายของปญหาทางคณิตศาสตร 
 

ความหมายของปญหาทางคณิตศาสตร ไดมีผูกลาวถึงไวดังนี ้
 
Krulik and Rudnick (1984) กลาววา ปญหาคือสถานการณที่ตองการคําตอบ ตองใช

ความคิดและการสังเคราะหความรูที่เคยเรยีนมา เนื่องจากยังไมเห็นแนวทางหรือวิธีการที่เดนชัดที่
จะไดคําตอบ 

 
Kroll and Miller (1993: 59 อางใน สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี, 

2553ข) มีความเห็นวาปญหาในวิชาคณิตศาสตร ควรมีความลึกซึ้งมากกวาปญหาเรื่องราว (story 
problem) หรือโจทยปญหาในหนังสือเรียนที่ใชกนัอยูเปนประจําที่เนนย้ํากันอยูในหลักสูตรของ
โรงเรียน เมื่อกลาวถึงปญหา การแกปญหา คําวาปญหานี้ควรจะตองเปนสถานการณปญหาที่          
ผูแกปญหาจะตองเผชิญกับอุปสรรคในการหาคําตอบ กลาวคือ ผูแกปญหาถึงจุดที่ไมทราบวาจะทํา
อยางไรตอไป แตโจทยปญหาในหนังสือเรียนสวนใหญแทจริงแลวเปนสถานการณทีน่ักเรียนใช
วิธีการเพยีงเล็กนอยเพราะไมมีอุปสรรคกีดกั้น ถานกัเรียนสามารถจดจาํกลยุทธหรือวธีิการมาใชได 
สถานการณนัน้ยอมไมถือวาเปนปญหาแตเปนเพียงแบบฝกหัด 

 
สิริพร  ทิพยคง (2538) ไดกลาววา โจทยปญหาคณิตศาสตรเปนสถานการณที่ประกอบไป

ดวยภาษาและตัวเลข จํานวนที่ตองการคําตอบ โดยที่ผูแกโจทยปญหานัน้จะตองคดิหาวิธีการทาง
คณิตศาสตรที่เหมาะสม เลือก ตัดสินใจและลงมือแกปญหาดวยตนเอง 
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ยุพิน  พพิิธกุล (2539) ไดกลาวถึงความหมายของปญหาทางคณิตศาสตรสรุปไดวา ปญหา
ทางคณิตศาสตรเปนปญหาที่ผูเรียนจะตองคนหาความจริงที่อาศัยนิยาม ทฤษฎีบทตางๆ ที่จะถูก
นํามาใช หรือสรุปสิ่งใหมที่ผูเรียนยังไมเคยเรียนมากอนหรือปญหาเกีย่วกับวิธีการ การพิสูจน 
ทฤษฎีบท ปญหาที่เกีย่วกับเนื้อหาคณิตศาสตร ซ่ึงลวนเปนปญหาที่ตองอาศัยกระบวนการทาง
คณิตศาสตรเขามาแกไข 

 
ปรีชา  เนาวเยน็ผล (2544) ไดใหความหมายของปญหาทางคณิตศาสตรไววา ปญหา

คณิตศาสตรเปนสถานการณหรือคําถามที่ตองการคําตอบซึ่งบุคคลตองใชสาระความรู และ
ประสบการณทางคณิตศาสตรมากําหนดแนวทางหรือวิธีการในการหาคําตอบ บุคคลผูคิดหาคําตอบ
ไมคุนเคยกับสถานการณนัน้มากอน และไมสามารถหาคําตอบไดในทนัทีทันใด สถานการณหรือ
คําถามขอใดจะเปนปญหาหรือไมขึ้นอยูกบับุคคลผูคิดหาคําตอบ บางสถานการณเปนปญหาสําหรบั
บางคน แตไมอาจเปนปญหาสําหรับคนอื่นๆ ก็ได 

 
ธีรวรรณ  ไชยพิชิต (2551) ไดใหความหมายของปญหาทางคณิตศาสตรวา เปนคําถามหรือ

สถานการณทีต่องการคําตอบโดยที่ผูตอบไมสามารถหาคําตอบไดทันที แตตองใชความรู 
ประสบการณ และทักษะในการแกปญหาทางคณิตศาสตรมาประมวลเขาดวยกันเพื่อกําหนด
แนวทางหรือวธีิการในการหาคําตอบนั้นๆ  

 
ธนะชาติ  ถนอมกุลบุตร (2552) ไดกลาววา ปญหาทางคณิตศาสตร หมายถึง สถานการณ

หรือคําถามที่ตองการคําตอบที่เกี่ยวกับคณติศาสตรโดยที่ยังไมรูวิธีการหรือข้ันตอนทีจ่ะไดคําตอบ
ของสถานการณนั้นในทันที ตองใชทักษะ ความรูและประสบการณหลายๆ อยางประมวลเขา
ดวยกันผานกระบวนการการใหเหตุผล การคิดแบบสะทอนใชในการแกปญหาจึงจะสามารถหา
คําตอบได 

 
ดังนั้นปญหาทางคณิตศาสตร หมายถึง สถานการณหรือคําถามที่ตองการคําตอบโดยปญหา

นั้นไมสามารถหาคําตอบไดในทันที ตองอาศัยความรู ประสบการณ และทักษะในการแกปญหาทาง
คณิตศาสตร ประมวลเขาดวยกันเพื่อนาํมากาํหนดแนวทางหรือวิธีการทีเ่หมาะสมในการหาคําตอบ 
โดยสถานการณหนึ่งอาจเปนปญหาสําหรบับางคน แตไมอาจเปนปญหาสําหรับคนอื่นๆ ก็ได  
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ประเภทของปญหาทางคณติศาสตร 
 
 Polya (1957 อางใน ปรีชา  เนาวเย็นผล, 2544) ไดแบงปญหาทางคณิตศาสตรเปน 2 
ประเภท คือ  
 

1. ปญหาใหคนหา เปนปญหาทีต่องการใหผูแกปญหาคนหาคําตอบซึ่งอาจอยูในรูป
ปริมาณ วิธีการ หรือคําอธิบายใหเหตุผล 
 

2. ปญหาใหพิสูจน เปนปญหาใหแสดงการใหเหตุผลวาขอความที่กําหนดใหเปนจริงหรือ
ขอความที่กําหนดใหเปนเทจ็ 
 

Charles et al. (1987 อางใน ปรีชา  เนาวเยน็ผล, 2544) ไดกลาววา มีปญหาอยางนอย 4 
ประเภท ที่ควรสอน คือ 
 

1. ปญหาขั้นตอนเดียว (one – step problem) เปนปญหาที่ผูแกปญหาคือนกัเรียนตอง
แปลงสถานการณที่เปนเรื่องราวใหเปนประโยคทางคณิตศาสตรเกี่ยวกบัการบวก การลบ การคูณ 
หรือการหาร ปญหาประเภทนี้มักพบในการเรียนการสอนตามปกติ ยุทธวิธีพื้นฐานทีใ่ชในปญหา
ขั้นตอนเดยีวคือ การเลือกการดําเนินการ  
 

2. ปญหาหลายขัน้ตอน (multi – problem) มคีวามแตกตางกับปญหาขั้นตอนเดียวตรงที่
จํานวนของการดําเนินการที่จําเปนในการหาคําตอบของปญหาหลายขัน้ตอนนั้นมจีํานวนของ     
การดําเนนิการมากกวาหนึ่งตวั ยุทธวิธีทีใ่ชในการแกปญหาหลายขั้นตอนคือ การเลือก                
การดําเนนิการ 
 

3. ปญหากระบวนการ (process problem) เปนปญหาที่ไมสามารถแปลงเปนประโยคทาง
คณิตศาสตรโดยการเลือกการดําเนินการไดทันที แตจะตองใชกระบวนการตางๆ ชวย เชน การทํา
ปญหาใหงาย การแบงปญหาออกเปนปญหายอยๆ การเขียนภาพหรือแผนภาพ การเขียนกราฟแทน
ปญหา การแกปญหาประเภทนี้ตองใชยุทธวิธีตางๆ เชน การประมาณคําตอบ การเดา และ           
การตรวจสอบ การสรางตาราง การคนหาแบบรูป การทํายอนกลับ ปญหากระบวนการปญหาหนึ่ง
อาจใชยุทธวิธีแกปญหาไดหลายแบบ 
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4. ปญหาการประยุกต (applied problem) บางครั้งเรียกวา ปญหาเชิงสถานการณ 
(situational problem) เปนปญหาที่ผูแกปญหาจะตองใชทักษะ ความรู มโนมติ และการดําเนินการ
ทางคณิตศาสตรแกปญหาทีเ่กี่ยวของกับชวีิตจริง ซ่ึงจะตองใชวิธีการตางๆ ทางคณิตศาสตร เชน 
การรวบรวมขอมูลทั้งที่กําหนดในปญหาและอยูนอกปญหา การจัดกระทํากับขอมูล เปนปญหาที่จะ
ทําใหผูแกปญหาเหน็ประโยชนและคณุคาของคณิตศาสตร 
 

Reys et al. (1992 อางใน ปรีชา  เนาวเย็นผล, 2544) ไดแบงปญหาทางคณิตศาสตรออกเปน 
2 ประเภท คือ 

 
1. ปญหาที่คุนเคย (routine problem) เปนปญหาเกีย่วกับการประยุกตการดําเนินการทาง

คณิตศาสตร มักอยูในรูปการแกโจทยปญหาที่เปนถอยคําหรือเปนเรื่องราวมีโครงสรางของปญหา
ไมซับซอนและคลายกับตวัอยางหรือปญหาที่ผูแกปญหาเคยมีประสบการณในการแกมาแลว 
 

2. ปญหาที่ไมคุนเคย (nonroutine problem) เปนปญหาที่มโีครงสรางซับซอน เปนปญหา
แปลกใหมสําหรับผูแกปญหา ในการแกปญหาผูแกปญหาตองใชความรู และประสบการณหลาย
อยางประมวลเขาดวยกันเพื่อกําหนดวิธีการแกปญหา 
 

Baroody (1993 อางใน ปรีชา  เนาวเย็นผล, 2544) ไดแบงปญหาทางคณติศาสตรออกเปน 2 
ประเภท คือ 

 
1. ปญหาที่มีเปาหมายเฉพาะเจาะจง มีคําตอบแนนอนสวนใหญมีเพียงคําตอบเดียว 
 
2. ปญหาที่มีเปาหมายไมเฉพาะเจาะจง เปนปญหาปลายเปด มีคําตอบเปดกวาง และมี

คําตอบที่ถูกตองหลายคําตอบ 
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กระบวนการแกปญหาทางคณิตศาสตร 
 

ความหมายของการแกปญหาทางคณติศาสตร 
 
การแกปญหาทางคณิตศาสตรไดมีผูใหความหมายไวดังนี้ 
 
Polya (1980 อางใน ปรีชา  เนาวเย็นผล, 2544) ไดใหความหมายของการแกปญหาไววา 

การแกปญหาเปนกระบวนการที่มีความเชือ่มโยงระหวางขอมูลที่มีอยูในปญหากับผูแกปญหา ใน
การนําประสบการณ ความรู ความเขาใจและความคิดมาประยุกตหาวิธีการที่จะเอาชนะอุปสรรค
หรือปญหาที่เผชิญอยู เพื่อหาคําตอบของปญหาในสถานการณใหมที่ไมคุนเคยมากอน 

 
Charles et al. (1987 อางใน ปรีชา  เนาวเยน็ผล, 2544) กลาววาการแกปญหาเปนกจิกรรมที่

มีความซับซอนอยางยิ่ง จะเกี่ยวของกับการระลึกขอเท็จจริงได เปนการใชทักษะและกระบวนการ
ตางๆ ใชความสามารถที่จะประเมินความคดิ ความกาวหนา และความสามารถอื่นๆ ไดดวยตนเอง
ในขณะแกปญหา นอกจากนัน้ ความสําเร็จในการแกปญหาสวนใหญขึน้อยูกับความสนใจ 
แรงจูงใจ และความมั่นใจในตนเอง อาจกลาวสั้นๆ ไดวาการแกปญหาจะเกี่ยวของกบัการประสาน 
กันระหวางความรู ประสบการณดั้งเดิม สัญชาตญาณ เจตคติ ความเชื่อ และความสามารถตางๆ 

 
ยุพิน  พพิิธกุล (2539) กลาววา การแกปญหาเปนกระบวนการที่ประยกุตความรูที่ไดรับมา

ตอนแรกหรือความรูเดิมกับสถานการณใหมที่ยังไมคุนเคย ผูเรียนจะตองรูจักการวเิคราะห
สถานการณ การแปรผล การแสดงผล การลองผิดลองถูกมาใชในการแกปญหา นอกจากนี้ผูเรียน
ตองมีความสามารถในการใชกฎหรือสูตรเพื่อนําไปสูขอสรุป 
 

ปรีชา  เนาวเยน็ผล (2544) ไดใหความหมายของการแกปญหาทางคณิตศาสตรวา เปน    
การหาวิธีการเพื่อใหไดคําตอบของปญหา ซ่ึงผูแกปญหาจะตองใชความรูความคิดทางคณิตศาสตรที่
มีอยูมาผสมผสานกับขอมูลตางๆ ที่กําหนดในปญหาเพือ่กําหนดวิธีการหาคําตอบของปญหา 

 
สิริพร  ทิพยคง (2545) กลาววา การแกปญหาเปนกระบวนการที่ใชเพื่อใหไดมาซึ่งคําตอบ 

ปญหาของคนๆ หนึ่งอาจจะไมใชปญหาของอีกคนหนึ่ง ในการแกปญหาจะตองมกีารวางแผน    
การรวบรวมขอมูลตางๆ การกําหนดสารสนเทศที่ตองการเพิ่มเติม มีการแสดงความคดิเห็น
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เสนอแนะแนวทางวิธีการแกปญหาที่หลากหลาย และทดสอบวิธีการแกปญหาที่เหมาะสม เพื่อ
นําไปสูขอสรุป 
 
 ดังนั้นการแกปญหาทางคณติศาสตร หมายถึง กระบวนการหรือการหาวิธีการในการนํา
ประสบการณ ความรู ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตรมาใชในการแกปญหาทาง
คณิตศาสตรอยางเหมาะสมและมีวิธีการแกปญหาที่หลากหลาย เพื่อใหไดมาซึ่งคําตอบของปญหา 
  
 กระบวนการแกปญหาทางคณิตศาสตร 
 
 กระบวนการแกปญหาของโพลยา (Polya, 1957) เปนกระบวนการแกปญหาทาง
คณิตศาสตรซ่ึงเปนที่ยอมรับและนํามาใชกนัอยางแพรหลาย โดยกระบวนการแกปญหา
ประกอบดวยข้ันตอน 4 ขั้นตอน คือ 
 
 ขั้นที่ 1 ทําความเขาใจปญหา เปนการมองไปที่ตัวปญหา พิจารณาวาปญหาตองการอะไร 
ปญหากําหนดอะไรใหบาง มีสาระความรูใดที่เกีย่วของบาง คําตอบของปญหาจะอยูในรูปแบบใด 
การทําความเขาใจปญหาอาจใชวิธีการตางๆ ชวย เชน การเขียนรูป เขียนแผนภมูิ การเขียนสาระของ
ปญหาดวยถอยคําของตนเอง 
 
 ขั้นที่ 2 วางแผน เปนขั้นตอนสําคัญที่จะตองพิจารณาวาจะแกปญหาดวยวิธีใด จะแก
อยางไร ปญหาที่กําหนดใหนี้มีความสัมพนัธกับปญหาที่เคยมีประสบการณในการแกมากอน
หรือไม ขั้นวางแผนเปนขั้นตอนที่ผูแกปญหาพิจารณาความสัมพันธของสิ่งตางๆ ในปญหา 
ผสมผสานกับประสบการณในการแกปญหาที่ผูแกปญหามีอยู กําหนดแนวทางในการแกปญหาและ
เลือกยุทธวิธีการแกปญหา 
 

ขั้นที่ 3 ดําเนนิการตามแผน เปนขั้นตอนทีล่งมือปฏิบัติตามแผนที่วางไว โดยเริ่มจาก      
การตรวจสอบความเปนไปไดของแผน เพิม่เติมรายละเอยีดตางๆ ของแผนใหชัดเจน แลวลงมือ
ปฏิบัติจนกระทั่งสามารถหาคําตอบได หรือคนพบวิธีการแกปญหาใหม 

 
ขั้นที่ 4 ตรวจสอบ เปนขั้นตอนที่ผูแกปญหามองยอนกลับไปที่ขั้นตอนตางๆ ที่ผานมา เพื่อ

พิจารณาความถูกตองของคําตอบและวิธีการแกปญหา พจิารณาวามีคําตอบหรือมีวิธีแกปญหาอยาง
อ่ืนอีกหรือไม พิจารณาปรับปรุงแกไขวิธีแกปญหาใหกะทัดรัด ชัดเจน เหมาะสมขึ้นกวาเดิม 
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ขั้นตอนนี้ครอบคลุมถึงการมองไปขางหนาโดยใชประโยชนจากวิธีการแกปญหาที่ผานมา ขยาย
แนวคดิในการแกปญหาใหกวางขึ้นกวาเดมิ 
 

Wilson (1993 อางใน สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี, 2553ค) กลาว
วา กระบวนการแกปญหาโดยทัว่ไป มักนาํเสนอขั้นตอนการแกปญหาเปนแบบเชิงเสน ดังนี ้

 
 

 
 
 

                                                            หรือ 
 
 
 
 
 

 
 
ภาพที ่2.4  แผนภูมิแสดงการแกปญหาแบบเชิงเสน 
ที่มา: สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (2553ค: 1) 

 
Wilson มีความเห็นวารูปแบบการแกปญหาดังกลาวมีขอบกพรอง เนื่องจากเปนรูปแบบ  

การแกปญหาที่ตองดําเนินการตามขั้นตอนในลักษณะเชิงเสนเทานั้น แตโดยความเปนจริงใน
กระบวนการแกปญหาเมื่อผูแกปญหาทําความเขาใจปญหา และวางแผนแกปญหาแลว อาจมี    
ความจําเปนทีจ่ะตองยอนกลบัมาพิจารณาปญหา ทําความเขาใจกับปญหาใหมากขึ้น หรือเมื่อ
วางแผนแกปญหาแลว แตขณะที่ไดลงมือแกปญหา อาจพบวาไมสามารถจะทําตามแผนไดก็ตอง
ยอนกลับมาวางแผนใหมอีกครั้ง หรือทําความเขาใจปญหาใหม ดังนั้น Wilson จึงไดเสนอ
กระบวนการแกปญหาสี่ขั้นตอนของ Polya ในลักษณะพลวัต (dynamic) และแสดงเปนวัฏจักร 
(cycle) ดังนี ้ 

 

อานปญหา 

พิจารณาปญหา 

แกปญหา 

ตรวจสอบคําตอบ 

อานปญหา 

ทําความเขาใจปญหา

วางแผนแกปญหา 

ดําเนินการแกปญหา 

ตรวจสอบผล 
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ภาพที่ 2.5  กรอบความคิดที่เนนความเปนพลวัตและเปนวัฏจักรซ่ึงเปนกิจกรรมที่เกดิโดยธรรมชาติ

ในขณะแกปญหา  
ที่มา: สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (2553ค: 1) 
 
 กรอบความคิดตามภาพที่ 2.5 อธิบายไดดังนี้ เมื่อนําเสนอปญหาตอนักเรียน นักเรียนจะคิด
และหาวิธีทําความเขาใจกับปญหา สรางแนวคิด วางแผนกําหนดวิธีการแกปญหา ในกระบวนการ
ตรงสวนนี้จะทําใหนกัเรียนมีความเขาใจปญหาดีขึ้น และอาจมีการปรับปรุงการวางแผนใหม เมือ่
วางแผนเสร็จเรียบรอยแลว นักเรียนตองตรวจสอบความเปนไปไดของแผน แจกแจงรายละเอียด 
และลงมือปฏิบัติดําเนินการตามแผน เมื่อพบวาไมสามารถทําตามแผนได นักเรียนจะยอนกลับไป
พยายามสรางแผนใหม หลังจากลงมือปฏิบัติดําเนินการตามแผนจนไดคําตอบที่คิดวาเปนคําตอบ
ของปญหาแลวนักเรียนจะยอนกลับไปพิจารณาวาคําตอบที่ไดถูกตองหรือมีความสอดคลองกับ
เงื่อนไขตางๆ ที่กําหนดในปญหาหรือไม ซ่ึงจะทําใหมีความเขาใจปญหามากยิ่งขึน้ การตรวจสอบ
ยอนกลับยังรวมถึงการพิจารณาหาคําตอบของปญหาใหมดวยวิธีการหรือยุทธวิธีแกปญหาอยางอืน่ 
ซ่ึงจะตองวางแผนและดําเนนิการแกปญหาใหม การแกปญหาหนึ่งดวยวิธีการหลายอยางหรือใช
ยุทธวิธีที่หลากหลายจะทําใหไดมีโอกาสเปรียบเทียบวิธีการ ปรับปรุงวิธีการแกปญหาใหดียิ่งขึน้ 
วิธีการแตละอยางอาจนําสาระของคณิตศาสตรที่แตกตางกันมาใชแกปญหา ทําใหนักเรียนมองเห็น
ความเชื่อมโยงสาระตางๆ ของคณิตศาสตร (ปรีชา  เนาวเย็นผล, 2544) 
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ยุทธวิธีการแกปญหาทางคณติศาสตร 
 
 ปรีชา  เนาวเยน็ผล (2544)  ไดกลาวถึงยุทธวิธีการแกปญหา ไวดังนี ้
 

ยุทธวิธีแกปญหาเปนสวนหนึ่งของเครื่องมือทางคณิตศาสตรของนักเรียน ในการชวย
นักเรียนใหสรางความเจริญกาวหนาในการแกปญหา ครูตองจัดกจิกรรมใหนกัเรียนไดรับ
ประสบการณจากการเรยีนการสอนใหเพยีงพอ โดยใหไดรับการฝกหดัการใชยุทธวธีิใหสามารถ
นํามาใชได การใชของนักเรยีนจําตองอยูในขอบเขตของหลักสูตร เพื่อที่วานักเรียนจะไดพฒันา
ความรูและทักษะที่มีอยูใหสามารถนํามาปรับใชกับยุทธวิธีที่หลากหลายอยางความเหมาะสม 

 
 ส่ิงหนึ่งที่ผูแกปญหาจะตองกระทําเมื่อเผชญิกับปญหา คือ การเลือกและประยกุตยุทธวิธีที่
เหมาะสมในการแกปญหา ปญหาเดียวกนัอาจใชนํามาแนะนําความรูทางคณิตศาสตรที่เกี่ยวของ
และใชยุทธวิธีการแกปญหาไดหลายอยาง โดยการเลือกสถานการณปญหาที่เหมาะสม ครูสามารถ
แนะนํายุทธวธีิและชวยใหนักเรียนไดเรียนรูยุทธวิธีเหลานั้น เมื่อนกัเรยีนมวีุฒิภาวะมากขึ้น นักเรียน
จะสามารถสรางขอตัดสินใจในการเลือกใชยุทธวิธีแกปญหาดวยตนเอง ยุทธวิธีการแกปญหาที่
สําคัญมีดังตอไปนี ้
 

1. ยุทธวิธีเดาและตรวจสอบ 
 

การแกปญหาทางคณิตศาสตรโดยใชยุทธวิธีเดาและตรวจสอบ เปนการพิจารณาขอมลู
และเงื่อนไขตางๆ ที่ปญหากําหนดใหผสมผสานกับประสบการณเดิมที่เกี่ยวของนํามาใชเปนกรอบ
ในการคาดเดาคําตอบของปญหา แลวตรวจสอบความถูกตอง ถาไมถูกตองก็คาดเดาใหมโดยอาศัย
ประโยชนจากความไมถูกตองของการเดาในครั้งแรกๆ ใชเปนขอมูลในการสรางกรอบใน  การเดา
คร้ังตอไปที่มีความชัดเจนขึน้ และเขาถึงคาํตอบของปญหาไดเร็วขึ้น การเดาตองเดาอยางมีเหตุผล  
มีทิศทางเพื่อใหส่ิงที่เดานั้นเขาใกลคาํตอบที่ตองการมากที่สุด 
 

2. ยุทธวิธีประมาณคําตอบ 
 

ในปญหาที่เกีย่วของกับการคิดคํานวณ เมือ่กําหนดแนวทางและวิธีการคิดคํานวณได
แลว ในการหาคําตอบอาจใชการประมาณคาจํานวนตางๆ ใหมีคาใกลเคียงจํานวนเต็มหนวย จํานวน
เต็มสิบ จํานวนเต็มรอย หรือจํานวนเต็มอ่ืนๆ แลวแตกรณี แลวประมาณคําตอบจากการคิดคํานวณ
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อยางคราวๆ ซ่ึงสามารถดําเนินการไดคอนขางรวดเร็วกวาการคํานวณตรงๆ บันทึกคําตอบที่ไดจาก
การประมาณนี้ไว คําตอบทีไ่ดจากการประมาณจะชวยใหมองเห็นภาพของคําตอบที่ตองการ และ
สามารถนํามาเปรียบเทียบกบัคําตอบที่ไดจากการคิดคํานวณตามปกต ิเพื่อตรวจสอบความเปนไป
ไดของคําตอบ และในปญหาบางปญหา ผลจากการประมาณคําตอบสามารถนํามาใชเปนขอมูลใน
การหาคําตอบที่ตองการได 
 

3. ยุทธวิธีเขียนภาพหรือแผนภาพ 
 

ศักยภาพในการแกปญหาของนักเรียนมีขอจํากัดจนกระทัง่เมื่อนักเรียนคุนเคยกับภาษา
และสัญลักษณทางคณิตศาสตร เด็กเล็กคอนขางจะมีความยากลําบากในการใชสัญลักษณเพื่อ
แกปญหา ทางเลือกที่ดีทางหนึ่งที่เปนรูปธรรมกวาคือการใชภาพและแผนภาพ สําหรับเด็กเล็ก
สามารถใชภาษาที่แทนดวยรูปภาพในการบันทึกขอสนเทศเกี่ยวกับการแกปญหา เมือ่เด็กมวีุฒิภาวะ
ขึ้น ส่ิงที่แทนดวยรูปภาพและแผนภาพจะเปลี่ยนไปเปนตัวเลขและนิพจนอยางอื่นทางคณิตศาสตร 
การเขียนภาพหรือแผนภาพชวยใหเขาใจปญหาไดงายข้ึน และบางครั้งสามารถหาคําตอบของปญหา
ไดโดยตรงจากเขียนภาพหรือแผนภาพนั้น 
 

4. ยุทธวิธีสรางตัวแบบ 
 

ตัวแบบพบอยูมากมายในคณิตศาสตร บางทีก็ใชเปนตัวแทนของมโนมติและ
กระบวนการทางคณิตศาสตร ตัวแบบเหลานี้มีประโยชนในการแนะนําสาระใหมในการชวยให
นักเรียนสรางความเขาใจมโนมติ ตัวแบบมีประโยชนสําหรับการแกปญหาที่คุนเคยและไมคุนเคย 
นักเรียนควรจะไดรับการกระตุนใหใชตวัแบบที่เหมาะสมในการทําความเขาใจ และกําหนดแนวคดิ
ในการแกปญหา เราสามารถใชส่ิงตางๆ ในการสรางตัวแบบของสถานการณปญหา 
 

5. ยุทธวิธีลงมือปฏิบัติ 
 

การลงมือทําเปนยุทธวิธีแกปญหาประเภทหนึ่งที่เปนไปตามธรรมชาติ โดยปกติอาจทํา
คราวๆ กอน ไมเนนความละเอียดและประณีต เพื่อใหเหน็ภาพรวมของงานที่ทํา เปนยุทธวิธีที่ดีที่ทาํ
ใหนกัเรียนไดคิดผานการกระทําและทําใหมองเห็นภาพของสถานการณที่เปนรูปธรรม เขาใจงาย 

 
 



 
 
 

 
34

6. ยุทธวิธีแจกแจงรายการ 
 

การแจกแจงรายการเปนการนําเสนอสิ่งที่เกี่ยวของกับการแกปญหา ไดแก ขอมูลที่
กําหนดกรณตีางๆ ที่เกิดขึ้นจากขอมูลที่กําหนด โดยนําเสนอใหเปนระบบ มีระเบยีบ ครบถวน เปน
หมวดหมู ปองกันการเสนอซ้ําซอน อาจนําเสนอในรูปตาราง เพื่อใหการพิจารณาใชประโยชนจาก
ขอมูลทําไดสมบูรณ การแจกแจงรายการอาจนําเสนออยางครบถวนทุกประเดน็ เมื่อมีกรณีตางๆ ที่
จะนําเสนอมีจาํนวนจํากัด หรืออาจนําเสนอเพียงบางรายการที่จําเปนและเพียงพอตอการหาคําตอบ
ของปญหาก็ได 

 
7. ยุทธวิธีสรางตาราง 

 
ยุทธวิธีสรางตารางเปนการจดักระทํากับขอมูลที่เกี่ยวของกับปญหาใหเปนระบบ        

มีระเบียบ โดยนํามาเขียนลงในตารางชวยใหมองเห็นความสัมพันธของขอมูล ซ่ึงนําไปสูการหา
คําตอบที่ตองการ การใชยุทธวิธีสรางตารางในการแกปญหาทางคณิตศาสตร มีประเด็นที่ควร
พิจารณาดังตอไปนี ้

 
7.1 สรางตารางเพื่อแสดงกรณีตางๆ ที่เปนไปไดทั้งหมด 
7.2 สรางตารางเพื่อแสดงกรณีทีเ่ปนไปไดบางกรณ ี
7.3 สรางตารางเพื่อคนหาความสัมพันธระหวางขอมูล 2 ชุด (หรือมากกวา) 
7.4 สรางตารางเพื่อคนหานยัทั่วไปของความสัมพันธ 
 
ยุทธวิธีสรางตารางเราสามารถใชรวมกับยทุธวิธีแกปญหาอยางอื่น เชน การเดาและ 

การตรวจสอบ การคนหาแบบรูป 
 

8. ยุทธวิธีคนหาแบบรูป 
 

แบบรูปเปนสิง่ที่ปรากฏอยูแลวในธรรมชาติและเปนสิ่งทีม่นุษยสรางขึน้ แบบรูปเปน
สาระสําคัญที่เดนชัดในคณิตศาสตร การคนหาและการใชแบบรูปสามารถประยุกตไดอยาง
กวางขวางในการแกปญหาทางคณิตศาสตร เด็กเล็กๆ สามารถคนหาและพรรณนาแบบรูปไดจาก
การรอยลูกปด การเลนไมบล็อก และแมกระทั่ง การเลนการตีกลอง ในระดับประถมศกึษาเดก็
สามารถคนหาและอธิบายแบบรูปของจํานวน (number pattern) เชน 2 , 4, 6,  , …  ;  30, 27, 24, 
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21, … นักเรียนที่มีวุฒภิาวะสูงกวาจะทํากจิกรรมเกีย่วกบัแบบรูปที่เปนนามธรรมและมี            
ความซับซอนไดมากกวา 

 
เปาหมายหนึ่งของคณิตศาสตร คือ ใหนักเรียนสามารถสรางความเชื่อมโยงทาง

คณิตศาสตรและสรางนัยทั่วไปของผลลัพธจากการสํารวจศึกษาปญหาหนึ่งไปสูปญหาอื่นๆ ที่
เกี่ยวของกัน ครูจําตองระลึกไวเสมอวาไมใชนักเรียนทุกคนที่แมวาจะเขาใจวิธีการแกปญหาแบบรูป
ของจํานวน จะมีความเขาใจอยางลึกซึ้งถึงการสรางนัยทัว่ไปที่พัฒนาจากการคนหาแบบรูป นักเรียน
บางคนอธิบายไดในเชิงถอยคํา บางคนสามารถแทนนัยทั่วไปไดดวยนิพจนทางพีชคณิต ครูจําตอง
พิจารณาวานักเรียนมวีุฒิภาวะเพยีงพอในการเขาใจนยัทั่วไปของกฎหรอืสูตรในระดบัใด     

 
9. ยุทธวิธีเปลี่ยนมุมมอง 

 
การเปลี่ยนมุมมองดูเหมือนวาเปนแนวทางของการคิดมากกวาทีจ่ะเปนยุทธวิธี ยุทธวธีิ

นี้บางทีเรียก “หยุดคดิกอน” (breaking out) เพราะวาผูแกปญหาตองหยดุคิดมองปญหาใหรอบดาน 
หาวิธี หามุมมองของปญหาใหม ซ่ึงอาจแปลกแยกไปจากวิธีปกติธรรมดา 

 
10. ยุทธวิธีนึกถึงปญหาที่คลายกัน 
 

เมื่อเผชิญกับปญหาสิ่งหนึ่งทีผู่แกปญหาควรกระทํา คือ การพิจารณาวาปญหานี้คลาย
กับปญหาที่เคยแกมากอนหรือไม ถาเปนปญหาที่คลายกับปญหาที่เคยแกมากอน หรือมีบางสวน
ของปญหาคลายกับปญหาทีเ่คยแกมากอน ผูแกปญหาตองคิดทบทวนถงึวิธีการหรือยทุธวิธีที่เคยใช
แลวพิจารณาเพื่อนํามาประยกุตใชกับปญหาที่กําลังเผชิญอยู 

 
11. ยุทธวิธีทําปญหาใหงายหรือแบงเปนปญหายอย 

 
ปญหาบางปญหาดูเหมือนเปนปญหาใหญ อาจเปนดวยขนาดของจํานวน หรือความ

ซับซอนของปญหา การทําปญหาใหงายลงจะชวยทําใหสามารถกําหนดแนวคดิในการแกปญหา
และนําแนวคิดนั้นมาใชแกปญหาที่กําหนดได วิธีการหนึ่งในการทําปญหาใหงายคือการแบงปญหา
ออกเปนสวนๆ หรือเร่ิมตนดวยปญหาที่มรีะดับความซบัซอนนอยลง การทําปญหาใหงายสามารถ
นํามาใชเพื่อใหสามารถคนหาแบบรูปของคําตอบได 
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12. ยุทธวิธีใชตวัแปร 
 

การแกปญหาดวยวิธีนีก้ระทาํโดยสมมติตัวแปรแทนจาํนวนที่ไมทราบคา สราง
ความสัมพันธกับขอมูลตางๆ ตามเงื่อนไขที่ปญหากําหนดกับตัวแปรทีส่มมติขึ้น แลวพิจารณาหา
คําตอบของปญหาจากความสัมพันธที่สรางขึ้น ปญหาบางปญหาสามารถสรางความสัมพันธในรูป
สมการที่สอดคลองกับปญหาได การแกปญหาลักษณะนี้ทําโดยแกสมการแลวพจิารณาความเปนไป
ไดจากคําตอบของสมการนั้น 

 
13. ยุทธวิธีใหเหตผุล 

 
การใหเหตุผลในการแกปญหาทางคณิตศาสตร เปนการใชขอมูลตางๆ ที่กําหนดใน

ปญหา ผนวกกับขอความรูที่ทราบมากอน เปนเหตุบังคับนําไปสูผลซ่ึงเปนคําตอบของปญหา
ยุทธวิธีใหเหตผุลมักใชรวมกบัยุทธวิธีอ่ืนๆ  

 
14. ยุทธวิธีทํายอนกลับ 

 
ยุทธวิธีทํายอนกลับเปนยุทธวิธีเฉพาะซึ่งสามารถประยุกตใชกับปญหาบางปญหาที่ 

การแกปญหาโดยเริ่มตนจากสิ่งที่ปญหากาํหนดใหแลวหาความเชื่อมโยงไปสูส่ิงที่ปญหาตองการทํา
ไดคอนขางยาก แตวาการเริม่ตนพิจารณาจากสิ่งที่ปญหาตองการแลวหาความเชื่อมโยงยอนกลับ
ไปสูส่ิงที่ปญหากําหนดใหทํางานงายกวา เปนยุทธวิธีทีม่ีคุณคาสําหรับนักเรียนในการเรียนรู เปน
วิธีการที่ชาญฉลาดในการชวยใหนกัเรียนไดพัฒนาทกัษะการใหเหตุผล เปนยุทธวิธีที่ใชการคิด
วิเคราะหจากผลไปหาเหต ุ

 
ในการแกปญหา ขั้นตอนทีถื่อไดวามีความสําคัญมาก คือ การวางแผนเปนขั้นตอนทีบุ่คคล

ผูแกปญหาจะตองใชทักษะ ความรู ความสามารถและประสบการณทีม่ีอยูประมวลเขากับขอมูล
ตางๆ ที่กําหนดในสถานการณปญหา เพื่อกําหนดแนวทางหรือยุทธวิธีในการแกปญหา ซ่ึงถาบุคคล
ที่ไดรับการฝกฝนอยูเสมอจนมีทักษะในการแกปญหาเพยีงพอ เมื่อเผชิญกับปญหาก็จะสามารถนํา
ประสบการณที่ส่ังสมออกมาปรับใชไดสอดคลองกับสถานการณของปญหา  
 

จากที่กลาวมาขางตนสามารถสรุปไดวายุทธวิธีการแกปญหานั้นมีหลากหลายวิธี ในปญหา
ทางคณิตศาตรหนึ่งๆ ผูแกปญหาจําเปนตองเลือกใชยุทธวิธีใหเหมาะสมกับปญหา โดยปญหาหนึ่ง
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อาจใชยุทธวิธีอยางใดอยางหนึ่งหรือหลายๆ อยางประกอบกันก็ได ดังนั้น ผูแกปญหาจําเปนตองมี
ความเขาใจในปญหาของตนเองและเรียนรูยุทธวิธีตางๆ ในการแกปญหา เพื่อที่จะสามารถเลือก
ยุทธวิธีที่จะใชในการแกปญหาของตนไดอยางถูกตองและเหมาะสม 

 
การพัฒนาความสามารถในการแกปญหาทางคณติศาสตร 

 
องคประกอบของความสามารถในการแกปญหาทางคณติศาสตร 

 
องคประกอบของความสามารถในการแกปญหาทางคณติศาสตร มีผูที่กลาวถึงดังตอไปนี ้
 
สิริพร  ทิพยคง (2538) ไดกลาวถึงองคประกอบที่มีอิทธพิลตอความสามารถในการแก

โจทยปญหาคณิตศาสตร ประกอบดวย ความสามารถในการคิดวิเคราะหวิจารณตางๆ ความสามารถ
ในการอาน คอื อานแลวเขาใจ สามารถแปลความ ตีความ และขยายความได ประสบการณใน     
การแกปญหาตลอดจนความสามารถในการคิดคํานวณ 

 
ปรีชา  เนาวเยน็ผล (2544)  ไดกลาวถึงองคประกอบของความสามารถในการแกปญหาที่

สําคัญ มีดังนี้ 
 
1. ความสามารถในการทําความเขาใจปญหา ปจจัยสําคัญทีส่งผลโดยตรงตอ

ความสามารถดานนี้ คือ ทักษะการอานและการฟง เนื่องจากนกัเรียนจะรับรูปญหาไดจากการอาน
และการฟง เมือ่พบปญหานกัเรียนจะตองทําความเขาใจกับปญหาซึ่งตองอาศัยองคความรูเกีย่วกับ
ศัพท บทนิยาม มโนมติ และขอเท็จจริงตางๆ ทางคณิตศาสตรที่เกี่ยวของกับปญหา ซ่ึงแสดงถึง
ศักยภาพทางสมองของนักเรยีนในการระลกึถึงและความสามารถนํามาเชื่อมโยงกับปญหาที่กําลัง
เผชิญอยู ปจจยัสําคัญอีกประการหนึ่งที่ชวยใหการทําความเขาใจปญหาเปนไปอยางมีประสิทธิภาพ 
คือ การรูจักเลือกใชกลวิธีมาชวยในการทําความเขาใจปญหา เชน การขีดเสนใตขอสําคัญ การแบง
วรรคตอน การจดบันทึกเพือ่แยกแยะประเด็นสําคัญ การเขียนภาพหรือแผนภูมิ การสราง
แบบจําลอง การยกตัวอยางที่สอดคลองกับปญหา การเขียนปญหาใหมดวยคําพูดของตนเอง 
 

2. ทักษะในการแกปญหา เมื่อนกัเรียนไดฝกคดิแกปญหาอยูเสมอ นักเรียนมีโอกาสไดพบ
ปญหาตางๆ หลายรูปแบบซึ่งอาจจะมีโครงสรางของปญหาที่คลายคลึงกัน หรือแตกตางกัน 
นักเรียนไดมีประสบการณในการเลือกใชยุทธวิธีตางๆ เพื่อนําไปใชไดเหมาะสมกับปญหา เมื่อ
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เผชิญกับปญหาใหมกจ็ะสามารถนําประสบการณเดิมมาเทียบเคียง พจิารณาวาปญหาใหมนั้นมี
โครงสรางคลายกับปญหาทีต่นเองคุนเคยมากอนบางหรอืไม ปญหาใหมนั้นสามารถแยกเปนปญหา
ยอยๆ ที่มีโครงสรางของปญหาคลายคลึงกบัปญหาที่เคยแกมาแลวหรือไม สามารถใชยุทธวิธีใดใน
การแกปญหาใหมนี้ไดบาง นกัเรียนที่มีทกัษะในการแกปญหาจะสามารถวางแผนเพื่อกําหนด
ยุทธวิธีในการแกปญหาไดอยางรวดเร็วและเหมาะสม 
 

3. ความสามารถในการคิดคํานวณและความสามารถในการใหเหตุผล หลังจากที่นักเรยีน
ทําความเขาใจปญหาและวางแผนในการแกปญหาเรียบรอยแลว ขัน้ตอนตอไปคือ การลงมือปฏิบัติ
ตามแผนที่วางไว ซ่ึงในขัน้ตอนนี้ปญหาบางปญหาจะตองใชการคิดคํานวณและในบางปญหา
จะตองใชกระบวนการใหเหตุผล การคิดคํานวณนับวาเปนองคประกอบที่สําคัญของการแกปญหา 
เพราะถึงแมวาจะทําความเขาใจปญหาไดอยางแจมชดั และวางแผนแกปญหาไดอยางเหมาะสม แต
เมื่อลงมือแกปญหาแลวคิดคาํนวณไมถูกตอง การแกปญหานั้นก็ถือไดวาไมประสบความสําเร็จ 
สําหรับปญหาที่ตองการคําอธิบายใหเหตุผล นักเรียนจะตองอาศัยทักษะพื้นฐานในการเขียนและ
การพูด นกัเรียนจะตองมีความเขาใจในกระบวนการใหเหตุผลทางคณิตศาสตรเทาที่จําเปนและ
เพียงพอในการนําไปใชในการแกปญหาในแตละระดับชั้น 
 

4. แรงขับ เนื่องจากปญหาเปนสถานการณทีแ่ปลกใหมซ่ึงนักเรียนผูแกปญหาไมคุนเคย
และไมสามารถหาวิธีการหาคําตอบไดในทันทีทันใด นกัเรียนจะตองคิดวิเคราะหอยางเต็มที่
เพื่อที่จะใหไดคําตอบ นักเรียนผูแกปญหาจะตองมีแรงขับที่จะสรางพลังในการคิด ซ่ึงแรงขับนี้จะ
เกิดขึ้นจากปจจัยตางๆ เชน เจตคติ ความสนใจ แรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์ ความสําเร็จ ตลอดจน          
ความซาบซึ้งในการแกปญหา ซ่ึงปจจัยตางๆ เหลานี้จะตองใชระยะเวลายาวนานในการปลูกฝงให
เกิดขึ้นในตวันกัเรียนโดยผานทางกิจกรรมตางๆ ในการเรียนการสอน 
 

5. ความยืดหยุน ผูแกปญหาที่ดจีะตองมีความยืดหยุนในการคิด คือ ไมติดยดึในรูปแบบที่
ตนเองคุนเคย แตจะยอมรับรูปแบบและวิธีการใหมๆ อยูเสมอ ความยืดหยุนเปนความสามารถใน
การปรับกระบวนการคิดในการแกปญหาโดยบูรณาการความเขาใจ ทักษะ และความสามารถใน 
การแกปญหา ตลอดจนแรงขบัที่มีอยูเชื่อมโยงเขากับสถานการณของปญหาใหม สรางเปน         
องคความรูที่สามารถปรับใชเพื่อแกปญหาใหมไดอยางมีประสิทธิภาพ 
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6. ความรูพื้นฐาน ปญหาทางคณิตศาสตรมีความเชื่อมโยงกับความรูพื้นฐานทาง
คณิตศาสตร ผูแกปญหาตองมีความรูพื้นฐานทางคณิตศาสตรที่ดีพอและสามารถนําความรูนั้นมา
ใชไดอยางสอดคลองกับสาระของปญหาจงึจะทําใหแกปญหาได 
 

7. ระดับสติปญญา มีความสัมพันธทางบวกกับความสามารถในการแกปญหา นักเรยีนที่
มีระดับสติปญญาสูงมีความสามารถในการแกปญหา ดกีวานักเรียนที่มรีะดับสติปญญาต่ํา 
 

8. การอบรมเลี้ยงดู นักเรยีนทีม่าจากครอบครัวซ่ึงมีการอบรมเลี้ยงดูแบบประชาธิปไตย 
เปดโอกาสใหนักเรียนไดแสดงความคิดเหน็ คิดและตดัสินใจดวยตนเอง มีแนวโนมทีจ่ะมี
ความสามารถในการแกปญหาสูงกวานักเรียนที่มาจากครอบครัวที่เล้ียงดูแบบปลอยปละละเลยและ
แบบเขมงวดกวดขัน 
 

9. วิธีสอนของครู กิจกรรมการเรียนการสอนที่เนนตวันักเรียนโดยเปดโอกาสใหนกัเรียน
คิดอยางเปนอสิระ มีเหตุผล ใหความสําคญักับความคิดนักเรียน ยอมจะสงเสริมใหนักเรียนมี
ความสามารถในการแกปญหาดีกวากจิกรรมการเรียนการสอนแบบที่ครูเปนผูบอกใหรู 
 

ดังนั้นองคประกอบของความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรที่สําคัญมีดังนี้ 
ความสามารถในการทําความเขาใจปญหา คือ อานแลวเขาใจ สามารถแปลความ ตีความ และขยาย
ความได ทกัษะในการแกปญหา ความสามารถในการคิดคํานวณและความสามารถในการใหเหตผุล 
ความสามารถในการคิดวิเคราะหวจิารณตางๆ ความรูพื้นฐาน ระดับสติปญญา แรงขับ ความยืดหยุน 
การอบรมเลี้ยงดู และวิธีสอนของครู 

 
เทคนิคในการพัฒนาความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร 
 
สิริพร  ทิพยคง (2538) ไดกลาวถึงเทคนิคที่จะชวยในการพัฒนาความสามารถในการแก

โจทยปญหาคณิตศาสตรของนักเรียนไวดงันี้ 
 
1. การใชโจทยปญหาที่นักเรยีนสนใจ ครูสามารถที่จะสรางโจทยปญหาใหนักเรยีนสนใจ

ไดโดยการสรางโจทยที่เกีย่วของกับชีวิตประจําวนัหรือประสบการณของนักเรียน 
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2. การใชโจทยปญหาหลายๆ ระดับ เนื่องจากนักเรียนยอมมรีะดับความสนใจตางๆ กนั 
ดังนั้นปญหาทีใ่หกับนักเรยีนจึงควรยากพอที่จะทาทายความสามารถ แตตองไมยากเกนิไปจนทําให
นักเรียนเกดิความคับของใจ ครูตองพยายามจัดปญหาใหเหมาะกับประสบการณระดบัความสามารถ
ในการอาน ระดับความสนใจของนักเรียน ทั้งนี้เพราะการพัฒนาความสามารถในการแกโจทย
ปญหาคณิตศาสตรจะเกิดขึน้ไดก็ตอเมื่อนักเรียนมีความพยายามทีจ่ะแกปญหาที่ยากขึน้ ซ่ึงครู
สามารถทําไดโดยจัดโอกาสใหนกัเรียนพบกับปญหาในระดับตางๆ กนั 
 

3. การใชโจทยปญหาที่มีขอมูลไมครบหรือมีมากเกินความจําเปนและใชโจทยปญหาทีไ่ม
มีตัวเลขแสดงจํานวน 
 

4. การวิเคราะหปญหา ในการสอนการแกโจทยปญหาคณติศาสตร ครูควรสอนให
นักเรียนสามารถวิเคราะหปญหาไดวา โจทยปญหาแตละขอนั้นกาํหนดสิ่งใดใหบาง และโจทย
ตองการทราบอะไร ส่ิงที่โจทยกําหนดใหนั้นมีความสัมพันธกันอยางไร ตัวอยางเชน “มีนาซื้อเส้ือ
เปนเงิน 228 บาท ใหธนบัตรใบละ 500 บาท เขาจะไดรับเงินทอนเทาไร” จากโจทยขอนี้นักเรยีน
จะตองทราบวาส่ิงที่กําหนดใหคือ มีนามีเงนิ 500 บาท ซ้ือเส้ือไป 228 บาท ส่ิงที่โจทยถามคือ มีนา
จะไดรับเงินทอนเทาไร หรือมีนาจะเหลือเงนิเทาไร ความสัมพันธของจํานวน 2 จํานวน คือ 500 กับ 
228 จะตองเอาจํานวนหนึ่ง คอื เงินที่ซ้ือเส้ือไป 228 บาท หักออกจากจํานวนเงินทั้งหมด 500 บาท 
 

5. การเขียนประโยคคณิตศาสตร ประโยคคณิตศาสตร คือ ประโยคที่ใชสัญลักษณซ่ึง
ประกอบดวยตัวเลขและเครือ่งหมายแทนจํานวนและขอความ เมื่อนักเรียนมีความสามารถใน     
การวิเคราะหปญหาแลวก็สามารถที่จะเขียนประโยคคณติศาสตรได ดงัตัวอยางทีว่า “ซ้ือเส้ือเปนเงิน 
228 บาท ใหธนบัตรใบละ 500 บาท เขาจะไดรับเงินทอนเทาไร” เมื่อนกัเรียนทราบความสัมพันธ
ของจํานวนสองจํานวนที่โจทยกําหนด คือ จะตองนําเงินจํานวน 228 บาท ไปหักออกจากเงิน
จํานวน 500 บาท โจทยขอนีส้ามารถเขียนประโยคคณิตศาสตรไดวา 500 – 228 =  เมื่อนักเรยีน
สามารถเขียนประโยคคณิตศาสตรจากโจทยปญหาที่งายแลว ขัน้ตอไปครูจึงสอนโจทยปญหาที่
ซับซอน นักเรียนตองใชวิธีทาํมากกวา 1 วิธี หรือที่เรียกวาโจทยระคน เชน “นองซื้อสบู 3 กอน 
ราคากอนละ 15 บาท ยาสีฟนหนึ่งหลอดราคา 38 บาท และซ้ือแกวน้ํา 4 ใบ ราคาใบละ 37 บาท 
นอยซ้ือของทั้งหมดเปนเงินเทาไร” นักเรียนจะตองเขาใจความสัมพันธระหวางสิ่งของ โจทย
ตองการทราบวานอยซ้ือของ 3 ชนิดเปนเงนิเทาไร ดังนัน้นักเรยีนจะตองนําราคาของที่ซ้ือทั้งหมด
รวมกัน ประโยคทางคณิตศาสตร คือ (3×15) + 38 + (4×37) =  กิจกรรมที่ครูสามารถใชสอน  
การเขียนประโยคคณิตศาสตรจากโจทยปญหาอาจทําไดดังนี ้
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5.1 เขียนโจทยปญหาบนกระดานดําหรือพิมพโจทยปญหาแจกใหนักเรียนแลว ให
นักเรียนเขียนแตละปญหาเปนประโยคคณิตศาสตร 

 
5.2 อานโจทยปญหาใหนักเรยีนฟง แลวใหนกัเรียนเขยีนประโยคคณิตศาสตรของ

โจทยแตละขอ 
 
5.3 เขียนประโยคคณิตศาสตรบนกระดานดํา แลวใหนักเรียนแตงโจทยปญหาตาม

ประโยคคณิตศาสตรเหลานั้น โดยการบอกหรือเขียนโจทยปญหาที่นกัเรียนคิดได ประโยค
คณิตศาสตรอันเดียวกนัอาจแตงเปนโจทยปญหาโดยใชเรื่องราวตางๆ กันได 

 
6.   การใชส่ือการเรียน ส่ือการเรียนเปนสิ่งจําเปนในการสอนการแกโจทยปญหา

คณิตศาสตร เพราะชวยใหนกัเรียนมีความเขาใจสิ่งที่เปนนามธรรมในโจทยปญหา ส่ือการเรียน
อาจจะเปนของจริง รูปภาพหรือแผนภูมกิไ็ด แตส่ือการเรียนอันหนึ่งทีม่ีประโยชนมากในการสอน
การแกโจทยปญหาเกี่ยวกับ การบวก การลบ การคูณ และการหาร ทั้งที่เปนจํานวนเต็ม เศษสวน 
และทศนยิม คอื เสนจํานวน ตัวอยางการใชเสนจํานวนในการหาคําตอบ เชน “แดงมีมะมวงอยู 8 ผล 
รับประทานไป 3 ผล เหลือมะมวงกี่ผล” นักเรียนจะตองวิเคราะหโจทยปญหาใหไดวา โจทยกําหนด
อะไรใหบางและตองการทราบอะไร ขั้นตอไปนักเรยีนจะสามารถเขียนประโยคคณติศาสตรไดวา  
8 – 3 =  ตอจากนั้นนักเรยีนจะหาคําตอบไดจากการใชเสนจํานวน ดังปรากฎในภาพขางลางนี้  
 
 
 
 

   
 การหาคําตอบโดยใชเสนจาํนวน จากเสนจํานวนนักเรียนจะไดคําตอบวา 8 – 3 = 5 

เพราะปลายลกูศรที่ใชเสนไขปลาสิ้นสุดที่ตัวเลข 5 ดังนัน้ 5 จึงหมายถึงจํานวนมะมวงที่เหลือ ใน
การใชส่ือการเรียนอาจจดักิจกรรมโดยสมมติใหสถานการณที่นักเรยีนจะไดมีโอกาสแกปญหาทาง
คณิตศาสตรไดเหมือนสถานการณจริง เปนตนวาเรื่องการซื้อขายหรือการไปจายตลาด ครูและ
นักเรียนอาจจดักิจกรรมรวมกัน ใหนักเรียนเปนคนซื้อและคนขายสินคาตาง ๆ กิจกรรมการซื้อขาย
เปนกิจกรรมที่นักเรียนไดมีโอกาสใชความรูทางคณิตศาสตรทั้งเรื่องการบวก ลบ คูณ และหาร 
หลังจากที่ครูสอนแกโจทยปญหาคณิตศาสตรโดยใชส่ือการเรียนตางๆ ประกอบการสอน เมื่อเห็น
วานักเรียนมีความเขาใจและสามารถหาคําตอบไดถูกตองแลว ขั้นตอไปครูควรสนับสนุนให

0     1     2     3    4      5     6    7     8     9    10 



 
 
 

 
42

นักเรียนหัดแกปญหาโดยการคิดในใจ โดยไมตองอาศัยการวาดรูปหรือใชของจริงชวย เพราะ
นักเรียนบางคนสามารถนึกรูปเสนจํานวนหรือภาพในใจได การฝกใหนักเรียนไดแกปญหาโดย  
การคิดในใจเปนสิ่งที่จําเปนเนื่องจากคนเราตองใชอยูเสมอในชีวิตประจําวัน 
 

7. ความสามารถในการอาน สาเหตุหนึ่งที่นักเรียนไมสามารถทําโจทยปญหาคณิตศาสตร
ได คือ นักเรยีนขาดทักษะในการอาน เนื่องจากโจทยปญหาคณิตศาสตรประกอบดวยขอความและ
ตัวเลข ดังนัน้นักเรียนจําเปนตองมีทักษะในการอาน สามารถเขาใจความหมายของคาํศัพทตางๆ 
และสามารถตีความวาโจทยกําหนดสิ่งใดใหและตองการทราบอะไร ดงันั้นครูควรนําเอาคําศัพท
ตางๆ ที่นักเรียนตองพบในการเรียนการสอนคณิตศาสตรไปสอนในชัว่โมงภาษาไทย เพื่อให
นักเรียนไดเหน็ความสัมพันธของทักษะทัง้สองนี้ 
 
 ในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร ครูตองสอนการอานโจทยปญหา โดยใหนักเรยีน
รูจักสังเกตคําศัพทสําคญัที่จะบอกใหทราบวาจะแกโจทยปญหาแตละขออยางไร เชน คําวา รวม ใช
ไป เหลือเทาไร ฯลฯ การแนะนําใหนกัเรียนสังเกตขอความเหลานี้จะตองทําหลังจากที่นักเรียนมี
ความรูความเขาใจในแตละเร่ืองแลว ไมใชสอนใหนกัเรียนจําเพราะคําบางคําถาปรากฏอยูในที่
ตางกันวิธีการแกปญหาอาจจะตางกนั ดังตัวอยางโจทยปญหาสองปญหาตอไปนี้ “ปรีชามีเงินอยู 50 
บาท คุณพอใหเงินเพิม่อีก 12 บาท ปรีชามีเงินเทาไร” และ “ปราณีมีเงินอยู 20 บาท ตองการซื้อถุง
เทาราคาคูละ 30 บาท ปราณีจะตองหาเงินมาเพิ่มอีกเทาไร” โจทยปญหาสองขอนี้มีคําวา “เพิ่มอีก” 
ปรากฏอยูในโจทย แตวิธีการแกปญหาใชคนละวิธี ปญหาแรกเปนเรือ่งการบวกแตปญหาที่สองเปน
เร่ืองการลบ ถาครูสอนใหนกัเรียนจําคําวา “เพิ่ม” อยูในโจทยจะตองทําวิธีบวก นักเรยีนจะทําโจทย
ปญหาทั้งสองขอนี้ดวยวิธีการบวก การแกปญหาที่สองจะไมถูกตอง 
 

8. การประมาณคาํตอบ ครูควรสอนใหนกัเรียนรูจักการประมาณคําตอบในเรื่องการแก
โจทยปญหาคณิตศาสตร เพราะการประมาณคําตอบชวยทําใหนักเรยีนทราบวาวิธีทีน่ักเรียนใช
แกปญหาและคํานวณถกูหรือผิดไดโดยเปรียบเทียบคําตอบที่ไดจากการประมาณกับคําตอบจริงซ่ึง
ควรใกลเคียงกนั การประมาณคําตอบเปนทักษะที่ครูควรฝกใหแกนักเรียน การประมาณคําตอบเปน
การคิดในใจดวยตวัเลขคราวๆ ที่ใกลเคียงกบัตัวเลขในโจทย นักเรียนจะตองมีความสามารถใน   
การเลือกตัวเลขที่งายสําหรับการคิดในใจและตัวเลขนั้นจะตองใกลเคยีงกันกับตวัเลขในโจทย 
ตัวอยางเชน “มานะซื้อปากกาดามหนี่งราคา 123 บาท สมุดราคา 56 บาท เขาซื้อของไปสิ้นเงิน
เทาไร”  เมื่อมานะทราบวาจะตองทําวิธีบวกและประโยคคณิตศาสตร คือ 123 + 56 =  นักเรยีน
ควรคิดโดยเลอืกตัวเลขคราวๆ ตัวเลขที่นกัเรียนควรเลือกใชในการประมาณคําตอบที่งายในการคิด
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สวนมากเปนตวัเลขที่ลงทายดวย 0 หรือ 5 และเปนจํานวนที่ใกลเคียงกบัคาที่โจทยกําหนดคา ดังนั้น
จํานวนที่ใกลเคียงกับ 123 คือ 120 กับ 125 และตัวเลขที่ใกลเคียงกับ 56 คือ 55 และ 60 นักเรียนบาง
คนอาจเลือก 120 บวกกับ 60 โดยคิดในใจไดเทากับ 180 บางคนอาจเลือก 125 บวกกบั 55 ไดเทากบั 
180 วิธีการประมาณคําตอบของคนแรกจะงายกวาคนหลงั เพราะการบวกจํานวนที่ลงทายดวย 0 
และไมมีตวัทด 
 

9. การใชวิธีการแกปญหาหลายวิธี การแกโจทยปญหาคณติศาสตรขอเดียวกันนกัเรียน 
แตละคนอาจใชวิธีการไมหมอืนกันแตคําตอบที่ไดจะตองเทากัน ดังตัวอยาง “วิกรมีเงนิ 80 บาท ซ้ือ
ของไปใช 50 บาท ซ้ือขนมไป 17 บาท เขายังมีเงินเหลืออยูเทาไร” นักเรียนคนหนึ่งอาจคิดแกปญหา
โดยเอา 50 ลบดวย 80 เหลือ 30 แลวเอา 17 ไปลบออกจาก 30 เหลือ 13 นักเรียนอีกคนหนึ่งอาจคิด
แกปญหาโดยเอา 50 รวมกับ 17 ได 67 แลวเอาไปหักออกจาก 80 ได 13 วิธีคิดของนักเรียนคนแรก
เขียนเปนประโยคคณิตศาสตรได 80 – 50 – 17 =  วิธีคิดของนักเรียนคนที่สองเขียนเปนประโยค
คณิตศาสตรได 80 – (50 + 17) =  ครูควรสงเสริมใหนักเรียนไดคิดหาวิธีแกปญหาหลายๆ วิธี
เพราะจะชวยใหนักเรยีนมีความคิดที่กวางขวาง ไมถูกจํากดัวาจะตองใชวิธีเดียวตามทีค่รูสอน 
นักเรียนที่ไดรับการสงเสริมใหคิดคนวิธีแกปญหาหลายๆ แบบจะไดรับการฝกใหคิด มิใชฝกใหทํา
ตามตัวอยางหรือเลียนแบบตวัอยาง นกัเรียนที่เรียนคณิตศาสตรแลวมีความรูความเขาใจและ
สามารถนําความรูไปใชไดจะมีความสามารถในการแกปญหาไดหลายวิธี แตนกัเรียนที่เรียนดวย
การจํา ขาดความเขาใจจะมีปญหาในการเรียนเกีย่วกับโจทยปญหา เพราะนักเรียนไมสามารถจําวิธี
ทําสําหรับโจทยปญหาทุกปญหาได และโจทยปญหาที่ครูนํามาสอนก็เปนเพียงสวนหนึ่งหรือ
ตัวอยางของโจทยปญหาทั้งหลายที่นักเรียนจะพบในชวีติประจําวนั โจทยปญหาทีน่กัเรียนตองคดิ
แกปญหาเองอาจจะมีลักษณะเหมือนกับสิง่ที่นักเรียนเคยเรียนหรือแตกตางออกไป ถานักเรียนที่
เรียนโดยการจาํก็จะไมสามารถแกปญหาทีม่ีขอความแตกตางจากทีน่ักเรียนเคยพบในหองเรียน  
การสอนใหนกัเรียนไดรูจักวิธีแกปญหาหลายวิธีมีประโยชนในการตรวจคําตอบเพราะโจทยปญหา
ขอเดียวกันจะตองไดคําตอบเทากัน 
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งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
 

งานวิจัยในประเทศ 
 

นวลจันทร  ผมอุดทา (2545) ไดศึกษาผลของการสอนคณิตศาสตรโดยใชรูปแบบ SSCS ที่
มีตอความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปที่ 2 การวิจยัคร้ัง
นี้มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรที่ไดรับการสอนโดยใช
รูปแบบ SSCS และเปรียบเทยีบความสามารถในการแกโจทยปญหาคณติศาสตรระหวางกลุมที่
ไดรับการสอนโดยใชรูปแบบ SSCS และกลุมที่ไดรับการสอนแบบปกติ กับนกัเรยีนชั้นมัธยมศกึษา
ปที่ 2 โรงเรียนสตรีสมุทรปราการ ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2545 เปนนักเรียนกลุมทดลอง 42 คน 
และกลุมควบคุม 40 คน ผลการวิจยัพบวา ความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของ
นักเรียนที่ไดรับการสอนโดยใชรูปแบบ SSCS สูงกวาเกณฑขั้นต่ํารอยละ 50 ที่กําหนดไว และ
ความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของนักเรียนที่ไดรับการสอนโดยใชรูปแบบ SSCS 
สูงกวานักเรียนที่ไดรับการสอนแบบปกต ิอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01   

 
รําไพ  เกตุจอหอ (2546) ไดศึกษาผลของการสอนแบบเอสเอสซีเอสที่มีตอผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียน เรื่อง ชีวิตในบาน ช้ันประถมศึกษาปที่ 6 กลุมตัวอยางเปนนักเรยีนชั้นประถมศึกษา 
ปที่ 6 ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2546 กลุมโรงเรียนบานคอ สังกัดสํานักงานเขตพืน้ทีก่ารศึกษา 
จังหวดัขอนแกน เขต 1 จํานวน 35 คน ซ่ึงไดมาโดยการสุมแบบเจาะจง เครื่องมือที่ใชใน             
การรวบรวมขอมูลเปนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและแบบสอบถามความคิดเห็นของ
นักเรียน ผลการวิจัยพบวา 1) คะแนนเฉลี่ยการทดสอบหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนโดยใชการสอน
แบบเอสเอสซีเอสสูงกวากอนเรียนอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 2) นักเรยีนที่มีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนผานเกณฑรอยละ 80 มีจํานวนรอยละ 68.57 3) นักเรยีนทีไ่ดนําความรูไปใชแกปญหา
ผานเกณฑรอยละ 80 มีจํานวน 65.71 และ 4) นักเรยีนมีความคิดเห็นดวยตอความเหมาะสมของ  
การจัดกจิกรรมในระดับมากทุกดาน  

 
ฐิติพร  บริพันธ (2548) ไดศกึษาผลของการสอนโดยใชรูปแบบเอสเอสซีเอสที่มีตอ

ความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 การวิจัยคร้ังนี้มี
วัตถุประสงคเพื่อศึกษาความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรจากการสอนโดยใชรูปแบบ 
SSCS และเปรยีบเทียบความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรระหวางกลุมที่ไดรับ             
การสอนโดยใชรูปแบบ SSCS และกลุมที่ไดรับการสอนแบบปกติ กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 
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โรงเรียนพิชัยรัตนาคาร จังหวัดระนอง ภาคเรียนที ่2 ปการศึกษา 2547 เปนนักเรียนกลุมทดลอง 43
คน และกลุมควบคุม 44 คน ผลการวิจัยพบวา ความสามารถในการแกโจทยปญหาคณติศาสตรของ
นักเรียนที่ไดรับการสอนโดยใชรูปแบบ SSCS สูงกวาเกณฑรอยละ 60 ที่กําหนดไว และนักเรียนที่
ไดรับการสอนโดยใชรูปแบบ SSCS มีความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรสูงกวา
นักเรียนที่ไดรับการสอนแบบปกติ อยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01   
 

ธนาวุฒิ  ลาตวงษ (2548) ไดศึกษาผลของการเรียนการสอนวิทยาศาสตรดวยรูปแบบ      
เอสเอสซีเอส ที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการแกปญหาของนกัเรียน
มัธยมศึกษาตอนตน กลุมตวัอยางคือนกัเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ภาคเรียนที่ 2  ปการศึกษา 2548 
โรงเรียนปทุมรัตตพิทยาคม จังหวดัรอยเอด็ แบงออกเปน  2 กลุมๆ ละ 45 คน คือ กลุมทดลองเปน
นักเรียนที่เรียนวิทยาศาสตรดวยรูปแบบ SSCS และกลุมเปรียบเทียบเปนนักเรยีนที่เรียน
วิทยาศาสตรดวยการเรียนการสอนแบบปกติ ผลการวิจัยสรุปไดดังนี้ หลังการทดลองนักเรียนกลุม
ทดลองที่เรียนวิทยาศาสตรดวยรูปแบบ SSCS มีคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิทยาศาสตร
คิดเปนรอยละ 72.80 ซ่ึงสูงกวาเกณฑทีก่ําหนดคือ รอยละ 70 หลังการทดลองนักเรียนกลุมทดลองที่
เรียนวทิยาศาสตรดวยรูปแบบ SSCS มีคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตรสูงกวา
นักเรียนกลุมเปรียบเทียบที่เรียนวิทยาศาสตรดวยการเรียนการสอนแบบปกติอยางมนีัยสําคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 หลังการทดลองนักเรียนกลุมทดลองที่เรียนวิทยาศาสตรดวยรูปแบบ SSCS มี
ความสามารถในการแกปญหาสูงกวากอนการทดลองอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และหลงั
การทดลองนักเรียนกลุมทดลองที่เรียนวิทยาศาสตรดวยรูปแบบ SSCS มีความสามารถใน           
การแกปญหาสูงกวานักเรียนกลุมเปรียบเทียบที่เรียนวิทยาศาสตรดวยการเรียนการสอนแบบปกติ
อยางมีนัยสําคญัทางสถิติที่ระดับ .05 

 
อิศราวุฒ  สมซํา (2549) ไดศึกษาผลของการสอนแบบ SSCS ที่มีตอความสามารถใน     

การแกโจทยปญหาและเจตคติตอวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โดยกลุม
ตัวอยางเปนนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนบานหนองบัว สังกดัสํานักงานเขตพื้นที่
การศึกษาสุโขทัยเขต 1 ปการศึกษา 2549 เครื่องมือที่ใชในการวจิัย ไดแก แผนการจัดการเรียนรู  
การสอนแบบ SSCS แบบสอบวัดความสามารถในการแกโจทยปญหาการบวกและการลบแบบเติม
คําตอบ และแบบวัดเจตคติตอวิชาคณิตศาสตร ผลการวิจัยพบวา นกัเรยีนที่ไดรับการสอนแบบ 
SSCS มีความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรสูงกวาเกณฑรอยละ 60 ของสํานักงาน
รับรองมาตรฐานและประเมนิคุณภาพการศึกษาอยางมนียัสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และนักเรียนที่
ไดรับการสอนแบบ SSCS มีเจตคติตอวิชาคณิตศาสตรอยูในระดับด ี
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ชัชวาล  พูลสวัสดิ์ (2551) ไดศึกษาผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 เรื่อง รอยละ ระหวางการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดย
ใชปญหาเปนฐานกับการสอนแบบปกติ โรงเรียนสาธิตแหงมหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร โครงการ
การศึกษาพหภุาษา ศูนยวิจัยและพัฒนาการศึกษา จังหวดัชลบุรี กลุมตัวอยาง คือ นกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 5  ซ่ึงไดมาจากการสุมแบบกลุม จํานวน 2 หองเรียน หองเรียนหนึ่งเปนกลุม
ทดลองที่จัดกจิกรรมการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน และอีกหองเรียนหนึ่งเปนกลุมควบคุมสอน
แบบปกติ ผลการวิจยัพบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรหลังการเรียนของกลุมทดลอง
ที่จัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐานกับกลุมควบคุมที่สอนแบบปกติแตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และนักเรียนสวนใหญมีความเหน็วาปญหาที่นํามาใชชวยใหนกัเรียน
มีความสามารถในการคิดแกไขปญหาตางๆ ไดดียิ่งขึ้น และการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชปญหา
เปนฐานมีความเหมาะสมอยูในระดบัเหน็ดวยอยางยิ่ง 
 

ธีรวรรณ  ไชยพิชิต (2551) ไดศึกษาผลการพัฒนาความสามารถในการแกโจทยปญหา
คณิตศาสตรเร่ืองการประยุกตของสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว โดยการสอดแทรกขอมูลทองถ่ินของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนเทศบาล 3 (วิมุกตายนวิทยา) ผลการวิจัยพบวา นกัเรียนมี  
การพัฒนาความสามารถในการแกโจทยปญหาทั้ง 4 ดาน คือ การทําความเขาใจโจทยปญหา ดาน
การวางแผนแกปญหา ดานการดําเนินการตามแผน และดานการตรวจสอบคําตอบ อยูในเกณฑดี 
นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรหลังเรียนสูงกวากอนเรียนและผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตรหลังเรียนผานเกณฑรอยละ 60 นักเรียนมีการพัฒนาทกัษะ              
การแกปญหาและทักษะการทํางานรวมกับผูอ่ืนอยูในระดับมาก และนกัเรียนสวนใหญเห็นดวยกับ
การจัดกจิกรรมการเรียนรูวามีความเหมาะสม 

 
ธนะชาติ  ถนอมกุลบุตร (2552) ไดศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เร่ือง  

การแปรผัน โดยการใชกลวธีิ STAR ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนบางบวัทอง จังหวัด
นนทบุรี กลุมตัวอยางทีใ่ชในการวจิัยครั้งนี้ คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนบางบัวทอง 
ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2551 จํานวน 1 หองเรียน จํานวนนกัเรียน 38 คน ที่ไดมาจากการสุมแบบ
กลุมจากจํานวนหองเรียนทั้งหมด 14 หองเรียน ผลการวิจยัพบวา นักเรยีนมีการพัฒนาความสามารถ
ในการแกโจทยปญหาทั้ง 4 ดาน คือ ดานการศึกษาโจทยปญหา ดานการแปลงขอมูลท่ีมีอยูในโจทย
ปญหาไปสูสมการ ดานการหาคําตอบของโจทยปญหา และดานการทบทวนคําตอบโดยเฉลี่ย
ทั้งหมดอยูในเกณฑดี นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตรหลังการเรียนสูงกวากอน
การเรียนและผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรหลังการเรียนสูงกวาเกณฑ 60 % อยางมี
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นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และนักเรียนสวนใหญเหน็ดวยกับการจดักิจกรรมการเรียนรูวามี
ความเหมาะสม 

 
งานวิจัยตางประเทศ 
 

Pizzini, Shepardson, and Abell (1989) ไดศึกษาผลการจดัการเรียนรูวิชาวิทยาศาสตรโดย
ใชรูปแบบ SSCS กับการสอนแบบปกติทีม่ีตอความสามารถในการแกปญหาของนักเรียนใน
ระดับชั้นประถมศึกษาและมัธยมศึกษา ผลการวิจัยพบวา นักเรียนที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรู
วิชาวิทยาศาสตรโดยใชรูปแบบ SSCS ทั้งในระดบัชั้นประถมศึกษาและมัธยมศึกษามีความสามารถ
ในการแกปญหาสูงกวานักเรียนที่ไดรับการสอนแบบปกติ และนกัเรียนในระดับมัธยมศึกษามี
ความสามารถในการแกปญหาสูงกวานักเรียนในระดับประถมศึกษาอยางมีนัยสําคญัทางสถิติที่
ระดับ .05 
 
 Williams (2003) ไดศึกษาเรือ่งการเขียนตามขั้นตอนกระบวนการแกปญหาสามารถชวย
สงเสริมการแกปญหาได โดยกลุมตัวอยางเปนนักเรยีนทีก่ําลังเริ่มตนเรยีนพีชคณิตจํานวน 42 คน 
แบงเปนกลุมทดลอง 22 คน และกลุมควบคุม 20 คน กลุมทดลองเรียนโดยใชการเขียนตามขั้นตอน
ของกระบวนการแกปญหา สวนกลุมควบคุมเรียนโดยใชการแกปญหาตามขั้นตอนและไมตองฝก
เขียน มีการทดสอบทั้งกอนและหลังเรียน ผลการศึกษาพบวา กลุมทดลองสามารถทําการแกปญหา
ไดดีกวากลุมควบคุม การเขียนตามขั้นตอนกระบวนการแกปญหาชวยใหนักเรยีนในกลุมทดลอง
เรียนรูการใชขัน้ตอนตามกระบวนการแกปญหาไดเรว็กวานักเรียนในกลุมควบคุมจากการสัมภาษณ
นักเรียนในกลุมทดลองพบวา นักเรียนจํานวน 75% มีความพอใจในกิจกรรมการเขียน และนกัเรียน
จํานวน 80% บอกวากจิกรรมการเขียนจะชวยใหเขาเปนนักแกปญหาทีด่ีขึ้นได 
 
 Xin (2003) ไดศึกษาการเปรยีบเทียบวิธีการสอนวิชาคณิตศาสตรดวยการแกปญหาโดยเนน
ใหนกัเรียนเรียนรูดวยการแกปญหา กลุมตวัอยางแบงออกเปน 2 กลุม คือ กลุมทดลองที่ใชวิธีสอน
แบบ SBI (Explicit Schema – Based Problem Solving Strategy) และกลุมควบคุมที่ใชวิธีสอนแบบ 
TI (Traditional General Heuristic Instructional Strategy) ซ่ึงทั้ง 2 กลุมมีการทดสอบความรู     
ความเขาใจทั้งกอนเรียนและหลังเรียน ผลการศึกษาพบวา ความสามารถในการแกโจทยปญหาของ
นักเรียนโดยใชวิธีสอนแบบ SBI และวิธีสอนแบบ TI มีความแตกตางกันอยางมนีัยสําคัญทางสถิติ 
ซ่ึงวิธีสอนแบบ TI มีการทดสอบกอนเรียน ขณะเรียน และทําการทดสอบครั้งสุดทาย ความสามารถ
ในการแกปญหาที่เชื่อมโยงกลุมนักเรียนทีเ่รียนโดยใชวธีิสอนแบบ SBI กับนักเรยีนกลุมที่เรียนดวย
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วิธีสอนแบบ TI มีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ และควรเพิ่มการทดสอบกอนเรียนและ
หลังเรียนใหมากขึ้น โดยกําหนดเปนมาตรฐาน คือ 6 คร้ัง หรือมากกวาในชั้นที่สูงขึ้น การวัดผลและ
ประเมินผลความรูความเขาใจ และความเอาใจใสของนักเรียน โดยเฉพาะอยางยิ่งกลุมนักเรียนที่
เรียนแบบ SBI มีหลักสูตรที่ชัดเจนทําใหเด็กรูจักแกปญหามากกวาทั้งกอนเรียนและหลังเรียน 
ดังนั้นควรใหเด็กไดฝกปฎิบตัิและอภิปรายมากขึ้น 
 

จากงานวิจยัทัง้ภายในประเทศและตางประเทศที่ไดกลาวมาขางตน สามารถสรุปไดวา   
การจัดการเรยีนการสอนที่มุงเนนกระบวนการแกปญหาใหกับนกัเรียนนั้นสามารถทําได
หลากหลายเนือ้หาและวิธีการ สามารถชวยใหนกัเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและมีความสามารถ
ในการแกปญหาสูงขึ้น ซ่ึงกระบวนการแกปญหาโดยทัว่ไปประกอบดวย 4 ขั้นตอน คือ                
ทําความเขาใจปญหา วางแผนการแกปญหา ดําเนินการตามแผน และตรวจสอบผล นอกจากนีย้ัง
พบวา การจดัการเรียนรูโดยใชรูปแบบ SSCS นั้นสามารถนําไปใชในการจัดการเรียนการสอนที่
มุงเนนการแกปญหาไดแตยงัไมกวางขวางมากนักและสวนมากเปนการนําไปใชในการแกปญหา
ทางวิทยาศาสตร  

 
สมมติฐานการวิจัย 

 
1. ความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ”  ของนักเรียน          

ช้ันประถมศึกษาปที่ 6 โดยใชรูปแบบ SSCS อยูในเกณฑด ี  
 
2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณติศาสตรเร่ือง “รอยละ” ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6  

โดยใชรูปแบบ SSCS หลังเรียนสูงกวาเกณฑรอยละ 60 
 



บทที่ 3 
 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 
 การวิจยัในครัง้นี้ ผูวิจยัไดดําเนินการวิจยัตามขั้นตอน ดังนี้ 
 

ประชากร 
 
 ประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมปที่ 6 โรงเรียนวดัหนองแขม      
(สหราษฎรบูรณะ)  
 

กลุมตัวอยาง 
 
 กลุมตัวอยางทีใ่ชในการวิจยัครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมปที่ 6 โรงเรียนวัดหนองแขม  
(สหราษฎรบูรณะ) ภาคเรยีนที่ 2 ปการศึกษา 2553 จํานวน 1 หองเรียน จํานวน 33 คน  ซ่ึงไดมาจาก
การสุมแบบกลุม (cluster random sampling) จากจํานวนทั้งหมด 8 หองเรียน จํานวนนักเรียน 263 คน 
และการจดัหองเรียนแตละหองแบบคละความสามารถ 
 

เคร่ืองมือและการสรางเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
 

เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูลเพื่อการวิจยัในครั้งนี้ประกอบไปดวยเครื่องมือ 4 
ชนิด คือ  

 
1. แผนการจัดการเรียนรู เร่ือง “รอยละ” ช้ันประถมศึกษาปที่ 6 โดยใชรูปแบบ SSCS 

 
2. แบบทดสอบวดัความสามารถในการแกโจทยปญหาคณติศาสตร เร่ือง “รอยละ”       

ช้ันประถมศึกษาปที่ 6 
 

3. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ” ช้ันประถมศึกษา 
ปที่ 6 
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4. แบบสอบถามความคิดเหน็ของนักเรียนที่มตีอการจัดกจิกรรมการเรียนรูโดยใชรูปแบบ 
SSCS 
 

โดยมีรายละเอียดในการสรางเครื่องมือแตละเครื่องมือดังนี้ 
 

แผนการจัดการเรียนรู เร่ือง “รอยละ” ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โดยใชรูปแบบ SSCS 
  

แผนการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบ SSCS เร่ือง “รอยละ” ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา  
ปที่ 6 ซ่ึงผูวิจัยมีขั้นตอนในการสรางและพัฒนา ดังนี ้

 
1. ศึกษาสาระการเรียนรูแกนกลางและตัวช้ีวดั เร่ือง “รอยละ” จากเอกสารประกอบ     

การสอน คูมือครูที่จัดทําโดยสถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี และตําราตางๆ 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพืน้ฐาน พ.ศ. 2551 กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร            
ช้ันประถมศึกษาปที่ 6  
 

2. ศึกษาทฤษฎี หลักการ และแนวคดิของการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบ SSCS เพื่อเปน
แนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนรู เร่ือง “รอยละ” จากเอกสาร บทความ วิทยานิพนธ และ
เว็บไซตตางๆ 
 

3. ศึกษาวิธีการเขยีนแผนการจัดการเรียนรูจากตํารา เอกสาร และบทความตางๆ 
 

4. ดําเนินการเขียนแผนการจดัการเรียนรู เร่ือง “รอยละ” ซ่ึงมีรายละเอียด ดังนี ้
 
 คาบที่ 1 ทบทวนโจทยปญหาการคูณและการหาร (บัญญัติไตรยางศ) 
 
 คาบที่ 2  ทบทวนการซือ้ขาย 
 
 คาบที่ 3  การแกโจทยปญหารอยละกบัการซื้อขายโดยการหาราคาขายจากราคาทนุ 
 
 คาบที่ 4  การแกโจทยปญหารอยละกบัการซื้อขายโดยการหาราคาขายจากราคาทนุ 
และทําแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร ชุดที่ 1 
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 คาบที่ 5  การแกโจทยปญหารอยละกบัการซื้อขายโดยการหาราคาทุนจากราคาขาย 
 
 คาบที่ 6  การแกโจทยปญหารอยละกบัการซื้อขายโดยการหาราคาทุนจากราคาขาย 
และทําแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร ชุดที่ 2 
 
 คาบที่ 7  การแกโจทยปญหารอยละกบัการซื้อขาย (การลดราคา) และทําแบบทดสอบ
วัดความสามารถในการแกโจทยปญหาคณติศาสตร ชุดที่ 3 
 
 คาบที่ 8  โจทยปญหาการซื้อขายกับการหารอยละ 
 
 คาบที่ 9  โจทยปญหาการซื้อขายกับการหารอยละ และทําแบบทดสอบวัด
ความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร ชุดที่ 4 
 
 คาบที่ 10  การแกโจทยปญหารอยละกบัการซื้อขายที่มากกวา 1 คร้ัง 
 
 คาบที่ 11  การแกโจทยปญหารอยละกบัการซื้อขายที่มากกวา 1 คร้ัง (ตอ) 
 
 คาบที่ 12  ทบทวนโจทยปญหารอยละเกี่ยวกับการซื้อขาย และทําแบบทดสอบวัด
ความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร ชุดที่ 5 
 
 คาบที่ 13  ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ”        
 
  โดยมีรายละเอียดของลักษณะการนํารูปแบบ SSCS มาใชในการจดักิจกรรมการเรียนรู 
เร่ือง “รอยละ” เพื่อศึกษาความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 6 ซ่ึงสามารถสรุปขั้นตอนในการจัดกจิกรรมการเรียนรู ไดดังตารางที่ 3.1  
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ตารางที่ 3.1  ลักษณะการจัดกิจกรรมการเรยีนรู เร่ือง “รอยละ” ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 
โดยใชรูปแบบ SSCS 

 

ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู ลักษณะการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
 

ขั้นท่ี 1  ขั้นนําเขาสูบทเรียน 
 

 

1.1  ครูเชื่อมโยงสาระการเรยีนรูใหมกับสาระการเรียนรู
เดิมที่นักเรียนเคยเรียนมาแลว และเชื่อมโยงความรูกับ
ปญหา ประสบการณ หรือส่ือตางๆ ที่นักเรียนสามารถพบ
เห็นไดในชวีิตประจําวนั เชน การเชื่อมโยงประสบการณ
ในการซื้อสินคาที่มีจําหนายอยูในปจจุบันของนักเรียนกบั
การลดราคา การนําใบแสดงราคาสินคาของ
หางสรรพสินคามาใหนกัเรยีนดูราคาของสินคาชนิดตางๆ 
เพื่อเชื่อมโยงกบัการหารอยละ 
 

 

ขั้นท่ี 2  ขั้นการจัดกิจกรรมการเรียนรู
โดยใชรูปแบบ SSCS 
 

 

2.1 S: Search คนหาขอมูลจากโจทยปญหา  
1)   ครูใหนกัเรียนระดมความคิดและคนหาขอมูลของ

โจทยปญหาพรอมทั้งแยกแยะประเด็นปญหา โดยให
ครอบคลุมประเด็นตางๆ คือ ส่ิงที่โจทยถาม ส่ิงที่โจทย
กําหนดให  และส่ิงที่ตองหาเพิ่มเติม โดยครูทําหนาที่คอย
ตรวจสอบความชัดเจนในการทําความเขาใจประเดน็แตละ
ประเด็น 
2.2 S: Solve แกปญหา  

1) ครูใหนักเรียนหาวิธีการแกโจทยปญหา และ
ดําเนินการแกปญหาดวยวิธีการตางๆ ที่ไดคิดลงในกระดาษ
ทด หากพบวานักเรียนเกดิปญหา ครูคอยช้ีแนะเพื่อให
นักเรียนสามารถดําเนินการแกปญหาไดอยางถูกตอง 

2) ถานักเรียนตรวจสอบคําตอบแลวพบวาคําตอบไม
ถูกตอง ครูใหนักเรียนยอนกลับไปคนหาขอมูลที่เกี่ยวกับ
ปญหาอีกครั้ง โดยครูคอยช้ีแนะเพื่อใหนักเรียนสามารถทํา
การแกปญหาดวยวิธีการใหมจนกวาจะไดวิธีการและ
คําตอบที่ถูกตอง 
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ตารางที่ 3.1  (ตอ) 
 
ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู ลักษณะการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

 

ขั้นท่ี 2  ขั้นการจัดกิจกรรมการเรียนรู
โดยใชรูปแบบ SSCS 

 

 

2.3   C: Create สรางคําตอบที่ไดจากการแกปญหา 
1)   ครูใหนกัเรียนเขียนวิธีการแกปญหาตามที่ตนเอง

ไดคิดไวใหเปนลําดับขั้นตอนที่เขาใจไดงายและเพื่อส่ือสาร
ใหเพื่อนคนอืน่เขาใจไดดวย ลงในใบกจิกรรม 
2.4   S: Share แลกเปล่ียนแนวทางในการแกปญหา  

1)   ครูใหนกัเรียนนําเสนอผลงานของตนเอง โดย
เขียนวิธีทําบนกระดานดํา จากนั้นครูและนกัเรียนรวมกัน
อภิปราย และสรุปเกี่ยวกับวธีิการแกปญหาวามีวิธีการ
แกปญหาในเรือ่งเดียวกันกี่วธีิ วิธีใดเหมาะสมหรือไม 
เหมาะสมอยางไร 

2)   ครูใหนกัเรียนบันทึกวิธีการแกปญหาที่แตกตาง
ไปจากตนเองลงในใบกจิกรรม ซ่ึงเปนวิธีการที่ครูและ
นักเรียนรวมกนัสรุปไววามคีวามถูกตองและเหมาะสม 

 
 

ขั้นท่ี 3  ขั้นสรุป 

 

3.1 ครูใหนักเรียนทําแบบทดสอบวัดความสามารถใน 
การแกโจทยปญหาโดยใหนกัเรียนแกโจทยปญหาดวย
ตนเองเพื่อใหนักเรียนแตละคนไดพัฒนาความสามารถใน
การแกโจทยปญหาคณิตศาสตร  
3.2 ครูนําแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกโจทย
ปญหาของนักเรียน กลับไปตรวจโดยพิจารณาความถูกตอง
ในการคิดคํานวณ และตรวจสอบขั้นตอนที่นักเรียนสวน
ใหญทําผิดเพื่อใหนักเรียนไดทราบขอบกพรองของตนเอง 
และนําไปปรับปรุงแกไขเพื่อพัฒนาตนเองตอไป 

 

 
 
 



  
54

5. นําแผนการจดัการเรียนรูที่สรางขึ้นเสนอคณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ เพื่อ
ตรวจสอบความถูกตอง ความเหมาะสม ของจุดประสงคการเรียนรู สาระการเรียนรู การจัดกจิกรรม
การเรียนรูที่พฒันาความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร การวัดผลและประเมินผล    
การเรียนรู และขอเสนอแนะ เพื่อนําไปปรบัปรุงแกไข 
 

6. นําแผนการจดัการเรียนรูมาปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะของคณะกรรมการ           
ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ จากนัน้นําไปใชประกอบในการดาํเนินการเก็บรวบรวมขอมูลกับกลุมตัวอยาง
ตอไป 
 
 เกณฑท่ีใชในการใหคะแนนใบกิจกรรม ประกอบดวย 4 สวน ดังรายละเอียดดงัตอไปนี้ 
 

สวนที่ 1 การคนหาขอมูลจากโจทยปญหา โดยนักเรียนสามารถบอกสิ่งที่โจทยตองการให
หา และส่ิงที่โจทยกําหนดใหได ซ่ึงมีคะแนนเต็ม 2 คะแนน โดยมเีกณฑการตรวจใหคะแนน 3 
ระดับ ดังนี ้

 
2 คะแนน  หมายถึง นักเรียนสามารถเขียนส่ิงที่โจทยกําหนดใหและส่ิงที่โจทยตองการได

อยางถูกตองและสมบูรณ 
 
1 คะแนน หมายถึง นักเรียนสามารถเขียนส่ิงที่โจทยกําหนดใหและส่ิงที่โจทยตองการได

บางสวนแตไมสมบูรณ 
 
0 คะแนน หมายถึง นักเรียนไมสามารถเขียนส่ิงที่โจทยกําหนดใหและส่ิงทีโ่จทยตองการ

ได 
 

สวนที่ 2 การแกปญหา ซ่ึงมีคะแนนเต็ม 4 คะแนน โดยมเีกณฑการตรวจใหคะแนน 5 
ระดับ ดังนี ้

 
4 คะแนน หมายถึง นักเรียนสามารถแปลความหมายของจํานวนที่เขยีนอยูในรูปรอยละได

อยางถูกตอง และสามารถดําเนินการแกปญหาโดยแปลงประโยคภาษาในโจทยปญหาใหอยูในรูป
ของการเทียบบัญญัติไตรยางศหรืออยูในรปูของเศษสวนไดทั้งหมดและถูกตองสมบูรณ 



  
55

3 คะแนน หมายถึง นักเรียนสามารถแปลความหมายของจํานวนที่เขยีนอยูในรูปรอยละได
อยางถูกตอง และสามารถดําเนินการแกปญหาโดยแปลงประโยคภาษาในโจทยปญหาใหอยูในรูป
ของการเทียบบัญญัติไตรยางศหรืออยูในรปูของเศษสวนไดทั้งหมด แตเกิดความผิดพลาดในการคิด
คํานวณในบางสวน 

 
2 คะแนน หมายถึง นักเรียนสามารถแปลความหมายของจํานวนที่เขยีนอยูในรูปรอยละได

อยางถูกตอง และสามารถดําเนินการแกปญหาโดยแปลงประโยคภาษาในโจทยปญหาใหอยูในรูป
ของการเทียบบัญญัติไตรยางศหรืออยูในรปูของเศษสวนไดเพยีงบางสวน แตไมครบถวนสมบูรณ 

 
1 คะแนน หมายถึง นักเรียนสามารถแปลความหมายของจํานวนที่เขยีนอยูในรูปรอยละได

อยางถูกตอง 
 
0 คะแนน หมายถึง นักเรียนไมสามารถแปลความหมายของจํานวนทีเ่ขียนอยูในรูปรอยละ

ได 
 
สวนที่ 3 การสรางคําตอบที่ไดจากการแกปญหา ซ่ึงมีคะแนนเต็ม 4 คะแนน โดยมเีกณฑ

การตรวจใหคะแนน 5 ระดบั ดังนี ้
 
4 คะแนน หมายถึง นักเรียนสามารถเขียนวิธีการหาคําตอบที่ไดจากการแกปญหาโดยแปล

ความหมายของจํานวนที่เขียนอยูในรูปรอยละไดอยางถูกตอง และสามารถแปลงประโยคภาษาใน
โจทยปญหาใหอยูในรูปของการเทียบบัญญัติไตรยางศหรืออยูในรูปของเศษสวนไดทัง้หมดและ
ถูกตองสมบูรณ เปนลําดับขัน้ตอนเพื่อใหเขาใจไดงายและเพื่อส่ือสารกับคนอื่นได 

 
3 คะแนน หมายถึง นักเรียนสามารถเขียนวิธีการหาคําตอบที่ไดจากการแกปญหาโดยแปล

ความหมายของจํานวนที่เขียนอยูในรูปรอยละไดอยางถูกตอง และสามารถแปลงประโยคภาษาใน
โจทยปญหาใหอยูในรูปของการเทียบบัญญัติไตรยางศหรืออยูในรูปของเศษสวนไดอยางถูกตอง
ทั้งหมด และเปนลําดับขั้นตอนเพื่อใหเขาใจไดงายและเพือ่ส่ือสารกับคนอื่นได แตเกดิ              
ความผิดพลาดในการคิดคํานวณในบางสวน 
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2 คะแนน หมายถึง นักเรียนสามารถเขียนวิธีการหาคําตอบที่ไดจากการแกปญหาโดยแปล
ความหมายของจํานวนที่เขียนอยูในรูปรอยละไดอยางถูกตอง และสามารถแปลงประโยคภาษาใน
โจทยปญหาใหอยูในรูปของการเทียบบัญญัติไตรยางศหรืออยูในรูปของเศษสวนไดเพียงบางสวน  

 
1 คะแนน หมายถึง นักเรียนสามารถแปลความหมายของจํานวนที่เขยีนอยูในรูปรอยละได

อยางถูกตอง 
 
0 คะแนน หมายถึง นักเรียนไมสามารถแปลความหมายของจํานวนทีเ่ขียนอยูในรูปรอยละ

ได 
 

สวนที่ 4 การแลกเปล่ียนแนวทางในการแกปญหา ซ่ึงมีคะแนนเตม็ 2 คะแนน โดยมีเกณฑ
การตรวจใหคะแนน 3 ระดับ ดังนี ้

 
2 คะแนน หมายถึง นักเรียนสามารถแลกเปลี่ยนความคิดเหน็เกี่ยวกับขอมูลและวิธีการ

แกปญหาไดอยางถูกตองและสมบูรณ 
 
1 คะแนน หมายถึง นักเรียนสามารถแลกเปลี่ยนความคิดเหน็เกี่ยวกับขอมูลและวิธีการ

แกปญหาไดเพียงบางสวนแตไมสมบูรณ 
 
0 คะแนน หมายถึง นักเรียนไมสามารถแลกเปลี่ยนความคดิเหน็เกี่ยวกับขอมูลและวิธีการ

แกปญหาได 
 
แบบทดสอบวดัความสามารถในการแกโจทยปญหาคณติศาสตร เร่ือง “รอยละ” ชั้นประถมศึกษา  
ปท่ี 6 
 

แบบทดสอบวดัความสามารถในการแกโจทยปญหาคณติศาสตร เร่ือง “รอยละ” ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 เปนแบบทดสอบที่ผูวิจัยสรางขึ้นเพื่อวัดความสามารถในการแก
โจทยปญหาคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ” ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 6 โดยมีลักษณะเปนโจทย
ปญหาแบบนกัเรียนเขยีนตอบและแสดงวิธีการหาคําตอบจํานวน 5 ฉบับ ฉบับละ 6 คะแนน โดยใช
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เวลาในการทํา 15 นาทีกอนหมดคาบเรียน ในคาบเรียนที ่ 4, 6, 7, 9 และ12 หลังจากเรียนเนื้อหา   
แตละคาบจบแลว ซ่ึงผูวิจยัไดดําเนนิการสรางและพัฒนาตามขั้นตอน ดงันี้ 
 

1. ศึกษาสาระการเรียนรูแกนกลางและตัวช้ีวดัในการแกโจทยปญหา เร่ือง “รอยละ”     
ช้ันประถมศึกษาปที่ 6 จากเอกสารประกอบการสอน คูมือครู และหนังสือเรียนคณิตศาสตรที่จัดทํา
โดยสถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เพื่อกําหนดสาระการเรียนรูใน
แบบทดสอบวดัความสามารถในการแกโจทยปญหาคณติศาสตร เร่ือง “รอยละ” ใหครอบคลุม
ทั้งหมด 
 

2. สรางแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร โดยมีลักษณะ
เปนโจทยปญหาโดยใหนกัเรียนแสดงวิธีทําจํานวน 1 ขอ ในแบบทดสอบวัดความสามารถใน     
การแกโจทยปญหาคณิตศาสตรแตละฉบับครอบคลุมสาระการเรียนรูเรื่องรอยละกับการซื้อขาย
พรอมทั้งจัดทาํแนวการตอบและเกณฑการใหคะแนนโดยผูวิจยักําหนดเกณฑที่ใชในการใหคะแนน
ในแตละขอประกอบดวย 2 สวน คือ การคนหาขอมูลจากโจทยปญหา การแกปญหาและการหา
คําตอบ ซ่ึงเกณฑที่ใชในการใหคะแนนในแตละขอประกอบดวย 2 สวน ดังรายละเอียดดังตอไปนี้ 
 

สวนที่ 1 การคนหาขอมูลจากโจทยปญหา โดยนักเรียนสามารถบอกสิ่งที่โจทยตองการให
หา และส่ิงที่โจทยกําหนดใหได ซ่ึงมีคะแนนเต็ม 2 คะแนน โดยมเีกณฑการตรวจใหคะแนน 3 
ระดับ ดังนี ้

 
2 คะแนน หมายถงึ นักเรียนสามารถเขียนส่ิงที่โจทยกําหนดใหและส่ิงที่โจทยตองการได

อยางถูกตองและสมบูรณ 
 
1 คะแนน หมายถึง นักเรียนสามารถเขียนส่ิงที่โจทยกําหนดใหและส่ิงที่โจทยตองการได

บางสวนแตไมสมบูรณ 
 
0 คะแนน หมายถึง นักเรียนไมสามารถเขียนส่ิงที่โจทยกําหนดใหและส่ิงทีโ่จทยตองการ

ได 
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สวนที่ 2 การแกปญหาและการหาคําตอบ ซ่ึงมีคะแนนเตม็ 4 คะแนน โดยมีเกณฑการตรวจ
ใหคะแนน 5 ระดับ ดังนี ้

 
4 คะแนน หมายถึง นักเรียนสามารถแปลความหมายของจํานวนที่เขยีนอยูในรูปรอยละได

อยางถูกตอง และสามารถดําเนินการแกปญหาโดยแปลงประโยคภาษาในโจทยปญหาใหอยูในรูป
ของการเทียบบัญญัติไตรยางศหรืออยูในรปูของเศษสวนไดทั้งหมดและถูกตองสมบูรณ 

 
3 คะแนน หมายถึง นักเรียนสามารถแปลความหมายของจํานวนที่เขยีนอยูในรูปรอยละได

อยางถูกตอง และสามารถดําเนินการแกปญหาโดยแปลงประโยคภาษาในโจทยปญหาใหอยูในรูป
ของการเทียบบัญญัติไตรยางศหรืออยูในรปูของเศษสวนไดทั้งหมด แตเกิดความผิดพลาดในการคิด
คํานวณในบางสวน 

 
2 คะแนน หมายถึง นักเรียนสามารถแปลความหมายของจํานวนที่เขยีนอยูในรูปรอยละได

อยางถูกตอง และสามารถดําเนินการแกปญหาโดยแปลงประโยคภาษาในโจทยปญหาใหอยูในรูป
ของการเทียบบัญญัติไตรยางศหรืออยูในรปูของเศษสวนไดเพยีงบางสวน แตไมครบถวนสมบูรณ 

 
1 คะแนน หมายถึง นักเรียนสามารถแปลความหมายของจํานวนที่เขยีนอยูในรูปรอยละได

อยางถูกตอง 
 
0 คะแนน หมายถึง นักเรียนไมสามารถแปลความหมายของจํานวนทีเ่ขียนอยูในรูปรอยละ

ได 
 

3. นําแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรและเกณฑการให
คะแนนที่สรางขึ้นเสนอคณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ ชวยพจิารณาความเหมาะสมของ
แบบทดสอบวดัความสามารถในการแกโจทยปญหาคณติศาสตรในแงความครอบคลุมของสาระ
การเรียนรู ความเหมาะสมและความชัดเจนของขอคําถาม รวมทั้งเกณฑการใหคะแนน จากนั้น
ผูวิจัยนํามาปรับปรุงแกไขใหเหมาะสม 
 

4. นําแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรและเกณฑการให
คะแนนที่สรางขึ้นเสนอตอผูเชี่ยวชาญ จํานวน 3 ทาน ชวยพิจารณาตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา
โดยการหาคาดัชนีความสอดคลอง (Index of Consistency: IOC) ความเหมาะสมและความชัดเจน
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ของขอคําถาม รวมทั้งเกณฑการใหคะแนน จากนัน้ผูวิจยันํามาปรับปรงุแกไขใหเหมาะสม และทํา
การคัดเลือกขอสอบที่มีความเหมาะสม โดยพิจารณาขอสอบที่มีคา IOC ตั้งแต 0.5 ขึ้นไป ซ่ึงผลจาก
การประเมิน พบวา ขอสอบทั้ง 5 ขอ มีคา IOC เทากับ 1 แสดงวา ขอสอบทุกขอสามารถนําไปใชได
โดยอยูในเกณฑที่กําหนด 
 

5. นําแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรฉบับสมบูรณที่ได
ไปใชกับกลุมตัวอยางตอไป 
 
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ” ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 
 

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ” ช้ันประถมศึกษาปที่ 6 
เปนแบบทดสอบที่ผูวิจัยสรางขึ้นเพื่อวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน“รอยละ” ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปที่ 6 สําหรับใชทดสอบหลงัเรียน โดยเปนขอสอบปรนัยแบบเลือกตอบที่มี 4 ตัวเลือก 
จํานวน 12 ขอ (ขอละ 1 คะแนน) และแบบอัตนัยที่ใหนกัเรียนแสดงวิธีทํา จํานวน 2 ขอ (ขอละ 4 
คะแนน) ซ่ึงผูวิจัยดําเนนิการสรางและพัฒนาตามขั้นตอน ดังนี ้

 
1. ศึกษาหลักเกณฑการสรางแบบทดสอบ เทคนิคการสราง และการวิเคราะหขอสอบ

แบบปรนัยชนดิเลือกตอบ และแบบอัตนยัจากเอกสารและงานวิจัยทีเ่กีย่วของ 
 

2. ศึกษาสาระการเรียนรูแกนกลางและตัวช้ีวดักลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เร่ือง 
“รอยละ” ช้ันประถมศึกษาปที่ 6 และจัดทําตารางวิเคราะหขอสอบ เพื่อกําหนดอัตราสวนของสาระ
การเรียนรูและจํานวนขอสอบในแตละสาระการเรียนรูและพฤติกรรมทีมุ่งวัด ไดแก ความรูความจํา 
ความเขาใจ และการนําไปใช ใหเหมาะสม 
 

3. สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง “รอยละ” ตามแนวทางที่กําหนดใน
ตารางวิเคราะหขอสอบโดยเปนขอสอบปรนัยแบบเลือกตอบที่มี 4 ตัวเลือก จํานวน 20 ขอ และแบบ
อัตนัย จํานวน 4 ขอ พรอมทั้งจัดทําแนวการตอบและเกณฑการใหคะแนน 
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4. นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ที่สรางขึ้นเสนอคณะกรรมการที่ปรึกษาวทิยานิพนธชวย
พิจารณาความเหมาะสมของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในดานความครอบคลุมและ
ความเปนตวัแทนของสาระการเรียนรูและระดับพฤติกรรมที่มุงวัด รวมถึงความเหมาะสมและความ
ชัดเจนของขอคําถามและตัวเลือก จากนั้นผูวิจัยนํามาปรับปรุงแกไขใหเหมาะสม 
 

5. นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ที่สรางขึ้นเสนอตอผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 ทาน ชวย
พิจารณาตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา โดยการประเมนิความสอดคลองของแบบทดสอบในแตละ
ขอกับสาระการเรียนรูและจดุประสงคการเรียนรูโดยการหาคาดัชนีความสอดคลอง (Index of 
Consistency: IOC) ความเหมาะสมและความชัดเจนของขอคําถามและตัวเลือก จากนั้นผูวิจัยนํามา
ปรับปรุงแกไขใหเหมาะสม และทําการคดัเลือกขอสอบที่มีความเหมาะสมโดยพจิารณาขอสอบที่มี
คา IOC ตั้งแต 0.5 ขึ้นไป ซ่ึงผลจากการประเมิน พบวา ขอสอบปรนัยแบบเลือกตอบที่มี 4 ตัวเลือก 
จํานวน 20 ขอ มีคา IOC เทากับ 1 จํานวน 15 ขอ และมีคา IOC  เทากับ 0.67 จํานวน 5 ขอ และ
ขอสอบแบบอัตนัยจํานวน 4 ขอ มีคา IOC เทากับ 1 จํานวน 2 ขอ และมคีา IOC  เทากับ 0.67 
จํานวน 2 ขอ แสดงวา ขอสอบทุกขอสามารถนําไปใชไดโดยอยูในเกณฑที่กําหนด 
 

6. นําแบบทดสอบที่ผานการตรวจและแกไขแลวไปทดลองใชกับนักเรยีนชัน้มัธยมศึกษา
ปที่ 1 โรงเรียนมัธยมวดัหนองแขม ภาคเรยีนที่ 1 ปการศึกษา 2553 จํานวน 2 หองเรยีน จํานวน
นักเรียน 80 คน  เพื่อวเิคราะหหาคาดัชนีความงาย (p)  และคาดัชนีอํานาจจําแนก (r)  และคา     
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ โดยพิจารณาจากเกณฑ คาดัชนีความงายอยูระหวาง 0.2 – 0.8 คาดัชนี
อํานาจจําแนกตั้งแต 0.2 ขึ้นไป และคาความเชื่อมั่นตั้งแต 0.7 ขึ้นไป จากการทดสอบพบวา ขอสอบ
ปรนัยแบบเลือกตอบที่มี 4 ตวัเลือก จํานวน 20 ขอ มีคาดัชนีความงายอยูระหวาง 0.15 – 0.75 คา
ดัชนีอํานาจจําแนกอยูระหวาง -0.15 – 0.65 และคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบเทากับ 0.843 
 

7. คัดเลือกขอสอบที่มีคาดัชนีความงาย และคาดัชนีอํานาจจาํแนกที่ผานเกณฑมาใชเปน
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแบบปรนัย จํานวน 12 ขอ เพื่อใหเหมาะสมกบัเวลาที่ได
กําหนดไว โดยจากการคัดเลือกพบวา คาดชันีความงายอยูระหวาง 0.35 – 0.75 คาดัชนีอํานาจ
จําแนกอยูระหวาง 0.35 – 0.65 และคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบเทากับ 0.857  แลวนําไปใช
ทดสอบกับกลุมตัวอยางตอไป  
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แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการจัดกิจกรรมการเรียนรู เร่ือง “รอยละ” โดยใช
รูปแบบ SSCS 

 
แบบสอบถามความคิดเหน็ของนักเรียนที่มตีอการจัดกจิกรรมการเรียนรู เร่ือง “รอยละ” 

โดยใชรูปแบบ SSCS ซ่ึงผูวิจัยมีขั้นตอนในการสรางและพัฒนาดังนี ้
 
1. ศึกษาองคประกอบและขั้นตอนในการจัดกจิกรรมการเรียนรู เร่ือง “รอยละ” โดยใช

รูปแบบ SSCS เพื่อนํามากําหนดประเด็นขอคําถามเกี่ยวกบัความคิดเหน็ของนักเรียนทีม่ีตอการจัด
กิจกรรมการเรยีนรู  
 

2. สรางขอคําถามใหครอบคลุมประเด็นคําตอบที่ตองการ ไดแก ดานกิจกรรมการเรียนรู 
ดานสื่อการเรยีนรู ดานครูผูสอน และดานการวัดผลและประเมินผล ตลอดจนขอเสนอแนะอื่นๆ 
สําหรับการปรับปรุงแกไข จากนั้นนาํแบบทดสอบที่สรางขึ้นไปใหคณะกรรมการที่ปรึกษา
วิทยานิพนธพจิารณาความครอบคลุมและความเหมาะสมของขอคําถาม 
 

3. นําแบบสอบถามที่ปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะของคณะกรรมการที่ปรึกษา
วิทยานิพนธไปใชกับกลุมตวัอยางตอไป 
 

การเก็บรวบรวมขอมูล 
 
ในการเก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจัยไดดาํเนินการดังนี ้
 
1. ทําหนังสือขอความรวมมือในการเก็บรวบรวมขอมูลการวิจัยจากภาควชิาการศึกษา 

คณะศกึษาศาสตร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร ไปยังผูอํานวยการโรงเรียนวดัหนองแขม              
(สหราษฎรบูรณะ) สํานักงานเขตหนองแขม กรุงเทพมหานคร เพื่อขอความรวมมือในการเก็บ
รวบรวมขอมลู จากนั้นผูวจิยัไดดําเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรูตามแผนการจัดการเรียนรูที่ได
สรางไว 
 

2. ดําเนินกิจกรรมการเรียนรูตามแผนการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบ SSCS  เร่ือง    
“รอยละ” 
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3. นําแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรมาทําการทดสอบ
กับนักเรยีนกอนหมดคาบเรยีน ในคาบเรยีนที่ 4, 6, 7, 9 และ12 โดยใชเวลา  15 นาที เพื่อใชประเมนิ
ความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของนักเรียน 
 

4. นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ” มาทํา          
การทดสอบกบันักเรียน หลังจากจัดกิจกรรมการเรียนรูครบตามแผนการจัดการเรียนรูแลว โดยใช
เวลาในการทดสอบ 50 นาที 
 

5. ใหนกัเรียนกลุมตัวอยางตอบแบบสอบถามความคิดเหน็ของนักเรียนที่มตีอการจัด
กิจกรรมการเรยีนรู เร่ือง “รอยละ” โดยใชรูปแบบ SSCS 
 

6. นําผลการทดสอบความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ”  
จากการทําใบกิจกรรม และแบบทดสอบวดัความสามารถในการแกโจทยปญหาคณติศาสตรของ
นักเรียนมาหาคารอยละ และคาเฉลี่ย 
 

7. นําผลการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ” ของนักเรยีน
เปรยีบเทียบคะแนนหลังเรียนกับเกณฑรอยละ 60  

 
การวิเคราะหขอมูล 

 
 การวิจยัคร้ังนีผู้วิจัยไดใชสถิติในการวิเคราะหขอมูล ดังนี ้
 

1. คาสถิติพื้นฐานที่ใช  ไดแก 
 

1.1 คารอยละ 
1.2 คาเฉลี่ย ( x ) 
1.3 คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (s) 

 
 
 
 



  
63

2. สถิติที่ใชในการหาคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ไดแก 
 

2.1 คาดัชนีความสอดคลองจากความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญที่มีตอความสอดคลอง
ระหวางแบบทดสอบกับจุดประสงคการเรียนรู โดยการใชคา IOC 
 

  
N

R
IOC

∑
=  

 
เมื่อ  IOC  คือ  คาดัชนีความสอดคลองระหวางขอคําถามกับจุดประสงค 
       ΣR คือ  ผลรวมของคะแนนการพิจารณาของผูเชี่ยวชาญ 

 N คือ  จํานวนผูเชี่ยวชาญ 

 
2.2 คาดัชนีความงาย (p)  

 

n
LRUR

p
2

+
=  

 
เมื่อ  p  คือ  ดัชนีความงาย 

 UR   คือ  จํานวนนักเรียนที่ตอบถูกในกลุมสูง 
 LR  คือ  จํานวนนักเรียนที่ตอบถูกในกลุมต่ํา 
  n คือ จํานวนนักเรียนทั้งหมดในกลุมสูงหรือกลุมต่ํา 

 
2.3 คาดัชนีอํานาจจําแนก (r) 

 

n
LRUR

r
−

=  

 
เมื่อ  r  คือ  ดัชนีอํานาจจําแนก 

 UR   คือ  จํานวนนักเรียนที่ตอบถูกในกลุมสูง 
 LR  คือ  จํานวนนักเรียนที่ตอบถูกในกลุมต่ํา 
 n คือ จํานวนนักเรียนทั้งหมดในกลุมสูงหรือกลุมต่ํา 
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2.4 คาความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ใชสัมประสิทธิ์
แอลฟาของ Cronbach 
 

⎟
⎟
⎟
⎟

⎠

⎞

⎜
⎜
⎜
⎜

⎝

⎛
∑
=−

−
=

2
1

2

1
1 S

k

i i
S

k

k
α  

 
เมื่อ   α  คือ  สัมประสิทธิ์ความเชื่อมั่น 

   k คือ  จํานวนขอในแบบทดสอบ 

 
2

i
S  คือ  ความแปรปรวนของขอมูลแตละขอ 

 2S  คือ  ความแปรปรวนของขอมูลทั้งฉบับของผูถูกวัดทั้งหมด 
 

3. ขอมูลที่ไดจากใบกิจกรรม เร่ือง “รอยละ” จาํนวน 12 ชุด ใชคารอยละและคาเฉลี่ย โดย
พิจารณาจากคะแนนแตละขั้น มีคะแนนตั้งแต  0 – 12 คะแนน และกําหนดเกณฑการประเมินผล
ดังนี้  
 

ชวงคะแนนรอยละ 80 – 100  หมายถึง  นักเรียนมีความสามารถในการแกโจทยปญหาดี
มาก  

 
ชวงคะแนนรอยละ 70 – 79  หมายถึง  นักเรียนมีความสามารถในการแกโจทยปญหาด ี
 
ชวงคะแนนรอยละ 60 – 69  หมายถึง  นักเรียนมีความสามารถในการแกโจทยปญหา

ปานกลาง  
 
ชวงคะแนนรอยละ 50 – 59  หมายถึง  นักเรียนมีความสามารถในการแกโจทยปญหา

นอย  
 
ชวงคะแนนรอยละ 0 – 49  หมายถึง  นักเรียนมีความสามารถในการแกโจทยปญหา

ในระดบัที่ตองปรับปรุง  
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4. ขอมูลที่ไดจากแบบทดสอบความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เร่ือง 
“รอยละ” ใชคารอยละและคาเฉลี่ย โดยทําการประเมินทัง้หมด 5 คร้ัง ในแตละครั้งมคีะแนนตั้งแต  
0 – 6 คะแนน และกําหนดเกณฑการประเมนิผลดังนี้  
 

ชวงคะแนนรอยละ 80 – 100 หมายถึง นักเรียนมีความสามารถในการแกโจทยปญหาดี
มาก โดยนกัเรยีนสามารถแปลความหมายของจํานวนที่เขยีนอยูในรูปรอยละไดอยางถูกตอง และ
สามารถดําเนินการแกปญหาโดยแปลงประโยคภาษาในโจทยปญหาใหอยูในรูปของการเทียบ
บัญญัติไตรยางศหรืออยูในรปูของเศษสวนไดทั้งหมดและถูกตองสมบูรณ 

 
ชวงคะแนนรอยละ 70 – 79 หมายถึง นักเรียนมีความสามารถในการแกโจทยปญหาดี

โดยนักเรียนสามารถแปลความหมายของจาํนวนทีเ่ขียนอยูในรูปรอยละไดอยางถูกตอง และ
สามารถดําเนินการแกปญหาโดยแปลงประโยคภาษาในโจทยปญหาใหอยูในรูปของการเทียบ
บัญญัติไตรยางศหรืออยูในรปูของเศษสวนไดทั้งหมด แตเกิดความผิดพลาดในการคิดคํานวณใน
บางสวน 

 
ชวงคะแนนรอยละ 60 – 69 หมายถึง นักเรียนมีความสามารถในการแกโจทยปญหา

ปานกลาง โดยนักเรียนนักเรียนสามารถแปลความหมายของจํานวนที่เขยีนอยูในรูปรอยละไดอยาง
ถูกตอง และสามารถดําเนินการแกปญหาโดยแปลงประโยคภาษาในโจทยปญหาใหอยูในรูปของ
การเทียบบัญญัติไตรยางศหรืออยูในรูปของเศษสวนไดเพียงบางสวน แตไมครบถวนสมบูรณ 

 
ชวงคะแนนรอยละ 50 – 59 หมายถึง นักเรียนมีความสามารถในการแกโจทยปญหา

นอย โดยนักเรยีนสามารถแปลความหมายของจํานวนที่เขยีนอยูในรูปรอยละได และสามารถ
ดําเนินการแกปญหาโดยแปลงประโยคภาษาในโจทยปญหาใหอยูในรูปของการเทียบ
บัญญัติไตรยางศหรืออยูในรปูของเศษสวนไดเพยีงเล็กนอย 

 
ชวงคะแนนรอยละ 0 – 49 หมายถึง นักเรียนมีความสามารถในการแกโจทยปญหาใน

ระดับที่ตองปรับปรุง โดยนกัเรียนไมสามารถแปลความหมายของจํานวนที่เขยีนอยูในรูปรอยละได 
และไมสามารถดําเนินการแกปญหาโดยแปลงประโยคภาษาในโจทยปญหาใหอยูในรูปของการ
เทียบบัญญัติไตรยางศหรืออยูในรูปของเศษสวนได 
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5. ขอมูลที่ไดจากแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรใชคาสถิติพื้นฐาน 
คือ คาเฉลี่ย และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และเปรียบเทยีบคะแนนเฉลี่ยของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
คณิตศาสตรหลังเรียนของกลุมตัวอยางกับเกณฑรอยละ 60 โดยการทดสอบคาที (t-test) 
 

6. ขอมูลที่ไดจากแบบสอบถามความคิดเหน็ของนักเรียนที่มตีอการจัดกจิกรรมการเรียนรู
โดยใชรูปแบบ SSCS โดยใชการแจกแจงความถี่ และการหาคารอยละ 
 
 
 
 
 
 
 
 



บทที่ 4 
 

ผลการวิจัยและขอวิจารณ 
 
 การวิจยั เร่ือง การศึกษาความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ” 
ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 6 โดยใชรูปแบบ SSCS โรงเรียนวัดหนองแขม (สหราษฎรบูรณะ) 
กรุงเทพมหานคร มีผลการวิจัยและขอวิจารณดังนี ้
 

ผลการวิจัย 
 
 การวิจยัในครัง้นี้ผูวิจยัไดนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูลเปน 3 ตอน ดังนี้ 
 
 ตอนที่ 1 ผลการศึกษาความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ” ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โดยใชรูปแบบ SSCS โรงเรียนวดัหนองแขม (สหราษฎรบูรณะ)  
 
 ตอนที่ 2 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ” ของนักเรยีนชั้นประถมศึกษา 
ปที่ 6 โดยใชรูปแบบ SSCS โรงเรียนวัดหนองแขม (สหราษฎรบูรณะ)  
 
 ตอนที่ 3 ความคิดเห็นของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 6 ที่มีตอการจัดกิจกรรมการเรยีนรู
โดยใชรูปแบบ SSCS 
 
ตอนที่ 1 ผลการศึกษาความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ” ของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 โดยใชรูปแบบ SSCS โรงเรียนวัดหนองแขม (สหราษฎรบูรณะ)   
 
 ในการศึกษาความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ” ของนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนวดัหนองแขม (สหราษฎรบูรณะ) ผูวจิยัไดแบงเนื้อหาออกเปน 8 
กิจกรรม โดยในแตละกิจกรรมไดดําเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชรูปแบบ SSCS ซ่ึงใชเวลา 
1 คาบ คาบละ 50 นาที ดังนี ้ 
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 กิจกรรมท่ี 1  การแกโจทยปญหารอยละกับการซื้อขายโดยการหาราคาขายจากราคาทุน
ตามแผนการจดัการเรียนรูที่ 3 
 
 กิจกรรมท่ี 2  การแกโจทยปญหารอยละกับการซื้อขายโดยการหาราคาขายจากราคาทุน 
(ตอ) ตามแผนการจัดการเรยีนรูที่ 4 
 
 กิจกรรมท่ี 3  การแกโจทยปญหารอยละกับการซื้อขายโดยการหาราคาทุนจากราคาขาย
ตามแผนการจดัการเรียนรูที่ 5 
 
 กิจกรรมท่ี 4  การแกโจทยปญหารอยละกับการซื้อขายโดยการหาราคาทุนจากราคาขาย 
(ตอ) ตามแผนการจัดการเรยีนรูที่ 6 
  
 กิจกรรมท่ี 5  การแกโจทยปญหารอยละกับการซื้อขาย (การลดราคา) ตามแผนการจัดการ
เรียนรูที่ 7 
  
 กิจกรรมท่ี 6  การแกโจทยปญหาการซื้อขายกับการหารอยละ ตามแผนการจัดการเรียนรู
ที่ 9 
 
 กิจกรรมท่ี 7  การแกโจทยปญหารอยละกับการซื้อขายที่มากกวา 1 คร้ัง ตามแผนการ
จัดการเรียนรูที่ 10 
 
 กิจกรรมท่ี 8  การแกโจทยปญหารอยละกับการซื้อขายที่มากกวา 1 คร้ัง (ตอ) ตาม
แผนการจัดการเรียนรูที่ 11  
 

1.1 ผลการวิเคราะหขอมูลการศึกษาความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เร่ือง 
“รอยละ” จากการทําใบกิจกรรม 
 
 ผลการวิเคราะหขอมูลการศึกษาความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรใน
ระหวางการจดักิจกรรมการเรียนรูโดยใชรูปแบบ SSCS จากการทําใบกิจกรรมจํานวน 12 ชุด โดย
ครอบคลุมสาระการเรียนรูการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรเร่ือง “รอยละ” จํานวน 5 เร่ือง ดังนี้    
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เร่ืองที่ 1 การหาราคาขายจากราคาทุน ประกอบดวยใบกจิกรรมจํานวน 3 ชุด เร่ืองที่ 2  การหาราคา
ทุนจากราคาขาย ประกอบดวยใบกิจกรรมจํานวน 3 ชุด เร่ืองที่ 3 การลดราคา ประกอบดวยใบ
กิจกรรมจํานวน 1 ชุด เร่ืองที ่4 โจทยปญหาการซื้อขายกบัการหารอยละประกอบดวยใบกจิกรรม
จํานวน 1 ชุด และเร่ืองที่ 5 โจทยปญหารอยละกับการซื้อขายที่มากกวา 1 คร้ัง ประกอบดวยใบ
กิจกรรมจํานวน 4 ชุด ผูวิจยัไดนําเสนอผลการวิจยัโดยมรีายละเอียดดังตอไปนี ้
 
ตารางที่ 4.1  คะแนนเฉลี่ยจากการทําใบกิจกรรม เร่ือง “รอยละ” ในแตละขั้น (คะแนนเต็มเรื่องละ 

12 คะแนน) 
 

เร่ืองที่ ความสามารถในการแกโจทยปญหา 
1 2 3 4 5 

คาเฉล่ีย 
 

คาเฉลี่ย 
 

1.93 1.85 1.85 1.67 1.29 1.67 
 

ขั้นคนหาขอมลูจาก 
โจทยปญหา (S) 
 (2 คะแนน) 
 

รอยละ 96.46 92.42 92.42 83.33 64.39 83.33 
 

คาเฉลี่ย 
 

3.80 3.50 3.24 3.48 2.39 3.18  

ขั้นแกปญหา (S) 

(4 คะแนน) 

 

 

รอยละ 
 

94.95 87.37 81.06 87.12 59.66 79.48 
 

คาเฉลี่ย 
 

3.74 3.40 3.24 3.45 2.36 3.13 
 

ขั้นสรางคําตอบที่ไดจาก
การแกปญหา (C) 
(4 คะแนน) 
 

 

รอยละ 
 

93.43 85.10 81.06 86.36 59.09 78.28 
 

คาเฉลี่ย 
 

1.91 1.70 1.64 1.70 1.17 1.58 
 

ขั้นแลกเปลี่ยนแนวทาง
ในการแกปญหา (S) 

(2 คะแนน) 
 

 

รอยละ 
 

95.46 84.85 81.82 84.85 58.71 78.91 
 

คาเฉล่ียรวมท้ัง 4 ขั้น 
 

11.37 10.44 9.97 10.30 7.21 9.55 
 

รอยละ 
 

94.78 87.04 83.08 85.86 60.10 79.57 
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จากตารางที่ 4.1 เมื่อพิจารณาโดยภาพรวม พบวา นกัเรียนสวนใหญมีความสามารถใน   
การแกโจทยปญหาอยูในเกณฑดี โดยไดคะแนนเฉลี่ย 9.55 จากคะแนนเต็มเรื่องละ 12 คะแนน คิด
เปนรอยละ 79.57 และเมื่อพจิารณาความสามารถในการแกโจทยปญหาในแตละเรื่องพบวา เร่ืองที่
นักเรียนไดคะแนนเฉลี่ยสูงสุด คือ เร่ืองที่ 1 การหาราคาขายจากราคาทนุโดยไดคะแนนเฉลี่ย 11.37 
คิดเปนรอยละ 94.78 ซ่ึงอยูในเกณฑดีมาก รองลงมา คือ เร่ืองที่ 2 เรื่อง การหาราคาทุนจากราคาขาย
โดยไดคะแนนเฉลี่ย 10.44 คิดเปนรอยละ 87.04 ซ่ึงอยูในเกณฑดีมากเชนเดียวกนั เร่ืองที่นักเรียนได
คะแนนเฉลี่ยต่าํที่สุด คือ เร่ืองที่ 5 โจทยปญหารอยละกบัการซื้อขายที่มากกวา 1 คร้ัง โดยไดคะแนน
เฉล่ีย 7.21 คิดเปน รอยละ 60.10 ซ่ึงอยูในเกณฑปานกลาง ปญหาที่พบ คือ นักเรียน 15 คน ระบุส่ิงที่
ตองหาเพิ่มเตมิไมถูกตอง บางคนนําส่ิงที่โจทยกําหนดใหมาเขียนลงในสิ่งที่ตองหาเพิ่มเติม เชน 
พอคาซ้ือเครื่องซักผาราคา 15,000 บาท เขาติดราคาขายโดยตองการกําไร 20% ตอมาพอคาติดปาย
ลดราคา 15% จากราคาขายทีต่ิดไว พอคาขายเครื่องซักผาเครื่องนี้ราคาเทาใด นักเรียนบางคนเขียน
ส่ิงที่โจทยกําหนดให คือ พอคาซ้ือเครื่องซักผาราคา 15,000 บาท เขาติดราคาขายโดยตองการกําไร 
20% และสิ่งทีต่องหาเพิ่มเตมิ คือ ตอมาพอคาติดปายลดราคา 15% ซ่ึงไมถูกตอง คําตอบที่ถูกตองใน
ประเด็นตางๆ เปนดังนี้ ส่ิงทีโ่จทยตองการใหหา คือ พอคาขายเครื่องซักผาเครื่องนี้ราคาเทาใด ส่ิงที่
โจทยกําหนด คือ พอคาซ้ือเครื่องซักผาราคา 15,000 บาท เขาติดราคาขายโดยตองการกําไร 20% 
ตอมาพอคาติดปายลดราคา 15%  และส่ิงที่ตองหาเพิ่มเติม คือ พอคาติดราคาขายเครื่องซักผาราคา
เทาไร เปนตน และนักเรียนสวนใหญมีขอผิดพลาดในการคิดคํานวณ เชน การเทียบ
บัญญัติไตรยางศไมถูกตอง การคูณและหารจํานวนผดิพลาด เปนตน อีกทั้งการสรุปคําตอบของ
นักเรียนยังไมครบถวนสมบูรณ 

 
เมื่อพิจารณาผลการประเมินจากการทําใบกิจกรรม เร่ือง “รอยละ” ในแตละขั้น พบวา     

ขั้นที่นักเรยีนไดคะแนนเฉลี่ยสูงที่สุด คือ ขั้นคนหาขอมูลจากโจทยปญหา (S) โดยไดคะแนนเฉลี่ย 
1.67 คิดเปนรอยละ 83.33 ซ่ึงอยูในเกณฑดีมาก รองลงมา คือ ขั้นแกปญหา (S) โดยไดคะแนนเฉลี่ย 
3.18 คิดเปนรอยละ 79.48 ซ่ึงอยูในเกณฑดี สวนขั้นทีน่กัเรียนไดคะแนนเฉลี่ยต่ําที่สุด คือ ขั้นสราง
คําตอบที่ไดจากการแกปญหา (C) โดยไดคะแนนเฉลี่ย 3.13 คิดเปนรอยละ 78.28 ซ่ึงอยูในเกณฑด ี
ปญหาที่พบ คือ นักเรียนบางคนไมสรุปคําตอบ และบางคนสรุปคําตอบไมถูกตอง เชน รานคาติด
ราคาขายตูเย็น 7,500 บาท แตขายใหลูกคาราคา 7,200 บาท รานคาลดราคาใหรอยละเทาไร นักเรียน
สามารถแสดงวิธีทําไดถูกตองแตเขียนสรุปคําตอบไมถูกตอง ดังนี้ รานคาติดราคาขายตูเย็น 7,500 
บาท ลดราคา 7,500 – 7,200 = 300 บาท  รานคาติดราคาขายตูเยน็ 100 บาท ลดราคา 
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4
7,500
300100 =× บาท ดังนั้น รานคาลดราคา 4 บาท การที่นกัเรียนสรุปคําตอบวา รานคาลดราคา 

4 บาท นั้นไมถูกตอง คําตอบที่ถูกตอง คือ รานคาลดราคาใหรอยละ 4 เปนตน 
 
 เมื่อพิจารณาความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนเร่ือง “รอยละ” ใน
แตละขั้น พบวา 
 
 ขั้นคนหาขอมูลจากโจทยปญหา (S) นักเรียนสวนใหญสามารถคนหาขอมูลจากโจทย
ปญหาไดดีมาก คือ สามารถเขียนส่ิงที่โจทยกําหนดให ส่ิงที่โจทยตองการใหหา และสิ่งที่ตองหา
เพิ่มเติมไดถูกตอง โดยไดคะแนนเฉลี่ย 1.67 จากคะแนนเต็มเรื่องละ 2 คะแนน คิดเปนรอยละ 83.33 
ซ่ึงอยูในเกณฑดีมาก และเมื่อพิจารณาความสามารถในการแกโจทยปญหาในแตละเรื่อง พบวา เร่ือง
ที่นักเรียนไดคะแนนเฉลี่ยสูงสุด คือ เร่ืองที่ 1 การหาราคาขายจากราคาทนุ โดยไดคะแนนเฉลี่ย 1.93 
คิดเปนรอยละ 96.46 ซ่ึงอยูในเกณฑดีมาก โดยนักเรียนสามารถเขียนส่ิงที่โจทยกําหนดให และส่ิงที่
โจทยตองการใหหาไดถูกตอง ปญหาที่พบ คือ นักเรียนบางคนเขียนส่ิงที่โจทยกําหนดใหไม
ครบถวน และบางคนนําขอมูลในสวนของสิ่งที่โจทยตองการใหหามาเขียนรวมกับสิ่งที่โจทย
กําหนดให  เร่ืองที่นักเรียนไดคะแนนเฉลี่ยต่ําสุด คือ เร่ืองที่ 5 โจทยปญหารอยละกบัการซื้อขายที่
มากกวา 1 คร้ัง โดยไดคะแนนเฉลี่ย 1.29 คิดเปนรอยละ 64.39 ซ่ึงอยูในเกณฑปานกลาง ปญหาที่
พบ คือ นักเรียนบางคนระบส่ิุงที่ตองหาเพิม่เติมไมถูกตอง บางคนนําส่ิงที่โจทยกําหนดใหมาเขียน
ลงในสิ่งที่ตองหาเพิ่มเติม เชน พอคาซ้ือเครื่องซักผาราคา 15,000 บาท เขาติดราคาขายโดยตองการ
กําไร 20% ตอมาพอคาติดปายลดราคา 15% จากราคาขายที่ติดไว พอคาขายเครื่องซักผาเครื่องนี้
ราคาเทาใด นักเรียนบางคนเขียนส่ิงที่โจทยกําหนดใหเพยีงบางสวน คอื พอคาซ้ือเครื่องซักผาราคา 
15,000 บาท เขาติดราคาขายโดยตองการกาํไร 20% และสิ่งที่ตองหาเพิม่เติม คือ ตอมาพอคาติดปาย
ลดราคา 15% ซ่ึงไมถูกตอง เปนตน 

 

จากผลการประเมินความสามารถในการแกโจทยปญหาของนักเรียนเร่ือง “รอยละ” ดวย
การจัดกจิกรรมการเรียนรูโดยใชรูปแบบ SSCS ในขั้นคนหาขอมูลจากโจทยปญหา (S) สามารถ
แสดงเปนแผนภูมิแทงไดดังนี้ 
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ภาพที่ 4.1  รอยละของคะแนนเฉลี่ยจากการทําใบกิจกรรม เร่ือง “รอยละ” ในขั้นคนหาขอมูลจาก

โจทยปญหา (S) 
 

 ขั้นแกปญหา (S) นักเรยีนสวนใหญสามารถแกปญหาไดดี โดยไดคะแนนเฉลี่ย 3.18 จาก
คะแนนเต็มเรือ่งละ 4 คะแนน คิดเปนรอยละ 79.48 ซ่ึงอยูในเกณฑดี และเมื่อพิจารณาความสามารถ
ในการแกโจทยปญหาในแตละเรื่อง พบวา เร่ืองที่นักเรียนไดคะแนนเฉลี่ยสูงสุด คือ เร่ืองที่ 1      
การหาราคาขายจากราคาทุน โดยไดคะแนนเฉลี่ย 3.80 คิดเปนรอยละ 94.95 ซ่ึงอยูในเกณฑดีมาก 
โดยนักเรียนสวนใหญสามารถแกปญหาไดถูกตอง ปญหาที่พบ คือ นกัเรียนบางคนมีขอผิดพลาดใน
การคิดคํานวณ เชน การเทยีบบัญญัติไตรยางศไมถูกตอง การคูณและหารจํานวนผิดพลาด เปนตน 
สําหรับเรื่องที่นักเรียนไดคะแนนเฉลี่ยต่ําสุด คือ เร่ืองที่ 5 โจทยปญหารอยละกับการซื้อขายที่
มากกวา 1 คร้ัง โดยไดคะแนนเฉลี่ย 2.39 คิดเปนรอยละ 59.66 ซ่ึงอยูในเกณฑคอนขางต่ํา ปญหาที่
พบ คือ นักเรียนสวนใหญมีขอผิดพลาดในการคิดคํานวณ เชน การแปลความหมายของการบอก
กําไร ขาดทุน และลดราคาเปนรอยละหรือเปอรเซ็นตไมถูกตอง การเทียบบัญญัติไตรยางศไม
ถูกตอง การคูณและหารจํานวนผิดพลาด เปนตน 
 

จากผลการประเมินความสามารถในการแกโจทยปญหาของนักเรียนเร่ือง “รอยละ” ดวย
การจัดกจิกรรมการเรียนรูโดยใชรูปแบบ SSCS ในขั้นแกปญหา (S) สามารถแสดงเปนแผนภมูิแทง
ไดดังนี ้
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 4.2  รอยละของคะแนนเฉลี่ยจากการทําใบกิจกรรม เร่ือง “รอยละ” ในขั้นแกปญหา (S) 
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 ขั้นสรางคําตอบที่ไดจากการแกปญหา (C) นักเรียนสวนใหญสามารถเขียนแสดงวิธีทําได
ถูกตอง ครบถวน และเปนลําดับขั้นตอน สามารถสื่อสารใหคนอื่นเขาใจได โดยไดคะแนนเฉลี่ย 
3.13 จากคะแนนเต็มเรื่องละ 4 คะแนน คดิเปนรอยละ 78.28 ซ่ึงอยูในเกณฑดี และเมือ่พิจารณา
ความสามารถในการแกโจทยปญหาในแตละเรื่อง พบวา เร่ืองที่นักเรียนไดคะแนนเฉลี่ยสูงสุด คือ 
เร่ืองที่ 1 การหาราคาขายจากราคาทุน โดยไดคะแนนเฉลี่ย 3.74 คิดเปนรอยละ 93.43 ซ่ึงอยูใน
เกณฑดีมาก โดยนกัเรียนสวนใหญสามารถเขียนแสดงวธีิทําไดถูกตอง ครบถวน ปญหาที่พบ คือ 
นักเรียนมีขอผิดพลาดในการคิดคํานวณอันเปนผลสืบเนื่องมาจากการคดิคํานวณผิดพลาดในขั้น
แกปญหา นักเรียนบางคนไมสรุปคําตอบหรือสรุปคําตอบไมครบถวนสมบูรณ  สําหรับเรื่องที่
นักเรียนไดคะแนนเฉลี่ยต่ําสุด คือ เร่ืองที่ 5 โจทยปญหารอยละกับการซื้อขายที่มากกวา 1 คร้ัง โดย
ไดคะแนนเฉลีย่ 2.36 คิดเปนรอยละ 59.09 ซ่ึงอยูในเกณฑคอนขางต่ํา ปญหาที่พบ คือ นักเรยีนสวน
ใหญเขียนแสดงวิธีทําโดยเทียบบัญญัติไตรยางศไมถูกตอง  
 

จากผลการประเมินความสามารถในการแกโจทยปญหาของนักเรียนเร่ือง “รอยละ” ดวย
การจัดกจิกรรมการเรียนรูโดยใชรูปแบบ SSCS ในขั้นสรางคําตอบที่ไดจากการแกปญหา (C) 
สามารถแสดงเปนแผนภูมิแทงไดดังนี ้

 
 
 
 
 

 
 
ภาพที่ 4.3  รอยละของคะแนนเฉลี่ยจากการทําใบกิจกรรม เร่ือง “รอยละ” ในขั้นสรางคําตอบที่ได

จากการแกปญหา (C) 
 

 ขั้นแลกเปล่ียนแนวทางในการแกปญหา (S) นักเรียนสวนใหญสามารถแลกเปลี่ยน       
ความคิดเหน็เกี่ยวกับขอมูลและวิธีการแกปญหาไดดี โดยไดคะแนนเฉลี่ย 1.58 จากคะแนนเต็ม  
เร่ืองละ 2 คะแนน คิดเปนรอยละ 78.91 ซ่ึงอยูในเกณฑดี และเมื่อพิจารณาความสามารถในการแก
โจทยปญหาในแตละเรื่อง พบวา เร่ืองทีน่ักเรียนไดคะแนนเฉลี่ยสูงสุด คือ เร่ืองที่ 1 การหาราคาขาย
จากราคาทุน โดยไดคะแนนเฉลี่ย 1.91 คิดเปนรอยละ 95.46 ซ่ึงอยูในเกณฑดีมาก โดยนักเรียนสวน
ใหญสามารถแลกเปลี่ยนเรียนรูแนวทางในการแกปญหาไดอยางเหมาะสม สําหรับเรื่องที่นักเรียน
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ไดคะแนนเฉลีย่ต่ําสุด คือ เร่ืองที่ 5 โจทยปญหารอยละกบัการซื้อขายที่มากกวา 1 คร้ัง โดยได
คะแนนเฉลี่ย 1.17 คิดเปนรอยละ 58.71 ซ่ึงอยูในเกณฑคอนขางต่ํา ปญหาที่พบ คือ เนื่องจาก
นักเรียนสวนใหญไมสามารถแกปญหาไดจึงสงผลใหนกัเรียนไมสามารถแลกเปลี่ยนเรียนรูแนวทาง
ในการแกปญหาไดเทาที่ควร 
  

จากผลการประเมินความสามารถในการแกโจทยปญหาของนักเรียนเร่ือง “รอยละ” ดวย
การจัดกจิกรรมการเรียนรูโดยใชรูปแบบ SSCS ในขั้นแลกเปลี่ยนแนวทางในการแกปญหา (S) 
สามารถแสดงเปนแผนภูมิแทงไดดังนี ้
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 4.4  รอยละของคะแนนเฉลี่ยจากการทําใบกิจกรรม เร่ือง “รอยละ” ในขั้นแลกเปลี่ยน

แนวทางในการแกปญหา (S) 
 

1.2 ผลการวิเคราะหขอมูลการศึกษาความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เร่ือง 
“รอยละ” จากการทําแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกโจทยปญหา 
 
 ผลการวิเคราะหขอมูลการศึกษาความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรใน
ระหวางทีจ่ัดกจิกรรมการเรียนรูโดยใชรูปแบบ SSCS จากแบบทดสอบวดัความสามารถในการแก
โจทยปญหาคณิตศาสตรจํานวน 5 ฉบับ โดยครอบคลุมสาระการเรียนรูการแกโจทยปญหา
คณิตศาสตรเร่ือง “รอยละ” จาํนวน 5 เร่ือง ซ่ึงประกอบดวย เร่ืองที่ 1 การหาราคาขายจากราคาทุน  
เร่ืองที่ 2 การหาราคาทุนจากราคาขาย เร่ืองที่ 3 การลดราคา เร่ืองที่ 4 โจทยปญหาการซื้อขายกับ  
การหารอยละ และเรื่องที่ 5 โจทยปญหารอยละกับการซื้อขายที่มากกวา 1 คร้ัง ซ่ึงทําการทดสอบ
หลังจบบทเรียนในกิจกรรมที่ 2, 4, 5, 6 และ 8 ผูวิจัยไดนําเสนอผลการวิจัยโดยมีรายละเอียด
ดังตอไปนี ้
 

95.46 84.85 81.82 84.85
58.71

0

20

40

60

80

100
รอยละ

1 2 3 4 5
เร่ืองท่ี



  
75

ตารางที่ 4.2  คะแนนจากการทําแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร 
เร่ือง “รอยละ” ในแตละเรื่อง (คะแนนเต็มเรื่องละ 6 คะแนน) 

 
เร่ืองที่ คาสถิต ิ

1 2 3 4 5 
คาเฉล่ีย 

คาเฉลี่ย 5.02 5.23 5.00 4.97 3.61 4.77 
รอยละ 83.59 87.12 83.33 82.83 60.10 79.39 

 
 จากตารางที่ 4.2 เมื่อพิจารณาโดยภาพรวม พบวา นกัเรียนสวนใหญมีความสามารถใน   
การแกโจทยปญหาอยูในเกณฑดี โดยไดคะแนนเฉลี่ย 4.77 จากคะแนนเรื่องละ 6 คะแนน คิดเปน
รอยละ 79.39 และเมื่อพิจารณาความสามารถในการแกโจทยปญหาในแตละเร่ืองพบวา เร่ืองที่
นักเรียนไดคะแนนเฉลี่ยสูงสุด คือ เร่ืองที่ 2 การหาราคาทุนจากราคาขาย โดยไดคะแนนเฉลี่ย 5.23 
คิดเปนรอยละ 87.12 ซ่ึงอยูในเกณฑดีมาก รองลงมา คือ เร่ืองที่ 1 การหาราคาขายจากราคาทุน โดย
ไดคะแนนเฉลีย่ 5.02 คิดเปนรอยละ 83.59 ซ่ึงอยูในเกณฑดีมากเชนเดยีวกัน เร่ืองทีน่ักเรียนได
คะแนนเฉลี่ยต่าํที่สุด คือ เร่ืองที่ 5 โจทยปญหารอยละกบัการซื้อขายที่มากกวา 1 คร้ัง โดยไดคะแนน
เฉล่ีย 3.61 คิดเปนรอยละ 60.10 ซ่ึงอยูในเกณฑปานกลาง ปญหาที่พบ คือ นักเรียน 10 คน ระบุส่ิงที่
ตองหาเพิ่มเตมิไมถูกตอง บางคนนําส่ิงที่โจทยกําหนดใหมาเขียนลงในสิ่งที่ตองหาเพิ่มเติม เชน 
พอคาติดราคากระเปาใบหนึง่ไว 1,200 บาท ลดราคาใหผูซ้ือ 20% แลวพอคายังไดกาํไร 20% อยาก
ทราบวากระเปาใบนี้มีราคาทุนเทาไร นักเรียนบางคนเขยีนส่ิงที่โจทยกําหนดใหเพียงบางสวน คือ 
พอคาติดราคากระเปาใบหนึง่ไว 1,200 บาท ลดราคาใหผูซ้ือ 20% และส่ิงที่ตองหาเพิ่มเติม คือ 
พอคายังไดกําไร 20% ซ่ึงไมถูกตอง คําตอบที่ถูกตองในประเด็นตางๆ เปนดังนี้ ส่ิงทีโ่จทยตองการ
ใหหา คือ กระเปาใบนี้มีราคาทุนเทาไร ส่ิงที่โจทยกําหนด คือ พอคาติดราคากระเปาใบหนึ่งไว 
1,200 บาท ลดราคาใหผูซ้ือ 20% แลวพอคาขายกระเปาใบเดิมไป แลวยังไดกําไร 20% และส่ิงที่ตอง
หาเพิ่มเติม คือ พอคาขายกระเปาไปราคาเทาไร เปนตน และนักเรยีนสวนใหญมีขอผิดพลาดใน   
การคิดคํานวณ เชน การเทยีบบัญญัติไตรยางศไมถูกตอง การคูณและหารจํานวนผิดพลาด เปนตน 
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ตอนที่ 2 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ” ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 
โดยใชรูปแบบ SSCS โรงเรียนวัดหนองแขม (สหราษฎรบูรณะ)  
 
 ผูวิจัยนําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ” มาทํา          
การทดสอบกบันักเรียน หลังจากจัดกิจกรรมการเรียนรูครบตามแผนการจัดการเรียนรูแลว โดยได
เปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรหลังเรียนของนักเรียนเร่ือง “รอยละ” 
กับเกณฑรอยละ 60 และแสดงผลไดดังตารางที่ 4.3 
 
ตารางที่ 4.3  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณติศาสตรหลังเรียนของนักเรยีน เร่ือง    

“รอยละ” กับเกณฑรอยละ 60 (คะแนนเต็ม 20 คะแนน รอยละ 60 คิดเปน 12 คะแนน) 
 

คะแนน n  รอยละ s t sig 
หลังการเรียน 33 13.48 67.42 2.694 3.166 .003* 

* มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
 จากตารางที่ 4.3 แสดงวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรเร่ือง “รอยละ” ของนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปที่ 6 โดยใชรูปแบบ SSCS หลังเรียนสูงกวาเกณฑรอยละ 60 อยางมนีัยสําคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 โดยมีคะแนนเฉลี่ย 13.48 คิดเปนรอยละ 67.42 
 
ตอนที่ 3 ความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีมีตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใช
รูปแบบ SSCS 
 
 ผูวิจยัไดสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอการจดักิจกรรมการเรียนรูโดยใชรูปแบบ 
SSCS จํานวน 33 คน ซ่ึงสามารถแสดงผลการวิเคราะหขอมูลไดดังตารางที่ 4.4 
 
 
 
 
 

x
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ตารางที่ 4.4 ผลการสอบถามความคิดเหน็ของนักเรียนที่มตีอการจัดกจิกรรมการเรียนรูโดยใช
รูปแบบ SSCS 

 
ระดับความคดิเห็น  ( n = 33 ) 

ขอความ เห็น
ดวย

อยางยิ่ง

เห็น
ดวย 

ไม
แนใจ 

ไม
เห็น
ดวย 

ไมเห็น
ดวย

อยางยิ่ง
 

ดานกิจกรรมการเรียนรู 
1. สงเสริมใหนักเรียนสามารถคนหา
ขอมูลจากโจทยปญหาและแยกแยะ
ประเด็นปญหาไดดยีิ่งขึ้น 
 

 

 
จํานวน 
รอยละ 

 

 
31 

93.94 

 

 
2 

6.06 

 

 
- 
- 

 

 
- 
- 

 

 
- 
- 

 

2. สงเสริมใหนักเรียนสามารถวางแผน
และดําเนินการแกปญหาดวยวิธีการตางๆ 
หรือหาคําตอบของปญหาได 
 

 

จํานวน 
รอยละ 

 

26 
78.79 

 

7 
21.21 

 

- 
- 

 

- 
- 

 

- 
- 

 

3. สงเสริมใหนักเรียนสามารถแสดง
วิธีการคิดคณติศาสตรไดอยางเปนลําดับ
ขั้นตอน และสามารถสื่อสารเพื่อใหคนอืน่
เขาใจไดงาย 
 

 

จํานวน 
รอยละ 

 

25 
75.76 

 

8 
24.24 

 

- 
- 

 

- 
- 

 

- 
- 

 

4. ทําใหนกัเรียนมีโอกาสแลกเปลี่ยน
ความรูซ่ึงกันและกัน 
 

 

จํานวน 
รอยละ 

 

25 
75.76 

 

8 
24.24 

 

- 
- 

 

- 
- 

 

- 
- 

 

5. ชวยใหนกัเรียนมีความสามารถใน  
การคิดแกไขปญหาตางๆ ไดดียิ่งขึ้น 
 

 

จํานวน 
รอยละ 

 

25 
75.76 

 

7 
21.21 

 

1 
3.03 

 

- 
- 

 

- 
- 

 

6. ทําใหนกัเรียนมีความภาคภูมใิจใน
ตนเอง 

 

 

จํานวน 
รอยละ 

 

20 
60.61 

 

12 
36.36 

 

1 
3.03 

 

- 
- 

 

- 
- 

 

7. กิจกรรมการเรยีนรูมีความนาสนใจทํา
ใหอยากเขารวม 
 

 

จํานวน 
รอยละ 

 

24 
72.73 

 

9 
27.27 

 

- 
- 

 

- 
- 

 

- 
- 
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ตารางที่ 4.4 (ตอ) 
 

ระดับความคดิเห็น  ( n = 33 ) 

ขอความ เห็น
ดวย

อยางยิ่ง

เห็น
ดวย 

ไม
แนใจ 

ไม
เห็น
ดวย 

ไมเห็น
ดวย

อยางยิ่ง
 

ดานสื่อการเรียนรู 
8. ส่ือการเรียนรูสงเสริมการเรียนรูทําให
นักเรียนเขาใจในบทเรียนยิ่งขึ้น 
 

 

 
จํานวน 
รอยละ 

 

 
25 

75.76 

 

 
7 

21.21 

 

 
1 

3.03 

 

 
- 
- 

 

 
- 
- 

 

9. ส่ือการเรียนรูที่ใชมีความเหมาะสมกับ
เนื้อหา 
 

 

จํานวน 
รอยละ 

 

22 
66.67 

 

11 
33.33 

 

- 
- 

 

- 
- 

 

- 
- 

 

10. ส่ือการเรียนรูสงเสริมใหนักเรียนเขาใจ
ขั้นตอนการแกปญหา 
 

 

จํานวน 
รอยละ 

 

27 
81.82 

 

6 
18.18 

 

- 
- 

 

- 
- 

 

- 
- 

 

11. ส่ือการเรียนรูมีความเหมาะสม และ
สอดคลองกับชีวิตประจําวัน 
 

 

จํานวน 
รอยละ 

 

13 
39.39 

 

18 
54.54 

 

1 
3.03 

 

1 
3.03 

 

- 
- 

 

ดานผูสอน 
12. ผูสอนเอาใจใสและใหความเปนกันเอง
กับนักเรยีนชวยสงเสริมบรรยากาศในการ
เรียนรู 
 

 

 
จํานวน 
รอยละ 

 

 
26 

78.79 

 

 
5 

15.15 

 

 
2 

6.06 

 

 
- 
- 

 

 
- 
- 

 

13. ผูสอนมีการใชภาษา ที่เขาใจงาย 
ชัดเจน เพื่อส่ือความหมายทําใหเกิด    
ความเขาใจไดดี 
 

 

จํานวน 
รอยละ 

 

23 
69.70 

 

8 
24.24 

 

2 
6.06 

 

- 
- 

 

- 
- 

 

14. ผูสอนมีการยกตัวอยางประกอบ เพื่อ
ส่ือความหมายทําใหเกิดความเขาใจไดดี
ยิ่งขึ้น 
 

 

จํานวน 
รอยละ 

 

24 
72.73 

 

8 
24.24 

 

1 
3.03 

 

- 
- 

 

- 
- 
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ตารางที่ 4.5  (ตอ) 
 
 

ระดับความคดิเห็น  ( n = 33 ) 

ขอความ เห็น
ดวย

อยางยิ่ง

เห็น
ดวย 

ไม
แนใจ 

ไม
เห็น
ดวย 

ไมเห็น
ดวย

อยางยิ่ง
 

15. ผูสอนเปดโอกาสใหนักเรียนไดแสดง
ความคิดเหน็ไดปฎิบัติและคนพบความรู
ดวยตนเอง 
 

 

จํานวน 
รอยละ 

 

24 
72.73 

 

8 
24.24 

 

1 
3.03 

 

- 
- 

 

- 
- 

 

16. ผูสอนทําหนาที่เปนผูอํานวยความ
สะดวกและใหคําปรึกษาทีด่ีในการจัด
กิจกรรมการเรยีนรูที่เนนกระบวนการกลุม 
 

 

จํานวน 
รอยละ 

 

24 
72.73 

 

9 
27.27 

 

- 
- 

 

- 
- 

 

- 
- 

 

ดานการวดัผลและการประเมินผล 
17. การทําแบบทดสอบวัดความสามารถ
ในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรทําให
นักเรียนทราบขอบกพรองของตนเอง เพื่อ
นําไปปรับปรุง แกไข และพฒันาตนเอง
ตอไป 
 

 

 
จํานวน 
รอยละ 

 

 
27 

81.82 

 

 
6 

18.18 

 

 
- 
- 

 

 
- 
- 

 

 
- 
- 

 

18. การทําแบบทดสอบวัดความสามารถ
ในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรทําให
นักเรียนมีความตองการที่จะพัฒนาตนเอง
อยางตอเนื่อง 
 

 

จํานวน 
รอยละ 

 

29 
87.89 

 

4 
12.12 

 

- 
- 

 

- 
- 

 

- 
- 

 

19. จํานวนขอสอบของแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรมีความ
เหมาะสมกับเวลา 
 

 

จํานวน 
รอยละ 

 

21 
63.64 

 

12 
36.36 

 

- 
- 

 

- 
- 

 

- 
- 

 

20. เกณฑการวดัผลและการประเมินผลมี
ความชัดเจน เหมาะสมและยุติธรรม 
 

 

จํานวน 
รอยละ 

 

27 
81.82 

 

5 
15.15 

 

1 
3.03 

 

- 
- 

 

- 
- 
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 จากตารางที่ 4.4 พบวานกัเรียนสวนใหญเหน็ดวยอยางยิ่งกับการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่
นํามาใชในการสอนคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ” โดยใชรูปแบบ SSCS โดยพิจารณาเปนรายดานได
ดังนี ้
 

ดานกิจกรรมการเรียนรู พบวา นักเรียนสวนใหญมีความคิดเห็นในระดบัเห็นดวยอยางยิ่งวา
กิจกรรมการเรยีนรูสงเสริมใหนักเรยีนสามารถคนหาขอมูลจากโจทยปญหาและแยกแยะประเด็น
ปญหาไดดยีิ่งขึ้น คิดเปนรอยละ 93.94 รองลงมา คือ นักเรียนสวนใหญมีความคิดเหน็ในระดับเหน็
ดวยอยางยิ่งวากิจกรรมการเรยีนรูสงเสริมใหนักเรยีนสามารถวางแผนและดําเนนิการแกปญหาดวย
วิธีการตางๆ หรือหาคําตอบของปญหาได คดิเปนรอยละ 78.79  

 
ดานสื่อการเรียนรู พบวา นกัเรียนสวนใหญมีความคิดเหน็ในระดับเหน็ดวยอยางยิ่งวาส่ือ

การเรียนรูสงเสริมใหนักเรยีนเขาใจขั้นตอนการแกปญหา คิดเปนรอยละ 81.82 รองลงมา คือ 
นักเรียนสวนใหญมีความคิดเห็นในระดับเห็นดวยอยางยิง่วาส่ือการเรียนรูสงเสริมการเรียนรูทําให
นักเรียนเขาใจในบทเรียนยิ่งขึ้น คิดเปนรอยละ 75.76  

 
ดานผูสอน พบวา นักเรียนสวนใหญมีความคิดเห็นในระดับเห็นดวยอยางยิ่งวาผูสอนเอาใจ

ใสและใหความเปนกันเองกบันักเรียนชวยสงเสริมบรรยากาศในการเรียนรู คิดเปนรอยละ 78.79 
รองลงมา คือ นักเรียนสวนใหญมีความคิดเห็นในระดับเห็นดวยอยางยิง่วาผูสอนมีการยกตัวอยาง
ประกอบเพื่อส่ือความหมายทําใหเกิดความเขาใจไดดียิ่งขึ้น และผูสอนเปดโอกาสใหนักเรียนได
แสดงความคิดเห็นไดปฎิบัตแิละคนพบความรูดวยตนเอง รวมทั้งผูสอนทําหนาที่เปนผูอํานวยความ
สะดวกและใหคําปรึกษาทีด่ีในการจัดกจิกรรมการเรียนรูที่เนนกระบวนการกลุม ซ่ึงมีจํานวนเทากนั 
คิดเปนรอยละ 72.73 ตามลําดับ 

 
ดานการวดัผลและการประเมินผล พบวา นักเรียนสวนใหญมีความคิดเห็นในระดับเห็น

ดวยอยางยิ่งวา การทําแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรทําให
นักเรียนมีความตองการที่จะพัฒนาตนเองอยางตอเนื่อง คิดเปนรอยละ 87.89 รองลงมา คือ นักเรียน
สวนใหญมีความคิดเห็นในระดับเห็นดวยอยางยิ่งวาการทาํแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก
โจทยปญหาคณิตศาสตรทําใหนักเรยีนทราบขอบกพรองของตนเอง เพือ่นําไปปรับปรุง แกไข และ
พัฒนาตนเองตอไป รวมทั้งเกณฑการวดัผลและการประเมินผลมีความชัดเจน เหมาะสมและ
ยุติธรรม ซ่ึงมีจํานวนเทากนั คิดเปนรอยละ 81.82 ตามลําดับ  

 



  
81

ขอวิจารณ 
 
 จากผลการวิจยัเร่ือง การศึกษาความสามารถในการแกโจทยปญหาคณติศาสตร เร่ือง    
“รอยละ” ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โดยใชรูปแบบ SSCS โรงเรียนวดัหนองแขม 
(สหราษฎรบูรณะ) กรุงเทพมหานคร ผูวิจยัไดนํามาวิจารณเพื่อนําไปสูขอสรุปและขอเสนอแนะของ
การวิจยัดังนี ้
 

1. การศึกษาความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร แบงออกเปน 8 กิจกรรม 
ตามลําดับความยากงายของสาระการเรียนรู โดยแตละกจิกรรมศึกษาความสามารถในการแกโจทย
ปญหาของนักเรียน 4 ขั้น คือ ขั้นคนหาขอมูลจากโจทยปญหา (S: Search) ขั้นแกปญหา (S: Solve)         
ขั้นสรางคําตอบที่ไดจากการแกปญหา (C: Create) และขัน้แลกเปลี่ยนแนวทางในการแกปญหา (S: 
Share) ซ่ึงผลจากการตรวจใบกิจกรรม เร่ือง “รอยละ” พบวา นักเรียนสวนใหญมีความสามารถใน
การแกโจทยปญหาอยูในเกณฑดี ซ่ึงไดคะแนนเฉลี่ย 9.55 คิดเปนรอยละ 79.57 โดยนักเรียนมี
คะแนนเฉลี่ยขัน้คนหาขอมูลจากโจทยปญหา (S) สูงที่สุด โดยไดคะแนนเฉลี่ย 1.67 คิดเปนรอยละ 
83.33 ซ่ึงอยูในเกณฑดีมาก รองลงมา คือ ขั้นแกปญหา (S) โดยไดคะแนนเฉลี่ย 3.18 คิดเปนรอยละ 
79.48 ซ่ึงอยูในเกณฑด ีสวนขั้นที่นักเรียนไดคะแนนเฉลี่ยต่ําที่สุด คือ ขั้นสรางคําตอบที่ไดจาก   
การแกปญหา (C) โดยไดคะแนนเฉลี่ย 3.13 คิดเปนรอยละ 78.28 ซ่ึงอยูในเกณฑด ีแสดงใหเห็นวา
นักเรียนสวนใหญสามารถคนหาขอมูลจากโจทยปญหาเพื่อทําความเขาใจถึงส่ิงที่โจทยกําหนดให
และส่ิงที่โจทยตองการใหหาไดเปนอยางด ีและสามารถแกปญหาได แตนักเรียนบางคนยังไม
สามารถสรางคําตอบที่ไดจากการแกปญหาอยางถูกตองครบถวน และผลการศึกษาความสามารถ
ในการแกโจทยปญหาของนกัเรียน จากการตรวจแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกโจทย
ปญหา เร่ือง “รอยละ” พบวา นักเรียนสวนใหญมีความสามารถในการแกโจทยปญหาอยูในเกณฑดี 
โดยไดคะแนนเฉลี่ย 4.77 คิดเปนรอยละ 79.39 ซ่ึงผลการวิจัยดังกลาวเปนไปตามสมมติฐานการวิจยั
ที่ผูวิจัยตั้งไว และสอดคลองกับงานวจิัยของ นวลจันทร ผมอุดทา (2545) ฐิติพร บริพันธ (2548) 
และอิศราวุฒ สมซํา (2549) ดังเชน นวลจนัทร ผมอุดทา (2545) ไดศกึษาผลของการสอน
คณิตศาสตรโดยใชรูปแบบ SSCS ที่มีตอความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนสตรีสมุทรปราการ จังหวดัสมุทรปราการ ฐิติพร บริพันธ 
(2548) ไดศกึษาผลของการสอนโดยใชรูปแบบ SSCS ที่มีตอความสามารถในการแกโจทยปญหา
คณิตศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนพิชัยรัตนาคาร จังหวดัระยอง และอิศราวุฒ  
สมซํา (2549) ไดศึกษาผลของการสอนแบบ SSCS ที่มีตอความสามารถในการแกโจทยปญหาของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนบานหนองบวั จังหวัดสุโขทัย ซ่ึงงานวิจยัที่กลาวมาขางตน
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นั้นไดผลการวจิัยที่สอดคลองกันวา นักเรยีนที่ไดรับการจดักิจกรรมการเรียนรูโดยใชรูปแบบ SSCS 
มีความสามารถในการแกโจทยปญหาคณติศาสตรสูงกวาเกณฑที่ไดกําหนดไว 

 
จากการที่นกัเรียนไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชรูปแบบ SSCS มีความสามารถใน

การแกโจทยปญหาอยูในเกณฑดนีั้น ทั้งนี้อาจเปนเพราะ การจัดกจิกรรมการเรียนรูโดยใชรูปแบบ 
SSCS มีกระบวนการและขั้นตอนในการจัดกิจกรรมการเรยีนรูที่สงเสริมความสามารถใน           
การแกปญหา โดยเนนใหนักเรียนไดลงมือคนหาขอมูลเพื่อนํามาใชแกปญหาในขั้นที ่1(S) เรียนรู
วางแผนและดาํเนินการแกปญหาดวยวิธีการตางๆ ไดอยางอิสระตามความเขาใจของนกัเรียนเองใน
ขั้นที่ 2(S) นําขอมูลที่ไดจากการแกปญหามาจัดกระทําใหอยูในรูปของคําตอบ หรือวิธีการที่
สามารถอธิบายใหเขาใจไดงายโดยอาจทําไดโดยการใชภาษาที่งาย สละสลวย มาขยายความหรือตัด
ทอนคําตอบที่ไดใหอยูในรูปที่สามารถอธิบายหรือส่ือสารใหผูอ่ืนเขาใจไดงายในขัน้ที่ 3(C) รวมถึง
การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับขอมูลและวิธีการแกปญหาทั้งของตนเองและผูอ่ืนเพื่อไดเรียนรู
วิธีการที่หลากหลาย และยอมรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืนในขั้นที่ 4(S) สงผลใหความสามารถใน
การแกโจทยปญหาของนักเรยีนสูงขึ้น ซ่ึงสอดคลองกับ Williams (2003) ที่ไดศึกษาเรื่องการเขียน
ตามขั้นตอนกระบวนการแกปญหาสามารถชวยสงเสริมการแกปญหาได โดยผลการศึกษาพบวา 
กลุมทดลองเรียนโดยใชการเขียนตามขั้นตอนของกระบวนการแกปญหาสามารถทําการแกปญหา
ไดดีกวากลุมควบคุมที่เรียนโดยใชการแกปญหาตามขั้นตอนและไมตองฝกเขียน การเขียนตาม
ขั้นตอนกระบวนการแกปญหาชวยใหนักเรียนในกลุมทดลองเรียนรูการใชขั้นตอนตาม
กระบวนการแกปญหาไดเร็วกวานกัเรียนในกลุมควบคุม จากการสัมภาษณนกัเรียนในกลุมทดลอง
พบวา นกัเรียนจํานวน 75% มีความพอใจในกจิกรรมการเขียน และนกัเรียนจํานวน 80% บอกวา
กิจกรรมการเขียนจะชวยใหเขาเปนนักแกปญหาที่ดีขึ้นได 
 

การศึกษาความสามารถในการแกโจทยปญหา ผูวิจัยไดจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใช
รูปแบบ SSCS ในแผนการจดัการเรียนรูที่ 3, 4, 5, 6, 7, 9, 10 และ 11 ซ่ึงผลการวิเคราะห
ความสามารถในการแกโจทยปญหาแบงออกเปน 4 ขั้น ดังนี ้

 
 ขั้นท่ี 1 S: Search ขั้นคนหาขอมูลจากโจทยปญหา เปนขั้นตอนการคนหาขอมูลเกี่ยวกับ
ปญหาและการแยกแยะประเด็นปญหา ซ่ึงในขั้นนี้ทําใหนักเรียนมีความเขาใจโจทยปญหามากยิ่งขึ้น 
จากการสังเกตของผูวิจัยพบวา นักเรียนสวนใหญสามารถคนหาขอมูลจากโจทยปญหาไดถูกตองทุก
ประเด็น สามารถบอกสิ่งที่โจทยกําหนดให ส่ิงที่โจทยตองการใหหา และส่ิงที่ตองหาเพิ่มเติมได
ถูกตองครบถวน แตยังมีนกัเรียนบางคนทีไ่มสามารถคนหาขอมูลจากโจทยปญหาไดถูกตอง เชน 
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เร่ืองการหาราคาขายจากราคาทุน มีนักเรยีนบางคนเขียนสิ่งที่โจทยกําหนดใหหรือส่ิงที่โจทย
ตองการใหหาไมครบถวน ดงัตัวอยาง สินคาชิ้นหนึ่งราคา 1,360 บาท ถาตองการกําไร 15% จะตอง
ขายสินคาในราคาเทาไร นักเรียนบางคนเขยีนส่ิงที่โจทยกําหนดใหแคบางประเด็น ดงันี้ สินคาชิ้น
หนึ่งราคา 1,360 บาท ส่ิงที่โจทยตองการใหหา คือ จะตองขายสินคาในราคาเทาไร ซ่ึงนักเรียนเขียน
ไมครบถวนขาดขอความที่วา “ถาตองการกําไร15%” ลงในสวนของสิง่ที่โจทยกําหนดให เปนตน 
สําหรับเรื่องโจทยปญหารอยละกับการซื้อขายที่มากกวา 1 คร้ัง นักเรียนบางคนเขียนสิ่งที่โจทย
กําหนดให ส่ิงที่โจทยตองการใหหาหรือส่ิงที่ตองหาเพิ่มเติมไมถูกตอง เชน นักเรยีนบางคนนํา
ขอมูลในสวนของสิ่งที่โจทยกําหนดใหมาเขียนในสวนของสิ่งที่ตองหาเพิ่มเติม ดังตวัอยาง พอคา
ติดราคากระเปาใบหนึ่งไว 1,200 บาท ลดราคาใหผูซ้ือ 20% แลวพอคายงัไดกําไร 20% อยากทราบ
วากระเปาใบนี้มีราคาทุนเทาไร นักเรียนบางคนเขียนส่ิงที่โจทยกําหนดให คือ พอคาติดราคากระเปา
ใบหนึ่งไว 1,200 บาท ลดราคาใหผูซ้ือ 20% และสิ่งที่ตองหาเพิ่มเติม คือ พอคายังไดกําไร 20% ซ่ึง
ไมถูกตอง ครูตองอธิบายเพิม่เติมและใชคําถามชี้แนะจนนักเรียนสามารถเขียนขอมูลตางๆ ได
ถูกตองและครบถวนในแตละประเด็นดังนี ้ส่ิงที่โจทยตองการใหหา คือ กระเปาใบนี้มรีาคาทุน
เทาไร ส่ิงที่โจทยกําหนด คือ พอคาติดราคากระเปาใบหนึง่ไว 1,200 บาท ลดราคาใหผูซ้ือ 20% แลว
พอคาขายกระเปาใบเดิมไป แลวยังไดกําไร 20% และส่ิงทีต่องหาเพิ่มเตมิ คือ พอคาขายกระเปาไป
ราคาเทาไร  
 

ขั้นท่ี 2  S: Solve ขั้นแกปญหา เปนขัน้ตอนการวางแผนและการดาํเนินการแกปญหาดวย
วิธีการตางๆ ซ่ึงในขั้นนีน้ักเรยีนจะนําขอมลูที่ไดจากขั้นที่ 1 มาวางแผนและดําเนินการแกปญหา
ตามที่ตนเองไดวางแผนไว จากการสังเกตของผูวิจัยพบวา นักเรียนสวนใหญสามารถดําเนินการ
แกปญหาไดถูกตอง แตนกัเรยีนบางคนมีขอผิดพลาดในการคิดคํานวณ เชน เร่ืองการหาราคาขาย
จากราคาทุน นักเรียนบางคนเทียบบัญญัตไิตรยางศไมถูกตอง คูณและหารจํานวนผิดพลาด ดัง
ตัวอยาง องอาจขายสมไดเงนิ 720 บาท ปรากฏวาขาดทนุ 20% องอาจซื้อสมมาราคาเทาไร นักเรยีน
บางคนดําเนนิการแกปญหาไมถูกตอง ดังนี้ ขาดทุน 20%  หมายความวา องอาจขายสม 100 บาท 

ขาดทุน 80 บาท ถาองอาจขายสม 720 บาท ขาดทุน 900
100
80720 =×  บาท เปนตน  

 
ขั้นท่ี 3 C: Create ขั้นสรางคําตอบทีไ่ดจากการแกปญหา เปนขั้นตอนการนําผลที่ไดมาจัด

กระทําเปนขัน้ตอนเพื่อใหเขาใจไดงายและเพื่อส่ือสารกับคนอื่นได ซ่ึงในขั้นนี้เปนการฝกให
นักเรียนมีความคิดอยางเปนระบบ สามารถเขียนความคดิของตนเองไดอยางเปนลําดับขั้นตอน และ
ส่ือสารใหผูอ่ืนเขาใจไดดวย จากการสังเกตของผูวิจัยพบวา นักเรียนสวนใหญสามารถสรางคําตอบ
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ที่ไดจากการแกปญหาดวยการเขียนแสดงวิธีทําไดอยางถูกตอง โดยเขยีนเปนลําดับขั้นตอน เขาใจ
ไดงาย สามารถสื่อสารใหคนอื่นเขาใจได แตนักเรียนบางคนมีความผดิพลาดในการเขียนแสดงวิธี
ทํา โดยเขียนแสดงวิธีทําไมครบถวนสมบูรณ เขียนสรุปคําตอบที่ไดจากการแกปญหาไมถูกตอง 
เชน เร่ืองโจทยปญหาการซือ้ขายกับการหารอยละ นักเรยีนสวนใหญสามารถเขียนแสดงวิธีทําได
ถูกตองเปนลําดับขั้นตอนที่เขาใจไดงาย แตมีนักเรียน 4 คน ที่ยังเขียนสรุปคําตอบไมถูกตอง ดัง
ตัวอยาง รานคาติดราคาขายตูเย็น 7,500 บาท แตขายใหลูกคาราคา 7,200 บาท รานคาลดราคาให 
รอยละเทาไร นักเรียนสามารถแสดงวิธีทําไดถูกตองแตเขียนสรุปคําตอบไมถูกตอง ดังนี้  รานคาตดิ
ราคาขายตูเย็น 7,500 บาท ลดราคา 7,500 – 7,200 = 300 บาท  รานคาติดราคาขายตูเยน็ 100 บาท  

ลดราคา 4
7,500
300100 =×  บาท ดังนั้น รานคาลดราคา 4 บาท การที่นักเรยีนสรุปคําตอบวา รานคา

ลดราคา 4 บาท นั้นไมถูกตอง คําตอบที่ถูกตอง คือ รานคาลดราคาใหรอยละ 4 เปนตน 
 
 ขั้นท่ี 4  S: Share ขั้นแลกเปล่ียนแนวทางในการแกปญหา เปนขั้นตอนการแลกเปลี่ยน     
ความคิดเหน็เกี่ยวกับขอมูลและวิธีการแกปญหา ซ่ึงในขัน้นี้เปนการฝกการสื่อสารที่ทําใหคนอื่น
สามารถเขาใจในสิ่งที่ตนเองนําเสนอได และยังฝกการยอมรับฟงเหตุผลของผูอ่ืน ทําใหนกัเรียนได
แลกเปลี่ยนเรียนรู มีวิสัยทัศนในการแกโจทยปญหาที่กวางขึ้น สามารถมองเห็นรูปแบบการแก
โจทยปญหาทีแ่ตกตางกัน และสามารถสรุปไดวาการแกโจทยปญหานัน้ไมจําเปนที่จะตองมีวิธีการ
แกโจทยปญหาเพียงวิธีเดียวเทานั้น โดยแตละวิธีมีขอดีและขอเสียอยางไร และควรจะนําวิธีใดไปใช
ในการแกโจทยปญหาที่คลายคลึงกันไดสะดวกและรวดเร็วที่สุด จากการสังเกตของผูวิจัยพบวา 
เร่ืองการหาราคาขายจากราคาทุน การหาราคาทุนจากราคาขาย และการลดราคา นักเรยีนสวนใหญ
สามารถแลกเปลี่ยนแนวทางในการแกปญหาไดอยางเหมาะสม โดยนักเรียนสามารถออกมา
นําเสนอวิธีการแกปญหาตนเองได สามารถสรุปวิธีการแกปญหาไดวามีวิธีการแกปญหาในเรื่อง
เดียวกันกี่วิธี วธีิใดเหมาะสมหรือไมเหมาะสมอยางไร และสามารถเลือกใชวิธีการแกโจทยปญหาที่
มีลักษณะคลายคลึงกับโจทยปญหาที่นักเรยีนเคยพบมากอนไดอยางเหมาะสม สําหรับเรื่องโจทย
ปญหาการซื้อขายกับการหารอยละอาจมีขอจํากัดในเรื่องของวิธีการแกปญหาที่มีเพียงวิธีเดียว 
ดังนั้นการแลกเปลี่ยนแนวทางในการแกปญหาในเรื่องนีจ้ึงเปนการตรวจสอบคําตอบของปญหา
เทานั้น 
 

2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณติศาสตร เร่ือง “รอยละ” โดยใชรูปแบบ SSCS  ผลการวิจัย
พบวา นกัเรียนมีคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวาเกณฑรอยละ 60 อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยไดคะแนนเฉลี่ย 13.48 คิดเปนรอยละ 67.42 ซ่ึงผลการวิจัย



  
85

ดังกลาวเปนไปตามสมมติฐานการวจิัยที่ผูวิจัยตั้งไว และสอดคลองกับงานวิจยัของ รําไพ เกตจุอหอ 
(2546) และธนาวุฒิ ลาตวงษ (2548) ที่ไดนําการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชรูปแบบ SSCS ไปใช
พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางเรียน ดงัเชน รําไพ  เกตุจอหอ (2546) ไดศึกษาผลของการสอนแบบเอสเอสซี
เอสที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง ชีวิตในบาน ช้ันประถมศึกษาปที่ 6 กลุมโรงเรียนบานคอ 
สังกัดสํานักงานเขตพื้นทีก่ารศึกษาจังหวดัขอนแกน เขต 1 และธนาวุฒิ  ลาตวงษ (2548) ไดศึกษา
ผลของการเรียนการสอนวิทยาศาสตรดวยรูปแบบเอสเอสซีเอสที่มีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและ
ความสามารถในการแกปญหาของนักเรยีนมัธยมศึกษาตอนตน โรงเรียนปทุมรัตตพทิยาคม จังหวดั
รอยเอ็ด ซ่ึงงานวิจยัท่ีกลาวมาขางตนนั้น ไดผลการวิจัยทีส่อดคลองกันวา นักเรียนทีไ่ดรับการจัด
กิจกรรมการเรยีนรูโดยใชรูปแบบ SSCS มีคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวาเกณฑที่ได
กําหนดไว จากการที่นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ” สูงกวาเกณฑที่
กําหนดนั้น ทั้งนี้อาจเปนเพราะ นักเรยีนไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชรูปแบบ SSCS ซ่ึง
เปนรูปแบบทีม่ีกระบวนการและขั้นตอนในการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่สงเสริมความสามารถใน
การแกปญหา ทําใหนกัเรียนสามารถแกปญหาคณิตศาสตรไดเปนอยางดี นักเรยีนไดฝก              
การวิเคราะหโจทยปญหา ฝกการวางแผนและดําเนนิการแกปญหาดวยวิธีการตางๆ ไดอยางอิสระ
ตามความเขาใจของนักเรียนเอง ฝกใหนกัเรยีนมีความคดิอยางเปนระบบ สามารถเขียนความคิดของ
ตนเองไดอยางเปนลําดับขั้นตอน และสามารถสื่อสารใหผูอ่ืนเขาใจได รวมทั้งนักเรยีนไดมี         
การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับขอมูลและวิธีการแกปญหากับนักเรียนคนอื่น เพือ่ฝกให
นักเรียนยอมรบัฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน ทําใหนกัเรียนมีทักษะในการแกโจทยปญหาและได
แลกเปลี่ยนเรียนรูเกี่ยวกับวิธีการแกโจทยปญหาที่หลากหลาย  
 

3. การวัดผลและการประเมินผลการเรียนรูในการศึกษาความสามารถในการแกโจทย
ปญหา สําหรับการวิจยัในครั้งนี้เปนการวดัผลที่เนนการศึกษาความสามารถในการแกโจทยปญหา
ดวยการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชรูปแบบ SSCS ซ่ึงแตละขั้นตอนของการดําเนินกิจกรรมมี   
การวัดผลและการประเมินผลตามสภาพจริง โดยในขัน้คนหาขอมูลจากโจทยปญหา (S) ใช         
การสังเกตขณะนักเรียนดําเนินกิจกรรม การตรวจสอบความถูกตองของการทําใบกิจกรรมและ     
ใบงาน ขั้นแกปญหา (S) และขั้นสรางคําตอบจากการแกปญหา (C) ใชการตรวจสอบความถูกตอง
ของการทําใบกิจกรรมและใบงาน และขั้นแลกเปลี่ยนแนวทางในการแกปญหา (S) ใชการสังเกต
การมีสวนรวมในการแลกเปลี่ยนเรียนรูแนวทางในการแกปญหา นอกจากนีย้ังมีการวัดผลและ
ประเมินผลดวยการทําแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกโจทยปญหา ซ่ึงไดทําการประเมิน
ทั้งหมด 5 คร้ัง โดยประเมนิคุณลักษณะทีต่องการวัดในแตละดานแตกตางกัน ดังนี้  ดานการคนหา
ขอมูลจากโจทยปญหา มีเกณฑการตรวจใหคะแนน 3 ระดับ คือ 0 – 2 คะแนน ดานการแกปญหา
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และการหาคําตอบ มีเกณฑการตรวจใหคะแนน 5 ระดับ คือ 0 – 4 คะแนน ซ่ึงเปนการกําหนดเกณฑ
การใหคะแนนในแตละดานที่แสดงถึงคุณลักษณะที่ตอบถูกทุกประเด็นจนกระทั่งนักเรียนทําไม
ถูกตองในทุกประเด็นของแตละดาน และเนื่องจากมีการกําหนดความหมายของเกณฑการให
คะแนนในแตละระดับมีความชัดเจน ทําใหนักเรยีนทราบขอบกพรองของตนเอง เพือ่นําไป
ปรับปรุง แกไข และพัฒนาตนเองอยางตอเนื่องตอไป 
 

4. ความคิดเหน็ของนักเรียนที่มตีอการจัดกจิกรรมการเรียนรูโดยใชรูปแบบ SSCS ที่
นํามาใชในการสอนคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ” นักเรียนสวนใหญเห็นดวยอยางยิ่งกบัการจัด
กิจกรรมการเรยีนรูในทกุๆ ดานไมวาจะเปนดานกจิกรรมการเรียนรู ดานสื่อการเรียนรู ดานผูสอน 
และดานการวดัผลและประเมินผล โดยนักเรียนสวนใหญมีความคิดเหน็ในระดับเหน็ดวยอยางยิ่งวา
กิจกรรมการเรยีนรูสงเสริมใหนักเรยีนสามารถคนหาขอมูลจากโจทยปญหาและแยกแยะประเด็น
ปญหาไดดยีิ่งขึ้น คิดเปนรอยละ 93.94 ทั้งนี้อาจเปนเพราะ การจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชรูปแบบ 
SSCS สงเสริมใหนกัเรียนคนหาขอมูลจากโจทยปญหาและแยกแยะประเด็นปญหา ไดฝก           
การวิเคราะหโจทยปญหา สามารถเขียนส่ิงที่โจทยกําหนดให และส่ิงทีโ่จทยตองการใหหาไดอยาง
ถูกตอง ซ่ึงจะทําใหนกัเรียนมีความเขาใจโจทยปญหามากยิ่งขึ้น  
 

ในการจดักิจกรรมการเรียนรูนั้นครูมีการลําดับขั้นตอนในการดําเนนิกิจกรรมการเรียนรู
โดยใชรูปแบบ SSCS ไวอยางชัดเจน และครูมีสวนรวมในการสงเสริมการเรียนรูของนักเรียนในทกุ
ขั้นตอนของการดําเนินกิจกรรม สงผลใหนักเรียนสวนใหญมีความคิดเห็นในระดับเห็นดวยอยางยิง่
วาผูสอนเอาใจใสและใหความเปนกันเองกบันักเรียนชวยสงเสริมบรรยากาศในการเรียนรู คิดเปน
รอยละ 78.79 รวมทั้งครูมีการใชส่ือการเรียนรูมาประกอบการจัดการเรยีนรูซ่ึงจะสงเสริมให
นักเรียนสามารถจดจําและเขาใจขั้นตอนการแกปญหาไดเปนอยางด ีและมีการใชส่ือการเรียนรูที่
นักเรียนสามารถพบเห็นไดในชีวิตประจําวนั เชน ใบแสดงราคาสินคาของหางสรรพสินคาตางๆ 
เปนตน รวมทัง้ยังมีการใชโจทยปญหาที่เชือ่มโยงกับชีวิตประจําวนัและมีความสัมพันธกับนักเรียน 
ทําใหนกัเรียนรูสึกวาโจทยปญหาเปนส่ิงทีอ่ยูใกลตวันักเรียนและมโีอกาสที่จะไดพบเห็นไดในชวีิต
จริง ซ่ึงชวยสงเสริมการเรียนรูของนักเรียน ทําใหนกัเรียนสามารถเขาใจบทเรียนไดมากยิ่งขึ้น สงผล
ใหนกัเรียนสวนใหญมีความคิดเห็นในระดบัเห็นดวยอยางยิ่งวาส่ือการเรียนรูสงเสริมใหนกัเรียน
เขาใจขั้นตอนการแกปญหา คิดเปนรอยละ 81.82 รองลงมา คือ นักเรียนสวนใหญมีความคิดเห็นใน
ระดับเหน็ดวยอยางยิ่งวาส่ือการเรียนรูสงเสริมการเรียนรูทําใหนักเรียนเขาใจในบทเรียนยิ่งขึ้น     
คิดเปนรอยละ 75.76 นอกจากนี้การจดักิจกรรมการเรียนรูโดยใชรูปแบบ SSCS ยังมีการทํา
แบบทดสอบวดัความสามารถในการแกโจทยปญหาคณติศาสตร จึงสงผลใหนักเรยีนมี             
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ความตองการที่จะพัฒนาตนเองอยางตอเนือ่ง และเนื่องจากมีการจัดทําการเกณฑการวัดผลและ     
การประเมินทีชั่ดเจนทําใหนกัเรียนทราบขอบกพรองของตนเองและนาํขอบกพรองไปปรับปรุง 
แกไข เพื่อพัฒนาความสามารถในการแกโจทยปญหาของตนเองใหสูงขึ้นตอไป สงผลใหนักเรียน
สวนใหญมีความคิดเห็นในระดับเห็นดวยอยางยิ่งวา การทําแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก
โจทยปญหาคณิตศาสตรทําใหนักเรยีนมีความตองการที่จะพัฒนาตนเองอยางตอเนื่อง คิดเปน    
รอยละ 87.89 รองลงมา คือ นักเรียนสวนใหญมีความคิดเห็นในระดับเห็นดวยอยางยิง่วาการทํา
แบบทดสอบวดัความสามารถในการแกโจทยปญหาคณติศาสตรทําใหนักเรียนทราบขอบกพรอง
ของตนเอง เพือ่นําไปปรับปรุง แกไข และพัฒนาตนเองตอไป และเกณฑการวัดผลและ               
การประเมินผลมีความชัดเจน เหมาะสมและยุติธรรม คิดเปนรอยละ 81.82 ตามลําดับ  
 



บทที่ 5 
 

สรุปผลการวิจัยและขอเสนอแนะ 
 

สรุปผลการวิจัย 
 

การวิจยั เร่ือง การศึกษาความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ” 
ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 6 โดยใชรูปแบบ SSCS โรงเรียนวัดหนองแขม (สหราษฎรบูรณะ) 
กรุงเทพมหานคร สามารถสรุปไดดังนี ้

 
วัตถุประสงคของการวิจัย 

 
 การวิจยัคร้ังนีม้ีวัตถุประสงคเพื่อ 
 

1. ศึกษาความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ”  ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 6 โดยใชรูปแบบ SSCS 
 

2. ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ”  ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปที่ 6 โดยใชรูปแบบ SSCS 
 

3. ศึกษาความคดิเห็นของนกัเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่มีตอการจัดกจิกรรมการเรียนรู
โดยใชรูปแบบ SSCS 

 
ขอบเขตของการวิจัย 
 

1. ประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมปที่ 6  โรงเรียนวัดหนองแขม 
(สหราษฎรบูรณะ)  
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2. กลุมตัวอยางทีใ่ชในการวิจยัครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมปที่ 6  โรงเรียนวดัหนองแขม 
(สหราษฎรบูรณะ) ภาคเรยีนที่ 2  ปการศึกษา 2553 จํานวน 1 หองเรียน จํานวน 33 คน ซ่ึงไดมาจาก
การสุมแบบกลุม (cluster random sampling) จากจํานวนทั้งหมด 8 หองเรียน จํานวนนักเรียน 263 คน 
และการจดัหองเรียนแตละหองแบบคละความสามารถ 
 

3. สาระการเรียนรูที่ใชสอนในการวิจยัคร้ังนี้ คือ สาระการเรียนรูคณิตศาสตร เร่ือง    
“รอยละ” ช้ันประถมศึกษาปที่ 6 ภาคเรียนที่ 2  ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พื้นฐาน 
พุทธศักราช 2551 ซ่ึงประกอบดวย โจทยปญหารอยละกับการซื้อขาย โจทยปญหาการซื้อขายกับ
การหารอยละ และโจทยปญหารอยละกับการซื้อขายที่มากกวา 1 คร้ัง 
 

4. ระยะเวลาที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล คือ ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2553 ตั้งแตวนัที่ 
10 พฤศจิกายน 2553 ถึง วันที่ 8 ธันวาคม 2553 โดยใชเวลาทั้งหมด 13 คาบ  คาบละ 50 นาที  
 

5. ตัวแปรที่ศึกษาในงานวิจยัครั้งนี้ประกอบดวย 
 

5.1 ตัวจัดกระทํา คือ การจัดกิจกรรมการเรียนรูเรื่อง “รอยละ” โดยใชรูปแบบ SSCS 
 

5.2 ตัวแปรตาม คอื 
 

5.2.1 ความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ”  ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โดยใชรูปแบบ SSCS 
 

5.2.2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณติศาสตร เร่ือง “รอยละ” ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 6 โดยใชรูปแบบ SSCS 
 

5.2.3 ความคิดเหน็ของนักเรียนที่มตีอการจัดกจิกรรมการเรียนรูเร่ือง “รอยละ”  
โดยใชรูปแบบ SSCS 
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เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
 

เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูลเพื่อการวิจยัในครั้งนี้ประกอบดวยเครื่องมือ 4 ชนิด 
คือ 

 
1. แผนการจัดการเรียนรู เร่ือง “รอยละ” ช้ันประถมศึกษาปที่ 6 จํานวน 13 คาบ (12 แผน) 

 
2. แบบทดสอบวดัความสามารถในการแกโจทยปญหาคณติศาสตร เร่ือง “รอยละ”       

ช้ันประถมศึกษาปที่ 6 โดยผูวิจัยไดกําหนดพฤติกรรมที่มุงวัด ดานการคนหาขอมูลจากโจทยปญหา 
และดานการแกปญหาและการหาคําตอบ แบบทดสอบวดัความสามารถในการแกโจทยปญหา
คณิตศาสตรมีลักษณะเปนโจทยปญหาโดยใหนักเรยีนแสดงวิธีทําจํานวน 1 ขอ  ซ่ึงมีทั้งหมด 5 ฉบับ 
แตละฉบับครอบคลุมสาระการเรียนรู เร่ือง รอยละกับการซื้อขาย พรอมทั้งจัดทําเกณฑการให
คะแนนโดยผูวิจัยกําหนดเกณฑที่ใชในการใหคะแนนในแตละขอ ซ่ึงประเมินคุณลักษณะที่ตองการ
วัดในแตละดานแตกตางกัน ดังนี ้ดานการคนหาขอมูลจากโจทยปญหา มีเกณฑการตรวจใหคะแนน 
3 ระดับ คือ 0 – 2 คะแนน ดานการแกปญหาและการหาคําตอบ มีเกณฑการตรวจใหคะแนน 5 ระดบั 
คือ 0 – 4 คะแนน ซ่ึงเปนการกําหนดเกณฑการใหคะแนนในแตละดานที่แสดงถึงคณุลักษณะที่ตอบ
ถูกทุกประเดน็จนกระทั่งนักเรียนทําไมถูกตองในทุกประเด็นของแตละขั้นตอน 
 

3. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ” ช้ันประถมศึกษา 
ปที่ 6 เปนแบบทดสอบที่ผูวิจัยสรางขึ้นเพือ่วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน“รอยละ” ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 6 สําหรับใชทดสอบหลงัเรียน และเปนขอสอบปรนัยแบบเลือกตอบที่มี 4 ตัวเลือก 
จํานวน 12 ขอ (ขอละ 1 คะแนน) และแบบอัตนัยที่ใหนกัเรียนแสดงวิธีทํา จํานวน 2 ขอ (ขอละ 4 
คะแนน) ซ่ึงมีคาดัชนีความงายอยูระหวาง 0.35 – 0.75 คาดัชนีอํานาจจําแนกอยูระหวาง 0.35 – 0.65 
และคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบเทากับ 0.857   
 

4. แบบสอบถามความคิดเหน็ของนักเรียนที่มตีอการจัดกจิกรรมการเรียนรูโดยใชรูปแบบ 
SSCS เปนแบบวัดความรูสึกและความพึงพอใจของนกัเรียนที่มีตอการจัดกิจกรรมการเรียนรู เร่ือง 
“รอยละ” โดยใชรูปแบบ SSCS โดยมีลักษณะเปนแบบมาตราสวนประมาณคาที่มี 5 ระดับ คือ เหน็
ดวยอยางยิ่ง เห็นดวย ไมแนใจ ไมเห็นดวย และไมเห็นดวยอยางยิ่ง จํานวน 20 ขอ  
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วิธีดําเนินการวิจัย 
 

ผูวิจัยมีขั้นตอนในการดําเนนิการวจิัยดังนี ้
 
1. สรางเครื่องมือที่ใชในการวิจยั ไดแก แผนการจัดการเรียนรู แบบทดสอบวัด

ความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
คณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ” ช้ันประถมศึกษาปที่ 6 และแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มี
ตอการจัดกจิกรรมการเรียนรูโดยใชรูปแบบ SSCS จากนัน้นําเครื่องมือไปตรวจสอบคุณภาพ 
 

2. ทําหนังสือขอความรวมมือในการเก็บรวบรวมขอมูลการวิจัยจากภาควชิาการศึกษา 
คณะศกึษาศาสตร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร ไปยังผูอํานวยการโรงเรียนวดัหนองแขม              
(สหราษฎรบูรณะ) สํานักงานเขตหนองแขม กรุงเทพมหานคร เพื่อขอความรวมมือในการเก็บ
รวบรวมขอมลู จากนั้นผูวจิยัไดดําเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรูตามแผนการจัดการเรียนรูที่ได
สรางไว 
 

3. ดําเนินกิจกรรมการเรียนรูตามแผนการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบ SSCS  เร่ือง    
“รอยละ” 
 

4. นําแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรมาทําการทดสอบ
กับนักเรยีนหลังเรียนในคาบเรียนที่ 4, 6, 7, 9 และ12 โดยใชเวลา 15 นาที เพื่อใชประเมิน
ความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของนักเรียน 
 

5. นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ” มาทํา          
การทดสอบกบันักเรียนหลังจากจัดกิจกรรมการเรียนรูครบตามแผนการจัดการเรียนรูแลว โดยใช
เวลาในการทดสอบ 50 นาที 
 

6. ใหนกัเรียนกลุมตัวอยางตอบแบบสอบถามความคิดเหน็ทีม่ีตอการจัดกจิกรรม          
การเรียนรู เร่ือง “รอยละ” โดยใชรูปแบบ SSCS 
 

7. เมื่อเสร็จสิ้นการเก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจัยนําขอมูลที่ไดจากการทําใบกิจกรรม 
แบบทดสอบวดัความสามารถในการแกโจทยปญหาคณติศาสตร แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
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ทางการเรียนคณิตศาสตร และแบบสอบถามความคิดเหน็ของนักเรียนทีม่ีตอการจัดกจิกรรม       
การเรียนรูโดยใชรูปแบบ SSCS มาทําการวเิคราะห แปลผล และสรุปผล 
 
การวิเคราะหขอมูล 

 
1. ขอมูลที่ไดจากใบกิจกรรม เร่ือง “รอยละ” จาํนวน 12 ชุด ใชคารอยละและคาเฉลี่ย โดย

พิจารณาจากคะแนนแตละขั้น มีคะแนนตั้งแต  0 – 12 คะแนน และกําหนดเกณฑการประเมินผล
ดังนี้  
 

ชวงคะแนนรอยละ 80 – 100  หมายถึง  นักเรียนมีความสามารถในการแกโจทยปญหาดี
มาก  

 
ชวงคะแนนรอยละ 70 – 79  หมายถึง  นักเรียนมีความสามารถในการแกโจทยปญหาด ี
 
ชวงคะแนนรอยละ 60 – 69  หมายถึง  นักเรียนมีความสามารถในการแกโจทยปญหา

ปานกลาง  
 
ชวงคะแนนรอยละ 50 – 59  หมายถึง  นักเรียนมีความสามารถในการแกโจทยปญหา

นอย  
 
ชวงคะแนนรอยละ 0 – 49  หมายถึง  นักเรียนมีความสามารถในการแกโจทยปญหา

ในระดบัที่ตองปรับปรุง  
 

2. ขอมูลที่ไดจากแบบทดสอบความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เร่ือง 
“รอยละ” ใชคารอยละและคาเฉลี่ย โดยพจิารณาจากคะแนนแตละดานซึ่งทําการประเมินทั้งหมด 5 
คร้ัง ในแตละครั้งมีคะแนนตั้งแต  0 – 6 คะแนนและกําหนดเกณฑการประเมินผลดังนี้  
 

ชวงคะแนนรอยละ 80 – 100  หมายถึง  นักเรียนมีความสามารถในการแกโจทยปญหาดี
มาก  

 
ชวงคะแนนรอยละ 70 – 79  หมายถึง  นักเรียนมีความสามารถในการแกโจทยปญหาด ี
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ชวงคะแนนรอยละ 60 – 69  หมายถึง  นักเรียนมีความสามารถในการแกโจทยปญหา
ปานกลาง  

 
ชวงคะแนนรอยละ 50 – 59  หมายถึง  นักเรียนมีความสามารถในการแกโจทยปญหา

นอย  
 
ชวงคะแนนรอยละ 0 – 49  หมายถึง  นักเรียนมีความสามารถในการแกโจทยปญหา

ในระดบัที่ตองปรับปรุง  
 

3. ขอมูลที่ไดจากแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรใชคาสถิติพื้นฐาน 
คือ คาเฉลี่ย และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และเปรียบเทยีบคะแนนเฉลี่ยของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
คณิตศาสตรหลังเรียนของกลุมตัวอยางกับเกณฑรอยละ 60 โดยการทดสอบคาที (t-test) 
 

4. ขอมูลที่ไดจากแบบสอบถามความคิดเหน็ของนักเรียนที่มตีอการจัดกจิกรรมการเรียนรู
โดยใชรูปแบบ SSCS โดยใชการแจกแจงความถี่ และการหาคารอยละ 
 
ผลการวิจัย 
 
 การวิจยัในครัง้นี้ ผูวิจยัไดนาํเสนอผลการวิเคราะหขอมูล ดังนี้ 
 

1. ความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ” ในระหวางการจัด
กิจกรรมการเรยีนรูโดยใชรูปแบบ SSCS โดยวดัผลและประเมินผลจากการทําใบกิจกรรมจํานวน  
12 ชุด และแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกโจทยปญหาจํานวน 5 ฉบับ ผลการวิจัยพบวา 
ความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ”  จากการทําใบกิจกรรมของ
นักเรียนอยูในเกณฑดี โดยไดคะแนนเฉลี่ย 9.55 คิดเปนรอยละ 79.57 และความสามารถในการแก
โจทยปญหาคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ”  จากการทําแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกโจทย
ปญหาคณิตศาสตรของนักเรียนอยูในเกณฑดีเชนเดียวกนั โดยไดคะแนนเฉลี่ย 4.77 คิดเปนรอยละ 
79.39 และเมื่อพิจารณาความสามารถในการแกโจทยปญหาของนักเรยีนในแตละดาน สรุปผลได
ดังนี ้
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1.1 ความสามารถในการคนหาขอมูลจากโจทยปญหา (S) นักเรียนสวนใหญ
สามารถคนหาขอมูลจากโจทยปญหาไดดีมาก คือ สามารถเขียนส่ิงที่โจทยกําหนดให ส่ิงที่โจทย
ตองการใหหา และส่ิงที่ตองหาเพิ่มเติมไดถูกตอง โดยไดคะแนนเฉลี่ย 1.67 คิดเปนรอยละ 83.33 ซ่ึง
อยูในเกณฑดมีาก ปญหาทีพ่บ คือ นักเรียนบางคนเขียนสิ่งที่โจทยกําหนดใหไมครบถวน และบาง
คนนําขอมูลในสวนของสิ่งที่โจทยตองการใหหามาเขยีนรวมกับสิ่งทีโ่จทยกําหนดให 
 

1.2 ความสามารถในการแกปญหา (S) นักเรยีนสวนใหญสามารถแกปญหาไดดี คือ 
สามารถแกปญหาและหาคาํตอบไดถูกตอง โดยไดคะแนนเฉลี่ย 3.18 คิดเปนรอยละ 79.48 ซ่ึงอยูใน
เกณฑดี ปญหาที่พบ คือ นักเรียนสวนใหญมีขอผิดพลาดในการคิดคํานวณ เชน การแปลความหมาย
ของการบอกกาํไร ขาดทุน และลดราคาเปนรอยละหรือเปอรเซ็นตไมถูกตอง การเทียบ
บัญญัติไตรยางศไมถูกตอง การคูณและหารจํานวนผดิพลาด เปนตน 
 

1.3 ความสามารถในการสรางคําตอบที่ไดจากการแกปญหา (C) นักเรียนสวนใหญ
สามารถเขียนแสดงวิธีทําไดถูกตอง ครบถวน และเปนลําดับขั้นตอน สามารถสื่อสารใหคนอื่น
เขาใจได โดยไดคะแนนเฉลีย่ 3.13 คิดเปนรอยละ 78.28 ซ่ึงอยูในเกณฑดี ปญหาที่พบ คือ นักเรียนมี
ขอผิดพลาดในการคิดคํานวณอันเปนผลสบืเนื่องมาจากการคิดคํานวณผิดพลาดในขั้นของ          
การแกปญหา นักเรียนบางคนเขียนแสดงวธีิทําโดยเทียบบัญญัติไตรยางศไมถูกตอง นักเรียนบางคน
ไมสรุปคําตอบหรือสรุปคําตอบไมครบถวนสมบูรณ   
 

1.4 ความสามารถในการแลกเปลี่ยนแนวทางในการแกปญหา (S) นักเรียนสวนใหญ
สามารถแลกเปลี่ยนความคดิเห็นเกีย่วกับขอมูลและวิธีการแกปญหาไดดี โดยไดคะแนนเฉลี่ย 1.58 
คิดเปนรอยละ 78.91 ซ่ึงอยูในเกณฑดี ปญหาที่พบ คือ นักเรียนไมสามารถแกปญหาไดจึงสงผลให
นักเรียนไมสามารถแลกเปลี่ยนเรียนรูแนวทางในการแกปญหาไดเทาทีค่วร 
 
 

2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณติศาสตรเร่ือง “รอยละ” ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 
โดยใชรูปแบบ SSCS หลังเรียนสูงกวาเกณฑรอยละ 60 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยมี
คะแนนเฉลี่ย 13.48 คิดเปนรอยละ 67.42 
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3. ผลการสอบถามความคิดเหน็ของนักเรียนทีม่ีตอการจัดกจิกรรมการเรียนรูที่นํามาใชใน
การสอนคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ” โดยใชรูปแบบ SSCS  พบวา นกัเรยีนสวนใหญเห็นดวยอยาง
ยิ่งกับการจัดกจิกรรมการเรียนรูในทุกๆ ดานไมวาจะเปนดานการจดักิจกรรมการเรียนรู ดานสื่อ  
การเรียนรู ดานผูสอน และดานการวัดผลและประเมนิผล 
 

ขอเสนอแนะ 
 
การศึกษาความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ” ของนักเรยีนชั้น

ประถมศึกษาปที่ 6 โดยใชรูปแบบ SSCS โรงเรียนวัดหนองแขม (สหราษฎรบูรณะ) มีขอเสนอแนะ
ดังนี ้

 
ขอเสนอแนะที่ไดจากการวิจัย 
 

1. ครูสามารถนําการจัดกจิกรรมการเรียนการรูโดยใชรูปแบบ SSCS ไปเปนแนวทางใน
การจัดกจิกรรมการเรียนการรูในกลุมสาระการเรียนรูคณติศาสตรเร่ืองอื่นๆ เนื่องจากการจัด
กิจกรรมการเรยีนการรูโดยใชรูปแบบ SSCS สงเสริมความสามารถในการแกโจทยปญหา
คณิตศาสตรของนักเรียน และสงผลใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนสูงขึ้น ดังผลการวิจัยที่
ปรากฏวา ความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ”  ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 6 อยูในเกณฑด ีและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ” ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โดยใชรูปแบบ SSCS หลังเรียนสูงกวาเกณฑรอยละ 60  
  

2. การจัดกจิกรรมการเรียนการรูโดยใชรูปแบบ SSCS ตองใชเวลาในการดาํเนินกจิกรรม
การเรียนรูมากกวาการสอนแบบปกติ และจะตองใชเวลาในการฝกทักษะการแกปญหา โดยเฉพาะ
การทําแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกโจทยปญหาตอนทายคาบเรียน ดังนัน้ครูจึง
จําเปนตองมีการวางแผนการใชเวลาในการดําเนินกิจกรรมแตละกจิกรรมอยางเหมาะสมในแตละ
ขั้นตอนกอนการดําเนินกิจกรรมการเรียนรู 
 

3. การจัดกจิกรรมการเรียนรู เร่ือง “รอยละ” นั้น ครูควรมีการเชื่อมโยงสาระการเรียนรูให
เขากับปญหาที่มีอยูจริงในชวีิตประจําวัน หรือเชื่อมโยงใหเขากับประสบการณเดิมของนักเรียน เชน     
การเชื่อมโยงประสบการณในการซื้อสินคาที่มีจําหนายอยูในปจจุบันของนักเรียนกบัการลดราคา 
รวมทั้งควรมีการใชส่ือการเรียนรูที่นักเรียนสามารถพบเห็นไดในชีวิตประจําวนัมาเชื่อมโยงกับ



  
96

สาระการเรียนรู เชน การนําใบแสดงราคาสินคาของหางสรรพสินคามาใหนักเรยีนดูราคาของสินคา
ชนิดตางๆ เพือ่เชื่อมโยงกับการหารอยละ เปนตน 
 

4. ครูควรจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชรูปแบบ SSCS ไปใชในการจดักิจกรรมการเรียนรู
อยางตอเนื่อง เพื่อฝกกระบวนการคิดแกปญหา ฝกการแลกเปลี่ยนเรียนรูระหวางนักเรียนดวยกัน
หรือแลกเปลี่ยนระหวางนกัเรียนและครู ทาํใหนกัเรียนเกดิทักษะการแกปญหาที่ดแีละสามารถ
นําไปใชในการแกปญหาในชีวิตประจําวันได นอกจากนีก้ิจกรรมการเรยีนรูยังทําใหนกัเรียนเกิด
ความสนุกสนานในการเรียน ไมเกดิความเบื่อหนาย นักเรียนทุกคนมีสวนรวมในการทํากิจกรรม  
จึงสงผลดีตอการเรียนรูของนักเรียน  
 
ขอเสนอแนะในการทําวิจัยคร้ังตอไป 
 

1. ควรมีการทําวจิัยเพื่อศกึษาการนําการจัดกจิกรรมการเรียนรูโดยใชรูปแบบ SSCS ไปใช
เปรียบเทียบกบัการสอนแบบปกติ เพื่อวัดเจตคติและความคงทนในการเรียนรูของนักเรียนวา
แตกตางกันหรือไมอยางไร 
 

2. ควรมีการศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชรูปแบบ SSCS เกี่ยวกับ
ความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของนักเรียนในสาระการเรียนรูคณิตศาสตรอ่ืนๆ 
และระดับชัน้อื่นๆ 
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  โรงเรียนวัดหนองแขม (สหราษฎรบูรณะ) 
 
3. อาจารยนพรุจ  ชางแดง อาจารยกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  
  โรงเรียนวัดหนองแขม (สหราษฎรบูรณะ) 
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ภาคผนวก ข   

หนังสือขออนญุาตเก็บขอมูลเพื่อประกอบการทําวิทยานพินธ 
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ที่ ศธ 0513.109 / 964                                                     คณะศกึษาศาสตร 

 มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร   
50 ถนนพหลโยธนิ แขวงลาดยาว  
เขตจตุจักร กรุงเทพฯ  10900 

 
16   กรกฎาคม  2553 

 
เร่ือง   ขออนุญาตเกบ็ขอมูลเพื่อประกอบการทําวิทยานิพนธ 
 
เรียน     ผูอํานวยการโรงเรียนวัดหนองแขม (สหราษฎรบูรณะ) 
 

ดวยนางสาวสกุัญญา  สุมโน นิสิตระดับปรญิญาโท สาขาการสอนคณิตศาสตร 
ภาควิชาการศึกษา คณะศึกษาศาสตร มหาวทิยาลัยเกษตรศาสตร ไดรับอนุมัติจากบณัฑิตวิทยาลัยให
ทําวิทยานิพนธ เร่ือง “การศึกษาความสามารถในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ” 
ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 6 โดยใชรูปแบบ SSCS โรงเรียนวัดหนองแขม (สหราษฎรบูรณะ) 
กรุงเทพมหานคร” ภายใตการควบคุมของคณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ คือ  
  1.  ดร. ชนิศวรา  เลิศอมรพงษ  ประธานกรรมการ 
  2.  รองศาสตราจารย ดร. สิริพร  ทิพยคง    คณะกรรมการรวม 

ภาควิชาการศึกษา จึงขออนญุาตให นางสาวสุกัญญา  สุมโน ดําเนินการเก็บขอมูล
เพื่อประกอบการทําวิทยานพินธที่โรงเรียนวัดหนองแขม (สหราษฎรบูรณะ) ตั้งแตเดือนพฤศจิกายน 
พ.ศ. 2553 นี้เปนตนไป ภาควิชาการศึกษาหวังเปนอยางยิ่งวาจะไดรับความอนุเคราะหจากทานเปน
อยางดี และขอขอบพระคุณอยางสูงมา ณ โอกาสนี้ดวย 
 

ขอแสดงความนับถือ 
 
 

       (รองศาสตราจารย ดร.พรทิพย   ไชยโส) 
             คณบดีคณะศกึษาศาสตร   

 ภาควิชาการศึกษา 
โทร. 02-5797114 
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ภาคผนวก ค   

ตัวอยางแผนการจัดการเรียนรูคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ” 
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แผนการจัดการเรียนรูวิชาคณิตศาสตร 
เร่ือง “รอยละ” ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 

 
แผนการจัดการเรียนรูที่ 1  ทบทวนโจทยปญหาการคูณและการหาร  
   (บัญญัติไตรยางศ) จํานวน 1 คาบ 
แผนการจัดการเรียนรูที่ 2  ทบทวนการซือ้ขาย  จํานวน 1 คาบ 
แผนการจัดการเรียนรูที่ 3  การแกโจทยปญหารอยละกบัการซื้อขาย 
   โดยการหาราคาขายจากราคาทุน  จํานวน 1 คาบ 
แผนการจัดการเรียนรูที่ 4  การแกโจทยปญหารอยละกบัการซื้อขาย 
   โดยการหาราคาขายจากราคาทุน (ตอ)   จํานวน 1 คาบ 
แผนการจัดการเรียนรูที่ 5  การแกโจทยปญหารอยละกบัการซื้อขาย 
   โดยการหาราคาทุนจากราคาขาย  จํานวน 1 คาบ 
แผนการจัดการเรียนรูที่ 6  การแกโจทยปญหารอยละกบัการซื้อขาย 
   โดยการหาราคาทุนจากราคาขาย (ตอ)   จํานวน 1 คาบ 
แผนการจัดการเรียนรูที่ 7  การลดราคา  จํานวน 1 คาบ 
แผนการจัดการเรียนรูที่ 8  โจทยปญหาการซื้อขายกับการหารอยละ 
   (กําไร ขาดทนุ) จํานวน 1 คาบ 
แผนการจัดการเรียนรูที่ 9  โจทยปญหาการซื้อขายกับการหารอยละ (ลดราคา) จํานวน 1 คาบ 
แผนการจัดการเรียนรูที่ 10  การแกโจทยปญหารอยละกบัการซื้อขาย 
    ที่มากกวา 1 คร้ัง จํานวน 1 คาบ 
แผนการจัดการเรียนรูที่ 11  การแกโจทยปญหารอยละกบัการซื้อขาย 
    ที่มากกวา 1 คร้ัง (ตอ) จํานวน 1 คาบ 
แผนการจัดการเรียนรูที่ 12  ทบทวนโจทยปญหารอยละเกี่ยวกับการซื้อขาย  จํานวน 1 คาบ 
ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จํานวน 1 คาบ 
 
  รวม    13 คาบ 
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 7 
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร    ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 
หนวยการเรียนรูท่ี 13 เร่ือง บทประยุกต  ภาคเรียนท่ี 2 
เร่ือง   การลดราคา เวลา    50    นาที  
   
      
สาระสําคัญ 
 การบอกลดราคาเปนรอยละหรือเปอรเซ็นต เปนการบอกสวนลดเมื่อเทียบกับราคาที่บอก
ขาย 100 บาท 

 
จุดประสงคการเรียนรู 

ดานความรู เมือ่กําหนดโจทยปญหารอยละที่เกีย่วกับการลดราคาให นักเรียนสามารถ
วิเคราะหโจทย หาคําตอบและแสดงวิธีทํา พรอมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบที่ได 

ดานทักษะและกระบวนการ นักเรียนมีความสามารถในการ 
1. แกปญหา 
2. ใหเหตุผล 
3. ส่ือสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร และการนําเสนอ 
4. เชื่อมโยงความรูทางคณิตศาสตร 

  ดานคณุลักษณะ นักเรียน 
1. มีสวนรวมในการเรียนและกลาแสดงความคิดเห็น 
2. มีความกระตือรือรนในการเรยีนรู 
3. มีความซื่อสัตย 
4. มีความรับผิดชอบ 

 
สาระการเรียนรู 

การลดราคา 
1. การลดราคาจะลดจากราคาที่ติดไวหรือราคาที่บอกขาย 
2. การบอกลดราคาเปนรอยละหรือเปอรเซ็นต เปนการบอกสวนลดเมื่อเทียบกับราคาที่

บอกขาย 100 บาท 
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ตัวอยาง รานคาติดราคาขายเสื้อ 480 บาท ลดราคาใหผูซ้ือ 10% รานคาขายเสื้อราคาเทาไร 
  
วิธีท่ี 1 ลดราคา 10% หมายความวา  

ติดราคาขายเสือ้ไว 100  บาท ลดราคา  10   บาท 

ติดราคาขายเสือ้ไว 480  บาท ลดราคา      48
100
10480 =×   บาท 

ดังนั้น รานคาขายเสื้อราคา  480 -  48  = 432   บาท  
 

วิธีท่ี 2 ลดราคา 10% หมายความวา  
ติดราคาขายเสือ้ไว 100  บาท ขายไป  90   บาท 

ติดราคาขายเสือ้ไว 480  บาท ขายไป     432
100
90480 =×   บาท 

ดังนั้น รานคาขายเสื้อราคา 432   บาท  
 

วิธีท่ี 3 ลดราคา 10%  หมายความวา ลดราคา  
100
10   ของราคาที่ติดไว 

รานคาติดราคาขายเสื้อ  480   บาท  

รานคาลดราคา   48480
100
10

=×   บาท 

ดังนั้น รานคาขายเสื้อราคา  480 -  48  = 432   บาท 
 
ตอบ รานคาขายเสื้อราคา       ๔๓๒   บาท  
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กิจกรรมการจัดการเรียนรู 
1. ครูสนทนาซักถามกับนักเรียนเกี่ยวกับประสบการณในการซื้อส่ิงของและสินคาที่มี

จําหนายอยูในปจจุบันของนกัเรียน เชน นกัเรียนเคยมีประสบการณในการซื้อสินคา หรือขายสินคา
หรือไมอยางไร เคยไดรับการลดราคาหรือตอรองราคาสินคากับผูขายหรือไมอยางไร เปนตน 

2. ครูอธิบายความหมายของการลดราคา และคําที่เกี่ยวของกับการลดราคา พรอมทั้งยก
สถานการณทีน่ักเรียนสามารถพบไดในชวีิตประจําวัน โดยใชการถามตอบ ดังนี ้

1) รานคาติดราคาขายเสื้อ 800 บาท ลดราคาใหผูซ้ือ 30 บาท รานคาขายเสื้อกี่บาท 
(770 บาท) 

2) รานคาติดราคาขายรถจักรยาน 1,570 บาท แตขายใหผูซ้ือราคา 1,500 บาท รานคา
ลดราคาใหผูซ้ือกี่บาท (70 บาท) 

3. ครูยกตัวอยาง โดยใชการถามตอบประกอบการอธิบาย แลวเขียนแสดงวิธีที่ 1 บน
กระดานดํา หลังจากนั้นครูและนักเรยีนรวมกันอภิปรายเกี่ยวกับวิธีการแกปญหาอื่น แลวครูสุม
นักเรียนออกมาเขียนแสดงวธีิทําบนกระดานดํา 

4. ขั้นท่ี 1  S: Search ขั้นคนหาขอมูลจากโจทยปญหา เปนขั้นตอนของการคนหาขอมูลที่
เกี่ยวกับปญหาและการแยกแยะประเด็นปญหา 

4.1 ครูแบงกลุมนกัเรียนออกเปนกลุม กลุมละ 3-4 คน โดยคละความสามารถ 
4.2 ครูแจกใบกิจกรรม “ฉลาดคิด ฉลาดซื้อ” โดยใหนกัเรียนแตละกลุมรวมกันระดม

ความคิดและคนหาขอมูลของโจทยปญหาพรอมทั้งแยกแยะประเด็นปญหา โดยใหครอบคลุม
ประเด็นดังตอไปนี ้

4.2.1 ส่ิงที่โจทยถาม คือ คุณแมควรเลือกซ้ือสินคาแตละชนดิจากรานใดจึงจะ
ทําใหคุณแมจายเงินซ้ือสินคานอยที่สุดและเปนจาํนวนเงนิเทาไร 

4.2.2 ส่ิงที่โจทยกําหนดให คือ ขอมูลตาง ๆ ที่ปรากฏอยูในโจทยปญหานั้น ๆ 
จากใบกิจกรรม “ฉลาดคิด ฉลาดซื้อ” ส่ิงที่โจทยกําหนดให คือ  

1) ราคาขายสินคาแตละชนดิ 
2) ลดราคาเปนเปอรเซ็นต  

4.3 ครูทําหนาที่คอยตรวจสอบความชัดเจนในการทําความเขาใจประเด็นแตละ
ประเด็นของนกัเรียนแตละกลุม โดยหากกลุมใดยังระบุประเด็นไดไมชัดเจน ครูคอยกระตุนให
ความชวยเหลือนักเรียนใหเขาใจประเด็นนั้นๆ อยางชัดเจน โดยครูใชคําถามกระตุน ดังนี ้

1) จากโจทยปญหานี้นกัเรียนทราบขอมูลอะไรบาง 
2) ความรูที่เกี่ยวของกับโจทยปญหานี้มีอะไรบาง 
3) จากโจทยปญหาประเดน็ทีน่ักเรียนยังไมทราบมีอะไรบาง 
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5 ขั้นท่ี 2  S: Solve ขั้นแกปญหา เปนขั้นตอนของการวางแผนและการดาํเนินการ
แกปญหาดวยวิธีการตางๆ  

5.1  ครูใหนักเรียนแตละกลุมรวมกันหาวิธีการแกโจทยปญหา โดยเขียนวิธีการ
แกปญหาลงในกระดาษทด  

5.2  ครูใหนักเรียนแตละกลุมดําเนินการแกปญหาดวยวิธีการตาง ๆ ที่ไดคิดไวพรอม
ทั้งตรวจสอบคําตอบ โดยครูสังเกตนักเรยีนขณะดําเนนิการแกปญหา หากพบวากลุมใดเกดิปญหา
ขึ้น ครูคอยช้ีแนะเพื่อใหนักเรียนสามารถดําเนินการแกปญหาไดอยางถกูตอง 

5.3 ถานักเรียนกลุมใดตรวจสอบคําตอบแลวพบวาคําตอบไมถูกตอง ครูใหนักเรยีน
ยอนกลับไปคนหาขอมูลที่เกีย่วกับปญหาอกีครั้ง โดยครูคอยช้ีแนะเพื่อใหนกัเรียนสามารถทําการ
แกปญหาดวยวิธีการใหมจนกวาจะไดวิธีการและคําตอบที่ถูกตอง 

6 ขั้นท่ี 3  C: Create ขั้นสรางคําตอบที่ไดจากการแกปญหา เปนขั้นตอนของการเขียน
วิธีการหรือขั้นตอนการหาคําตอบเพื่อใหเขาใจไดงายและเพื่อส่ือสารกับคนอื่น 

6.1 ครูใหนักเรียนแตละกลุมเขยีนวิธีการแกปญหาตามที่กลุมของตนเองไดคิดไวให
เปนลําดับขั้นตอนที่งายตอความเขาใจ และเพื่อส่ือสารใหเพื่อนคนอืน่เขาใจไดดวย ลงในใบ
กิจกรรม “ฉลาดคิด ฉลาดซื้อ”   

7.  ขั้นท่ี 4  S: Share ขั้นแลกเปล่ียนแนวทางในการแกปญหา เปนขั้นตอนของ              
การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับวิธีการแกปญหาและการหาคําตอบ 

7.1 ครูสุมนักเรียนหนึ่งกลุมออกมานําเสนอผลงานจากการแกปญหา โดยกลาว
รายงานวิธีการ และผลของการแกปญหา พรอมทั้งเขียนวธีิทําบนกระดานดํา หลังจากนั้นครูให
นักเรียนกลุมอ่ืนที่มีวิธีการแกปญหาที่แตกตางจากกลุมทีไ่ดนําเสนอไปแลวออกมานําเสนอผลงาน
ของกลุมตนเอง โดยครูเปนผูตรวจสอบความถูกตอง  

7.2 ครูและนักเรยีนรวมกนัสรุปเกี่ยวกับวิธีการแกปญหาวามวีิธีการแกปญหาใน
เร่ืองเดียวกันกีว่ิธี วิธีใดเหมาะสมหรือไมเหมาะสมอยางไร 

7.3 ครูใหนักเรียนแตละกลุมบันทึกวิธีการแกปญหาที่แตกตางไปจากกลุมของ
ตนเองลงในใบกิจกรรม “ฉลาดคิด ฉลาดซื้อ” ซ่ึงเปนวธีิการที่ครูและนักเรียนรวมกนัสรุปไววามี
ความถูกตองและเหมาะสม 

8. ครูและนักเรยีนรวมกนัสรุปขั้นตอนในการแกโจทยปญหารอยละที่เกีย่วกับการลด
ราคา โดยใชการถามตอบประกอบการอธบิายแลวใหนักเรียนเขยีนขอสรุปลงในสมุด 

9. ครูใหนักเรียนทําใบงานชุดที ่7 เร่ือง การลดราคา จากนัน้ใหนําสงครูเพือ่ตรวจสอบ
ความถูกตอง 
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10. ครูใหนักเรียนทําแบบฝกหัดหนาที่ 281 ขอที่  1 – 2 ในหนังสือสาระการเรียนรูพื้นฐาน
คณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปที่ 6 เปนการบาน 

11. ครูใหนักเรียนแตละคนทําแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกโจทยปญหา
คณิตศาสตร ชุดที่ 3 โดยใชเวลา 10 นาที เมื่อนักเรียนทําเสร็จใหนําสงครูเพื่อนํากลับไปตรวจให
คะแนนตามเกณฑการใหคะแนนที่ไดกําหนดไว 
 
สื่อการเรียนรู 

1. ใบกิจกรรม “ฉลาดคิด ฉลาดซื้อ”  
2. ใบงานชุดที่ 7 เร่ือง การลดราคา 
3. แบบทดสอบวดัความสามารถในการแกโจทยปญหาคณติศาสตร ชุดที่ 3 เร่ือง การลด

ราคา 
 
การวัดผลและการประเมินผลการเรียนรู 
 

การวัดผล การประเมินผล 
 

1. สังเกตจากการตอบคําถาม 
2. สังเกตจากการรวมกิจกรรม 
 
3. ตรวจสอบการทําใบกิจกรรม   

“ฉลาดคิด ฉลาดซื้อ” 
 
4. ตรวจสอบการทําใบงานชุดที ่7 
 
5. ตรวจสอบการทําแบบฝกหัดใน

หนังสือเรียน 
6. ตรวจสอบการทําแบบทดสอบวัด

ความสามารถในการแกโจทย
ปญหาคณิตศาสตร ชุดที่ 3 

 

 

1. นักเรียนสวนใหญตอบคําถามไดถูกตอง 
2. นักเรียนสวนใหญใหความรวมมือในการทาํ

กิจกรรมเปนอยางด ี
3. นักเรียนสามารถทําใบกิจกรรม “ฉลาดคิด ฉลาด

ซ้ือ” ผานเกณฑ 75% ได 26 คน คิดเปนรอยละ 
78.79 

4. นักเรียนสามารถทําใบงานชุดที่ 7 ผานเกณฑ 
75% ได 28 คน คิดเปนรอยละ 84.85 

5. นักเรียนสามารถทําแบบฝกหัดในหนังสือเรียน
ผานเกณฑ 75% ได 25 คน คิดเปนรอยละ 75.76 

6. นักเรียนสามารถทําแบบทดสอบวัด
ความสามารถในการแกโจทยปญหา
คณิตศาสตร ชุดที่ 3 ผานเกณฑ 60% ได 26 คน 
คิดเปนรอยละ 78.79 
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บันทึกหลังการจัดการเรียนรู 
 จากการดําเนินกิจกรรม “ฉลาดคิด ฉลาดซื้อ” ในขั้นคนหาขอมูลจากโจทยปญหา พบวา 
นักเรียนสวนใหญยังระบุส่ิงที่โจทยกําหนดใหไดไมชัดเจน ครูตองอธิบายเพิ่มเติมจนนักเรยีน
สามารถระบุส่ิงที่โจทยกําหนดใหไดอยางชัดเจนมากยิ่งขึ้น ในขั้นแกปญหา พบวา นักเรียนสวน
ใหญสามารถแกสถานการณปญหาไดถูกตอง แตมีจํานวนนกัเรียน 3 กลุมที่ยังสับสนและดําเนินการ
แกสถานการณปญหาไมถูกตอง ครูตองอธิบายเพิ่มเติมจนนักเรียนเขาใจและสามารถแกสถานการณ
ปญหาไดอยางถูกตอง สําหรับขั้นสรางคําตอบที่ไดจากการแกปญหานกัเรียนสวนใหญสามารถ
เขียนวิธีการแกปญหาไดอยางเปนลําดับขัน้ตอน ถูกตอง ครบถวน เขาใจไดงาย แตมจีํานวนนักเรียน 
3 กลุม ที่ยังเขยีนขั้นตอนในการแกปญหายังไมครบถวน ครูบอกขอบกพรองแลวใหนักเรียน
กลับไปแกไขจนนักเรียนสามารถเขียนไดเปนลําดับขั้นตอน ถูกตอง ชัดเจน ในขั้นแลกเปลี่ยนแนว
ทางการแกปญหาครูใหนกัเรยีนที่มวีิธีการแกปญหาที่แตกตางกัน 2 กลุมออกมานําเสนอวิธีการ
แกปญหาของกลุมตนเอง 
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ใบกิจกรรม “ฉลาดคดิ ฉลาดซื้อ” 

 
 

สมาชิกในกลุม 
 

1. ............................................................................................................................ เลขที่ ................ 
2. ............................................................................................................................ เลขที่ ................ 
3. ............................................................................................................................ เลขที่ ................ 
4. ............................................................................................................................ เลขที่ ................ 
5. ............................................................................................................................ เลขที่ ................ 
 
 รานคา 2 แหง ประกาศลดราคาสินคาโดยตดิราคาสินคาและลดราคาใหดังนี ้
                 
                                  รานคา 
  สินคา รานเคียงเดือน รานปานตะวนั 

 
 
 
 
 

กระเปา 

ราคา 1,280 บาท 
ลด 180 บาท 

ราคา 1,280 บาท 
ลด 20% 

 
 
 
 
 

รองเทา 
 

ราคา 950 บาท 
ลด 10% 

ราคา 980 บาท 
ลด 50 บาท 

              
อยากทราบวา... 

ถาคุณแมของนักเรียนตองการซื้อสินคาทั้งสองชนิด นักเรียนจะชวยแนะนําคุณแมใน        
การเลือกซ้ือสินคาแตละชนดิจากรานใดไดบาง จึงจะทําใหคุณแมจายเงินซ้ือสินคานอยที่สุดและ
เปนจํานวนเงนิเทาไร 
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ขั้นท่ี 1  การคนหาขอมูลจากโจทยปญหา (S)  
  ส่ิงที่โจทยตองการใหหา คือ ……………....................................……………………...…... 
…………………………………………………………………...........................................……….. 

ส่ิงที่โจทยกําหนดให คือ ….......………………………….................................................... 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
 
ขั้นท่ี 2  การแกปญหา (S)   

ใหนกัเรียนหาวิธีการแกโจทยปญหา โดยเขียนวิธีการแกปญหาลงในทีว่างสําหรับแนวคิด 
และลองดําเนนิการแกปญหาดวยวิธีการตาง ๆ ที่ไดคิดไว 

 
  

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แนวคิด 
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ขั้นท่ี 3  การสรางคําตอบที่ไดจากการแกปญหา (C)   
ใหนกัเรียนเขยีนวิธีการแกปญหาตามที่กลุมของตนเองไดคิดไวใหเปนลําดับขั้นตอนที่

เขาใจไดงาย และเพื่อส่ือสารใหเพื่อนคนอืน่เขาใจไดดวย  
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
............................................................................................................................................................. 
 
ขั้นท่ี 4  การแลกเปล่ียนแนวทางในการแกปญหา (S) 

หลังจากที่แตละกลุมไดนําเสนอวิธีการแกปญหาของกลุมตนเองแลว ใหนักเรียนบันทกึ
วิธีการแกปญหาที่แตกตางไปจากกลุมของตน ซ่ึงเปนวิธีการที่มีความถูกตองและเหมาะสม 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
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ใบงานชดุท่ี 7 
เร่ือง การลดราคา 

 
ชื่อ – นามสกุล .........................................................................................ชั้น...............เลขท่ี............... 
 

 
1. รานคาติดราคาขายนาฬกิาเรือนหนึ่งไว 450 บาท แตจะลดราคาให 8% ถาดารารัตนจะซื้อนาฬิกา
เรือนนี้ตองจายเงินเทาไร 
 

 
1. ส่ิงที่โจทยตองการใหหา………………………………………...…... 
…………………………………………………………………………... 

ส่ิงที่โจทยกําหนด………………………………………………........ 
………………………………………………………………….……….. 
2. แสดงวิธีทําเพือ่หาคําตอบ…………………………………………... 
………………………………………………………………….……….. 
………………………………………………………………….……….. 
………………………………………………………………….……….. 
………………………………………………………………….……….. 
………………………………………………………………….……….. 
………………………………………………………………….……….. 
………………………………………………………………….……….. 
………………………………………………………………….……….. 
………………………………………………………………….……….. 
………………………………………………………………….……….. 
………………………………………………………………….……….. 
………………………………………………………………….……….. 
………………………………………………………………….……….. 
………………………………………………………………….……….. 
………………………………………………………………….……….. 
………………………………………………………………….……….. 

ที่วางสําหรับทดและ
แสดงวิธีหาคําตอบ 
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2. รุงติดราคาขายสินคาไว 800 บาท ลดราคาให 5% ของราคาที่ปดไว รุงลดราคาสินคากี่บาทและ
ขายจริงกี่บาท

 
 

1. ส่ิงที่โจทยตองการใหหา………………………………………...…... 
…………………………………………………………………………... 

ส่ิงที่โจทยกําหนด………………………………………………........ 
………………………………………………………………….……….. 
2. แสดงวิธีทําเพือ่หาคําตอบ…………………………………………... 
………………………………………………………………….……….. 
………………………………………………………………….……….. 
………………………………………………………………….……….. 
………………………………………………………………….……….. 
………………………………………………………………….……….. 
………………………………………………………………….……….. 
………………………………………………………………….……….. 
………………………………………………………………….……….. 
………………………………………………………………….……….. 
………………………………………………………………….……….. 
………………………………………………………………….……….. 
………………………………………………………………….……….. 
………………………………………………………………….……….. 
………………………………………………………………….……….. 
………………………………………………………………….……….. 
………………………………………………………………….……….. 
………………………………………………………………….……….. 
………………………………………………………………….……….. 
………………………………………………………………….……….. 

ที่วางสําหรับทดและ
แสดงวิธีหาคําตอบ 
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แบบทดสอบวดัความสามารถในการแกโจทยปญหาคณติศาสตร ชุดท่ี 3  
เร่ือง การลดราคา 

 
ชื่อ – นามสกุล .........................................................................................ชั้น...............เลขท่ี............... 
 

 
วิทยุเครื่องหนึง่ติดราคาไว 1,200 บาท ตอมารานคาประกาศลดราคา 30 % รานคาขายวิทยุราคา
เทาไร 
 

1. ส่ิงที่โจทยตองการใหหา………………………………………...…... 
…………………………………………………………………………... 

ส่ิงที่โจทยกําหนด………………………………………………........ 
………………………………………………………………….……….. 
2. แสดงวิธีทําเพือ่หาคําตอบ…………………………………………... 
………………………………………………………………….……….. 
………………………………………………………………….……….. 
………………………………………………………………….……….. 
………………………………………………………………….……….. 
………………………………………………………………….……….. 
………………………………………………………………….……….. 
………………………………………………………………….……….. 
………………………………………………………………….……….. 
………………………………………………………………….……….. 
………………………………………………………………….……….. 
………………………………………………………………….……….. 
………………………………………………………………….……….. 
………………………………………………………………….……….. 
………………………………………………………………….……….. 
………………………………………………………………….……….. 
………………………………………………………………….……….. 
………………………………………………………………….……….. 

ที่วางสําหรับทดและ
แสดงวิธีหาคําตอบ 
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 9 
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร    ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 
หนวยการเรียนรูท่ี 13 เร่ือง บทประยุกต  ภาคเรียนท่ี 2 
เร่ือง   โจทยปญหาการซื้อขายกับการหารอยละ (ลดราคา) เวลา    50    นาที  
   
      

จุดประสงคการเรียนรู 
ดานความรู เมือ่กําหนดโจทยปญหาการซือ้ขายกับการหารอยละให นกัเรียนสามารถ

วิเคราะหโจทย หาคําตอบและแสดงวิธีทํา พรอมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบที่ได 
ดานทักษะและกระบวนการ นักเรียนมีความสามารถในการ 

1. แกปญหา 
2. ใหเหตุผล 
3. ส่ือสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร และการนําเสนอ 
4. เชื่อมโยงความรูทางคณิตศาสตร 

  ดานคณุลักษณะ นักเรียน 
1. มีสวนรวมในการเรียนและกลาแสดงความคิดเห็น 
2. มีความกระตือรือรนในการเรยีนรู 
3. มีความซื่อสัตย 
4. มีความรับผิดชอบ 

 
สาระการเรียนรู 
ตัวอยางที่ 1 รานคาติดราคาหมอหุงขาว 750 บาท ขายไป 720 บาท รานคาลดราคากี่เปอรเซ็นต 

สิ่งที่โจทยถาม  รานคาลดราคากี่เปอรเซ็นต  
สิ่งที่โจทยกําหนดให 1)  รานคาติดราคาหมอหุงขาว 750 บาท 
 2)  ขายไป 720 บาท  

วิธีทํา รานคาติดราคาหมอหุงขาว   750    บาท    ลดราคา       750 – 720 = 30   บาท  

รานคาติดราคาหมอหุงขาว   100  บาท     ลดราคา       4
750
30100 =×   บาท 

ดังนั้น รานคาลดราคา 4%  
ตอบ รานคาลดราคา    ๔%  
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ตัวอยางที่ 2 พอคาติดราคากระเปาใบหนึง่ไว 1,200 บาท ขายจริง 960 บาท พอคาลดราคารอยละ
เทาไร 
 สิ่งที่โจทยถาม  พอคาลดราคารอยละเทาไร 

สิ่งที่โจทยกําหนดให 1)  พอคาติดราคากระเปาใบหนึง่ไว 1,200 บาท 
 2)  ขายจริง 960 บาท  

วิธีทํา พอคาติดราคากระเปาใบหนึง่ไว  1,200  บาท   ลดราคา    1,200 – 960 = 240   บาท  

พอคาติดราคากระเปาใบหนึง่ไว    100   บาท   ลดราคา   20
1,200
240100 =×   บาท 

ดังนั้น พอคาลดราคารอยละ 20 
ตอบ พอคาลดราคารอยละ ๒๐  
 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู 

1. ครูนําใบแสดงราคาสินคาของหางสรรพสินคาแหงหนึ่งมาใหนกัเรียนดูราคาของสินคา
กอนลด และราคาขายของสินคาชนิดตาง ๆ จากนั้นครูถามนักเรียนวาสินคาชนิดนี้ลดราคากี่บาท 
แลวใชคําถามกระตุนใหนกัเรียนคิดตอไปวาสินคานี้ลดราคากี่เปอรเซ็นต นักเรียนมีวธีิการคิดหา
คําตอบไดหรือไมอยางไร 

2. ครูยกตัวอยางที่ 1 โดยใชการถามตอบประกอบการอธิบาย แลวเขยีนแสดงวิธีทําบน
กระดานดํา  

3. ครูยกตัวอยางที่ 2 โดยครูและนักเรียนรวมกันอภิปรายและหาขอสรุป หลังจากนัน้ครู
สุมนักเรียนออกมาเขียนแสดงวิธีทําบนกระดานดํา สวนนกัเรียนทีเ่หลือใหทําลงในสมุด แลว
รวมกันตรวจคาํตอบ พรอมทั้งเฉลยคําตอบที่ถูกตอง 

4. ขั้นท่ี 1  S: Search ขั้นคนหาขอมูลจากโจทยปญหา เปนขั้นตอนของการคนหาขอมูลที่
เกี่ยวกับปญหาและการแยกแยะประเด็นปญหา 

4.1 ครูแจกใบกิจกรรม  “ไปซื้อของกันเถอะ” โดยใหนกัเรียนแตละคนคนหาขอมูล
ของโจทยปญหาพรอมทั้งแยกแยะประเดน็ปญหา โดยใหครอบคลุมประเด็นดังตอไปนี้ 

4.1.1 ส่ิงที่โจทยถาม คือ หางสรรพสินคาลดราคาสินคาที่นักเรียนเลือกซ้ือกี่
เปอรเซ็นต 

4.1.2 ส่ิงที่โจทยกําหนดให คือ ขอมูลตาง ๆ ที่ปรากฏอยูในโจทยปญหานั้น ๆ  
จากใบกิจกรรม “ไปซื้อของกันเถอะ” ส่ิงที่โจทยกําหนดให คือ  

1) ราคาสินคาที่ติดไว 
2) ราคาขายสินคาแตละชนดิ 



  
122

4.2 ครูทําหนาที่คอยตรวจสอบความชัดเจนในการทําความเขาใจประเด็นแตละ
ประเด็นของนกัเรียนแตละคน โดยหากนกัเรียนคนใดยังระบุประเดน็ไดไมชัดเจน ครูคอยกระตุน
ใหความชวยเหลือนักเรียนใหเขาใจประเดน็นั้น ๆ อยางชัดเจน โดยครใูชคําถามกระตุน ดังนี ้

1) จากโจทยปญหานี้นกัเรียนทราบขอมูลอะไรบาง 
2) ความรูที่เกี่ยวของกับโจทยปญหานี้มีอะไรบาง 
3) จากโจทยปญหาประเดน็ทีน่ักเรียนยังไมทราบมีอะไรบาง 

5 ขั้นท่ี 2  S: Solve ขั้นแกปญหา เปนขั้นตอนของการวางแผนและการดาํเนินการ
แกปญหาดวยวิธีการตาง ๆ  

5.1 ครูใหนักเรียนแตละคนหาวธีิการแกโจทยปญหา โดยเขยีนวิธีการแกปญหาลง
ในกระดาษทด  

5.2 ครูใหนักเรียนแตละคนดําเนนิการแกปญหาดวยวิธีการตาง ๆ ที่ไดคิดไวพรอม
ทั้งตรวจสอบคําตอบ โดยครูสังเกตนักเรยีนขณะดําเนนิการแกปญหา หากพบวานกัเรียนคนใดเกดิ
ปญหาขึ้น ครูคอยช้ีแนะเพื่อใหนกัเรียนคนนั้นสามารถดําเนินการแกปญหาไดอยางถกูตอง 

5.3 ถานักเรียนคนใดตรวจสอบคําตอบแลวพบวาคําตอบไมถูกตอง ครูใหนักเรียน
ยอนกลับไปคนหาขอมูลที่เกีย่วกับปญหาอกีครั้ง โดยครูคอยช้ีแนะเพื่อใหนกัเรียนสามารถทําการ
แกปญหาดวยวิธีการใหมจนกวาจะไดวิธีการและคําตอบที่ถูกตอง 

6 ขั้นท่ี 3  C: Create ขั้นสรางคําตอบที่ไดจากการแกปญหา เปนขั้นตอนของการเขียน
วิธีการหรือขั้นตอนการหาคําตอบเพื่อใหเขาใจไดงายและเพื่อส่ือสารกับคนอื่น 

6.1 ครูใหนักเรียนแตละคนเขยีนวิธีการแกปญหาตามที่ตนเองไดคิดไวใหเปนลําดับ
ขั้นตอนที่เขาใจไดงาย และเพื่อส่ือสารใหเพื่อนคนอื่นเขาใจไดดวย ลงในใบกิจกรรม “ไปซื้อของ
กันเถอะ”   

7 ขั้นท่ี 4  S: Share ขั้นแลกเปล่ียนแนวทางในการแกปญหา เปนขั้นตอนของ             
การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับวิธีการแกปญหาและการหาคําตอบ 

7.1 ครูสุมนักเรียนหนึ่งคนออกมานําเสนอผลงานจากการแกปญหา โดยกลาว
รายงานถึงสินคาที่ตนเองเลือกซ้ือ วิธีการและผลของการแกปญหา พรอมทั้งเขียนวิธีทําบนกระดาน
ดํา หลังจากนัน้ครูใหนกัเรียนคนอื่นที่เลือกซื้อสินคาตางชนิดกัน หรือมีวิธีการแกปญหาที่แตกตาง
จากคนที่ไดนําเสนอไปแลวออกมานําเสนอผลงานของตนเอง โดยครูเปนผูตรวจสอบความถูกตอง  

7.2 ครูและนักเรยีนรวมกนัสรุปเกี่ยวกับวิธีการแกปญหาวามวีิธีการแกปญหาใน
เร่ืองเดียวกันกีว่ิธี วิธีใดเหมาะสมหรือไมเหมาะสมอยางไร 
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7.3 ครูใหนักเรียนแตละคนบันทกึวิธีการแกปญหาที่แตกตางไปจากตนเองลงในใบ
กิจกรรม “ไปซื้อของกันเถอะ” ซ่ึงเปนวิธีการที่ครูและนักเรียนรวมกันสรุปไววามีความถูกตองและ
เหมาะสม 

8 ครูและนักเรยีนรวมกนัสรุปขั้นตอนในการแกโจทยปญหาการซื้อขายกับการหารอยละ 
(ลดราคา) แลวใหนกัเรียนเขยีนขอสรุปลงในสมุด 

9 ครูใหนักเรียนแตละคนทําแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกโจทยปญหา
คณิตศาสตร ชุดที่ 4 โดยใชเวลา 10 นาที เมื่อนักเรียนทําเสร็จใหนําสงครูเพื่อนํากลับไปตรวจให
คะแนนตามเกณฑการใหคะแนนที่ไดกําหนดไว 
 
สื่อการเรียนรู 

1. ใบกิจกรรม “ไปซื้อของกันเถอะ”  
2. แบบทดสอบวดัความสามารถในการแกโจทยปญหาคณติศาสตร ชุดที่ 4 เรื่อง โจทย

ปญหาการซื้อขายกับการหารอยละ  
 
การวัดผลและการประเมินผลการเรียนรู 
 

การวัดผล การประเมินผล 
 

1. สังเกตจากการตอบคําถาม 
2. สังเกตจากการรวมกิจกรรม 
 
3. ตรวจสอบการทําใบกิจกรรม  

“ไปซื้อของกันเถอะ” 
 
4. ตรวจสอบการทําแบบทดสอบวัด

ความสามารถในการแกโจทย
ปญหาคณิตศาสตร ชุดที่ 4 

 

 

1. นักเรียนสวนใหญตอบคําถามไดถูกตอง 
2. นักเรียนสวนใหญใหความรวมมือในการทาํ

กิจกรรมเปนอยางด ี
3. นักเรียนสามารถทําใบกิจกรรม “ไปซื้อของกัน

เถอะ” ผานเกณฑ 75% ได 29 คน คิดเปนรอยละ 
87.88 

4. นักเรียนสามารถทําแบบทดสอบวัดความสามารถ
ในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร ชุดที่ 4      
ผานเกณฑ 60% ได 28 คน คิดเปนรอยละ 84.85 
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บันทึกหลังการจัดการเรียนรู 
 นักเรียนสวนใหญชวยกันตอบคําถามและใหความรวมมอืในการทํากจิกรรมเปนอยางดี 
จากการตรวจใบกิจกรรม “ไปซื้อของกันเถอะ” พบวา ในขั้นคนหาขอมลูจากโจทยปญหา นักเรยีน
สวนใหญสามารถเขียนส่ิงที่โจทยตองการใหหาและส่ิงที่โจทยกําหนดใหไดถูกตอง แตมีจํานวน
นักเรียน 3 คน ที่ยังเขียนสิ่งที่โจทยตองการใหหาและส่ิงที่โจทยกําหนดใหไมชัดเจน ครูใชคําถาม
ช้ีแนะจนนกัเรยีนสามารถเขียนไดถูกตองชัดเจน ในขั้นแกปญหา พบวา นักเรียนสวนใหญสามารถ
แกปญหาไดถูกตอง แตมีจํานวนนักเรยีน 2 คน ที่ยังแกปญหาไมถูกตอง เนื่องจากนกัเรียนยังสับสน
กับราคาที่ติดไวกับราคาขายจริง ครูอธิบายเพิ่มเติมจนนักเรียนเขาใจวาราคาใดเปนราคาที่ติดไว 
ราคาใดเปนราคาที่ขายจริง และสามารถแกปญหาไดอยางถูกตอง ในขั้นสรางคําตอบที่ไดจาก     
การแกปญหา พบวา นกัเรียนสวนใหญสามารถเขียนวิธีการแกปญหาไดอยางถูกตอง เปนลําดับ
ขั้นตอนที่เขาใจไดงาย แตมจีาํนวนนักเรยีน 5 คน ที่ยังเขียนสรุปคําตอบไมถูกตอง เชน นักเรยีน
สามารถคิดคํานวณออกมาไดวา  

รานคาติดราคาขายสินคา    69  บาท  ลดราคา  20   บาท  

รานคาติดราคาขายสินคา    100  บาท  ลดราคา     28.99
69
20100 =×   บาท    

แตในการสรุปคําตอบนักเรียนสรุปวา รานคาลดราคา 28.99 บาท ซ่ึงไมถูกตอง ที่ถูกตอง คือ รานคา
ลดราคา 28.99% ครูไดอธิบายเพิ่มเติมจนนกัเรียนเขาใจและสามารถเขียนสรุปคําตอบไดอยาง
ถูกตอง ในขั้นแลกเปลี่ยนแนวทางการแกปญหา นักเรยีนสามารถออกมานําเสนอวิธีการแกปญหา
ของสินคาที่ตนเองเลือกซ้ือไดอยางเหมาะสม  
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ใบกิจกรรม “ไปซ้ือของกนัเถอะ” 

 
สมาชิกในกลุม 

 

1. ............................................................................................................................ เลขที่ ................ 
2. ............................................................................................................................ เลขที่ ................ 
3. ............................................................................................................................ เลขที่ ................ 
4. ............................................................................................................................ เลขที่ ................ 
5. ............................................................................................................................ เลขที่ ................ 
 

 
แผนภาพโฆษณาสินคา 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
              
สถานการณ..... 

หางสรรพสินคาแหงหนึ่งประกาศลดราคาสินคาไวดังแผนภาพโฆษณาสินคาขางตน 
นักเรียนสามารถเลือกซ้ือสินคาชนิดใดก็ไดจํานวน 2 ช้ิน อยากทราบวาหางสรรพสินคาลดราคา
สินคาที่นักเรียนเลือกซ้ือกี่เปอรเซ็นต 

โอโห.... ของถูกจัง
นาซื้อจังเลย 
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ขั้นท่ี 1  การคนหาขอมูลจากโจทยปญหา (S)  
  ส่ิงที่โจทยตองการใหหา คือ ……………....................................……………………...…... 
…………………………………………………………………...........................................……….. 

ส่ิงที่โจทยกําหนดให คือ ….......………………………….................................................... 
…………………………………………………………………...........................................……….. 

สินคาที่นักเรียนเลือกซ้ือ คือ  1. ….......……………………............…….............................. 
          2. ….......…………………............……................................. 
ขั้นท่ี 2  การแกปญหา (S)   

ใหนกัเรียนหาวิธีการแกโจทยปญหา โดยเขียนวิธีการแกปญหาลงในทีว่างสําหรับแนวคิด 
และลองดําเนนิการแกปญหาดวยวิธีการตาง ๆ ที่ไดคิดไว 

 
 

  
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แนวคิด 
 

สินคาชนิดท่ี 1     สินคาชนิดท่ี 2 
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ขั้นท่ี 3  การสรางคําตอบที่ไดจากการแกปญหา (C)   
ใหนกัเรียนเขยีนวิธีการแกปญหาตามที่กลุมของตนเองไดคิดไวใหเปนลําดับขั้นตอนที่

เขาใจไดงาย และเพื่อส่ือสารใหเพื่อนคนอืน่เขาใจไดดวย  
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
............................................................................................................................................................. 
 
ขั้นท่ี 4  การแลกเปล่ียนแนวทางในการแกปญหา (S) 

หลังจากที่แตละกลุมไดนําเสนอวิธีการแกปญหาของกลุมตนเองแลว ใหนักเรียนบันทกึ
วิธีการแกปญหาที่แตกตางไปจากกลุมของตน ซ่ึงเปนวิธีการที่มีความถูกตองและเหมาะสม 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................………. 
…………………………………………………………………...........................................………. 
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แบบทดสอบวดัความสามารถในการแกโจทยปญหาคณติศาสตร ชุดท่ี 4  
เร่ือง โจทยปญหาการซื้อขายกับการหารอยละ 

 
ชื่อ – นามสกุล .........................................................................................ชั้น...............เลขท่ี............... 
 

 
รานคาติดราคาขายตูเยน็ 7,500 บาท แตขายใหลูกคาราคา 7,200 บาท รานคาลดราคาใหรอยละ
เทาไร 
 

1. ส่ิงที่โจทยตองการใหหา………………………………………...…... 
…………………………………………………………………………... 

ส่ิงที่โจทยกําหนด………………………………………………........ 
………………………………………………………………….……….. 
2. แสดงวิธีทําเพือ่หาคําตอบ…………………………………………... 
………………………………………………………………….……….. 
………………………………………………………………….……….. 
………………………………………………………………….……….. 
………………………………………………………………….……….. 
………………………………………………………………….……….. 
………………………………………………………………….……….. 
………………………………………………………………….……….. 
………………………………………………………………….……….. 
………………………………………………………………….……….. 
………………………………………………………………….……….. 
………………………………………………………………….……….. 
………………………………………………………………….……….. 
………………………………………………………………….……….. 
………………………………………………………………….……….. 
………………………………………………………………….……….. 
………………………………………………………………….……….. 
………………………………………………………………….……….. 

ที่วางสําหรับทดและ
แสดงวิธีหาคําตอบ 
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 10 
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร    ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 
หนวยการเรียนรูท่ี 13 เร่ือง บทประยุกต  ภาคเรียนท่ี 2 
เร่ือง การแกโจทยปญหารอยละกับการซื้อขายที่มากกวา 1 คร้ัง เวลา    50    นาที 
   
      

จุดประสงคการเรียนรู 
ดานความรู เมือ่กําหนดโจทยปญหารอยละกับการซื้อขายที่มากกวา 1 คร้ังให นักเรียน

สามารถวิเคราะหโจทย หาคาํตอบและแสดงวิธีทํา พรอมทั้งตระหนกัถึงความสมเหตุสมผลของ
คําตอบที่ได 

ดานทักษะและกระบวนการ นักเรียนมีความสามารถในการ 
1. แกปญหา 
2. ใหเหตุผล 
3. ส่ือสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร และการนําเสนอ 
4. เชื่อมโยงความรูทางคณิตศาสตร 

  ดานคณุลักษณะ นักเรียน 
1. มีสวนรวมในการเรียนและกลาแสดงความคิดเห็น 
2. มีความกระตือรือรนในการเรยีนรู 
3. มีความซื่อสัตย 
4. มีความรับผิดชอบ 
 

สาระการเรียนรู 
ตัวอยางที่ 1 รานคาขายวิทยุราคา 2,850 บาท ขาดทุน 5% ถาตองการกําไร 5% รานคาตองขาย
วิทยุราคาเทาไร 

สิ่งที่โจทยถาม  รานคาตองขายวิทยุราคาเทาไร  
สิ่งที่โจทยกําหนดให คร้ังท่ี 1  รานคาขายวิทยุราคา 2,850 บาท ขาดทุน 5% 

 คร้ังท่ี 2  ขายวิทยุเครื่องเดิม แตตองการกําไร 5% 
สิ่งที่ตองหาเพิ่มเติม ราคาทุนของวทิยุเครื่องนี ้
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สามารถเขียนเปนแผนภาพประกอบได ดังนี้ 
 

 
คร้ังท่ี 1 
 
 
 
 
 

 

คร้ังท่ี 2 
 
 
 
วิธีทํา  
 
 
 
 
 
 
คร้ังท่ี 1 ขาดทุน 5%   หมายความวา ทุน  100  บาท  ขายไป  95  บาท 

รานคาขายวิทยุราคา    95       บาท จากราคาทุน   100   บาท 

รานคาขายวิทยุราคา      2,850   บาท จากราคาทุน 3,000
95

1002,850 =×   บาท 

ดังนั้น รานคาซื้อวิทยุมาราคา  3,000   บาท  
 
 
 
 
 

ขายวิทยุราคา 2,850 บาท 
ขาดทุน 5% 

หาราคาทุน 

ตองการกําไร 5% คิดราคาทุนจากที่หาไวคร้ังที่ 1 

ขาดทุน 
5% 
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คร้ังท่ี 2   ตองการกําไร 5%   หมายความวา   ทุน 100  บาท  ตองการขาย  105  บาท 

ถารานคาซ้ือวิทยุมาราคา   100  บาท  ตองขายวิทยุราคา    105    บาท 

รานคาซ้ือวิทยมุาราคา    3.000  บาท  ตองขายวิทยุราคา  3,150
100
1053,000 =×   บาท 

ดังนั้น รานคาตองขายวิทยุราคา 3,150  บาท 
ตอบ รานคาตองขายวิทยุราคา  ๓,๑๕๐   บาท  
 
ตัวอยางที่ 2 พอคาซ้ือเครื่องซักผาราคา 15,000 บาท เขาติดราคาขายโดยตองการกําไร 20% ตอมา
พอคาติดปายลดราคา 15% จากราคาขายทีต่ิดไว พอคาขายเครื่องซักผาเครื่องนี้ราคาเทาใด 

สิ่งที่โจทยถาม  พอคาขายเครื่องซักผาเครื่องนี้ราคาเทาใด  
สิ่งที่โจทยกําหนดให คร้ังท่ี 1  พอคาซ้ือเครื่องซักผาราคา 15,000 บาท เขาติดราคาขาย

โดยตองการกาํไร 20% 
 คร้ังท่ี 2  ขายเครื่องซักผาเครื่องเดิม และติดปายลดราคา 15% 

สิ่งที่ตองหาเพิ่มเติม ราคาเครื่องซักผาที่ติดไวขาย 
สามารถเขียนเปนแผนภาพประกอบได ดังนี้ 

 
คร้ังท่ี 1 

 
 
 
 
 

 
 

คร้ังท่ี 2 

ซ้ือเครื่องซักผาราคา 15,000 บาท 
ติดราคาขายโดยตองการกําไร 20% 

หาราคาที่ติดไวขาย 

ลดราคา 15% คิดราคาที่ติดไวขายจากที่หาไวคร้ังที่ 1 

กําไร 
5% 
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วิธีทํา  
  
 
 
 
คร้ังท่ี 1 ติดราคาขายโดยตองการกําไร 20%   หมายความวา ทุน  100  บาท  ติดราคาขาย  120  บาท 

ถาซ้ือเครื่องซักผามาราคา   100      บาท ติดราคาขาย   120              บาท 

ถาซ้ือเครื่องซักผามาราคา   15,000  บาท ติดราคาขาย   18,000
100
12015,000 =×     บาท 

ดังนั้น พอคาตดิราคาขายเครื่องซักผา  18,000   บาท  
 
 
 
 
 
 
 
 
คร้ังท่ี 2 ติดปายลดราคา 15%   หมายความวา ติดราคาขาย  100  บาท  ขายจริง  85  บาท 

ติดราคาขาย        100  บาท  ขายจริง    85     บาท 

ติดราคาขาย     18,000  บาท  ขายจริง   15,300
100
8518,000 =×  บาท 

ดังนั้น พอคาขายเครื่องซักผาเครื่องนี้ราคา  15,300  บาท 
ตอบ พอคาขายเครื่องซักผาเครื่องนี้ราคา     ๑๕,๓๐๐    บาท  
 
 
 
 
 

กําไร 
20% 

ลดราคา 
15% 
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ตัวอยางที่ 3 แนนขายบานใหนุนขาดทนุ 10% นุนขายตอใหทรายไดกาํไร 5% ถาทรายซ้ือบาน
จากนุน 756,000 บาท แนนซื้อบานราคาเทาไร 

สิ่งที่โจทยถาม  แนนซื้อบานราคาเทาไร 
สิ่งที่โจทยกําหนดให คร้ังท่ี 1 นุนขายบานตอใหทรายไดกําไร 5% ถาทรายซ้ือบานจาก

นุน 756,000 บาท (นุนขายบานใหทราย 756,000 บาท) 
 คร้ังท่ี 2  ขายบานหลังเดิม โดยแนนขายบานใหนุนขาดทุน 10% 

สิ่งที่ตองหาเพิ่มเติม นุนซ้ือบานจากแนนราคาเทาไร (แนนขายบานใหนุนราคาเทาไร) 
สามารถเขียนเปนแผนภาพประกอบได ดังนี้ 

 
คร้ังท่ี 1 

 
 
 
 
 

 
 
 

คร้ังท่ี 2 
 
 
วิธีทํา  
  
 
 
 
คร้ังท่ี 1 นุนขายบานใหทรายไดกําไร 5% หมายความวา ทุน  100  บาท  ขายไป  105  บาท 

นุนขายบานใหทรายราคา   105      บาท จากราคาทุน   100   บาท 

นุนขายบานใหทรายราคา  756,000 บาท จากราคาทุน 720,000
105
100756,000 =×   บาท 

ดังนั้น นุนซ้ือบานมาราคา  720,000   บาท  

นุนขายบานใหทราย 756,000 บาท 
นุนขายบานตอใหทรายไดกาํไร 5% 

หาวานุนซ้ือบานมาราคาเทาไร 

(แนนขายบานใหนุนราคาเทาไร) 

แนนขายบานใหนุนขาดทนุ 10% คิดราคาขายจากที่หาไวคร้ังที่ 1 

กําไร 
5% 
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คร้ังท่ี 2 แนนขายบานใหนุนขาดทนุ 10%  หมายความวา ทุน  100  บาท  ขายไป  90  บาท 

แนนขายบานใหนุน   90  บาท    จากราคาทุน     100    บาท 

แนนขายบานใหนุน 720,000 บาท   จากราคาทุน  800,000
90

100720,000 =×  บาท 

ดังนั้น แนนซือ้บานราคา   800,000  บาท 
ตอบ แนนซื้อบานราคา    ๘๐๐,๐๐๐    บาท  
 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู 

1. ครูนําโจทยปญหาการหาราคาทุน ราคาขาย การลดราคามาทบทวนใหนักเรียนชวยกนั
หาคําตอบพรอมทั้งบอกวิธีคิด ดังนี้  

(ก)  รานคาขายวิทยุราคา 2,850 บาท ขาดทุน 5% รานคาซ้ือวทิยุมาราคาเทาไร (3,000 
บาท) 

(ข) ถารานคาตองการขายวิทยุในขอ (ก) ใหไดกําไร 5% รานคาตองขายวทิยุราคา
เทาไร (3,150 บาท) 

2. ครูยกตัวอยางที่ 1 โดยครูใชคําถามกระตุนความคิดของนกัเรียน ดังนี้ โจทยที่ครูเขียน
ใหมกับโจทยเดิมแตกตางกนัอยางไร เปนโจทยเกีย่วกับอะไร ส่ิงที่โจทยกําหนดใหมีอะไรบาง 
โจทยใหหาอะไร มีส่ิงใดที่นกัเรียนตองหาเพิ่มเติมอีกหรือไมอยางไร หลังจากนั้นครูใชการถามตอบ
วิเคราะหลําดบัขั้นตอนในการแกปญหา และเขียนแผนภาพประกอบ  

3. ครูสุมนักเรียนออกมาเขียนแสดงวิธีทําบนกระดานดํา สวนนกัเรียนคนอื่น ๆ ใหทําลง
ในสมุด หลังจากนั้นครูและนักเรียนรวมกนัตรวจคําตอบ พรอมทั้งเฉลยคําตอบที่ถูกตอง 

4. ขั้นท่ี 1  S: Search ขั้นคนหาขอมูลจากโจทยปญหา เปนขั้นตอนของการคนหาขอมูลที่
เกี่ยวกับปญหาและการแยกแยะประเด็นปญหา 

4.1 ครูใหนักเรียนที่นั่งใกลกนั 2 คนจับคูกัน 
4.2 ครูยกตัวอยางที่ 2 โดยใหนักเรียนแตละคูรวมกันระดมความคิดและคนหาขอมูล

ของโจทยปญหาพรอมทั้งแยกแยะประเดน็ปญหา โดยใหครอบคลุมประเด็นดังตอไปนี้ 

ขาดทุน 
10% 
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4.2.1 ส่ิงที่โจทยถาม คือ ประเด็นปญหาหรือส่ิงที่โจทยตองการคําตอบซึ่งจาก
ตัวอยางที่ 2 นัน้ส่ิงที่โจทยถามคือ พอคาขายเครื่องซักผาเครื่องนี้ราคาเทาใด 

4.2.2 ส่ิงที่โจทยกําหนดให คือ ขอมูลตาง ๆ ที่ปรากฏอยูในโจทยปญหานั้น ๆ  
จากตัวอยางที่ 2 ส่ิงที่โจทยกาํหนดให คือ  

คร้ังที่ 1   พอคาซ้ือเครื่องซักผาราคา 15,000 บาท เขาติดราคาขายโดย
ตองการกําไร 20% 

 คร้ังที่ 2  ขายเครื่องซักผาเครื่องเดิม และติดปายลดราคา 15% 
4.2.3 ประเด็นที่ตองศึกษาเพิ่มเติม คือ ขอมูลที่ตองนํามาใชแกปญหา แต

นักเรียนยังไมทราบ จําเปนตองศึกษาคนควาเพิ่มเติม ซ่ึงอาจอยูในรูปของคําถามที่ตองการคําตอบ 
หรือประเด็นทีต่องการทราบ เพื่อนํามาใชแกปญหา จากตวัอยางที่ 2 นั้นประเด็นทีน่ักเรียนตองการ
ศึกษาเพิ่มเติม คือ ราคาเครื่องซักผาที่ติดไวขาย  

4.3 ครูทําหนาที่คอยตรวจสอบความชัดเจนในการทําความเขาใจประเด็นแตละ
ประเด็นของนกัเรียนแตละคู โดยหากคูใดยงัระบุประเดน็ไดไมชัดเจน ครูคอยกระตุนใหความ
ชวยเหลือนักเรียนใหเขาใจประเด็นนั้น ๆ อยางชัดเจน โดยครูใชคําถามกระตุน ดังนี ้

1) จากโจทยปญหานี้นกัเรียนทราบขอมูลอะไรบาง 
2) ความรูที่เกี่ยวของกับโจทยปญหานี้มีอะไรบาง 
3) จากโจทยปญหาประเดน็ทีน่ักเรียนยังไมทราบมีอะไรบาง 
4) จากโจทยปญหาสามารถเขียนเปนแผนภาพไดอยางไรบาง 

5. ขั้นท่ี 2  S: Solve ขั้นแกปญหา เปนขั้นตอนของการวางแผนและการดาํเนินการ
แกปญหาดวยวิธีการตาง ๆ  

5.1 ครูใหนักเรียนแตละคูรวมกนัหาวิธีการแกโจทยปญหา โดยเขยีนแผนภาพและ
แสดงวิธีการแกปญหาลงในกระดาษทด  

5.2 ครูใหนักเรียนแตละคูดําเนินการแกปญหาดวยวิธีการตาง ๆ ที่ไดคิดไวพรอมทั้ง
ตรวจสอบคําตอบ โดยครูสังเกตนักเรยีนขณะดําเนินการแกปญหา หากพบวาคูใดเกดิปญหาขึ้น ครู
คอยช้ีแนะเพื่อใหนกัเรียนสามารถดําเนินการแกปญหาไดอยางถูกตอง 

5.3 ถานักเรียนคูใดตรวจสอบคําตอบแลวพบวาคําตอบไมถูกตอง ครูใหนักเรียน
ยอนกลับไปคนหาขอมูลที่เกีย่วกับปญหาอกีครั้ง โดยครูคอยช้ีแนะเพื่อใหนกัเรียนสามารถทําการ
แกปญหาดวยวิธีการใหมจนกวาจะไดวิธีการและคําตอบที่ถูกตอง 

6. ขั้นท่ี 3  C: Create ขั้นสรางคําตอบที่ไดจากการแกปญหา เปนขั้นตอนของการเขียน
วิธีการหรือขั้นตอนการหาคําตอบเพื่อใหเขาใจไดงาย และเพื่อส่ือสารกับคนอื่น 
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6.1 ครูใหนักเรียนแตละคูเขียนวธีิการแกปญหาตามที่คูของตนเองไดคิดไวใหเปน
ลําดับขั้นตอนที่เขาใจไดงาย และเพื่อส่ือสารใหเพื่อนคนอื่นเขาใจไดดวย ลงในใบกจิกรรมที่ 1  

7. ขั้นท่ี 4  S: Share ขั้นแลกเปล่ียนแนวทางในการแกปญหา เปนขั้นตอนของ              
การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับวิธีการแกปญหาและการหาคําตอบ 

7.1 ครูสุมนักเรียนหนึ่งคูออกมานําเสนอผลงานจากการแกปญหาขางตนโดยเขยีน
วิธีทําบนกระดานดํา หลังจากนั้นครูใหนักเรียนคูอ่ืนที่มวีธีิการแกปญหาที่แตกตางจากคูที่ได
นําเสนอไปแลวออกมานําเสนอผลงานของคูตนเอง โดยครูเปนผูตรวจสอบความถูกตอง  

7.2 ครูและนักเรยีนรวมกนัสรุปเกี่ยวกับวิธีการแกปญหาวามวีิธีการแกปญหาใน
เร่ืองเดียวกันกีว่ิธี วิธีใดเหมาะสมหรือไมเหมาะสมอยางไร 

7.3 ครูใหนักเรียนบันทึกวิธีการแกปญหาทีแ่ตกตางไปจากคูของตนเองลงในใบ
กิจกรรมที่ 1 ซ่ึงเปนวิธีการทีค่รูและนักเรยีนรวมกนัสรุปไววามีความถกูตองและเหมาะสม 

8. ครูยกตัวอยางที่ 3 ใหนกัเรียนแตละคนดําเนินการแกปญหาโดยใชกระบวนการเรยีน  
การสอนรูปแบบ SSCS ลงในใบกจิกรรมที่ 2 และใชเวลาประมาณ 15 นาที จากนัน้ครูสุมนักเรียน
สองคนออกมานําเสนอผลงานจากการแกปญหาขางตน โดยเขียนวิธีทาํบนกระดานดาํ หลังจากนัน้
ครูใหนักเรียนคนอื่นที่มีวิธีการแกปญหาทีแ่ตกตางจากคนที่ไดนําเสนอไปแลวออกมานําเสนอ
ผลงานของตนเอง โดยครูเปนผูตรวจสอบความถูกตอง หลังจากนัน้ครูใหนักเรียนบนัทึกวธีิการ
แกปญหาทีแ่ตกตางไปจากตนเองลงในใบกิจกรรมที่ 2 

9. ครูและนักเรยีนรวมกนัสรุปขั้นตอนในการแกโจทยปญหารอยละกับการซื้อขายที่
มากกวา 1 คร้ัง แลวใหนักเรียนเขยีนขอสรุปลงในสมุด 

10. ครูใหนักเรียนทําแบบฝกหัดหนาที่ 289 ขอที่  1 - 2  ในหนังสือสาระการเรียนรูพื้นฐาน
คณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปที่ 6 เปนการบาน 
 
สื่อการเรียนรู 

1. ใบกิจกรรมที่ 1  
2. ใบกิจกรรมที่ 2  
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การวัดผลและการประเมินผลการเรียนรู 
 

การวัดผล การประเมินผล 
 

1. สังเกตจากการตอบคําถาม 
2. สังเกตจากการรวมกิจกรรม 
 
3. ตรวจสอบจากการทําใบกิจกรรมที่ 1 
 
4. ตรวจสอบจากการทําใบกิจกรรมที่ 2 
 
5. ตรวจสอบการทําแบบฝกหัดใน

หนังสือเรียน 
 

 

1. นักเรียนสวนใหญตอบคําถามไดถูกตอง 
2. นักเรียนสวนใหญใหความรวมมือในการทาํ

กิจกรรมเปนอยางด ี
3. นักเรียนสามารถทําใบกิจกรรมที่ 1 ผานเกณฑ 

75% ได 22 คน คิดเปนรอยละ 66.67 
4.  นักเรียนสามารถทําใบกิจกรรมที่ 2 ผานเกณฑ 

75% ได 20 คน คิดเปนรอยละ 60.61 
5. นักเรียนสามารถทําแบบฝกหัดในหนังสือเรียน

ผานเกณฑ 75% ได 20 คน คิดเปนรอยละ 60.61 
 

 
บันทึกหลังการจัดการเรียนรู 
 นักเรียนสวนใหญสามารถตอบคําถามไดถูกตอง นักเรยีนใหความรวมมือและตั้งใจทาํ
กิจกรรมเปนอยางด ีจากการสังเกตขณะนกัเรียนดําเนนิกิจกรรมและการตรวจใบกิจกรรมที่ 1 และ 2 
พบวา นกัเรียนสวนใหญสามารถทําใบกิจกรรมไดถูกตอง แตมีนักเรียนจํานวนไมนอยที่ไมสามารถ
ทําใบกิจกรรมได ซ่ึงในขั้นคนหาขอมูลจากโจทยปญหา พบวา นกัเรียนสวนใหญสามารถเขียนส่ิงที่
โจทยตองการใหหาและส่ิงที่โจทยกาํหนดใหไดอยางถกูตอง แตในสวนของสิ่งที่ตองหาเพิ่มเติมนั้น
นักเรียนไมสามารถเขียนได ครูจึงอธิบายเพิ่มเติม จนนักเรียนเขาใจและสามารถเขียนส่ิงที่ตองหา
เพิ่มเติมไดถูกตอง ในขั้นแกปญหา พบวา นักเรียนสวนใหญสามารถแกโจทยปญหาไดถูกตอง แตมี
จํานวนนักเรียน 15 คนที่ยังสับสนและไมสามารถแกโจทยปญหาได ครูจึงตองคอยๆ ใชการถาม
ตอบประกอบการอธิบายอยางละเอียด และเปดโอกาสใหนักเรยีนยกมอืถามคําถามที่นักเรียนสงสัย 
ทําใหนกัเรียนมีความเขาใจและสามารถแกโจทยปญหาไดอยางถูกตอง สําหรับขั้นสรางคําตอบที่ได
จากการแกปญหานักเรยีนสวนใหญสามารถเขียนแสดงวธีิทําไดอยางเปนลําดับขั้นตอน ถูกตอง 
ครบถวน เขาใจไดงาย แตมจีาํนวนนักเรยีน 9 คนที่ยังคงมคีวามผิดพลาดบางในการเขยีนแสดงวิธี
ทํา เชน การเขียนสรุปคําตอบที่ไดจากการแกปญหาในครั้งที่ 1 หรือการคิดคํานวณที่ผิดพลาด ครู
อธิบายเพิ่มเตมิจนนักเรียนเขาใจและใหนกัเรียนกลับไปแกไขจนเขียนแสดงวิธีทําไดถูกตอง 
สําหรับในขั้นแลกเปลี่ยนแนวทางการแกปญหาครูใหนกัเรียน 1 คน ออกมานําเสนอวธีิการ
แกปญหาของตนเอง จากการสํารวจและสอบถามนักเรียน พบวา นักเรยีนทุกคนมีแนวทางใน     
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การแกปญหาที่คลายคลึงกัน ดังนั้นจึงไมมกีารบันทึกวิธีการแกปญหาที่แตกตางไปจากตนเองลงใน
ใบกิจกรรม 
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ใบกิจกรรมที่ 1  

เร่ือง โจทยปญหารอยละกับการซื้อขายท่ีมากกวา 1 คร้ัง 
 
 

สมาชิกในกลุม 
 

1. ............................................................................................................................ เลขที่ ................ 
2. ............................................................................................................................ เลขที่ ................ 
3. ............................................................................................................................ เลขที่ ................ 
4. ............................................................................................................................ เลขที่ ................ 
 
 

พอคาซื้อเคร่ืองซักผาราคา 15,000 บาท เขาติดราคาขายโดยตองการกําไร 20% 
ตอมาพอคาตดิปายลดราคา 15% จากราคาขายทีต่ิดไว 

พอคาขายเครื่องซักผาเคร่ืองนี้ราคาเทาใด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

                 
                         ??? 
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ขั้นท่ี 1  การคนหาขอมูลจากโจทยปญหา (S)  
 
  ส่ิงที่โจทยตองการใหหา คือ ……………....................................……………………...…... 
…………………………………………………………………...........................................……….. 

ส่ิงที่โจทยกําหนดให คือ ….......………………………….................................................... 
…………………………………………………………………...........................................……….. 

ส่ิงที่ตองหาเพิม่เติม ........….......………………………….................................................... 
…………………………………………………………………...........................................……….. 

 
สามารถเขียนเปนแผนภาพประกอบได ดังนี้ 
 
 
 
 

  คร้ังท่ี 1 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

  คร้ังท่ี 2 
 
 
 
 
 

 
 
  ส่ิงที่โจทยกําหนดให .................................... 

....................................................................... 

....................................................................... 

....................................................................... 

ส่ิงที่โจทยกําหนดให .................................... 
....................................................................... 
 

หา  ................................................................ 
....................................................................... 
 

คิด  .................................. 
จากที่หาไวในครั้งที่ 1 
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ขั้นท่ี 2  การแกปญหา (S)   
ใหนกัเรียนหาวิธีการแกโจทยปญหา โดยเขียนวิธีการแกปญหาลงในทีว่างสําหรับแนวคิด 

และลองดําเนนิการแกปญหาดวยวิธีการตาง ๆ ที่ไดคิดไว 
 

  
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
ขั้นท่ี 3  การสรางคําตอบที่ไดจากการแกปญหา (C)   

ใหนกัเรียนเขยีนวิธีการแกปญหาตามที่กลุมของตนเองไดคิดไวใหเปนลําดับขั้นตอนที่
เขาใจไดงาย และเพื่อส่ือสารใหเพื่อนคนอืน่เขาใจไดดวย  
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 

แนวคิด 
 
   คร้ังท่ี 1         
 
 
 
 
    คร้ังท่ี 2         
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ขั้นท่ี 4  การแลกเปล่ียนแนวทางในการแกปญหา (S) 
หลังจากที่แตละกลุมไดนําเสนอวิธีการแกปญหาของกลุมตนเองแลว ใหนักเรียนบันทกึ

วิธีการแกปญหาที่แตกตางไปจากกลุมของตน ซ่ึงเปนวิธีการที่มีความถูกตองและเหมาะสม 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
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ใบกิจกรรมที่ 2  

เร่ือง โจทยปญหารอยละกับการซื้อขายท่ีมากกวา 1 คร้ัง 
 
 

สมาชิกในกลุม 
 

1. ............................................................................................................................ เลขที่ ................ 
2. ............................................................................................................................ เลขที่ ................ 
3. ............................................................................................................................ เลขที่ ................ 
4. ............................................................................................................................ เลขที่ ................ 
 
 

แนนขายบานใหนุนขาดทุน 10% 
นุนขายตอใหทรายไดกําไร 5% ถาทรายซื้อบานจากนุน 756,000 บาท 

 แนนซื้อบานราคาเทาไร 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

                 
                         ??? 
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ขั้นท่ี 1  การคนหาขอมูลจากโจทยปญหา (S)  
 
  ส่ิงที่โจทยตองการใหหา คือ ……………....................................……………………...…... 
…………………………………………………………………...........................................……….. 

ส่ิงที่โจทยกําหนดให คือ ….......………………………….................................................... 
…………………………………………………………………...........................................……….. 

ส่ิงที่ตองหาเพิม่เติม ........….......………………………….................................................... 
…………………………………………………………………...........................................……….. 

 
สามารถเขียนเปนแผนภาพประกอบได ดังนี้ 
 
 
 
 

  คร้ังท่ี 1 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

  คร้ังท่ี 2 
 
 
 
 
 
 

 
 
  ส่ิงที่โจทยกําหนดให .................................... 

....................................................................... 

....................................................................... 

....................................................................... 

ส่ิงที่โจทยกําหนดให .................................... 
....................................................................... 
 

หา  ................................................................ 
....................................................................... 
 

คิด  .................................. 
จากที่หาไวในครั้งที่ 1 
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ขั้นท่ี 2  การแกปญหา (S)   
ใหนกัเรียนหาวิธีการแกโจทยปญหา โดยเขียนวิธีการแกปญหาลงในทีว่างสําหรับแนวคิด 

และลองดําเนนิการแกปญหาดวยวิธีการตาง ๆ ที่ไดคิดไว 
 

  
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
ขั้นท่ี 3  การสรางคําตอบที่ไดจากการแกปญหา (C)   

ใหนกัเรียนเขยีนวิธีการแกปญหาตามที่กลุมของตนเองไดคิดไวใหเปนลําดับขั้นตอนที่
เขาใจไดงาย และเพื่อส่ือสารใหเพื่อนคนอืน่เขาใจไดดวย  
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 

แนวคิด 
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ขั้นท่ี 4  การแลกเปล่ียนแนวทางในการแกปญหา (S) 
หลังจากที่แตละกลุมไดนําเสนอวิธีการแกปญหาของกลุมตนเองแลว ใหนักเรียนบันทกึ

วิธีการแกปญหาที่แตกตางไปจากกลุมของตน ซ่ึงเปนวิธีการที่มีความถูกตองและเหมาะสม 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................……….. 
…………………………………………………………………...........................................………. 
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ภาคผนวก ง   
ตารางวิเคราะหขอสอบวิชาคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ” 
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ตารางผนวกที่ ง1  ตารางวิเคราะหขอสอบวิชาคณิตศาสตร เร่ือง “รอยละ” ช้ันประถมศึกษาปที ่6 

 
พฤติกรรมท่ีตองการวัด 

ความรูความจาํ ความเขาใจ การนําไปใช เนื้อหา 
ปรนัย อัตนัย ปรนัย อัตนัย ปรนัย อัตนัย 

รวม 
 

1. โจทยปญหารอยละ 
กับการซื้อขาย 
 

- - 5 
(ขอ 1-5) - 1 

(ขอ 6) - 6 

 

2. โจทยปญหาการซื้อ
ขายกับการหารอยละ 
 

- - 3 
(ขอ 7-9) 

1 
(ขอ 1) 

1 
(ขอ 10) 

- 5 

 

3. โจทยปญหาที่มี 
การซื้อขายที่มากกวา 
1 คร้ัง 
 

- - - - 2 
(ขอ 11-12) 

1 
(ขอ 2) 3 

รวม - - 8 1 4 1 14 
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ภาคผนวก จ  

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรเร่ือง “รอยละ” 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
150

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร 
เร่ือง รอยละ  ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 

 
คําชี้แจง 1.  ขอสอบชุดนี้มีทั้งหมด 4 หนา ใชเวลาในการทดสอบ 50 นาที 

2. ขอสอบแบงออกเปน 2 ตอน คะแนนเต็ม 20 คะแนน ประกอบดวย 
ตอนที่ 1  เปนแบบทดสอบปรนัยแบบเลือกตอบ จํานวน 12 ขอ ขอละ 1 คะแนน 
ตอนที่ 2  เปนแบบทดสอบอัตนัยแสดงวิธีทํา จํานวน 2 ขอ ขอละ 4 คะแนน 

 
 
ตอนที่ 1  จงเลือกคําตอบที่ถูกตองที่สุด 
 
1. มานะซื้อพัดลมมาราคา 280 บาท ตองการขายใหไดกําไร 25% มานะตองขายพัดลมราคาเทาไร 

ก.   305   บาท                        ข.   320   บาท 
ค.   350   บาท                        ง.    375   บาท 

 
2. เกซ้ือเครื่องครัวชุดหนึ่งมาราคา 3,600 บาท เกขายตอใหเพื่อนขาดทุน 15%  เกขายเครื่องครัวไป
ราคาเทาไร 

ก.  2,940  บาท    ข.  2,950  บาท 
ค.  3,060  บาท    ง.  3,540  บาท 
 

3. พิมพดีดเครื่องหนึ่งติดราคาไว 2,500 บาท ลดราคาใหผูซ้ือ 15% ดังนั้นรานคาขายพิมพดีดได
เงินกี่บาท 

ก.   2,100    บาท                       ข.   2,125   บาท 
ค.   2,225    บาท                       ง.    2,250   บาท 

 
4. อรอินขายรองเทาใหเพื่อนไปราคา 559 บาท ปรากฏวาขาดทุน 35% อรอินซ้ือรองเทามาราคา
เทาไร 

ก.   860   บาท                        ข.   363   บาท 
ค.   414   บาท                        ง.    195   บาท 
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5. รุงฤดีขายตูเยน็ใหนพรัตนไปราคา 5,940  บาท  ไดกําไร 8% รุงฤดีซ้ือตูเย็นมาราคาเทาไร 
ก.  6,456 บาท                    ข.    6,415   บาท 
ค.  5,860    บาท   ง.    5,500   บาท 
 

6. ฟาใสซื้อสับปะรดมา 50 ผล ราคา 1,200 บาท ตองการขายใหไดกําไร 25% ฟาใสจะตองขาย
สับปะรดผลละเทาไร 

ก.     6   บาท                        ข.     8   บาท 
ค.   24   บาท                        ง.    30   บาท 

 
7. เส้ือราคาตัวละ a บาท ขายไปขาดทุน b บาท ขายเสื้อขาดทนุรอยละเทาไร 

ก. a
100b×         ข.  b

100a×    

ค.  100
ab     ง.  ab

100          
 

8. สินคาชนิดหนึง่ติดราคาไว 2,900 บาท แตขายไมได จึงลดราคาใหผูซ้ือเหลือเพียง 2,755 บาท 
รานคาลดราคาใหผูซ้ือรอยละเทาไร 

ก.  รอยละ 5                     ข.    รอยละ 9 
ค.  รอยละ 10                   ง.    รอยละ 15 

 
9. วันชัยลงทนุซ้ือนาฬิการาคา 400 บาท และนําไปขายตอใหแกวไดเงินเพียง 280 บาท วันชัย
ขาดทุนรอยละเทาใด 
     ก.  รอยละ 10        ข.  รอยละ 20      
   ค.  รอยละ 30   ง.  รอยละ 70 
 
10. น้ําฝนซ้ือเส้ือมาโหลละ 1,500 บาท ขายไปตัวละ 150 บาท น้ําฝนขายเสื้อไดกําไรรอยละเทาไร 

ก. รอยละ 10    ข.  รอยละ 20  
ค.  รอยละ 25    ง.  รอยละ 30 
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11. อานนทซ้ือรถจักรยานมาราคา 1,250 บาท ขายตอใหจันทรฉายโดยคิดกําไร 6% จันทรฉายขาย
ตอใหปานเดือนขาดทุน 3% ปานเดือนซ้ือจกัรยานมาราคาเทาไร 

ก.  1,260.25   บาท    ข.  1,270.50   บาท 
ค.  1,278.50   บาท    ง.  1,285.25   บาท 
 

12. แตงโมซื้อเส้ือมาราคา 200 บาท ขายใหแพนเคกไดกําไร 10%  และแพนเคกนําไปขายตอให
เวียรในราคา 209 บาท แพนเคกขายไดกําไรหรือขาดทุนกี่เปอรเซ็นต 

ก.     กําไร  5%   ข.    ขาดทุน  5% 
ค.    กําไร  10%   ง.    ขาดทุน  10% 
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ตอนที่ 2  จงแสดงวิธีทํา 
 
1. ใบตองซื้อกระเปามาราคาใบละ 350 บาท นําไปขายใหใบเตยราคา 315 บาท ใบตองขายกระเปา
ขาดทุนรอยละเทาไร  
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
 
2. รานคาตองการขายกางเกงใหไดกําไร 25% จึงติดราคาไว 550 บาท ถารานคาตองการกําไร 10% 
รานคาจะตองขายกางเกงราคาเทาไร 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
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ภาคผนวก ฉ   
แบบสอบถามความคิดเหน็ของนักเรียนที่มตีอการจัดกจิกรรมการเรียนรูเร่ือง “รอยละ” 
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แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนเก่ียวกับการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชรูปแบบ SSCS 

 
 

คําชี้แจง แบบสอบถามความคิดเหน็ฉบับนี้ใชสําหรับสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนเกีย่วกบั
การจัดกจิกรรมการเรียนรูโดยใชรูปแบบ SSCS ใหนกัเรียนอานขอความที่กําหนดและ
แสดงความคิดเห็นของนกัเรยีน โดยใหทําเครื่องหมาย    ลงในชองที่ตรงกับ       
ความคิดเหน็ของนักเรียนมากที่สุด 

 
ระดับความคดิเห็น  

ขอความ เห็นดวย
อยางยิ่ง 

เห็น
ดวย

ไม
แนใจ 

ไมเห็น
ดวย 

ไมเห็นดวย
อยางยิ่ง 

 

ดานกิจกรรมการเรียนรู 
 

1. สงเสริมใหนักเรียนสามารถคนหาขอมูลจากโจทย
ปญหาและแยกแยะประเด็นปญหาไดดยีิ่งขึ้น 

 

     

 

2. สงเสริมใหนักเรียนสามารถวางแผนและ
ดําเนินการแกปญหาดวยวิธีการตาง ๆ หรือหา
คําตอบของปญหาได 

 

     

 

3. สงเสริมใหนักเรียนสามารถแสดงวิธีการคดิ
คณิตศาสตรไดอยางเปนลําดับขั้นตอน และ
สามารถสื่อสารเพื่อใหคนอืน่เขาใจไดงาย 

 

     

 

4. ทําใหนกัเรียนมีโอกาสแลกเปลี่ยนความรูซ่ึงกัน
และกัน 

 

     

 

5. ชวยใหนกัเรียนมีความสามารถในการคิดแกไข
ปญหาตาง ๆ ไดดียิ่งขึน้ 

 

     

 

6. ทําใหนกัเรียนมีความภาคภูมใิจในตนเอง 
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ระดับความคดิเห็น  
ขอความ เห็นดวย

อยางยิ่ง 
เห็น
ดวย

ไม
แนใจ 

ไมเห็น
ดวย 

ไมเห็นดวย
อยางยิ่ง 

 
 

7. กิจกรรมการเรยีนรูมีความนาสนใจทําใหอยากเขา
รวม 

 

     

 

ดานสื่อการเรียนรู 
 

8. ส่ือการเรียนรูสงเสริมการเรียนรูทําใหนักเรียน
เขาใจในบทเรยีนยิ่งขึน้ 

 

     

 

9. ส่ือการเรียนรูที่ใชมีความเหมาะสมกับเนื้อหา 
 

     
 

10. ส่ือการเรียนรูสงเสริมใหนักเรียนเขาใจขั้นตอน
การแกปญหา 

 

     

 

11. ส่ือการเรียนรูมีความเหมาะสม และสอดคลอง
กับชีวิตประจําวัน 

 

     

 

ดานผูสอน 
 

12. ผูสอนเอาใจใสและใหความเปนกันเองกับ
นักเรียนชวยสงเสริมบรรยากาศในการเรียนรู 

 

     

 

13. ผูสอนมีการใชภาษา ที่เขาใจงาย ชัดเจน เพื่อส่ือ
ความหมายทําใหเกิดความเขาใจไดด ี

 

     

 

14. ผูสอนมีการยกตัวอยางประกอบ เพื่อส่ือ
ความหมายทําใหเกิดความเขาใจไดดียิ่งขึน้ 

 

     

 

15. ผูสอนเปดโอกาสใหนักเรียนไดแสดง          
ความคิดเหน็ไดปฎิบัติและคนพบความรูดวย
ตนเอง 
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ระดับความคดิเห็น  
ขอความ เห็นดวย

อยางยิ่ง 
เห็น
ดวย

ไม
แนใจ 

ไมเห็น
ดวย 

ไมเห็นดวย
อยางยิ่ง 

 

16. ผูสอนทําหนาที่เปนผูอํานวยความสะดวกและให
คําปรึกษาที่ดีในการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่เนน
กระบวนการกลุม 

 

     

 

ดานการวดัผลและการประเมินผล 
 

17. การทําแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก
โจทยปญหาคณิตศาสตรทําใหนักเรยีนทราบ
ขอบกพรองของตนเอง เพื่อนําไปปรับปรุง แกไข 
และพัฒนาตนเองตอไป 

 

     

 

18. การทําแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก
โจทยปญหาคณิตศาสตรทําใหนักเรยีนมี      
ความตองการที่จะพัฒนาตนเองอยางตอเนือ่ง 

 

     

 

19. จํานวนขอสอบของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนคณิตศาสตรมีความเหมาะสมกับ
เวลา 

 

     

 

20. เกณฑการวดัผลและการประเมินผลมี           
ความชัดเจน เหมาะสมและยุติธรรม 

 

     

 

 
ขอเสนอแนะอื่น ๆ  
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 



ประวัติการศึกษา และการทํางาน 
 
ช่ือ –นามสกุล นางสาวสุกัญญา  สุมโน 
วัน เดือน ป ที่เกิด วันที่  15  เดือน กรกฎาคม  พ.ศ. 2525 
สถานที่เกิด  จังหวดัสมุทรสาคร 
ประวัติการศึกษา วิทยาศาสตรบณัฑิต (คณิตศาสตร)  

เกียรตินยิมอันดับสอง มหาวทิยาลัยเกษตรศาตร 
ประกาศนยีบตัรบัณฑิตวิชาชีพครู 
มหาวิทยาลัยมหิดล 

ตําแหนงปจจบุัน ครู  
สถานที่ทํางานปจจุบัน โรงเรียนวัดหนองแขม (สหราษฎรบูรณะ) 

กรุงเทพมหานคร 
ทุนการศึกษาที่ไดรับ ทุนโครงการสงเสริมและผลิตครูผูมี

ความสามารถพิเศษทางวิทยาศาสตรและ
คณิตศาสตร (สควค.) จากสถาบันสงเสริม    
การสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (สสวท.) 

 


