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บทคัดยอ
 
บทความนี้เปนสวนตอของบทความ “จากบาเบลสู ยูโทเปยสมัยใหม” ที่เคยตีพิมพใน วารสารวิชาการ คณะ
สถาปตยกรรมศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ฉบับเดือนธันวาคม 2553  โดยอาศัยโครงสรางทางทฤษฎีทาง
สถาปตยกรรมทีพ่จิารณาการเปลีย่นแปลง (movement) ของแนวคดิทางสถาปตยกรรมสมยัใหมวามแีกนแกนอยูทีก่ระแส 
Modernism เพื่อชี้ใหเห็นวาตลอดระยะเวลา 100 ปที่ผานมา การเปลี่ยนแปลงเชิงทฤษฎีทางสถาปตยกรรม โดยเฉพาะ
อยางยิ่งหลังสงครามโลกคร้ังที่ 2 นั้น ไดรับอิทธิพลจากความพยายามท่ีจะทําใหเกิดการอยูอาศัยเปนสังคมเมือง หรือ
วิถีเมืองที่ดี (Good urbanism) สวนหนึ่งของแนวคิดของสถาปนิกชื่อดังหลายทานในชวงเวลาดังกลาว ลวนแลวแตอุทิศ
ใหแกการใหความหมายของงานสถาปตยกรรม ในฐานะองคประกอบสาํคญัตอการสรางเมอืงแหงอนาคตในรปูแบบตางๆ 
จนถึง การอธิบายงานสถาปตยกรรมผานความเขาใจเร่ืองท่ีวางสาธารณะ และความเปนสภาพแวดลอมท่ีมนุษยสรางข้ึน 
ทั้งในมิติทางวิศวกรรม จนถึงความเปนสังคมเศรษฐกิจ โดยมีภาพรวมอยูที่การอยูอาศัยแบบวิถีเมือง

คําสําคัญ:  ทฤษฎีทางสถาปตยกรรม การออกแบบชุมชนเมือง ยูโทเปย วิถีเมือง
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Abstract
 
A sequel to another article by the same author, “From Babel to Modernism Utopia,” (Journal of the Faculty of 
Architecture, Chulalongkorn  University, December, 2010), this article focuses on the theoretical framework 
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that examines the movement of contemporary architectural theory of the past 100 years, or from Modernism 
to Postmodernism.  Especially since the Postwar period, architectural theories have been signicantly inuenced 
by the ideas and implementation of good urbanism.  Many great architects had devoted their imagination to 
the meaning of architecture as a signicant element in the construction of various urban utopias for a better 
future. Others had examined and described architecture through the understanding of public spaces and the 
built environment.  From the engineering to socio-economic dimensions, these theoretical dialogues share a 
common, holistic vision of good urbanism for the better future.

Keywords:  Architectural Theory, Urban Design, Utopia, Urbanism

บทนํา
 
แมวาคาํวา “สถาปตยกรรมเมือง” หรอืการออกแบบเมือง 
(Urban design) นั้นจะเปนคําใหมที่มีผูนิยามมาเมื่อ
ศตวรรษทีผ่านมา แตการพดูถงึความสมัพนัธระหวางการ
ออกแบบอาคาร เมือง และวิถีชีวิตของคนในเมืองเปนสิ่ง
ที่ถูกเขียนและปรากฏเปนวาทกรรมท่ีสําคัญใหคนได
ยดึถอืและเปนตนแบบมานาน วาทกรรมดงักลาวมหีลาก
หลายรูปแบบตามยุคสมัยที่ตางกันมาเปนเวลานับพันป 
หรืออาจจะเรียกไดวานบัต้ังแตการมบีนัทึกถงึการรวมตัว
กนัเปนเมอืงแหงแรกข้ึนบนโลกก็วาได  “เพราะเมืองไมใช
แคเรือ่งของการวางแผน และสถาปตยกรรมไมใชแคเรือ่ง
ของอาคาร” ขอเขียนท่ีเกีย่วของกับสถาปตยกรรมเมืองจึง

ประกอบไปดวยการกลาวถึงวิถีชีวิตเมือง (Urbanism)1 
และรูปแบบทางกายภาพท่ีควรจะเปน (architecture) ซึง่
แตละยุคแตละสมัยมรีปูแบบและความสมัพันธนีแ้ตกตาง
กนัไป และมลีกัษณะวพิากษกนัเองตามพืน้ฐานการเปลีย่น 
ของสังคมมนุษยและรูปแบบเหตุผลและความจําเปนของ
การตัง้ถ่ินฐานในแตละยุคแตละสมัยบนพืน้ฐานงานเขยีน
และพัฒนาการของสังคมตะวันตก
 
จากบทความเรือ่ง “จากบาเบลสูยโูทเปยสมยัใหม”2 ผูเขยีน 
ไดชีป้ระเด็นวา Urbanism ทีป่รากฏอยูในวรรณกรรมตางๆ 
อยาง The Bible, Utopia (Sir Thomas More, 1478 - 
1535)  และ Towards a New Architecture รวมถงึผลงาน 
อื่นๆ ของเลอ คอรบูสิเอร (Le Corbusier) ลวนแลวแต

1  แมวาราชบัณฑิตจะใหศัพทบัญญัติของคําวา Urbanism ไววา “ชุมชนเมืองนิยม” แตเพื่อใหสอดคลองตอความเขาใจตอกระแส  New Urbanism 
ที่เนนการศึกษาและสรางรูปแบบการตั้งถ่ินฐานใหเหมาะกับวิถีชีวิตและความเปนสัตวสังคมของมนุษย ในบทความน้ีจึงใชคําวา “วิถีเมือง” แทน  
Urbanism เพื่อสื่อสารความเขาใจดังกลาว
2 บทความนี้เดิมเปนสวนหนึ่งของบทความที่วาดวยความสัมพันธเชิงอุดมคติระหวางวิถีเมืองและสถาปตยกรรมตั้งแตที่มีระบุในคัมภีรไบเบิลจนถึง
ปจจุบัน แตเพื่อความเหมาะสมของเนื้อหาและความยาว บทความจึงจําเปนจะตองถูกแยกออกเปน 2 ตอน โดยบทความตอนแรกช่ือ “จากบาเบลสู
ยูโทเปยสมัยใหม” ตีพิมพในวารสารคณะสถาปตยกรรมศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ฉบับเดือนธันวาคม 2553 โดยมีประเด็นตามบทนําดังนี้ 
 บทความ “จากบาเบลสูยูโทเปยสมัยใหม” เปนการสํารวจขอคิดและขอเขียนท่ีอยูใน “วรรณกรรม”  3 ชุดหลัก ที่สรางวาทกรรมสําคัญ หรือมี
สวนชี้นําความคิดของสถาปตยกรรมและวิถีชีวิตของเมืองและการตั้งถ่ินฐานของมนุษยในโลกตะวันตก ตางยุคสมัยกันของ 3 วาทกรรมหลัก ตั้งแต 
Early Christian, Renaissance, และ Modernism ที่มีความแตกตางกันโดยสิ้นเชิงในรูปแบบของการเขียน ที่มา และเนื้อหาในการพูดถึงโลกและ 
สังคมมนุษย อันประกอบดวยคัมภีรไบเบิล หนังสือเรื่อง Utopia และแนวคิดในการสรางสถาปตยกรรมสมัยใหมของเลอ คอรบูสิเอรทั้ง 3 วาทกรรม
นี้ มีความแตกตางกันของยุคสมัยกวาสองสหัสวรรษ ซึ่งอยางไรก็ตามอิทธิพลท่ีมีตอกันของ 3  วาทกรรมน้ีจะถูกเขียนสอดแทรกโดยใชการอธิบาย
ดวยเชิงอรรถเปนสําคัญ   จนขอถกเถียงตางๆ จะถูกชี้ประเด็นในบทสรุปผานอิทธิพลของเลอ คอรบูสิเอรที่มีตองานสถาปตยกรรมในปจจุบันในสวน
ที่กลาวถึง “หลากสัญญา; จากความเปนคริสเตียนสูสมัยใหม” วาสถาปตยกรรมถูกนิยามใหมีหนาท่ีอยางไรกับวิถีชีวิตของคนเมือง 
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สรางมายาคติตอภาพของเมืองจนถึงวิถีชีวิตในรูปแบบ     
ที่แตกตางกันไป ดังในสวนสุดทาย “หลากสัญญา; จาก
ความเปนคริสเตียนสูสมัยใหม” ที่ผู เขียนช้ีวามีการ 
เปลีย่นรปูของเมอืงจากดนิแดนในสญัญาและดนิแดนของ
ผูเชื่อในพระผูเปนเจาอยางเมืองเยรูซาเล็มใหม (New 
Jerusalem) สามารถนําสูแมแบบของเมืองสังคมนิยมและ
การแสวงหาสังคมอุดมคติที่ทุกสิ่งทุกอยางอยูในการ
ควบคุมไดอยางเมืองยูโทเปยและ การคนหา “ยูโทเปย” 
ไดกลายเปนวาทกรรมของเมืองสมัยใหม (Modernism) 
สวัสดิการสังคม และสังคมอุดมคติแบบยุคอุตสาหกรรม 
อยาง “Contemporaine pour trois million d’habitants” 
เมืองสมัยใหมมีลักษณะท่ีตองละท้ิงอุดมคติทางชนช้ันที่
สลบัซบัซอนหรอืตวัตนตามแบบประเพณไีวเบ้ืองหลงั เพือ่
สูการอยูรวมกันในท่ีวางสาธารณะแบบ “Common Ground” 
ที่มีกลิ่นอายของยูโทเปยจากยุคเรอเนสซ็องสแบบเกาะ
อังกฤษ  (Komgrij Thanapet, 2010)

ใน “ดินแดนในสัญญาใหม (กวา)” จะเปนการสํารวจ  
วาทกรรมหลังสงครามโลกครั้งที่สองเปนตนมา ในบทที่
ชื่อว า “หลังสมัยใหมดังวิถีเมือง” แสดงใหเห็นวา
แถลงการณหลังสงครามโลกต้ังแตป 1960 นั้น เปน
อิทธิพลจากการเปลี่ยนแปลงวิถีชีวิตของคนเมือง โดย
อาศยัโครงสรางทางทฤษฏจีากนกัทฤษฎทีางสถาปตยกรรม 
อยางชารลส เจ็งกส (Charles  Jencks) ที่พิจารณา 
กระแสหลังสมัยใหมวามีทั้งตัวเปนโพสตโมเดอรนิสซึม 
(Postmodernism) เองและ เลต-โมเดิรน (Late-
modern), นวิ-โมเดริน (New-modern) ไปจนถึง คริทคิลั 
โมเดอรนิสซึม (Critical modernism) โดยบทความนี้เริ่ม
ตั้งแตการตอยอดความฝนของสถาปตยกรรมสมัยใหม    
สู Post-War Futurist ไปสูการช้ีใหเหน็ภาวะหลังสมัยใหม
ทีว่ถิชีวีติ ความอดัแนน และรูปแบบทีห่ลากหลายของการ
บรโิภคของคนเมอืงเปนสิง่กาํหนดรปูแบบและแนวคดิทาง
สถาปตยกรรม ในขณะที่ความทันสมัยไดพามนุษยไปสู
จดุวกิฤตของการสรางสรรคพืน้ทีส่าธารณะของเมืองมาก
ขึน้จนมขีอเสนอตอการทาํอยางไรใหวถิชีวีติเมืองดขีึน้โดย

ไมใชการสรางขอกําหนดทางกายภาพและระบบการใช
ประโยชนพืน้ทีแ่ตเพยีงอยางเดยีว พืน้ทีท่างกายภาพของ
เมืองเปนสมรภูมิของการแกปญหา พื้นที่อยาง “ที่วาง
สมมุติ” หรือไซเบอรสเปซ (Cyberspace) ซึ่งถือกําเนิด
ขึน้มามผีลตอวถิชีวีติของคนเมอืงและการตัง้ถิน่ฐานแบบ 
“สถานท่ีไรถิน่” (None-place Place) และเปนคาํอธิบาย
วามนุษยตองการการพัฒนาดินแดนในสัญญาไปในรูป
แบบไหน โดยทายที่สุดบทความนี้อาศัยวาทกรรมของ 
เร็ม คูลฮาส (Rem Koolhaas)3 เปนประเด็นในการ  
แสดงใหเห็นสุดทายถึงความสัมพันธระหวางมนุษย 
สถาปตยกรรม และวิถีแหงเมืองนั้นมีแนวคิดและความ
สัมพันธที่ตางออกไปเกิดขึ้นเสมอ โดยส่ิงตางๆ เหลาน้ี
ไมมีวันที่จะเรียบงายขึ้น แตในทางกลับกันจะทวีความ  
ซับซอนข้ึนจากการสานตอวาทกรรมตางๆ ที่เคยมีมา

แถลงการณหลังสมัยใหม; 
Postmodern Manifestoes
 
การเปล่ียนแปลงหลงัจากสงครามโลกครัง้ที ่2 เปนตนมา 
เปลี่ยนโลกยุคอุตสาหกรรมอีกครั้งโดยไมมีวาทกรรม     
ที่ทรงพลังอยาง  Towards a New Architecture เกิดขึ้น
อกีเลยจนศตวรรษท่ี 21 อยางไรก็ตามปรากฏการณ  เชนนี้
เปนเครื่องช้ีใหเห็นวา ความเชื่อเรื่องของดินแดนใน 
สญัญารวมกนัเพยีงดนิแดนเดยีวหรอืแบบแผนเดยีวไดลด
บทบาทลงแลว  โลกไดเขาสูสภาวะหลังสมัยใหม โดยมี
การเปลี่ยนแปลงของเมืองและการตอตานแนวคิดแบบ
คอรบูเชียนยูโทเปยเปนแรงผลักดัน อยางไรก็ตามแม
อิทธิพลของ New Urbanism นั้นมีความสัมพันธกับภาวะ
หลังสมัยใหมโดยตรง แตจากผลงานหลายๆ ชิ้นของ
ชารลส เจง็กส อยาง Architecture Today (1993) ทีร่วม
เอางานเขยีนหลายเลมกอนหนาของชารลส เจง็กส เขาไว
เปนเลมเดียวกันชี้วากระแสหลังสมัยใหมไมไดมาแทนที่
กระแสสมยัใหมนยิมอยางท่ีหลายคนไดเขาใจ แมจะมกีาร
ประกาศการตายของสมัยใหมนิยมอยางเปนทางการใน

3 เร็ม คูลฮาสสถาปนิกชาวดัชทผูที่ไดชื่อวาเปนเลอ คอรบูสิเอรแหงโลกรวมสมัย  “Le Corbusier of Our Times”
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ยูโทเปยสมัยใหม (กวา): ปฏิสันถารแหงสถาปตยกรรมและวิถีเมือง

วงการสถาปตยกรรมโดยชารลส เจ็งกสเอง แตอุดมคติ 
(ideology) ก็ยังอยูในรูปตางๆ ที่แตกตางกันออกไป จน
อาจจะเรียกไดว าผลพวงหรือแถลงการใหมๆ หลัง
สงครามโลกครัง้ที ่2 นัน้ไมไดเปนอสิระจากสมยัใหมนยิม
หรอืความนิยมตอแนวคิดทีไ่ดรบัอทิธพิลของเลอ คอรบสูเิอร 
หรือกลุมคอรบูเชียน (Corbusian) ไดเลย4

 
บักมินสเตอร ฟุลเลอร (Buckminster Fuller) (1895 
– 1985) เปนวิศวกรท่ีมีผลงานท่ีเปนที่ถูกอางอิงของ
สถาปนิกมากท่ีสดุ เสนอแนวคิดรวมสมยักบัเลอ คอรบสูเิอร 
ถึงรูปแบบที่อยูอาศัยที่เบา และถอดประกอบไดจากชิ้น
สวนเลก็ๆ แนวคดิเรือ่ง Dymaxion  House ทีเ่สนอไวตัง้แต 
1929 มีผลตอสถาปนิกบางกลุม ที่พยายามหาทางออก
เรือ่งของความคุมคาทางวศิวกรรม และการสรางคณุภาพ
ชีวิต (Doordan, 2001) เพราะงานของ บักมินสเตอร  
ฟุลเลอร ที่รวมถึงจีโอเดสิคโดม (Geodesic Dome) ดวย
นั้นถูกคิดอยู บนพ้ืนฐานความงามทางวิศวกรรมและ
คณิตศาสตร อยางที่เขียนตั้งแตบทแรกๆ ใน Towards a 
New Architecture ซึง่จะเหน็วาแนวคดิของสถาปตยกรรม
สมยัใหมมอีดุมคติตามอยางคริสเตียนนอยมาก ไมมนียัยะ 
เรือ่งคณุงามความดเีขามาเกีย่วของ มมีมุมองบรสิทุธิเ์รือ่ง
ของความเทาเทียมกันเปนพื้นฐาน   และเปนจุดเริ่มของ
การมองวาโลกคือการประกอบเขาของหนวยยอยๆ ไมใช
สิ่งที่สรางเสร็จไดภายใน  6 วัน

Late Modern; 
City as Infrastracture

ความเคลื่อนไหวอยางหนึ่งที่ชารลส เจ็งกสกลาวถึงวา
เปนกระแสตอเน่ืองมาจากโมเดอรนิสมโดยเฉพาะ     
เรื่องสุนทรียภาพแบบวิศวกรรมจักรกล (Mechine- 
engineering aesthetics) นัน้คอืเลต-โมเดรินโดยผลงาน
และแนวคิดท่ีมลีกัษณะของความเปนหน่ึงเดียว (uniform) 
ของโครงสรางทีม่ลีกัษณะซํา้ๆ หรอื Mechanical-structural 
modular มาตอๆ กัน สําหรับสุนทรียภาพในกระแสน้ีคือ
ความงามทางวิศวกรรมท่ีถกูเปดเผยหรือใหเหน็เปนหลัก
แกผูที่ไดพบ อิทธิพลหลักของงานกลุมน้ีอยูในชวงปลาย
ทศวรรษท่ี 60 ถงึ 70 โดยผลงานหลักๆ จะเปนการแสดง
ความกาวหนาทางเทคโนโลยีการกอสราง และขอเสนอ
ของการอยูอาศัยของมนษุยในอนาคต  ผลงานดงักลาวจึง
อยูทั้งในรูปของอาคารที่กอสรางขึ้นมาใชงานอยางถาวร 
อาทิ  Pompidou center, Paris  (1971-1977) โดย
เร็นโซ เปยโน  (Renzo Piano) และริชารด รอเจอรส 
(Richard  Rogers) หรอือาคารท่ีสรางขึน้มาเปนตวัอยาง
และโครงสรางขนาดใหญเพื่อประโยชนการใชงาน   
เฉพาะดาน อาทิ Olympic stadium, Munich (1972) 
โดยเบนิช แอนด พารตเนอร (Benisch & Partner, with 
Gunther Grzimek) หรือศาลาจัดแสดงในงานเอกซโป 
(Expo) อยางผลงานของ คิโชะ คุโระกะวะ (Kisho 

4 กระแสสมัยใหมที่นาสนใจและแฝงอยูกอนหรือระหวางชวงที่  Towards a New Architecture กําลังเริ่มมีอิทธิพลตอแนวคิดของสถาปนิกกอน
สงครามโลกครั้งที่ 2 คือ Futurism งานอยาง The Street Enters the House และ The City Rises โดย Umberto Boccioni (1882 – 1916) ศิลปน
ชาวอิตาลี ที่แสดงถึงการเปลี่ยนแปลงของยุคสมัยใหมที่วิถีชีวิตของคนเมืองเปลี่ยนแปลงเขาสูยุคสมัยใหมมากขึ้นอยางการท่ีผูหญิงตองทํางานนอก
บาน และพื้นท่ีเมืองที่กําลังขยายตัว บทบาทของชนชั้นแรงงานและกรรมกรในการขยายตัวของเมืองแบบอุตสาหกรรมในพ้ืนท่ีชานเมือง โดยมีกลิ่น
อายของ Cubism ที่สลายรูปทรงของวัตถุ 3 มิติ และใหความสําคัญกับที่วางอันเกิดจากรูปทรงท่ียุบรวมกัน โดยใหความสําคัญกับพลวัต การ
เคลื่อนไหว ความเร็ว เทคโนโลยี  การเปล่ียนแปลงของอุตสาหกรรม และชัยชนะของมนุษยที่มีเหนือธรรมชาติรวมถึงมุมมองแบบชาตินิยม
อุตสาหกรรม สวนงานของ Antonio Sant’Elia ซึ่งเปนสถาปนิก แสดงภาพเมืองผานภาพ La Citt Nuova (The New City) หรือ Una Citta Nuava 
(1912–1914) อาคารสูงตอเนื่องใหญโต  ที่แมจะมีรูปทรงเหมือนอาคารในอดีตอยูบาง หากแตมีขนาดใหญโตกวามาก และไมมีองคประกอบหรือ
รูปแบบทางสถาปตยกรรมหรือเมืองจากอดีตอยูเลย เพื่อแสดงภาพวิถีชีวิตเมืองใหมของจักรวรรดิใหมซึ่งแทนท่ีประวัติศาสตรที่ดําเนินมาแตเดิมได
อยางหมดสิ้น โดยสัณฐานของเมืองที่ดูแมจะมีโครงสรางที่ชัดเจน แตจากการนําเสนอในรูปของเมืองที่มีขนาดใหญและแผกวางทําให “เมืองใหม” ดู
ซับซอน กระจัดกระจาย และลึกลับที่เลือนหายไปพรอมกับเสนนําสายตา จนภาพของ Futurism ถูกนํามาใชกับอนาคตอันมืดมัวและวุนวายตามแบบ
จินตนากรของ Fritz Lang จากภาพยนตรเรื่อง Metropolis (1926)  
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ผูชวยศาสตราจารย คมกริช  ธนะเพทย

Kurokawa) ที่ออกแบบ Takara group pavilion ในงาน
เอกซโปป 1970 ที่ Osaka  นอกจากน้ีชารลส เจ็งกสยัง
จัดวาทกรรมอยาง The Magastructure ผลงานของฟุมิฮิ
โกะ มะก ิ(Fumihiko Maki) และงานเขียนเชิงทดลองผาน
รูปแบบของการตูนแสดงภาพเมืองในอนาคตอยางงาน
ของปเตอร  คุ ก (Peter Cook) และอาร คิแกรม  
(Archigram) ใหอยูในกลุมของเลต-โมเดอรนสิมดวยเชน
กัน (Jencks, 1993)
 
ในชวงทศวรรษท่ี 60 และ 70 เปนชวงท่ีนาสนใจของการ
เปล่ียนแปลง และแตกลูกแตกหลานของแนวคิดท่ีจะ    
พูดถึงเมืองและการต้ังถิ่นฐานของมนุษยในอนาคตเลต-
โมเดอร นิสม เป นวาทกรรมหลักที่ยังยืนยันจะเอา
สุนทรียภาพแบบวิศวกรรมมาเปนคําตอบหลักของ
คณุภาพชีวติ และการอยูรอดของมนุษยในสภาพแวดลอม
ตางๆ โดยไมจาํกัดเงือ่นไข งานสวนใหญทีเ่ปนโครงสราง
ขนาดยกัษ (Megastructure) จะพดูถงึเมอืงในรปูแบบของ
อาคารหรือสงกอสรางขนาดใหญที่มีความสมบูรณใน    
ตัวเอง ระบบพยุงชีพ (Life support system) ตางๆ ถูก
คิดอยางประสานระบบเปนอยางดี ผานการเชื่อมโยง
ระบบทอ และโครงสรางที่สามารถตอขยายไดไมรูจบ ใน
ภูมิประเทศทุรกันดาร  มีระบบปดลอมที่ดี (enclosure)  
อาท ิขอเสนอ Project City-Communication Interchange 
as Means of Expression (1962) โดยฮานส ฮอลไลน 
(Hans  Hollein);  Ragnitz, Austria (1965 – 69) โดย 
ไอลฟรีด ฮูธ และ กุนเธอร โดเมนิก (Eilfried Huth & 
Gunther Domenig); Crater City (1968) โดย ชาเนแอก 
(Chaneac);  หรือ Compact City (1963-64) โดย   
วอลเทอร พิชเลอร (Walter Pichler) (Alison, 2007) 
สิง่ทีฟ่มุฮิโิกะ มะกเิขยีนอธิบายถงึ The Megastructure ไว
ในป 1964 วาเพราะวาสวนหน่ึงของเมืองหรือเมืองทั้ง
เมืองนั้นคือที่อยูอาศัย มันเปนไปไดที่จะสรางทั้งหมดขึ้น
มาได โดยท้ังหมดจะกลายเปนภมูทิศันทีม่นษุยสรางและ
สามารถกําหนดรูปแบบการใชงานในสวนตางๆ อยาง
สมบูรณ ทุกอยางใน Megastructure  สามารถเพ่ิมลดได
อยางเปนระบบ และมีลําดับชัดเจนเพื่อใหเกิดผล
ประโยชนและประสทิธภิาพในการควบคมุสภาพแวดลอม
สูงสุด ฟุมิฮิโกะ มะกิ อางถึงขอเสนอของ เค็งโซะ ทังเกะ 

(Kenzo Tange) วาจุดสําคัญของ  Megastructure อยูที่
แนวคิดที่ต องหา Megaform ที่สามารถรองรับการ
เปลีย่นแปลงทีไ่มคาดคดิไดมากทีส่ดุ  โดยมขีอคดิทีส่าํคญั
อยู 3 ขอคือ มุมมองของวิศวกรรมสิ่งแวดลอมที่ตอง
ออกแบบเปนโครงสรางหลากประโยชนใชสอย (Multi-
function structure), และมุมมองท่ีวาสรางใหโครงสราง
พื้นฐาน (infrastructure) เปนใหเปนการลงทุนหรือ
ตนทุนของสาธารณะ (public investment) (Maki, 
1964)
 
แนวคิดเร่ืองของวิถีเมืองและโครงสรางขนาดใหญจะ   
คอนขางแตกตางออกไปในฝงองักฤษ ผลงานของอารคแิกรม 
และปเตอร คุกกลบัแสดงความมีชวีติและการเปล่ียนแปลง
มากกวาในญี่ปุ น ในภาคพื้นยุโรปสวนอื่น รวมถึงใน
อเมริกา อาจเปนเพราะโดยพ้ืนฐานของอารคิแกรมและ 
ปเตอร คุกมุงเนนการเสนอแนวคิดเชิงการทดลองผาน
ภาพรางและการตูน และลักษณะระบบโครงสรางที่เลือก
ใชก็จะเปนโครงสรางผิว (Membrane structure) ที่เปน
โครงสรางพองลมเหมอืนบอลลนูหรอืมรีปูทรงทีค่ลายกบั
ฟองน้ําเปนหลัก ดงัท่ีจะเห็นในงานอยาง “เมอืงสําเร็จรปู” 
(Instant city) ใน รูปแบบตางๆ ของปเตอร คุกมีขอ
สังเกตวา ผลงานตางๆ ของอารคิแกรมและปเตอร คุก  
ในวัยหนุมจะอยูในชวงของตนทศวรรษท่ี 70 หรือยุค       
บบุผาชนทีแ่นวคดิรวมสมยัในประเทศออสเตรยีอยางวูลฟ   
พริกซ (Wolf Prix)  และกลุมคูป ฮิมเมลเบ(ล)า (Coop 
Himmelb(l)au) ของเขาท่ียังอยูในวัยหนุมดวยเชนกัน 
วูลฟ พริกซเสนอแนวคิดเรื่อง Villa Rosa (1966 - 70)  
และ Cloud (1968 - 72)  ทีอ่ยูในรปูของโครงสรางแบบ
เปาลม เคลื่อนยายได และอยูท่ีไหนก็ได หรือผลงาน 
Pneumacosm (1968) โดยเฮาส-รุเชอร-โค (Haus-
Rucher-Co) ก็อยูในลักษณะของโครงสรางพองลมท่ี
ควบคุมสภาพแวดลอมไดและอยูที่ไหนก็ไดเชนกัน แต   
สงที่เปนความโดดเดนของงานกลุมนี้ก็คือการท่ีไมได
พยายามที่จะสรางเมืองทั้งเมือง หากแตเปนการหาทาง
แทรกเขาไปอยูในเมืองเดิม หรือการสรางโครงสรางท่ี
สามารถปรับรูปได ไปตามบริบทหรือสถานท่ีตางๆ  จน
มกีารเรยีกแนวคดิแบบนีว้า  “Inatable city” หรอื “เมือง
แฟบได” แมแนวคิดเชนนี้สะทอนใหเห็นเปนงานขนาด
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ใหญ แตไมไดเนนที่การสรางโครงสรางขนาดใหญอยาง 
Mega-structure ทีว่างแผนรองรบัการขยายตวัมาอยางดี 
ในทางกลับกันอารคิแกรมเนนความสามารถและอิสระ
ของการรวมตวัของหนวยยอยๆ ทีจ่ะเขามาเกาะเกีย่วรวม
กัน หรือมาเสียบในโครงสรางหลักอยางเปนอิสระ และ
เปนฐานความคิดงานในชวงทีใ่ชโครงสรางเปาลม งานดัง
กลาวจะอยูในชวงต้ังแตป 1964 โดยท่ีใชชื่อรวมๆ วา 
Universal structure  อาทิ งาน Walking city, Plug-in 
City, หรือ Computing city ที่เนนการออกแบบหนวย  
ใหญและระบบยอยท่ีประกอบหรือแยกกันไดอยางอิสระ 
(Archigram,1964) (Taschen, 2009) แนวคิดดงักลาว
มคีวามเช่ือมโยงใกลชดิกับกลุมเมทะโบลิสต  (Metabolists) 
ที่จะกลาวถึงตอไป
 
จากแนวคิดของสถาปนิกบุบผาชน ผูเริ่มใหการสนใจ   
การแสดงออกสถาปตยกรรมดวยงานทดลอง วารสารแนว
ทดลอง และภาพอนาคตผานรูปแบบของการตูนปเตอร 
คุกและวูลฟ พริกซกลายมาเปนผูมีชื่อเสียงหรือ “Big 
Name” ในวงการสถาปตยกรรมในชวงปลายศตวรรษที่ 
20 หลายส่ิงหลายอยางท่ีเหน็ในกระดาษรางกลายมาเปน
รูปธรรม  Peteปเตอร คุกถึงศาสตราจารย และผูบรหาร
ที่ The Bartlett School of Architecture, University 
College London ไดมโีอกาสเปลีย่น Walking City ใหกลาย
เปน  Graz Kunsthaus หรือ อาคารอเนกประสงคและ  
หอศิลปเมือง Graz หรือ แนวคิดท่ีเสนอในกระดาษวา
สถาปตยกรรมท่ีเสนอเขาไปในเมืองควรจะคอยๆ เติบโต
และเชื่อมโยงเมืองทั้งหมดใหเปนเนื้อเดียวกัน และใช
ประโยชนของทีว่างในเมอืงอยางเตม็ที ่ตรงนีจ้ะเหน็ไดจาก
การจัดที่วางในอาคารสาธารณะหลายงาน จะเชื่อมโยง
เอามวลและองค ประกอบของอาคารเข ากับที่ว าง
สาธารณะของเมือง อาทิ การใชเช่ือมที่วางจากหนา
อาคารหรือพ้ืนท่ีเปดโลงสวนตางๆ ใหสามารถเดินทะลุไป
สวนอ่ืนๆ หรือ ขึ้นไปยังระดับอื่นๆ อยางพื้นที่บนดาดฟา
โดยที่ไมตองเขาไปในอาคาร กรณีของวูลฟ พริกซเขาได
พาคูป ฮิมเมลเบ(ล)าไปสูสํานักงานการออกแบบท่ีสราง
ผลงานทางสถาปตยกรรมท่ีลบเลอืนขอบเขตระหวางทีว่าง
ภายในและภายนอกอาคารใหกลายเปนที่วางของเมือง
และสาธารณะไปไดเกือบทั้งหมด อยาง The Cloud กลับ

มาเปน BMW Welt ที่พึงแลวเสร็จในป 2007 นอกจากนี้
แนวคิดวาภาพรวมทางกายภาพของเมืองคือโครงสราง 
พื้นฐานหรือเปนโครงสรางขนาดยักษนั้นไดกลับขึ้นมา
เปนโครงการพฒันาฟนฟเูมอืงในเขตพืน้อุตสาหกรรมเกา
กลางเมืองหรือการพัฒนาเพิ่มศักยภาพจากโครงสราง  
พื้นฐานอยางพื้นที่ทางดวน และขอเสนอหลักของการ
สรางเมืองใหมในยุโรปตะวันออกอยางอะเซอรไบจานและ
ตะวันออกกลางอยางดูไบดังท่ีจะเห็นลักษณะงานไดจาก
ผลงานในป 2009 ทั้งที่สรางเสร็จจริงและเปนขอเสนอ
โครงการของสถาปนิกรุนหลานอยางบีเจรค อิงเกลส 
(Bjarcke Ingels) หรือกลุมบกิ (BIG) ทีม่วีาทะของตัวเอง
วา “Yes is More.” มตีวัอยางงานทีน่าสนใจอยางอาคาร
อเนกประโยชนขนาด 190,000 ตร.เมตร ที่เปนท้ัง
โรงแรมและหางสรรพสินคาอยาง The S Pillars of 
Bawadi ที่ถูกนิยามวาพระราชวังหลังยุคน้ํามัน (Post-
petroleum Palace) ในสวนเมืองใหมของดูไบหรือ
โครงการที่แลวเสร็จแลวอยาง The Mountain โครงการ
พักอาศัยขนาด 33,000 ตารางเมตร ที่ถูกนิยมวาเปน
ชานเมืองทางตั้ง (vertical suburbia) (Ingels, 2009)
 
ในป 1960 สถาปนิกหนุมชาวญี่ปุน 4 คน อันประกอบ 
ดวยคิโชะ คโุระกะวะ, ฟมุฮิโิกะ มะก,ิ คโิยะโนะริ คกิทุะเกะ 
(Kiyonori Kikutake) และมะสะโตะ โอะทะกะ (Masato 
Otaka) รวมกันราง Metabolism 1960 – A Proposal 
for a new Urbanism โดยนัยยะสําคญัคอืการใชเทคโนโลยี 
ควรเปนไปเพ่ือการมีชวีติอยูของมนุษย เทคโนโลยีเปรยีบ
เสมือนการเปนสวนตอขยายของมนุษย และนอกจากนี้ 
สังคมมนุษยเปนสวนหน่ึงของระบบธรรมชาติที่เชื่อมโยง
กันท้ังหมดไมวาสัตวหรือพืช สิ่งหน่ึงที่ The Metabolists 
เชื่อเพ่ิมเติมจากความเช่ือของเลอ คอรบูสิเอรก็คือ ขอ
เสนอท่ีเลอ คอรบูสิเอรแบงพ้ืนท่ีของมนุษยออกเปน 
ทํางาน พักอาศัย พักผอน และทั้งหมดเชื่อมโยงกันดวย
ระบบพ้ืนทีส่ญัจรน้ันไมพอ “ความตองการในชีวติประจํา
วันของคนมีมากกวาน้ัน” แนวคิดดังกลาวไดรับอิทธิพล
มาจาก A Plan for Tokyo;  Towards Structural 
Reorganization Proposal ที่ Kenzo Tange ทําใหแก
โตเกียวในปเดียวกัน ขอเสนอดังกลาวเปนการเสนอให
เมอืงโตเกียวขยายเขาไปในอาวโตเกียวโดยไมตองถมทะเล 
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เนื่องจากชวงหลังสงครามโลก ญี่ปุ นอยูภายใตความ
จาํเปนทางเศรษฐกจิทีจ่ะตองฟนตวัดวยอตุสาหกรรม การ
ขยายตัวเขาไปในอาวโตเกียวดังกลาว เปนการวางแผนที่
จะเชื่อมพื้นที่ในอาวโตเกียวเขาดวยกัน และเตรียมการ
ขยายพ้ืนที่เมืองและโครงสรางพ้ืนฐานอยางถนน และ
ระบบการสัญจร เพือ่รองรับกบัจาํนวนประชากรท่ีมากข้ึน
ไปสูอกีดานหนึง่ของอาว และรนระยะทางการเชือ่มตอกบั
ศูนยกลางของโตเกียวเดิมลงไดกวาครึ่ง อิทธิพลของ 
Tange ดงักลาวทาํใหคโิชะ คโุระกะวะในวยัหนุม ไดเสนอ
แนวคิดที่คลายกันที่เมือง Kasumigaura ในผลงานเมือง
ลอย (Floating city) ในปถดัมา หรอืเสนอใหเปนรูปธรรม
อกีครัง้ใน The Japan World Exposition’ 705  ในผลงาน
บานกระสวย (Capsule house) ที่จัดแสดงในศาลาจัด
แสดงแนวคิดหลักรวมถึงการเขียนหนังสอืถึงแนวคิดเร่ือง 
Metabolism นอกจากนี้แนวคิดดังกลาวกระตุ นแรง
บันดาลใจของเพื่อนรวมงานวัยหนุมอยางอะระตะ อิโซะ
ซะกิ (Arata Isozaki)  ทีเ่สนอแนวคิดอยางเมืองหรือกลุม
เมืองในอากาศ (City in the Air หรือ Cluster in the Air) 
ในปตอๆ มา 
 
ในป 1977 คโิชะ คโุระกะวะเสนอแนวคิดเรือ่ง Metabolism 
in Architecture อกีครัง้ในรปูของหนงัสอืหากพจิารณาโดย
ผิวเผินจากขอเสนอทางกายภาพ และงานสถาปตยกรรม
ที่เกิดขึ้นแลว แนวคิดทั้ง 2 มีความคลายคลึงกับแนวคิด
เรื่องเมืองคือโครงสรางพื้นฐานหรือโครงสรางขนาดยักษ
อยางมาก แตสิ่งที่แตกตางก็คือพื้นฐานแนวคิดเรื่องใน
เร่ือง Metabolism ของ  คโิชะ คโุระกะวะมพีืน้ฐานมาจาก
ปรัชญาทางพุทธศาสนา องคความรูทางชีววิทยา และ  
พื้นฐาน ทางวัฒนธรรมญี่ปุน ประกอบกับความตองการ
ในการแกปญหาเมอืงและสภาพแวดลอมจากการขยายตวั
ของอุตสาหกรรมไปพรอมๆ กัน จากขอเสนอเร่ืองบาน
กระสวยต้ังแตป  70  คโิชะ คโุระกะวะช้ีวาสถาปตยกรรม
และทีว่างของเมอืงควรจะมกีารจดัระบบความสมัพนัธกนั
ในลักษณะของ แกนแกนและองคประกอบ แนวคิดเรื่อง

บานกระสวยคือท่ีอยูอาศัยที่เปนหนวยยอย แตแทนท่ีจะ
ตดิอยูกบัดิน กลับตดิอยูกบัแกนแกนทางตัง้ของโครงสราง
ที่สามารถเช่ือมโยงระบบสาธารณูปโภคตางๆ ใหกับ
หนวยของการอยูอาศัยได หนวยตางๆ มีหลายขนาด  
แตกตางตามความตองการประโยชนใชสอยหรือระบบ
กิจกรรม (ไมไดเปนหนวยยอยที่ถูกจัดวางไวลวงหนา
เหมือนของเลอ คอรบสูเิอร) นอกจากน้ีการทีใ่ชแกนทาง
ตัง้เพือ่ประโยชนของการประหยัดพืน้ทีแ่ละการต้ังถ่ินฐาน
ในทะเลเหมือนสภาพภูมิประเทศหลักในญี่ปุน สําหรับ
เรื่องของสุนทรียภาพ คิโชะ คโุระกะวะช้ีวาความสัมพันธ
ทีล่งตวัระหวางสังคมมนุษยและธรรมชาติคอืความงดงาม
ทีส่ดุ (ตางจากสุนทรยีภาพแบบวศิวกรรมท่ีเลอ คอรบสูเิอร 
เคยช้ีไว) เพราะโดยพ้ืนฐานของวัฒนธรรมญ่ีปุนมพีืน้ทีท่ี่
เรียกวา “EN” หรือพื้นที่ที่เปนที่เปลี่ยนผาน (ในองค
ประกอบของบานจะเปนพืน้ทีช่านทีท่าํใหคนไดสมัผัสกบั
พืน้ทีส่วน) ทีว่างแหงการเปลีย่นผานนีเ้ปนความสมัพนัธ
ที่ไมสิ้นสุดระหวางสถาปตยกรรม เมือง มนุษย และ
ธรรมชาติ จึงเปนส่ิงที่ควรจะตองทําใหเกิดขึ้น และท่ี
สําคัญที่สุดคิโชะ คุโระกะวะชี้วาส่ิงตางๆ ลวนอยู ใน 
“สงัสารวัฎฎ”    สถาปตยกรรม เมอืง และมนุษยลวนแต
มีอายุไข สิ่งตางๆ ควรออกแบบใหปรับเปลี่ยนไดและ
แทนท่ีกันได นั้นคือหัวใจของ Metabolic architecture    
ที่กลุมของตนไดเสนอ (Kurokawa, 1977) (Taschen, 
2003)
 
ในป 1987 คิโชะ คุโระกะวะเสนอแนวคิดเร่ือง The 
Philosophy of Symbiosis เพื่อตอยอดความคิดเร่ือง 
Metabolism (การเปลี่ยนรูป) อีกครั้งโดยใน Symbiosis 
(การเก้ือกูล) นัน้  คโิชะ คโุระกะวะขยายความวาส่ิงตางๆ 
ลวนตองพึง่พากนั การอยูรวมกันของมนษุยและธรรมชาติ
ตองเก้ือกูลกัน ซึ่งถึงจุดนี้คิโชะ คุโระกะวะช้ีถึงจุดออน   
ของ Architecture ในยุคแหงเคร่ืองจักรตามแนวคิด      
ของ เลอ คอรบูสิเอรวามีจุดออนตรงน้ี  Symbiosis คือ 
“สถาปตยกรรม ของยุคแหงชีวิต” (the Architecture of 

5 ในปเดียวกัน กลุม Metabolists คนอื่น ไดงานออกแบบช้ินสําคัญใน  Expo ป 1970 ดวยเชนกัน อยาง Kikutake ไดออกแบบ Expo Tower 
ดวยอุดมคติ เดียวกัน
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the Age of Life) และชีวติกม็คีวามหลากหลายอันเกิดมา
จากการเปลีย่นแปลงและเปลีย่นรปูไปตามกาลเวลา หรอื
เรียกไดวามีรูปแบบของ Metamorphosis เหมือนวงจร
ชีวิตของผีเสื้อที่เปลี่ยนจาก ไข หนอน ดักแด และแมลง 
ที่ทุกขั้นของชีวิตลวนมีความสําคัญ ดังนั้นใน Symbiosis 
นี ้คโิชะ คโุระกะวะใหความสาํคญัมากข้ึนสาํหรับการ คงอยู 
และคอยๆ เปลีย่นผาน และมีการพูดถงึวาประวัตศิาสตร 
และความหลากหลายทางวฒันธรรมคือสิง่ท่ีสะทอนความ
สัมพันธระหวางมนุษย และธรรมชาติที่งดงาม การ
ออกแบบสถาปตยกรรม เมือง ระบบธรรมชาติ และส่ิง
แวดลอมตางๆ ควรจะคาํนงึถงึการคอยๆ เปลีย่นผาน และ
การพ่ึงพาเหลานี้ (Kurokawa, 1987) จะเห็นวาเม่ือ    
ถึงตรงนี้คิโชะ คุโระกะวะไดมาไกลกวาอิทธิพลของ           
เลอ คอรบูสิเอรมากแลว และจะเห็นไดจากงานชวงหลัง
ทีท่ัง้อะระตะ อโิซะซะกิและคิโชะ คโุระกะวะหันมาใหความ
สําคัญกับที่วางทางวัฒนธรรม และถูกจัดใหเปนผลงาน
ในกลุมหลังสมัยใหมนิยมมากกวาเลต-โมเดอรนิสม
เหมือนฟุมิฮิโกะ มะกิ6 หลังสมัยใหมดังวิถี เมือง; 
Postmodernism as Urbanism 
 
จนถึงปลายทศวรรษท่ี 50 หรือภาวะหลังสงครามท่ี
ประเทศบนโลกทยอยไดรับความอิสระจากการเปน
ประเทศอาณานิคมมากข้ึน ในขณะเดียวกันความเขาใจ
ตอเมือง ความแตกตางทางวัฒนธรรมของเมืองบนโลก 

ถูกมองอยางเทาเทียมกันมากขึ้น ในชวงน้ีจึงเกิดกลุมผูมี
ความเชื่อเรื่อง Situationism ขึ้นมา “สถานการณนิยม” 
คือผูที่เชื่อในเร่ืองของความเปนมนุษยจะถูกกําหนดโดย
สภาพแวดลอมท่ีตางกัน และเพราะความแตกตางกันบน
โลก จงึทําใหมนษุยตางกนั มนษุยจงึมคีวามเทาเทยีมกนั 
ไปพรอมๆ กับความแตกตางกัน (ซึ่งตางจากสมัยใหม
นยิมท่ีวามนษุยจะเทากนัได ตองเหมอืนกนั) และไมเกีย่ว
กับการเช่ือหรือไมในพระเจา เพราะแตละท่ียอมมีระบบ
ความเชือ่ของตัวเอง แนวคดิบาบลิอนใหม (New babylon) 
เปนแนวคิดที่ถูกเสนอโดยกลุมสถานการณนิยม โดยมี
ลักษณะของยูนิทารี เออรบานิสซึม (Unitary urbanism) 
หรือการท่ีหาทางเชื่อมโยงความแตกตางกันของวิถีชีวิต
เมืองท่ัวโลกใหมีความเปนหน่ึงเดียว7  แนวคิดเรื่อง New 
Babylon เกิดขึ้นมาทามกลางซากปรักหักพังของสงคราม 
และการแสวงหาแนวทางใหความแตกตางทางดาน
วฒันธรรมของเมืองในโลกอยูรวมกันได ผานแนวคิดเรือ่ง
ของ Meta-city ทีเ่ปนผลรวมของเมืองบนโลกตอเน่ืองกนั 
ไปทัง้โลก แตอยูบนฐานทีย่กสงูตามแนวคดิของเลอ คอรบู
สเิอรดงันัน้ผลงานในกลุมอยาง Guide Psychogeographique 
de Paris (1957) โดยกี เออรเนสต เดอบอรด (Guy 
Ernest Debord) หรอื New Babylon Series (1956-74) 
โดยคอนสตองต นีเวนฮอยส (Constant Niewenhuys) 
หรือ Spatial City (1958 – 60) โดยโยนา ฟรีดแมน 
(Yona Friedman) ที่มีสวนผสมของท้ังหมูบานเมือง 

6 เมื่อถึงทางแยกตรงน้ี เรื่องราวเก่ียวกับแนวคิดการสรางเมืองและสถาปตยกรรมท่ีมีลักษณะพึงพิงกัน คํานึงวงจรชีวิต  และความสัมพันธกับ
ธรรมชาตินั้นไมไดจบลงในปลายทศวรรษที่ 80 หากแตเจริญเติบโต ตอยอดตามกระแส Sustainable Development ที่พัฒนาขึ้นมาพรอมกัน และยัง
คงเปนแนวคิดที่มีผูพูดถึงอยูมากในปจจุบัน จน Term บางอยางที่เคยกลาวถึงการที่จะตองจํากัดความตองการบางอยาง เพื่อแลกมาดวยการพัฒนา
เมืองที่ดีขึ้น อยาง Compact City ไดถูกนํากลับมาพูดถงึอีกครั้ง หรือ Term บางตัวถูกสรางขึ้นมาใหม อยาง Integrated design เพื่อให แนวคิดเรื่อง
ของการอยูอยางคํานึงถึงเศรษฐกิจ สังคม และนิเวศวิทยา  เปนไปไดมากขึ้น ซึ่งชารลส เจ็งกสก็กลาวถึงประเด็นตางๆ เหลาน้ีอยูบางแตในลักษณะ
ของ Post-modern Ecology และการตั้งคําถามเกี่ยวกับที่มนุษยจะตองถึงเวลาอยูอยาง “Critical Modernism” หรือการท่ีตองอยูอยางที่ตองคิดถึง
ปฏิสัมพันธของสงตางๆ มากขึ้น ผูเขยีนตัดสินใจท่ีจะไมเขียนรายละเอียดของสิ่งตางๆ ที่เกี่ยวของกับประเด็นน้ีมากไปกวาแนวคิดเรื่อง Symbiosis 
เพราะวาเมื่อถึงจุดนี้ ความรับผิดชอบและการแบงแยกระหวางสถาปตยกรรมและวิถีชีวิตไดสิ้นสุดลงแลว เหมือนกับที่   คิโชะ คุโระกะวะต้ังขอสังเกต
วาเมอืงเละอาคารควรสรางระบบความสัมพนัธแบบใหมไดแลว ซึง่ตอนนีผู้ทีต่องทาํหนาทีแ่บบน้ีไมใชเรือ่งของสถาปนิกและนักออกแบบเมืองอยางเดยีว
7 กระแสการจัดระเบียบโลกหรือการเช่ือมโยงโลกใหเปนหนึ่งเดียวมีตั้งแตหลังสงครามโลกคร้ังที่ 2 เมื่อกอตั้ง United Nations ในป 1946 และนํา
มาสูโลกของโลกาภิวัตนในปจจุบัน
8 ในชวงทศวรรษท่ี 50 – 60 แนวคิดในการออกแบบ Urban Shelter หรือ  Habitation เกิดขึ้นอยางมาก เพราะเปนภาวะหลังสงครามท่ีมีการเพ่ิม
จํานวนประชากรอยางรวดเร็วและความตองการแนวคิดการตั้งถ่ินฐานใหม แนวคิดที่ไมไดใสรายละเอียดไวในบทความน้ีคือการออกแบบอาคาร 
หรือที่วางที่ไดรับแรงบันดาลใจมาจากรูปทรงธรรมชาติ เพราะการคลี่คลายในจุดสุดทายอยูในระดับงานทดลองหรือกาวขามไปสู New Modernism 
ที่เปนการพูดถึง Animate Form มากกวาการอยูรวมกันของมนุษยในแบบ Urbanism
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(Urban village) และโครงสรางขนาดยักษเขาไวดวยกัน8  
ดานหนึ่งบาบิลอนใหมสะทอนถึงภาวะปฏิเสธความเปน
ครสิต (Anti-christianity) ของโลกหลงัสมัยใหม หรอืหาก
ไมใชการตอตานก็อยูในระดับที่เพิกเฉยตอวิถีที่เขียนอยู
ในคําภีรไบเบิลในลักษณะท่ีกลาวถึงวาคําภีรไบเบิลคือ  
คําตอบของโลกใหม ซ่ึงเมืองบาเบลในท่ีนี้คือเมืองหลาก
วัฒนธรรมแหงแรก อันเนื่องมาจากการท่ีพระผูเปนเจา
สาปใหมนุษยมีภาษาท่ีตางกัน ไมสามารถส่ือสารกันได 
จนเกิดเปนระบบวัฒนธรรมท่ีตางกันและการต้ังถิน่ฐานท่ี
ตางกัน แนวคิดบาบิลอนใหมจึงมีลักษณะตางจากเยรูซา
เร็มใหม (New Jerusalem) หรือยูโทเปยเพราะเกิดข้ึน
จากความพยายามในการทีจ่ะนาํเอาไมสมบรูณและความ
แตกตางมารวมกันขึ้นเปนแนวคิดในการสรางชุมชนโลก
อีกคร้ัง แมในมุมมองของแนวคิดบาบิลอนใหมจะขาด   
มุมมองเร่ืองของระบบนิเวศ เพราะแนวคิดบาบิลอนใหม
มองแตความเช่ือมโยงของมนุษยกันเองในเชิงสังคม    
รวมถึงการตั้ ง ถ่ินฐานผ านกายภาพของเมืองและ
สถาปตยกรรมแคนัน้ (ขอเสนอของแนวคิดบาบิลอนใหม
ใชการยกตัวของเมืองสูงบนที่ราบ เพิกเฉยตอปจจัยดาน
ภูมิศาสตรและระบบนิเวศ) แตแนวคิดบาบิลอนใหมถือ
เปนขอเสนอที่เปดมุมมองดานวิถีเมืองเขาสูโลกหลังสมัย
ใหมอยางเปนทางการ และกอนนักทฤษฎีทานอื่นที่จะ
กลาวถึงตอไป 
 
การที่ชาร ลส เจ็งกสวางโครงสรางของทฤษฏีทาง
สถาปตยกรรมหลังป 1960 โดยเอาคําวา “ใหมหรือ    
โมเดิรน” เปนแกน เปนสิง่ทีช่วยทาํความเขาใจวาทกรรม
ของสถาปตยกรรมหลังสมัยใหมไดอยางชัดเจน วาทกรรม
ที่เกิดข้ึนจากงานเขียนท่ีรวบรวมใน Theories and 
Manifestoes of contemporary architecture (1997) 
และงานออกแบบใน Architecture Today (1993) ในบท
ที่วาดวยสถาปตยกรรมหลังสมัยใหม  ชี้ใหเห็นวาความ
ตองการตัวตนในการต้ังถิ่นฐานในโลกใหม และวิถีชีวิต
ของคนเมืองยุคใหม เปนปจจัยตนๆ ของการกําเนิด
แนวคดิเรือ่งภาวะหลงัสมยัใหมในงานสถาปตยกรรม สวน
เร่ืองรหัสซอน (Double coding) หรือการถอดรหัสความ
หมายเปนเร่ืองทีต่องตามมาเพ่ือใชทาํความเขาใจรหัสทาง
วัฒนธรรมดังกลาว ในป 1960 เควิน ลินช (Kevin 

Lynch) เสนอแนวคิดเก่ียวกับการอานและทําความเขาใจ
เมืองผานการมองเห็น องคประกอบตางๆ ของเมืองและ
ความสามารถในการรับรูเมืองของผูคน ใน The Image 
of the City  เควิน ลินชเสนอวาการท่ีผูคนจะใชงานเมือง
ไดนัน้โดยพ้ืนฐานมาจากความเขาใจหรือการจดจําไดทีม่ี
ตอเมือง หรือภาพของเมือง โดยองคประกอบที่ผู คน
สามารถเลือกท่ีจะจดจําไดนัน้มอียู 5 องคประกอบหลักๆ 
ดวยกัน คือเสนทาง (path), ขอบเขต (edge), ยาน 
(district), ศนูยกลาง (node), และทีห่มายตา (landmark) 
โดยความสามารถในการจดจําสิ่งตางๆ ดังที่กลาวนั้นขึ้น
อยูกบัความหมายทางสังคม หนาท่ีใชสอย ประวัตศิาสตร 
และช่ือของพื้นที่นั้นๆ  เควิน ลินชยังเสนอตอวาแตละ
เมืองมีรูปแบบของเมืองท่ีดีที่แตกตางกัน แตก็มีหลักการ
รวมกันบางประการดวยเชนกัน อาท ิความลงตัวเปนหนึง่
เดยีวของภาพและพืน้ (figure and ground) การมีรปูทรง
หรือสัณฐานของเมืองที่เรียบงาย มีความตอเนื่อง มีจุด
เดน มีจุดเชื่อมตอของสวนตางๆ ในเมอืงทีป่รากฏเห็นได
ชดั มกีารกําหนดทิศทางได มรีปูแบบ การมองเห็นระยะ
ไกลหลายรูปแบบและเอื้อประโยชนกับการใช งาน 
สามารถสรางการตระหนักรูพื้นท่ีระหวางการเดินทาง 
มีชื่อหรือความหมาย และเนื่องจากเมืองบางเมืองมี
ประวตัศิาสตรอนัยาวนาน การทีเ่มืองสามารถสือ่ชวงเวลา
ในพื้นที่ตางๆ ไดจากรูปแบบทางกายภาพ จะเปนสวน
สําคัญใหผูคนผูกพันกับเมือง และใชเมืองไดดี (Lynch, 
1960)
 
ในปถัดมา 1961 เจน เจคอบส (Jane Jacobs) เขียนสิ่ง
ทีถ่อืวาเปนการวิพากษแนวคิดในการออกแบบเมืองแบบ
สถาปตยกรรมสมัยใหมอยางรุนแรงและในจุดที่เปนจุด
ออนถึงระดับท่ีสถาปนิกหลายคนตองหันกลับมาทบทวน
แนวทางสมัยใหมนยิมในท้ังกระบวนเจน เจคอบสชีถ้งึจดุ
ออนและความตองการของผูคนและเมอืงในสหรฐัอเมรกิา
วาเมืองในอเมรกิาใหความสําคญักบัรถยนตหรอืเสนทาง
สัญจรดวยยานพาหนะมากเกินไป แตไมใหความสําคัญ
กบัพืน้ท่ีสาธารณะทีค่นจะมาเจอกันไดอยางแทจริง อยาง
ทางเทาท่ีปลอดภยัและสงเสรมิวถิชีวีติ นอกจากนีค้วามที่
จะพยายามแบงเมอืงตามหนาท่ีใชสอยออกเปนสวนๆ นัน้
เปนการทําลายความครบถวนสมบูรณและความสามารถ
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ในการพึ่งตนเองของชุมชนเมือง ซึ่งความสามารถในการ
ดูแลตนเองของชุมชนในขนาดที่เหมาะสมตางหากที่จะ
เปน รากฐานของการพัฒนาเมืองในระยะยาว ดังนั้น
ความสามารถดังกลาวตองการเมืองท่ีมคีวามหลากหลาย
ในดานตางๆ อาทิ การใชประโยชนที่ดิน รวมถึงขอเรียก
รองใหบลอคมีขนาดเล็กลง เพื่อสรางความเปนเจาของ
รวมในพื้นที่ได และการที่ควรมีการเก็บหรืออนุรักษ
อาคารเกาเพื่อเปนที่ระลึกถึงความผูกพันกับพื้นที่ หรือ
การที่ตองการใหพื้นที่เมืองมีความกระชับตัวเพราะมัน
เปนพื้นที่เพื่อการอยูอาศัยเจน เจคอบสยังช้ีอีกวาการ
ออกแบบเมืองไมใชงานศิลปะที่สักแตวาทําเอาสวยๆ 
เมืองเปนท่ีๆ ตองตอบสนองกับวิถีชีวิตท่ีเขมขนและซับ
ซอน การออกแบบเมืองควรทําอยางมีกระบวนการ ไม
ควรทาํโดยการอนมุานหรอืควรสรางคาํตอบเฉพาะใหกบั
เมอืงในแตละสวน ไมควรมองเมืองท้ังเมืองดวยแบบแผน
เดียวกันหมด หนังสือที่ Jacobs เขียนถึงสิ่งตางๆ เหลานี้
ชื่อ  The Death and Life of Great American Cities ที่
เปนการวิพากษแนวทางของเลอ คอรบูสิเอรและเบาเฮา
สที่กําลังมีอิทธิพลในสหรัฐอเมริกาโดยตรง (Jacobs, 
1961)
 
สําหรับสํานักอิตาเลียนอยางอัลโด รอสซิ (Aldo Rossi) 
ชี้ใหเห็นวาคุณภาพชีวิตของการอยูในเมืองขึ้นอยูกับงาน
สถาปตยกรรมโดยตรง  สถาปตยกรรมถอืเปนสิง่ประดษิฐ
ของเมือง (Urban artifacts) ที่มีหนาที่ที่จะทําใหเมืองมี
ความสวยงามลงตัว ผลงานที่สวยงามลงตัวชวยสงเสริม
ใหเมืองเปนผลงานสรางสรรคชิ้นสําคัญของมนุษย ใน 
The Architecture of the City (1966)  อัลโด รอสซิได
วพิากษแนวคดิในการสรางงานสถาปตยกรรมแบบหนาที่
นิยม (functionalism) อยางรุนแรงวาไมมีอาคารไหนท่ี 

มีรูปแบบการใชงานอยางเดียวไปตลอด การที่พยายาม
ออกแบบใหอาคารสามารถตอบสนองรูปแบบการใชสอย
แตเพียงอย างเดียวเป นแนวคิดท่ีอ อนตอโลกมาก           
อัลโด รอสซิเรียกรองใหการออกแบบเมืองมุงศึกษา
ประวัตศิาสตรของเมอืงเปนสาํคญั และการสรางเมอืงจาก
ประวัติศาสตรของเมืองนี่แหละที่จะทําใหเมืองมีความ
มั่นคงถาวรมากท่ีสุด9 (Rossi, 1966) ผลงานอยาง 
Piazza d’Italia, New Orleans, Louisiana (1975 – 80) 
โดยมัวร (Moore, Perez Associates, INC., U.I.G., and 
Ron Filson) หรือ ผลงานอยาง Austrian Travel Bureau, 
Vienna, Austria (1978) โดยฮานส ฮอลลายน (Hans 
Hollein) แสดงถงึการออกแบบพ้ืนทีส่าธารณะโดยอางองิ
กับองคประกอบของเมืองและสถาปตยกรรมท่ีนํามา
ดัดแปลงหรือลดทอนรูปรางเพื่อสรางความเช่ือมโยงกับ
พืน้ทีท่างวฒันธรรมทีเ่คยมอียูในลกัษณะทีก่ลายเปนพืน้ที่
ที่ไมเคยมีอยูจริง (Jencks, 1993) หรือผลงาน  AT&T 
Building, New York City (1978-82) โดยจอหนสัน/
เบอรกี อารคิเท็กตส (Johnson/Burgee Architects) ที่
ใชรปูทรงทางสถาปตยกรรมท่ีมกีารดัดแปลงรูปแบบทาง
สถาปตยกรรมในอดีตมาใชกับอาคารสูงจนกลายเปน    
จุดสนใจของเมือง กระแสทั้งหมดน้ีเริ่มตนมากอนหนานี้
โดยความเคล่ือนไหวของผูทีป่ระสงคจะเตมิเตม็ขอเสนอท่ี
แหงแลงของ Towards a New Architecture และ
สถาปตยกรรมสมัยใหม ใน  Body, Memory and 
Architecture (1977) Kent C Bloomer และ Charles W 
Moore ชีว้ามนุษยตระหนักรูตนเองผาน ความสามารถใน
การกําหนดตัวตนลงในพ้ืนท่ีที่ตนอยูอาศัย ในพื้นท่ีเมือง
ทีม่อีงคประกอบทางกายภาพนัน้เปนสงท่ีสรางความทรง
จาํใหแก     มนุษยผานผลรวมขององคประกอบยอยๆ ใน
งานสถาปตยกรรม10 สถาปตยกรรมสามารถทําใหเกิด

9 จากบท “Context นัย (แหง) ความสัมพันธ” ในหนังสือ คนและความคิดทางสถาปตยกรรม โดย ตนขาว ปาณินท ไดกลาวถึงการวิจารณ Mod-
ernism ในชวงทศวรรษที่ 60โดยกลุมสถาปนิกชาวอิตาลี หนึ่งในนั้นคือ  Emesto Rogers ที่กลาวถึงการใชประวัติศาสตรสานตอไปในอนาคต ไมใช 
Modernism ที่มีแตปจจุบันท่ีไมเปลี่ยนแปลง  ตนขาว ปาณินท ชี้วา  Emesto Rogers ใชคําวา  Ambiente และคําดังกลาวไดแพรหลายไปในกลุมของ
สถาปนิกชาวอติาลีในยุคนั้น และหนึ่งในนั้นก็คือ Aldo Rossi ในหนังสือ The Architecture of the City ซึ่งใชคําวา  Ambiente เชนกัน แตคร้ัน The 
Architecture of the City ถูกแปล คําวา Ambiente แปลดวยคําวา Context ทั้งที่มี Semantic ที่ตางกัน ซึ่งคําวา Context กลับมากลายเปนคํานิยม
โดยเฉพาะแนวคิดเรื่อง Contextualism โดย Colin Rowe ผูแตง Collage City (1978) อยางไรก็ตามการพูดถึง Context เปนส่ิงที่แพรหลายอยางมาก 
แมแตในประเทศไทยและเปนที่ไดยินกันในคําที่วา “บริบท” ซึ่งแตกตางจากความหมายของ  Ambiente ซึ่งมีความหมายเชิงความรูสึกและนามธรรม
ที่มองไมเห็นแฝงอยู 
10 ในป 1975 Rob Krier ไดเสนอนิยามกวางๆ ของ Urban Space วาเปนท่ีวางในเมืองที่อยูระหวางอาคาร ดังนั้น Urban Space ในเมืองจึง
ประกอบขึ้นดวยทางเขาจตุรัส ถนน และพื้นที่เปดโลงแบบตางๆ ในเมือง และลอมกรอบดวยรูปดานจํานวนมากของอาคารสรางที่วางที่คนรับรูขึ้นมา 
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สถานทีท่ีท่าํใหผูคนสามารถเชือ่มโยงตนเองกบัทีท่ีเ่ขาอยู
หรอืทีใ่นความทรงจํา [16] ลอีอน  เครยีร  (Leon Krier) เปน 
ผูที่ออกมาเรียกรองถึงสถาปตยกรรมท่ีเปนเหตุเปนผล 
(Rational architecture) ขอเรียกรองดังกลาวไมไดกลาว
ถงึงานสถาปตกรรมทีถ่กูสรางขึน้อยางเปนเหตเุปนผลใน
ตวัมนัเอง แตเปนขอเรยีกรองใหงานสถาปตยกรรมท่ีเกิด
ขึน้ดวยผลประโยชนของสงัคมและสาธารณะ ลอีอน  เครยีร 
ชีว้าแตเดิมประวตัศิาสตรสถาปตยกรรม คอืประวตัศิาสตร
ของประเภทอาคารเทานั้น แตในปจจุบันความเปนเมือง
ตองการสถาปตยกรรมที่สามารถตอบสนองพลวัตของ
วฒันธรรมเมืองได พอๆ กบัความสามารถในการอนุรกัษ
เสนหของพืน้ทีช่านเมอืง เพ่ือประโยชนของสาธารณะ เรา
ควรจะใหความสาํคญัระหวางประเภทของอาคาร และการ
สรางท่ีวางของเมือง ใหไดอยางเหมาะสมท้ังการใชงาน
เพือ่คนหมูมาก และสวนเลก็ของเมอืงสาํหรับคนกลุมนอย
ไปในขณะเดียวกัน (Krier, 1978)
 
จากอิทธิพลของสถานการณนิยม เมืองเปนที่ตองการ
แนวทางการออกแบบท่ีสามารถสรางลักษณะเฉพาะมาก
ที่สุด ลักษณะเฉพาะดังกลาวมีไวเพื่อสรางลักษณะพิเศษ
ของแตและพื้นที่ในเมือง และมีผลตอความทรงจํา การ
หยิบเอารูปทรงในอดีตหรือประวัติศาตรของเมืองมา
ศึกษาวิเคราะหก็ถือวาเปนวิธีหนึ่งชารลส เจ็งกสเองชี้ถึง
ประเด็นเรื่องความเชื่อในความไมถาวรและเหตุบังเอิญ 
(adhocism) วาเปนปจจัยสําคัญของวืถีเมืองและเปน
ลักษณะสําคัญในภาวะหลังสมัยไมดวยเชนกัน แอดฮอก 
(ad hoc) คอืสิง่ทีม่เีฉพาะที ่หรือลกัษณะเดนหรอืลกัษณะ
จําเพาะ ซึ่งเปนความแตกตางของสังคมแบบสมัยใหมที่
ตองการมาตรฐาน ความเหมือน และความเทาเทียมกัน 
Ad hoc จึงนํามาซ่ึงสภาพที่เปนพหุนิยม (pluralist) โดย
ชารลส เจ็งกสใหเหตุผลที่วาโลกถูกสรางดวยอดีตที่แตก
ตางกัน เราอยูในโลกของ “พหุนิยม”  จิตวิญญาณของ

ความไมแนนอนจึงประกอบดวย ความไมคาดหมาย     
รูปแบบที่เปนลูกผสม ความฉับพลันที่ถูกจัดวางไวเปน
อยางดี การรําลึกอดีต หรือ ความสามารถในการบงช้ี
ความแตกตางของสิง่ของทีด่แูมจะคลายกนั ลกัษณะตางๆ 
เหลานี ้เปนสิง่ท่ีควรเกิดขึน้กบัสวนตางๆ ของเมอืง เพราะ
เมอืงหรอืสถาปตยกรรมไมใชพืน้ทีท่ีม่คีวามบรสิทุธิ ์หรอื
ไมไดเกิดขึ้นจากความตรงไปตรงมา เมืองเปนภาวะท่ีมี
ความสลับซับซอนและขัดแยงกันในตัวเองอยูเสมอ เมือง
และสถาปตยกรรมจึงไมสามารถสรางดวยความตรงไป
ตรงมาโดยปราศจากอดีตอยางยุคสมัยใหมตองการ สิ่งที่
สรางข้ึนมามักมีความหมายซอนใหคนที่มีความแตกตาง
กันอานไดแตกตางกันเสมอ เมืองและสถาปตยกรรม      
มีสภาพเปนพหุลักษณะดวยธรรมชาติของตัวมันเอง 
(Jencks, 1972) (Jencks, 1993) ใน Collage City 
(1975) คอลลิน โรว  (Collin Rowe) และเฟร็ด คอตเทอร  
(Fred Koetter)  อางถึงผลงาน “Bull  Head” อันเลื่อง
ชื่อของปกัสโซวา ความสมบูรณแบบของ Bull Head  ใน
ฐานะผลงานศิลปะชิ้นเอกนั้น เกิดจากชิ้นสวนที่ไม
สมบูรณของจักรยานเพียง 2  ชิ้น อันประกอบดวยอาน
และมือบังคับมารวมกันอยูแบบหลวมๆ เทาน้ัน สิ่งที่ได
จากเมืองอยางโรมน้ันเปนสิ่งท่ีบอกใหเรารูวาเมืองท่ีมี
เสนหไมไดเกิดจากการท่ีเปนเน้ือเดียวของเมืองที่เหมือน
กันหรือหลอมรวมกันทั้งหมด หากแตเกิดจากการปะติด
กันของประสบการณที่มีความแตกตางบริบทกันเปน
จํานวนมากอยางลงตัว (Rowe, 1975) ในจุดหน่ึงที่
ชารลส เจ็งกสชี้ถึงความเปนภาวะหลังสมัยใหมที่สําคัญ
อีกสวนหน่ึงก็คือ ลักษณะที่เปนการคัดสรรอยางประณีต 
(Radical eclecticism) หรือการคัดสรรสิ่งละอันพันละ
นอยใหมารวมกันอยางลงตัวและมีเหตุผล ไมวาสิ่งตางๆ 
จะมีลักษณะจําเพาะ หรือมีสภาพเปนพหุลักษณก็ตาม  
การรวมกันเขาของสิ่งตางๆ ที่มีความแตกตางกันควรจะ
เกิดจากการคัดสรรที่ลงตัว (Jencks, 1980)
 

11 เปนที่นาสนใจวาในป 1980 ภายใตกระแสความเคล่ือนไหวของ Feminism ในสหรัฐอเมริกาที่เปนลักษณะหน่ึงของการเคล่ือนไหวในสังคมหลัง
สมัยใหม Dolores Hayden เขียน What would a Non-Sexist City Be Like? Speculation on Housing, Urban Design, and Human Work ลักษณะ
หน่ึงที่ตั้งคําถามเกี่ยวกับโลกของผูชายในงานออกแบบสภาพแวดลอมของมนุษยวาจะเปลี่ยนไปอยางไรหากคํานึงถึงวิถีชีวิตของเพศหญิงบาง อาทิ ที่
วางหรือสวนสาธารณะสําหรับแมบานที่วางชวงบาย รานขายของชําใกลบานหรือเครือขายอาหารปลอดภัยในชุมชน โดยใหเหตุผลวาการวางแผน
เรื่องของที่อยูอาศัย และเมืองอาจจะออกแบบใหคนทํางานก็ตาม แตแมบานเปนแรงงานท่ีมองไมเห็น ถูกซอนอยูในระบบเศรษฐศาสตรของเมือง
กลับเปนสิ่งที่ไมถูกมองเห็นในโลกของเพศชาย แมแตตัวการออกแบบ “บาน” เองก็ตาม 
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ตัง้แตทศวรรษที ่80 เปนตนมา11 สถาปตยกรรมและการ
ออกแบบเมืองจะมีหนาทีส่าํคญัทีจ่ะทาํใหเมอืงเปนสภาพ
แวดลอมที่เหมาะกับการอยูอาศัยของมนุษย แตทั้ง 2 ยัง
แยกกันทําหนาที่ตามสิ่งที่ตนคิดวาเปนขอบเขตความ
สามารถทางวิชาชีพของตน จนถึงยุคที่การขยายตัวของ
เมืองและวิสัยทัศนของเมืองใหมไมใชคําตอบในการแก
ปญหาเรือ่งคณุภาพชวีติของคนเมอืงอกีตอไป ตัง้แตปลาย
ทศวรรษที่ 70 หลายตอหลายเมืองเกิดการเปล่ียนแปลง
และมีความตองการทีจ่ะฟนฟบูรูณะผลงานอนัเกดิมาจาก
การพัฒนาเมือง และสถาปตยกรรมท่ีถูกสรางข้ึนกอน
หนา อาทิ การพัฒนาพื้นที่ริมนํ้าและยานทาเรือเกาของ
กรุงลอนดอน ยานริมแมนํ้า สถานีรถไฟเกา คลังสินคา
ชานเมอืงปารีส และเหตกุารณทีส่าํคญัทางการเมอืงอยาง
การทุบทาํลายกําแพงเมืองเบอรลนิ ในป 1989 การฟนฟู
เมือง (urban renewal) กลายมาเปนแนวคิดในการต้ัง
ถิน่ฐานท่ีสาํคญั รวมถงึความพยายามทําเมอืงใหสามารถ
กลบัฟนมามชีวีติ (revitalized) ถอืเปนจดุเร่ิมตนของการ
ตั้งตนของวิถีชีวิตเมืองขึ้นมาใหมได  การเร่ิมตนดังกลาว
เร่ิมจากการจัดรูปแบบการใชงานและการใชพื้นที่ตางๆ 
ของเมืองขึน้มาใหม (reconguring) ซึง่ไมใชการหาทางใช
พื้นที่ดินในเมืองใหคุมคาแตเพียงอยางเดียว (Doordan, 
2001) (The Brussels Declaration, 1978) ในป 1988 
เชนกัน เจาฟาชายชารล มงกุฎราชกุมารแหงอังกฤษให
สัมภาษณถึงอนาคตของอังกฤษ และมีการตีพิมพบท
สัมภาษณสวนหนึ่งลงในบทความชื่อ A Vision of Britain 
โดยมปีระเดน็สาํคญัๆ ทีพ่ระองคอยากเห็นคอื การทํางาน
รวมกนัและความเขาใจกนัอยางปราศจากขอบเขตระหวาง
คนงาน กรรมการ นกัพฒันา สถาปนิก และชางฝมอืตางๆ 
ในการที่จะฟ นฟูอังกฤษโดยไมต องเขียนกฎหมาย 
(ผังเมือง) ขึ้นมาใหม พระองคทรงพูดถึงแผนดินของ
พระองคดวยการมองวามันเปนสถานทีท่ีท่กุตารางนิว้ลวน
มปีระวตัศิาสตรทีอ่ดัแนนอยู และทรงใหขอคดิตางๆ เปน
หลักการในการคิดและทํางานรวมกันของคนกลุมตางๆ 

ตั้งแตการคํานึงถึง ลําดับศักดิ์ (hierarchy), สัดสวน 
(scale), ความกลมกลืน (harmony), การปดลอม 
(enclosure), วสัด ุ(materials), การตกแตง (decoration), 
ศลิปะ (art), สญัลกัษณและแสง(signs and lights), และ 
ชุมชน (community) (HRH The Prince of Wales, 
1989)
 
หลังจากพระกระแสรับส่ังของเจาฟาชายชารล มงกุฎ   
ราชกุมารแหงอังกฤษ12 ประมาณ 3 ปใหหลัง กลุมดิ     
เออรเบิน วิลเลจ กรุป (The Urban Village Group) อัน
เปนการสังเคราะหงานของนักผังเมืองช่ือดังหลายคน
อยางลีออน เครียรและ คริสโตเฟอร อเล็กซานเดอร 
(Christopher Alexander) ไดออกรายงานเรื่อง Urban 
Villages: A Concept for Creating Mixed-Use 
Development on a Sustainable Scale ขึ้น โดยใน
รายงานมีสาระตางๆ ตั้งแตวัตถุประสงคของรายงานคือ 
การเสนอแนวทางการพัฒนาเมืองรูปแบบใหมที่เนนการ
ใชประโยชนที่ดินแบบผสมผสานข้ึนมา และเพื่อใหหนวย
งานหรือผูที่มีสวนเกี่ยวของกับการพัฒนาเมืองในดาน
ตางๆ ใชเปนหลกัการของการพฒันาสภาพแวดลอมดาน
ตางๆ ของเมือง โดยหลกัการคอืการทีห่าทางใชทรพัยากร
เมอืงอยางยัง่ยืนและยดืหยุน เนนแนวคดิเรือ่งชมุชนเพือ่น
บาน และเลกิแนวคดิเรือ่งวฒันธรรมเดีย่ว (monoculture)   
การสรางการใชประโยชนทีด่นิอยางผสมผสานจะตองเปน
ไปเพื่อสงเสริมการมีชีวิตชีวา โดยดึงเอามวลชนและภาค
เอกชนจํานวนมากเขามารวม และการวางแผนตองนึกถงึ
การจดัสาธารณปูการใหครบถวนไมใชมเีฉพาะข้ันพ้ืนฐาน 
และกระจายตัวอยูในระยะเดินใหเมืองมีความตอเนื่อง 
ขนาดของหมูบานเมือง (Urban village)ที่เหมาะสมมี
ขนาดประมาณ 40 Hectares (0.4 ตารางกิโลเมตร) 
สําหรับประชากร 3,000 – 4,000 คน ลักษณะการใช
ที่ดินแบบผสมผสานควรมีทุกชวงของถนน และมีความ
ผสมผสานรูปแบบและสัดสวนของท่ีอยูอาศัย แหลงงาน

12 อยางไรก็ตามมีสถาปนิกจํานวนมากลุกขึ้นมาเสนอขอคิดเห็นที่ประทวงความคิดเห็นของพระองค เนื่องจากขอวิพากษของพระองคตรงไปท่ีการ
สรางสรรคสถาปนิก และแนวคิดของสถาปตยกรรมสมัยใหม เนื่องหลายคร้ังที่พระองคแทรกแซงการทํางานของสถาปนิกดวยการแจงขอคิดเห็น
โดยตรงไปถึงผูจางวาสถาปตยกรรมของสถาปนิกตางๆ มีความไมเหมาะสมอยางไร จนในป 2009 ที่ผานมา กลุมสถาปนิกที่ไดรับรางวัล  Pritzker 
Prize และ Stirling Prize  ที่เปรียบเสมือนรางวัลโนเบลของวงการสถาปตยกรรม อาทิ Norman Foster, Zaha Hadid, Jacques Herzog, Jean Nou-
vel, Renzo Piano และFrank Gehry ไดรวมกันทําหนังสือถึงหนังสือพิมพ The Sunday Times การกระทําท่ีไมเหมาะสมของพระองค
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และรูปแบบอาคารแบบตางๆ การพัฒนาดานตางๆ ควร
ดําเนินการอยางคอยเปนคอยไป ไมควรใชการรื้อยาย
แบบถอนรากถอนโคน การพัฒนาควรคํานึงถึงความ
สามารถในการถือครอง ความเปนเจาของ การเปล่ียนมือ 
อาทิ การจางงาน ความสามารถในการเชา หรือซื้อ การ
พัฒนาตองสรางความรูสึกรัก หวงแหน ความรูสึกเปน
เจาของ และการมสีวนรวมในกระบวนการตางๆ ใหคาํนงึ
ถึงความสําคัญระหวางท่ีวางระหวางอาคารพอๆ กับตัว
อาคาร และใหคาํนงึถงึความสมดุลของระบบนิเวศ ศลิปะ
สาธารณะ ไปพรอมๆ กับการเขาถึงและการใชงาน 
อาคารเกา สิ่งกอสรางทางประวัติศาสตร สถาปตยกรรม
ทีท่รงคุณคาควรถูกนาํเสนอเหมือนกบัตนทนุทางจิตวทิยา
เพ่ือสรางความรูสึกถึง “ถิ่น” ที่อยู สิ่งตางๆ ควรดําเนิน
การใหอยูในรูปของผังเฉพาะ ผงับริเวณและขอกาํหนดใน
ดานตางๆ ใหครบถวน ผังตางๆ ควรใหความสําคัญกับ
การสัญจรดวยเทามากกวารถยนต และการจัดระบบการ
ขนสงสาธารณะเพื่อเช่ือมโยงสวนตางๆ ใหพอเพียง หลัก
การตางๆ ใน urban villages กลายเปนหลักการสําคัญ
ของนวิเออรบานิสม หรอืการสรางเมอืงยุคใหมจากพืน้ฐาน 
ของเทรดิชันนัล เออรบานิสซึม (Traditional Urbanism) 
(The Urban Village Group, 1992) โดยในป 1993     
ปเตอร คัลธอรป(Peter Calthorpe), ไมเคิล คอรเบ็ตต 
(Michael Corbett), อันเดรส ดุเอนี (Andrs Duany),    
เอลซิาเบธ มลู (Elizabeth Moule), เอลซิาเบธ เพลเทอร-
ไซเบอรก (Elizabeth Plater-Zyberk), สเตฟาโนส        
โปลิซอยเดส (Stefanos Polyzoides), และ แดเนียล 
โซโลมอน (Daniel Solomon) รวมมือกันกอตั้ง the 
Congress for the New Urbanism (สภาแหงวถิเีมอืงใหม) 
ขึ้นมา โดยมีหลักการสําคัญ ณ จุดเร่ิมตนอยูที่การให
ความสาํคญักบัการสญัจรดวยเทา และจกัรยาน การสราง
ยานชุมชนหรือชุมชนเพ่ือนบาน การมีศูนยกลางยอยท่ี
ประกอบดวยรานคา โรงเรียน และสาธารณูปการท่ีสาํคญั 
ทีก่ารกระจายตวัตามระยะการสญัจรดวยเทา และมโีครง

ขายของการสัญจรและพื้นท่ีสีเขียวท่ีทั่วถึงสม่ําเสมอ การ
อนุรักษสิ่งแวดลอมและศิลปวัฒนธรรม ไปจนถึงการ
พจิารณาบทบาทของเมอืงมหานคร การจดัการทรพัยากร
และส่ิงแวดลอมรวมกันของเมืองและพ้ืนท่ีเก่ียวเน่ือง รวม
ถึงความสามารถในการบริหารจัดการตนเองไดอยาง
เหมาะสมของเมืองในเชิงรัฐศาสตรและเศรษฐศาสตร   
สิ่งแวดลอม (The Congress for the New Urbanism, 
2011) 
 
กลางทศวรรษที่ 90 เร็ม คูลฮาสไดชี้ถึงความจําเปนใน
การทีจ่ะตองเอาสถาปตยกรรมและวถิเีมอืงเขามารวมกนั
อยางจริงจังอีกครั้ง แมขอเสียของขอเสนอจากเลอ คอรบู
สเิอรและนักสมยัใหมนยิมทัง้หลายคือการทําความรุมรวย
ของวิถีชีวิตเมือง แตสถาปนิกยุคโมเดิรนก็ยังพยายาม
คิดถึงสถาปตยกรรมไปพรอมๆ กับภาพชีวิตที่ควรจะเกิด
ขึ้น  เร็ม คูลฮาสชี้ใหเห็นจุดสําคัญที่วา เรื่องราวเก่ียวกับ
วิถีเมืองน้ันใหญโตและสลับซับซอนกวาการเอากลวิธีใน
การออกแบบสถาปตยกรรมแบบเดมิ เขาไปกาํหนด จาก
พืน้ฐานของการเขียนบทภาพยนตร และความเปนนกัวจิยั 
ตัง้แตป 1978 เรม็ คลูฮาสเสนองานวิจยั “จรติของเมือง
ใหญ” เมืองระดับท่ีไดชื่อวาเปนนครหลวงของโลก หรือ
บาบิลอนในโลกปจจุบัน เรื่อง Delirious New York: A 
Retroactive Manifesto for Manhattan แนวทางการเขียน
ของหนังสือเลมน้ีมีภาวะความเปนหลังสมัยใหมมาก
เพราะเปนการเขยีนยอนไปศกึษาประวตัขิอง Manhattan  
และ Manhattan Urbanism ในสวนตางๆ ดวยคําสําคัญ
หลากหลายทีเ่มือ่แรกอานดเูหมอืนจะไมเกีย่วกนั เหมอืน
สารานุกรม แตเมือ่พจิารณาดูทัง้หมดเขาดวยกันแลว  คาํ
สําคัญทั้งหมดลวนแลวแตเปนนิยามของ Manhattan 
เปนการเลาถึง Urbanism ดวยการปะติดของนยิามแทนที่
จะเปนการเลาถึงท่ีวางและสถาปตยกรรมของเมือง
โดยตรงแตเพียงอยางเดยีว13 (Koolhaas, 1978)

13 หนังสือเลมหนึ่งที่มีกลวิธีการเขียน และการเลาเรื่องที่สามารถกระตุนจินตนาการเก่ียวกับเมือง และ Urbanism ไดดีเชนกัน Invisible Cities เปน
นวนิยายที่เขียนโดย   Italo Calvino ตั้งแตป 1972  หนังสือเลมดังกลาวถูกอางอิงวาเปน หนังสือท่ีสถาปนิก และศิลปนใชอานหรือจัดใหเปน Read-
ing Book ในโรงเรียน เพื่อใชกระตุนจินตนาการเกี่ยวกับความเปนเมืองที่อาจจะเปนไปได เพราะในสาระของหนังสืออางอิงถึงบทสนทนาระหวาง 
Marco Polo กับ Kublai Kahn ตั้งแตศตวรรษที่ 13 ถึงการที่ Kahn ถามถึงเมืองตางๆ ที่ Marco Polo เดินทางผานมา ซึ่ง Marco Polo ไดเลาถึงเมือง
ตางๆ กวา 10 เมือง โดยตอนทายถูกเฉลยวาเมืองตางๆ ที่มีลักษณะพิเศษเหลาน้ันลวนแลวแตเปนเมืองๆ เดียวกัน นั่นก็คือ Venice  ซึ่งตามเกร็ด
ของประวัติศาสตรของ Marco Polo จริงๆ ก็การกลาววาแทที่จริงแลว Marco Polo ไมเคยเดินทางไปถึงเมืองจีน แตงานเขียนของ  Marco Polo ตอ
เมืองจีน อาศัยจากคาํบอกเลาของนักเดินทางทานอื่นเชนกัน



46  

ยูโทเปยสมัยใหม (กวา): ปฏิสันถารแหงสถาปตยกรรมและวิถีเมือง

สิง่ทีเ่ปนการปฏสินัถารระหวางสถาปตยกรรมและวถิเีมอืง
ที่ถูกพัฒนาขึ้นในยุคหลังสมัยใหมเอง แทที่จริงแลวก็คือ
ตัวยุคหลังสมัยใหมนั่นเอง  แนวทางการพัฒนาจากส่ิงที่
เลอ คอรบสูเิอรและนักสมัยใหมนยิมท่ีเคยเสนอก็คอืการ
คอยๆ ถอด/ลดทอนอุดมคติบางอยางออกไปต้ังแต
รากฐานของสุนทรียภาพ การยกเลิกการมุงเนนที่การ
เปลีย่นแปลงระบบขนาดใหญ การมองหาแนวทางการจะ
รวมกับธรรมชาติ และระบบสังคมมนุษยมากขึ้น การที่
ทาํใหสถาปตยกรรมอยูรวมกบัวถิเีมอืงท่ีเปนอยูได การให
ระบบคุณคาที่ไมเปนมาตรฐานเดียวกันทั่วโลก การ
ยกเลิกระบบคุณคาแบบไบเบิลการใหความสําคัญกับ
ประวัตศิาสตร และการสราง/คนหาตัวตนของมนุษย การ
ทําใหสถาปตยกรรมและเมืองเปนมิตรกับคนแปลกหนา 
และใชงานดวยภาพมากกวาการจดจาํพืน้ทีแ่ละหนาทีข่อง
มนัเหมอืนเมอืงเปนเพยีงเครือ่งจกัร การใหคณุคาเฉพาะ 
การปะติด ความไมสมบูรณแบบ การเลือกสรรแบบมี
เหตุผล พหุลักษณ ความหลากหลาย สลับซับซอน และ
ความขัดแยง  ไปสูความเขาใจเมืองแบบ Constructivism  
การใชงานแบบผสมผสานไมแบงแยก แตกย็งัมรีะบบ และ
มุงเนนความเขาใจเร่ืองของสถานท่ี (place) และท่ีวาง
ทางจิตวิญญาณ มากกวาที่วางทางกายภาพ (physical 
space)

The Pearly Gates of Cyberspace 

(1999)
 
เปนที่นาประหลาดใจที่วาขอเขียนจํานวนมากท่ีกลาวถึง
ไซเบอรสเปซแลวมักจะอางถึงการเปนยูโทเปยหรือ      
ดินแดนในสัญญาอยูเปนจํานวนมาก The Pearly Gates 
of Cyberspace; A History of Space from Dante to the 
Internet (1999) เปนหนงัสอืท่ีเขยีนโดยมารกาเรต็ เวอรไธม 
(Margaret Wertheim) โดยกลาวถงึการพฒันาความเขาใจ
ของท่ีวางท่ีไมใชทางกายภาพ (None-physical space) 
ของวฒันธรรมตะวนัตก ตัง้แตวาทกรรมของยุคกลางทีว่า
ดวยโลกของจิตวิญญาณ นรก สวรรค และการพิจารณา
ระนาบของที่วางทางจิต (Soul space) วามีอยูดานลาง 
และบนโลก 3 มิติของมนุษย จนถึงบทที่วาดวยไฮเปอร
สเปซ (Hyperspace) ที่ตองอธิบายดวยฟสิกสแบบควัน

ตั้มใน 3 บทสุดทายจะเปนการกลาวถึงไซเบอรสเปซ     
วาเปนที่ว างทางจิตของโลกยุคใหมและเปนยูโทเปย     
มารกาเร็ต เวอรไธมอธิบายวาประวัติศาสตรของท่ีวาง
ทางจิตวาจิตของมนุษยตองการที่อยูและตองการความ
ยัง่ยืนในความฝนของ ไซเบอรสเปซ  สามารถใหภาพของ 
“ชีวิตที่ดกีวา” ไมมีวันตาย  นอกจากน้ี ยังสามารถถอด
สารัตถะ (essence)  ออกจากกายหรือ Body ที่กําหนด
ความเปนตัวตน (being) เพื่อเดินทาง หรือเชื่อมโยงกัน
ทางสังคมไดอยางไมมีขีดจํากัด  โดยไมตองเปนผูวิเศษ 
มารกาเร็ต เวอรไธมไดรวมเอาความฝนของมนุษยในสอง
เร่ืองเขาไวดวยกันคอืความยนืยงแบบสวรรค และการรวม
ตวัเปนชมุชนทีม่คีวามเทาเทียมกนั อยางยโูทเปยเขาเปน
จุดเดนของไซเบอรสเปซนอกจากนั้น ภาวะที่สนใจอยาง
หน่ึงของไซเบอรสเปซคือความจริงเสมือนหรือ Virtual  
Reality ในโลกหลังสมัยใหมที่มุงเนนการแสวงหาหรือ     
มีตัวตนในระดับจิตวิญญาณ หลังจากที่ความจริงไมไดมี
เพยีงแบบเดยีวแลวความจรงิเสมอืน ความจรงิเสมอืนคอื
สภาวะของความจริงแบบหน่ึงท่ีแยกเอาการปรากฏหรือมี
ตวัตนอยูในท่ีวางทางกายภาพออกจากการปรากฏตัวตน
ในที่วางทางจิตโดยที่ยังไมตาย หรือไมเปนเรื่องของ
จนิตนาการทีม่าจากการอานหรอืคดิตามภาพทีเ่หน็ เพราะ 
ความจริงเสมือนดังกลาวอาศัยเครื่องมือคอมพิวเตอร  
เพื่อแยกตัวตนที่เปนกายควบคุมเครื่องอยูที่แหงหนึ่งซ่ึง
คือท่ีวางทางกายภาพ สวนจิตหรือสภาพของตัวตนท่ีเปน
ขอมูลไปรวมอยูในท่ีอีกแหงหน่ึงที่เรียกวาไซเบอรสเปซ  
(Wertheim, 1999) ดังนั้นพื้นท่ีที่เปนท่ีวางทางสังคมใน
ไซเบอรสเปซท่ีทุกคนมีสิทธิมาพบเจอกันไดโดยไมผาน
อุปสรรคของภูมิศาสตรจึงถูกเรียกวาชุมชนเสมือนจริง 
(Virtual Community) หรือไซเบอรยูโทเปย (Cyber 
Utopia) ซึ่งเปนยูโทเปยของความจริงเพียงแคครึ่งเดียวท่ี
รวมกันอยู 
 
ใน City of Bits ใหคาํนยิามเชงิพืน้ทีใ่น ไซเบอรสเปซ   ไว
อยางนาสนใจวา “Electronic Agoras” หรือตลาดอิเล็ก
ทรอนิคส คนท่ีจะเขาตลาดท่ีเปนพืน้ท่ีสาธารณะไดจะตอง
มีตัวตนอีกแบบหน่ึง อาทิ email address และเขาผาน
กุญแจที่เรียกวา Password ในขณะท่ีกายภาพนั่งอยูหนา 
cafe ที่เรียกวา keyboard (mouse และ monitor) เพื่อท่ี
จะเปดเจากลองทีเ่รยีกวา box (inbox) เพือ่ทีจ่ะตดิตอกับ
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ผูอื่นไดทุกเวลา ผูเดินทางบางคร้ังเปนเพียง Flaneur14 

หรือผูที่ทองไปอยางไรจุดหมาย William J’ Mitchell ผู
เขียน City of Bits ชี้วาเราอยูใน Bit City สิ่งที่เรียกวา 
network  คือเมืองหรือพื้นที่สาธารณะท่ีเราอยู เครือขาย
ตางๆ เกิดมากอนตัวตนของเราเสียอีก เราเปนเพียงผูที่
ตองการเขามาอาศยัอยู ใน City of Bits มทีีด่นิ และมลูคา
ของส่ิงตางๆ เชื่อมโยงกับโลกทางกายภาพแบบไมเปน
หนึ่งเดียว (ยํ้าวาความจริงเสมือนที่มีความจริงสองสวน
แยกกันอยูระหวางความตองการที่ตั้งของกายและจิต ไม
เกี่ยวของกันเลยก็ได) การเดินทางใน City of Bits ก็
เหมือนกับเดินทางในเมืองที่ไมมีขอจํากัดทางภูมิศาสตร 
และลําดับทางกายภาพ เหมือนเมืองที่มีลาน จตุรัส มี
ถนน มีตลาด หรือ สถานที่ตางๆ แตใน City of Bits มี
สิ่งที่เรียกวา “Site” หรือ Website  แทน ซึ่งไมมีเจาของ 
มีแตผูดูแล แตมีมูลคาและการถือครองไดอยางชั่วคราว 
จนถงึตรงนี ้สภาพของ ไซเบอรสเปซ  ทีก่อตวัขึน้เปน City 
of Bits ในปจจบุนั มสีภาพเหมอืนการอยูอาศยัในยโูทเปย
มาก (Mitchell, 2000) คุณคาของการอยูในสถานท่ี
เสมอืนหรอืภาพการจาํลองแบบนีค้อืความไมจรีงัและการ
เปล่ียนแปลงไดตลอดเวลา เสนหของ ไซเบอรสเปซคือ
ความสามารถในการบรรจุ และการคนเจอส่ิงทีไ่มคาดคิด
อยูเสมอ    
  
จากการที่จิตตองการที่อยูและมีที่ใหจิตไดอยูอยูเสมอใน
ประวตัศิาสตรของการสรางทีว่างของมนษุย ไซเบอรสเปซ
จึงเปนเหมือนภาคตอขยายที่มากอนเวลาหรือกอนวัน
พิพากษาสูปฐมแหงบทเยรูซาเล็มใหม (พรอมกับการลม
สลายของ Babylon) ใน Space between People: How 
the Virtual Changes Physical Architecture มีการกลาว
ถงึภาวะการอวตาร (Avatar) หรอืการสรางตวัตนใหมใน
ไซเบอรสเปซ  เพราะในโลกหลงัประตเูมืองเยรซูาเรม็แหง
ใหมไมไดอธิบายไววามนุษยจะอยูตอไปอยางไร โดย
เฉพาะหลังจากการที่ภาวะหลังสมัยใหมไดประกาศลด
บทบาทของผูสรางอยางพระเจาไปแลว ไซเบอรสเปซจึง
เปนพืน้ทีเ่ปดใหผูคนตางๆ ทีป่ระสงคจะอยูอาศยัสามารถ

สรางตัวตนข้ึนมาใหมไดในลักษณะของ “Second Life” 
หรอืชวีติที ่2 ตวัตนใหมดงักลาวอาจจะถกูสรางจากตวัตน
เดิม หรือตรงขาม/เปลี่ยนแปลง/ปรับปรุงจากเดิมจาก   
ที่ตนไมตองการก็ได นอกจากนั้นไซเบอรสเปซ ยังเปด
โอกาสใหเกิดที่ว างทางสังคมแหงใหมที่ไมขึ้นอยู กับ      
ขีดจํากัดของภูมิศาสตรและเวลา เพราะหลังจากจิตของ
คนตองการท่ีอยูแลว ก็ตองการการรวมกลุม (Schich, 
2008)  เครือขายทางสังคม (social network) นี้กลาย
เปนนวัตกรรมทางสังคมรูปแบบใหมของการรวมตัวกัน
ของผูที่สนใจเฉพาะเร่ือง และไมตองการใหขีดจํากัดพื้น
ทางอยางอายุ เพศ วัย และฐานะทางสังคมมาเปน
อปุสรรคพืน้ฐานในการพบเจอกนัเครอืขายทางสงัคมผาน
ไซเบอรสเปซกลายเปนเครือขายและเคร่ืองมือทางสังคม
รูปแบบใหมที่สรางการเปลี่ยนแปลงในเร่ืองตางๆ ได
มากกวาการรวมกันเพื่อแลกเปลี่ยนขอมูลเฉพาะเรื่อง    
เครือขายทางสังคมตางๆ จึงเกิดขึ้นเพื่อสรางพื้นที่และ
เคร่ืองมือในการปฏิสันถารและสรางปฏิสัมพันธกัน
ระหวางมนุษยตามขอจาํกัดของความเร็วและขนาดในการ
รับสงขอมูลผานอุปกรณตางๆ  อยางไรก็ตาม การกลาว
เปรียบเทียบวาไซเบอรสเปซเปนยูโทเปยหลังสมัยใหม 
(postmodernist utopia) นั้น อาจจะมีสวนถูกหาก
ยูโทเปยหมายถึงสิ่งท่ีไมใช สถานท่ีและไมมีอยู ทาง
กายภาพ (no-place and no-topo) ไซเบอรสเปซได
เปลี่ยนความหมายจากความเปนอิสระจากการถือครอง 
ไปสูการเปนอิสระจากขอจํากัดที่จะมี จะเปน หรือจะ
เปลี่ยน อยางไรก็ได และที่สําคัญจาก “สถานท่ีที่ไมมีวัน
เปนจริง” ไซเบอรสเปซไดเปลี่ยน (deconstruct) ให
ยโูทเปยกลายเปนความจรงิในอกีรปูแบบหนึง่ตอยอดจาก
ความเปนจริงในวรรณกรรม มาสูความเปนจริงเสมือนท่ี
ยอมรับไดวาเปนความจริงชนิดหนึ่งในโลกหลังสมัยใหม 
อยางไรก็ตาม ไซเบอรสเปซ  ถูกมองวาเปนหองทดลอง
ของพื้นที่สาธารณะ เปนผลรวมของความฝนของการที่
มนษุยจะอยูรวมกนัในรปูแบบตางๆ หรอืทีเ่รยีกวา “ความ
จรงิสมมุต”ิ  Simulacrum หรือเปนวถิเีมอืงอีกรูปแบบหน่ึง
ที่มีสถาปตยกรรมที่แตกตางออกไป 

14 แนวคิดเร่ือง Flaneur ปรากฏอยูในแนวคิดเรื่อง Postmodernism ที่อางถึงพฤติกรรมของผูที่เดินทาง หรือทองไปในท่ีตางๆ เรื่อยๆ อยางไรจุดมุง
หมาย ไมกอเกิดประโยชน เปนอาการหนึ่งของคนในยุคขอมูลขาวสาร หรือในโลกของการส่ือสารสมัยใหม เหมือนคนเปน “จิตเภท” ดู TV ทอง Web 
ลองลอยไปอยางไมรูตัวตน บอกไมไดวาตองการอะไร ความจริงเปนเพียงสิ่งที่พบเห็นในหวงสั้นๆ เทาน้ัน เหมือนกับคนเลือกเดินหาง หรือการเลอืก
สินคาแตไมไดมีความตองการซื้อในตลาด ปลอยใหความตองการและสิ่งตางๆ เกิดขึ้นเองอยางไรเจตจํานง เหตุที่เกิดการเดินทางในลักษณะนี้ไดอัน
เน่ืองมาจาก “ฟลาเนอร” นั้นปลอยใหตัวเองเดินทางดวยจินตภาพ จิตใตสํานึก ความทรงจํา ความปรารถนา โดยอางอิงกับรองรอยท่ีมีอยูในสถานท่ี
จริง และเปนมากในที่วางอยาง  Cyberspace 
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“More” is not “Newer”: 
“มากขึ้น” ไมใช “ใหมกวา” 
 
“What ever happened to urbanism?” (1994) ใน
บทความที่อยูใน S, M, L, XL  ที่ เร็ม คูลฮาสเปดดวย
ประเด็นรอนของการท่ีไมปรากฏอยูของ “เออรบานิสม” 
ในฐานะ “วิชาชีพและศาสตร” อีกแขนงหน่ึงที่เก่ียวของ
กับการออกแบบวิถีชีวิตเมืองที่มากกวาการศึกษาหรือ
สังเกตวิถีชีวิตแบบสังคมวิทยา เร็ม คูลฮาสใชคําวาเออร
บานิสมพรอมกันใน 3 ความหมายคือ ศาสตร วิชาชีพ 
และวิถชีวีติ และชีว้าองคประกอบขนาดใหญของเมอืงอยาง
สนามบิน เมืองใหม เมืองบริวาร ทางหลวง อาคารสูง 
โครงสรางพื้นฐานตางๆ หรือสิ่งตางๆ ที่เปนผลพวงจาก
ยุคสมัยใหมเพราะงานท้ังหมดไปตกอยูในมือของนักวาง
ผงัและสถาปนกิ โดยเรม็ คลูฮาสใหเหตผุลถงึความยุงยาก
และสลับซับซอนของตัวศาสตรของการออกแบบเมืองใน
ฐานะเออรบานิสมเองที่ทําใหเกิดเหตุการณเชนน้ี  เร็ม 
คูลฮาสตอกยํ้าดวยการอางอิงภาพลอของเออรบานิสม 
ดวยการอางอิงแนวคิดของเหลานกัปรัชญาหลังโครงสราง
นิยม (Post-structuralism) หลายคนอยางเดอรริดา 
(Derrida) ทีม่กัจะพดูถงึ “... cannot be Whole.”,  โบดรยิารด 
(Baudrillard) วา “... cannot be Real.” และวิริลิโอ 
(Virilio) ที่วา “...cannot be There.” สามารถใชนิยาม 
เออรบานิสมได 
 
แทจริงแลวเจตนาของเร็ม คูลฮาสคือการบอกวา “เออร
บานิสมคอืยโูทเปย” หรือไม? เรม็ คลูฮาสช้ีวาเหตุทีเ่ออร
บานิสม ในฐานะ “ศาสตร” ตกอยูในสภาพเหมือนถูก
เนรเทศไปสูโลกแหงการสมมุติเพราะ ปญหาของความ
สัมพันธระหวางเออรบานิสมกับปญหาของเมืองมันหยั่ง
รากลึกและไมชดัเจน สาเหตุมาจากสวนหน่ึงรากฐานแบบ
เออรบานสิมในตวัศาสตรเองทีมุ่งมองหาสงัคมทีส่มบรูณ
แบบ ซึ่งอาจตรงขามกับหนาที่ความรับผิดชอบจริงๆ ที่
ตองทํา  ทั้งๆ ที่เออรบานิสมมีความเกี่ยวของโดยตรงกับ
พลังของการเปลี่ยนแปลงในดานตางๆ แตกลับถูกแยก
เงื่อนไขท่ีสําคัญออกจากกัน แถมยังตัดตัวเองจากการ
ปฏิบัติ หรือกลาวโทษวาที่ทําสิ่งตางๆ ไมไดเปนเพราะ

ผูคนไมเขาใจ และเมื่อเปนเชนน้ันเร็ม คูลฮาสชี้วาโลกก็
เหมือนถูกท้ิงใหอยู กับสถาปตยกรรมในรูปของการ
ออกแบบอาคารและการวางผังเมืองอยางเดียว   โดยเร็ม 
คูลฮาสชี้วาการออกแบบสถาปตยกรรมแบบเดิมที่เต็ม  
ไปดวยการลอลวง และ “ทําใหสิ่งที่ควรเกิดดวยวิถีชีวิต
เมืองนัน้ตายไป” (Koolhaas, 1994) ความตายดังกลาว
นํามาซึ่งความหายนะทั่วทุกหัวระแหงเพราะโลกกําลัง   
จะเปนโลกแหงเมือง เน่ืองมาจากวาประชากรสวนใหญจะ
อยูในเมือง  
 
อยางไรก็ตาม ไมใชวาความสัมพนัธรปูแบบใหมๆ  ระหวาง 
สถาปตยกรรมและวิถีเมืองจะจบสิ้นลงแลว เพราะหากดู
จากท้ังทิศทางของการพัฒนาทางสังคมและท่ีวางของ
ความรูใน ไซเบอรสเปซ หรอืแนวทางของ Green Urbanism 
แบบตางๆ กต็องการความสมัพนัธหรอืการปฏิสนัถารกบั
งานสถาปตยกรรมในรูปแบบท่ีแตกตางกันไป  และส่ิงที่ 
เรม็ คลูฮาสพยายามชีก้ไ็มใชการลมสลายของ Urbanism 
จริงๆ อยางที่อางอิงไวตั้งแตแรก แตกลับเปนการบอกวา
สาํหรับอิทธพิลของ Urbanism ในงานสถาปตยกรรมไมมี
คาํวา “ใหม” หรอื “ใหมกวา” แลว มแีตคาํวา “มากกวา” 
หรือ “มากขึ้น” (more) หรือตองการ “การปรับปรุง
เปลีย่นแปลง” (modied) เหตทุี ่เรม็ คลูฮาสชีเ้ชนน้ีเพราะ
วาเห็นวาตอไปน้ีวิถีชีวิตเมืองไมตองการสิ่งใหม (หรือ
จริงๆ แลวก็ไมเคยตองการความใหมมากอนเลย) แตวิถี
ชีวิตเมืองตองการส่ิงที่ตอบสนองวิถีชีวิตไดมากขึ้น หรือ
ตองการการปรับรปูแบบจากของเดมิอยางเหมาะสม การ
ออกแบบไมควรมีการสรางอารยธรรมใหมใหแลวเสร็จ
สมบรูณแลวอยูไปรอยปพนัปโดยไมตองแกไข เพราะทกุสิง่ 
อยูภายใตการพัฒนาอยูตลอดเวลา เมื่อกอนการสรางวิถี
เมอืงเปนเพยีงความฝนแบบปราสาททรายในทางตรงกัน
ขาม ในปจจบุนัเหมือนการหาทางท่ีจะวายน้ําในทะเลเปด 
สุดทาย เร็ม คูลฮาสชี้ขอดีของความลมเหลวของเออรบา
นิสมในอดีตท่ีผานมาวามัวแตอางอิงมายาคติจากอดีต
หรอืดนิแดนในสัญญาโดยเปรียบเทยีบวา “การไดเรยีนรู
แนวคิดของนิทเชคือโอกาสอันเกิดมาจากความลมเหลว
ของนักออกแบบเมืองท่ีผานมา”15  นักออกแบบเมืองจะ
ตองเรียนรูแนวคิดหรือสรางจินตภาพของเมืองไดนับพัน

15 นักปรัชญาชาวเยอรมัน ผูประกาศความตายของพระเจา และเปนตนรากความคิดของปรัชญาหลังสมัยใหม โดยมีแนวคิดที่สําคัญท่ีการมองวา
มนุษยถูกพันธนาการดวยวาทกรรม ดวยชุดความคิดจากตํารา ตํานาน หรือศาสนา ซึ่งสิ่งตางๆ เหลาน้ีเปนพันธนาการท่ีหามหรือปดกั้นไมใหมนุษย
คนพบตัวตนหรือความจริงที่แทจริงของแตละคนได
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รูปแบบและตองรูจักเสี่ยงแบบไรเหตุผลบาง เร็ม คูลฮาส
ประกาศกราววาวถิเีมอืงควรจะเปนเรือ่งทีค่ยุกนัอยางเอา
จริงเอาจังใหเหมือนกับองคความรูหรือศาสตรที่เกี่ยวกับ
เร่ืองเพศ สําหรับเร็ม คูลฮาสแลวดินแดนสุดทายใน
สัญญาจบลงไปต้ังแตขอเสนอของเลอ คอรบูสิเอรเสนอ
โครงการ “A Contemporary City of Three Million 
Inhabitants” และตอแตนี้เมืองในสัญญาไมวาจะเปนมุม
มองจากสถาปตยกรรมหรือจากวิถีเมืองใดๆ ก็ตาม ไมมี
อะไรนอกจากการปฏิสันถารระหวางเรื่องวิถีชีวิตและ
สภาพแวดลอมของความเปนเมืองอีกตอไปแลว
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