
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก 
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ภาคผนวก ก 
 

  1. แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บ (ด้านเนื้อหา) 
  2. แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บ  (ด้านเทคโนโลยี) 

3.  แบบประเมินความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาของแบบฝึกหัด 
4.  แบบประเมินความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาของแบบทดสอบ 

5.  แบบสอบถามความพึงพอใจบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บ 
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แบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บ(ด้านเนื้อหา) 
เร่ือง  การแนะน าอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล ( PC ) 

รายวิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 

โดย  นางนวรัตน์  แซ่โค้ว 
----------------------------------------------------- 

ค าชี้แจง    

1.  แบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บชุดนี้มี 3 ตอน คือ 
 ตอนที่ 1  เนื้อหา มีจ านวน 7 ข้อ 
 ตอนที่ 2  เทคนิคการออกแบบส่ือ มีจ านวน 10 ข้อ 
 ตอนที่ 3  การใช้ภาษาและตัวอักษร มีจ านวน 3 ข้อ 
2. โปรดแสดงความคิดเห็นของท่านเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การแนะน าอุปกรณ์

คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล ( PC ) 
      โดยกาเครื่องหมาย  ลงในช่องระดับความคิดเห็นของท่านโดยที่ 
   5 หมายถึง  ดีมาก 
   4 หมายถึง  ดี 
   3 หมายถึง  ปานกลาง 
   2 หมายถึง  น้อย 
   1 หมายถึง  น้อยมาก 
 

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
 ตอนที่ 1  เนื้อหา      

 1.  เนื้อหาสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      

 2.  การแบ่งหัวข้อย่อยมีความเหมาะสม      

 3.  ความถูกต้องของเนื้อหา      

 4.  เนื้อหามีความเหมาะสมกับผู้เรียน      

 5.  การอธิบายเนื้อหามีความชัดเจน      

 6.  แบบฝึกทักษะมีความสอดคล้องกับเนือ้หา      

 7.  แบบฝึกทักษะมีความยากง่ายเหมาะสมกับผู้เรียน      
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รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
 ตอนที่ 2  เทคนิคการออกแบบสื่อ      

 1.  ขนาดของภาพที่ใช้ประกอบมีความเหมาะสม      

 2.  เสียงบรรยายมีความชัดเจน      

 3.  รูปภาพมีความชัดเจน      

 4.  สีของตัวอักษรมีความชัดเจน      

 5.  การวางหัวเร่ืองของส่ือช่วยให้อ่านง่าย      

 6.  การออกแบบภาพน่าสนใจ      

 7.  ผู้เรียนควบคุมบทเรียนได้ง่าย      

 8.  วิธีการโต้ตอบบทเรียนมีความเหมาะสม      

 9.  การแสดงผลแต่ละข้อในการท าแบบทดสอบ      

 10.  การแสดงผลรวมในการท าแบบฝึกทักษะและแบบทดสอบ      

ตอนที่ 3  การใช้ภาษาและตัวอักษร      

 1.  การใช้ภาษาถูกต้องตามหลักคณิตศาสตร์      

 2.  แบบตัวอักษรมีความเหมาะสม      

 3.  ขนาดของตัวอักษรมีความเหมาะสม      

รวม      

ค่าเฉลี่ย      

  ข้อเสนอแนะ ......................................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................................... 
    .................................................................................................................................................................... 
 

จากการประเมินบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บ เร่ือง  การแนะน าอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล 
( PC ) อยู่ในเกณฑ์ 
        

ดีมาก ดี ปานกลาง น้อย น้อยมาก 
80 - 100 70 – 79 60 – 69 50 - 59 0 - 49 

     

 (ลงช่ือ).........................................................ผู้ประเมิน 

           (.......................................................) 
ต าแหน่ง......................................................      

............./........................../.................. 
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แบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บ(ด้านเทคโนโลยี) 
เร่ือง  การแนะน าอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล ( PC ) 

รายวิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 

โดย  นางนวรัตน์  แซ่โค้ว 
----------------------------------------------------- 

ค าชี้แจง    

1.  แบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บผ่านเว็บชุดนี้มี 3 ตอน คือ 
 ตอนที่ 1  ภาพ ตัวอักษรและสี เสียง  มีจ านวน 11 ข้อ 
 ตอนที่ 2  การออกแบบหน้าจอบทเรียน มีจ านวน 9 ข้อ 
2. โปรดแสดงความคิดเห็นของท่านเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การแนะน าอุปกรณ์

คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล ( PC ) 
      โดยกาเครื่องหมาย  ลงในช่องระดับความคิดเห็นของท่านโดยที่ 
   5 หมายถึง  ดีมาก 
   4 หมายถึง  ดี 
   3 หมายถึง  ปานกลาง 
   2 หมายถึง  น้อย 
   1 หมายถึง  น้อยมาก 
 

 

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
ตอนที่1 ภาพ      

1. ขนาดของภาพที่ใช้ประกอบบทเรียน      

2. ความชัดเจนของภาพ      

3. ความเหมาะสมของภาพกับระดับของผู้เรียน      

4. ความหมายของภาพสอดคล้องกับเนื้อหาในแต่ละบทเรียน      

5. สีของภาพ      

ตัวอักษรและสี      

1.   รูปแบบตัวอักษร      

2.   ขนาดของตัวอักษร      

3.   ความเหมาะสมของสีตัวอักษร      

4.  ความเหมาะสมกับสีพ้ืนหลัง      
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รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
เสียง      

1. ความชัดเจนของเสียง      

2. ความน่าสนใจของดนตรีประกอบ      

ตอนที่ 2 การออกแบบหน้าจอบทเรียน      

1.  การน าเสนอมีรูปแบบโดดเด่น น่าสนใจ      

2.  การใช้สีสันที่เหมาะสม สวยงาม      

3.  การจัดวาง Layout ช่วยให้อ่านง่ายและสบายตา      

4.  ความกลมกลืนของการน าเสนอ ราบรื่นในการดู      

5.  เนื้อหาถูกต้อง จัดแบ่งตอนได้เหมาะสม      

6.  มีการน าเสนอทั้งข้อความ ภาพ และเสียงที่เหมาะสม      

7.  น าเสนอได้ครบถ้วนทั้งจุดประสงค์ เนื้อหา ค าถาม และระบบ
โต้ตอบ 

     

8. ระบบโต้ตอบเป็นระบบ ที่เหมาะสมกับการน าเสนอ      

9. มีความถูกต้องตามหลักวิชาการทั้งเนื้อหา, เทคนิคการพัฒนา 
และเทคนิคการน าเสนอ 

     

รวม      

ค่าเฉลี่ย      
   

ข้อเสนอแนะ ......................................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................................... 
     

จากการประเมินบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บ เร่ือง  การแนะน าอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล  
( PC ) อยู่ในเกณฑ์ 
        

ดีมาก ดี ปานกลาง น้อย น้อยมาก 
80 - 100 70 - 79 60 – 69 50 - 59 0 - 49 

     

 

 (ลงช่ือ).........................................................ผู้ประเมิน 

           (.......................................................)   
 ต าแหน่ง...................................................... 

               ............./........................../.................. 
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แบบประเมินความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาของแบบฝึกหัด 

เร่ือง  การแนะน าอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล ( PC ) 
รายวิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 

โดย  นางนวรัตน์  แซ่โค้ว 
----------------------------------------------------- 

ค าช้ีแจง 
 1.  โปรดกาเครื่องหมาย  ในช่องที่คิดว่าเป็นความจริงและสอดคลอ้งกับความคิดของผู้ประเมิน 

       โดยให้ระดับคะแนน ดังนี้ 
  +1 หมายถึง  แน่ใจว่าตรงกับเนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้ 
    0 หมายถึง  ไม่แน่ใจว่าตรงกับเนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้ 
  -1 หมายถึง  แน่ใจว่าไม่ตรงกับเนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 2.  โปรดลงความเห็นในข้อเสนอแนะที่มีต่อแบบทดสอบ 

 3.  การประเมินควรแสดงความคิดเห็นลงในแบบประเมินทุกข้อ เพราะหากขาดขอ้ใดข้อหนึ่ง 
       แล้วอาจท าให้แบบประเมินนี้ไม่สมบรูณ ์

 

  ขอขอบพระคุณเป็นอย่างสูง 
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ตารางการประเมินความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาของแบบฝึกหัด 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ แบบทดสอบ +1 0 -1 
1.  System Unit  หน่วยประมวลผล อาทิเช่น ซีพียู 
รอม แรม 
 

ข้อ 1    
ข้อ 2    
ข้อ 3    
ข้อ 4    
ข้อ 5    

 ข้อ 6    
 ข้อ 7    
 ข้อ 8    
 ข้อ 9    
 ข้อ 10    

2.  Input Unit   หน่วยน าเข้าข้อมูล อาทิเช่น 
คีย์บอร์ด เม้าส์ 
  

 
 

ข้อ 11    
ข้อ 12    
ข้อ 13    
ข้อ 14    
ข้อ 15    

 ข้อ 16    
 ข้อ 17    
 ข้อ 18    
 ข้อ 19    
 ข้อ 20    
3.Output Unit  หน่วยส่งออกข้อมลู อาทิ เช่น 
จอภาพ เครื่องพิมพ์ 
   

ข้อ 21    
ข้อ 22    
ข้อ 23    
ข้อ 24    
ข้อ 25    
ข้อ 26    

 ข้อ 27    
 ข้อ 28    
 ข้อ 29    
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ตารางการประเมินความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาของแบบฝึกหัด 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ แบบทดสอบ +1 0 -1 
3.Output Unit  หน่วยส่งออกข้อมลู อาทิ เช่น 
จอภาพ เครื่องพิมพ์ (ต่อ) 

ข้อ 30    

4.  Storage  หน่วยจัดเก็บข้อมูล อาทิเช่น 
ฮาร์ดดิสก์ ซีดีรอม  
   

ข้อ 31    
ข้อ 32    
ข้อ 33    
ข้อ 34    
ข้อ 35    
ข้อ 36    
ข้อ 37    

 ข้อ 38    
ข้อ 39    
ข้อ 40    

 
ข้อเสนอแนะ .............................................................................................................................................. 
......................................................................................................................................................................... 
.........................................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................................... 
 
 

(ลงช่ือ).........................................................ผู้ประเมิน 

           (.......................................................)
 ต าแหน่ง........................................................ 

                              ............./...................../................. 
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แบบประเมินความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาของแบบทดสอบ 

เร่ือง  การแนะน าอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล ( PC ) 
รายวิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 

โดย  นางนวรัตน์  แซ่โค้ว 
----------------------------------------------------- 

ค าช้ีแจง 
 1.  โปรดกาเครื่องหมาย  ในช่องที่คิดว่าเป็นความจริงและสอดคลอ้งกับความคิดของผู้ประเมิน 

       โดยให้ระดับคะแนน ดังนี้ 
  +1 หมายถึง  แน่ใจว่าตรงกับเนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้ 
    0 หมายถึง  ไม่แน่ใจว่าตรงกับเนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้ 
  -1 หมายถึง  แน่ใจว่าไม่ตรงกับเนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 2.  โปรดลงความเห็นในข้อเสนอแนะที่มีต่อแบบทดสอบ 

 3.  การประเมินควรแสดงความคิดเห็นลงในแบบประเมินทุกข้อ เพราะหากขาดขอ้ใดข้อหนึ่ง 
       แล้วอาจท าให้แบบประเมินนี้ไม่สมบรูณ ์

 

ขอขอบพระคณุเป็นอย่างสูง 
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ตารางการประเมินความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาของแบบทดสอบ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ แบบทดสอบ +1 0 -1 
1.  System Unit  หน่วยประมวลผล อาทิเช่น ซีพียู 
รอม แรม 
 

ข้อ 1    
ข้อ 2    
ข้อ 3    
ข้อ 4    
ข้อ 5    

 ข้อ 6    
 ข้อ 7    
 ข้อ 8    
 ข้อ 9    
 ข้อ 10    
 ข้อ 11    
 ข้อ 12    
 ข้อ 13    
 ข้อ 14    
 ข้อ 15    
 ข้อ 16    
 ข้อ 17    
 ข้อ 18    
 ข้อ 19    
 ข้อ 20    
 ข้อ 21    
 ข้อ 22    
 ข้อ 23    
 ข้อ 24    
 ข้อ 25    
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ตารางการประเมินความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาของแบบทดสอบ 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ แบบทดสอบ +1 0 -1 
2.  Input Unit   หน่วยน าเข้าข้อมูล อาทิเช่น 
คีย์บอร์ด เม้าส์ 
  

 
 

ข้อ 26    
ข้อ 27    
ข้อ 28    
ข้อ 29    
ข้อ 30    

 ข้อ 31    
 ข้อ 32    
 ข้อ 33    
 ข้อ 34    
 ข้อ 35    
 ข้อ 36    
 ข้อ 37    
 ข้อ 38    
 ข้อ 39    
 ข้อ 40    
 ข้อ 41    
 ข้อ 42    
 ข้อ 43    
 ข้อ 44    
 ข้อ 45    
 ข้อ 46    
 ข้อ 47    
 ข้อ 48    
 ข้อ 49    
 ข้อ 50    
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ตารางการประเมินความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาของแบบทดสอบ 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ แบบทดสอบ +1 0 -1 
3.Output Unit  หน่วยส่งออกข้อมลู อาทิ เช่น 
จอภาพ เครื่องพิมพ์  

ข้อ 51    
ข้อ 52    
ข้อ 53    
ข้อ 54    
ข้อ 55    

 ข้อ 56    
 ข้อ 57    
 ข้อ 58    
 ข้อ 59    
 ข้อ 60    
 ข้อ 61    
 ข้อ 62    
 ข้อ 63    
 ข้อ 64    
 ข้อ 65    
 ข้อ 66    
 ข้อ 67    
 ข้อ 68    
 ข้อ 69    
 ข้อ 70    
 ข้อ 71    
 ข้อ 72    
 ข้อ 73    
 ข้อ 74    
 ข้อ 75    
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ตารางการประเมินความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาของแบบทดสอบ 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ แบบทดสอบ +1 0 -1 
4.  Storage  หน่วยจัดเก็บข้อมูล อาทิเช่น ฮาร์ดดิสก์ 
ซีดีรอม  
 

ข้อ 76    
ข้อ 77    
ข้อ 78    
ข้อ 79    
ข้อ 80    

 ข้อ 81    
 ข้อ 82    
 ข้อ 83    
 ข้อ 84    
 ข้อ 85    
 ข้อ 86    
 ข้อ 87    
 ข้อ 88    
 ข้อ 89    
 ข้อ 90    
 ข้อ 91    
 ข้อ 92    
 ข้อ 93    
 ข้อ 94    
 ข้อ 95    
 ข้อ 96    
 ข้อ 97    
 ข้อ 98    
 ข้อ 99    
 ข้อ 100    
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ข้อเสนอแนะ .............................................................................................................................................. 
......................................................................................................................................................................... 
.........................................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................................... 
 
 

(ลงช่ือ).........................................................ผู้ประเมิน 

           (.......................................................)
 ต าแหน่ง........................................................ 

                              ............./...................../................. 
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แบบสอบถามความพึงพอใจบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บ 
เร่ือง  การแนะน าอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล ( PC ) 

รายวิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 

โดย  นางนวรัตน์  แซ่โค้ว 
----------------------------------------------------- 

ค าชี้แจง    

1.  แบบประเมินแบบสอบถามความพึงพอใจบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บชุดนี้มีจ านวน 
10 ข้อ 

2. โปรดแสดงความคิดเห็นของท่านเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การแนะน าอุปกรณ์
คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล ( PC ) 
      โดยกาเครื่องหมาย  ลงในช่องระดับความคิดเห็นของท่านโดยที่ 

  5 หมายถึง  เห็นด้วยอย่างย่ิง 
  4 หมายถึง  เห็นด้วย 
  3 หมายถึง  ยังไม่แน่ใจ 
  2 หมายถึง  ไม่เห็นด้วย 
  1 หมายถึง  ไม่เห็นด้วยอย่างย่ิง 

ค าถาม 
ระดับความพึงพอใจต่อคอมพิวเตอร์ช่วยเสนอ 
5 4 3 2 1 

1.  ความชัดเจนของเนื้อหา      
2.  ความน่าสนใจของเนื้อหา      
3.  ความสอดคลอ้งกับเนื้อหาที่เรียน      
4.  ขนาดตัวอักษรที่ใช้      
5.  ภาพที่ใช้ประกอบในสื่อ      
6.  เสียงเหมาะสม      
7.  การปรากฏตัวของข้อมลู      
8. มีความต่อเนื่องของเนื้อหา      
9. วิธีการน าเสนอที่หลากหลาย      
10. เหมาะสมที่จะให้ผู้เรียนในระดับนี้ใช้      

ค่าเฉลี่ย %      
ข้อเสนอแนะ ......................................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................................... 
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.................................................................................................................................................................... 
     

จากการประเมินบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บ เร่ือง  การแนะน าอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล  
( PC ) อยู่ในเกณฑ์ 
        

ดีมาก ดี ปานกลาง น้อย น้อยมาก 
80 - 100 70 - 79 60 – 69 50 - 59 0 - 49 

  

 

   

 
(ลงช่ือ).........................................................ผู้ประเมิน 

           (.......................................................)
 ต าแหน่ง........................................................ 

                              ............./...................../................. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



120 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ข 
 

  1. แบบสรุปประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บ (ด้านเนื้อหา) 
2. แบบสรุปประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บ (ด้านเทคโนโลยี) 
3. แบบสรุปประเมินความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาของแบบฝึกหัด 
4. แบบสรุปประเมินความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาของแบบทดสอบ 

  5. แบบสรุปแบบสอบถามความพึงพอใจบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บ 
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แบบสรุปประเมินบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บ(ด้านเนื้อหา) 
เร่ือง  การแนะน าอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล ( PC ) 

รายวิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 

โดย  นางนวรัตน์  แซ่โค้ว 
----------------------------------------------------- 

ค าชี้แจง    

1.  แบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บชุดนี้มี 3 ตอน คือ 
 ตอนที่ 1  เนื้อหา มีจ านวน 7 ข้อ 
 ตอนที่ 2  เทคนิคการออกแบบส่ือ มีจ านวน 10 ข้อ 
 ตอนที่ 3  การใช้ภาษาและตัวอักษร มีจ านวน 3 ข้อ 
2. โปรดแสดงความคิดเห็นของท่านเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การแนะน าอุปกรณ์

คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล ( PC ) 
      โดยกาเครื่องหมาย  ลงในช่องระดับความคิดเห็นของท่านโดยที่ 
   5 หมายถึง  ดีมาก 
   4 หมายถึง  ดี 
   3 หมายถึง  ปานกลาง 
   2 หมายถึง  น้อย 
   1 หมายถึง  น้อยมาก 

 

ผู้เช่ียวชาญตรวจบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บ (ด้านเนื้อหา) 
1. ผศ. สุพล พรหมมาพันธ์ุ 

 2. อาจารย์จีระวรรณ วิสายอน  

 3. อาจารย์สิรภพ รุจรัตนพล      
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แบบสรุปประเมินบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บ(ด้านเนื้อหา) 
เร่ือง  การแนะน าอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล ( PC ) 

รายวิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 

โดย  นางนวรัตน์  แซ่โค้ว 
----------------------------------------------------- 

ระดับความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญเนื้อหา 

รายการประเมิน 

ระดับความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 ค่าสถิต ิ

 ตอนที่ 1  เนื้อหา         
 1.  เนื้อหาสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 5 5 4 4.67 
 2.  การแบ่งหัวข้อย่อยมีความเหมาะสม 5 5 5 5.00 
 3.  ความถูกต้องของเนื้อหา 5 5 4 4.67 
 4.  เนื้อหามีความเหมาะสมกับผู้เรียน 5 5 4 4.67 
 5.  การอธิบายเนื้อหามีความชัดเจน 4 4 3 3.67 
 6.  แบบฝึกทักษะมีความสอดคล้องกับเนือ้หา 4 5 4 4.33 
 7.  แบบฝึกทักษะมีความยากง่ายเหมาะสมกับผู้เรียน 3 4 5 4.00 
ตอนที่ 2  เทคนิคการออกแบบสื่อ         
 1.  ขนาดของภาพที่ใช้ประกอบมีความเหมาะสม 4 4 4 4.00 
 2.  เสียงบรรยายมีความชัดเจน 4 4 5 4.33 
 3.  รูปภาพมีความชัดเจน 5 4 5 4.67 
 4.  สีของตัวอักษรมีความชัดเจน 4 4 4 4.00 
 5.  การวางหัวเร่ืองของส่ือช่วยให้อ่านง่าย 4 5 3 4.00 
 6.  การออกแบบภาพน่าสนใจ 4 4 4 4.00 
7.  ผู้เรียนควบคุมบทเรียนได้ง่าย 5 4 4 4.33 
 8.  วิธีการโต้ตอบบทเรียนมีความเหมาะสม 5 4 4 4.33 
 9.  การแสดงผลแต่ละข้อในการท าแบบทดสอบ 5 4 4 4.33 
 10.  การแสดงผลรวมในการท าแบบฝึกทักษะและ
แบบทดสอบ 
 

5 4 3 4.00 

X
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ตอนที่ 3  การใชภ้าษาและตัวอักษร คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 ค่าสถิต ิ

 1.  การใช้ภาษาถูกต้องตามหลักคณิตศาสตร์ 
    

 2.  แบบตัวอักษรมีความเหมาะสม 4 4 4 4.00 
 3.  ขนาดของตัวอักษรมีความเหมาะสม 4 4 5 4.33 

รวม 93 92 86 90.33 

รวมเฉลี่ย 4.45 4.35 4.15 4.32 

STDEV 0.62 0.49 0.56 0.37 
  

ข้อเสนอแนะ ......................................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................................... 
     

จากการประเมินบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บ เร่ือง  การแนะน าอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล  
( PC ) อยู่ในเกณฑ์ 
        

ดีมาก ดี ปานกลาง น้อย น้อยมาก 
80 – 100 70 – 79 60 – 69 50 - 59 0 - 49 

     

 
(ลงช่ือ).........................................................ผู้ประเมิน 

           (.......................................................)       
    ต าแหน่ง...................................................... 

          ............./........................../.................. 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

X
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แบบสรุปประเมินบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บ(ด้านเทคโนโลยี) 
เร่ือง  การแนะน าอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล ( PC ) 

รายวิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 

โดย  นางนวรัตน์  แซ่โค้ว 
----------------------------------------------------- 

ค าชี้แจง    

1.  แบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บชุดนี้มี 3 ตอน คือ 
 ตอนที่ 1  ภาพ ตัวอักษรและสี เสียง  มีจ านวน 11 ข้อ 
 ตอนที่ 2  การออกแบบหน้าจอบทเรียน มีจ านวน 9 ข้อ 
2. โปรดแสดงความคิดเห็นของท่านเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บ เร่ือง การแนะน า

อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล ( PC ) 
      โดยกาเครื่องหมาย  ลงในช่องระดับความคิดเห็นของท่านโดยที่ 
   5 หมายถึง  ดีมาก 
   4 หมายถึง  ดี 
   3 หมายถึง  ปานกลาง 
   2 หมายถึง  น้อย 
   1 หมายถึง  น้อยมาก 

ผู้เช่ียวชาญตรวจบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บ (ด้านเทคโนโลยี) 
1. ดร.ธนา  สุขวารี   

 2. อาจารย์ณัฐกมล  ถุงสุวรรณ   

 3. นางสาวญาณี กาชัย     
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ระดับความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญเทคโนโลย ี

รายการประเมิน 

ระดับความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ 

คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่  
3 

ค่าสถิต ิ
 

ตอนที่ 1 ภาพ         

1. ขนาดของภาพที่ใช้ประกอบบทเรียน 4 5 5 4.67 

2. ความชัดเจนของภาพ 5 4 4 4.33 

3. ความเหมาะสมของภาพกับระดับของผู้เรียน 4 4 5 4.33 

4. ความหมายของภาพสอดคล้องกับเนือ้หาในแต่ละ
บทเรียน 

5 5 3 4.33 

5. สีของภาพ 4 4 5 4.33 

ตัวอักษรและสี         

1.   รูปแบบตัวอักษร 4 5 4 4.33 

2.   ขนาดของตัวอักษร 5 5 4 4.67 

3.   ความเหมาะสมของสีตัวอักษร 4 5 3 4.00 

4.  ความเหมาะสมกับสีพ้ืนหลัง 5 4 5 4.67 

เสียง         

1. ความชัดเจนของเสียง 4 5 4 4.33 

2. ความน่าสนใจของดนตรีประกอบ 4 4 4 4.00 

ตอนที่ 2 การออกแบบหน้าจอบทเรียน         

1.  การน าเสนอมีรูปแบบโดดเด่น น่าสนใจ 5 4 4 4.33 

2.  การใช้สีสันที่เหมาะสม สวยงาม 5 4 5 4.67 

3.  การจัดวาง Layout ช่วยให้อ่านง่ายและสบายตา 5 5 5 5.00 

4.  ความกลมกลืนของการน าเสนอ ราบรื่นในการดู 5 5 3 4.33 

5.  เนื้อหาถูกต้อง จัดแบ่งตอนได้เหมาะสม 5 3 4 4.00 

6.  มีการน าเสนอทั้งข้อความ ภาพ และเสียงที่เหมาะสม 4 5 5 4.67 

7.  น าเสนอได้ครบถ้วนทั้งจุดประสงค์ เนื้อหา ค าถาม 
และระบบโต้ตอบ 

4 5 5 4.67 

8. ระบบโต้ตอบเป็นระบบ ที่เหมาะสมกับการน าเสนอ 5 5 4 4.67 
 

 

X
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ระดับความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญเทคโนโลย ี

รายการประเมิน 

ระดับความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ 

คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่  
3 

ค่าสถิต ิ
 

การออกแบบหน้าจอบทเรียน         

9. มีความถกูต้องตามหลักวิชาการทั้งเนื้อหา, เทคนิคการ
พัฒนา และเทคนิคการน าเสนอ 

5 4 4 4.33 

รวม 91 90 85 88.67 

รวมเฉลี่ย 4.55 4.50 4.25 4.43 

STDEV 0.51 0.61 0.72 0.10 
 

 

 

ข้อเสนอแนะ ......................................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................................... 
 

 
 

 

    จากการประเมินบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บ เร่ือง  การแนะน าอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล  
( PC ) อยู่ในเกณฑ์ดี 
        

ดีมาก ดี ปานกลาง น้อย น้อยมาก 
80 - 100 70 - 79 60 – 69 50 - 59 0 - 49 

  

 

   

 

(ลงช่ือ).........................................................ผู้ประเมิน 

           (.......................................................)   
 ต าแหน่ง...................................................... 

               ............./........................../.................. 

X



127 
 

 

แบบสรุปประเมินความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาของแบบฝึกหัด 

เร่ือง  การแนะน าอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล ( PC ) 
รายวิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 

โดย  นางนวรัตน์  แซ่โค้ว 
----------------------------------------------------- 

ผู้เช่ียวชาญประเมินความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาของแบบทดสอบ 
1. ผศ. สุพล พรหมมาพันธ์ุ 

 2. อาจารย์จีระวรรณ วิสายอน    

 3. อาจารย์สิรภพ รุจรัตนพล 
    

 
รายการประเมิน 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
แบบทดสอบ 

ผู้เช่ียวชาญ 
IOC 

 
สรุป
ผล 

คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

1. บอกความหมายขององค์ประกอบของอุปกรณ์
คอมพิวเตอร์เส่วนบุคคล (PC) เบื้องต้น และเพื่อ
ศึกษาประเภทของ System Unit  หน่วยประมวลผล 
 
  

ข้อ 1 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 2 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 3 1 0 1 0.66 ใช้ได้ 
ข้อ 4 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 5 1 1 1 1 ใช้ได้ 

 ข้อ 6 1 1 1 1 ใช้ได้ 
 ข้อ 7 1 1 1 1 ใช้ได้ 
 
 

 
2. เพื่อศึกษาความหมายและประเภทของ Inputและ  
Input  Device อุปกรณ์น าเข้าข้อมูล    

ข้อ 8 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 9 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 10 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 11 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 12 1 1 1 1 ใช้ได้ 

 ข้อ 13 1 1 1 1 ใช้ได้ 
 ข้อ 14 1 1 1 1 ใช้ได้ 
 ข้อ 15 1 1 1 1 ใช้ได้ 

ข้อ 16 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 17 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 18 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 19 1 1 1 1 ใช้ได้ 
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รายการประเมิน 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
แบบทดสอบ 

ผู้เช่ียวชาญ 
IOC 

 
สรุป
ผล 

คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

 
 3.เพื่อศึกษาความหมายและประเภทของ  Output  
และ  Output  Device   อุปกรณ์น าออกข้อมลู    
 

ข้อ 20 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 21 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 22 1 0 1 0.66 ใช้ได้ 
ข้อ 23 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 24 1 1 1 1 ใช้ได้ 

 ข้อ 25 1 1 1 1 ใช้ได้ 
 ข้อ 26 1 1 1 1 ใช้ได้ 
 
 

 
4.  เพื่อศึกษาความหมายและประเภทของ  Storage  
Devices  กับ  Storage  Media  อุปกรณ์จัดเก็บข้อมูล    

ข้อ 27 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 28 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 29 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 30 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 31 1 1 1 1 ใช้ได้ 

 ข้อ 32 1 1 1 1 ใช้ได้ 
 ข้อ 33 1 1 1 1 ใช้ได้ 
 ข้อ 34 1 1 1 1 ใช้ได้ 

ข้อ 35 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 36 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 37 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 38 1 1 1 1 ใช้ได้ 

 ข้อ 39 1 1 1 1 ใช้ได้ 
 ข้อ 40 1 1 1 1 ใช้ได้ 
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รายการประเมิน 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
แบบทดสอบ 

ผู้เช่ียวชาญ 
IOC 

 

คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

รวมเฉลี่ย 1 0.96 1 0.98 ใช้ได้ 
 
ข้อเสนอแนะ .............................................................................................................................................. 
......................................................................................................................................................................... 
.........................................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................................... 
 
 

 (ลงช่ือ).........................................................ผู้ประเมิน 

           (.......................................................)
 ต าแหน่ง........................................................ 

                              ............./...................../................. 
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แบบสรุปประเมินความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาของแบบทดสอบ 

เร่ือง  การแนะน าอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล ( PC ) 
รายวิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 

โดย  นางนวรัตน์  แซ่โค้ว 
----------------------------------------------------- 

ผู้เช่ียวชาญประเมินความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาของแบบทดสอบ 
1. ผศ. สุพล พรหมมาพันธ์ุ 

 2. อาจารย์จีระวรรณ วิสายอน  
 3. อาจารย์สิรภพ รุจรัตนพล 
    

 
รายการประเมิน 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
แบบทดสอบ 

ผู้เช่ียวชาญ 
IOC 

 
สรุป
ผล 

คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

1. บอกความหมายขององค์ประกอบของอุปกรณ์
คอมพิวเตอร์เส่วนบุคคล (PC) เบื้องต้น และศึกษา
ประเภทของ System Unit  หน่วยประมวลผล 

  

ข้อ 1 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 2 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 3 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 4 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 5 1 1 1 1 ใช้ได้ 

 ข้อ 6 1 1 1 1 ใช้ได้ 
 ข้อ 7 1 1 1 1 ใช้ได้ 
 ข้อ 8 1 1 1 1 ใช้ได้ 
 ข้อ 9 1 1 1 1 ใช้ได้ 
 ข้อ 10 1 1 1 1 ใช้ได้ 
 ข้อ 11 1 1 1 1 ใช้ได้ 
 ข้อ 12 1 1 1 1 ใช้ได้ 
 ข้อ 13 1 1 1 1 ใช้ได้ 
 ข้อ 14 1 1 1 1 ใช้ได้ 
 ข้อ 15 1 1 1 1 ใช้ได้ 
 ข้อ 16 1 1 1 1 ใช้ได้ 
 ข้อ 17 1 1 1 1 ใช้ได้ 
 ข้อ 18 1 1 1 1 ใช้ได้ 
 ข้อ 19 1 1 1 1 ใช้ได้ 
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รายการประเมิน 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
แบบทดสอบ 

ผู้เช่ียวชาญ 
IOC 

สรุป
ผล 

คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

 ข้อ 20 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 21 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 22 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 23 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 24 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 25 1 1 1 1 ใช้ได้ 

2.  Input Unit   หน่วยน าเข้าข้อมูล อาทิเช่น 
คีย์บอร์ด เม้าส์ 
 

ข้อ 26 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 27 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 28 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 29 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 30 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 31 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 32 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 33 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 34 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 35 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 36 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 37 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 38 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 39 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 40 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 41 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 42 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 43 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 44 1 1 1 1 ใช้ได้ 

 ข้อ 45 1 1 1 1 ใช้ได้ 
 ข้อ 46 1 1 1 1 ใช้ได้ 
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รายการประเมิน 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 
ผู้เช่ียวชาญ 

IOC 

สรุป
ผล 

คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

 
 
 
 
3.Output Unit  หน่วยส่งออกข้อมลู อาทิ เช่น 
จอภาพ เครื่องพิมพ์ 
 

ข้อ 47 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 48 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 49 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 50 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 51 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 52 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 53 1 1 1 1 ใช้ได้ 

 ข้อ 54 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 55 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 56 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 57 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 58 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 59 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 60 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 61 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 62 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 63 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 64 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 65 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 66 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 67 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 68 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 69 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 70 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 71 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 72 1 1 1 1 ใช้ได้ 

 ข้อ 73 1 1 1 1 ใช้ได้ 
 ข้อ 74 1 1 1 1 ใช้ได้ 
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รายการประเมิน 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
แบบทดสอบ 

ผู้เช่ียวชาญ 
IOC 

สรุป
ผล 

คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

 
4.  Storage  หน่วยจัดเก็บข้อมูล อาทิเช่น 
ฮาร์ดดิสก์ ซีดีรอม  
 

ข้อ 75 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 76 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 77 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 78 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 79 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 80 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 81 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 82 1 1 1 1 ใช้ได้ 

 ข้อ 83 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 84 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 85 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 86 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 87 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 88 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 89 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 90 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 91 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 92 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 93 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 94 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 95 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 96 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 97 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 98 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 99 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อ 100 1 1 1 1 ใช้ได้ 

รวมเฉลี่ย 1 1 1 1 ใช้ได้ 
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ข้อเสนอแนะ .............................................................................................................................................. 
......................................................................................................................................................................... 
.........................................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................................... 
 
 

 (ลงช่ือ).........................................................ผู้ประเมิน 

           (.......................................................)
 ต าแหน่ง........................................................ 

                              ............./...................../................. 
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แบบสรุปแบบสอบถามความพึงพอใจบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บ 
เร่ือง  การแนะน าอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล ( PC ) 

รายวิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 

โดย  นางนวรัตน์  แซ่โค้ว 
----------------------------------------------------- 

ค าชี้แจง    

1.  แบบประเมินแบบสอบถามความพึงพอใจบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บชุดนี้มีจ านวน 
10 ข้อ 

2. โปรดแสดงความคิดเห็นของท่านเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การแนะน าอุปกรณ์
คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล ( PC ) 
      โดยกาเครื่องหมาย  ลงในช่องระดับความคิดเห็นของท่านโดยที่ 

  5 หมายถึง  เห็นด้วยอย่างย่ิง 
  4 หมายถึง  เห็นด้วย 
  3 หมายถึง  ยังไม่แน่ใจ 
  2 หมายถึง  ไม่เห็นด้วย 
  1 หมายถึง  ไม่เห็นด้วยอย่างย่ิง 

ค าถาม 
ระดับความพึงพอใจต่อคอมพิวเตอร์ช่วยเสนอ 
5 4 3 2 1  

1.  ความชัดเจนของเนื้อหา 18 9 3 0 0 4.50 
2.  ความน่าสนใจของเนื้อหา 13 9 8 0 0 4.17 
3.  ความสอดคลอ้งกับเนื้อหาที่เรียน 15 9 6 0 0 4.30 
4.  ขนาดตัวอักษรที่ใช้ 19 11  0 0 0 4.63 
5.  ภาพที่ใช้ประกอบในสื่อ 25 5  0  0 0 4.83 
6.  เสียงเหมาะสม 17 10 3 0 0 4.47 
7.  การปรากฏตัวของข้อมลู 14 12 4 0 0 4.33 
8. มีความต่อเนื่องของเนื้อหา 20 7 3 0 0 4.57 
9. วิธีการน าเสนอที่หลากหลาย 16 14  0  0 0 4.53 
10. เหมาะสมที่จะให้ผู้เรียนในระดับนี้ใช้ 28 2  0  0 0 4.93 

ค่าเฉลี่ย 61.7 29.3 9.0 0.0 0.0 
 

29.3 9.0 0.0 0.0 4.5 
ข้อเสนอแนะ ......................................................................................................................................... 
.................................................................................................................................................................... 
    

X
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จากการประเมินบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บ เร่ือง  การแนะน าอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล   
( PC ) อยู่ในเกณฑ์ดี 
        

ดีมาก ดี ปานกลาง น้อย น้อยมาก 
80 - 100 70 - 79 60 – 69 50 - 59 0 - 49 

  

 

   

 
(ลงช่ือ).........................................................ผู้ประเมิน 

           (.......................................................)
 ต าแหน่ง........................................................ 

                              ............./...................../................. 
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 ภาคผนวก ค 
 

ผลการวิเคราะห์เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า  แสดงค่าความยากง่าย ( p ) 
ค่าอ านาจจ าแนก ( r ) และค่าความเช่ือมั่น ( nr ) ของแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
ตารางคะแนนแบบทดสอบกอ่นเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาที่เรียนผ่านบทเรียน 
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ตารางแสดงคุณภาพของแบบทดสอบ 
ข้อท่ี ค่าความยากง่าย(P) ค่าอ านาจจ าแนก(r) 

1 0.78 0.2 
2 0.66 0.2 
3 0.74 0.44 
4 0.76 0.32 
5 0.7 0.36 
6 0.74 0.28 
7 0.58 0.28 
8 0.66 0.2 
9 0.78 0.28 

10 0.66 0.2 
11 0.46 0.52 
12 0.54 0.28 
13 0.5 0.28 
14 0.74 0.36 
15 0.74 0.28 
16 0.68 0.48 
17 0.64 0.24 
18 0.78 0.28 
19 0.66 0.28 
20 0.68 0.32 
21 0.68 0.32 
22 0.78 0.28 
23 0.76 0.32 
24 0.62 0.52 
25 0.64 0.24 
26 0.64 0.24 
27 0.68 0.28 
28 0.6 0.28 
29 0.7 0.2 
30 0.66 0.2 
31 0.68 0.32 
32 0.68 0.32 
33 0.78 0.28 
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ข้อท่ี ค่าความยากง่าย(P) ค่าอ านาจจ าแนก(r) 
34 0.76 0.32 
35 0.62 0.52 
36 0.64 0.24 
37 0.64 0.24 
38 0.78 0.28 
39 0.66 0.28 
40 0.68 0.32 
41 0.78 0.2 
42 0.66 0.2 
43 0.74 0.44 
44 0.76 0.32 
45 0.7 0.36 
46 0.74 0.28 
47 0.58 0.28 
48 0.66 0.2 
49 0.78 0.28 
50 0.66 0.2 
51 0.46 0.52 
52 0.54 0.28 
53 0.5 0.28 
54 0.74 0.36 
55 0.74 0.28 
56 0.68 0.48 
57 0.64 0.24 
58 0.78 0.28 
59 0.66 0.28 
60 0.68 0.32 
61 0.68 0.32 
62 0.78 0.28 
63 0.76 0.32 
64 0.62 0.52 
65 0.64 0.24 
66 0.64 0.24 
67 0.68 0.28 
68 0.6 0.28 
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ข้อท่ี ค่าความยากง่าย(P) ค่าอ านาจจ าแนก(r) 
69 0.7 0.2 
70 0.66 0.2 
71 0.68 0.32 
72 0.68 0.32 
73 0.78 0.28 
74 0.76 0.32 
75 0.62 0.52 
76 0.64 0.24 
77 0.64 0.24 
78 0.78 0.28 
79 0.66 0.28 
80 0.68 0.32 
81 0.68 0.32 
82 0.78 0.28 
83 0.76 0.32 
84 0.62 0.52 
85 0.64 0.24 
86 0.64 0.24 
87 0.68 0.28 
88 0.6 0.28 
89 0.7 0.2 
90 0.66 0.2 
91 0.68 0.32 
92 0.68 0.32 
93 0.78 0.28 
94 0.76 0.32 
95 0.62 0.52 
96 0.64 0.24 
97 0.64 0.24 
98 0.78 0.28 
99 0.66 0.28 
100 0.68 0.32 

ค่าความเช่ือมั่น โดยใช้สูตร KR-20 เท่ากับ0.74 
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ตารางแสดงคุณภาพของแบบฝึกหัด 
 
เร่ืองที่ 1  System Unit  หน่วยประมวลผล 
 

ข้อท่ี ค่าความยากง่าย(P) ค่าอ านาจจ าแนก(r) 
1 0.57 0.23 

2 0.57 0.41 

3 0.61 0.44 

4 0.56 0.27 

5 0.61 0.40 

6 0.50 0.25 

7 0.60 0.27 

8 0.52 0.22 

9 0.57 0.23 

10 0.57 0.41 

 
เร่ืองที่ 2  Input Unit   หน่วยน าเข้าข้อมูล 
 

ข้อท่ี ค่าความยากง่าย(P) ค่าอ านาจจ าแนก(r) 
1 0.63 0.62 
2 0.64 0.27 
3 0.66 0.45 
4 0.74 0.33 
5 0.62 0.42 
6 0.74 0.31 
7 0.64 0.62 
8 0.72 0.31 
9 0.78 0.48 

10 0.67 0.37 
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เร่ืองที่ 3 Output Unit  หน่วยส่งออกข้อมูล  
 

ข้อท่ี ค่าความยากง่าย(P) ค่าอ านาจจ าแนก(r) 
1 0.63 0.62 
2 0.64 0.27 
3 0.66 0.45 
4 0.74 0.33 
5 0.62 0.42 
6 0.74 0.31 
7 0.64 0.62 
8 0.72 0.31 
9 0.78 0.48 

10 0.67 0.37 

 
เร่ืองที่ 4 Storage  หน่วยจัดเก็บข้อมูล  
 

ข้อท่ี ค่าความยากง่าย(P) ค่าอ านาจจ าแนก(r) 
1 0.63 0.62 
2 0.64 0.27 
3 0.66 0.45 
4 0.74 0.33 
5 0.62 0.42 
6 0.74 0.31 
7 0.64 0.62 
8 0.72 0.31 
9 0.78 0.48 

10 0.67 0.37 
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ตารางคะแนนแบบทดสอบกอ่นเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาที่เรียนผ่านบทเรียน 
ล าดับ ก่อนเรยีน หลังเรียน 

1 23 33 
2 28 35 
3 25 34 
4 23 31 
5 21 31 
6 16 30 
7 21 35 
8 20 32 
9 18 35 

10 26 34 
11 15 32 
12 20 30 
13 17 37 
14 19 35 
15 28 32 
16 23 38 
17 22 33 
18 19 37 
19 22 37 
20 22 34 
21 15 31 
22 16 33 
23 20 37 
24 25 32 
25 21 36 
26 21 37 
27 16 34 
28 21 33 
29 27 38 
30 23 37 
31 21 35 
32 15 35 
33 25 38 
34 19 35 
35 17 32 
36 26 37 
37 28 36 
38 27 37 
39 25 34 
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ตารางคะแนนแบบทดสอบกอ่นเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาที่เรียนผ่านบทเรียน 
ล าดับ ก่อนเรยีน หลังเรียน 

40 26 31 
41 27 35 
42 31 33 
43 25 35 
44 17 34 
45 28 36 
46 22 38 
47 28 34 
48 24 33 
49 29 35 
50 19 33 
51 22 34 
52 26 35 
53 28 37 
54 28 33 
55 22 32 
56 21 31 
57 21 33 
58 25 34 
59 26 36 
60 26 36 
61 28 38 
62 29 38 
63 26 37 
64 30 39 
65 27 37 
66 27 35 
67 27 34 
68 29 38 
69 25 36 
70 21 32 
71 21 34 
72 26 36 
73 22 32 
74 21 34 
75 24 35 
76 16 33 
77 18 30 
78 19 30 
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ตารางคะแนนแบบทดสอบกอ่นเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาที่เรียนผ่านบทเรียน 
ล าดับ ก่อนเรยีน หลังเรียน 

79 14 30 
80 16 34 
81 20 31 
82 16 34 
83 22 37 
84 22 32 
85 22 35 
86 25 35 
87 17 32 
88 22 33 
89 27 35 
90 23 34 
91 20 30 
92 21 31 
93 27 31 
94 15 30 
95 24 35 
96 21 34 
97 27 37 
98 14 34 
99 26 36 
100 19 36 
101 22 35 
102 15 34 
103 7 30 
104 14 32 
105 18 31 
106 22 31 
107 23 32 
108 21 31 
109 16 33 
110 26 31 
111 17 32 
112 18 31 
113 26 33 
114 18 30 
115 26 35 
116 28 36 
117 26 36 
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ตารางคะแนนแบบทดสอบกอ่นเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาที่เรียนผ่านบทเรียน 
ล าดับ ก่อนเรยีน หลังเรียน 
118 27 37 
119 24 35 
120 14 33 
121 24 30 
122 24 34 
123 23 34 
124 30 38 
125 16 36 
126 26 35 
127 21 33 
128 26 30 
129 31 34 
130 20 37 
131 20 31 
132 26 35 
133 25 34 
134 28 35 
135 27 37 
136 19 33 
137 20 32 
138 20 31 
139 29 34 
140 23 33 
141 13 34 
142 23 36 
143 29 38 
144 21 32 
145 23 33 
146 22 38 
147 15 35 
148 21 35 
149 18 34 
150 23 30 
151 22 32 
152 19 32 
153 23 31 
154 17 36 
155 24 34 
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ตารางคะแนนแบบทดสอบกอ่นเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาที่เรียนผ่านบทเรียน 
ล าดับ ก่อนเรยีน หลังเรียน 

156 22 34 
157 23 32 
158 22 32 
159 21 30 
160 25 39 
161 25 34 
162 24 30 
163 19 36 
164 20 30 
165 18 35 
166 25 38 
167 26 38 
168 20 31 
169 18 32 
170 15 32 
171 25 35 
172 23 36 
173 7 31 
174 15 32 
175 23 30 
176 15 32 
177 16 36 
178 24 34 
179 21 31 
180 19 30 
181 8 24 
182 19 37 
183 18 36 
184 15 34 
185 24 36 
186 18 38 
187 17 34 
188 6 30 
189 21 31 
190 17 32 
191 24 35 
192 24 32 
193 11 26 
194 24 34 
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ตารางคะแนนแบบทดสอบกอ่นเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาที่เรียนผ่านบทเรียน 
 ล าดับ ก่อนเรยีน หลังเรียน 

 195 16 32 
 196 19 35 
 197 20 33 
 198 17 32 
 199 18 35 
 200 12 31 

ผลรวมของคะแนน 
 

 
4,311 6,755 

คะแนนเฉลี่ย 
 

 
21.56 33.78 

ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
 

4.74 2.53 
t-test    40.95   
ร้อยละของคะแนนเฉลี่ยกอ่นเรียน  53.89  
ร้อยละของคะแนนเฉลี่ยหลังเรียน   84.44 
ค่าดัชนีประสิทธิผล      0.66   
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ภาคผนวก ง 
 

คู่มือการใช้งานบทเรียนมัลติมีเดียปฏิสัมพันธ์ในรูปแบบความจริงเสมือน 
เร่ือง “ การแนะน าอุปกรณค์อมพิวเตอร์ ส าหรับเครื่องคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล 
ผ่านเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ต“ 
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อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ที่จ าเป็นส าหรับการใช้โปรแกรม 
 

บันทึกโปรแกรมทั้งหมดไว้ในเว็บเซิฟเวอร์ขนาด 2 GB   การเรียนต้องใช้ร่วมกับคอมพิวเตอร์
มัลติมีเดีย(Multimedia Personal Computer : MPC) มีคุณสมบัติ อย่างต่ าดังนี ้

ฮาร์ดแวร์ (Hardware) 
 เครื่องคอมพิวเตอร์ที่ใช้ ชิปประมวลผล(Central Processing Unit : CPU) ตั้งแต่ 1.0 GHz 

ขึ้นไป 

 หน่วยความจ าควรใช้ตั้งแต่ 512 MB หรือสูงกว่า 

 เนื้อที่ฮาร์ดดิส 2 GB หรือสูงกว่า 

 การ์ดแสดงผล VGA แสดงผลอย่างน้อย 256 สี ที่มีความละเอียด 1024 x 768 จุด (Pixel) 

 จอภาพสีขนาด 17 นิ้วขึ้นไป 

 เมาส์(Mouse) 

 แป้นพิมพ์(Keyboard) 

 แผงวงจรเสียง(Sound Card) และล าโพง 

 Modem หรือ Router ที่ได้ท าการเช่ือมต่ออินเตอร์เน็ตความเร็ว 1 Mbps ขึ้นไป 

ซอฟแวร์ (Software) 
 ติดตั้งระบบปฎิบัติการ Windows XP , Windows Vista , Windows 7 , OSX , Linux 

 ติดตั้งซอฟแวร์ส าหรับท่องเว็บ (Web browser) เวอร์ช่ันใหม่ล่าสุด 

 ติดตั้งซอฟแวร์ Adobe Flash Player 10 ขึ้นไป 
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ข้อควรระวัง 
 ข้อเสนอแนะในด้านฮาร์ดแวร์ คือการสร้างบทเรียนมัลติมีเดียปฏิสัมพันธ์ในรูปแบบความจริง
เสมือน เร่ือง “ การแนะน าอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ส าหรับเครื่องคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล ผ่านเทคโนโลยี
อินเทอร์เน็ต“ สร้างเป็นแบบ Interactive Multimedia Computer Instruction : IMMCI ซึ่งประกอบ ด้วยภาพ
และวีดีโอจ านวนมาก จึงท าให้บทเรียนมีขนาดความจุที่ใหญ่ การเข้าใช้โปรแกรมผ่านอินเตอร์เน็ต
จ าเป็นต้องใช้เวลาในการโหลดข้อมูลจ านวนมาก  ควรใช้บทเรียนร่วมกับคอมพิวเตอร์มัลตมิีเดียที่มี
ประสิทธิภาพสูงได้แก่ 

 เครื่องคอมพิวเตอร์ที่ใช้ ชิปประมวลผล(Central Processing Unit : CPU) ตั้งแต่ 2.0 GHz 
ขึ้นไป และมีจ านวน Core เท่ากับหรือมากกว่า 2 Core  

 หน่วยความจ าควรใช้ตั้งแต่ 1024 MB หรือสูงกว่า 
 การ์ดแสดงผลSVGA แสงผลอย่างน้อย 256 สี ที่มีความละเอียด 1024 x 768 จุด (Pixel)  
 จอภาพสีขนาด 17 นิ้วขึ้นไป 
 อินเตอร์เน็ตที่มีความเร็วเท่ากับหรือมากว่า 1Mbps (Megabit per second) 
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การใช้งานโปรแกรม 
 
ขั้นตอนที่ 1 เปิดซอฟแวร์ส าหรับท่องอินเตอร์เน็ต (Web browser) ดังตัวอย่างในรูปจะใช้โปรแกรม Safari 
Web browserโดยเข้าไปที่ Address http://www.4lords.com/CAI  และรอสักครู่เนื่องจากจะต้องใช้เวลาใน
การโหลดข้อมูลจากอินเตอร์เน็ต  
 

 
 
รูปที่ 1 รูปการเข้าใช้งานระบบการสร้างบทเรียนมัลติมีเดียปฏิสัมพันธ์ในรูปแบบความจริงเสมือน เร่ือง “ 
การแนะน าอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ส าหรับเคร่ืองคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล ผ่านเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ต“ 

 
 
 
 
 
 

http://www.4lords.com/CAI
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ขั้นตอนที่ 2 เลือกเข้าเมนูโครงการสอนเพื่อดูรายละเอียดการสอน 
 
 

 
 
 

รูปที่ 2 รูปการเข้าใช้งานในเมนูโครงการสอน 
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ขั้นตอนที่ 3 ท าการสมัครสมาชิกเพื่อที่จะได้น าช่ือเข้าใช้และรหัสผ่านไปท าการล็อคอินเข้าสู่ระบบ 
 

 
 

รูปที่ 3 รูปเมนูการสมัครสมาชิก 
 

หมายเหตุ รูปแบบการกรอกข้อมูลลงในฟิลด์  โดยผู้ใช้ต้องกรอกข้อมลูลงในฟิลด์ทุกฟลิด์   
1. ฟิลด์รหัสนักศึกษา  กรอกข้อมลูในรูปแบบตัวเลขได้ไม่เกิน 12 ตัวเลข 
2. ฟิลด์รหัสผ่าน  กรอกข้อมูลในรูปแบบตัวเลขผสมอักษรได ้
3. ฟิลด์ช่ือ     กรอกขอ้มลูช่ือผู้ใช้  เช่น นวรัตน์ 
4. ฟิลด์นามสกลุ  กรอกขอ้มูลนามสกลุ  เช่น แซ่โค้ว 
5. ฟิลด์มหาวิทยาลัย   คลิกเลอืกขอ้มูลมหาวิทยาลัย  
6. ฟิลด์เบอร์โทรศัพท์  กรอกข้อมลูเบอร์โทรศัพท์  เช่น 8087777777 
7. ฟิลด์ที่อยู่  กรอกข้อมูลทีอ่ยู่   เช่น 123 ม.อยู่เจริญ พหลโยธิน ปทุมธานี 
8. ฟิลด์อีเมล์  กรอกข้อมูลอีเมล์   เช่น navarat.sa@spu.ac.th 
 

mailto:navarat.sa@spu.ac.th


155 
 

 

ขั้นตอนที่ 4 เลือกเมนูแบบทดสอบก่อนเรียนเพื่อท าการทดสอบก่อนเรียนโดยผู้ใช้จะต้องท าการพิมพ์ช่ือเข้า
ใช้และรหัสผ่านเพื่อท าการทดสอบระบบจะท าการเก็บคะแนนเมื่อทดสอบเสร็จโดยอัตโนมัติ 
 

 
 

รูปที่ 4 รูปเลือกเมนูแบบทดสอบก่อนเรียนพร้อมช่องกรอกช่ือเข้าใช้และรหัสผ่าน 
 
หมายเหตุ รูปแบบการกรอกข้อมูลลงในฟิลด์  ข้อมูลมาจากหน้าสมัครสมาชิก  โดยผู้ใช้ต้องกรอกข้อมลูลง
ในฟิลด์ดังนี้ 
 

1. ฟิลด์ช่ือเข้าใช้   กรอกข้อมูลที่ไดล้งไว้ในฟิลด์รหัสนักศึกษา  (รูปแบบตัวเลขได้ไม่เกิน 12 ) 
2. ฟิลด์รหัสผ่าน   กรอกข้อมูลทีไ่ด้ลงไว้ในฟิลด์รหัสผ่าน    
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ขั้นตอนที่ 4.1  ท าแบบทดสอบก่อนเรียนจ านวน 40 ข้อ 
 

 
 

รูปที่ 5 แบบทดสอบก่อนเรียน 
 
แบบทดสอบจะเป็นแบบสุ่มข้อค าถามและสลับตวัเลือกจาก100 ข้อ มา 40 ข้อ ท าจนจบไม่สามารถย้อนกลับ
มาท าไดอ้ีก 
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ขั้นตอนที่ 5  เลือกที่เมนู บทเรียนเพื่อศึกษาข้อมูลโดยในขั้นตอนนี้นั้นระบบจะท าการแสดงเนื้อหาที่มี
ตัวอักษรเป็นหลักเพื่อที่ผู้ใช้ระบบจะได้ท าความเข้าใจกับเนื้อหา 
 

 
 

รูปที่ 6  แสดงเนื้อหาเพื่อให้ผู้ใช้ระบบได้ศึกษาและท าความเข้าใจ 
 
วิธีการใช้งาน   มี 2 รูปแบบ 

1. แบบสไลด ์  กดปุ่มลูกศรซ้าย ขวา เพื่อการอ่านขอ้มูล  
2. แบบ Interactive ในรูปแบบความจริงเสมือน 2 Dและ 3 D 
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ขั้นตอนที่ 6 เมื่อผู้ใช้ระบบได้ศึกษาข้อมลูหมดแล้วก็เลือกที่ปุม่เข้าสู่ระบบ Interactive โดยในหน้านี้จะมีรูป
คอมพิวเตอร์แบบต้ังโต๊ะพร้อมอุปกรณ์เพื่อให้ผู้ใช้ระบบสามารถเลือกเพื่อเข้าไปศึกษาข้อมลูด้านในได้ 
 

 
 

รูปที่ 7  หลังจากเลือกเมนูเข้าสู่ระบบ Interactive แล้ว 
 

วิธีการใช้งาน  แบบ Interactive ในรูปแบบความจริงเสมือน 2 Dและ 3 D 
คลิกเลือกศึกษาข้อมูลได้จากตัวอุปกรณ์หรือข้อความ  
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ขั้นตอนที่ 6.1 ผู้ใช้ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลจากระบบ 
 

 
 

รูปที่ 8  ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลจากระบบ Interactive  
 
 

วิธีการใช้งาน  แบบ Interactive ในรูปแบบความจริงเสมือน 2 Dและ 3 D  กดที่ปุ่มบนแถบลากไปมาซ้ายขวา 
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ขั้นตอนที่ 6.2 ผู้ใช้ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลจากระบบ 
 

 
 

รูปที่ 9 ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลจากระบบ Interactive  
 
 

วิธีการใช้งาน  แบบ Interactive ในรูปแบบความจริงเสมือน 2 Dและ 3 D 
คลิกเลือกศึกษาข้อมูลได้จากตัวอุปกรณ์  
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ขั้นตอนที่ 6.3 ผู้ใช้ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลจากระบบ 
 

 

 
 

รูปที่ 10 ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลจากระบบ Interactive  
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ขั้นตอนที่ 7 เมื่อผู้ใช้ระบบได้ศึกษาด้วยระบบ Interactive แล้วก็เลือกที่เมนูแบบฝึกหัดเพื่อทดสอบความ
เข้าใจที่ได้ศึกษามา   จ านวน 40 ข้อ 
 

 
 
 

รูปที่ 11 รูปเลือกเมนูแบบฝึกหัด 
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ขั้นตอนที่ 8 เมื่อผู้ใช้ระบบได้ศึกษาด้วยระบบ Interactive แล้วก็เลือกที่เมนูแบบทดสอบเพื่อทดสอบความ
เข้าใจที่ได้ศึกษามา โดยแบบทดสอบนี้จะไม่จ ากดัว่าผู้ใช้ระบบจะทดสอบก่อนหรือหลังศึกษามาก่อน โดย
ผู้ใช้ระบบจะต้องท าการพิมพ์ช่ือเข้าใช้และรหัสผ่านที่ได้สมัครสมาชิกไว้ 
 

 
 

รูปที่ 12 รูปเลือกเมนูแบบทดสอบพร้อมช่องกรอกช่ือเข้าใช้และรหัสผ่าน 
 

หมายเหตุ  รูปแบบการกรอกข้อมูลลงในฟิลด์  ขอ้มูลมาจากหน้าสมัครสมาชิก  โดยผู้ใช้ต้องกรอกข้อมลูลง
ในฟิลด์ดังนี้ 
 

1. ฟิลด์ช่ือเข้าใช้   กรอกข้อมูลที่ไดล้งไว้ในฟิลด์รหัสนักศึกษา  (รูปแบบตัวเลขได้ไม่เกิน 12 ) 
2. ฟิลด์รหัสผ่าน   กรอกข้อมูลทีไ่ด้ลงไว้ในฟิลด์รหัสผ่าน    
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ขั้นตอนที่ 8 เมื่อผู้ใช้ระบบได้ศึกษาด้วยระบบ Interactive แล้วก็เลือกที่เมนูแบบทดสอบหลังเรียนเพื่อท า
การทดสอบหลังศึกษาระบบแล้ว โดยผู้ใช้ระบบจะต้องท าการพิมพ์ช่ือเข้าใช้และรหัสผ่านที่ได้สมัคร
สมาชิกไว้ 
 

 
 

รูปที่ 13 แบบทดสอบหลังเรียน 
 
 

แบบทดสอบจะเป็นแบบสุ่มข้อค าถามและสลับตวัเลือกจาก100 ข้อ มา 40 ข้อ ท าจนจบไม่สามารถย้อนกลับ
มาท าไดอ้ีก 
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ขั้นตอนที่ 9 เกมประกอบ Hardware สามารถเล่นได้โดยลากอุปกรณค์อมพิวเตอร์ไปใส่ให้ถูกต้อง 
 

 
 

รูปที่ 14 เกมประกอบคอมพิวเตอร์ Hardware 
 

วิธีการใช้งาน   1.เมื่อปรากฏค าถาม เช่น ใส่ CPU ลงใน Slot  CPU   
2.ให้น าเมาส์ไปลากอุปกรณ์ แล้วน ามาวางบนแบบจ าลองแผงวงจรคอมพิวเตอร์  
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ภาคผนวก จ 
 

 1.  ค าอธิบายรายวิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น , วัตถุประสงค์ , การประเมินผล  , เนื้อหาการเรียนรู้ 
 2.  ผลการเรียนรู้ที่คาดหวังรายวิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 

 3.  โครงการสอนรายวิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 

 4.  แผนการเรียนรู้ เร่ือง การแนะน าอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล ( PC )  
 5.  แบบทดสอบก่อนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน เร่ือง การแนะน าอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ส่วน
บุคคล ( PC ) 
 6.  เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน เร่ือง การแนะน าอุปกรณ์คอมพิวเตอร์
ส่วนบุคคล ( PC ) 
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ค าอธิบายรายวิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 
 

ศึกษาวิวัฒนาการและประเภทของเครื่องคอมพิวเตอร์  องค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร์เบื้องต้น  
การประยุกต์  ใช้คอมพิวเตอร์และวิทยาการสารสนเทศในงานธุรกิจ  การฝึกประสบการณ์ด้วยการใช้
ซอฟต์แวร์ประยุกต์ ด้านโปรแกรมประมวลผลค า  โปรแกรมแผ่นตารางท างาน  โปรแกรมน าเสนองานทาง
ธุรกิจ  และศึกษาผลกระทบต่อสังคมของการน าระบบสารสนเทศเข้ามาใช้ในชีวิตประจ าวัน 
 
วัตถุประสงค์ 
 

เพื่อให้นักศึกษาทราบถึงองค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร์เบื้องต้นต่างๆ 
 
การประเมินผล 1.  ข้อสอบก่อนเรียน         40  คะแนน 
  2.  ข้อสอบหลังเรียน      40  คะแนน 
 
 

เนื้อหาการเรียนรู ้
 
1. หัวข้อที่ 1 เรื่อง  The  Components  of  the  System  Unit 
วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม  (Learning  Objectives) 
เพื่อศึกษาประเภทของหน่วยประมวลผล ได้แก ่   The  system  unit  
Processor ,  Memory  ฯลฯ   
  
2. หัวข้อที่ 2 เรื่อง  Input Device 
วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม  (Learning  Objectives) 
เพื่อศึกษาความหมายของ  Input  และ  Input  Device ได้  (Define  Input  and  Input  Device) 

 เพื่อศึกษาประเภทของอุปกรณ์น าเข้า ได้แก่    Keyboard  , scanner, Pointing  Devices   
 บอกลกัษณะของ  Keyboard  ได ้
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3.หัวข้อที่ 3 เรื่อง  Output Device 
วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม  (Learning  Objectives) 

เพื่อศึกษาความหมายของ  Output  และ  Output  Device ได้  (Define  Output  and  Output  Device) 
เพื่อศึกษาประเภทของอุปกรณ์น าออก ได้แก ่Display  devices , CRT  Monitors  ,Flat-panel  displays 
Printers  ,Speaker  and  headsets   Other  output  devices 
 

4.หัวข้อที่ 4 เรื่อง Storage Device 
วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม  (Learning  Objectives) 
นักศึกษาสามารถบอกสิ่งที่ใช้ในการเก็บข้อมูล  ที่สามารถใช้กับคอมพิวเตอร์ในปัจจุบันได้ 
อธิบายเพื่อศึกษาประเภท Storage  Devices  กับ  Storage  Media  ได้ 
เพื่อศึกษาประเภทสื่อที่ใช้ในการเก็บข้อมูลขนาดเล็กได้แก ่ Floppy  disks,   Zip  disks,   Hard  disks 
CDs  and  DVDs,  Tape  
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ผลการเรียนรู้ที่คาดหวังรายวิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 

 

1. บอกความหมายขององค์ประกอบของอุปกรณ์คอมพิวเตอร์เส่วนบุคคล(PC)เบื้องต้น 
2. เพื่อศึกษาประเภทของ System Unit  หน่วยประมวลผล 
3. เพื่อศึกษาความหมายและประเภทของ  Input  และ  Input  Device อุปกรณ์น าเข้าข้อมลู    
4. เพื่อศึกษาความหมายและประเภทของ  Output  และ  Output  Device   อุปกรณ์น าออกข้อมลู    
5. เพื่อศึกษาความหมายและประเภทของ  Storage  Devices  กับ  Storage  Media  อุปกรณ์จัดเกบ็

ข้อมูล    
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มหาวิทยาลัยศรปีทุม 
โครงการสอน  (Course Outline) 

รหัสวิชา  BCS110   ชื่อวิชา คอมพิวเตอร์และวิทยาการสารสนเทศเบื้องต้น จ านวน 3(2-2) หน่วยกิต 
ภาคการศึกษา 2/2551  ภาคบรรยาย 

 

หัวข้อและก าหนดการสอน 
 

ครั้งที่ หัวข้อ กิจกรรม 

1 Introduction  to  BCS110 บรรยาย 
2 Ch.1  Introduction  to  Computer บรรยาย 
3 Ch 2. The Internet  and  World  Wide  Web บรรยาย 
4 Ch 3. Application  Software บรรยาย 
5 Ch 4.  The  Components  of  the  System  Unit บรรยาย 
6 Ch 4. The  Components  of  the  System  Unit  (cont.) บรรยาย 
7 Ch 5. Input บรรยายและนักศึกษาน าเสนอผลงาน 
8 -สอบกลางภาค- 
9 Ch 6. Output บรรยายและนักศึกษาน าเสนอผลงาน 
10 Ch  7. Storage บรรยายและนักศึกษาน าเสนอผลงาน 
11 Ch  8. Operating  Systems  and  Utility  Programs บรรยายและนักศึกษาน าเสนอผลงาน 
12 Ch  9. Communications  and  Networks บรรยายและนักศึกษาน าเสนอผลงาน 
13 Ch 9. Communications  and  Networks (cont.) บรรยายและนักศึกษาน าเสนอผลงาน 
14 Ch 11. Computers  and  Society,  Security, Privacy, and Ethics บรรยาย 
15 Computer  Specification  Sample & Review บรรยายและทบทวนเนื้อหา 
 -สอบปลายภาค- 
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มหาวิทยาลัยศรปีทุม 

แผนการสอน  (Lesson  Plan) 
รหัสวิชา  BCS110  ชื่อวิชา  คอมพิวเตอร์และวิทยาการสารสนเทศ  (ทฤษฎ)ี 

การบรรยาย  ครั้งที่ 5,6 
ภาคการศึกษา  2 / 2551 

 
หัวข้อที่ 5,6 เรื่อง  Ch.4 The  Components  of  the  System  Unit 

1. วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม  (Learning  Objectives) 
        เมื่อศึกษาครั้งนี้จบแล้วนักศึกษาสามารถ 
 บอกความแตกต่างของ  System  Unit  แต่ละลักษณะได ้
  อธิบายส่วนต่างๆ  พ้ืนฐานบน  Motherboard  ได้ 
  บอกส่วนประกอบใน  CPU  ได ้
  อธิบายการท างานแบบ  Machine  cycle  ได้ 
  ยกตัวอย่าง  Processor  ในปัจจุบันได้ 
  อธิบายวิธีการแทนข้อมูลของคอมพิวเตอร์ได้ 
  บอกความแตกต่างระหว่างหน่วยความจ าประเภทต่างๆ ได้ 
  อธิบาย  Expansion  slots  และ  Expansion  Cards  ในแบบต่างๆ ได้ 
  อธิบาย  Port  ในรูปแบบต่างได้ 
 บอกลกัษณะของุปกรณ์ในรูปแบบที่พกพาได้ 
2. เนื้อหา  (Chapter  Outline) 
 The  system  unit    2.7   Buses 
 Processor     2.8   Bays 
 Data  representation    2.9   Power  supply 
 Memory     2.10 Mobile  computers  and  devices 
 Expansion  slots  and  adapter  cards  2.11 Putting  it  all  together 
 Port  and  connectors    2.12 Summary 
3. กิจกรรมการสอน  (Activities) 
 อาจารย์ตรวจสอบรายช่ือนักศึกษาโดยการเรียกช่ือ 
 อาจารย์ทบทวนเนื้อหาที่ได้บรรยายไปในการเรียนการสอนคร้ังที่แล้ว 



172 
 

 

 อาจารย์ช้ีแจงวัตถุประสงค์ของการเรียน  บรรยายและฉายสไลด์เกี่ยวหับเนื้อหาที่เรียน  พร้อมทั้งแสดง
รูปภาพประกอบ 
 อาจารย์ให้นักศึกษาบันทึกตามเนื้อหาที่เรียน 
 อาจารย์สรุปเนื้อหาที่เรียนอีกครั้งพร้อมทั้งแนะน าให้นักศึกษาเตรียมอ่านเนื้อหาของการบรรยายคร้ัง
ถัดไปมาก่อนการเรียน 
4. สื่อการสอน 
 สไลด์เกี่ยวกันเนื้อกาที่เรียน 
 เอกสารประกอบการสอาน 
 เครื่องฉายโปรเจคเตอร์ 
5. วิธีการประเมินผล 
 ดูจากระดับการมีส่วนร่วมในกิจกรรม  การมาเรียน  ความตั้งใจ  ความมีระเบียบของช้ันเรียน  กลุ่มและ
รายบุคคล 
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มหาวิทยาลัยศรปีทุม 

แผนการสอน  (Lesson  Plan) 
รหัสวิชา  BCS110  ชื่อวิชา  คอมพิวเตอร์และวิทยาการสารสนเทศ  (ทฤษฎ)ี 

การบรรยาย  ครั้งที่ 7 
ภาคการศึกษา  2 / 2551 

 
หัวข้อที่ 7 เรื่อง  Ch. 5 Input 

1. วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม  (Learning  Objectives) 
        เมื่อศึกษาครั้งนี้จบแล้วนักศึกษาสามารถ 

 ให้ความหมายของ  Input  และ  Input  Device ได้  (Define  Input  and  Input  Device) 
 บอกลกัษณะของ  Keyboard  ได ้
 อธิบายความแตกต่างของ  Pointing  Devices  แต่ละประเภทได ้

 บอก  Input  Device  ในแบบอื่นๆ  ได้ (e.g. for  PDA,  for  Tablet, digital  camera,  scanner,  
biometric  devices) 

 อธิบายการท างานของ  digital  Camera  ได้ 
 อธิบายลักษณะ  Input  Devices  ส าหรับผู้ที่พิการได้ 

2. เนื้อหา  (Chapter  Outline) 
 What  is  input?   2.8    Scanners  and  reading  devices 
 What  are  input  devices? 2.9    Terminals 
 The  keyboard   2.10  Biometric  input 
 Pointing  devices  2.11  Putting  it  all  together 
 Voice  Input   2.12  Input  devices  for  physically  challenged  users 
 Digital  camera   2.13  Summary 
 Video  Input 

3. กิจกรรมการสอน  (Activities) 
 อาจารย์ตรวจสอบรายช่ือนักศึกษาโดยการเรียกช่ือ 
 อาจารย์ทบทวนเนื้อหาที่ได้บรรยายไปในการเรียนการสอนคร้ังที่แล้ว 

อาจารย์ช้ีแจงวัตถุประสงค์ของการเรียน  บรรยายและฉายสไลด์เกี่ยวหับเนื้อหาที่เรียน  พร้อมทั้ง
แสดงรูปภาพประกอบ 
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 อาจารย์ให้นักศึกษาบันทึกตามเนื้อหาที่เรียน 
 อาจารย์ให้นักศึกษา  2  กลุ่มน าเสนอการบ้านที่ให้ในคร้ัง 1 
 อาจารย์สรุปเนื้อหาที่เรียนอีกครั้งพร้อมทั้งแนะน าให้นักศึกษาเตรียมอ่านเนื้อหาของการบรรยาย

ครั้งถัดไปมากอ่นการเรียน 
4. สื่อการสอน 

 สไลด์เกี่ยวกันเนื้อกาที่เรียน 
 เอกสารประกอบการสอาน 
 เครื่องฉายโปรเจคเตอร์ 

5. วิธีการประเมินผล 
 ดูจากระดับการมีส่วนร่วมในกิจกรรม  การมาเรียน  ความตั้งใจ  ความมีระเบียบของช้ันเรียน  กลุ่ม

และรายบุคคล 
 ดูจากงานที่นักศึกษาได้ท า 
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มหาวิทยาลัยศรปีทุม 

แผนการสอน  (Lesson  Plan) 
รหัสวิชา  BCS110  ชื่อวิชา  คอมพิวเตอร์และวิทยาการสารสนเทศ  (ทฤษฎ)ี 

การบรรยาย  ครั้งที่ 9 
ภาคการศึกษา  2 / 2551 

 
หัวข้อที่ 9 เรื่อง  Ch. Output 

1. วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม  (Learning  Objectives) 
เมื่อศึกษาครั้งนี้จบแล้วนักศึกษาสามารถ 

 อธิบาย  output  ทั้ง  4  ประเภทได้ 
 อธิบายลักษณะและปัจจัยเกี่ยวกับนคุณภาพของจอภาพ  แบบ  CRT 
 อธิบายบลักษณะของจอภาพแบบ  LCD,  Gas  Plasma, HDTV  ได ้
 บอกความแตกต่างระหว่าง  Impact  Printer  และ  Nonimpact  Printer  ได ้
 บอกอุปกรณ์ที่ช่วยเหลือผู้พิการทางตาได้ 
2. เนื้อหา  (Chapter  Outline) 
 What  is  output? 
 Display  devices 
 CRT  Monitors 
 Flat-panel  displays 
 Printers 
 Speaker  and  headsets 
 Other  output  devices 
 Output  devices  for  physically  challenged  users 
 Summary 
3. กิจกรรมการสอน  (Activities) 
 อาจารย์ตรวจสอบรายช่ือนักศึกษาโดยการเรียกช่ือ 
 อาจารย์ทบทวนเนื้อหาที่ได้บรรยายไปในการเรียนการสอนคร้ังที่แล้ว 
 อาจารย์ช้ีแจงวัตถุประสงค์ของการเรียน  บรรยายและฉายสไลด์เกี่ยวหับเนื้อหาที่เรียน  พร้อมทั้งแสดง
รูปภาพประกอบ 
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 อาจารย์ให้นักศึกษาบันทึกตามเนื้อหาที่เรียน 
 อาจารย์ให้นักศึกษา  2  กลุ่มน าเสนอการบ้านที่ให้ในคร้ัง 1 
 อาจารย์สรุปเนื้อหาที่เรียนอีกครั้งพร้อมทั้งแนะน าให้นักศึกษาเตรียมอ่านเนื้อหาของการบรรยายคร้ัง
ถัดไปมาก่อนการเรียน 
4. สื่อการสอน 
 สไลด์เกี่ยวกันเนื้อกาที่เรียน 
 เอกสารประกอบการสอาน 
 เครื่องฉายโปรเจคเตอร์ 
5. วิธีการประเมินผล 
 ดูจากระดับการมีส่วนร่วมในกิจกรรม  การมาเรียน  ความตั้งใจ  ความมีระเบียบของช้ันเรียน  กลุ่มและ
รายบุคคล 
 ดูจากงานที่นักศึกษาได้ท า 
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มหาวิทยาลัยศรปีทุม 

แผนการสอน  (Lesson  Plan) 
รหัสวิชา  BCS110  ชื่อวิชา  คอมพิวเตอร์และวิทยาการสารสนเทศ  (ทฤษฎ)ี 

การบรรยาย  ครั้งที่ 10 
ภาคการศึกษา  2 / 2551 

 
หัวข้อที่ 10 เรื่อง Ch. 7  Storage 

1. วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม  (Learning  Objectives) 
เมื่อศึกษาครั้งนี้จบแล้วนักศึกษาสามารถ 

 บอกสิ่งที่ใช้ในการเก็บข้อมูล  ที่สามารถใช้กับคอมพิวเตอร์ในปัจจุบันได้ 
 อธิบายความแตกต่างระหว่าง  Storage  Devices  กับ  Storage  Media  ได้ 
 อธิบายความแตกต่างระหว่าง  CD-ROW,  CD-RW,  DVD-ROM, DVD+RW ได ้
 บอกสื่อทีใ่ช้ในการเก็บข้อมลูขนาดเล็กได้ 
2. เนื้อหา  (Chapter  Outline) 
 Storage 
 Floppy  disks 
 Zip  disks 
 Hard  disks 
 CDs  and  DVDs,  Tape,  PC  Cards,  Miniature  mobile  storage  media 
 Microfilm  and  Microfiche 
 Putting  it  all  together 
 Summary 
3. กิจกรรมการสอน  (Activities) 
 อาจารย์ตรวจสอบรายช่ือนักศึกษาโดยการเรียกช่ือ 
 อาจารย์ทบทวนเนื้อหาที่ได้บรรยายไปในการเรียนการสอนคร้ังที่แล้ว 
 อาจารย์ช้ีแจงวัตถุประสงค์ของการเรียน  บรรยายและฉายสไลด์เกี่ยวหับเนื้อหาที่เรียน  พร้อมทั้งแสดง
รูปภาพประกอบ 
 อาจารย์ให้นักศึกษาบันทึกตามเนื้อหาที่เรียน 
 อาจารย์ให้นักศึกษา  2  กลุ่มน าเสนอการบ้านที่ให้ในคร้ัง 1 
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 อาจารย์สรุปเนื้อหาที่เรียนอีกครั้งพร้อมทั้งแนะน าให้นักศึกษาเตรียมอ่านเนื้อหาของการบรรยายคร้ัง
ถัดไปมาก่อนการเรียน 
4. สื่อการสอน 
 สไลด์เกี่ยวกันเนื้อกาที่เรียน 
 เอกสารประกอบการสอน 
 เครื่องฉายโปรเจคเตอร์ 
5. วิธีการประเมินผล 
 ดูจากระดับการมีส่วนร่วมในกิจกรรม  การมาเรียน  ความตั้งใจ  ความมีระเบียบของช้ันเรียน  กลุ่มและ
รายบุคคล 
 ดูจากงานที่นักศึกษาได้ท า 
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ภาคผนวก ช 
1. รายนามผู้เช่ียวชาญ 
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รายนามผู้เชีย่วชาญ 
ด้านเนื้อหา 

 
1. ช่ือ - นามสกุล    ผศ.สุพล  พรหมมาพันธ์ุ 

ต าแหน่ง    อาจารย์ประจ า  
 สถานที่ท างานปัจจุบัน   61  มหาวิทยาลัยศรีปทุม  พหลโยธิน บางเขน จตุจักร  
    กรุงเทพฯ 10900 

วุฒิการศึกษา    M.S. Information  System (IS) 
 

2. ช่ือ - นามสกุล    อาจารย์จีระวรรณ  วิสายอน 
ต าแหน่ง    อาจารย์ประจ า  
สถานที่ท างานปัจจุบัน   61  มหาวิทยาลัยศรีปทุม  พหลโยธิน บางเขน จตุจักร  

    กรุงเทพฯ 10900 
วุฒิการศึกษา    M.S. Computer Information  System (CIS) 
 

3. ช่ือ - นามสกุล    อาจารย์สิรภพ  รุจรัตนพล 
ต าแหน่ง    อาจารย์ประจ า  
สถานที่ท างานปัจจุบัน   61  มหาวิทยาลัยศรีปทุม  พหลโยธิน บางเขน จตุจักร  

    กรุงเทพฯ 10900 
วุฒิการศึกษา    M.S. Computer  Secience (CS) 
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รายนามผู้เชีย่วชาญ 
ด้านเทคโนโลย ี

 
1. ช่ือ - นามสกุล    ดร.ธนา  สุขวารี 

ต าแหน่ง    หัวหน้าภาควิทยาการคอมพิวเตอร์  
สถานที่ท างานปัจจุบัน   61  มหาวิทยาลัยศรีปทุม  พหลโยธิน บางเขน จตุจักร  
   กรุงเทพฯ 10900 
วุฒิการศึกษา  Ph.D. Computer  Secience (CS)  

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
 

2. ช่ือ - นามสกุล    อาจารย์ณัฐกมล  ถุงสุวรรณ 
ต าแหน่ง    ผู้ช่วยคณบดีฝ่ายวิชาการ  
สถานที่ท างานปัจจุบัน   61  มหาวิทยาลัยศรีปทุม  พหลโยธิน บางเขน จตุจักร  

    กรุงเทพฯ 10900 
วุฒิการศึกษา    M.S. Digital Art 
 

3. ช่ือ - นามสกุล    นางสาวญาณ ีกาชัย   
ต าแหน่ง    Principle Instructor - Training 
สถานที่ท างานปัจจุบัน   ออราเคิล ไทยแลนด์  16  ตึกรามาแลนด์  กรุงเทพฯ  
วุฒิการศึกษา    M.S. Computer  Engineering (CE) 
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ประวัติผู้วิจัย  
 

ช่ือ   นางนวรัตน์  แซ่โค้ว  
วันเดือนปีเกิด 16 กันยายน 2512 
จังหวัด  กรุงเทพมหานคร 
ที่อยู่บ้านเลขที ่ 53/153 หมู่ 5  ถนนแจ้งวัฒนะ  ต าบลบางตลาด  อ าเภอปากเกร็ด  

จังหวัด นนทบุรี 11120  
ต าแหน่งหน้าที่การงานปัจจุบัน อาจารย์ประจ า   
สถานที่ท างานปัจจุบัน 61  มหาวิทยาลัยศรีปทุม  พหลโยธิน บางเขน จตุจักร กรุงเทพฯ 10900 
ประวัติการศึกษา  
    พ.ศ.2549 วทม.(เทคโนโลยีสารสนเทศ)   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี  

พระจอมเกล้าธนบุรี 
    พ.ศ.2535 นศบ.(สารสนเทศ)  มหาวิทยาลัยรังสิต 


