
หัวข้อวิจัย :การสร้างบทเรียนมัลตมีิเดียปฏิสัมพันธ์ในรูปแบบความจริง 
 เสมือน  เร่ือง  การแนะน าอุปกรณ์คอมพวิเตอร์ส าหรับเคร่ือง 
 คอมพวิเตอร์ส่วนบุคคลผ่านเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ต 

ผู้วิจัย  :นางนวรัตน์  แซ่โค้ว  
หน่วยงาน :คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยศรีปทุม 
ปีที่พมิพ์ :พ.ศ.2553 

 
บทคัดย่อ 

 
 การวิจยันีมี้วตัถปุระสงค์เพ่ือ 1.หาประสิทธิภาพของบทเรียนมลัตมีิเดียปฏิสมัพนัธ์ในรูปแบบความ
จริงเสมือน เร่ือง การแนะน าอปุกรณ์คอมพิวเตอร์ส าหรับเคร่ืองคอมพิวเตอร์สว่นบคุคล ตามเกณท์80/80  
2.เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัศกึษาก่อนและหลงัเรียน ท่ีเรียนจากบทเรียน     3. เพ่ือศีกษา
ความพงึพอใจของนกัศกึษาท่ีมีตอ่บทเรียน 

กลุม่ตวัอยา่งท่ีใช้ในการวิจยันี ้ นกัศกึษาในระดบัชัน้ปริญญาตรี มหาวิทยาลยัเอกชน 3 สถาบนั 
โดยเลือกกลุม่ตวัอยา่งจากการจ าแนกประชากรเป็น 3 ขนาดคือ ขนาดใหญ่ กลาง เล็ก ภาคเรียนท่ี 1 ปี
การศกึษา 2552 จ านวน 200 คน เคร่ืองมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมลูเพ่ือหาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน คือ 
แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน  จ านวน  4  หนว่ย  รวม  40  ข้อ  โดยผ่านการหาคา่ความสอดคล้อง
และคา่ความยากง่าย  รวมทัง้อ านาจการจ าแนก 

 ผลการวิจยัพบวา่  1.การพฒันาบทเรียนมลัตมีิเดียปฏิสมัพนัธ์ในรูปแบบความจริงเสมือน เร่ือง  
การแนะน าอปุกรณ์คอมพิวเตอร์ส าหรับเคร่ืองคอมพิวเตอร์สว่นบคุคล ผ่านเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ต มี
ประสิทธิภาพเทา่กบั 87.92 / 84.44   2. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนหลงัเรียนด้วยมลัตมีิเดีย
ปฏิสมัพนัธ์ในรูปแบบความจริงเสมือนสงูกวา่ก่อนเรียน  3.การหาความพงึพอใจของนกัศกึษาท่ีมีตอ่
มลัตมีิเดียปฏิสมัพนัธ์ในรูปแบบความจริงเสมือนอยูใ่นระดบัมาก และมีคา่เฉล่ียตอ่ความพงึพอใจร้อยละ  
61.7 %. อยูใ่นระดบัดี 
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