
 

 

บทท่ี 3 

 

ระเบียบวิธีวิจัย 

 

            การศึกษาวิจัยเรื่อง แนวทางศึกษาและพัฒนาทฤษฎีการล าดับภาพในภาพยนตร์ เป็นการวิจัย

พื้นฐาน ทางการศึกษา เชิงวิเคราะเนื้อหา เพื่อเพิ่มพูนวิทยาการให้กว้างขึ้น โดยการวางแบบวิจัยด้วยการเก็บ

ข้อมูลจากต ารา เอกสาร ท้ังในและต่างประเทศ และภาพยนตร์ที่ได้รับรางวัลสาขาล าดับภาพยอดเยี่ยมจากเวที

ออสการ์ โดยสถาบันศิลปะและวิชาการทางภาพยนตร์ ซึ่งจัดว่าเป็นสถาบันที่ได้รับความเช่ือถือ ในช่วง 10 ปี 

ระหว่างค.ศ. 1999 - 2008 จ านวน 10 เรื่อง เพื่อได้ข้อมูลท่ีต้องการมาประกอบเป็นแนวทางการศึกษา 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 

 การวิจัยนี้ใช้วิธีการรวบรวมเอกสาร ต ารา บทความวิชาการท้ังภาษาไทย และภาษาต่างประเทศ  และ

ภาพยนตร์ที่เกี่ยวข้องจ านวน 10 เรื่อง เพื่อน ามาวิเคราะห์ เรียบเรียง เพื่อให้ได้รูปแบบ และแนวคิด ท่ีสมบูรณ์

ต่อไป 

การวิเคราะห์ข้อมูล  

 ในการวิเคราะห์ข้อมูล จะเป็นเชิงวิเคราะห์เนื้อหา จากหลักการ ทฤษฎี และรูปแบบวิธีการจาก

ภาพยนตร์ท้ังท่ีเป็นการแสดงจริง ( life action ) และ แอนิเมชัน ( animation ) โดยเลือกภาพยนตร์ที่มีความ

โดดเด่นทางด้านการล าดับภาพ ท่ีสร้างในช่วงปีพ.ศ.เดียวกันกับภาพยนตร์ที่ท าการวิจัย 

 

กรอบแนวคิดในการศึกษา 

 ศึกษาทฤษฎี แนวความคิด รูปแบบวิธีการในการตัดต่อภาพยนตร์ ท่ีสามารถส่งผลทางอารมณ์ให้กับ

ผู้ชม ท่ีประสบความส าเร็จมากท่ีสุด เป็นการศึกษาเพื่อทราบถึงแนวทางในหลายๆ ด้านท่ีมีความส าคัญอย่าง

มากในการตัดต่อภาพยนตร์ ท้ังด้านท่ีเป็นทฤษฎี แนวความคิด จากเอกสารต าราท่ีเกี่ยวข้อง และจาก

ภาพยนตร์ที่มีแนวทาง วิธีการท่ีโดดเด่น และสมควรแก่การศึกษาทางด้านการตัดต่อภาพยนตร์ โดยสามารถ

สรุปเป็นหลักการในการศึกษาวิจัยได้ดังนี้ คือ  

 

1. การตัดต่อกับความต่อเนื่องในภาพยนตร์ เป็นการศึกษาวิธีการ แนวทางในการรักษา 

ความต่อเนื่องในภาพยนตร์ เพราะความต่อเนื่องเป็นส่ิงท่ีมีความส าคัญเป็นอย่างมาก และเป็นส่ิงท่ีท าให้ทราบ

ถึงปัญหาของความไม่ต่อเนื่องในภาพยนตรไ์ด้ ว่ามีประการใดบ้าง โดยผู้วิจัยก าหนดไว้ 4 ประการคือ  

 

 

   

http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%AA%E0%B8%96%E0%B8%B2%E0%B8%9A%E0%B8%B1%E0%B8%99%E0%B8%A8%E0%B8%B4%E0%B8%A5%E0%B8%9B%E0%B8%B0%E0%B9%81%E0%B8%A5%E0%B8%B0%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%8A%E0%B8%B2%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%97%E0%B8%B2%E0%B8%87%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%9E%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B9%8C&action=edit&redlink=1
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1.1   ความต่อเนื่องของเนื้อหา ( Continuity of content )      ซึ่งความต่อเนื่องของเนื้อหา 

จะต้องท าให้เรื่องราวท่ีด าเนินไปข้างหน้า ไม่ว่าภาพยนตร์นั้นๆ จะล าดับเหตุการณ์อย่างไร ความต่อเนื่องของ

เนื้อหาต้องท าให้เรื่องไปข้างหน้าเสมอ และไม่สร้างความสับสน ในการล าดับข้อมูล ซึ่งผู้วิจัยแบ่งเป็น ความ

ต่อเนื่องของเนื้อหาด้วย 2 หลักการนี้ 

-ความต่อเนื่องของเวลา 

-ความต่อเนื่องของระยะทางและพื้นท่ี 

  1.2 ความต่อเนื่องของภาพ (Continuity of visual) ความต่อเนื่องของภาพมีความส าคัญมาก

ต่อการรับรู้ของผู้ชมเนื่องจากการชมภาพยนตร์จะเกิดจากการรับข้อมูลจากภาพเป็นอันดับแรก โดยผู้วิจัยแบ่ง

ความต่อเนื่องของภาพเป็น  2 ประการดังนี้ 

                               -ความต่อเนื่องของการแสดง 

                               -ความต่อเนื่องของทิศทางต่าง ๆ  

                    1.3   ความต่อเนื่องของเสียง (Continuity of Sound) ปัญหาส่วนใหญ่คือภาพไม่มีความ

ต่อเนื่องสัมพันธ์ กันกับเสียง เมื่อภาพยนตร์เป็นส่ือท่ีใช้ท้ังภาพและเสียง เสียงจึงมีผลต่อการรับรู้ของผู้ชม

เช่นกัน และมีส่วนในการส่งเสริม และท าลายภาพได้ โดยผู้วิจัยแบ่งความต่อเนื่องของเสียงไว้ 2 ประการคือ 

                               -ความต่อเนื่องของเสียงบรรยากาศ    

                               -ความไม่สัมพันธ์เพื่อให้เกิดนัยยะ 

 

2. การตัดต่อ กับตระกูลของภาพยนตร์  เป็นการศึกษาเพื่อหาวิธีการท่ีเหมาะสม ตามลักษณะตระกูล

ต่างๆ ของภาพยนตร์ซึ่งมีลักษณะเฉพาะ และหลักการที่แตกต่างกัน โดยผู้วิจัยแบ่งหลักการท่ีเกี่ยวข้องไว้ 5 

หลักการดังนี้ 

 2.1 ลักษณะการเช่ือมช็อต 

 2.2 การก าหนดความส้ันยาวของช็อต 

2.3 จังหวะ 

2.4 อัตราความเร็ว 

2.5 เวลาและพื้นท่ี 

 

  3. รูปแบบการเล่าเร่ืองที่เหมาะสมกับแนวคิด เนื้อหาแต่ละเนื้อหามีรูปแบบการเล่าเรื่องท่ี 

แตกต่างกันออกไป เป็นการศึกษาถึงรูปแบบท่ีเหมาะสมกับแนวความคิด โดยแต่ละรูปแบบมีผลต่อการให้ข้อมูล

แก่ผู้ชมท่ีแตกต่างกันออกไป โดยผู้วิจัยแบ่งรูปแบบท่ีเกี่ยวข้องไว้ 6 รูปแบบดังนี้ 
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 3.1 การเล่าเรื่องแบบคู่ขนานเหตุการณ์ ( Parallel Editing) 

    3.2 การเล่าเรื่องแบบตัดสลับเหตุการณ์ ( Cross cutting ) 

        3.3 การเล่าเรื่องเหตุการณ์ย้อนอดีต ( Flashback ) 

    3.4 การเล่าเรื่องเหตุการณ์ในอนาคต ( Flashforward) 

        3.5 การเล่าเรื่องแบบมองทาจ ( Montage) 

    3.6 การเล่าเรื่องแบบไดนามิก ( Dynamic cutting) 

 

 4. การตัดต่อกับความสัมพันธ์ ความสัมพันธ์ก็คือความสัมพันธ์กันขององค์ประกอบท้ังหมด ระหว่าง

ช็อตแรก กับช็อตต่อไป ระหว่างซีน ระหว่างซีเควนซ์ ความสัมพันธ์กันจะก็ให้เกิดความเป็นเอกภาพ และ

อารมณ์ท่ีราบรื่น แต่ความสัมพันธ์ที่ขัดแย้งก็ช่วยให้เกิดอารมณ์ความระทึก รุนแรง และความสัมพันธ์ยัง

สามารถสร้างความหมายได้ โดยการศึกษาการใช้ความสัมพันธ์เพื่อให้ได้รูปแบบท่ีเหมาะสมในการสร้าง

อารมณ์ และความหมายให้แก่ภาพยนตร์ โดยผู้วิจัยแบ่งความสัมพันธ์ เป็น 2 หลักการดังนี้ 

  4.1 การตัดต่อให้สัมพันธ์ ( Match cut) การตัดต่อให้สัมพันธ์มีวิธีการดังต่อไปนี ้

                          -ความสัมพันธ์ของทิศทาง ( ฉาก,การแสดง) 

                          -ความสัมพันธ์ของกล้อง ( ขนาดภาพ,มุมภาพ) 

                          -ความสัมพันธ์ของแสง และ สี 

                               -ความสัมพันธ์เพื่อให้เกิดนัยยะ 

                               -ความสัมพันธ์กันของเสียง 

  4.2 การตัดต่อไม่สัมพันธ์ ( Mismatch cut ) มีวิธีการดังต่อไปนี ้

                          -ตัดให้กระโดด ( Jump cut) 

                          -ตัดให้ผิดทิศ ( Crossing the line) 

                          -ความไม่สัมพันธ์กันของ ทิศทาง ,แสงสี,เสียง 

                               -ความไม่สัมพันธ์เพื่อให้เกิดนัยยะ 
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กรอบแนวคิดในการศึกษาเขียนเป็นแผนภูมิได้ดังนี้ 

 

 

 

        

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การตัดต่อกับความต่อเน่ือง
ในภาพยนตร์ 
-ความต่อเน่ืองของ     เน้ือหา 
-ความต่อเน่ืองของภาพ 
-ความต่อเน่ืองของเสียง 
 

การตัดต่อ กับตระกูลของ
ภาพยนตร์   
- ลักษณะการเชื่อมช็อต 
- การก าหนดความสั้นยาว 
  ของช็อต 
- จังหวะ 
- อัตราความเร็ว 
- เวลาและพ้ืนที่ 

 

รูปแบบการเล่าเรือ่งที่
เหมาะสมกับแนวคิด 
- การเล่าเรื่องแบบคู่ขนาน 
  เหตุการณ์ 
-การเล่าเรื่องแบบตัดสลับ  
  เหตุการณ์  
-การเล่าเรื่องเหตุการณ์ย้อน 
  อดีต  
-การเล่าเรื่องเหตุการณ์ใน 
 อนาคต  
-การเล่าเรื่องแบบมองทาจ  

-การเล่าเรื่องแบบไดนามิก 

การตัดต่อกับความสัมพันธ์ 
-การตัดต่อให้สัมพันธ์ 
-การตัดต่อไม่สัมพันธ์ 

 
น ามาวิเคราะห์ แนวทาง , 
วิธีการ , รูปแบบ ในการตัดต่อของ
ภาพยนตร์ที่ได้รับรางวัลการล าดับ
ภาพยอดเยี่ยม ในช่วง 10 ปี ระหว่าง
ค.ศ. 1999 - 2008 มาจ านวน 10 
เรื่อง คือ The Matrix (1999) Traffic 
(2000) Black Hawk Down (2001) 
Chicago (2002) The Lord of the 
Rings: The Return of the King 
(2003)  The Aviator (2004)  
Crash (2005)  The Departed 
(2006) The Bourne Ultimatum 
(2007)  
Slumdog Millionaire (2008) 

สรุปความเชื่อมโยง ของ
แนวทาง วิธีการ รูปแบบ 
ของภาพยนตร์จ านวน 10 
เรื่อง เป็นตาราง
เปรียบเทียบ 

http://th.wikipedia.org/wiki/The_Matrix
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=Traffic_(2000_film)&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/wiki/73rd_Academy_Awards
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=Black_Hawk_Down_(film)&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/wiki/74th_Academy_Awards
http://th.wikipedia.org/wiki/Chicago_(2002_film)
http://th.wikipedia.org/wiki/75th_Academy_Awards
http://th.wikipedia.org/wiki/The_Lord_of_the_Rings:_The_Return_of_the_King
http://th.wikipedia.org/wiki/The_Lord_of_the_Rings:_The_Return_of_the_King
http://th.wikipedia.org/wiki/76th_Academy_Awards
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=The_Aviator&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/wiki/77th_Academy_Awards
http://th.wikipedia.org/wiki/Crash_(2004_film)
http://th.wikipedia.org/wiki/78th_Academy_Awards
http://th.wikipedia.org/wiki/The_Departed
http://th.wikipedia.org/wiki/79th_Academy_Awards
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=The_Bourne_Ultimatum_(film)&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/wiki/80th_Academy_Awards
http://th.wikipedia.org/wiki/Slumdog_Millionaire
http://th.wikipedia.org/wiki/81st_Academy_Awards

