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 วิจัยนี้เป็นงานวิจัยเชิงวิเคราะห์เนื้อหา ของการล าดับภาพในภาพยนตร์บันเทิง โดยเน้นให้เกิดความ

เข้าใจในแนวคิด วิธีการ รูปแบบของการตัดต่อภาพยนตร์ ด้วยการน าเสนอในลักษณะให้เห็นเป็นภาพใน

ลักษณะช็อตต่อช็อตเพื่อให้เห็นการล าดับข้อมูล และความคิด อย่างชัดเจน รวมไปถึงการเลือกใช้เอฟเฟคแบบ

ต่างๆ ท่ีมีผลต่อความหมายของภาพ โดยการวิจัยนี้ได้ใช้ภาพในการช่วยอธิบายค่อนข้างมาก เพราะจะช่วยให้

เข้าใจได้ชัดเจนมากกว่าท่ีจะใช้เพียงตัวอักษรในการอธิบายความ ซึ่งจะเห็นว่าภาพที่น ามาเป็นตัวอย่างบางภาพ

นั้นน ามาจากช็อตท่ีมีความยาวช็อตเพียงไม่กี่เฟรม แต่ต้องน ามาให้เห็นเพราะทุกช็อตมีความส าคัญ เป็นข้อมูล

และมีผลต่อเรื่อง ขาดช็อตใดช็อตหนึ่งไปไม่ได้  

 ผู้วิจัยจะน าเสนอภาพตัวอย่างจากภาพยนตร์ต่างๆ ในช่วงปี ค.ศ 1999 – 2010 ( ปี 1999 เป็นปีท่ีเวที

ออสการ์เปล่ียนช่ือรางวัลสาขาการล าดับภาพยอดเย่ียม จาก Academy Award for Best Film editing เป็น 

Academy Award for Best editing เนื่องจากระบบตัดต่อแบบดิจิตอลเป็นท่ีแพร่หลายมากขึ้นกว่าการตัดต่อ

ด้วยฟิล์ม) ซึ่งภาพยนตร์ทุกเรื่องท่ีน ามาเป็นตัวอย่างล้วนได้รับการเสนอช่ือเข้าชิงรางวัล และชนะรางวัล สาขา

การล าดับภาพยอดเย่ียมจากเวทีออสก้า และเวทีอื่นๆ ท่ีน่าเช่ือถือ ท้ังหมด 20 เรื่อง เพื่อให้ได้เนื้อหาความคิด 

รูปแบบ วิธีการ น ามาใช้ในการวิเคราะห์ภาพยนตร์ที่ได้รับรางวัลสาขาสาขาการล าดับภาพยอดเยี่ยมจากเวที 

ออสการ์ จ านวน 10 เรื่องหลักท่ีน ามาวิจัย ซึ่งจัดว่าท้ังภาพยนตร์ตัวอย่าง และภาพยนตร์ที่น ามาท าการวิจัยนั้น 

เป็นช่วงเวลาท่ีร่วมสมัยกัน 

 ผู้ท าการวิจัยหวังว่าการวิจัยนี้จะเป็นส่วนหนึ่งท่ีจะสามารถน ามาพัฒนาต่อยอดในการเรียนการสอน

การตัดต่อภาพยนตร์ด้วยหลักการ รูปแบบท่ีมีความสากล และทฤษฎีท่ีสมบูรณ์มากยิ่งขึ้น หรือผู้ท่ีมีความสนใจ

ในสายงานด้านอาชีพการตัดต่อภาพยนตร์ที่ต้องการให้ผลงานตอบสนองผู้ชมได้ในระดับอารมณ์ความรู้สึก ซึ่ง

ผู้วิจัยพยายามท่ีจะให้ครอบคลุมรูปแบบ แนวความคิด ของการตัดต่อท่ีมีในปัจจุบันมากท่ีสุดเท่าท่ีจะเป็นไปได้ 

โดยจะท าการพัฒนาต่อยอดต่อไปให้สมบูรณ์ยิ่งขึ้นในโอกาสต่อไป 
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