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บทที่ 1 
 

บทนํา 
 

ความสําคัญของปญหา 
 

นิทานเปนวรรณกรรมรูปแบบหนึ่งที่เลาสืบตอกันมาอยางชานานจากคนรุนหนึ่งไป สูคน
อีกรุนหนึ่งมกีารถายทอดแบบตรงไปตรงมาจากเหตุการณ  ประสบการณตาง ๆ  มุงใหความ
เพลิดเพลิน  ดังคํากลาวของ  ณรงค  ทองปาน (2524: 57) วา   

 
นิทานเปนเรื่องเลาสืบตอกันมาแตโบราณเปนมรดกทางวัฒนธรรม  สวนใหญถายทอด                
ดวยวิธีมุขปาฐะแตก็มีอยูเปนจํานวนมากที่ไดรับการบันทกึไวแลว  แตเวลาบันทึกก ็
บันทึกโดยสํานวนเลาดวยปากเชนเดมิ  อาจจัดไววานิทาน  เปนเครื่องใหความบันเทิงใจ 
ช้ินแรกสําหรับมนุษยชาตกิ็เปนได   
 

 นิทานที่เลาสืบตอกันมานานและเปนที่รูจกักันดี  เชน  เร่ืองกระตายกบัเตา  ซ่ึงมีเนื้อเร่ือง
เกี่ยวกับกระตายทาเตาวิ่งแขงกัน  เตากย็อมแขงขันดวย  ทั้งสองออกวิ่งพรอม ๆ กัน  แตกระตาย
ลําพองใจวาตนเองขายาวกวา  วิ่งเร็วกวา  จึงหยดุพักแลวหลับไป  ทําใหเตาชนะการแขงขันในครั้ง
นั้น  เนื้อหาในเรื่องมีความสนุกสนาน  เปนเรื่องราวของสัตวที่เด็กรูจกักันดี  และแทรกคําสอนเรื่อง
ของความประมาทนํามาสอนเด็กใหเห็นเปนตัวอยางไดเปนอยางด ี
 

ในอดีตการพฒันาเนื้อหาในนิทานยังมไีมมากนัก  ความเปลี่ยนแปลงทางธรรมชาติที่เกิดขึ้น
อาจหาคําตอบไมได  มนษุยจึงนําเหตกุารณตางๆ มาผูกเปนเรื่องราวหลากหลายจากจินตนาการเพือ่
นํามาเลาตอใหลูกหลานฟงตอกันไปเรื่อยๆ ในแบบของนิทาน  สวนในปจจุบันนิทานมีการพัฒนา
เนื้อหามากขึน้กวาการเลาจากเหตกุารณที่เกิดขึ้นในแบบอดีต  ซ่ึงนิทานในปจจุบันเนนเรื่องของ
คุณคา  การพฒันาทั้งทางดานรางกาย  อารมณ  สังคม  และสติปญญา  เนื้อหาในนิทานนอกจากจะ
ใหความบนัเทงิแลวยังชวยจรรโลงใจและกลอมเกลาจิตใจของผูอานโดยแทรกความคิดไวหลาย
แงมุม  มีคตสิอนใจซึ่งนําไปใชไดกับบุคคลทุกเพศทุกวัย  ดังที่จรุณห  เพชรมุณี (2523: 87)  กลาวถึง
ความสําคัญของนิทานวา  “นิทานนอกจะเปนวรรณกรรมเพื่อความเพลิดเพลินและคติสอนใจแลว  
ยังเปนการควบคุมความประพฤติกรรมและเปนการตักเตือนทางออม  และเปนเรื่องที่มีคุณคา 
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สําหรับเด็กและผูใหญ”  จึงเห็นไดวาตามธรรมชาติของมนุษยไมชอบใหใครสั่งสอนโดยตรง   
และใชนิทานเปนเครื่องมือในการอบรมทางออม 
 
 นิทานสําหรับเด็ก  เปนเรื่องเลาที่ทําใหเดก็เกิดความสนใจ  เสริมสรางจินตนาการและ
ความคิดสรางสรรค  เสริมสรางพฤติกรรมและประสบการณทางภาษา  ในทางจิตวิทยานิทานชวย
ใหมีสุขภาพจติดี  สามารถรับรูและเขาใจความตองการของเด็ก  เปนการสั่งสมประสบการณเพื่อ 
การพัฒนาจิตใจ  ความคิด  สติปญญาและความสามารถของเด็ก  เพื่อการเจริญเติบโตเปนผูใหญที่ดี 
ตอไปในอนาคต  ซ่ึงในเรื่องนี้ วัชรภรณ  พิมพใจพงศ (2528:1) ไดกลาวไววา   
 

ผูที่มีหนาที่เกีย่วของกับเดก็ในประเทศตาง ๆ  ทั่วโลกหันมาสนใจความตองการของเดก็ 
ในปจจุบนัมากยิ่งขึ้น  กิจกรรมอยางหนึ่งทีจ่ัดขึ้นคือ การผลิตหนังสือนิทานสําหรับเดก็   
ซ่ึงมีคุณคาแกเด็กใชเปนสื่อพัฒนาเดก็ในทุกดานและปลูกฝง จริยธรรม  ฝกใหรูจกัแก 
ปญหาดวยตนเอง  จึงเหน็ไดวานิทานแมจะมีมานานกย็ังมคีวามสําคัญในการพัฒนาเดก็ 
รุนใหมใหเรียนรูในสิ่งรอบตัวเปนอยางด ี
 
ดังนั้นหนังสือนิทานสําหรับเด็ก  จึงตองตระหนกัถึงคุณภาพที่จะชวยพฒันาการเรียนรูของ

เด็กในดานสตปิญญา  อารมณ  พัฒนาการเรียนรูดานภาษาของเด็กใหเจริญงอกงาม  สงผลใหนิทาน
สําหรับเด็กมีอยูหลายประเภท  เชน  นิทานทองถ่ิน  นิทานปรัมปรา  นิทานสัตว   นวนิยาย  ตํานาน   
เทพนิยาย  เปนตน  ทั้งนีก้ารจําแนกประเภทยังจาํแนกตามเกณฑอ่ืนไดอีกหลายประเภทซึ่งการเลือก
นิทานแตละประเภทใหกับเด็กตองคํานึงถึงความสนใจของเด็ก  และเปนเนื้อเร่ืองที่แฝงดวย
คุณธรรม  สงเสริมจินตนาการ  ความคิดสรางสรรค  ตัวละครตองมีวัยใกลเคียงกับเดก็  ใชภาษา   
งาย ๆ  มีภาพ ประกอบเพื่อสรางความสนใจ  เมื่อพจิารณาคัดสรรนิทานที่ดี  เหมาะสมกับเด็กแลวทํา
ใหเกดิการพัฒนาทางดานสตปิญญา  และอารมณ เปนนกัคิด  นักถาม  ใฝหาความรู  มคีวามรูสึกที่ดี
งามเนื่องจากถกู กลอมเกลาจากเนื้อหานิทานที่มุงสงเสริมคุณธรรม  และจริยธรรม    

 
นอกจากนั้นหนังสือนิทานตองอาศัยเครื่องมือในการสื่อสารที่ประกอบไปดวย  ภาพ  สี         

ลายลักษณอักษร  และคํานึงถึงความสนใจของผูอานแตละวยัที่มีความแตกตางกัน  เพือ่ให
สอดคลอง กับความสนใจของผูอานมากที่สุด  ฉะนั้นควรพิจารณาเลือกสรรนิทานที่มี  เนื้อเร่ือง 
สนุกสนาน  มคีติสอนใจ  สงเสริมพัฒนาการดานตาง ๆ  เปนอยางดี  รวมทั้งชวยสงเสริมใหเด็ก   
สนใจในการอาน  การฟง  ปลูกฝงอุปนิสัยที่ดี  สรางเสริมจินตนาการ  ประสบการณ  รูจักคิด  แกไข 
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ปญหา  และทาํใหเกดิความสนุกสนานเพลิดเพลิน  ซ่ึงวริิยะ  สิริสิงห (2524: 28)  กลาวถึง
องคประกอบของลักษณะหนังสือเด็กที่ดี ไววา  “หนังสอืเด็กที่ดีควรมจีุดสุดยอดของเรื่องดี       
โครงเรื่องซาบซึ้งกินใจ  เยายวนชวนใหเดก็อาน  ตัวละครมีการพัฒนาดขีึ้น  ภาษาทีใ่ชเขียนงาย  
อานเขาใจทันที  เหนืออ่ืนใดเรื่องตองสนุก” 

 
 สวนลักษณะหนังสือนทิานที่ดีนั้น  นาสิงห  กิ่งรัตนวาป (2549: 1)  ไดกลาวถึงบทความ
อาหารสมองของลูกรัก ในนติยสารบันทึกคุณแม  ฉบับเดือนพฤษภาคมไววา   
 

...หนังสือนิทานที่ดีตองตรงกับความสนใจเด็ก  เปนเรื่องที่สนุกสนานเพลิดเพลิน  แตแฝง
ดวยคณุธรรม  ตองมีคิดสรางสรรค  เนื่องจากวยัเดก็เปนวัยที่มีจนิตนาการและชอบสราง
เร่ืองตามความนึกฝนของตนเอง  ชวยเสริมสรางจินตนาการ  เด็ก ๆ จะอานหรือฟงไดไมรู
จบเปนเรื่องทีส่งเสริมความมั่นใจเนื่องจากเด็กคดิวาตวัเองเปนตัวละครในเรื่องตองประสบ
ผลสําเร็จเหมือนตัวละครในนิทานทําใหเดก็ ๆ เกิดความประทับใจ  ตอบสนองอารมณ 
ความปรารถนาตาง ๆ  จะเปนที่พอใจของเด็กตองเสริมความรูเปนเรื่องที่ใหขอมูลเกีย่วของ
กับสภาพแวดลอม ชีวิตประจําวันของเด็กเอง  เชน  การแตงตัว  อาบน้ํา  เคาโครงเรื่องไม
วกวน  เด็กเขาใจงาย  กระชบั  ตัวละครเปนเด็กหรือวยัใกลเคียงกับเด็ก  เปนเรื่องที่เดก็ ๆ ได
มีประสบการณรวมดวย  ตัวหนังสือควรมขีนาดใหญ  บรรทัดไมยาวเกินไป  คําบรรยายมี
เทาที่จําเปน  เพราะ สวนใหญเด็กดภูาพประกอบมากกวา  ซ่ึงภาพประกอบตองสอดคลอง
กับเนื้อเร่ือง  และกะทดัรัดเหมาะกับมือเดก็  ทนทานตอการหยิบจับ 

 
นอกจากความสําคัญในการศึกษาเนื้อหาของนิทานที่สงเสริมพัฒนาการทางดานตาง ๆ แลว    

การใชภาษากม็ีความสําคัญในการเรียนรู  เสริมสรางพัฒนาการ  จินตนาการในการเรยีนรูอยางไม
รูตัวซ่ึงเปนการสั่งสมประสบการณในดานภาษาเบื้องตน  เปนการสรางความคุนเคยกับศัพท  รูปคํา 
รูปประโยค  เสียง  ความหมาย  ในเรื่องนี้  ชวน  ศรสงคราม (2531: 60)   กลาวถึงการใชภาษาในการ
เขียนหนังสือสําหรับเด็กไววา   
 

…ตองรูจักใชภาษาใหเหมาะสมแกวัยและศักยภาพของเด็กดวย   กลาวคือผูเขียน
วรรณกรรมสําหรับเด็กจําเปนจะตองรูจกัใชภาษาใหเหมาะแกวยัและศกัยภาพ  ของเด็ก   
ในแตละวยัยอมเขาใจวงศพัทมากนอยตางกัน  เดก็เล็กตองการภาษาทีง่าย  อานแลวเขาใจ
ทันทีแตเดก็ทีโ่ตขึ้นวงศัพทก็กวางขึน้  ภาษาก็ยากขึ้นตามลําดับ   
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ดังนั้น  การใชภาษาที่ดใีนนทิานสําหรับเดก็  ควรใชภาษาเรียบ ๆ  เขาใจงาย  ถูกตองและ 
ตรงความหมาย  เปนภาษาสภุาพ  ไมหยาบคาย และใชคําที่ทําใหเดก็เหน็ภาพ  ทําใหเด็กเกดิความ 
สนใจ  ซ่ึงดวงเดือน  แจงสวาง (2542: 64)  ไดกลาวถึงการใชคําที่ทําใหเด็กสนใจในนทิานสําหรับ
เด็กไววา   “…ใชคําที่มีเสียงแปลก ๆ เลียนเสียงธรรมชาติ  เสียงสัตวรอง  จะทําใหเดก็ตื่นเตน และมี
ความสนใจตลอดเวลา…” 
 
 นอกจากนั้น หทัย  ตันหยง (2529: 115)  ไดกลาวถึงการใชภาษาในวรรณกรรมสําหรับเด็ก
และหนงัสือสําหรับเด็กพอสรุปไดวา   
 
 ลักษณะภาษาสําหรับเด็ก  ควรเปนภาษาคาํโดด  ใชภาษาตรง ๆ เขาใจงาย  เหมาะสมตาม
ระดับวยัของเด็กและเปนภาษากลาง  ถาจะใชภาษาถิ่นควรพิจารณาในสวนที่จําเปน  ควรใชคําตาง ๆ 
ไมซํ้า  จําแจ หรือการหลากคํา  เปนคําสุภาพ  ทันสมัย ไมเยิ่นเยอ หากมภีาษาพดูหรือสนทนาควรมี
ลักษณะ  เปนธรรมชาติ  และใชภาษาใหสอดคลองกับภาพในหนังสือโดยตลอด และหลีกเลีย่งการ
ใชคําภาษาตางประเทศ   การใชประโยคควรเปนประโยคสั้น ๆ  เขาใจงาย  ซ่ึงเด็กเล็กไมเกิน
ประโยคละ  10 คํา  เด็กโตไมเกินประโยคละ  14 คํา   
 

นิทานจึงเปนกจิกรรมในการสอนทกัษะทางภาษาโดยใหเด็กรวมกิจกรรมเพื่อฝก
ประสบการณดานการฟง  การพูด  การอาน  การเขียน  ซ่ึงตองมีการดัดแปลงใหเหมาะสมกับเดก็แต
ละวัยดวยเพราะเด็กมีความสนใจแตกตางกนัไปซึ่ง ดวงเดอืน  แจงสวาง (2542: 15) ไดแสดงความ
คิดเห็นไววา  “นิทานที่มีเนือ้หาสาระมุงใหเด็กไดขยายประสบการณ  ไดรับขอมูลขาวสารที่แปลก
ใหมก็เปนนิทานที่เลือกโดยพิจารณาใหเหมาะสมกับชวงอายุ  วุฒภิาวะและประสบการณพื้นฐาน
เดิมของเดก็”  ดังนั้นการเลือกนิทานที่เหมาะสมกับวยัเดก็เปนสิ่งสําคัญเบื้องตนที่ทําใหเดก็ไดรับ
คุณคาจากนิทานนําไปพัฒนาตนเองไดอยางเหมาะสมดวย 

 
นิทานสําหรับเด็กจึงมีประโยชนอยางมากมายทั้งสรางนิสัยรักการอาน  เสริมสราง

จินตนาการและสรางความประทับใจในวยัเด็ก  ที่มาพรอมกับความสุขความเพลิดเพลินซึ่งแฝงดวย
แนวคดิในดานตาง ๆ จากเนื้อเร่ือง  อีกทัง้ตองใชภาษาที่เหมาะสมกบัวัยเด็กในแตละวัยสอดคลอง
กับพัฒนาการของเด็ก  เดก็จะเกิดความสนใจและรูคณุคาจากเรื่องที่อานเปนอยางดี  นิทานสําหรับ
เด็กจึงเปนวรรณกรรมที่ผูวิจยัสนใจศกึษาโดยเฉพาะการใชภาษาในนิทานสําหรับเด็ก  กลวิธีการแตง
นิทาน  และแกนเรื่องในนิทาน  เพื่อพัฒนาอารมณ  ความคิด  สติปญญาของเด็กไดอยางมี
ประสิทธิภาพ 

 



     
 
  5 

วัตถุประสงคของการวิจัย 
 

เพื่อศึกษาการใชภาษา  กลวธีิการแตง  แกนเรื่อง  ในนิทานสําหรับเด็ก 
 

ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 
 

1.  ทําใหทราบการใชภาษา  กลวิธีการแตง  แกนเรื่อง  ในนิทานสําหรับเด็ก 
2.  ทําใหทราบแนวทางในการสรางหนังสือสงเสริมการอานสําหรับเด็ก 
3.  ทําใหเดก็สนใจการอาน  และรักการอานเพิ่มข ึ้น 

 
ขอบเขตของการวิจัย 

 

1.  ประชากร  ไดแก  นิทานที่ชนะการประกวดประเภทนิทานสําหรับเด็ก                       
ของคณะกรรมการพัฒนาหนังสือแหงชาติ  ทั้งหมด 30  เร่ือง โดยผูวิจยัไดคัดเลือกนทิาน             
ชนะการประกวด มีดังนี ้

 
   ตารางที่ 1  ตารางแสดงประชากร 
 

    ลําดับ ชื่อเร่ือง ผูแตง 
1           หมีนอยกลับใจ           มริยา     เจียมรัตนะ 
2           หนูออกวาดบาน อุไร   ฟาคุม 
3           พอจา  แมจา ส.พุมสุวรรณ 
4           ลูกโปงสวรรค อํานาจ   เยน็สบาย 
5           กลวย  กลวย อารี  พฤกษอาภรณ 
6           รถไมของขวัญ อิทธิพล  วาทะวัฒนะ 
7           ดอกไมของขวัญ เกริก  ยุนพันธ 
8 ความโลภของแมเสือ เกริก  ยุนพันธ 
9 สัตวประหลาดกับแม วิภา  ตณัฑุลพงษ 
10 ดอกบัวไมยอมบาน สุรินทร  ชวงโชติ 
11 แมวนอยตกปลา มาลา  คําจันทร 
12 รองเทาแดง นพดล  จันทรเพ็ญ 
13 แมชางใจอาร ี มานพ  ถนอมศรี 
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ตารางที่ 1  ตารางแสดงประชากร (ตอ) 
 

    ลําดับ ชื่อเร่ือง ผูแตง 
14 เจากบปากกวาง มานพ  ถนอมศรี 
15 ตนไม จารุพงษ  จนัทรเพชร 
16 นกกระยางขาว ศิรินทิพย  กรรณิกา 
17 บานของสีนวล สินจิรา  สินธุเสน 
18 หมีนอยเขาเมอืง ดวงดาว  ทิฆัมพร 
19 บทเรียนของฝูงสัตว อํานาจ  เยน็สบาย 
20 ลิงนอยอวดเกง อํานาจ  เยน็สบาย 
21 ชวยหนูดวย เกริก  ยุนพันธ 
22 กระตายจอมโว ประชุม  สุวรรณแสง 
23 สํานึกของปลาทอง วิรุณ  ตั้งเจริญ 
24 หมา  ลา  แพะ  ขามสะพาน วิสุทธิ์  สุทธิศรัทธา 
25 ดอกทานตะวนักับถุงทอง สุรินทร  ชวงโชติ 
26 พระอาทิตยพกัรอน อรุณรัตน  ววิรรธนะเดช 
27 ฟาจาอยารองไห ส. พุมสุวรรณ 
28 ประกวดรองเพลง เสริมสกุล  โทณะวณกิ 
29 หนอนอวน กอบชัย  สุขสวัสดิ ์
30 หนูนากับยกัษใหญ อรัญญา  วรชาติอุดมพงศ 

 
2.  กลุมตัวอยาง  คือนิทานสําหรับเด็ก ทีไ่ดมาจากการสุมตัวอยางดวยการจับสลากจาก

นิทานของคณะกรรมการพฒันาหนังสือแหงชาติที่ไดรับรางวัลชนะการประกวด  จาํนวน 15 เร่ือง  
เพื่อเปนกลุมตวัอยางทีใ่ชในการศึกษาวิเคราะหตอไป  ดังมีรายช่ือตอไปนี้ 

 
ตารางที่ 2  ตารางแสดงกลุมตัวอยาง   
 
   ลําดับ ชื่อเร่ือง ผูแตง 

1 หมีนอยกลับใจ มริยา     เจียมรัตนะ 
2 ลูกโปงสวรรค อํานาจ   เยน็สบาย 
3 ดอกไมของขวญั เกริก  ยุนพันธ 
   



     
 
  7 

ตารางที่ 2  ตารางแสดงกลุมตัวอยาง  (ตอ) 
 

   ลําดับ ชื่อเร่ือง ผูแตง 
4 สัตวประหลาดกับแม วิภา  ตณัฑุลพงษ 
5 ดอกบัวไมยอมบาน สุรินทร  ชวงโชติ 
6 แมวนอยตกปลา มาลา  คําจันทร 
7 เจากบปากกวาง มานพ  ถนอมศรี 
8 นกกระยางขาว ศิรินทิพย  กรรณิกา 
9 บานของสีนวล สินจิรา  สินธุเสน 
10 หมีนอยเขาเมอืง ดวงดาว  ทิฆัมพร 
11 บทเรียนของฝูงสัตว อํานาจ  เยน็สบาย 
12 ชวยหนูดวย เกริก  ยุนพันธ 
13 หนูนากับยกัษใหญ อรัญญา  วรชาติอุดมพงศ 
14 ดอกทานตะวนักับถุงทอง สุรินทร  ชวงโชติ 
15 ฟาจาอยารองไห ส. พุมสุวรรณ 

 
นิยามศัพท 

 
การใชภาษา  หมายถึง  การใชคํา  การใชประโยค  การใชภาพพจนในนิทานสําหรับเด็ก 

 
 กลวิธีการแตง  หมายถึง  เทคนิค  วิธีการที่ใชในการวางโครงเรื่อง  สรางตัวละคร สรางฉาก  
และการใชภาษาทําใหเนื้อเร่ืองมีความนาสนใจ 
 

แกนเรื่อง  หมายถึง  สาระสําคัญหรือหัวใจของงานเขียนเรื่องใดเรื่องหนึ่งที่ผูเขียนหรืองาน
เขียนสะทอนหรือแสดงใหผูอานเห็นและเขาใจ 

 

 นิทานสําหรับเด็ก  หมายถึง  เร่ืองราวที่เลาสืบตอกันมา  หรือแตงขึ้นจากจินตนาการของ
ผูเขียนทําใหเดก็เกิดความเพลิดเพลิน  และสอดแทรกคตสิอนใจ 
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บทที่  2  
 

การตรวจเอกสาร 
 
 ในบทนี้  ผูวจิยัจะกลาวถึงเอกสารและงานวิจัยทีเ่กีย่วของ  โดยจําแนกประเด็นของ
การศึกษาคนควาเปน 5 สวน ดังนี ้

 
ความรูทั่วไปเกี่ยวกับนิทาน 
 
     1.  ความหมายของนิทาน 
     2.  ประเภทของนิทาน 
     3.  องคประกอบของนิทาน 
 
กลวิธีในการแตงนิทาน 
 
     1.  วิธีการแตงนิทาน 
     2.  เทคนิคในการแตงนิทาน 
     3.  กลวิธีการเขียนวรรณกรรมสําหรับเด็ก 
 
การใชภาษาในนิทานสําหรับเด็ก 
 
     1.  การใชภาษาในการเขียนนิทานสําหรับเด็ก 
     2. การใชคํา 
     3.  การใชประโยค  
     4.  การใชภาพพจน 
 
คุณลักษณะอนัพึงประสงคและคุณลักษณะของคนไทย 
 
     1.  คุณลักษณะอันพึงประสงค 
     2. คุณลักษณะของคนไทย 
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งานวิจยัที่เกีย่วของ 
 

ความรูท่ัวไปเก่ียวกับนิทาน 
 

 จากการศึกษาคนควาเอกสารที่เกี่ยวของเกีย่วกับความรูทัว่ไปเกีย่วกับนทิาน  ผูวิจยัพบวา   
มีผูใหความหมายของนิทาน  และกลาวถึงประเภทของนทิาน  องคประกอบของนิทาน  ดังนี ้
 
1.  ความหมายของนิทาน 
 

ผูวิจัยพบวาผูมคีวามรูเกี่ยวกบันิทานไดใหความหมายของนิทานไวดังนี้ 
 

 พรทิพย  วินโกมินทร (2542: 5)  ไดกลาวถึงความหมายของนิทานไววา  “นิทานเปน
เร่ืองราวที่เลาสืบตอกันมา  โดยใชวาจาเปนสื่อของการถายทอด  ซ่ึงไมอาจบอกไดวาใครเปนเจาของ
เร่ืองนั้นๆ  รูแตวาการเลานิทานมีมาตั้งแตสมัยกอนประวตัิศาสตรและเปนที่นิยมในหมูชนทุกชั้น  
นิทานจัดเปนวรรณกรรมที่เกาแกที่สุด  และเปนมรดกทางวัฒนธรรม” 
 
 ดวงเดือน  แจงสวาง (2542: 1)  ไดกลาวถึงความหมายของนิทานพอสรุปไดวา  เร่ืองเลาซึ่ง
ผูเลาตองการถายทอดประสบการณส่ิงที่ไดพบเหน็  ความคิดฝนจินตนาการ  และความมุงหวังของ
ตนไปสูผูฟง  การเลานิทานมีมาแตโบราณซึ่งไมอาจกําหนดไดวาเริ่มขึ้นตั้งแตเมื่อใด  เปนเรื่องเลา
สืบตอกันมาโดยใชวิธีมุขปาฐะ  คือการถายทอดดวยการพูดดวยจดุประสงคหลักเพื่อความ
สนกุสนานบนัเทิงใจ  แมวาบางครั้งบางเรื่องอาจจะมีลักษณะคลาย ๆกบัเปนการแสดงประวัติ  
อางอิงหลักฐาน  แตการอางอิงเหลานี้มักจะเลื่อนลอยไมชัดเจน  นิทานจึงไมใชเร่ืองทีจ่ะแสดง
ประวัติโดยตรง  ในเชิงคติชนวิทยาถือวานทิานเปนมรดกทางวัฒนธรรม  ดวยเหตุที่มกีารสืบทอด
จากคนรุนหนึง่ไปสูคนอีกรุนหนึ่ง  บางครัง้ก็ไดรับการแตงเติมเสริมตอเปลี่ยนแปลงไปบางเพื่อให
สอดรับกับคานิยมหรือวัฒนธรรมทองถ่ิน 
 
 ราชบัณฑิตยสถาน (2546: 441)  ไดใหความหมายของนทิานไววา   “น. เร่ืองเลาที่เลากันมา  
เชน  นิทานชาดก  นิทานอีสป;  เหตุ  เชน  โรคนิทาน; เร่ืองเดิม  เชน วตัถุนิทาน (ป.) นิทานวจนะ         
(นิทานะ  วะ  จะ  นะ) น.  คําแถลงเรื่องเดิม,  ขอความเบือ้งตน(ป.)” 
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วิไล  มาศจรัส (2539: 11) ไดกลาวถึงความหมายของนิทานในหนังสือนทิานสําหรับเดก็  
ไววา   
 

รากศัพทของนิทานนั้นมีทีม่าจากภาษาบาลี  และมีความหมายหลายนัย  แตในปจจบุัน 
นิทานหมายถึง  เร่ืองที่เลากันมา  เชน  นิทานอีสป  นิทานชาดก  ในทางคติชนวิทยา   
ถือวานิทานเปน   เร่ืองเลาสืบสานตอ ๆ กันมา  ถือเปนมรดกทางวัฒนธรรม อยางหนึ่ง 
ในหลายอยางของมนุษยเปนสิ่งที่มีความหมาย  มีคณุคา  ซ่ึงนิทานนัน้จะมีทั้งนิทานที่  
เลาปากเปลาจดจํากันมาแบบมุขปาฐะ  และนิทานที่มีการเขียนการบนัทึกไวเปนลายลักษณ 
อักษร 
 

 ณรงค  ทองปาน (2524: 57)  กลาวถึงเรื่องเกี่ยวกับนิทานในทรรศนะของตนไววา  “นิทาน
เปนเรื่องเลาสืบตอกันมาแตโบราณเปนมรดกทางวัฒนธรรม  สวนใหญถายทอดดวยวิธีมุขปาฐะแต
ก็มีอยูเปนจํานวนมากทีไ่ดรับการบันทึกไวแลว  แตเวลาบันทึกก็บนัทกึโดยสํานวนเลา ดวยปาก
เชนเดิม  อาจจดัไววานิทานเปนเครื่องใหความบันเทิงใจชิ้นแรกสําหรับมนุษยชาตกิ็เปนได” 
 
 จรุณห  เพชรมณุี (2523: 51)  กลาวถึงคําวา “นิทาน”  ไวสรุปไดวา  คนทัว่ไปมักนึกถึงเรื่อง
เลาสําหรับเด็ก  หรือเร่ืองโกหกเหลวไหลไรสาระ  สําหรับใชหลอกเดก็ใหเกดิความเพลิดเพลิน
เทานั้น  เชนเรื่อง  เจาชาย  เจาหญิง  แมมด  และยกัษ  เปนตน  ถามิใชเร่ืองโกหกเหลวไหล  ก็มกั
เขาใจวาเปนเรือ่งใหคติสอนใจแกเดก็เทานัน้เอง  แทจริงแลวนิทานเปนเรื่องที่แสดงใหเห็นถึง
ความสามารถในการสรางสรรคของมนุษย  และสะทอนสภาพสังคมไดไมนอย   
 
 มาณพ  ถนอมศรี (2546: 30)  กลาวถึงนิทานไววา   
 

นิทาน  เปนหนังสือบันเทิงคดีสําหรับเด็กมีจดุมุงหมายเพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน 
และความบนัเทิงมักมีเนื้อหาสาระที่เปดจากจินตนาการของผูเขียนหรือเปนเรื่องสมมุติ 
สรางขึ้นจากเคาโครงและเหตุการณตาง ๆ มีการกําหนดหนาที่  และบทบาทของตัวละคร 
สถานที่เกิดเหตุ  รวมไปถึงพฤติกรรมและความสะเทือนใจในเหตุการณที่เกิดขึ้นเหลานั้น   
โดยไมตองคํานึงถึงความเปนจริง  เพยีงแตสรางใหเกิดความสมจริงและเหตุผล 
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 จากความหมายดังกลาวขางตน  สรุปไดวา  นิทาน  หมายถึง  เร่ืองราวที่เลาสืบตอกันมาเกิด
จากจินตนาการของผูเขียน  เพื่อความสนุกสนาน  ทั้งผูเลาและผูฟง  มุงสนองความตองการทางดาน
จิตใจของผูฟง  บางครั้งก็สอดแทรกคติสอนใจเอาไวดวย 
 
2.  ประเภทของนิทาน 
 

นิทานมีหลายประเภทซึ่งนกัวิชาการหลายทานไดแบงไว  ดังนี ้
 

 ดวงเดือน  แจงสวาง (2542: 4) กลาวถึงการแบงประเภทของนิทานซึ่งมิไดมกีฎเกณฑ
แนนอนตายตวัแตก็ไดมีผูรูหลายทานจดัแบงประเภทนทิานโดยใชหลักการทางคติชนวิทยาเปน 4 
วิธีดวยกนั 
 
 1.  การแบงนทิานตามเขตพืน้ที่(Area)  ซ่ึงการแบงตามพืน้ที่  ที่เชื่อกันวาเปนแหลงกาํเนิด
ของนิทาน  ไดแก  เขตอินเดีย  เขตประเทศที่นับถือศาสนาอิสลาม  เขตชนชาติยวิในเอเชียไมเนอร            
เขตกลางระหวางตะวันออกและตะวันตกหรือสลาวิค  เขตรัฐตาง ๆ  แถบตะวันออกและทะเลบอล
ติก  เขตแหลมสเกนดิเนเวยี  เขตชนชาติที่พดูภาษาเยอรมนั  เขตประเทศฝรั่งเศส  เขตประเทศอิตาลี            
เขตประเทศอังกฤษ  เขตสกอตแลนดและไอแลนด 
 2.  การแบงนทิานตามรูปแบบ (Form)  เปนการจัดเอานิทานที่มีรูปแบบเดียวกัน  เขาเปน
ประเภทเดียวกันโดยมหีลักการพิจารณารปูแบบของนิทานตามลักษณะของเนื้อเร่ืองซึ่งนักคติชน
วิทยาไดแบงนทิานตามรูปแบบไวสรุปไดดังนี ้
      2.1  ตํานานหรือนิทานทองถ่ิน (Legends)  มักเปนเรือ่งเหตุการณเดียวและเกี่ยวกับความ
เชื่อ  ขนบธรรมเนียมอันเปนเรื่องราวประจาํทองถ่ินนั้น ๆ 

     2.2  นิทานปรัมปรา (Fairy Tales)  เปนเรื่องคอนขางยาวสมมุติวาเกดิขึ้นที่ใดทีห่นึง่เสมอ  
มักขึ้นตนวา  “กาลครั้งหนึ่ง” หรือ”นานมาแลว”  เนื้อเร่ืองประกอบดวยอิทธิฤทธิ์  มักเปนเรื่อง
เกี่ยวกับขอหามหรือคําสั่งที่ผูใดขัดขืนตองเกิดเภทภยั  และการเกิดเหตมุักเกิดในครั้งที่สามเสมอ  
เร่ืองตอนจบมกัจบลงดวยความสุข 
      2.3  เทพนยิาย (Myths)  หมายถึงนทิานที่เทวดานางฟาเปนตวับุคคลในนิทาน  หรือเร่ือง
เกี่ยวกับกึ่งเทวดา  เชน  นางไม  เจาปา  เจาเขา  เทพนิยายที่เรียกวา  มิธ  (Myths)  มีสองประเภทคือ    
เทพนิยายที่เลาเกี่ยวกับธรรมชาติ  (Explanatory Myths)  และเทพนิยายที่ไมมีจุดมุงหมายอะไร
นอกจากความสนุกสนาน (Aes the tic Myths)  เทพนิยายรูปแบบนี้จึงคลายคลึงกับนทิานปรัมปรา   
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ทั้งนี้อาจจะเนือ่งจากความนยิมในวีรบุรุษประจําทองถ่ินกอน  ตอมาจึงยกยองขัน้เปนเทวดา  ในบาง
แหงเทพนิยายที่เกี่ยวกับเทพเจาอาจเรียกวา  นิทานเทพปกรณํ 
      2.4  นิทานเรื่องสัตว  เปนนิทานที่ตัวเอกเปนสัตวแตมกีารกระทําและพูดไดเหมือน
มนุษย  มีทั้งสตัวปาสัตวบานและบางเรื่องก็มีมนุษยเกีย่วของดวย  นิทานสัตวแบงไดเปนสอง
ประเภท  คือนทิานประเภทเลาซ้ําหรือเลาไมรูจบ  (Cumulative Tales)  เชน  เร่ืองยายกะตา  เปนตน   
สวนอีกประเภทหนึ่งคือคติธรรม  (Fables)  เปนนิทานที่สรางขึ้นมาโดยมีจุดมุงหมายจะสอนใจคน
โดยเฉพาะ  และกําหนดใหสัตวเปนตวัเอก  เชน  นิทานอีสป  บางตําราไดรวมเอานทิานชาดกเขา
เปนนิทานคตธิรรมดวย 
 3.  นิทานที่แตงขึ้นใหม  เปนนิทานที่ผูกเรื่องขึ้นใหมเพื่อใหสัมพันธสอดคลองกับบทเรียน  
กิจกรรม  หรือประสบการณที่ผูเลาหรือผูแตงมุงหมายที่จะสรางความคิดรวบยอด  หรือมุงหมายที่จะ
ปรับปรุงแกไขพฤติกรรมของผูฟง  นิทานที่แตงขึ้นใหมอาจจะแตงขึน้โดยอาศยัรูปแบบเกา ๆ หรือ  
รูปแบบใหมและสอดแทรกพฤติกรรมและคุณธรรม  และตองการใหเปนประโยชนแกเดก็ ๆ มีการ
เนนบทสนทนาโตตอบ  มีการบรรยายกิริยาอาการของตัวละคร  ซ่ึงอาจจะเรียกไดวาเปนลักษณะ
นิยาย  เชนเรื่อง แมไกแดง  สามสีอยากเปนเสือ  ไขขอขา  ฯลฯ  หรือเปนเรื่องชุด  เชน  ชุดมามา
มูเลนชิงชา   นองหมีสรางบาน ฯลฯ  เนื้อเร่ืองมักจะเนนทีส่ภาพความเปนจริงมากขึ้นกวารูป
แบบเดิม 
 4.  แบงนิทานตามดรรชนีอนุภาคหรือตามสารัตถะ  เปนการแบงนิทานตามแกนของเรื่อง
ซ่ึงแกนของเรือ่งดังกลาวมีลักษณะสําคัญ  คือ 
      4.1  ตัวละครสําคัญในนิทานตองมีลักษณะแปลกพเิศษ  เชน  โง  ฉลาด ขยันมาก            
เกียจครานมาก  เปนสัตวประหลาด ฯลฯ 
      4.2  มีส่ิงพิเศษหรือเหตกุารณพิเศษทีเ่ปนตนเหตุใหเกดิเรื่องราวตาง ๆ  ขึ้น  เชน  รองเทา
แกว  ของวิเศษ  การเสี่ยงทาย  เวทมนตคาถา  ฯลฯ 
      4.3  นิทานเรื่องหนึ่ง ๆ  อาจจะมีลักษณะเดยีวหรือหลาย ๆ สารัตถะหนึ่ง ๆ จะตองมีเพียง
เหตุการณเดยีว 
 
 วรรณี  ศิริสุนทร (2532: 12) ไดแบงนทิานเปน 3 หมวดไวพอสรุปไดวา 
 
 1.  นิทานเกีย่วกับสัตว  ซ่ึงแยกยอยเปนสัตวปาและสัตวบาน 
 2.  นิทานชาวบานทั่วไป  ไดแก  นิทานที่เกี่ยวกับเวทมนตคาถา  นิทานศาสนา  ยักษ  
รากษส  และนทิานโรแมนตกิ 
 3.  นิทานตลกขบขัน  เปนเรือ่งเกี่ยวกับความโง  ความฉลาด  เร่ืองโกหก 
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 พรทิพย  วินโกมินทร (2542: 11)  กลาวพอสรุปไดวา  ประเภทของนิทานที่เหมาะกับเด็ก 
วัยกอนเรียนคอืนิทานปรัมปรา  เพราะทําใหเด็กเกิดความสนุกสนาน  ทําใหเขาใจตนเอง  สามารถ
พัฒนาบุคลิกภาพของตัวเองและเกดิความสนใจในเรื่องศีลธรรมจรรยา  แตไมควรนาํนิทานปรัมปรา
เกี่ยวกับเรื่องของแมมด  แมเล้ียงใจราย  กษัตริยและราชินี  ซ่ึงเด็กไมคุนมาเลาใหเด็กฟง  เพราะเด็ก 
วัยกอนเรียนไมสามารถแยกแยะความจริงกับความเพอฝนได  รายละเอยีดที่นากลัวจะทําใหเดก็ไม 
สบายใจ  แตกไ็มไดหมายความวา  จะนํานทิานประเภทเพอฝนมาเลาใหเด็กฟงไมไดเพราะนิทาน
บางเรื่องอาจสรางประสบการณดานจนิตนาการใหแกเด็ก  นิทานบางเรือ่งที่เด็กชอบอาจมีสัตวพูด
ได  ซ่ึงเปนเรื่องธรรมดาของเด็ก  เพราะโดยปกติเด็กมกัพดูกับสัตวหรือของเลนอยูแลว  สวนนิทาน
ที่เหมาะจะนํามาเลาใหเดก็  3-5  ขวบฟงได  โดยเฉพาะเด็ก 4-5  ขวบ  ไดแกนิทานประเภทตอไปนี ้
 1.  นิทานที่มีสัตวพูดได  แตควรเปนสัตวในลักษณะเดียวกันที่มนัเปนจริง  เพื่อใหเดก็เกิด
ความคุนเคยกบัสัตว  จะทําใหเด็กไดรับประสบการณการเรียนรูทางวิทยาศาสตรอยางงาย ๆ และ
เปนสวนหนึ่งในชีวิตประจําวัน 
 2.  นิทานประเภทซ้ําซากหรอืเลาไมรูจบ  นิทานประเภทนี้จะชวยใหเดก็ไดเขามามีสวนรวม
ในกิจกรรม  เพราะบางทีอาจเปนคํากลอน  เปนประโยคที่ตลกขบขัน 
 3.  นิทานประเภทอธิบาย  เปนนิทานที่เหมาะที่สุดสําหรับเด็กไดเขามามีสวนรวมใน  
กิจกรรม  เพราะบางทีอาจเปนคํากลอน  เปนประโยคที่ตลกขบขัน 
 4.  นิทานตลกขบขัน  เด็กชอบฟงเรื่องที่ตลกขบขัน  ถึงแมจะเปนเรื่องที่ไมจริง  เปนไป
ไมไดแตเด็กกช็อบ  ทําใหเดก็ระบายความเครียด  และมีความสนิทสนมกับผูเลามากขึ้น  
 สวนนิทานประเภทคติสอนใจ   ไมควรใชกบัเด็กเล็ก  เพราะยังไมเขาใจคติที่แฝงอยู  แตถา
นํามาเลาใหฟงโดยไมไดกลาวถึงคติหรือศีลธรรมจรรยาก็สามารถนําไปใชไดอยางเหมาะสม 
 

โดยสรุปแลวการแบงประเภทของนิทานสามารถแบงไดตามหลักเกณฑที่แตกตางกันและ
เนนในเรื่องของความสนุกสนาน  และคติสอนใจซึ่งอาจจะนํารูปแบบเดิมที่เคยมีมากอนนํามา
ปรับปรุงกับรูปแบบใหมใหมีความนาสนใจมากขึ้น 
 
3.  องคประกอบของนิทาน 
 

วรรณกรรมประเภทบนัเทิงคดีสําหรับเด็ก  สวนใหญจัดทาํขึ้นมีจุดมุงหมายเหมือนกนัคือ  
เพื่อใหผูอานไดรับความเพลดิเพลินและมีเนื้อหาสาระทีม่ีลักษณะเปนเรื่องสมมุติ  มีตัวละครและ
เหตุการณตาง ๆซ่ึงผูแตงจะสรางเปนเคาโครงเรื่องแสดงเหตุการณตั้งแตตนจนจบ ซ่ึงสมพร  จารุณฐั  
(2541: 46)  กลาวถึงสวนประกอบของงานเขียนบันเทิงคดีพอสรุปไดดงันี้ 
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1.  เคาโครงเรื่อง  (Plot)  ประกอบดวยเหตกุารณและการกระทําของตัวละคร  ควรมี
เหตุการณที่ทวีความตืน่เตนขึ้นเรื่อย ๆ จนถึงจังหวะของเรื่องที่เปนตอนที่สําคัญที่สุดของเรื่อง     
แลวเร่ืองทั้งหมดจะคลี่คลายและเรื่องก็จบลง  ผูเขียนมักกําหนดใหเหตกุารณตาง ๆ เกิดขึ้น
ตามลําดับเวลา  เชน  เชา  สาย  บาย  เย็น  หรือวันที่ 1  วนัที่ 2  สําหรับเรื่องที่แตงสําหรับเด็กโต  
อาจจะมกีารลําดับเรื่องที่ยอนกลับไปกลับมาบางตามความจําเปน 

2.  ตัวละคร  (characters)  เปนศูนยกลางของเรื่อง  เร่ืองราวและเหตกุารณที่ผูแตงสรางเปน
เคาโครงเรื่องขึ้นจะผูกพันวนเวยีนอยูที่ตัวละคร  อาจแบงไดเปน  2  แบบ  คือตัวละครที่มีลักษณะ
แบบเดยีว  ถาเปนตัวดกี็จะดตีั้งแตตนจนจบ  ถาเปนตัวรายก็จะรายตั้งแตตนจนจบ  เปนตัวละครที่มี
เพยีงดานเดยีว  แบบที่  2  คือตัวละครที่อาจมีลักษณะหลายดาน  คืออาจมีคุณสมบัตทิี่ดีและไมดีอยู
ในตัว  ทําใหเร่ืองนาอานกวาเรื่องที่ตัวละครมีลักษณะเดียว  อยางไรก็ตามตัวละครเอกควรมี
คุณสมบัติที่ดมีากกวาคณุสมบัติที่ไมดี   

การสรางตัวละครใหมีคณุสมบัติอยางไรขึน้อยูกับประเภทของเรื่องและวยัของผูอานดวย  
และควรมีลักษณะไมซับซอน  ตัวละครในหนังสือสําหรับเด็กอาจเปนคน  สัตว  ส่ิงของ  และอื่น ๆ 
เกิดจากจินตนาการและทํากริิยาอาการแบบคนทั่วไป 

3.  ฉาก  (setting)  คือเวลาและสถานที่เร่ืองราวและเหตกุารณตาง ๆ  เกิดขึ้นตามเคาโครง
เร่ือง  เร่ืองราว  เหตุการณ  ตวัละคร  ส่ิงที่ตัวละครทํา  คิด  และรูสึก  อาจเกิดขึ้นในอดตี  ในปจจุบัน
หรือในอนาคต   สถานที่  ฉากอาจรวมถึงสิ่งที่มีชีวิตและไมมีชีวติที่ปรากฏอยูในสถานที่  ที่ตัวละคร
มีชีวิตสัมผัสเกี่ยวของอยูดวย  ส่ิงเหลานี้ทําใหเรารูจักตวัละครดีขึ้น 

4.  แกนเรื่อง  (theme)  คือสาระสําคัญหรือหัวใจของงานเขียนเรื่องใดเรื่องหนึ่งที่ผูเขียน
หรืองานเขียนนั้นสะทอนหรือแสดงใหผูอานเห็นหรือเขาใจ   หรือ  ความหมายที่สรุปไดจากการ
อานงานเขียน  ผูอานจะเขาใจและสรุปความหมายของแกนเรื่องไดตอเมือ่ไดอานเรื่องราว  
เหตุการณ  และชีวิตของตวัละครที่ผูแตงแตงขึ้นตั้งแตตนจนจบ  ผูแตงสรางแกนเรื่องขึ้นจากการได
สังเกต  สัมผัส  และคิดพจิารณาเกีย่วกับความเปนจริงในชีวิตของคนในสังคมนั้นเอง  มักสะทอนให
เห็นสภาพความเปนอยู  ความเจริญ  ความเสื่อม  ความคิด  เจตคติ  คานิยม  ความใฝฝน  ความ
ทะเยอทะยาน  และปญหาตาง ๆ ของคน  ซ่ึงเปนผลมาจากอิทธิพลของสังคม  วัฒนธรรม  เศรษฐกจิ  
และการเมือง 

5.  ทัศนะ  (point of view)  คือมุมมองที่มีตอเร่ืองราวที่เกดิขึ้นในงานเขยีน  ซ่ึงเกดิจากการที่
ผูเขียนเลือกผูเลาเรื่องใหเปนผูสะทอนเรื่องราวในงานเขียนนั้นใหผูอานเขาใจ  การเลือกผูเลาเรื่อง
อยางเหมาะสม  และเสนอเรื่องราวตามทัศนะของผูเลาอยางสมเหตุสมผลตามสภาพที่ควรจะเปน  
จะชวยสงเสริมความนาเชื่อถือของตัวละครและเรื่องราวที่เกิดขึ้น   
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หนังสือสําหรับเด็กนยิมเลาเรื่องตามทัศนะของตัวละครที่เปนเด็กโดยอาจจะใชทัศนะบุรุษ
ที่ 1 หรือบุรุษที่ 3 ซ่ึงถือเอาตัวละครเอกเปนศูนยกลางในการเลาเรื่องตั้งแตตนจนจบ 

6.  ทวงทํานองการเขียน  (style)  คือการเลือกคําและประโยคเรียบเรียงเปนเรื่องราวขึน้มา  
ซ่ึงมีผลใหผูอานหรือผูฟงเกดิความสนุกสนานเพลิดเพลิน  การใชภาษาทีเ่หมาะสมกับงานเขียน
สามารถสรางตัวละครใหเดน  สามารถสรางฉากที่ประทบัใจ  และสรางความรูสึกและอารมณตาง ๆ  
แกผูอานตามเหตุการณทีเ่กดิขึ้น  หนังสือสําหรับเด็กยังมีภาพประกอบเปนสวนสําคัญ  เมื่อประกอบ
เขากับการใชภาษาที่เหมาะสม  ทําใหผูอานเกิดอารมณและความรูสึกประทับใจตวัละคร  ฉาก  และ
เหตุการณ  ในบางเรื่องผูเขียนอาจมีการเลนคําดวย  การใชคําซ้ํา ๆ หรือคํามี่มีจังหวะหรือเสียงคลอง
จองทําใหผูอานเกิดความสนกุสนานและชวนใหเกดิการเคลื่อนไหวรางกาย 
 
 องคประกอบของวรรณกรรมสําหรับเด็กหรือผูใหญมีลักษณะเหมือนกนัจึงมีเกณฑในการ
แบงแบบเดียวกัน ในดานโครงเรื่อง  ดานการสรางตัวละคร  ดานการสรางฉาก ดังนี ้
 
1.  ดานโครงเรื่อง 

 
 เจือ  สตะเวทนิ (2518: 48)  กลาววา  โครงเร่ืองคือเหตุการณชุดหนึ่งรวมกันเขา  กอใหเกิด
ผลอยางหนึ่งซึ่งมีสวนสําคัญคือ  การเปดเรือ่ง  การดําเนินเรื่อง  การปดเรื่อง 
 
 กุหลาบ  มัลลิกะมาส (2525: 101)  กลาววา  โครงเรื่องหมายถึงเหตุการณในเรื่องที่อาจบอก
วาตัวละครคิดอยางไร  พูดอยางไร  แตไมมีบรรยายหรือวิเคราะหตัวละครเหลานั้น  การวิเคราะห
โครงเรื่องตองคํานึงถึงเนื้อเร่ือง  ตองแสดงถึงปญหาขัดแยง  (Conflict) ที่สําคัญที่เกิดขึ้นกับตัวละคร
เอก  มีผลทําใหเกิดความเปลี่ยนแปลงตอวิถีชีวิตของตัวละครเอกของเรื่อง  ลักษณะโครงเรื่องที่ดีคือ 
 
 1.  จะตองประกอบดวยปญหาขัดแยง  หรือมีขอคิดที่นาสนใจ 
 2.  มีกลวิธีในการเลาลําดับเรื่องใหเขาใจไดกระจางแจง  มีวิธีเปดและปดเรื่องอยางนา
ประทับใจ   
 3.  สรางความสนใจใครรูเร่ืองตอไป 
 4.  ไมมีเหตุบังเอิญ 
 5.  ความสัมพันธระหวางเหตุการณตาง ๆ  เกี่ยวเนื่องกันอยางมีเอกภาพจากเรื่องเล็กไปสู     
เร่ืองใหญ 
 6.  ช้ีใหผูอานไดเหน็โลกเหนือสังคมมนุษยอยางกวางขวางลึกซึ้ง 
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 ประทีป  เหมือนนิล (2523: 15)  ไดแบงโครงเรื่องออกเปน  3  ตอนคือ 
 
 1.  การเปดเรื่อง  คือจุดเริ่มตนของเรื่องซึ่งถือวาเปนตอนสําคัญที่จะดึงดูดความสนใจของ
ผูอานใหติดตามเรื่องราวตอไป  มีหลายวิธี  ดังนี ้
      1.1  การเปดเรื่องโดยการบรรยาย  มักเปนการเริ่มตนเลาเรื่องอยางเรียบ ๆ แลวคอย ๆ ทวี
ความเขมขนของเรื่องขึ้นเปนลําดับ  อาจเปนการบรรยายฉาก  บรรยายตัวละคร  หรือเหตุการณอยาง
ใดอยางหนึ่งกไ็ด 
      1.2  เปดเรือ่งโดยการพรรณนาฉาก  พรรณนาตัวละครหรือพรรณนาเหตกุารณอยางใด
อยางหนึ่งก็ได  คลายวิธีการบรรยาย  เพยีงแตเนนทีจ่ะสรางภาพเพื่อปพูืน้อารมณใหผูอานเกิด
ความรูสึกนึกคิดเคลิบเคลิ้มคลอยตามเปนพิเศษ 
      1.3  เปดเรือ่งโดยใชนาฏการหรือการกระทําของตัวละคร  ที่กอใหเกิดความสนใจ
โดยเร็ว  การเปดเรื่องวิธีนี้สามารถทําใหผูอานกระหายทีจ่ะติดตามเรื่องราวตอไปไดมากเปนพิเศษ 
      1.4  เปดเรือ่งโดยใชบทสนทนา  สามารถเรียกรองความสนใจของผูอานไดดวีิธีหนึ่ง          
ถาถอยคําที่นํามาเริ่มตอไปอยางแนบเนียนดวย 
      1.5  เปดเรือ่งโดยใชสุภาษิต  บทกวี  บทเพลง  หรือขอความที่คมคาย  ชวนคดิ  ชวนให
ฉงนสนเทห  นาติดตาม 
 2.  การดําเนินเรื่อง  เปนตอนกลางของเรื่องนับวามีความสําคัญอยูมากเชนเดียวกนั เพราะ   
ผูแตงจะตองดงึความสนใจของผูอานใหติดตามเรื่องอยางจดจออยูเสมอ  ดงันั้นจึงตองสรางความ
ขัดแยง(Conflict)  ที่เราใจแลวคล่ีคลายความขัดแยงเหลานั้นอยางแนบเนียนไปจนถึงเปาหมายสุด
ยอดในตอนปดเรื่อง  ทั้งนี้ตองอาศัยกลวิธีเกี่ยวกับการดําเนินเรื่อง  และกลวิธีการเลาเรื่องที่เหมาะสม
ประกอบดวย  ซ่ึงอาจแยกรายละเอียดเพิ่มเติมไดดังนี ้
        2.1  ความขัดแยง  (Conflict)  ส่ิงที่กอใหเกิดการตอสูซ่ึงอาจเปนการตอสูภายนอกหรือ
ภายในใจก็ไดนับเปนจดุสําคัญในการแตงบันเทิงคดี  เพราะความขัดแยงที่ทําใหสองฝายพยายามที่
จะเอาชนะซึ่งกันและกัน  จะทําใหเร่ืองราวดําเนนิไปอยางนาสนใจ  และชวนตดิตามเพื่อทราบผลใน
ตอนจบ  โดยอาจแบงความขัดแยงออกไดดังนี ้
  2.1.1  ความขัดแยงระหวางมนุษยกับมนุษย  (Man against Man)  คือความขัดแยง
ระหวางตัวละครดวยกันเอง  อาจเปนการตอสูระหวางมนษุยตั้งแตสองคนขึ้นไป  เชน  สามีกับ
ภรรยา  พอแมกับลูก ฯลฯ  ตลอดจนไปจนถึงการรบทัพจับศึกที่เปนการตอสูของคนหมูมาก  ซ่ึง
สามารถนํามาแตงเปนเรื่องราวไดมากมายไมรูจบสิ้น 
  2.1.2  ความขัดแยงกับตัวเอง  (Man against himself)  คือความขัดแยงที่เกิดขึ้น
ภายในจิตใจของตัวละครเองอันกอใหเกิดความทุกขหรือความสับสนวุนวายในใจ  สวนมากมกัเปน
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การตอสูระหวางความปรารถนาจะกระทําการอยางหนึ่ง  กับความรูสึกผิดชอบวาการกระทํานั้น   
ไมถูกตองเหมาะสม 
  2.1.3  ความขัดแยงทีเ่กิดจากสาเหตุภายนอก  (Man against Outside Force)  คือ
ความขัดแยงระหวางตัวละครกับพลังภายนอกที่อยูลอมรอบตัว  เชน  การตอสูกับ  ธรรมชาติ  สังคม  
สัตว  รวมไปถงึความขัดแยงกับพระเจา  ศาสนา  หรือชะตากรรมของตนเอง 
  2.1.4  ความขัดแยงทีเ่กิดขึน้เนื่องจากความเห็นไมตรงกัน (Idea against Idea)  คือ
ความขัดแยงระหวางความคดิสองแบบที่แตกตางกันโดยมีกลุมตัวแทนของความคิดแตละฝาย 
       2.2  กลวิธีเกี่ยวกับการดําเนินเรื่อง  อาจทําไดหลายวิธีคือ  
  2.2.1  เลาเรื่องตามลําดับปปฏิทิน  คือการเลาเรื่องไปตามลําดับเวลากอนหลังของ
เหตุการณที่เกดิขึ้น  ซ่ึงเปนการเริ่มเรื่องจากจุดเริ่มตนกอน  แลวจึงดําเนนิเรื่องไปตามลําดับ
เหตุการณที่เกดิขึ้นกอนหลัง 
  2.2.2  เลาเรื่องยอนตน (Flash back)  คือการดําเนินเรื่องทีเ่ลายอนสลับกันไปมา
ระหวางอดตีกบัปจจุบัน  ดังนั้นเรื่องจึงอาจเริ่มตนที่ตอนใดตอนหนึ่งก็ได 
  2.2.3  เลาเหตกุารณเกดิตางสถานที่สลับกันไปมา  การดาํเนินเรื่องแบบนี้แมจะเลา
เหตุการณที่เกดิตางสถานที่สลับกันไปมา  แตเร่ืองราวมกัตอเนื่องกนัไปตลอด 
      2.3  กลวิธีในการเลาเรื่องหรือเทคนิคเกีย่วกับผูเลาเรื่อง  (Point of View) หมายความวา      
ในการเขยีนเรือ่งสั้นหรือนวนิยายใด ๆ ก็ตาม  ผูประพันธเปนผูเลาเรื่องขึ้นเอง  หรือกําหนดใหตัว
ละครตัวใดในเรื่องเปนผูเลา  ผูประพันธหรือตัวละครที่เลาเรื่องนั้นมีฐานะอะไรในเรือ่ง  กลวิธีการ
เลาเรื่องจึงอาจแบงเปนหลายวิธีดังนี ้
  2.3.1  ใชบุรุษที่หนึ่งซึ่งเปนตัวละครในเรื่องเปนผูเลาคือ  ใหตวัละครสําคัญเลาเรื่อง
ของตนเอง  โดยใชสรรพนาม ผม  ฉัน  ดิฉัน  ขาพเจา  หรือ เรา  กลวิธีในการเลาเรื่องแบบนี้มีอยูมาก
ในการแตงเรื่องสั้น 
  2.3.2  ใชบุรุษที่หนึ่งซึ่งเปนตัวละครรองในเรื่องเปนผูเลา  (The first person 
narrator as a main character)  คลายวิธีแรกแตตวัละครรอง  ซ่ึงมักจะเปนผูใกลชิดกบัตัวละครสําคัญ
เปนผูเลา 
  2.3.3  ผูประพันธในฐานะเปนผูรูแจงเหน็จริงทุกอยางเปนผูเลา (The omniscient 
author)  ผูประพันธทําตัวเสมอืนผูลวงรูหมดทุกสิ่งทุกอยางเกี่ยวกับตวัละคร  ทั้งที่เปนเหตุการณและ
ความรูสึกนึกคิดของตัวละคร 
  2.3.4  ผูประพันธในฐานะเปนผูสังเกตการณเปนผูเลา (The author as an observer)  
คลายวิธีที่สาม  ตางกันที่ผูประพันธไมทราบความรูสึกนกึคิดของตัวละครไดเลย  มีหนาที่แตเพยีง
รายงานเฉพาะสิ่งที่ตนไดเหน็  ไดฟง  ไดสังเกตการสนทนาหรือการกระทําของตัวละครเทานั้น 
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  2.3.5  ใชสรรพนามบุรุษที่หนึ่งเปนผูเลาดวยวิธีกระแสความจิตประหวดั (Stream 
of conciousness)  หรือ  การใหบุรุษทีห่นึ่งเลาเรื่องของตนเอง  แตปรากฏในรูปกระแสความคิด
ประหวดัถึงเหตุการณตาง ๆ 
 3.  การปดเรื่อง  คือจุดจบของเรื่องซึ่งนับไดวาเปนชวงทีม่ีความสําคัญมาก  เพราะจะเปน
ตอนที่ประมวลผลใหรูวา  ผูอานมีความประทับใจตอวรรณกรรมเรื่องนัน้มากนอยเพยีงใด  
โดยทั่วไปมีวิธีการปดเรื่องทีน่ิยมกนัอยูหลายวิธี  ดังนี ้
      3.1  ปดเรื่องแบบหักมุม  หรือพลิกความคาดหมายของผูอาน  (Surprise ending หรือ  
Twist ending)  คือการปดเรื่องที่ทําใหผูอานเกิดความแปลกประหลาดใจ  หรือฉงนสนเทห 
      3.2  ปดเรื่องแบบโศกนาฏกรรม (Tragic ending)  คือการจบเรื่องดวยความตาย ความ
ผิดหวัง  ความสูญเสีย  หรือความลมเหลวในชีวิต  การปดเรื่องแบบนี้มกัเรียกรองความเห็นใจ   
ความซาบซึ้งสะเทือนใจจากผูอานไดเปนอยางด ี
      3.3  ปดเรื่องแบบสุขนาฏกรรม  (Happy ending)  คือการจบดวยความสุข  หรือ
ความสําเร็จของตัวละคร 
      3.4  ปดเรื่องแบบสมจริงในชีวิต (Realistic ending)  คือใหแนวคดิอยางใดอยางหนึ่งแก
ผูอาน  คือการจบเรื่องแบบทิง้ปญหาไวใหผูอานคิดหาคําตอบเอง  เพราะในชวีิตจริงมปีญหาหลาย
อยางที่ไมสามารถแกปญหา  หรือหาคําตอบใหแกปญหานั้นได 
 
 สรุปแลวโครงเรื่องคือเหตุการณหรือพฤติกรรมของตัวละครในเรื่องที่ผูประพันธนํามาผูก
ตอสัมพันธกันและมีเอกภาพกอใหเกิดผลอยางใดอยางหนึ่ง  สวนประกอบของโครงเรื่อง  คือ     
การเปดเรื่อง  การดําเนินเรื่อง  และการปดเรื่อง 
 
2.  ดานการสรางตัวละคร 
 
 การสรางตัวละครในหนังสือบันเทิงคดีสําหรับเด็กนั้นจะตองสรางตัวละครใหดึงดดูความ
สนใจเดก็ วภิา  กงกะนันท (2533:103)  ไดเสนอแนวทางการสรางตัวละครดังนี ้
 
 1.  สรางใหสมจริง  (Rialistic)  คือการสรางตัวละครใหมีลักษณะที่เปนไปตามธรรมชาติ  
ฉะนั้นผูประพนัธจึงจําเปนตองรูวา “ของจริง” นั้น  มีลักษณะและธรรมชาติเปนอยางไร  เชน        
ตัวละครเปนสตัว  ผูประพันธก็จําเปนตองรูจิตวิทยาและธรรมชาติของสัตวเชนเดยีวกัน 
 2.  สรางตามอุดมคติ  (Idealistic)  คือการสรางตัวละครในลักษณะที่คาดหวัง  โดยใช
อุดมการณ  ความศรัทธา  และระบบคานยิมสวนตวัในเรื่องของความดีความงาม  ความถูกตอง  และ
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ความยุติธรรมเปนเกณฑ  ฉะนั้นตัวละครแบบอุดมคติจึงมักดีงามเกนิกวาธรรมดาสามัญทั่วไปจน
ขาดความสมจริงไปบาง  แตก็อาจจะมีโอกาสเปนจริงไดบางในบางกรณีเหมือนกัน 
 3.  สรางแบบเหนือจริง  (Surrealistic)  คือ  การสรางตัวละครใหมีพฤตกิรรมเกินกวา
ธรรมชาติวิสัย  เชน  การสรางตัวละครใหมคีวามเกงกลาเหนือมนษุย  ซ่ึงลักษณะดังกลาวนี้             
มีปรากฏใหเหน็ไดอยางชดัเจน  จากตัวละครในบันเทิงคดีรอยกรองรุนเกาของไทยเปนอันมาก 
 4.  สรางโดยใชตัวละครแบบฉบับ (Type)  คือการสรางตัวละครใหมีลักษณะคงที่ไมวาใน
เวลาและสถานที่อยางไรกจ็ะมีลักษณะ  นสัิยและพฤติกรรมเชนเดิมไมเปลี่ยนแปลง   
 
 3.  ดานการสรางฉาก 
 
 การสรางฉากในหนังสือสําหรับเด็กนั้น  จะตองมีการสรางฉากและบรรยากาศที่เหมาะสม
กันดังที่  รถพร  ซังธาดา (2531: 40)  กลาวไววา 
 
 1.  ใชฉากและบรรยากาศที่เด็กคุนเคย  เชน  บาน  โรงเรียน 
 2. ใชฉากและบรรยากาศที่สอดคลองกลมกลืนกับเรื่อง 
 3. ใชฉากและบรรยากาศที่ชวยสรางเสริมความรูและประสบการณใหกับเด็ก  เชน  ทะเล   
ฤดูหนาว  ปาไม 
 4.  ใชฉากและบรรยากาศที่สรางขึ้น  จะตองใหถูกตองเหมาะสมกับกาลเวลาในทองเรื่อง 

 
องคประกอบในการเขียนนิทานคลายกับการเขียนเรื่องบนัเทิงคดีประเภทอื่น ๆ ดังที่  วิไล  

มาศจรัส (2539: 50)  ไดกลาวถึงองคประกอบของนิทานพอสรุปไดวา 
 
1.  เคาโครงเรื่อง  (Plot)  หมายถึง  การกําหนดเหตุการณของเรื่องที่จะเขียนวามีเหตกุารณ

อะไรเกดิขึ้น  ซ่ึงเหตุการณดงักลาวนั้นตองเปนเหตกุารณที่เปนเอกภาพ  มีผลอยางใดอยางหนึ่ง
ตามมาโดยปกติเคาโครงเรื่องจะมีสวนประกอบอยู  3  สวนดวยกันทีจ่ะทําใหเร่ืองที่เขียนดําเนินเรือ่ง
ไปได  ซ่ึงเปนสวนประกอบ ทั้ง 3 สวนนั้นไดแก   

     1.1  การเปดเรื่อง 
     1.2  การดําเนินเรื่อง  

1.3 การปดเรื่อง 
ถาหากเราเคยฟงนิทานมามาก ๆ  แลวกจ็ะพบวา  นิทานแตละเรื่องมีความสนุกสนานม ี

สาระและความนาติดตามมากนอยตางกัน  นิทานบางเรื่องเลาหรือฟงเมือ่ไรก็นาติดตามเสมอที่เปน 
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เชนนั้นก็เพราะเหตุผลดังนี ้
 -  โครงเรื่องของนิทานมีปมปญหา  การตอสูมีความขัดแยง  ยอกยอน  และมีวิธีการที่ผูอาน   
คาดไมถึงไมวาจะเปนฝายธรรมะ  หรือฝายอธรรม 
 -  การดําเนนิเรื่อง  มีอุปสรรคนานัปการ  บางครั้งหวาดเสียว  บางครั้งโศกเศรา  บางครั้ง
ขบขัน  หรือมีความตื่นเตนอยูตลอดเวลา 
 -  จบเรื่องดวยอารมณสะเทือนใจ ตามจุดมุงหมายของนทิานที่กําหนดไว  เชน  ช้ีใหเห็น
บาปบุญ  คุณโทษ  เปนตน 
 2.  ตัวละคร  (Characters)  หมายถึง  ผูที่มีบทบาทปรากฏอยูในเรื่อง  ซ่ึงตัวละครนี้ไมจํากัด
วาจะตองเปนคนเทานั้นอาจจะเปนสัตวก็ได 
 3.  ฉาก  (Setting)  หมายถึง  สภาพแวดลอมที่อยูรายรอบตัวละคร  ในขณะที่เกิดเหตุการณ  
เชน  หองนอน  หองน้ํา  ทุงนา  ปาเขา  ทะเล  เวลา  บรรยากาศที่ปรากฏอยูในเรื่อง 
 4.  แกนเรื่อง (Theme)  แกนเรื่องนี้บางคนเรียกวา  แนวคดิ  ซ่ึงมีความหมายเดยีวกันคอื  
สารัตถะที่ใชเปนหลักในการเขียนเรื่อง  เชน  ใชความรักเปนแกนของเรื่อง  เนื้อหาทีด่ําเนินไปจะ
เปนเรื่องของความรัก  เชน  เร่ืองเกี่ยวกับคนรักสัตว  สัตวรักคน  เนื้อเร่ืองก็จะแสดงใหเห็นความรัก  
ความผูกพันระหวางคนกับสัตว  เปนตน 
 5.  ทัศนะ (Point  of  View)  หมายถึง  มุมมองที่ผูเขียนกําหนดใหมีผูเลาเรื่องเปนผูสะทอน
เร่ืองราวในงานเขียนออกมาใหผูอานเกิดความเขาใจวาเกดิอะไรขึ้นบาง  ซ่ึงอาจจะใชขาพเจา (บุรุษที่ 
1)  หรืออาจจะใช เขา (บุรุษที่ 3)  ซ่ึงไดแกตวัละครตาง ๆ ก็ได 
 6.  ทวงทํานองการเขียน (Style)  หมายถึง  ลีลาการใชสํานวนภาษา  ทีแ่สดงออกถึง
ความรูสึกนึกคิดที่นักเขยีนแสดงออกมา  ใหปรากฏถึงการใชสํานวนภาษาของตนเอง  ใน
ทวงทํานองทีแ่ตกตางตามความถนัดของแตละคน  เชน  ทวงทํานองการเขยีนแบบเรยีบ ๆ  กระชับ
รัดกุมหรือทวงทํานองการเขยีนเขม  (เขียนแบบปลุกเรา  ขัดแยง  เปรยีบเปรย  เยาะเยย  ถากถาง    
ยกยอง) 
 7.  บทสนทนา  (Dialogue)  คือคําพูดโตตอบของตัวละครในเรื่องที่สนทนาโตเถียงหรือ         
ขัดแยง 
 8.  การเปดเรื่อง  (The Opening)  หมายถึงการเริ่มตนในฉากแรกของนิทาน  ที่ผูเขียนเริม่
เร่ืองใหนาสนใจ  ซ่ึงในนิทานสวนมากมกัจะเริ่มเปดเรื่องดวยคําพูดวา  กาลครั้งหนึ่งนานมาแลว  
เปนตน 
 9.  การดําเนินเรื่อง  (Suspense)  คือการกําหนดบทบาทใหตัวละครแสดงบทบาทของตน
ออกมา  เพื่อส่ือสารเรื่องราวใหผูอานทราบวา  นิทานเรื่องนี้มีเนื้อหาเปนอยางไร 
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 10.  การปดเรือ่ง  (Conclusion)  หมายถึงการจบเรื่องซึ่งเปนตอนสูงสุดของเรื่องให
ประทับใจ  ซ่ึงการจบเรื่องอาจจะเปนการคลี่คลายปมปญหา  ซ่ึงอาจจะจบอยางมีความสุข  หรือจบ
แบบโศกเศรา  หรือสนุกสนานเฮฮาก็ได  แลวแตจดุประสงคของนิทานแตละเรื่อง 
 
 มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช (2526: 238)  กลาวถึงองคประกอบเกีย่วกับเคาโครงเรื่อง    
ละคร  ฉาก  คุณธรรมในนิทานอีสปพอสรุปไดวา 
 
 นิทานอีสป  จดัวาเปนนิทานสอนคติธรรมที่มีลักษณะสมบรูณที่สุด  และเปนนิทานที่เด็ก ๆ 
รูจักกันแพรหลายทั่วโลก  ซ่ึงสามารถเลือกในสวนเคาโครงเรื่อง  ตัวละคร  ฉาก  พรอมทั้งคุณธรรม
ที่แฝงในนิทานนํามาพัฒนาและเพิ่มพนูประสบการใหม ๆ ใหกับเด็กไดซ่ึงมีลักษณะดังนี ้
 1.  เคาโครงเรื่อง  เปนเรื่องสั้น ๆ และงาย  มีตัวละครเพยีง 2-3  ตัว  มีผลสรุปของเรื่อง  และ
จบดวยขอสรุปที่เปนที่เปนคติสอนใจ 
 2.  ตัวละคร  เปนสัตวแทบทกุเรื่อง  เชน  เตา  กระตาย  ลิง  สิงโต ฯลฯ  ตัวละครบางเรื่อง
เปนคนหรือเปนตนไม  ตวัละครเหลานี้แมไมใชคนแตกม็ีบทบาทการกระทําความคดิและคําพดู
อยางคน 
 3.  ฉาก  เปนธรรมชาติปาเขา  หวยน้ํา  ลําธาร  ตามสถานที่อยูอาศัยของสัตวของสัตวใน
เร่ืองซึ่งแตกตางจากสัตวในนทิานพื้นบาน  ที่มีที่อยูอาศยัและชีวิตความเปนอยูอยางคน 
 4.  คุณธรรม  นิทานสอนคตธิรรมมุงที่จะใหขอสรุปที่เปนคติสอนใจในเรื่องของความดี-   
ความชั่ว  ความฉลาด-ความโง  ฯลฯ  คติที่ไดจากนิทานเปนที่รูจักกนัอยางแพรหลาย 
 
 จะเห็นไดวาคณุธรรมตาง ๆ ที่แฝงอยูในนทิานแมวาจะเปนเรื่องเลาสืบตอกันมานานแลว 
แตคุณธรรมที่พบลวนนาสนใจและจะชวยเพิ่มพูนความรูและประสบการณดานตาง ๆ แตเด็ก  
โดยเฉพาะอยางยิ่งในดานที่เกี่ยวกับการประพฤติปฏิบัติของเด็กใหเปนที่ยอมรับของสังคม 
 

กลวิธีในการแตงนิทาน 
 

จากการศึกษาคนควาเอกสารที่เกี่ยวของเกีย่วกับกลวิธีการแตงนิทาน  ผูวิจัยพบวามี            
ผูกลาวถึงการแตงนิทาน  เทคนิคในการแตงนิทาน  กลวิธีการเขียนวรรณกรรมสําหรับเด็ก  ดังนี ้
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1.  วิธีในการแตงนิทาน 
 

ในการแตงนิทาน  ดวงเดือน แจงสวาง (2542: 48)  กลาวพอสรุปไดวา  ผูแตงตองคํานึงถึง
วาตนกําลังแตงนิทานสําหรับเด็กอายเุทาไร  และสนใจสิง่ใดบาง  พัฒนาการและความสามารถใน
การรับรูอยางไร  มีความตองการพื้นฐานอยางไร  มีจินตนาการอยูขั้นใด  ซ่ึงมีวิธีการแตงดังนี ้

 
1.  การแตงนทิานจากเคาโครงนิทานเกา 
 
     การแตงนทิานโดยนําเคาโครงเรื่องจากนิทานเกานํามาแตงบทสนทนาใหมโดยใหคง      

เนื้อเร่ืองตามนทิานเดิมไวนั้น  สามารถทําไดไมยากนัก  เพียงแตตองพิจารณาเลือกนิทานเรื่องเกาที่ม ี
เนื้อเร่ืองเหมาะกับวัย  ความสนใจ  และความตองการพื้นฐานและธรรมชาติโดยทั่วไปของเด็ก  การ
แตงนิทานโดยประยุกตจากเรือ่งเกาตอเติม  เปลี่ยนแปลง  เนื้อเร่ืองบางตอนใหเหมาะสม หรือเพื่อ
สอดแทรกความรู  ความคิด  เพื่อทําใหเด็กไมเบื่อหนาย 

 
2.  การแตงนทิานโดยการผกูเรื่องขึ้นใหม 
 
     การแตงนทิานซึ่งตองแตงเองใหมทั้งหมด  มักจะแตงขึ้นเพื่อใชประกอบการสอนที่เปน

ความรูเฉพาะเรื่อง  หรือเพื่อแกไขพฤติกรรมของเด็กโดยหลักการดังนี ้
           2.1  กําหนดจุดประสงคของเรื่อง  กอนจะเริ่มลงมือแตงเรื่องตองตัง้จุดมุงหมายไวให
ชัดเจนวาครูแตงนิทานครั้งนี้เพื่ออะไร  จะใหความรูเร่ืองใด  ตองการจะใหเดก็จดจาํจุดใด  จะสราง
เสริมลักษณะนิสัยดานใดของเด็กตองการสรางเสริมคุณธรรมขอใด   

     2.2  การกําหนดตวัละคร  ตองไมมากนกัและตวัเอกควรจะเปนเดก็หรือสัตวซ่ึงอยูในวัย
เด็กเปนตัวดําเนินเรื่อง  เดก็เล็ก ๆ จะสนใจเหตุการณที่เกดิขึ้นกับตวัเอก  การใชตัวเอกเปนผูดําเนนิ
เร่ืองจะทําใหเขาสามารถติดตามและเขาใจเนื้อเร่ืองไดตลอด  หากใชตัวละครเอกเปนสัตวก็ควรจะ
เลือกใชสัตวธรรมดา ๆ ที่เด็ก ๆ รูจัก  คุนเคยอยูในชีวิตประจําวนั  ไมควรใชสัตวแปลก ๆ ที่เขาไม
รูจักหรือประเภทสัตวประหลาดจากจินตนาการ  ซ่ึงเปนเรื่องซับซอนยุงยากสําหรับเด็กวยันี ้

     2.3  การตั้งชื่อตัวละคร  การสรางความมีชีวิตชีวาและความสมจริงใหแกตวัละครอีก
ประการหนึ่ง  ก็คือการตั้งชื่อใหตวัละคร  เด็ก ๆ ผูฟงนิทานจะรูสึกคุนเคยกับตวัละคร มากขึ้นถา
หากตวัละครในเรื่องมีช่ือเรียก  การใชคํารวม ๆ  เชน  กระตายตวัหนึ่ง  สุนัขจิ้งจอกตวันั้น  หนอน  
มด  ชายแก  ฯลฯ  ซ่ึงมักจะใชในนิทานอีสปนั้นมักจะไมเปนที่ประทับใจของเด็ก ๆ เทาใดนัก  
เนื่องจากมนัดูเหมือนเปนเพียงภาพรวม ๆ  ไมมีชีวิตชวีา  แตถาตั้งชื่อตัวละครโดยใหช่ือเมื่อออก 
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เสียงแลวเปนเสียงนารัก  นาขัน  นิทานเรื่องนั้น ๆ  ก็จะดมูีสีสัน  แจมใส  ชัดเจนขึ้นในความรูสึก
ของเด็ก ๆ  เดก็ ๆจะจดจําตวัละครไดดแีละสนใจนิทานเรื่องนั้น ๆ  มากขึ้น  ถาใหตวัละครที่เปนเดก็
มีช่ือแบบเด็ก ๆ  เชน  หมูตุตะ หนอนนุมนิม่  กระตายตุกติ๊ก  ปุกปุย  ฯลฯ  ตัวละครทีเ่ปนผูใหญก็
ควรจะมีช่ือแบบผูใหญ  และตองพยายามตั้งชื่อตัวละครใหสมจริงสอดคลองกับวัฒนธรรมทองถ่ิน  
เชน  ถาตัวละครเปนชาวใตก็ตอง   ตั้งชื่อใหเปนแบบชาวใต  ตวัละครเปนชาวเหนือก็ควรตั้งชื่อแบบ 
ชาวเหนือ  การตั้งชื่อตัวละครที่เปนเด็กถาหากมีตวัละครเด็กคนอื่น ๆ  ที่เกี่ยวของกันในเรื่องไมควร 
จะตั้งชื่อที่ออกเสียงคลาย ๆ กัน  เพราะจะทําใหเดก็ผูฟงสับสนได  เชน  เมื่อมีตัวละครชื่อ  หนูอ๊ีด   
ก็ไมควรมีตวัละครชื่อหนูจีด๊  หรือ  หนูปด  หรือมีตัวละครชื่อแปว  กไ็มนาจะมีตวัละครชื่อ  แจว  
แอว  แวว ฯลฯ  
      2.4  การกําหนดปญหาของเรื่องหรือเหตุการณ  ในเรือ่งสําหรับเด็กเล็กๆ  ควรจะ
กําหนดใหมเีหตุการณสําคัญเพียงเหตุการณเดียว  โดยเหตกุารณนัน้นําไปสูแกนหรือสาระของเรื่อง
ที่จะไดกําหนดไวแลว  ทั้งนีโ้ดยคํานึงถึงความสนใจของผูฟงแตละวยั  ลักษณะการเกดิจินตนาการ
ของเด็กแตละวัยและความตองการพื้นฐานของเด็ก ๆ 
 การสรางเหตุการณในเรื่องใหสอดคลองกับความสนใจของเด็กวยั 3-4  ขวบจะทําใหเด็ก
เขาใจเรื่องไดตลอด  มีลักษณะเปนจินตนาการแบบอิสระการมีมิติสัมพันธในขั้นเชือ่มโยง
ประสบการณที่เปนรูปธรรมชัดเจนตองเปนเรื่องที่อยูในแวดวงชวีติประจําวนั  ถาจะใหมีจนิตนาการ
บางก็ไมควร  โลดโผนพิสดารมากนัก  สําหรับเด็ก 4-6 ขวบเปนชวงพฒันาการทางจนิตนาการอยูใน
ระดับสูงเหตกุารณธรรมดาในชีวิตประจําวนัจะไมทําใหเขาสนใจมากนกั  จึงตองเปนเหตุการณที่
วิจิตรมากขึ้น  เด็กวัยนีจ้ะไมสูสนใจเหตกุารณในชวีิตประจําวนัธรรมดา  การสรางเหตุการณใหมี
ความลึกลับ  ตื่นเตน  ประหลาด  มหัศจรรย  ในลักษณะผจญภัย  ตอสูและมีลักษณะความเพอผัน 
(Fantasy)  ยอมดึงดูดความสนใจเด็กวัยนี้ไดดีกวาเนื้อเร่ืองธรรมดา ๆ 
      2.5  การตั้งชื่อเร่ือง  จะตองตั้งใหนาสนใจ  และมีความหมายที่สมบูรณเด็กสามารถ
เขาใจไดชัดเจน  หนังสือที่เด็กชอบชื่อเร่ืองสวนใหญจะเปนสัตว  และชื่อเร่ืองจะมีคําวา  “ลูก”  คําวา  
“วิเศษ”  รวมอยูดวยเปนสวนมาก  หนังสือภาพที่มีคําวา  “นอย”  อยูในชื่อเร่ืองดวยโดยแทจริงเด็ก
ไมชอบคําวา  “นอย”  แตถาคํานี้ไปรวมอยูกับคําที่เด็กชอบเชน  วิเศษ  มหัศจรรย  มโหฬาร  ฯลฯ    
ก็ไมเปนไร  ช่ือเร่ืองจะยาวหลายพยางคหรือส้ัน ๆ ไมมีผลตอการชอบหรือไมชอบของเด็กมากนัก
แตมีขอสังเกตวาชื่อเร่ืองที่ใหความสมบูรณที่เดก็เขาใจ  เด็กจะสนใจมากกวา  เชน  “กระตายนอยกบั
หินวเิศษ”  เด็กจะสนใจมากกวาชื่อ  “จิ๋ว”  ช่ือเร่ือง  “ยักษใหญใจด”ี  เด็กจะสนใจมากกวาชื่อ  “เคา
โมงสูโลก”  เปนตน 
      2.6  การกําหนดบทสนทนา  การแตงนทิานโดยการบรรยายตลอดเรือ่งทําใหนิทาน         
ขาดความมีชีวติชีวาลงไป  การกําหนดบทสนทนาใหแกตัวละครจะทําใหนิทานเกดิการเคลื่อนไหว     
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นาสนใจมากขึ้นทําใหนิทานมีรสชาติ และถอยคําสนทนาจะทําใหผูแตงสามารถสอดแทรกคําสอน    
ขอคิด  ขอเตือนใจลงในนิทานไดโดยมิใหเด็ก ๆ  รูสึกวาตนเองกําลังถูกสอน  การแตงนิทานที่        
ผูแตงตั้งหนาตัง้ตาที่จะสอนตรง ๆ  ประเภทที่สรุปเรื่องในลักษณะ  “นิทานเรื่องนี้สอนใหรูวา…”  
มักไมสรางความประทับใจใด ๆ ใหเกิดขึ้น  ตรงกันขามถาหากตองรับฟงนอย ๆ เขากจ็ะพาลใหเกดิ
ความเบื่อหนายได  เพราะไมวาใคร ๆ  ก็ไมชอบการถูกสอนหรือถูกวาตรง ๆ  กันทั้งสิ้น 
 ในการกําหนดบทสนทนาผูแตงควรจะใชคาํพูดใหสมจริงตามสภาพของทองเรื่องและ     
ตัวละครที่เปนผูใหญก็ควรจะมีคําพูดแบบผูใหญ  ตัวละครที่เปนเด็กกค็วรจะมีคําพดูแบบเด็ก ใชคํา
สรรพนามในเรื่องใหสม่ําเสมอ  และใชภาษาพูดที่เปนธรรมชาติ  ถาเปนการแตงนิทานที่เลาใหเด็ก
ฟงเฉพาะกลุมก็อาจจะใชภาษาถิ่นหรือภาษาสแลงที่สุภาพไดแตตองแนใจวาเดก็ ๆ  ผูฟงจะสามารถ   
เขาใจไดตลอด  แตถาเปนการแตงนิทานสาํหรับเด็กโดยทั่วไปในวงกวาง  เชน  แตงนิทานเพื่อทํา
เปนหนังสือเดก็  แตงนิทานเพื่อเปนบทเชิดหุนหรือเพื่อการแสดงละครที่มีผูฟงหลากหลาย  ผูแตง
จะตองหลีกเลี่ยงไมใชภาษาถิ่นหรือภาษาสแลง  เนื่องจากผูฟงบางคนบางกลุมอาจจะไมเขาใจ
ถอยคําเหลานัน้  และภาษาสแลงจะเปนภาษาที่มีอายุการใชจํากัด  และมีคําใหมเกดิขึน้เรื่อยไป       
ถาหากนําคําสแลงมาใชในหนังสือเมื่อเวลาผานไประยะหนึ่งคําเกาหมดความนิยมลงไปในภายหลัง
เมื่อนําหนังสือนิทานเลมนั้นมาอานอีก  คําสแลงที่ใชอยูกจ็ะสื่อความหมายไดในบทเชิดหุนและบท
ละครก็เชนเดยีวกัน  ฉะนั้น  การใชคําในการแตงนิทานสาํหรับเด็กที่มีลักษณะการใชกับผูฟงที่
หลากหลายจึงตองเปนคํางาย ๆ  ชัดเจนเปนกลาง ๆ  ซ่ึงผูฟงหรือผูอานทุกคนจะเขาใจความหมายได 
      2.7  การสอดแทรกอารมณขัน  ผูแตงนทิานควรจะศึกษาอารมณขันของเด็ก ๆ วาเด็กใน    
แตละวยัชอบหัวเราะขบขันในเรื่องใดบาง  แลวพยายามสอดแทรกเหตกุารณหรือถอยคําที่จะสราง
อารมณขันใหแกเดก็ ๆ  สวนใหญแลวเดก็ ๆ จะมีอารมณขันในการทีไ่ดเหน็  หรือไดฟงลักษณะ 
แปลก ๆ ของตัวละครที่ผิดปรกติธรรมดา  เชน  การบรรยายถึงตัวละครที่อวนเหมอืนตุมใบใหญ  
หรือผอมเหมอืนตะเกียบ  มขีี้มูกมาก  กนแหลมเหมือนเข็ม ฯลฯ 
      2.8  การจบเรื่อง  นิทานสําหรับเด็กปฐมวัยเมื่อมีปญหาหรืออุปสรรคที่กําหนดไวจะตอง
ไดรับการแกไขอยางงดงาม  นั่นคือตัวละครเอกจะตองไดรับชัยชนะ  ไดรับความสําเร็จเอาชนะ
อุปสรรคปราบศัตรูลงได  และตัวละครที่เปนเด็กหรือสัตวเล็กควรจะไดรับชัยชนะในที่สุด  การจบ
เร่ืองนิทานสําหรับเด็กจะตองแสดงผลของการกระทําใหเห็นชัดเจน  ตวัละครฝายผูรายจะตองพาย
แพและไดรับผลของการทําชั่ว  ตัวละครที่ทําดีจะไดรับรางวัลและสิ่งดี ๆ  ตอบสนองใหเปน
รูปธรรม  เชน  ไดรับเงินทองทรัพยสมบัติ  ไดเปนคนร่ํารวย  ไดกนิของอรอย ๆ  ไดรับความรักจาก
คนทั่วไป ฯลฯ 
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2.  เทคนิคในการแตงนิทาน 
 
 เทคนิคในการแตงนิทาน  พรทิพย  วนิโกมินทร (2542: 37)  กลาวพอสรุปไดวา  ครูควรมี
ความสามารถในการแตงนิทานสําหรับเด็กไดเอง  เพราะในบางครั้งครูอาจจะตองแกไขเหตุการณ 
เฉพาะหนาในกรณีที่ไมมีนิทานเรื่องใดเหมาะสม  หรือตรงกับเหตกุารณนั้น ๆ  ครูตองแตงเรื่องขึ้น 
เอง  หลักในการแตงนิทาน  ใชหลักการเหมือนกับหลักในการเลานิทาน  ซ่ึงไดกลาวไวอยางละเอียด
แลวสรุปสั้น ๆ ดังนี้ 

1.  แตงเรื่องทีม่ีแนวคดิหรือเร่ืองดี 
             1.1  เปนเรือ่งที่ตรงกับความสนใจหรือความตองการของเด็ก 
           1.2  เร่ืองตองสนุก  ชวนติดตาม  และจบลงอยางมีความสุข 

     1.3  เปนเรือ่งที่มีคุณคา  ใหแงคิดดี  มีคติสอนใจ 
     1.4  เปนเรือ่งสั้น ๆ  งาย  ไมยาวเกินไป 
     1.5  ควรคํานึงถึงเพศของผูฟงดวย  เพราะเด็กตางเพศกันจะชอบเรื่องตางกัน 
2.  เร่ืองมีความเปนจริง  ผูเร่ืองแนบเนยีน  มีเหตุผลถูกตอง  สอดคลองกัน 
3.  ตัวละครเปนคนดี  มีลักษณะที่ประทับใจของเด็ก  และถาตัวละครเปนเด็กที่อยูในวัย 

เดียวกับผูฟง  เด็กจะประทับใจยิ่งขึน้  และจะนําตวัเองไปเทียบกับตวัละครนั้น 
 4.  ตองแตงใหเร่ืองมีการเคลื่อนไหวไปมาตลอดทั้งเรื่อง  ไมซํ้าซากจําเจ  หรือใหตัวละคร
พูดมากจนเกนิไป  จะทําใหนาเบื่อ  และควรแทรกอารมณขนัไวดวย  เด็กจะชอบมาก 

5.  เลือกใชถอยคําที่เหมาะสมกับวยัของเดก็ 
 

เทคนิคงาย ๆ เบื้องตนของการเขียนนิทานกค็ือเขียนอยางไรจึงจับใจเด็ก ๆ ซ่ึงวิไล  มาศจรัส   
(2539: 49)  กลาวพอสรุปไดวา  ตองเขยีนใหสอดคลองกับความสนใจของเด็ก ๆ ในแตละชวงอายุ     
ซ่ึงเด็ก ๆ แตละชวงอายุจะมคีวามสนใจแตกตางกันคือ 
 อายุ 1 – 3 ป  จะชอบเรื่องสั้น ๆ มีตัวละคร 2 – 3 ตัว  โครงเรื่องไมซับซอนและจบเรื่องดวย
ความสมหวัง 
 อายุ 4 – 5 ป  จะชอบเทพนยิาย  นิยายเกี่ยวกบัสัตว  ชอบฟงเพลงเหกลอม 
 อายุ 8 – 10 ป  ชอบนวนยิาย  สารคดี  ชอบอานหนังสือดวยตนเอง  ชอบอานหนังสือทีม่ี
เนื้อหาสาระเรือ่งวิทยาศาสตร  ธรรมชาติ  เครื่องยนตกลไก  ชีวประวัติของบุคคลสําคัญเด็กผูหญิง
สนใจโคลง  กลอน  สวนเดก็ผูชายไมคอยชอบ  ภาษาที่ใชเขียนเรื่องใหเด็กวยันี้อาน  ควรใชภาษา
พูดเดก็จะใหความสนใจตดิตามอาน 
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 อายุ 11 – 16 ป  การเขียนเรื่องใหเดก็วยันี้อานจะตองใชเทคนิคและกรรมวิธีเชนเดยีวกันกับ
การเขียนเรื่องสําหรับผูใหญ  เด็กวัยนี้ชอบอานเรื่องยาว  เร่ืองที่มีเนื้อหาสาระ  เร่ืองสมจริง… 
 
3.  กลวิธีการเขียนวรรณกรรมสําหรับเด็ก 
 
 วิริยะ  สิริสิงห (2537: 75)  กลาวพอสรุปไดวา  กลวิธีการเขียนที่ทําใหวรรณกรรมสําหรับ
เด็กมีคุณคาผูเขียนตองคํานึงถึงเรื่องตอไปนี้ 
 
 1.  กลวิธีการวางโครงเรื่อง  คือแนวทางทีน่ักเขียนวางไวสําหรับเปนแนวในการเขยีนเรื่อง  
ประกอบดวย 
      1.1  กลวิธีการเปดเรื่อง  ซ่ึงนับเปนกลวิธีที่สําคัญมากในการเขียนเรื่อง  การเปดเรื่องมี          
3 แบบ  คือ  เปดเรื่องแบบบรรยาย  เปดเรือ่งดวยการสนทนาและเปดเรื่องแบบพรรณนา 
  1.1.1  การเปดเรื่องแบบบรรยาย  คือการใหรายละเอยีด  สรางความเขาใจเพื่อนาํสู    
เนื้อเร่ือง  เชน  การบรรยายเหตุการณ  ตวัละคร  ฉาก 
  1.1.2  การเปดเรื่องดวยการสนทนา  เปนการเปดเรื่องที่จุดสําคัญของการดําเนิน
เร่ืองทันที  ซ่ึงการสนทนาระหวางตวัละครเปนสวนสรางความสนใจใหกับผูอาน 
  1.1.3  การเปดเรื่องดวยการพรรณนา  คือการเปดเรื่องดวยการเรียบเรียงขอความ  
เกี่ยวกับบุคคล  สถานที่  ธรรมชาติ  ตลอดจนความรูสึกตางๆ  ของผูเขียน  ทําใหผูอานเกิดความรูสึก
เชนเดยีวกันกบัผูเขียน 
      1.2  กลวิธีในการดําเนนิเรือ่ง  คือชวงที่สืบเนื่องมาจากตอนเปดเรื่องเปนชวงการทําให
ผูอานไดทราบความคลี่คลายขยายเรื่อง  มีหลายรูปแบบคือ 
  1.2.1  การดําเนินเรื่องตามปฏิทิน  คือการเลาเรื่องตามลําดับเวลา  เร่ืองเกิดกอนเลา
กอน  เร่ืองเกดิทีหลังเลาทีหลัง 
  1.2.2  การดําเนินเรื่องโดยวธีิการตั้งคําถาม  คําตอบ  เพื่อแทรกความรูที่ตองการสื่อ
ใหผูอานทราบ  วิธีนี้ทําใหเร่ืองนาสนใจชวนติดตาม  ไดสาระนารูและเขาใจเรื่องไดงายขึ้น 
  1.2.3  การดําเนินเรื่องแบบใหตัวละครเปนผูเลาเรื่อง  คือตัวละครตัวใดตัวหนึง่เปน     
ผูเลา  ตองอาศัยความสมจริงคือตัวละครตัวนั้นตองรูจักตวัละครในเรื่องเปนอยางดี  วธีินี้เหมาะกับ
เร่ืองสั้นหรือเร่ืองสําหรับเด็กที่ไมยาวนัก  และตัวละครในเรื่องชวยกันเลา  ทําใหเร่ืองดสูมจริงมาก
ขึ้น  คือตัวละครตัวหนึ่งเลาดานหนึง่  ตัวละครอีกตัวหนึ่งเลาอีกดานหนึ่ง 
  1.2.4  การดําเนินเรื่องโดยผูเขียนเปนผูเลาเรื่องเอง  วิธีนีผู้อานจะไมทราบวาผูเขียน
เปนผูเลาเองเพราะใชตัวละครทุกตัวในเรื่องเปนผูเลา 
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      1.3  กลวิธีการปดเรื่อง  เปนตอนที่ปญหาไดรับการคลี่คลาย  เปนจดุที่ใหความตืน่เตน  
ความสนใจของผูอานมีมากขึ้นจนถึงจุดสุดทาย  ซ่ึงมีวิธีตางๆ เชน 
   1.3.1 การปดเรื่องแบบสุขนาฏกรรม  หรือแบบหวานชื่น  ผูอานจะใหความพึง
พอใจถาเปนเรือ่งเกี่ยวกับการดําเนินชวีิตกจ็ะเปนแนวทางในการปฏิบัตติน  หรือเปนเรื่องเกี่ยวกับ
คติเตือนใจทําใหพนทกุข 
  1.3.2  การปดเรื่องดวยโศกนาฏกรรม  เกิดจากการที่ตวัละครประพฤตผิิดไดผล        
การกระทําที่นาํความทุกขมาให 
  1.3.3  การปดเรื่องแบบใหขอคิด  ดานคุณธรรม  สรางกําลังใจแกผูอานที่ประพฤติ
ความดีนําไปปฏิบัติได 
  1.3.4  การปดเรื่องแบบตื่นเตน  หรือหักมุมตอนจบ  เปนเทคนิคสําคัญที่ใชกับเรื่อง
สําหรับเด็กเชนเดียวกับเรื่องที่เขียนใหผูใหญ  มักจะใหตวัเอกหลับฝนแลวตื่นตอนจบ  แตไม
จําเปนตองเปนวิธีนี้เสมอไป 
 2.  กลวิธีในการเลาเรื่อง  ที่สําคัญคือถาใหตัวละครตัวใดตัวหนึง่เปนผูเลาเรื่อง  ตัวละคร   
ตัวนั้นผูเขยีนตองรูจักเปนอยางดี  เพื่อความสมจริงยิ่งขึ้น  ถาตัวละครเปนสัตวผูเขียนกต็องมีความรู
เกี่ยวกับสัตวชนิดนั้น  เพราะผูเลาจะเลาตัวเองผิดไมได  เพราะเดก็อานแลวขอมูลนั้นเด็กจะจําเปน
แบบอยาง 
 3.  กลวิธีการสรางตัวละครตองมีลักษณะสมจริงดานพฤตกิรรม  ความรูสึก  คําสนทนา  
สวนรายละเอยีดอื่น ๆ เกีย่วกับตัวละครกใ็หเปนไปตามธรรมชาติของตัวละครนั้น ๆ  ซ่ึงมีการสราง 
ตัวละครดังนี ้
       3.1  สรางใหสมจริง  ใหมีลักษณะเปนธรรมชาติตามลักษณะตัวละคร 
       3.2  สรางตามอุดมคติ  ในลักษณะคาดหวัง  ความศรัทธา  อุดมการณ  ความถูกตอง
ความยุติธรรม  ตัวละครจึงมกัขาดความสมจริงไปบาง 
       3.3  สรางแบบเหนือจริง  ใหมีพฤติกรรมเกินกวาธรรมชาติ  เชน  ตัวละครในรอยกรอง  
บันเทิงคด ี
       3.4  สรางโดยใชตวัละครแบบฉบับ  ใหตัวละครมีลักษณะคงที่  คอืมีลักษณะพฤติกรรม
เชนเดิมไมเปลี่ยนแปลง   
 

สรุปแลวเมื่อจะเขียนนิทานกจ็ะตองใชเทคนิคการเขียนใหสอดคลองกับความสนใจของเด็ก
ในแตละชวงอายุวาเขาตองการอะไร  ซ่ึงเปนเทคนิคงาย ๆ  ที่นักเขียนนิทานจะตองยดึถือเปน
บรรทดัฐานในการเขียนนิทานใหเปนที่ช่ืนชอบของเด็ก ๆ ทั่วไป 
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การใชภาษาในนิทานสําหรับเด็ก 
 

1.  การใชภาษาในการเขียนนิทานสําหรับเด็ก 
 
 การใชภาษาในนิทานมีความสําคัญในการสรางจินตนาการ  และความฉลาดทางปญญาและ
อารมณไดเปนอยางดี  จําเปนตองพิจารณาใหเหมาะสมกบัวัยและประสบการณของเด็ก  เดก็จึงจะ
สนใจและเขาใจเรื่องราวในวรรณกรรมไดดี  ซ่ึงนักวิชาการหลายทานไดกลาวถึงการใชภาษาในดาน
ตาง ๆ ไวดังนี ้
 

สมศักดิ์  ศรีมาโนช (2523: 5)  กลาวไววา  การใชภาษาในวรรณกรรมสําหรับเด็กควร
คํานึงถึงสิ่งตอไปนี ้

 
1.  ใชคําสามัญ  ไมใชคําราชาศัพท  หรือคํายากเกนิระดบัของผูอาน 
2.  ใชคําตรงความหมายเหมาะสมกับขอความ 
3.  ใชคําสั้น ๆ งายๆ กระชับรัดกุมกินความหมายมาก  ไมใชคําฟุมเฟอย 
4.  ใชคําถูกตองกับความนยิมและหลักการใช 
5.  ใชภาษาถกูตองกับกาลเทศะและบุคคล 
6.  ใชคําเกลี้ยงเกลาและสละสลวย  เลือกคาํที่ประทับใจผูอาน 
7.  ไมใชภาษาหรือใชคําที่ไมเหมาะสมกับเด็ก  เชน  ภาษาตลาด  ภาษาสแลง  ภาษาวชิาการ  

ภาษาตางประเทศ  เปนตน  และการใชสํานวนโวหาร  คําพังเพย  สุภาษติ  อุปมาอุปไมย  ควรใชให
เหมาะสมกับวยัเด็กดังนี ้

     7.1  ใชสํานวนไทยในปจจุบัน  ไมควรใชสํานวนโบราณ  และสํานวนตางประเทศ 
     7.2  ใชสํานวนถูกตองตรงความหมาย  เขาใจงาย 
     7.3  ใชสํานวนใหเหมาะสมกับกาลเทศะ  บุคคล  และเหตุการณในเรื่อง 

 
วิริยะ  สิริสิงห (2524: 33)  กลาวถึงการใชภาษาในการเขยีนเรื่องสําหรับเด็กสรุปไดวา  

วรรณกรรมสําหรับเด็กนั้นตองการภาษาชัน้เลิศเชนเดยีวกับการศึกษาแขนงอื่น ๆ  การจะเขียน
หนังสือที่ดีใหเด็กนัน้จะตองใชคําที่งาย  และถูกตองตรงความหมาย  ใชคําที่ไมกอใหเกิดอุปสรรค
ของขบวนความคิด  อุปสรรคตอความรูสึกซึ่งเคลื่อนจากใจดวงหนึ่งไปสูอีกดวงหนึ่ง 

ภาษาที่ใชในรอยแกวเปนถอยคําเปนสิ่งเดยีวที่เราสามารถแลกเปลี่ยนความคิดกับผูอ่ืนและ    
กับตัวเราเอง  ช่ือของสิ่งตาง ๆ พฤติกรรมทั้งมวล  และเหตุการณ ทั้งหลายของโลกที่เรารับทราบ
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ลวนบรรยายดวยถอยคําทั้งสิน้  ส่ิงที่เราตองการก็คือรักษาความคิดภาษาพูดใหอยูภายใตกฎเกณฑ
ของความหมาย 
 จํานวนคําที่ใชไมสําคัญ  แตจํานวนของคําทั้งหมดที่ใชแตละคําจะตองมีความหมาย
ประทับใจ  พลังของคําที่เลือกใชอยางถูกตองนั้นยิ่งใหญมาก  ส่ิงที่จะแสดงความแจมชัดไดดีที่สุดก็
คือใชคําอยางประหยดั  เลือกใชถอยคําที่ถูกตองเทานั้น 
 วลียาว ๆ ไมควรนํามาใช  หากมีคําโดดที่ใชแทนได  นั่นคือวลีที่ไมจําเปนและถอยคําไร
ประโยชนไมควรนํามาใชเลย  นักเขยีนตองรูตัวเสมอวา  การศึกษาวิชาภาษานัน้ไมไดส้ินสุดลง
พรอมกับชีวิตโรงเรียน  เขาควรไดทบทวนการใชภาษาเปนครั้งคราวเพื่อจะไดกาวหนาไปพรอมกบั
ชีวิต   วัฒนธรรม  และความจําเปนอื่น  หนทางเดียวที่จะกาวไปกับความสําเร็จไดก็คอืไดฝกเขียนอยู
ตลอดเวลาและควรจะไดเขียนแลวเขยีนอีกแกแลวแกอีก  ภาษาที่ดีที่สุดในการเขยีนเรือ่งสําหรับเด็ก    
คือภาษาพูด และมีกฎงาย ๆ ที่จะชวยในการเขียนไดผล คอื 
 1.  ใชประโยคกรรตุวาจก  (Active voice)  ในการเขยีนหนังสือเด็ก  ประโยคที่ประธานเปน
ผูทํากริยาโดยตรงจะเปนประโยคสื่อความหมายความเขาใจไดตรงและรวดเร็วกวาประโยคที่เอา
กรรมขึ้นมาเปนประธาน 
 2.  ผูเขียนไมควรนําตนเองเขาไปแทรกอยูในเรื่องดวย  ซ่ึงทําใหผูอานเห็นวาอยูตรงโนน  
ตรงนี้  และไมควรเขียนความคิดเห็นสวนตัวแทรกเขาไป 
 3.  เขียนอยางเปนธรรมชาติที่สุด  โดยใชคาํ  วลีงาย  และเปนธรรมชาติ  ทวงทํานองในการ
เขียนกจ็ะชวยใหเร่ืองดําเนินไปอยางราบรื่น 
 4.  ใชคําที่คุนเคย  งายและสั้นแทนคํายาก  ศัพท  สํานวนที่ผูเขียนคิดขึน้มาใหม  ไมควรใช
ในการเขยีนหนังสือเด็ก  ขอควรระลึกอีกประการหนึ่งก็คอื  อยาอธิบายใหมากเกินไป 

5.  ไมควรกลาวถึงเหตกุารณในเรื่องลวงหนา  ควรใหเปนไปตามขั้นตอนที่วาง  ไมควร  
ช้ีแนะผูอานลวงหนาวาตอไปตัวละครตัวนี้  ตัวนัน้  จะเปนอยางไร  ปลอยใหเร่ืองรวมทั้งหลาย   
คล่ีคลายออกมาเองตามการพฒันาการของเรื่อง 
 6.  บทสนทนาอยาใหยาวเกินไป 
 7.  ไมควรใชภาษาพื้นเมือง  คําสแลง  เมื่อผูอานไมเขาใจ  ผูอานจะไมสนใจอานเนื้อเร่ือง
ตอไป 
 8.  เขียนใหตรงกับความหมาย  ตองสื่อสารออกมาโดยตรงกับผูอาน  ผูอานจะเขาใจแตถา
เขียนออมคอมวกวน  ผูอานจะจับไมไดวาผูเขียนตองการบอกอะไร 
 9.  ใชอุปมาอุปไมยใหนอยที่สุด  คําอุปมา  อุปไมย  เปนเทคนิคที่ใชเพิ่มความนาสนใจของ
เร่ืองไดประการหนึ่ง  แตถาใชมากเกินไป  ใชติดตอกนัไปเรื่อย ๆ  จะทาํใหเกดิความสับสนมากกวา
ความสนใจ  เนื่องจากผูอานไมสามารถนําเรื่องราวไปเปรียบเทียบกับสิ่งตาง ๆ อยูตลอดเวลา 
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10.  ช่ือตัวละคร  ใชอักษรและขนาดเดยีวกับอักษรที่ใชบรรยายเรื่อง  ไมจําเปนตองทําให
ตัวใหญหรือตวัเล็กเปนพิเศษ  เพราะชื่อตวัละครที่ใชอักษรใหญกวาเพือ่นี้มิไดเพิ่มอารมณพิเศษใด
ใหกับเรื่อง    
 11.  หลีกเลี่ยงคําจากภาษาตางประเทศ 
 12.  พยายามใชคําที่เปนมาตรฐาน  ในการเขียนพยายามใชถอยคําสํานวนตามปกติ  ผูอาน
จะรูสึกสบาย  ไมควรใชภาษาใหม  ในการเขียนเรื่องสําหรับเด็ก 
 13.  การเขียนเรื่องเลาในอดตี  ไมควรนําเรื่องในปจจุบนัและอนาคตเขามาปนเวลาเขียนถา
ใชสรรพนามบุรุษที่สามก็ใชใหตลอดอยาเผลอนําเอาสรรพนามบุรุษทีห่นึ่งมาใช  เชน  ใช  เขา  เปน
ผูเลาเรื่อง  ก็ใช  เขา  ใหตลอด  อยาเผลอกลายเปน  ฉัน  เลาเรื่องแทน  เมื่อเขียนเรื่องในทวงทํานอง
ไหนก็รักษาทวงทํานองนัน้ไวใหตลอดทั้งเรื่อง 
 14.  ถอยคําที่แสดงความไมแนนอนไมควรใช  เพราะจะทาํใหผูอานงงได  เชน  ดูเหมอืน
เขาจะคิด  ใหใชวา  เขาคิด  หรือ  เธออาจจะรูหรือเธอไมควรรู  ใหบอกเลยวา  เธอรูหรือไมรู  แตคํา
เหลานี้ก็อาจจะตองมีในบทสนทนาบาง  มิเชนนั้นเรื่องจะไมเปนธรรมชาติ 
 15.  ไมควรมปีระโยคมากเกินจําเปน  ใหคํานึงถึงอายุผูอานอยูเสมอ  ผูเชี่ยวชาญทางดาน
ภาษาศาสตรหลายทานแนะนําวา 

        15.1  สําหรับเด็กเลก็  ควรใชประโยคที่มี  8-10  คํา  หรือนอยกวานี้ไดกย็ิ่งด ี
        15.2  เด็กระดับกลาง  ประโยคควรอยู 11-14  คํา 
        15.3  ความยาวมาตรฐานของประโยคสําหรับเด็กอายุเกิน  11  ปขึ้นไป  อาจยาว 

ได 17-20  คํา  เกินกวา  20  ถือวาประโยคนัน้ไมเหมาะกับเด็ก 
 16.  อยาใชคําซ้ํา  ๆ ความคิดซ้ํา ๆ การใชคําใดคําหนึ่งบอย ๆ  จะทําใหทวงทํานองการเขียน
ไมสละสลวย  ซ่ึงจะตองศึกษาเรื่องคําพอง  คําคลายคลึงกันแตมีความหมายแตกตาง   

การแสดงความคิดเดียวซํ้ากท็ําใหนาเบื่อ  ไมวาจะเขียนอะไรใหเด็กอานจะตองกระชับและ
เขาใจงาย  และไมอาจจะใชโครงเรื่องและวิธีการเขียนแบบเดียวกันในการเขียนเรื่องใหเดก็หดัอาน
กับเขียนเรื่องใหเด็กวยัรุนจะตองชี้ชัดเจนวาขอเขียนนั้นใหเด็กลุมไหนอานตองเขียนใหเขาใจงาย
และสนุก 
 

การใชภาษาในงานเขียนหนงัสือบันเทิงคดีสําหรับเด็ก  มาณพ  ถนอมศรี (2546: 81)  กลาว
พอสรุปไดวา  หนังสือบันเทงิคดีสําหรับเดก็  สามารถใชภาษาในการถายทอดไดทั้งทีเ่ปนรอยแกว
และรอยกรอง   

รอยแกวเปนการนําเอาคํามาเรียงรอยตอเขาดวยกันจนเกิดเปนถอยความและประโยค  
สามารถบอกเลาเนื้อหาใจความของสิ่งที่ตองการสื่อสารแกผูอานได  โดยไมคํานึงถึงหลักคํา
ประพันธหรือ  ฉันทลักษณ  การเขียนหนังสือบันเทิงคดีสําหรับเด็ก  นยิมใชภาษา 2 ลักษณะคือ 
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1.  การใชภาษาแบบเลาเรื่อง  เปนการถายทอดเรื่องราวโดยการเขียนแบบความเรียงมผูีเลา
เร่ืองราวที่เกิดขึ้น  โดยไมตองมีบทสนทนาเปนสวนประกอบ  ไมวาจะเปนตัวละคร  การดําเนินเรื่อง
หรืออ่ืน ๆ  จะเกิดขึ้นโดยความคิดอารมณและความรูสึกของผูเลา  โดยอาจจะเลาตอเนื่องกันไป
ตั้งแตตนจนจบ  หรือเลาเปนตอน ๆ เพื่อใหผูอานใชจนิตนาการผูกเรือ่งราวเองก็ไดการใชภาษาแบบ
เลาเรื่องนี้  นิยมใชกับงานบนัเทิงคดีที่เปนนิทานชาดก 

2.  การใชภาษาแบบสนทนา  เปนการใชภาษาในการเลาเรื่องโดยอาศัยบทสนทนาของตัว
ละครเปนสวนในการดําเนินเรื่อง  แสดงอารมณและความรูสึก  โดยอาจมีผูเลาสอดแทรกอยูใน
บางสวนบางตอนที่จําเปน   การใชภาษาชนิดนี้นยิมใชในงานเขียนประเภทนวนิยาย  และเรื่องสั้น 
 

ชวน  ศรสงคราม (2531: 60)  กลาวถึงการใชภาษาในการเขียนวรรณกรรมสําหรับเด็กสรุป
ไดวา  ตองรูจักใชภาษาใหเหมาะสมแกวยัและศกัยภาพของเด็กดวย  กลาวคือ  ผูเขียนวรรณกรรม
สําหรับเด็กจําเปนจะตองรูจกัใชภาษาใหเหมาะแกวยัและศักยภาพของเด็ก  เดก็ในแตละวัยยอม
เขาใจวงศพัทมากนอยตางกนั  เด็กเลก็ตองการภาษาที่งาย  อานแลวเขาใจทันที  แตเดก็ที่โตขึ้นวง
ศัพทก็กวางขึน้  ภาษาก็ยากขึ้นตามลําดับ  การใชภาษาในวรรณกรรมสําหรับเด็กควรคํานึงถึงสิ่ง
ตอไปนี้   คือ 

 
1.  ภาษาที่ใชแปรรูปจากภาษาเขียน  เชน  เคา  ปูโธ  ซะ  เนี่ย  เมื่อไร  แลวกอ  เฮย ฯลฯ           

คําเหลานี้สําหรับเด็กเล็กไมควรใช  แตสําหรับเด็กโตอนโุลมใหใชไดในบางกรณี เชน ที่เปนบท
สนทนาทั้งนี้เพื่อตองการความสมจริง  ซ่ึงอยูในเครื่องหมายคําพูดอันแสดงใหเห็นวาเปนบทสนทนา  
เชน  “เคาไมไปหรอก   เคาเบื่อ” 

2.  ความกระชบั  คือการใชถอยคํานอยคําแตไดใจความชดัเจนและมีน้ําหนัก  ความกระชับ
ของถอยคําและประโยคดังนี ้

     2.1  การสรรคําใช  ตองเลือกคําที่ตรงความหมาย  กลาวคือ  เปนการใชคํานอยคําแตกิน
ความหมายบริบูรณ  เชน  “ดูซิ  เทาบวม  เบงเชียวลูก”  แมวา  คําวา  เบง  เปนลักษณะพองออกแต
เปนการทําใหพอง  ในที่นี้ตองใชคําวา  เปง  ซ่ึงหมายถึง  พองหรือนูนออกมา  จึงตองใชวา “ดูซิ   
เทาบวม  เปงเชียวลูก”  การใชคําตรงความหมายเปนสิ่งที่ตองระมัดระวังเปนพเิศษ 

     2.2  คําแทนวลีหรือประโยค  จะชวยใหขอความกระชับขึ้นแทนที่จะตองเขียนอธิบาย
ความยืดยาว  การใชคําแทนวลีหรือประโยคอาจทําไดโดยเลือกใชคําประสมแทนขอควมที่ยืดยาว  
เชน  บานที่ปลูกลอยอยูในแมน้ํา  เรียงรายไปตามลําน้ํายาวเหยียดทั้งสองฝง  คําวา  บานที่ปลูกลอย
อยูในแมน้ํา  ใชคําวา  เรือนแพ  ซ่ึงเปนคําประสมแทนได  หรือ  ผูที่ทํานาเปนอาชีพ  เฝารอฝนที่จะ 
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ตกลงมาหลอเล้ียงตนขาว  คาํวา  ผูที่ทํานาเปนอาชีพ  ใชคําวา  ชาวนา  ซ่ึงเปนคําประสมแทนได   
คําประสมเชนนี้ใหความกระชับขึ้น 
      2.3  การใชคําขยายใหถูกที่  การใชคําขยายใหถูกที่นบัเปนสิ่งสําคัญประการหนึง่  และคํา
ขยายตองอยูใกลกับคําที่มันขยาย  เชน  “สมใจมีบทบาทสําคัญในการแสดงละครครั้งนี้ที่สุด”  คําวา  
ที่สุด ควรขยายคําวา  สําคัญ  จึงจะถูกตอง  ประโยคนี้ควรเขียนวา  “สมใจมีบทบาทสําคัญที่สุด ใน
การแสดงละครครั้งนี้”  หรือเด็กไทยตายดวยโรคขาดอาหาร  เปนจํานวนมาก”  คําวา  จํานวนมาก  
ควรขยายคําวา  เด็กไทย  จึงจะถูกตอง  ประโยคนี้ควรเขียนวา  “เด็กไทย  จํานวนมาก  ตามดวย  
โรคขาดอาหาร” 
      2.4  ไมควรใชคําฟุมเฟอย  การใชคําฟุมเฟอยจะทําใหความไมกระชับและหยอนน้ําหนกั  
เชน  “มะมวงออกชอ  เปนพวงระยา  อยูเต็มตน”  มะมวงที่ออกชอเตม็ตนยอมเปนพวงระยาอยูแลว     
ไมจําเปนตองเติมคําวา  “เปนพวงระยา” เขาไปอีก 
      2.5  ประโยคสั้นประโยคยาว  ประโยคสั้นเปนประโยคความเดียวไมซับซอน  ตรงไป   
ตรงมา  คําในประโยคมีความหมายทุกคํา  เหมาะสําหรับเด็กเล็กอาน   
 3.  ความสละสลวย  หมายถึง  การรูจักสรรใชคําเรียบงายแตมีเสยีงราบรื่นไพเราะห ู ความ
สละสลวยของการใชภาษาแบงไดดังนี ้
      3.1  การบรรยาย  หมายถงึ  การเลาพฤติการณที่เกดิขึ้นตอกัน  ฉะนั้นจึงหมายรวมถึง
เร่ืองราวตาง ๆ  เชน  ชีวประวัติ  ประวัติ  ตาํนาน  บทละคร  นวนยิาย  เร่ืองนิทาน  หรือพฤติกรรม
อยางใดอยางหนึ่ง 
      3.2  การพรรณนา  หมายถึง  การวาดภาพโดยตวัอักษรใหผูอานไดแลเห็นภาพตาง ๆ 
ตามที่ผูเขียนตองการ  ภาพอาจจะหมายถึงรูปราง  ลักษณะของมนุษย  สัตว  ส่ิงของ  ตลอดจน
ทิวทัศน  เสียง  กล่ิน  รส  สัมผัส  ทําใหผูอานมีความรูสึกนึกเห็นภาพตามความประสงค 
      3.3  การอธิบาย  หมายถึง  การทําใหผูอานเขาใจ  จะเปนวิชาความรู  ทฤษฎี  หลักเกณฑ
อยางใดอยางหนึ่งกแ็ลวแต  การอธิบายตองทําใหผูอานเขาใจชัดแจง  ไมมีขอ  เคลือบแคลงสงสัย 

     3.4  ความตระการ  หมายถึง  การใชถอยคําสรางภาพลักษณะเชนนี้ควรใชคําแสดง
อาการ  เชน  ซบเซา  งวงเหงา  เควงควาง  ถลา  รอน  หรือ  คําแสดงภาพ  เชน  ตนไมใหญใบครึ้ม   
แสงแดดระยิบระยับ  ธารน้ําที่ไหลคดเคี้ยว 
 

ดวงเดือน  แจงสวาง (2542: 97)  กลาวพอสรุปไววาการใชภาษาและตวัอักษรในหนงัสือ
นิทานสําหรับเด็ก  การใชถอยคําภาษา  และตัวอักษรในหนังสือนิทานแมจะมีความสาํคัญนอยกวา
ภาพ  แตก็มีความสําคัญในเชิงของการวางพื้นฐานและสรางความคุนเคยกับคําศัพท  รูปคํา  รูป
ประโยค  เสียง  ความหมาย  และสรางแรงจูงใจใหรักการอาน  หนังสอื  หนังสือเด็กประเภทที่
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ผูใหญอานใหฟงอาจจะใชถอยคําไดมากกวาและยากกวาหนังสือประเภทที่ใหเดก็อานเอง  อยางไรก็
ตามสําหรับเดก็ประสบการณและความสามารถในการใชภาษาอยูในวงจํากัด  การใชถอยคําภาษาใน 
หนังสือนิทานสําหรับเด็ก  ผูจัดทําตองพิถีพิถันเปนพิเศษ  โดยหลักการจะตองใชคํางาย ๆ  แตคําวา  
“คํางาย”  นั้นมิไดหมายความวาเปนคําที่เขยีนงายหรือเขยีนคําสั้น ๆ เสมอไป  คําวา “งาย”  คือคําที่
เด็ก “รูจัก” นัน่คือรูจักความหมายของถอยคํานั้น ๆ สําหรับหนังสือที่เขียนขึ้นเพื่อนําไปประกอบ   
การเลานิทานหรืออานใหเดก็ฟง  การเลือกใชถอยคําอาจใชไดงายกวาเพราะผูใหญมโีอกาสที่จะ
อธิบายใหเด็กฟง  แตหนังสือที่เขียนขึ้นเพือ่ใหเดก็อานเอง  การใชถอยคําที่มากเกินไปยากเกินไป
และแปลกใหมเกินไป  ถอยคําเหลานั้นจะไมมีประโยชนใด ๆ  เมื่อเปนคําที่ไมเคยเห็นไมรูจกั เดก็ ๆ  
จะเลิกสนใจตวัหนังสือหันมาสนใจภาพเพยีงอยางเดียว  ดังนั้นกอนการลงมือเขียนหนังสือสําหรับ
เด็ก  ผูจัดทําหนังสือควรจะไดศึกษาถึงลักษณะและความสามารถในการใชภาษาของเด็กดังนี ้

1.  ลักษณะการใชภาษาและการอานของเดก็วยั 2 – 3 ขวบ  วัยนีจ้ะเปนวัยที่ชอบคําคลอง
จอง  ชอบการเหกลอม  ชอบดูสัตวเล้ียงและสิ่งที่เคลื่อนไหวได  ชอบเลยีนคําพูดผูใหญเปนคํา ๆ 
สามารถพูดประโยคสั้น ๆ งาย ๆ ได  แตยังออกเสียงไมชัดเจน  ในดานความสนใจในการอานชอบดู
รูปภาพจากหนังสือ  ชอบเปดหนาหนังสือ  ภาพที่ชอบมากเปนพิเศษคอืภาพที่ตนไมรูวาจะเปนภาพ
คนหรือส่ิงของเครื่องใชใกลตัว  และชอบฟงเรื่องเลางาย ๆ ใชคําซ้ํา ๆ 

2. ลักษณะการใชภาษาและการอานของเด็กวัย 3 – 4 ขวบ  ความสนใจทัว่ ๆ ไป  จะชอบฟง
เร่ืองจากบุคคลใกลตัว  เชน พอ  แม  ปู  ยา  ตา  ยาย  พี่  นอง  เพื่อน  ครู ฯลฯ  ชอบฟงนิทานสั้น ๆ  
และบทรอยกรองที่เนนความสนุกสนานและจังหวะสนกุ  เชน  หางเปยมาเลียใบตองหัวจกุมาคลุก
น้ําปลา  ฯลฯ  ชอบฟงดนตรี  ชอบเตน  และโยกตวัเขากบัจังหวะเพลง  ในดานพัฒนาการทางภาษา
เด็กวัยนีจ้ะสามารถเลยีนคําพูดของผูใหญไดมากขึ้น  รูจกัคําศัพทมากขึ้นสนใจคําศพัทใหม
โดยเฉพาะเสียง   นาขัน  เชน  ตะลุบตุบปอง  รูจักเสียงที่เปนสัญลักษณของคํา  เชน  รูวา “อูด  อูด” 
หมายถึง หมู  สวนความสนใจในการอานเด็กวยันี้ชอบดหูนังสือภาพและชอบใหผูใหญอานหนังสอื
ใหฟงโดยตนเองเปนคนเปดหนาหนังสือ  ชอบดูภาพยนตรการตูน  โทรทัศน 

3.  ลักษณะการใชภาษาและการอานของเดก็วยั 5-6 ขวบ  ซ่ึงเด็กวยันี้จะสนใจสิ่งอยูไกลตัว
ออกไปบาง  เชน  สัตวทั่ว ๆ ไป  เพื่อนบาน  ธรรมชาติรอบตัว  สนใจฟงเรื่องเลาเกี่ยวกับสิ่งที่เกนิ
จริงบาง  เชน  สัตวหรือส่ิงของพูดไดและมีพฤติกรรมเหมือนคน  เร่ืองเกี่ยวกับเด็กชาติอ่ืน ๆ  ชอบ
ฟงเรื่องราวของตัวเองเมื่อยังเล็ก ๆ ชอบฟงเพลงและชอบรองเพลง  ชอบคิดสรางเรื่องราวตอเติม  
ชอบเลาความคิดของตัวเองใหคนอื่นฟง  พูดคําไมสุภาพบางครั้งเมื่อไมพอใจ  หรือเมื่อถูกหยอกลอ
ใหโกรธ  ในดานความสนใจในการอาน  เดก็วยันี้ชอบใหผูใหญอานหนงัสือใหฟงชอบซักถามถึงสิ่ง
ที่ตนจินตนาการ  ชอบเปดดรููปภาพและอานไปตามความคิดของตนเอง  แตจะมีชวงความตั้งใจเพียง
ระยะสั้น ๆ  ประมาณ 3-5 นาที  ฉะนั้นหนงัสือสําหรับเด็กวยันี้จึงควรใชกระดาษหนาทนทาน     
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เปดงาย  ใหสามารถหยิบจับไดสะดวก  หนังสือไมควรหนามากนัก  ขนาดพอเหมาะกับความสนใจ
ของวัยนีไ้มควรเกิน 5-10 หนา  และคําที่ใชไมควรเกนิ 500 คํา 

 
ดังนั้นการใชภาษาในนิทานสําหรับเด็กจึงเปนองคประกอบสําคัญที่พัฒนาทางดาน 

สติปญญา  ความคิด  จิตใจ  อารมณของเดก็  การเลือกใชภาษาในหนังสือสําหรับจึงควรคํานึงถึง
ความเหมาะสมกับวยัของผูอานที่ยังมีประสบการณอานไมมากนัก  ซ่ึงมีรายละเอียดการใชภาษา
ดังนี ้

 
2.  การใชคํา   
 

การใชคําเปนว ิธีการเลือกใชถอยคําในงานเขียนใหเหมาะสมกับเด็ก  เพือ่การสื่อความหมาย
ที่ชัดเจน  เลือกใชคําที่ทําใหเกิดอารมณความรูสึก  ความเพลิดเพลินซึ่งมีหัวขอดังนี ้

 
2.1  คําประสม   
 
        สิริวรรณ  นันทจันทูล (2540: 30)  กลาวถึงคําประสมไววา  “เกิดจากการนําคําตัง้แต 2 

คําขึ้นไปมาประสมกัน  ทําใหเกดิคําที่มีความหมายใหม  หรือมีความหมายคงเคาคําเดิมอยู”   
 
        สนอง  ศิริกุลวัฒนา (2546: 110)  กลาวถึงคําประสมไววา  เกิดจากการนําคําตั้งแต  

2  คําขึ้นไปมาประสมกัน  ทาํใหเกดิคําที่มคีวามหมายใหมขึ้นแตยังคงเคาความหมายเดิมอยู           
คําประสมมักเปนคํานามหรอืคํากริยา  ดังนี้ 

 
1.  คําประสมที่ใชเปนคํานาม 
 
     1.1  คําตัวตัง้เปนนามและคําขยายเปนวิเศษณ  ไดแก  มดแดง  รถเร็ว  น้ําแข็ง 
     1.2  คําตัวตัง้เปนนามและคําขยายเปนกริยา  บางทีมีกรรมมารับดวย  เชน  ผาไหว       

ไมเทา  โตะกนิขาว 
     1.3  คําตัวตัง้เปนนามและคําขยายเปนนามดวยกัน  เชน  เรือนตนไม  เกาอี้ดนตรี  คนไข  

แกงไก 
     1.4  คําตัวตัง้เปนนามและคําขยายเปนบรุพบท  ไดแก  คนกลาง  เครื่องใน  คนนอก  

ความหลัง 
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      1.5 คําตัวตัง้ท ี่ไมใชคํานามและคําขยายก็ไมจํากดั  เชน  ตมยํา  พิมพดีด  สามลอ       
สามเกลอ 
 

2. คําประสมที่ใชเปนคําคุณศพัท 
 
     2.1  คําตัวตัง้เปนนามและคําขยายเปนคณุศัพทหรืออ่ืน ๆ  เชน  ช้ันต่ํา  ล้ินวัว   สนสูง   
     2.2  คําตัวตัง้เปนกริยาและคําขยายเปนคํานามหรืออ่ืน ๆ  เชน  กันเปอน  วาดเขยีน      

คิดเลข 
     2.3  คําตัวตัง้เปนคําวิเศษณและคําขยายเปนคํานาม  เชน  เขียวน้ําทะเล  หลายใจ  สองหัว 
     2.4  คําตัวตัง้เปนบุรพบทและคําขยายเปนคํานามหรืออ่ืน ๆ เชน  กลางบาน  ในใจ      

ขางถนน  นอกครู 
 
3.  คําประสมที่ใชเปนคําคณุศัพทหรือคํานาม  มีความหมายในเชิงอปุมา 
 

      3.1  คําตัวตัง้เปนคํานามชือ่อวัยวะของรางกาย  คําขยายเปนคํานาม  กริยาหรือคุณศัพท  
เชน  หวันอก  หนามา  หนาตาย  ตาขาว  ปากกา  ปากแข็ง  ล้ินหมา  คอแข็ง  ใจกวาง   ใจลอย 

     3.2  คําตัวตัง้เปนคํานามอืน่ ๆ ที่มีลักษณะอันจะนํามาใชเปนอุปมาเปรียบเทียบไดคํา
ขยายเปนคํากริยาหรือคํานาม  เชน  ลูกความ  ลูกเลี้ยง  แมทัพ  แมเล้ียง  แมพิมพ 

 
4.  คําประสมที่ใชเปนคํากรยิา 
 
     4.1  คําตัวตัง้เปนคํากริยา  คําขยายเปนกรรม  เชน  ยิงปน  ตัดเสื้อ  ขุดหลุม  ตัดถนน 
     4.2  คําตัวตัง้เปนคํากริยา  คําขยายเปนคํานามที่เปนชื่ออวัยวะของรางกายมีความหมาย

ไปในเชิงอุปมา  เชน  กินใจ  นอนใจ  หักหนา  ออกตัว 
     4.3  คําตัวตัง้เปนคํากริยา  คาํขยายเปนบรุพบท ไดแก  กินใจ  เสมอนอก  เปนกลาง 
     4.4  คําตัวตัง้เปนบุรพบท  คําขยายเปนคาํนาม  ไดแก  นอกใจ  นอกคอก 
     4.5  คําตัวตัง้เปนคําวิเศษณ  คําขยายเปนคํานามที่เปนชื่ออวัยวะของรางกาย  เชน  แข็งใจ  

ออนใจ  ดใีจ  นอยหนา  หนกัหนา  แข็งมอื 
     4.6  คําตัวตัง้เปนคํากริยา  คําขยายเปนกริยาวเิศษณ  ไดแก  อวดดี  ถือดี  คุยโต  วางโต 
     4.7  คําตัวตัง้เปนคํากริยา  มีคําอื่น ๆ ตาม  มีความหมายไปในเชิงอุปมา  และมีที่ใช

เฉพาะ ไดแก  ตัดสิน  ช้ีขาด  นั่งนก  อยูโยง  ตกลง 
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5.  คําประสมที่ใชเปนคํากรยิาวิเศษณ 
 
     5.1  คําตัวตัง้เปนคุณศัพท  คําขยายเปนคาํนาม ไดแก  สามขุม  สามหาว 
     5.2  คําตัวตัง้เปนกริยา  คําขยายเปนคํานาม ไดแก  นับกาว  สับเงา 
     5.3  คําตัวตัง้เปนนาม  คําขยายเปนคําอื่น ๆ  ไดแก  คอแข็ง    คอตก    
     5.4  คําตัวตัง้เปนบุรพบท  คําขยายเปนคาํนาม ไดแก  ในตัว  ในหนา  นอกหนา   
     5.5  คําตัวตัง้เปนบุรพบท  คําขยายเปนคาํกริยาหรือคําวิเศษณ  ไดแก  ตามมี  ตามเกิด       

โดยแท     
 

กําชัย ทองหลอ (2537: 211)  กลาวถึงคําประสมไววา   เกิดจากคํามูลตั้งแต 2 ขึ้นไปมา
รวมกัน แลวเกดิมีความหมายขึ้นอีกอยางหนึ่ง  หรือมีความหมายคงเดิม แตเนนความหมายให
กระชับขึ้น  หรือกําหนดความหมายใหอยูในกรอบจํากดั  ซ่ึงแบงออกเปน 5  ชนิดดวยกัน 

 
1.  คําประสมที่เกิดจากคํามลูซ่ึงมีรูป เสียง และความหมายตางกัน แตเมื่อประสมกันแลวทํา

ใหเกดิความหมายใหมขึน้อยางหนึ่ง  ซ่ึงไมตรงกับคําเดิมแตละคํา เชน  พอตา  มือลิง 
2.  คําประสมที่เกิดจากคํามลูซ่ึงมีรูป เสียง และความหมายตางกัน แตเมื่อประสมกันแลวทํา

ใหเกดิความหมายใหมขึน้อกีอยางหนึ่ง  แตยังคงรักษาความหมายของคําเดิมแตละคาํไว  เชน     
คร้ึมใจ  วิ่งรอก  ชาวนา  นักรอง 

3.  คําประสมที่เกิดจากคํามลูซ่ึงมีรูป เสียง และความหมายเหมือนกัน เมื่อประสมกันแลว       
ทําใหเกดิความหมายผิดไปจากคําเดิมทีย่ังมิไดประสมกนั  แตยังคงรกัษาความหมายของคําเดิมแต
ละคําไว  เชน  สูงๆ  ส้ันๆ  แดงๆ 

คําประสมพวกนี้  บางคําก็เปนความหมายลบ บางคําก็เปนความหมายบวก เชน แดง 
หมายถึงสีที่มีลักษณะเปนสแีดง แต แดง ๆ บอกลักษณะของสีออนลงไป คําประสมชนิดนี้มักใชไม
ยมกแทนคําหลังเพราะมีรูปซ้ํากับคําหนา 

4.  คําประสมที่เกิดจากคํามลูซ่ึงมีรูป และเสียงตางกัน แตมีความหมายเหมือนกนั เมือ่
ประสมกันแลว ความหมายความหมายไมเปลี่ยนแปลงคอืคงความหมายเทากับคําเดิมที่ยงัมิได
ประสมกัน  เชน  รวบรวม  แคนเคือง  แนะนํา  วากลาว 

  5.  คําประสมที่เกิดจากคํามูลซ่ึงมีรูป เสียง และความหมายตางกัน แตตัดพยางคหรือยน
พยางคของคําใหส้ันเขา คลายกับวิธีมัชเฌโลป ของสมาสในภาษาบาลี แตความหมายคงมีเทาคําเดิม
ที่ยังมิไดตดั  เชน  มหาบุรุษ  ชันษา  ตักษัย 
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 กรมวิชาการ  กระทรวงศกึษาธิการ (2538: 3)  ไดกลาวถึงเรื่องคําประสมไววา  คําที่
ประกอบขึ้นจากคํามูล  ทําใหเกิดความหมายใหม  โดยมีเคาความหมายเดิม  สวนมากจะเปนการ
ประสมคําไทยกับคําไทย  แตอาจะมีคําประสมบางคําที่เปนการประสมระหวางคําไทยกับคําไทยกับ
คําที่มาจากภาษาอื่น  คําประสมอาจจะทําหนาที่เปนคําชนดิตาง ๆ ได  เชน คําสรรพนาม คํากริยา   
คําวิเศษณ ฯลฯ  ตัวอยาง 
 นาม    เชน  ครอบครัว  หางเสือ  หวัใจ  คนรถ  เข็มทิศ  ผูพิพากษา 
 สรรพนาม   เชน  ใตเทา กระหมอมฉัน  ขาพระพุทธเจา  พอคุณ 
 กริยา   เชน  กันทา  ขดัคอ  เขาใจ  ขอโทษ  ปรับทุกข  สวดมนต  ถายรูป 
 วิเศษณ   เชน  ขี้ร้ิว  นาเอ็นดู  หวัดื้อ  ขี้เกียจ  ใจบุญ นารัก   
 บุพบท    เชน  จนกระทัง่  ตั้งแต  ตอเมื่อ  โดยเฉพาะ 
   สันธาน   เชน  เพราะฉะนั้น  มิฉะนัน้    เพราะเหตุวา 
 อุทาน    เชน  ตายละวา!  พุทโธเอย! 
 นอกจากนี้ในภาษาไทยยังมคีําจําพวกหนึ่งซึ่งอาจอนุโลมใหเปนคําประสมได  เพราะเกิด
จากการประกอบคําตั้งแต 2 คําขึ้นไป  ซ่ึงบางทีชวยขยายหรือไขความหมายของกนัและกันใหแนชัด
ขึ้น  บางทีก็ทําใหเสียงของคํากลมกลืนกันและกัน  และทําใหเสียงกลมกลืนกัน  นกัภาษาบางคน
เรียกวา  คําซอน  สวนคําที่ประกอบกันแลวทําใหความหมายของคําแปรไป  นักภาษาบางคนเรียกวา  
คําซ้ํา 
 
 ดังนั้น  คําประสมเปนคําที่สรางขึ้นดวยวิธีนําคํา 2 คํามาเรียงตอกัน  กลายเปนคําใหมมี
ความหมายใหม  แตยังเหลือเคาของความหมายเดิมอยู   
 

2.2  คําซอน 
 
       เรืองเดช  ปนเขื่อนขัติย (2541: 168)  ไดกลาวถึงเรื่องคําซอนไววา  เปนคําประสม

ประเภทหนึ่ง  แตนิยมเรียกวา คําซอน  เพราะเอาคําที่มีความหมายเหมือนกัน  ใกลเคียงกัน  หรือมี
ความหมายเดยีวกันแตใชในทองถ่ินตางกัน  บางครั้งตางภาษากนัก็มี  เอามาประสานกันเปนคําซอน  
ดังตัวอยางตอไปนี ้

 
      1.  คําซอนที่มีความหมายเหมือนกัน  เชน  คําวา  เร็วไว  ฟอนรํา 
      2.  คําซอนที่มีความหมายคลายกัน  เชน  คําวา  ถูกตอง  เจ็บปวด  กลับคืน 
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      3.  คําซอนที่มีความหมายเดยีวกัน  แตใชตางทองถ่ินกันหรือตางภาษากัน  เชน   
ดูแล  ตัดสิน 
       4.  คําซอนที่เปนคําไทยกบัภาษาอื่น  เชน  พ ื้นฐาน  รูปราง  ช่ัวราย 

 
      สนอง  ศิริกุลวัฒนา (2546: 104)  กลาวถึงคําซอนไววา  คือการนําคําเดี่ยว 2 คํา  ทีม่ี

ความหมายหรอืเสียงคลายกนั  ใกลเคียงกนัหรือเปนไปในทํานองเดียวกัน  ซอนเขาค ูกัน  เมื่อซอน
แลวจะมีความหมายใหมเกิดขึ้น  ซ่ึงคําซอนแบงออกเปน 2 ประเภท  คือคําซอนเพื่อความหมาย  
และคําซอนเพือ่เสียง 

 
1.  คําซอนเพื่อความหมาย  คือ  การนําคําที่มีความหมายใกลเคียงกัน  เหมือนกัน   

ทํานองเดียวกนัหรือตรงขามกัน  มาเรียงซอนกันกลายเปนคําใหม   โดยคําแรกเรยีกวา  คําตน        
คําหลังเรียกวา  คําทาย  จะเปนคําไทย  หรือคําที่ยืมมาจากภาษาอื่นก็ได  เชน 
        ไทย  ซอนกับ  ไทย    เชน หนาตา 
        ไทย  ซอนกับ  เขมร  เชน เงียบสงัด 
        บาลีสันสกฤต ซอนกับ  บาลีสันสกฤต เชน รูปภาพ 
        คําเหลานี้เมื่อซอนกันแลวจะเกิดความหมายใหม  มคีวามหมายใหม  แตไมเปลี่ยนจาก
ความหมายเดมิมากนัก   นอกจากนัน้คําซอนเพื่อความหมายแยกลักษณะออกได  ดงันี้ 
           1.1  ซอนแลวความหมายปรากฏอยูที่คําตน  หรือคําทายเพียงคําเดียว  อีกคําหนึ่งไมมี
ความหมาย  แตเราซอนคําขึ้นมาเพื่อประโยชนในการผอนเสียงเวลาพูด  เปนเสียงหนกับาง  เบาบาง  
และเพื่อที่จะไดไมตองเนนความหมาย  หรือเจาะจงลงไปอาจจะเปนการผูกมัดตัวเอง  เชน 
    หนาตา  ความหมายอยูที่  หนา 
    เนื้อตัว  ความหมายอยูที่  ตัว 
           1.2  ซอนแลวมีความหมายทั้งคําตนและคําทาย  แตวาความหมายกวางออก  ไมได
หมายเฉพาะคาํสองคําที่นํามาซอนกัน  เชน 
     พี่นอง  ไมไดหมายถึง เฉพาะคนที่เปนพี่นองทองเดยีวกัน  แตคนเปนญาติกันก็
ใชวาเปนพี่นองกันได 
           1.3  ซอนแลวความหมายปรากฏเดนอยูที่คําเดยีว  อีกคําหนึ่งไมมีความหมายแตจะ
ชวยเนนความหมายของคําแรก  ซ่ึงถาจะใชคําเดี่ยวคําเดยีวนัน้ความหมายก็เปนอยางเดียวกันแตไม
หนักแนนเทา  เชน   
     ดื้อดึง  ความหายคือ  ดื้อมากกวาดื้อเฉย ๆ  แตถาเราจะใช  ดื้อ  คําเดียวก็ใชได  
การใช ดื้อดึง  เปนการเนนวาดื้อจริงๆ 
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           1.4  ซอนแลวความหมายของคําซอนกับคําเดีย่วตางกันไป  คือใชคําซอนกับคําเดี่ยว
แทนกนัไมได  เพราะความหมายจะไมเหมาะเจาะ  ไมเขากัน  เชน  
     แข็ง   ใชกับใจก็ได  กับรางกายกไ็ด  เชน  ใจแข็ง  คอแข็ง  มือแข็ง  เสียงแข็ง 
     แข็งแรง  เปนคําซอน  ใชกับใจไมไดตองใชกับรางกาย  เชน  รางกายแข็งแรง
สมบูรณ  หมายถึงสุขภาพด ี อาจจะใชวา  หัวใจแข็งแรง  หมายถึง  ไมเปนโรคหัวใจ  แตใชวา  ใจ
แข็งแรงไมได 
            1.5  ซอนแลวความหมายปรากฏอยูทั้งคําตนและคาํทายแตความหมายเปนไปในเชิง
อุปมา  คําซอนชนิดนี้มกัใชเปนคํากริยาและคําขยาย  เชน   
     เดือดรอน   หมายถึง  กระวนกระวาย  ไมเปนสุข 
     ออนหวาน หมายถึง  ละมนุละมอม  ไมเข็งกระดาง 
            1.6  ซอนแลวมีความหมายทั้งคําตนและคําทาย  ตรงกับความเดมิของแตละคําแต
ความหมายของคําที่ซอนกันแลว  จะหนกัแนนขึ้น  และความหมายไมจํากัด  เชน 
     เจ็บปวด  ไมไดจํากดัอยูวาตองเจ็บหรือปวดทางรางกาย  เพราะเปนบาดแผลหรือ
ฟกช้ํา  แตหมายถึงทางดานจติใจก็ได  เชน  การเสียคนรักไปนี่มันเจ็บปวดจริง ๆ นะ 

      2.  คําซอนเพื่อเสียง  คือ  คําที่มีเสียงแตละพยางคใกลเคียงกัน  เปนคาํที่เนนเสียงยิ่งกวา
ความหมาย  คําที่นํามาซอนกันไมจําเปนตองมีความหมายใกลเคยีงกัน  แตเสียงตองไปดวยกันได  
ดังนั้นคําซอนเพื่อเสียงบางคาํ  จึงสรางจากคําที่ไมมีความหมาย  หรือมีความหมายเฉพาะคําตน              
มีความหมายเฉพาะคําทาย  หรือมีความหมายทั้งคําตนและคําทาย  แตความหมายที่ไดไมเกีย่วกับ
ความหมายเดมิ ดังนี ้
           2.1   คําซอนที่สรางขึ้นจากคําที่ไมมคีวามหมายเลย  ทั้งคําตนและคําทาย  เชน  
ปวนเปยน  ลอกแลก  โฉงฉาง  งึมงํา  ปุปปบ 
           2.2  คําซอนที่สรางขึ้นจากคําที่มีความหมายเฉพาะคําตน  เชน  ทักทาย  ตึงตัง เซอซา   
           2.3  คําซอนที่สรางขึ้นจากคําที่มีความหมายเฉพาะคําทาย  เชน  แปะปะ  ไกลเกลี่ย  
รอแร   
            2.4  คําซอนที่สรางขึ้นจากคําที่มีความหมายเฉพาะคําทาย  แตความหมายนั้นไม
เกี่ยวของกับความหมายเดิม  เชน  เกงกาง  รุกราน  โผงผาง    
  
 นอกจากนั้น  สายใจ  ทองเนียม (2542: 3)  กลาวถึงลักษณะคําซอนเพือ่เสียงไว  4  แบบดังนี ้
 
 1.  พยางคแรกและพยางคหลังมีเสียงพยัญชนะตนเปนเสียงเดียวกัน  เสียงสระตางกันแต
ตัวสะกดเหมือนกัน  เชน  โยกเยก  ปุบปบ  ปวนเปยน  พบัเพียบ 
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 2.  พยางคแรกและพยางคหลังมีเสียงพยัญชนะเดยีวกัน  สระตางกัน  เชน  เกะกะ  ไกลเกลี่ย  
เรอรา  เปะปะ  เซาซี้  งอแง 
 3.  พยางคแรกและพยางคหลังมีเสียงพยัญชนะตนเปนเสียงเดียวกัน  ตางกันที่เสียงสระและ
ตัวสะกด  เชน  ฉวัดเฉวียน  พรอมเพรียง  ลวนลาม 
 4.  พยางคแรกและพยางคหลังมีเสียงพยัญชนะตนเปนเสียงเดียวกัน  สระเดยีวกัน  แต
ตัวสะกดตางกนั  เชน  ออดออน  ถากถาง  ยอกยอน 
 

ดังนั้น  คําซอนจึงเปนการนาํคําที่มีความหมายและเสยีงที่เหมือนกนัหรือใกลเคียงกนัตั้งแต       
2  คําขึ้นไปมาเรียงตอกัน   
 

2.3  คําซ้ํา   
 
       พระยาอุปกิตศิลปสาร (2541: 61)  กลาวถึงคําซ้ําไววา  “คําประสมที่เอาคํามูลมีรูป  

หรือเนื้อความซ้ํากันมารวมเปนคําเดียว  คาํเหลานี้บางทกี็มีเนื้อความคลายคํามูลคาํเดิม  บางทีก็เพี้ยน
ไปบางเล็กนอย  เชน  ดําๆ  แดงๆ  ชาๆ...” 

 
สนอง  ศิริกุลวัฒนา (2546: 104)  กลาวถึงคาํซ้ําไววา  คําคาํเดียวกันทีน่ํามากลาว 2 คร้ัง  

เพื่อใหมีความหมายเนนหนกัขึ้น  หรือเพื่อใหมีความหมายตางจากคําเดีย่ว  วิธีสรางคําซ้ําก็
เหมือนกับการสรางคําซอนแตใชคําเดียวมาซอนกัน  โดยมีเครื่องหมายไมยมกกํากับ  ซ่ึงมีลักษณะ
ดังนี ้

 
1.  คําซ้ําที่ซํ้าคํานาม  แสดงพหูพจน  บอกวานามนั้นมีจํานวนมากกวาหนึ่ง  ไดแก  เด็กๆ  

หนุมๆ  สาวๆ 
2.  คําซ้ําที่ซํ้าคําขยายนาม  แสดงพหูพจนกม็ี  เนนลักษณะก็มี  เชน  ปลาเปนๆ  หรือเมื่อ

ตองการเนนลักษณะคําขยายนั้นๆจะเปลีย่นเปนเสียงตรี  เชน  ดี๊ดี  เกาเกา  ซวยสวย 
3.  คําซ้ําที่ซํ้าคําขยาย  นามหรือสรรพนาม  แสดงความไมเจาะจง  เชน   
คําซ้ําคําขยายนาม  ไดแก  เสื้อแดงๆ  แสดงวาไมแดงทีเดียว  แตมีลักษณะไปทางแดง 
คําซ้ําคํานาม  ไดแก  พวกเดก็ๆ  นั่งคนละทางกับพวกผูใหญ ๆ ซ่ึงหมายถึงใชเดก็ 

ทั้งหมดหรือผูใหญทั้งหมด  แตสวนมากเปนเด็กหรือเปนผูใหญ 
คําซ้ําคําสรรพนามไดแก  เราๆ  ทานๆ  เขาๆ  หมายถึงคนสองฝาย  แตไมระบุวาเปน 

ฝายใด 
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4.   คําซ้ําที่ซํ้าคํานามหรือคําบอกจํานวนนบั  จะแยกความหมายออกเปนสวนๆ  เมื่อมีคํา 
“เปน”  มาขางหนา  เชน  ตรวจเปนบานๆ  (ตรวจทีละบาน  แตมีหลายบาน)  

5.  คําซ้ําที่ซํ้าคําบุรพบท  หรือคําขยาย  ใชขยายกรยิาบอกความเนนเมือ่เปนคําสั่ง  เชน   
คําซ้ําคําบุรพบท  ไดแก  นั่งในๆ  วางใตๆ 
คําซ้ําคําขยาย ไดแก  เขียนดีๆ   พูดดังๆ  เดนิเร็วๆ 
6.  คําซ้ําที่ซํ้าจากคําซอน 2 คู  ใชเปนคําขยายบอกความเนน  เชน  ออดๆ  แอดๆ  แสดงวา   

ปวยไขเสมอยิง่กวา  ออดแอด 
7.  คําซ้ําที่ซํ้าจากคําซอน 2 คู  มีความตางออกไปจากความหมายเดิม  ใชเปนคําขยาย  เชน  

งูๆ ปลาๆ  หมายความวาร ูบางแตไมสันทัด 
8.  คําซ้ําที่ซํ้าคํานาม  คํากริยา  หรือคําขยาย  ความหมายจะตางออกไปไมเนื่องกับ

ความหมายเดมิ  ใชเปนคําขยาย  ไดแก 
คําซ้ําคํานาม  เชน  พื้นๆ  (ธรรมดา)  กลวยๆ  (งาย) 
คําซ้ําคํากริยา  เชน  สงๆ  (พอพนตัว)  ลวกๆ  (ไมเรียบรอย) 
คําซ้ําคําขยาย  เชน  พลางๆ  (ทําไปชั่วคราวกอนรอเวลา) 
 
ดังนั้น  คําซ้ําจงึเปนคําเดยีวกนันํามารวมกนัโดยใชไมยมกแทนคําที่  2  โดยมีความหมาย

เหมือนเดมิหรือบางทีความหมายอาจเปลี่ยนไป 
 

2.4  การใชคําทักทาย   
 
       สิริวรรณ  นันทจันทูล (2540: 30)  กลาวถึงการใชคําทักทายไววา  “ในการใชภาษาพูด

วา  การใชภาษาพูดมักใชทกัทาย”  เชน  สวัสดี  เปนไง  เฮย  วาไง 
 

2.5  การใชคําเสริม   
 
       นววรรณ  พันธุเมธา (2527: 73)  กลาวถึงการใชคําเสริมไววา  คําที่เสริมเขาไปใน

ประโยคเพื่อเนนเจตนาของ ผูสงสารวาตองการบอกเลา  ส่ัง  ขอรอง  ถาม  หรือบอกสถานภาพของ
ผูพูดกับผูฟงวาเสมอกัน  หรือตางกัน  บอกความสัมพันธระหวางผูพดูกบัผูฟงวาสนิทสนมกัน
หรือไม  คําที่ปรากฏไดแก  นะ  นา  นา  มัง้  ละ  นะสิ  ละสิ  เชน   ไปเดี๋ยวนี้นะ  ลืมเสียเถอะนา 
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 2.6  การใชคํารอง   
 

        การใชคํารอง  เปนการเปลงเสียงแสดงอารมณ  ความรูสึก  คําลักษณะนี้ใชตามลําพัง
ได  คําที่ปรากฏไดแก  เอะ  โอย  พุทโธ  เฮอ  เอ  โถ  เชน 
         โอย!  เมื่อยขาจริงๆ 
         พุทโธ!  เวรกรรมอะไรถึงเปนแบบนี ้
         เอ!  คุณสมชายมาหรือยงั 
(สิริวรรณ  นันทจันทูล, 2540 อางถึง นววรรณ  พันธุเมธา, 2527) 
 

2.7  การใชคําเรียก   
 
        การใชคําเรียกคือ   คําที่ผูพูดใชเรียกผูอ่ืน  เปนคําที่มลัีกษณะพิเศษ  คือไมตอง

ประกอบคําอืน่ใหเปนประโยคใชลําพังก็ได  ผูเรียกอาจใชคําแสดงสถานภาพ  ช่ือเลน  สมญา        
คําสรรพนาม  คําแสดงเครือญาติ  เชน 

        คุณหมอคะ  ฉีดยาเจ็บหรือเปลาคะ 
        จอยนะ  จะไปไหนก็ไมบอกดวย 
        คุณนี่  ทําแบบนี้เร่ือยเชียว 

(สิริวรรณ  นันทจันทูล, 2540 อางถึง นววรรณ  พันธุเมธา, 2527) 
 
3.  การใชประโยค 
 

ประโยคโดยทัว่ไปมักประกอบพื้นฐานคือ  ภาคประธาน  และภาคแสดง ประโยคจะมี
ขนาดสั้นหรือยาวขึ้นอยูกับความตองการของผูสงสาร  และมีผูใหความหมายของประโยคไวดังนี ้

  
นววรรณ  พันธุเมธา (2527: 108)  ไดสรุปความหมายของประโยคไววา   
 
ประโยคประกอบดวยถอยคําซ ึ่งแสดงความคิดที่เกี่ยวของสัมพันธกันบางครั้งเราก็รู

ความสัมพันธของความคิดไดจากสถานการณ  บางครั้งเราก็รูจากถอยคําในประโยคนัน้ ๆ เอง  
ประโยคที่สมบูรณจะมีสวนประกอบซึ่งเรียกวาหนวยประโยคอยู  2  ชนิดคือ  หนวยนามและหนวย
กริยา  และบางประโยคจะมหีนวยประโยคอีกชนิดหนึ่งเพิ่มขึ้นเรียกวาหนวยเสริม  ประโยคหลาย ๆ 
ประโยค  เมื่อเรียงติดตอกนัไปจะมีหนวยเชือ่มประโยคเหลานั้นเขาดวยกัน  หนวยประโยคจึงมี       
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4  ชนิด  คือ  หนวยนาม  หนวยกริยา  หนวยเสริม  และหนวยเชื่อม  และแบงประโยคตามลักษณะ
จํานวนของหนวยประโยคไดเปน  3  ประเภท  ดังนี ้

1.  ประโยคความเดียว  คือประโยคที่มีหนวยกริยา 1 หนวย  มหีนวยนาม 1 หนวยหรือ
มากกวานั้น  และอาจจะมหีนวยเสริมอยูดวยหรือไมก็ได  ซ่ึงจะมีประธานอยูตนประโยคเสมอ สวน
กรรมตรงและกรรมรองซึ่งอยูหลังกริยานั้นจะปรากฏหรือไมก็ได  และกรรมรองอาจปรากฏใน
ประโยคความเดียวมากกวา 1 หนวยกไ็ด 

2.  ประโยคความรวม  คือประโยคที่มีหนวยกริยาตั้งแต  2  หนวยข้ึนไปมีหนวยนาม  1  
หนวย  หรือมากกวานั้น  และอาจจะมีหนวยเสริมและหนวยเชื่อมอยูดวยหรือไมกไ็ด   

3.  ประโยคความซอน  คือประโยคมีหนวยกริยา 1 หนวย  มีหนวยนาม 1 หนวย หรือ
มากกวานั้น  และอาจจะมหีนวยเสริมอยูดวยหรือไมก็ได  ประโยคความซอนตางกับประโยคเดยีว
ตรงที่หนวยขยายของหนายนามหรือหนวยกริยาในประโยคความซอนไมใชคําแตเปนประโยค  เรา
อาจกลาวไดวาประโยคความซอนเกิดจาการนําประโยคมาขยายหนวยนามหรือหนวยกริยาใน
ประโยคความเดียว 

 
นอกจากนั้น  นววรรณ  พันธุเมธา (2527: 193)  ไดกลาวถึงการเปลงวาจาที่ตองการใหผูฟง

ไดทราบความคิดความรูสึกของตน  หรือตองการใหผูฟงบอกเลาสิ่งที่ผูฟงทราบแกผูพูด  หรือ
ตองการใหผูฟงกระทําการอยางใดอยางหนึ่ง  ซ่ึงอาจแบงประโยคตามเจตนาของผูใชประโยคได
เปน 3  ประเภทดังนี ้

 
1.  ประโยคแจงใหทราบ   
 
     ประโยคแจงใหทราบมีหลายชนิด  เชน  ประโยคบอกเลา  ประโยคอธิบาย  ประโยค

เตือน  และประโยคชี้แนะ  ซ่ึงมีรายละเอียด  ดังนี ้
 
     1.1  ประโยคบอกเลาแบงตามความหมายไดเปนประโยคบอกเลามีเนื้อความรับรองและ 

ประโยคบอกเลามีเนื้อความปฏิเสธ  ประโยคบอกเลาทั่ว ๆ ไปมีเนื้อความรับรอง  คือรับรอง
ขอความที่กําลังกลาวอยูนั้น  แตประโยคบอกเลาบางประโยคมีเนื้อความปฏิเสธ  คือปฏิเสธขอความ
ที่กําลังกลาวอยู  เชน 

 คุณแมชอบทํากับขาว 
 คุณแมไมชอบทํากับขาว 
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      1.2  ประโยคบอกเลาถึงเรื่องที่ผูฟงยังไมรูมากอนไมวาเนื้อความจะรบัรองหรือปฏิเสธ
อาจมีคําวา  ละ  อยูทายประโยค  หรือทายคําที่ตองการเนน  เชน   

ฉันไปละนะ 

เอมละกลุม 
     1.3  ประโยคบอกเลาเปนเชิงแนะนําอาจมีคําวา  ซิ  อยูทายประโยคหรือทายคําที่ตองการ 

เนน  เชน   
คนเราก็ตองรูจักแพบางซิ 

ตอยซิยังวางอยู 
     1.4  ประโยคบอกเลาเปนเชิงขอความเหน็  อาจมีคําวา  นะ  อยูทายประโยค  เชน   

คุณเอ สวยนะคะ 

แมมดในเรื่องนี้ใจรายจังนะ 
      1.5  ประโยคบอกเลาที่มีเนื้อความปฏิเสธหรือเปนการกลาวแยงความคิดความเชื่อของ
ผูฟงอาจมีคําวา  หรอก  หรือ  ตางหาก  อยูทายประโยคหรือทายคําที่ตองการเนน 
  เขาไมดีหรอก 

  เขาก็ดีหรอก  แตใจออนเกินไป 

ฉันไปเดินเลนตางหากไมไดไปไกล 
     1.6  ประโยคอธิบาย  ใชอธิบายความจรงิใหผูฟงเขาใจ  อาจลงทายดวยคําวา นะ  เชน 

ฉันไปโรงเรียนนะ 

ฉันคิดถึงแกนะ  จึงไดไปหา 
              บางทีเมื่อมีการกลาวหาหรือตําหนิก็ตองมีการอธิบายใหเหตุผล  อาจลงทายดวย  

คําวา  นี่ เชน 
ก็ฉันไมอยากไปนี่  ใครจะมาบังคับ 

เขามาหาฉันเองนี่  โทษฉันไมได 
     1.7  ประโยคเตือน  ใชเมือ่ตองการย้ําไมใหผูฟงลืม  อาจลงทายคําวา  นะ  เชน 
 หนังสืออยูบนโตะนะ 

 หนูก็เปนลูกเหมือนกันนะ 
     1.8  ประโยคทาย  ใชเมื่อคาดวาสิ่งใดจะเกิดขึน้หรือเกิดขึ้นแลว  อาจมีคํา  ละซี  ทาย

ประโยค  หรือทายคําที่ตองการเนน 
 เธออิจฉาเขาละซี 

 ตาตอย ละซี เปนตนคิด 



     
 
  45 

              ถาเปนประโยคคาดคะเน  แสดงความมั่นใจนอยกวาประโยคทาย  มักใชคําบอก
มาลา  กระมัง  และมักจะมีคาํบอกความเหน็  คง  อาจ  ทาจะ  เห็นจะ  นากลัว  อยูในประโยค  เชน   

 เขาคงไมมากระมัง 

 เขาโกรธม้ัง 
              ถาเปนทั้งประโยคทายและขอความเห็นจากผูฟง  อาจมีคํา  ซีนะ  อยูทายประโยค

หรือทายคําที่ตองการเนน  เชน 
ถาไมมีทุน  เขาก็คงยงัทําไมได  ซีนะ 

ตาตอย  ซีนะ  เปนตนคิด 

     1.9  ประโยคสรุป  ใชเมื่อเลาถึงผลที่เกิดขึ้น  อาจมีคํา  นะซี  อยูทายประโยคหรือทายคํา
ที่ตองการเนน  เชน 

งั้นก็ดี  นะซี  คะ 

ยายติว๋นะซีแกลงโทรศัพทมาขู 
     1.10  ประโยคชี้แนะ  ใชเมื่อตองการใหผูฟงสนใจสิ่งใดสิ่งหนึ่ง  อาจมีคําวา แนะ  อยู

ทายประโยคหรอืทายคําที่ตองการเนน 
คุณพออยากจะพบเธอแนะ 

ยายติว๋แนะความคิดด ี
     1.11  ประโยคเนนเฉพาะ  ใชเมื่อตองการเนนคําใดคําหนึ่งในประโยคใหตางกับคาํอื่น   

มักมี  คําวา  แหละ  อยูทายประโยคหรือทายคําที่ตองการเนน  ขางหนาคํา  แหละ  อาจมีคํา  นี้  นั้น  
และ  เอง  ปรากฎอยู  เชน 

ฉันเองแหละที่โทรศัพทถึงเขา 

ฉันจะจางเด็กคนนี้แหละ 
     1.12  ประโยคเนนความสําคัญของเรื่องที่พูด  ผูพูดคิดวาเปนเรื่องที่ผูฟงยังไมรู  หรือคิด

ไมถึง  ถารูแลอาจจะเปลีย่นความคิดเปนบางประการก็ได  มักลงทายประโยคดวยคําวา  นา  หรือ 
เชียวนา  เชน 

เขาไดปริญญาจากนอก  เชียวนา 

กีฬาในรมเขาก็เกงนา 
 

2.  ประโยคถามใหตอบ 
 
     ประโยคถามใหตอบมีหลายชนิดเชน  ประโยคถามเนือ้ความ  ประโยคถามใหตอบรับ  

หรือปฏิเสธ  ประโยคถามใหเลือก 
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     2.1  ประโยคถามเนื้อความใชถามเรื่องราวบางประการจากผูฟง  จะมีคําไมช้ีเฉพาะ  
ไดแกคําวา  ใคร  อะไร  ไหน  เทาไร  ทําไม  เหตุใด  เมื่อไร  กี่  อยูในตาํแหนงคําหรือกลุมคําที่ถาม
ถึง  เชน 

คุณมากับใคร 

นิดใสเสื้อสีอะไร 

คุณมีเงินเทาไร 
ประโยคถามเนื้อความอาจมคีําบอกมาลา  เลา  ละ  หรือ  นะ  นะ  อยูทายประโยค  เชน 

ใครจะไปละ 

ใครจะไปเลา 

ใครจะไปนะ 
ประโยคถามใหตอบรับหรือปฏิเสธจะมีคําบอกการถาม  หรือ  กับ  ไหม อยูทายประโยค  

เชน 
คุณรูจักวนิดาไหม 

คุณรูจักวนิดาหรือ 

คําวา  ไหม  ใชซอนกับ  ใช  เปน  ใชไหม  สวน  หรือ  กใ็ชซอนกับ  ไมใช  เปน ไมใชหรือ  

ใชไหม  และ  ไมใชหรือ  ใชทายประโยคทีถ่ามใหตอบรับหรือปฏิเสธเชนเดียวกับ  ไหม  และ  หรือ  
เชน 
  คุณรูจักวนิดาไมใชหรือ   

  คุณรูจักวนิดาใชไหม 
      2.2  ประโยคถามใหตอบ  ไมวาจะเปนประโยคถามเนือ้ความหรือประโยคถามใหตอบ
รับหรือปฏิเสธ  จะมีเนื้อความเปนปฏิเสธก็ได  เชน 
  นิดไมชอบใคร 

  คุณไมรูจักผูจัดการหรือ 
      2.3  ประโยคถามใหเลือกเอา  ใชถามผูฟงเพื่อใหเลือกตอบรับอยางใดอยางหนึ่ง  จะมี
คําเชื่อม  หรือ  อยูระหวางหนวยกริยา  2 หนวย  เชน 
  เขาจะไปหรือไมไป 

  คุณจะอยูบานหรือไปกับฉัน 
 โดยปกตกิารถาม  ผูถามก็หวงัคําตอบจากผูอ่ืน  แตบางครัง้ผูถามก็รําพึงกับตัวเอง  มไิดหวัง
คําตอบจากใคร  ในกรณเีชนนี้มักมีคํา  นี้  หนอ  นา  นะ  ฯลฯ  อยูทายประโยคถามใหตอบนั้น ๆ  
เชน 
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  เขาจะเชื่อฉันไหมนะ 

  นิดจะรูไหมนอ 
 

3. ประโยคบอกใหทํา 
 
        ประโยคบอกใหทํามหีลายชนิด  เชน  ประโยคสั่ง  ประโยคชักชวน  ประโยคอนญุาต 
       3.1  ประโยคสั่ง  ใชบังคับใหผูฟงทําตาม  ประธานของประโยคจะเปนคําบอกบุรุษที่  2 
มักมี  คํา  ซิ  นะ  อยูทายประโยค  และในประโยคที่มีลักษณะเปนทางการอาจมีคําวา  จง  อยูหนา
คํากริยา  เชน 
  เธอสงผาผืนนั้นมาซิ 

  คุณพูดดัง ๆ นะ 
 ถาประโยคสั่งมีความปฏิเสธ  หรือเปนประโยคที่ใชหาม  จะมีคําวา  อยา  อยูในประโยค  
ถาไมใชคําวา  อยา  ผูพูดอาจใชคําวา  ไม  ก็ได  แตตองมคีําวาตอง  ซ่ึงแสดงความหมายบังคับอยู
หนาคําวา  ไม  ดวย  ถาใชคําชวยอ่ืนๆ  ประโยคจะทําหนาที่เปนประโยคแจงใหทราบที่มีความหมาย
ปฏิเสธ 
  คุณอยาหลอกฉัน 

  คุณตองไมหลอกฉัน 

  คุณอาจจะไมหลอกฉัน 
      3.2  ประโยคขอรอง  ใชขอรองใหผูฟงทาํตาม  มีประธานของประโยคเปนคําบอกบุรุษที่  
2  และมีคําลงทาย  ซิ  นะ  อยูทายประโยคเชนเดียวกับประโยคสั่ง  แตประโยคขอรองมักมีคําขยาย
กริยาเพิ่มเขาในประโยคเพื่อไมใหประโยคฟงหวนเกนิไป  เชน 
  สงผามาซิ  ประโยคสั่งเนือ้ความรับรอง 

  ชวยสงผามาหนอยซิ ประโยคขอรองเนื้อความรับรอง 

  อยาบอกเขานะ  ประโยคสั่งเนือ้ความปฏิเสธ 

  กรุณาอยาบอกเขานะ ประโยคขอรองเนื้อความปฏิเสธ 
      3.3  ประโยคชักชวน  ใชชักชวนใหผูฟงทําตาม  มีประธานของประโยคเปนคําบอกบุรุษ
ที่  1  พหูพจน  หมายถึงทั้งผูพูดและผูฟง  หรือเปนคําบอกบุรษที่ 2  คําบอกมาลาในประโยคชักชวน
จะเปนคําวา  นะ  เถอะ  เถอะนะ  เถอะนะ  ถาประโยคช ักชวนมีความหมายปฏิเสธหรือที่เรียกวา
ประโยคหาม   มักใชคําบอกมาลา  นะ  เชน 
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  เราไปดูหนังกนัดีกวา ประโยคชักชวน 

  พักกันเถอะนะ 

  เราอยาไปเลยนะ  ประโยคหาม 

  คุณอยาเสียใจเลยนะ 
      3.4  ประโยคอนุญาต  ใชอนุญาตใหผูฟงทําได  มีประธานเปนคําบอกบุรุษที่  2  คําบอก
มาลามักเปนคาํวา  เถอะ  ประโยคอนุญาตที่มีเนื้อความปฏิเสธจะมีคําขยายกรยิา  ตอง  ใชกับคําบอก
มาลา  หรอก  เชน 
  คุณนั่งลงเถอะ  ประโยคอนุญาตเนื้อความรบัรอง 

  คุณไมตองไปหรอก ประโยคอนุญาตเนื้อความปฏิเสธ 
 ไม  กับ  ตอง  นี้  ถาสับสนที่กัน  กลายเปน  ตองไม  ประโยคจะกลายเปนประโยคบังคับ  
เชน  คุณตองไมไป  คุณตองไมทํา 
     3.5  ประโยคเสนอแนะ  ใชแนะใหผูฟงปฏิบัติ  ไมไดบังคับหรือขอรอง  ประธานเปนคํา
บอกบุรุษที่  2  คําบอกมาลามักเปนคําวา  ซิ  ซ่ี  ซ้ี  แลวแตวาจะมีการคะยั้นคะยอขอเสนอนั้นดวย
หรือไม  เชน 
  คุณลองพูดเพราะๆกับเขาบางซ้ี  ประโยคเสนอแนะเนื้อความรับรอง 

  คุณอยาตามใจเขาซิ   ประโยคเสนอแนะเนื้อความปฏิเสธ 
     3.6  ประโยคปลอบ  ใชชักจูงใหผูฟงคลายความโกรธ  ความกังวล  หรือเสียใจ  ประธาน

เปนคําบอกบุรุษที่  2  คําบอกมาลาเปนคําวา  นา  นา  แลวแตการเนน  เชน 
ทําใจดีๆไวนา  ประโยคปลอบเนื้อความรับรอง 

อยารองไหนา  ประโยคปลอบเนื้อความปฏเิสธ 
     3.7  ประโยคขู  ใชชักจูงใหผูฟงทําตามดวยวิธีบอกผลของการไมทําตามไว  ประธาน

เปนคําบอกบุรุษที่  2  ในบางกรณี  ประโยคขูมีลักษณะเปนประโยคความรวมเชื่อมดวยคําเชื่อม    
ถา  หรือ  หาก  เชน 

ถาเธอไมเปดประตู  ฉันจะพังเขาไป ประโยคขู 
     3.8  ประโยคทาทาย  ใชชักจูงใหผูฟงทําตามดวยวิธีบอกผลของการไมทําตามไว

เชนเดยีวกับประโยคขู  แตตางกับประโยคขู  คือ  ประโยคท าทายประกอบดวยประโยคความเดียว      
2  ประโยค  เรียงกัน  ประโยคแรกบอกเนื้อความตรงขามกับที่ผูพูดตองการใหผูฟงปฏิบ ัติ  เชน 

ลองไมไปซิ  ฉันจะตามใหถึงบานเชียว  (ตองการใหไป) 
ลองวาฉันซิ  ฉันไมวาคณุบางก็ใหรูไป   (ตองการไมใหวา) 
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ประโยคบอกใหทําบางประโยคไมปรากฏประธาน  แตถึงแมประธานจะไมปรากฏผูฟงก็
สามารถเขาใจไดวาใครเปนประธานของประโยค  ทั้งนี้เพราะประธานของประโยคบอกใหทํา  ม ัก
เปนคําบอกบุรุษที่  2  นอกจากนั้น  การละประธานในประโยคบอกใหทําอาจแสดงความจริงใน
ภาษาอยางหนึง่ที่วาผูพูดจะขึน้ตนประโยคดวยคําทีแ่สดงความสนใจของผูพูด  ในประโยคบอกให
ทํา  ผูพูดสนใจกริยามากกวาประธาน  จึงขึ้นตนประโยคดวยคํากริยา  ประธานอาจจะปรากฏทาย
ประโยคหรือไมปรากฏเลย 

 
4.  การใชภาพพจน 
 

การเขียนวิธีหนึ่งที่ทําใหงานเขียนนาสนใจคือการใชสํานวนโวหารในการเขียน  สํานวน
โวหารที่เขียนแลวทําใหผูอานเกิดภาพหรือที่เรียกวา “ภาพพจน”  ที่ใหความหมายลึกซึ้งและเปน
วิธีการที่โยงขอความหนึ่งไปสูอีกสิ่งหนึ่งใหอานเขาใจและทราบความหมายงายขึ้น 

 
สุธิวงศ  พงศไพบูลย (2525: 40)  ไดกลาวถึงกลวิธีการใชภาษาใหเกิดภาพพจนในงานเขียน

ไว  ดังนี ้
 
1.  อุปมาอุปไมย  (Simile)  คือการเปรียบเทียบของสิ่งหนึ่งวาเหมือนอกีสิ่งหนึ่งอยางไร   

มักใชคําวา  เหมือน  ราวกับ  ประดุจ  เพียง  คลาย  ฯลฯ  เชน  ซนเหมือนลิง 
2.  อุปลักษณ  (Metaphor)  คือการเปรียบเทยีบของสิ่งหนึง่กับอีกสิ่งหนึง่  แตจะบงบอกถึง

คุณลักษณะของสิ่งที่จะเปรยีบดวย  เชน  ปลาชอนตัวเทาแขน 
3.  สาธก (Allusion)  คือการยกตวัอยางมาอางใหเห็น  เชน  มีความสุขดังเชนอยูบนสวรรค   
4.  สัญลักษณ  (Symbol)  คือการเปรยีบเทยีบโดยใชส่ิงที่เปนรูปธรรมหรือนามธรรม  และ

ความหมายของสิ่งที่เปนสัญลักษณมกัจะเปนสากล  เชน  กระดกูซี่โครงของชาติ 
5.  อธิพจน  (Hyperbole)  คือการกลาวเกนิจริง  หรือการเปรียบเทียบที่เกินความเปนจริง

เปนการเปรียบเทียบที่ช้ีใหเห็นถึงความไมนาจะเปนไปไดของสิ่งที่ตองการกลาวถึง  เพื่อตอกย้ําหรือ
เนนอารมณความรูสึกหรือการกระทํา  เชน  น้ําตาทวมฟา 

6.  บุคลาธิษฐาน  (Persomification)  คือการเปรียบเทียบดวยการสมมติใหส่ิงที่ไมมีชีวิต
หรือส่ิงมีชีวิตอื่น ๆ ซ่ึงมิใชคนแสดงกิริยาอาการ  อารมณ  หรือความรูสึกนึกคิดเหมือนคน  เชน   
นกตัวเล็กพูดคยุกันเสยีงดัง 

7.  คําที่มีความหมายขัดแยงกนัหรือคําที่มีความหมายตรงขามมาเคียงคูกนั  (Oxymoron)  
เชน  นารักนาชัง 
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8.  การใชคําถามใหยั้งคดิ  (Rhetoric  Question)  คือใชวธีิถามโดยไมตองการคําตอบ  เชน  
วันนี้คณุทําความดีแลวหรือยงั 

9.  การกลาวประชด  (Irony)  เปนการใชถอยคํากระทบกระเทียบแสดงความไมพอใจ  เชน  
ปากไมส้ินกลิน่น้ํานม 

10.  ใชถอยคําที่มีรสความ  (Undeustatermen)  เปนการใชถอยคําที่เปนภาษากวีโดยตรง  
ไมใชภาษาสามัญ  เชน  แลววาอนิจจาความรัก   พึ่งประจักษดังสายน้ําไหล 
 

ในเรื่องภาพพจน  นภาลยั  สุวรรณธาดา (2537: 294)  ไดกลาวถึงความหมาย  และภาพพจน
ไววา 

 
ภาพพจน  คือ  พจนที่ทําใหเกิดภาพ  หมายถึง  ถอยคําที่ทําใหเกดิภาพในใจ  การใช

ภาพพจนเปนผลของการใชคําหรือกลุมคําอยางมีศิลปะ  โดยกลวิธีการเปรียบเทียบเพือ่ใหเกดิภาพที่
แจมชัด  ซ่ึงนยิมใชมี  8  ชนดิ 

1.  อุปมา  (Simile)  คือ  การเปรียบเทียบสิ่งที่เหมือนหรือแตกตางกนั  อุปมาเปนสิ่งที่นํามา
กลาวเปรียบเทยีบ  อุปไมย  คอื  เนื้อความทีต่องการกลาว  มักใชคําเชื่อมระหวางอุปมาอุปไมย  คําวา       
เหมือน  เชน  ดุจ  ดัง  เปรยีบ  ประหนึ่ง  เชน  ใจแข็งดังเพชร 

2.  อุปลักษณ  (Metaphor)  เปนการกลาวเปรียบเทียบ โดยกลาวเปนนยัใหเขาใจเอาเองไมมี
คําเชื่อมใหเหน็ชัดอยางอุปมา  เชน  หยาดเหงื่อทกุหยดเพื่ออนาคตในวันหนา 

3.  บุคลาธิษฐาน  (Personification)  หมายถึง  ภาพพจนทีก่ลาวถึงสิ่งที่ไมมีชีวิต  ไมมี
วิญญาณ  ไมมคีวามคิด  มากลาวถึงเสมือนเปนสิ่งมีชีวิต  มีวิญญาณ  มีความรูสึกนึกคดิ  เชน         
ฟารองไห 

4.  อนุนามนยั  (Synecdoche)  คือ  การนําสวนนอยหรือสวนยอยหรือสวนที่เดนชัดมากลาว
โดยหมายถึงสวนทั้งหมด  เชน  เมืองเด็กตกทอ  หมายถึง  กรุงเทพฯ 

5.  นามนัย  (Metonymy)  หมายถึง  การเรียกชื่อส่ิงหนึง่  โดยใชคําอืน่แทน  ไมเรียกตรง ๆ 
แตตองเปนคําที่รูจักกันทัว่ไป  เมื่อกลาวถึงก็รูทันทีวาหมายถึงสิ่งใด เชน  เกาอี้  หมายถึง  ตําแหนง 

6.  อธิพจน  (Hyperbole)  คือ  การกลาวเกนิจริง  อาจมากเกินจริงหรือนอยเกนิจริงกไ็ด  
ภาพพจนชนดินี้นิยมใชกันมาก  แมในภาษาพูด  เพราะเปนการเปรียบเทียบที่เหน็ภาพไดงาย  เชน  
เราบินขามโลกมาชั่วลัดนิว้มือเดียว 

7.  ปฏิพจน  (paradox)  คือ  การใชถอยคําที่มีความหมายตรงขามกันหรือขัดแยงกนัมากลาว
อยางกลมกลืนกัน  ภาพพจนประเภทนี้ตองวิเคราะหความหมายใหลึกลงไปจึงจะเขาใจเพราะมัก
กลาวในเชิงปรัชญา  เชน  เสียนอยเสียมาก  เสียยากเสียงาย 
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8.  สัทพจน  (Onomatopoeia)  หมายถึง  ภาพพจนที่เลียนเสียงธรรมชาติ  หรือแสดง
ลักษณะอาการตาง ๆ  เชน  อาการของสัตว  การใชภาพพจนประเภทนีจ้ะทําใหร ู สึกเหมือนไดยนิ
เสียงของสิ่งนั้นจริง ๆ  และเสียงของคําก็มีลักษณะเดนอยูในตวั  เชน  นกรองจิ๊บจิ๊บ 
 
 ชวน  เพชรแกว (2520: 27)  กลาวถึงภาพพจนไววา ภาพพจนคือสํานวนโวหารที่ผูประพันธ
ใชในการสรางภาพในจิตของผูอานใหกระจางชัดตรงกับภาพในใจของผูเขียนนั่นเอง  ซ่ึงมีลักษณะ
ดังนี ้
 
 1.  อุปมา คือการเปรียบเทียบสิ่งเหมือนกันนํามาโยงความคดผูอานใหเห็นภาพ  มีคําวา 
เหมือน  ดจุ  ดัง่  ปาน  ฯลฯ  เชน  เร็วเหมือนมา 
 2.  อุปลักษณ  เปนการเปรียบเทียบโดยนัย  ไมมีคําเปรียบแตนําลักษณะเดนของสิ่งนัน้มา
กลาวใหโอนไปหาอีกสิ่งอื่น  เชน แข็งทื่อเปนหิน 
 3.  ปรพากษ  เปรียบโดยใชความตรงกันขาม เชน  “คําโบราณทานวาเหล็กแข็งกระดางเอา
เงินงางออนตามความประสงค” 
 4.  นามนัย  เปนการเปรียบโดยนําคณุสมบัติเดน ๆ ของสิ่งใดสิ่งหนึ่งมากลาว  เชน  “จาก
เปลไปสูปาชา”  หมายถึงตั้งแตเกิดจนตาย 
 5.  บุคลาธิษฐาน  เปนการสมมติส่ิงไมมีชีวติใหมีชีวิตสามารถเราอารมณได  เชน              
ปาหลับไหล 
 6.  อธิพจน  เปนการกลาวเกนิจริง  มักกลาวถึงอารมณความรูสึกที่ใชในภาษาเขยีน  ภาษา
พูด  ในชวีิตประจําวนัเพื่อใหผูอานมีความรูสึกซาบซึ้งคลอยตาม  เชน  รักเธอเทาฟา 
 7.  การเลียนเสยีงธรรมชาติ  คือน้ําเสียงที่ไดยินตามธรรมชาตินํามาใชบรรยายใหเกดิ     
มโนภาพไพเราะนาฟง  เชน  ลมพัดหววิหวิว 
 8.  การเลนคํา  คือการใชคําคําเดียวในความหมายตางกัน  บางทีชวยสรางอารมณขัน เชน     
หลับนอน  เอนเอียง 
 9.  การเลนเสียงจังหวะ หรือเสียงสัมผัส  เปนการใชคําสัมผัสสระ  และสัมผัสพยัญชนะ  
เชน   ดูหนูสูรูงู 
 10.  การใชประโยคคําถาม  เชน  ใยไมเหน็ใจพี่บาง 
 11.  การลดความหมายของคาํ จากความรูสึกรุนแรงหรือความนาเกลียดใหรูสึกออนโยน  
นิยมใชในชวีติประจําวนัและงานประพันธ เชน หญิงแก  ใชคําวา สตรีสูงอาย ุ
 12.  การเลาเรื่องสมมติ  เชน นิทานตาง ๆ 
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 การใชภาษาในนิทานตองคาํนึงถึงวัยของเด็ก  ความสนใจ  เพราะในแตละวัยเด็กมีความ
สนใจแตกตางกัน  การเลือกใชคํา  การใชประโยค  การเรียบเรียง   และการสื่อความหมายควร
ชัดเจน  การแสดงความคิดเห็นตองกระชบัเขาใจงาย   เนื้อเร่ืองควรมคีวามคุนเคย  หรือเด็กรูจกั  
และอาจมีรูปภาพประกอบขอความเพื่อสรางความสนใจมากยิ่งขึ้น 
 

 คุณลักษณะอันพึงประสงคและคุณลักษณะของคนไทย 
 

 1.  คุณลักษณะอันพึงประสงค 
 

หลักสูตรการศึกษาขั้นพืน้ฐาน  เปนหลักสูตรที่มุงพัฒนาผูเรียนใหเปนผูที่มีความรู 
ความสามารถและทักษะ  ตลอดจนมีคุณธรรม  จริยธรรม  และคานิยมที่จําเปนตอการดํารงชีวิต 
บนพื้นฐานของความเปนไทย  ซ่ึงการเรียนรูตามหลักสูตรขั้นพื้นฐานเกดิขึ้นได  ทกุเวลา  ทุก
สถานที่  ทั้งสิ่งที่อยูรอบตัว  และสื่อประเภทตาง ๆ รวมถึงสื่อประเภทนทิานที่สงเสริมการเรียนรูได
เปนอยางดี  ชวยปลูกฝงคุณธรรม  จริยธรรม  รวมถึงแนวทางในการดาํรงชีวิตอยางมีความสุข         
ผูศึกษาจึงนํามาเปนแนวทางในการพจิารณาแกนเรื่องในน ิทานสําหรับเด็ก  ซ่ึงมีรายละเอียดดังนี ้
 
  สนอง  ศิริกุลวัฒนา (2546: 171)  กลาวถึงรายละเอียดของหลักสูตรขั้นพื้นฐานไวดังนี้  
หลักสูตรการศึกษาขั้นพืน้ฐาน  เปนหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานของชาติ  ตาม
พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2542 มาตรา 27  เพื่อความเปนไทย  ความเปนพลเมืองที่ดี
ของชาติ   การดาํรงชีวิตและ  การประกอบอาชีพตลอดจนเพื่อการศึกษาตอ  ซ่ึงจากหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพืน้ฐานที่กําหนดนี้  สถานศึกษาตองนําไปจัดทําสาระของหลักสูตร  ในสวน
ที่เกี่ยวกับสภาพปญหาและความตองการในชุมชน  สังคม  ภูมิปญญาทองถ่ิน  รวมทั้งคุณลักษณะอนั
พึงประสงค 
 
 สวนจุดมุงหมายหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานเปนเรื่องเกี่ยวกับหลักสูตรการศึกษาขัน้
พื้นฐาน  เปนหลักสูตรที่มุงพัฒนาผูเรียนใหเปนคนที่สมบูรณ  มคีวามสมดุลทั้งดานรางกาย  จิตใจ  
สติปญญา  อารมณและสังคมมีคุณธรรม  จริยธรรมและคานิยมที่พึงประสงค  มีความรู
ความสามารถในดานตาง ๆ  สามารถอยูรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีความสุข  และดํารงรักษาไวซ่ึงความ
เปนไทย 
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 ในการจดัการศึกษาขั้นพืน้ฐาน  ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน  มุงปลูกฝงใหผูเรียนมี
คุณลักษณะทีพ่ึงประสงค  ดงัตอไปนี้คือ  เปนคนดี  มีคณุธรรม  จริยธรรมและคานิยมที่ดีงามใน   
การดําเน ินชีวติ  มุงมั่นพัฒนาตนเองและสงัคม  มีความสามารถในการเรียนรู  การสื่อสาร  การ
ทํางาน  การจดัการ  รูเทาทนัการเปลี่ยนแปลงและความเจริญกาวหนาของวิทยาการตางๆ  มี
ความสามารถในการคิด  ตัดสินใจและแกปญหาอยางรอบคอบมีเหตุผล  สามารถพึ่งตนเองได         
มีทักษะทีจ่ําเปนในการดําเนนิชีวิตมีสุขภาพและบุคลิกภาพที่ดี  มีสุนทรียภาพ  อนุรักษทรัพยากร  
ธรรมชาติพลังงานและสิ่งแวดลอม  มีความภูมิใจในความเปนไทยและประวัติศาสตรของชาติไทย  
ยึดมั่นในการปกครองตามระบบประชาธปิไตยอันมีพระมหากษัตริยทรงเปนประมขุ 
 
 ในการจดัการศึกษาตามหลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน  สถานศึกษาตองพัฒนาผูเรียนใหมี
คุณลักษณะทีพึ่งประสงคตามที่กําหนดโดยมีคุณภาพตามมาตรฐาน  ดงัตอไปนี ้
 1.  ขยัน ซ่ือสัตย เสียสละ อดทน สามัคคี มีวินัย มีความรับผิดชอบ คํานึงถึงประโยชน
สวนรวม 
 2.  ปฏิบัติตามหลักธรรมของศาสนาที่ตนนับถือ 
 3.  นับถือตนเองและผูอ่ืน  มคีวามมั่นคงทางอารมณ 
 4.  ใฝรู ใฝเรียน รูวิธีการเรียนรู รักการอาน มีเจตคติที่ดตีอการเรียนรู 
 5.  มีทกัษะในการใชภาษาไทย และภาษาสากล 
 6.  มีทักษะในการทํางาน การจัดการ รักการทํางานและมเีจตคติที่ดีตองานและอาชีพสุจริต 
 7.  มีความรูทักษะทางดานวทิยาศาสตร  เทคโนโลยีและวิทยาการ 
 8.  มีความคิดเชิงระบบ คิดอยางมีวจิารณญาณ และคดิอยางสรางสรรค 
 9.  รักการออกกําลังกาย  ออกกําลังกายอยางสม่ําเสมอ และมีสมรรถภาพทางรางกาย 
 10. ดูแลรักษาสุขภาพรางกายของตนเอง ครอบครัว  และชุมชนปองกันตนเองจากสาร    
เสพติดและอบายมุข 
 11.  มีลักษณะนสัิยที่ดีในการบริโภค  เลือกตัดสินใจบริโภคไดอยางถกูตองเหมาะสม 
 12.  เห็นคณุคาในความงามของศิลปะธรรมชาติ 

13.  มีจิตสํานึกในการอนุรักษทรัพยากรธรรมชาติ พลังงานและสิ่งแวดลอม 
14.  รักทองถ่ิน ประเทศชาติและความเปนไทย  สืบสานมรดกทางศลิปะ วัฒนธรรม และ    

ภูมิปญญาไทย 
15.  มีจิตสํานึกและปฏิบัติตนตามวิถีทางประชาธิปไตย  รักษาสิทธิ  เสรีภาพของตนเอง  

และเคารพสิทธิเสรีภาพของผูอ่ืน 
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2.  คุณลักษณะของคนไทย 
 
 ในดานการปลูกฝงจริยธรรม  กรมศาสนา  กระทรวงศกึษาธิการ (2524: 1)  ไดกําหนด
คุณลักษณะของคนไทย 10 ประการที่ประเทศชาติตองการและมีความจําเปนที่จะตองปลูกฝง  ดังนี ้
 1.  มีระเบียบวนิัย 
 2.  มีความซื่อสัตยสุจริตและยุติธรรม 
 3.  ขยัน  ประหยัด  และยึดมัน่ในสัมมาชีพ 
 4.  สํานึกในหนาที่และความรับผิดชอบ  ตอสังคมและประเทศชาต ิ
 5.  รูจักคิดริเร่ิม  วจิารณ  และตัดสินใจอยางมีเหตุผล 
 6.  กระตือรือรนในการปกครองระบอบประชาธิปไตย  รักและเทดิทูน  ชาติ  ศาสนา           
พระมหากษัตริย 
 7.  มีพลานามัยสมบูรณทั้งรางกายและจิตใจ 
 8.  ร ูจักพึ่งตนเองและมีอุดมคติ 
 9.  มีความภูมใิจและทํานุบํารุงศิลปวัฒนธรรมและทรัพยากรธรรมชาติ 
 10.  ความเสียสละ  เมตตาอารี  กตัญูกตเวที  กลาหาญและสามัคคีกนั 
 

งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
 

 งานวิจยัที่เกีย่วของกับวรรณกรรมสําหรับเด็ก  และนิทานไดมีผูวจิัยไวในลักษณะตาง ๆ กัน  
ผูวิจัยขอนําเสนอดังนี ้
 
 ปรางทิพย  กัมพลาศิริ (2545)  ไดวจิัยเกี่ยวกบัลีลาภาษาในสารคดีสําหรับเด็ก  เกี่ยวกบั
เนื้อหา  องคประกอบ  ประเภท  และลีลาภาษาในหนังสอืสารคดีสําหรับเด็กสําหรับเด็กอายุ  6-11 ป  
ผลการวิจัยพบวาประเภทของสารคดีแบงไดเปน 6 ประเภท  องคประกอบของสารคดีประกอบดวย  
3 สวน  ลีลาการใชภาษาผูเขยีนสามารถเลือกใชภาษาไดเหมาะสม  สงผลใหสารคดีมีลีลาการใช
ภาษาที่โดดเดนแตกตางกันไป  ทําใหงานเขียนมีความนาสนใจและนาตดิตาม 
 
 วัชรภรณ  พิมพใจพงศ (2528)  ไดวิจัยเกีย่วกับลักษณะของเนื้อเร่ืองและตัวละครในนทิาน
สําหรับเด็กที่เด็กวยักอนเรียนชอบ  โดยมกีลุมตัวอยางเปนนักเรยีนอนุบาลปที่ 2 จํานวน 82 คน  
ผลการวิจัยพบวาความชอบของเด็กวยักอนเรียนแตกตางกนัในเรื่องของนิทาน  ตัวละคร  และ 
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ความชอบของเด็กวัยกอนเรียนในเนื้อเร่ืองของนิทานและตัวละครมีความสัมพันธกับเพศของเด็ก  
และการศึกษาของบิดามารดา 
 
 สุนทรี  มีพรอม (2523)  ไดวจิัยเกีย่วกับหนงัสือสําหรับเด็กฉบับชนะการประกวด  เนือ่งใน
งานสัปดาหแหงชาติ  ระหวางป  2515-2519  ผลการศึกษาคนควาพบวาหนังสือประเภทบนัเทิงคดีมี 
13 เลม  เร่ืองราวในหนังสือเลมนี้ใหความบันเทิงแกเด็ก  คือ  มีทั้งเรื่องการผจญภัยอันนาตื่นเตน  
การทองเที่ยวไปยังสถานทีต่าง ๆ รวมถึงเรื่องของชีวิตคนและสัตวที่มพีฤติกรรมอันนาสนใจ   
ผูเขียนเสนอเรือ่งในลักษณะนิทานโดยเลาเรื่องอยางงาย ๆ ฉากและตัวละครภายในเรือ่งเปนสถานที่
และบุคคลที่ใกลชิดและคุนเคยกับเดก็  หนงัสือประเภทบนัเทิงคดีนี้สงผลตอจิตใจเดก็เปนสวนใหญ
คือ  กระตุนใหเด็กเกิดความรูสึกนึกคิดในดานตาง ๆ  เชน ดานคณุธรรม  จริยธรรม  รวมทั้งดาน
คานิยมที่พึงปรารถนาของสังคมอีกดวย 
 
 ทัศชณี  เข็มวงษ (2531)  ไดวจิัยเกีย่วกับการศึกษาและวิเคราะหแนวคิดรวมสมัยของ
วรรณกรรมสําหรับเด็กประเภทนิทานในหนังสือสงเสริมการอานระดับประถมศึกษาชั้นปที่ 5-6  
ตามหลักสูตรประถมศึกษา  พุทธศักราช  2521  ผลการวิจยัพบวา  หนังสือสงเสริมการอานระดับ
ประถมศึกษาชั้นปที่ 5-6  ประเภทนิทานสมัยใหมเลมเดยีวจบ  จํานวน 32 เลม  ประเภทนิทาน
สมัยใหมหลายเลมจบ  จํานวน 6 เลม  ประเภทนิทานดั้งเดิม  จํานวน 6 เลม  มีแนวคดิรวมสมัย 
มากที่สุดคือ  ดานพุทธิพิสัย  ไดแกแนวคิดที่สงเสริมการใชวิจารณญาณ  กระตุนสตปิญญา  แนวคดิ
ที่เปนประโยชนตอชีวิตสังคม  และดานจิตพิสัย   ไดแก  แนวคดิที่ใหคติสอนใจ  ยกระดับจิตใจ  
รองลงมาคือ  ดานพุทธิพิสัย  ไดแก  แนวคดิที่สรางจิตสํานึก  อุดมคติทีด่ี  และแนวคดิที่สัมพันธกบั
ศาสนา  วัฒนธรรม  จารีตประเพณี  และคานิยมอันดีงามของชาติ  แนวคิดที่มีนอยตามลําดับ  คือ
ดานพุทธิพิสัย  ไดแก  แนวคดิที่แสดงถึงการลดภาวะขัดแยงทางสังคม  ปฏิบัติตามและไมตอตาน
สังคม  แนวคดิที่สงเสริมสันติภาพในสังคมโดยไมคํานงึถึงเชื้อชาติ  ผิวพรรณ  และแนวคดิที่แสดง
ถึงความเจริญกาวหนาของชาติบานเมืองในทางสรางสรรคส่ิงที่ ดีงาม  
 
 วรรณา  ชัยเลิศ (2541)  ศึกษาเรื่อง “การวเิคราะหสารคดีสําหรับเด็กกอนวัยรุนที่ชนะการ
ประกวดหนังสือของคณะกรรมการพัฒนาหนังสือแหงชาติระหวางป  พ.ศ.2523 – 2538” เมื่อ พ.ศ. 
2541โดยศึกษาดานเนื้อเร่ือง  กลวิธีการนําเสนอ  และคุณคาที่เหมาะสมไดรับรางวัล  ผลการวิจัย
สรุปไดวา  หนังสือประเภทสารคดีสําหรับเด็กกอนวยัรุนมีเนื้อหาทีใ่หความรูเกีย่วกับวัฒนธรรม  
และการประกอบอาชีพเปนสวนใหญ  การเสนอเรื่องเปนไปตามขั้นตอน  ผูเขียนเสนอเรื่องโดยใช
วิธการบรรยาย  และอธิบายเปนหลัก  ใชภาพประกอบเสริมความเขาใจเนื้อหาและเราความสนใจ
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ผูอาน  คุณคาที่เหมาะสมไดรับรางวัล  ไดแก  ดานความรูที่ถูกตองมีหลักฐานอางอิง  ดานความ
บันเทิง   ดานศิลปะการประพันธ  ดานการคิดเนื้อเร่ือง  และดานศีลธรรมจรรโลงใจ 
 
 น้ําคาง  ระวิงทอง (2540)  ศกึษาเรื่อง “การวิเคราะหวรรณกรรมสําหรับเด็กประเภทบันเทิง
คดีที่ชนะการประกวดในงานสัปดาหหนังสือแหงชาติ ป พ.ศ. 2530 – 2536”  ผลการศึกษาคนควา
พบวา  การวางโครงเรื่องผูเขียนนําเสนอตวัละครมาจากครอบครัวที่อบอุน  และทําใหตัวละครรูจกั 
รับผิดชอบและแกปญหาไดดีมากที่สุด  อีกประเภทหนึ่งคือโครงเรื่องที่ตัวละครมีความคิดฝนของ
ตัวเองและพยายามจะไปใหถึงในสิ่งที่มุงหวังไว  สวนการจบเรื่องของวรรณกรรมสําหรับเด็ก    
ผูเขียนนยิมจบเรื่องแบบสมจริงมากที่สุด  ดานการสรางตัวละคร  ผูเขียนเสนอเรื่องราวของเด็กที่มี
อายุระหวาง 5- 18 ป  ตัวละครเอกในเรื่องสวนใหญเปนเด็กผูชายมากกวาเดก็ผูหญิง  บุคลิกของตัว
ละครสวนใหญเปนคนเขมแข็ง  ขยัน  อดทน  รักพวกพอง  ผูเขียนนยิมสรางตัวละครแบบสมจริง
ตามอุดมคติเทากันในดานภาพสะทอนของวรรณกรรมสําหรับเด็ก  ผูเขยีนสะทอนทัศนะของเดก็ที่มี
ตอการศึกษาไว อยางนาสนใจคือ  การที่เดก็ไมใหความสาํคัญของการศึกษาเพราะเขาคิดวา  ความรู
ที่เรียนในหองเรียนไมสามารถนําไปใชประกอบอาชีพหรือหากินได  สําหรับการพัฒนาการในการ
สรางวรรณกรรมสําหรับเด็กของผูเขียนมีขอนาสังเกตวา  เนื้อเรื่องที่นํามาเสนอ  ยังไมมีพัฒนามาก
นัก  หนังสือสําหรับเด็กทีไ่ดรับรางวัลสวนหนึ่งจะกลาวถึงเรื่องของเด็กชนบท  เร่ืองของเด็กในเมือง
มีจํานวนนอย  เนื้อหาและการแสดงพฤติกรรมของตัวละครมีลักษณะคลายคลึงกัน  แตกตางกันที่
ตอนจบเรื่องเทานั้น  ดานอายุของตัวละครในระยะสองปแรกของการประกวด  พ.ศ.2530 – 2531  
จะเสนอเรื่องของเด็กที่อายุประมาณ 6-10 ป  ระยะตอมาจนถึงปจจุบันตัวละครจะมีอายุปะปนกันไป
ตั้งแต 5 –10 ป  ซ่ึงแสดงใหเห็นวาผูเขยีนใหความสนใจเด็กและสภาพแวดลอมรอบตัวเดก็มากขึ้น  
และตองการนาํเสนอเพื่อตองการใหผูมีสวนเกี่ยวของกับตัวเดก็ไดมองเห็นความสําคญัของเด็กมาก
ขึ้น 
 
 จากการศึกษาเอกสารที่เกี่ยวของกับนิทานสําหรับเด็ก  สงผลใหผูศึกษาเห็นวานิทานสาํหรับ
เด็กนัน้  ถึงแมจะใชภาษาที่งาย  แตก็ตองมวีิธีดึงดูดความสนใจในการอานนิทานของเด็ก  ดังนัน้
ผูเขียนจึงตองมีกลวธีิการแตงนิทานใหนาสนใจ  ซ่ึงจากเอกสารที่ศึกษาทําใหเห็นวาผูเขียนเลือกใช
ภาษาในเรื่อง  คํา  ประโยค  ภาพพจน  ที่เหมาะสมกับวยัของเด็ก   เพือ่ใหเดก็เกดิความสนใจ  และ
สนุกสนาน  ดงันั้น ผูศึกษาจงึเกิดแนวคดิวาหนังสือนิทานสําหรับเด็กนาจะมกีารใชภาษาดึงดูดความ
สนใจในการอานตั้งแตตนจนจบ   
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 จากการประมวลความรูในการศึกษาครั้งนี้  ผูวิจัยกําหนดเกณฑในการวิเคราะหนิทาน
สําหรับเด็ก  ดงันี้ 
 
 
การใชภาษา 
 

1.  การใชคํา 
 
     1.1  คําประสม 
 
                         1.1.1  คําประสมที่ใชเปนคํานาม   

           1.1.2  คําประสมที่ใชเปนคําคุณศพัท 
            1.1.3  คําประสมที่ใชเปนคําคุณศพัท  หรือคํานามมีความหมายในเชิงอุปมา 
            1.1.4  คําประสมที่ใชเปนคํากริยา 
            1.1.5  คําประสมที่ใชเปนคํากริยาวิเศษณ  
 
     1.2  คําซอน 
 
            1.2.1  คําซอนเพื่อความหมาย  

        ก.  คําซอนที่มีความหมายเหมือนกัน   
        ข.  คําซอนที่มีความหมายคลายกัน   
        ค.  คําซอนที่มีความหมายทํานองเดยีวกัน 
        ง.   คําซอนที่มีความหมายตรงขามกัน   

            1.2.2  คําซอนเพื่อเสียง 
          ก.   คําซอนที่สรางขึ้นจากคําที่มีความหมายเฉพาะคําตน   
          ข.   คําซอนที่สรางขึ้นจากคําที่มีความหมายเฉพาะคําทาย   
 
      1.3  คําซ้ํา  
 
             1.3.1  คําซ้ําที่ซํ้าคํานาม  คําขยายนาม  แสดงพหพูจน  บอกวานามนั้นมีจํานวน
มากกวาหนึ่ง 
             1.3.2  คําซ้ําที่ซํ้าคําขยายนาม  แสดงพหูพจน หรือเนนลักษณะ 
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   1.3.3  คําซ้ําที่ซํ้าคําขยาย  นามหรือสรรพนาม  แสดงความไมเจาะจง 
             1.3.4  คําซ้ําที่ซํ้าคําบุรพบท  หรือคําขยาย  ใชขยายกริยาเมื่อเปนคําสั่ง    
                          1.3.5  คําซ้ําที่ซํ้าคํานาม  คํากริยา  หรือคาํขยาย  ความหมายจะตางออกไปไมเนื่อง
กับความหมายเดิม  ใชเปนคําขยาย   
 

     1.4  การใชคําทักทาย 
 
     1.5  การใชคําเสริม 
 

       1.6  การใชคํารอง 
 

     1.7  การใชคําเรียก 
 
2.  การใชประโยค 
 

      2.1  ประโยคแจงใหทราบ   
 

             2.1.1  ประโยคบอกเลา   
             2.1.2  ประโยคอธิบาย    

 
                2.2  ประโยคถามใหตอบ 
 

            2.2.1  ประโยคถามเนื้อความ   
         2.2.2  ประโยคถามใหตอบรับ  หรือปฏิเสธ   
 
    2.3  ประโยคบอกใหทํา  
 
         2.3.1  ประโยคสั่ง   
         2.3.2  ประโยคขอรอง   
         2.3.3  ประโยคชักชวน 
           2.3.4  ประโยคเสนอแนะ 
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3.  การใชภาพพจน 
 
     3.1  อุปมา  (Simile)   
     3.2  อุปลักษณ  (Metaphor)   
     3.3  บุคลาธิษฐาน  (Personification)   
     3.4  อนุนามนัย  (Synecdoche) 
     3.5  นามนยั  (Metonymy)   
     3.6  อธิพจน  (Hyperbole)   
     3.7  ปฏิพจน  (paradox)   
     3.8  สัทพจน  (Onomatopoeia)   

 
กลวิธีการแตง 
 
 1.  ดานโครงเรื่อง 
 
      1.1  กลวิธีการเปดเรื่อง   
 
  1.1.1  การเปดเรื่องแบบบรรยาย   
  1.1.2  การเปดเรื่องดวยการสนทนา   
  1.1.3  การเปดเรื่องดวยการพรรณนา 
 
       1.2  กลวิธีในการดําเนินเรื่อง   
 
  1.2.1  การดําเนินเรื่องตามปฏิทิน   
  1.2.2  การดําเนินเรื่องโดยวธีิการตั้งคําถาม  คําตอบ     
  1.2.3  การดําเนินเรื่องแบบใหตัวละครเปนผูเลาเรื่อง     
  1.2.4  การดําเนินเรื่องโดยผูเขียนเปนผูเลาเรื่องเอง   
 
       1.3  กลวิธีการปดเรื่อง   
 
   1.3.1 การปดเรื่องแบบสุขนาฏกรรม   
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  1.3.2  การปดเรื่องดวยโศกนาฏกรรม   
  1.3.3  การปดเรื่องแบบใหขอคิด  ดานคุณธรรม   
  1.3.4  การปดเรื่องแบบตื่นเตน  หรือหักมุมตอนจบ   
 
 2.  ดานการสรางตัวละคร 
 
      2.1  ตัวละครแบบสมจริง  
       2.2  ตัวละครแบบอุดมคติ   
       2.3  ตัวละครแบบเหนือจริง   
       2.4  ตัวละครแบบฉบับ 
 
 3.  ดานการสรางฉาก 
 
      3.1  ฉากและบรรยากาศที่เด็กคุนเคย   
     3.2  ฉากและบรรยากาศทีส่อดคลองกลมกลืนกับเรื่อง 
     3.3  ฉากและบรรยากาศทีช่วยสรางเสริมความรูและประสบการณใหกับเดก็   
  
แกนเรื่อง 
 
 ผูวิจัยกําหนดเกณฑในการวิเคราะหแกนเรือ่งโดยพิจารณาจากคุณลักษณะที่พึงประสงคใน
การจัดการศกึษาตามหลักสตูรการศึกษาขัน้พื้นฐาน  ที่สอดคลองกับคุณลักษณะของคนไทย  ดังนี ้
 

1.  ความเสียสละ  
2.  ความรับผิดชอบ 
3.  ความมีเหตผุล  วิจารณญาณ 
4.  ความซื่อสัตย  ยุติธรรม 
5.  ความขยัน  อุตสาหะ 
6.  ความเมตตากรุณา 
7.  อนุรักษทรัพยากรและสิ่งแวดลอม 
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บทที่  3 
 

วิธีการวิจัย 
 
 การวิจยัเร่ือง  “การวิเคราะหนิทานสําหรับเด็ก”  มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาการใชภาษา        
กลวิธีการแตง  แกนเรื่องในนิทานสําหรับเด็ก  ซ่ึงมีรายละเอียดในการศึกษาดังนี ้
 

ประชากร 
 

ประชากร  ที่ใชในการศึกษาเรื่องการวิเคราะหนิทานสําหรับเด็ก  คือ  นทิานที่ชนะการ
ประกวดประเภทนิทานสําหรับเด็กของคณะกรรมการพฒันาหนังสือแหงชาติ  จํานวน  30  เร่ือง  
 

กลุมตัวอยาง 
 

กลุมตัวอยาง  ท่ีใชในการศึกษาเรื่องการวิเคราะหนิทานสําหรับเด็ก  คอื  นิทานสําหรับเด็ก
ที่ไดมาจากการสุมตัวอยางดวยการจับสลาก  จากนิทานของคณะกรรมการพัฒนาหนงัสือแหงชาตทิี่
ไดรับรางวัลชนะการประกวด  จํานวน 15 เร่ือง 
 

เกณฑท่ีใชในการวิจัย 
 

 การศึกษาวิจยัคร้ังนี้  ผูวิจัยไดศ ึกษาการใชภาษา  กลวิธีการแตง  แกนเรือ่ง  จากเอกสาร  
ตํารา  และไดสรางเกณฑการวิเคราะหในการวิจยัดังนี ้
 
การใชภาษา  
  

ผูวิจัยศกึษาเอกสารและสรางเกณฑการวเิคราะหการใชภาษา  3  ดาน  การใชคํา  การใช
ประโยค  การใชภาพพจน  มีรายละเอียดดังนี ้

 
      1.  การใชคํา  ไดสรางเกณฑในการวิเคราะหการใชคํา  7  ประเภทคือ       
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     1.1  คําประสม  เกิดจากการนําคําตั้งแต 2  คําขึ้นไปมาประสมกันทําใหเกดิคําที่มี
ความหมายใหมขึ้นแตยังคงเคาความหมายเดิมอยู  คําประสมมักเปนคํานามหรือคํากรยิา  ซ่ึงมี         
5 ประเภทดังนี้ 
                          1.1.1  คําประสมที่ใชเปนคํานาม   

            1.1.2  คําประสมที่ใชเปนคําคุณศพัท 
            1.1.3  คําประสมที่ใชเปนคําคุณศพัท  หรือคํานามมีความหมายในเชิงอุปมา 
            1.1.4  คําประสมที่ใชเปนคํากริยา 
            1.1.5  คําประสมที่ใชเปนคํากริยาวเิศษณ  
     1.2  คําซอน  คือการนําคาํเดี่ยว 2 คํา  ทีม่ีความหมายหรือเสียงคลายกัน  ใกลเคียงกันหรือ

เปนไปในทํานองเดียวกัน  ซอนเขาค ูกัน  เมื่อซอนแลวจะมีความหมายใหมเกดิขึ้น  ซ่ึงคําซอนแบง
ออกเปน 2 ประเภท  คือคําซอนเพื่อความหมาย  และคําซอนเพื่อเสียง 

 1.2.1  คําซอนเพื่อความหมาย  
          ก.  คําซอนที่มีความหมายเหมือนกัน   
          ข.  คําซอนที่มีความหมายคลายกัน   
          ค.  คําซอนที่มีความหมายทํานองเดยีวกัน 
          ง.  คําซอนที่มีความหมายตรงขามกนั   

             1.2.2  คําซอนเพื่อเสียง 
           ก.  คําซอนที่สรางขึ้นจากคําที่มีความหมายเฉพาะคําตน   
           ข.  คําซอนที่สรางขึ้นจากคําที่มีความหมายเฉพาะคําทาย   

     1.3  คําซ้ํา  คําคําเดียวกันที่นํามากลาว 2 คร้ัง  เพื่อใหมคีวามหมายเนนหนกัขึ้น  หรือ
เพื่อใหมีความหมายตางจากคําเดี่ยว  วิธีสรางคําซ้ําก็เหมอืนกับการสรางคําซอนแตใชคําเดียวมาซอน
กัน  โดยมเีครื่องหมายไมยมกกํากับ 

     1.4  คําทักทาย  ในการใชภาษาพดูวา  การใชภาษาพดูมักใชทกัทาย”  เชน  สวัสดี  
เปนไง  เฮย  วาไง 

     1.5  คําเสริม  คําที่เสริมเขาไปในประโยคเพื่อเนนเจตนาของ ผูสงสารวาตองการบอกเลา  
ส่ัง  ขอรอง  ถาม  หรือบอกสถานภาพของผูพูดกับผูฟงวาเสมอกัน  หรือตางกัน  บอกความสัมพันธ
ระหวางผูพดูกบัผูฟงวาสนิทสนมกันหรือไม  คําที่ปรากฏไดแก  นะ  นา  นา  มั้ง  ละ  นะสิ  ละสิ  
เชน   ไปเดีย๋วนี้นะลืมเสียเถอะนา 

     1.6  คํารอง  เปนการเปลงเสียงแสดงอารมณ  ความรูสึก  คําลักษณะนี้ใชตามลําพังได  
คําที่ปรากฏไดแก  เอะ  โอย  พุทโธ  เฮอ  เอ  โถ   
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     1.7   คําเรียก  คําที่ผูพูดใชเรียกผูอ่ืน  เปนคําที่มีลักษณะพิเศษ  คือไมตองประกอบคําอื่น
ใหเปนประโยคใชลําพังก็ได  ผูเรียกอาจใชคําแสดงสถานภาพ  ช่ือเลน  สมญา  คําสรรพนาม         
คําแสดงเครือญาติ   
 

2.  การใชประโยค  ไดสรางเกณฑในการวิเคราะหประโยคตามเจตนาผูสงสาร  3  ชนิด  คือ   
      2.1  ประโยคแจงใหทราบ  เปนการเปลงวาจาที่ตองการใหผูฟงไดทราบความคิด 

ความรูสึกของตน  หรือตองการใหผูฟงบอกเลาสิ่งที่ผูฟงทราบแกผูพูด  หรือตองการใหผูฟงกระทํา
การอยางใดอยางหนึ่ง  ซ่ึงประกอบดวยประโยคบอกเลา  ประโยคอธิบาย  ประโยคเตอืน  และ
ประโยคชี้แนะ 

      2.2  ประโยคถามใหตอบ เปนการเปลงวาจาที่ตองการใหผูฟงไดทราบความคิด 
ความรูสึกของตน  หรือตองการใหผูฟงบอกเลาสิ่งที่ผูฟงทราบแกผูพูด  หรือตองการใหผูฟงกระทํา
การอยางใดอยางหนึ่ง ประโยคถามเนื้อความ  ประโยคถามใหตอบรับ  หรือปฏิเสธ  ประโยคถาม 
ใหเลือก 
       2.3  ประโยคบอกใหทํา  เปนการเปลงวาจาที่ตองการใหผูฟงไดทราบความคิด
ความรูสึกของตน  หรือตองการใหผูฟงบอกเลาสิ่งที่ผูฟงทราบแกผูพูด  หรือตองการใหผูฟงกระทํา
การอยางใดอยางหนึ่ง  ประโยคสั่ง  ประโยคชักชวน  ประโยคอนุญาต 
 

3.  การใชภาพพจน  ไดสรางเกณฑในการวเิคราะหภาพพจน  8  ชนิด  คือ    
      3.1  อุปมา  (Simile)  คือ  การเปรียบเทยีบส่ิงที่เหมือนหรือแตกตางกัน  อุปมา 

เปนสิ่งที่นํามากลาวเปรียบเทยีบ  อุปไมย  คอื  เนื้อความทีต่องการกลาว  มักใชคําเชื่อมระหวาง
อุปมาอุปไมย  เชน  คา  เหมือน  เชน  ดจุ  ดงั  เปรียบ  ประหนึ่ง 

      3.2  อุปลักษณ  (Metaphor)  เปนการกลาวเปรียบเทยีบ โดยกลาวเปนนัยใหเขาใจเอาเอง  
ไมมีคําเชื่อมใหเห็นชดัอยางอุปมา   

      3.3  บุคลาธิษฐาน  (Personification)  หมายถึง  ภาพพจนที่กลาวถึงสิ่งที่ไมมีชีวติ  ไมมี
วิญญาณ  ไมมคีวามคิด  มากลาวถึงเสมือนเปนสิ่งมีชีวิต  มีวิญญาณ  มีความรูสึกนึกคดิ   

      3.4  อนุนามนัย  (Synecdoche)  คือ  การนําสวนนอยหรือสวนยอยหรือสวนที ่
เดนชัดมากลาวโดยหมายถึงสวนทั้งหมด  

      3.5  นามนยั  (Metonymy)  หมายถึง  การเรียกชื่อส่ิงหนึ่ง  โดยใชคําอื่นแทน   
ไมเรียก   ตรง ๆ แตตองเปนคําที่รูจักกันทัว่ไป  เมื่อกลาวถึงก็รูทันทีวาหมายถึงสิ่งใด 

      3.6  อธิพจน  (Hyperbole)  คือ  การกลาวเกนิจริง  อาจมากเกินจริงหรือนอยเกนิจรงิก็ได  
ภาพพจนชนดินี้นิยมใชกันมาก  แมในภาษาพูด  เพราะเปนการเปรียบเทียบที่เหน็ภาพไดงาย   
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      3.7  ปฏิพจน  (paradox)  คือ  การใชถอยคําที่มีความหมายตรงขามกันหรือ 
ขัดแยงกันมากลาวอยางกลมกลืนกัน  ภาพพจนประเภทนี้ตองวิเคราะหความหมายใหลึกลงไปจึงจะ
เขาใจเพราะมกักลาวในเชิงปรัชญา   

      3.8  สัทพจน  (Onomatopoeia)  หมายถึง  ภาพพจนที่เลียนเสียงธรรมชาติ   
หรือแสดงลักษณะอาการตาง ๆ  เชน  อาการของสัตว  การใชภาพพจนประเภทนี้จะทาํใหร ู สึก
เหมือนไดยินเสียงนั้นจริง ๆ  และเสียงของคําก็มีลักษณะเดนอยูในตวั 
 
กลวิธีการแตงนิทาน   
 

ผูวิจัยศกึษาเอกสารและสรางเกณฑการวเิคราะหกลวิธีการแตงนิทาน  3  ดาน  คือ                 
ดานโครงเรื่อง  ดานการสรางตัวละคร  และดานการสรางฉาก  มีรายละเอียดดังนี ้

 
1.  ดานโครงเรื่อง  ไดสรางเกณฑในการวิเคราะห  3 ดาน  คือ  
     1.1  ดานการเปดเรื่อง  เปนกลวิธีที่สําคัญมากในการเขียนเรื่อง  การเปดเรื่องมี 3 แบบ  

คือ  เปดเรื่องแบบบรรยาย  เปดเรื่องดวยการสนทนา  และเปดเรื่องแบบพรรณนา  ซ่ึงมีรายละเอียด  
ดังนี ้
    1.1.1  การเปดเรื่องแบบบรรยาย  คือการใหรายละเอยีด  สรางความเขาใจเพื่อนาํสู   
เนื้อเร่ือง  เชน  การบรรยายเหตุการณ  ตวัละคร  ฉาก 
  1.1.2  การเปดเรื่องดวยการสนทนา  เปนการเปดเรื่องที่จุดสําคัญของการดําเนิน
เร่ืองทันทีซ่ึงการสนทนาระหวางตวัละครเปนสวนสรางความสนใจใหกับผูอาน 
  1.1.3  การเปดเรื่องดวยการพรรณนา  คือการเปดเรื่องดวยการเรียบเรียงขอความ  
เกี่ยวกับบุคคล  สถานที่  ธรรมชาติ  ตลอดจนความรูสึกตางๆ  ของผูเขียน  ทําใหผูอานเกิดความรูสึก
เชนเดยีวกันกบัผูเขียน 

     1.2  การดําเนินเรื่อง คือชวงที่สืบเนื่องมาจากตอนเปดเรื่องเปนชวงการทําใหผูอานได
ทราบความคลี่คลายขยายเรื่อง  มีดังนี ้
  1.2.1  การดําเนินเรื่องตามปฏิทิน  คือการเลาเรื่องตามลําดับเวลา  เร่ืองเกิดกอนเลา
กอน  เร่ืองเกดิทีหลังเลาทีหลัง 
  1.2.2  การดําเนินเรื่องโดยวธีิการตั้งคําถาม  คําตอบ  เพื่อแทรกความรูที่ตองการสื่อ
ใหผูอานทราบ  วิธีนี้ทําใหเร่ืองนาสนใจชวนติดตาม  ไดสาระนารูและเขาใจเรื่องไดงายขึ้น 
  1.2.3  การดําเนินเรื่องแบบใหตัวละครเปนผูเลาเรื่อง  คือตัวละครตัวใดตัวหนึง่เปน     
ผูเลา  ตองอาศัยความสมจริงคือตัวละครตัวนั้นตองรูจักตวัละครในเรื่องเปนอยางดี  วธีินี้เหมาะกับ
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เร่ืองสั้นหรือเร่ืองสําหรับเด็กที่ไมยาวนัก  และตัวละครในเรื่องชวยกันเลา  ทําใหเร่ืองดสูมจริงมาก
ขึ้น  คือตัวละครตัวหนึ่งเลาดานหนึง่  ตัวละครอีกตัวหนึ่งเลาอีกดานหนึ่ง 
  1.2.4  การดําเนินเรื่องแบบผูเขียนเปนผูเลาเรื่อง  คือการเลาเรื่องที่ที่ผูเขียนใช      
ตัวละครทุกตวัในเรื่องเปนผูเลา 

       1.3  การปดเรื่อง  เปนตอนที่ปญหาไดรับการคลี่คลาย  เปนจุดทีใ่หความ 
ตื่นเตน  ความสนใจของผูอานมีมากขึ้นจนถึงจุดสุดทาย  ซ่ึงมีวิธีตางๆ  คือ 
   1.3.1  การปดเรื่องแบบสุขนาฏกรรม  หรือแบบหวานชื่น  ผูอานจะใหความพึง
พอใจถาเปนเรือ่งเกี่ยวกับการดําเนินชวีิตกจ็ะเปนแนวทางในการปฏิบัตติน  หรือเปนเรื่องเกี่ยวกับ
คติเตือนใจทําใหพนทกุข 
   1.3.2  การปดเรื่องดวยโศกนาฏกรรม  เกดิจากการที่ตวัละครประพฤติผิด  ไดผล
การกระทําที่นาํความทุกขมาให 
   1.3.3 การปดเรื่องแบบใหขอคิด  ดานคุณธรรม  สรางกําลังใจแกผูอานที่ประพฤติ
ความดีนําไปปฏิบัติได 
   1.3.4  การปดเรื่องแบบตื่นเตน  หรือหกัมมุตอนจบ  เปนเทคนิคสําคัญที่ใชกับเรื่อง
สําหรับเด็กเชนเดียวกับเรื่องที่เขียนใหผูใหญ  มักจะใหตวัเอกหลับฝนแลวตื่นตอนจบ  แตไมจําเปน 
ตองเปนวิธีนี้เสมอไป 
 

2.  ดานการสรางตัวละคร  ไดสรางเกณฑในการวิเคราะหตัวละคร  4  แบบ  คือ   
     2.1  แบบสมจริง  ใหมีลักษณะเปนธรรมชาติตามลักษณะตัวละคร 
     2.2  แบบอุดมคติ  ในลักษณะคาดหวัง  ความศรัทธา  อุดมการณ   

ความถูกตองความยุติธรรม  ตัวละครจึงมักขาดความสมจริงไปบาง 
     2.3  แบบเหนือจริง ใหมพีฤติกรรมเกินกวาธรรมชาต ิ  

       2.4  แบบฉบับ  ใหตวัละครมีลักษณะคงที่  คือมีลักษณะพฤตกิรรมเชนเดิมไม
เปลี่ยนแปลง   
 
 3.  ดานการสรางฉาก  ไดสรางเกณฑในการวิเคราะหการสรางฉาก  3  ประเภท  คือ    

     3.1  ฉากและบรรยากาศที่เด็กคุนเคย  คือฉากที่เด็กรูจัก  เกีย่วของกับชีวิตประจําวันของ
เด็ก  เชน  บาน  โรงเรียน 

     3.2  ฉากและบรรยากาศที่สอดคลองกลมกลืนกับเรื่อง คือฉากที่เหมาะสมกับกาลเวลาใน
ทองเรื่อง 
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     3.3  ฉากและบรรยากาศที่ชวยสรางเสริมความรูและประสบการณ  คือฉากที่ทําใหเด็กมี
ความรู  มีประสบการณมากขึ้นกวาการดําเนินชีวิตประจาํวัน  เชน  ทะเล  ฤดูหนาว  ปาไม 
 
แกนเรื่อง 
 

ผูวิจัยไดศึกษาและสรางเกณฑในการวิเคราะหแกนเรื่อง 7  ขอ  ดังนี้   
      1.  ความเสียสละ  หมายถึง  การละความเห็นแกตัว  การใหปนแกคนทีค่วรใหดวยกําลังกาย  
กําลังทรัพย  กาํลังสติปญญา  รวมทั้งการรูจกัสลัดทิ้งอารมณรายของตนเอง   

2.  ความรับผิดชอบ  หมายถึง  ความมุงมั่นตั้งใจทีจ่ะทําหนาที่ดวยความผูกพัน            
ความพากเพียร  และความละเอียดรอบคอบ  ยอมรับผลการกระทําหนาที่ดวยความผกูพัน  ความ
พากเพยีรและความละเอียดรอบคอบ  ยอมรับผลการกระทําในการปฏิบัติหนาที่หรือส่ิงที่ตนเปน
ผูกระทํา  และพยายามทีจ่ะปรับปรุงปฏิบัติหนาที่ไดดียิ่งขึ้น  ซ่ือสัตยตอหนาที่โดยไมคํานงึถึง
ประโยชนสวนตัว  เคารพตอกฎเกณฑและมีวินยัในตนเอง   

3.  ความมีเหตผุล  วิจารณญาณ  หมายถึง  ปญญาที่สามารถรูหรือใหเหตุผลที่ถูกตอง  
เกี่ยวกับเรื่องราวที่เกดิขึ้น  มคีวามยับยั้งชั่งใจ   การไตรตรองกอนจะตดัสินเรื่องราวตาง ๆ   

4.  ความซื่อสัตย  ยุติธรรม  หมายถึง  ความเที่ยงธรรม  ความชอบธรรม  ความชอบดวย
เหตุผล  ไมลําเอียงฝายใดฝายหนึ่ง  ใหความเสมอภาค  เทาเทียมกัน   

5.  ความขยัน  อุตสาหะ  หมายถึงความพยายามอยางเขมแข็งเพื่อใหเกดิความสําเร็จใน   
การงาน  พฤตกิรรม 

6.  ความเมตตากรุณา  หมายถึงความรักใครปรารถนาจะใหผูอ่ืนมีความสุข  ความสงสาร  
คิดใหผูอ่ืนพนทุกข   

7.  การอนุรักษทรัพยากรและสิ่งแวดลอม  หมายถึง  การรักษาสิ่งตาง ๆ  ที่มีลักษณะทาง
กายภาพและชวีภาพที่อยูรอบตัวมนุษยซ่ึงเกิดขึ้นโดยธรรมชาติ  และสิ่งที่มนุษยไดทําขึ้นใหคงอยู
เหมือนเดมิ   
 

การเก็บรวบรวมขอมูล 
 
การวิจยัคร้ังนี้เปนการศึกษานิทานสําหรับเด็กไดรับรางวลัชนะการประกวดของ

คณะกรรมการพัฒนาหนังสือแหงชาติ   ซ่ึงมีวิธีการดําเนนิการดังนี ้
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1.  สํารวจและรวบรวมขอมลูจากนิทานทีไ่ดรับรางวัลชนะการประกวด ของคณะกรรมการ
พัฒนาหนังสือแหงชาติ  จากกลุมตัวอยางจาํนวน  15  เร่ือง   
 2.  ศึกษาเอกสาร  และงานวจิัยที่เกีย่วของ  กับการศึกษาวิเคราะหการใชภาษา  กลวิธีการ
แตงนิทาน  แกนเรื่อง 
 3.  กําหนดหลกัเกณฑในการศึกษาวเิคราะหจากเอกสารและตําราที่เกีย่วของใน  บทที่  2  
เพื่อนํามาศึกษาและวจิัย  ดังนี้ 

3.1 วิเคราะหการใชภาษา 
3.2 วิเคราะหกลวธีิการแตงนิทาน 
3.3 วิเคราะหแกนเรื่อง 

 
การวิเคราะหขอมูลและการนําเสนอ 

 
เมื่อสํารวจเอกสาร ตํารา  และงานวิจัยทีเ่กีย่วของ  ผูวิจยัเกบ็รวบรวมขอมูลในนิทานสาํหรับ 

เด็กแลวนําขอมูลที่ไดมาศึกษาและวิเคราะหดังนี ้
 

1.  ผูวิจัยวิเคราะหการใชภาษา  กลวิธีการแตง  แกนเรื่องและจัดหมวดหมูตามลักษณะที ่
ปรากฏ 

2.  นําเสนอผลการศึกษาวจิยัดวยการพรรณนาวิเคราะห 
3.  สรุปผลการวิจัย  และอภปิรายผล 
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บทที่  4 
 

ผลการวิจัย 
 
 ผลการวิจัยเกี่ยวกับการใชภาษา   กลวิธีการแตง  และแกนเรื่องในนิทานสําหรับเด็กที่ไดรับ
รางวัลชนะการประกวดจากคณะกรรมการพัฒนาหนังสือแหงชาติ  มีรายละเอียดดังนี ้
 

การใชภาษา 
 
1.  การใชคํา 
 จากการศึกษาพบวามีการใชคําในนิทานสําหรับเด็กดังนี ้
 
      1.1  คําประสม   
 

สนอง  ศิริกุลวัฒนา (2546: 110)  กลาวถึงคาํประสมไววา  เกิดจากการนาํคําตั้งแต 2  คําขึ้น
ไปมาประสมกัน  ทําใหเกดิคําที่มีความหมายใหมขึน้แตยังคงเคาความหมายเดิมอยู  คําประสมมัก
เปนคํานามหรอืคํากริยา  ซ่ึงพบจากนิทานสําหรับเด็ก  ดงันี้ 

 
1.1.1  คําประสมที่ใชเปนคํานาม 
          ก.  คําตัวตั้งเปนนามและคําขยายเปนวิเศษณ  ดังตวัอยางตอไปนี ้

“ เรากินน้ําหวานจากเกสรดอกไม”         (เจากบปากกวาง: 3) 
“ นกกระยางขาวกางปก”          (ฟาจาอยารอง: 21) 
“ ทําไมทานจึงกินใบไมแหงอยางนี”้                (หมนีอยเขาเมือง: 18) 
“…จึงถูกคนใจรายจับตัวได ”                               (บานของสีนวล: 21) 
“ สัตวประหลาดตัวนั้นไมยอมลดละ”                                     (ชวยหนูดวย: 7) 
“ ชาวสวนดอกไมใสเสื้อสีฟา”                 (ดอกทานตะวันกบัถุงทอง: 7) 

   
 จากตัวอยางขางตนเปนคําประสมที่ประกอบดวยคําแรกทีเ่ปนคํานาม  ตามดวยคําขยายที่
เปนคําวิเศษณเมื่อนํามารวมกนัจะไดคําประสมที่เปนคํานาม 
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          ข.  คําตัวตั้งเปนนามและคําขยายเปนกริยา  บางทมีีนามมารับดวย  ดังตวัอยางตอไปนี ้
“ แมจะไมใหเลนของเลนที่ผมชอบ ”        (สัตวประหลาดกับแม: 14) 
“ ถือเปนบทเรียนที่จะตองแกไข…”          (บทเรียนของฝูงสัตว: 24) 
“ สีนวลคือนางอาย หรือบางคนเรียกวาลิงลม”                 (บานของสีนวล: 20) 
“ นกกินปลาบนิไปที่ตนอโศก…”             (ดอกบวัไมยอมบาน: 3) 
“ นกกินปลาบนิไปที่ซุมไมเล้ือย”             (ดอกบวัไมยอมบาน: 7) 

 
 จากตัวอยางขางตนเปนคําประสมที่ประกอบดวยคําแรกทีเ่ปนคํานาม  ตามดวยคําขยายที่
เปนคํากริยาเมือ่นํามารวมกันจะไดคําประสมที่เปนคํานาม 
 

          ค.  คําตัวตั้งเปนนามและคําขยายเปนนามดวยกัน  ดังตัวอยางตอไปนี ้
“ …บนทองฟาสวยงามนกั ”                    (หมีนอยกลับใจ: 7) 
“ บรรดาดวงดาวตาง ๆชวยกนัสองแสง ”                   (หมีนอยกลับใจ: 7) 
“ ลูกหมคีิดในใจ ”                     (หมีนอยกลับใจ: 8) 
“ …น้ําใจของหมีนอย ”                   (หมนีอยกลับใจ: 12) 
“ ฤดูฝนอันชุมฉ่ําเวียนมาถึง... ”                   (เจากบปากกวาง: 1) 
“ รีบกระโดดจากใบบัวขึ้นไปบนพื้นดนิ ”                  (เจากบปากกวาง: 2) 

  “ ควบมากานกลวย ”                       (ฟาจาอยารอง: 17) 
“ น้ําเสียงละหอย  อดขาวหลายวัน”                    (ฟาจาอยารอง: 20) 
“ …มันเหลือบสายตาไปเหน็สัตว…”                    (ฟาจาอยารอง: 22) 
“ แตผมก็รูหนาท่ี…”          (สัตวประหลาดกับแม: 13) 
“ แมกลับเปนคุณแมที่ใจด”ี         (สัตวประหลาดกับแม: 15) 
“ พูดจบมาลายก็รีบเดินหนไีป”                 (หมนีอยเขาเมือง: 19) 
“ ปาไมทีจ่ะอยูอาศัย… ”                  (หมนีอยเขาเมือง: 19)  
“ หมีนอยยกมอืขึ้นบีบหนาผากตัวเอง ”                (หมนีอยเขาเมือง: 20) 
“ ตะกราลูกโปงสวรรคลอยสูงขึ้น…”                     (ลูกโปงสวรรค: 3) 
“ ลูกเหมียวก็ถามหานางฟา…”                      (ลูกโปงสวรรค: 5) 
“ ทามกลางสายน้ําที่เชีย่วกราก”           (บทเรียนของฝูงสัตว: 22) 
“ น้ําตาลนอนไมหลับ…”                   (ดอกไมของขวัญ: 2) 
“เธอเกงมากทีท่ําใหตนไมออกดอกไมแสนสีสวย”                (ดอกไมของขวัญ: 9) 
 



     
 
  70 

“ แมลงปอปกใสในบินมา…”                 (แมวนอยตกปลา: 12) 
“ ดอกบัวบานสะพรั่งสงกลิ่นหอม”                (แมวนอยตกปลา: 14) 
“ สีนวลคือนางอาย หรือบางคนเรียกวาลิงลม”    (บานของสีนวล: 20) 
“ ผ้ึงและผีเสื้อรีบบินมาที่ดอกบัว ”           (ดอกบวัไมยอมบาน: 15) 
“ …พรอมกับยิ้มชมในผลงานของตัวเอง…”            (ชวยหนูดวย:1) 
“ …มีแบบอยูขางกระปองดนิสอ”             (ชวยหนดูวย: 1) 
“ เหาใชเสนผมเปนที่วางไข…”              (หนนูากับยักษใหญ: 4) 
“ พอแม  พี่ ๆ และเพื่อนบานไดยินก็ตกใจ ”            (หนนูากับยักษใหญ: 9) 

   “ พวกเราเห็นถุงทองจิว๋ ๆ มากมาย ”    (ดอกทานตะวนักับถุงทอง: 1) 
“ ที่สวนสมใกลหมูบาน…”   (ดอกทานตะวนักับถุงทอง: 5) 
“ ชาวสวนดอกไมใสเสื้อสีฟา”   (ดอกทานตะวนักับถุงทอง: 7) 
“ ฉันก็ชอบน้ําฝน”                (ดอกทานตะวันกับถุงทอง: 10) 

 
จากตัวอยางขางตนเปนคําประสมที่ประกอบดวยคําแรกทีเ่ปนคํานาม  ตามดวยคําขยายที่

เปนคํานามเมือ่นํามารวมกันจะไดคําประสมที่เปนคํานาม 
 

          ง.  คําตัวตั้งท ี่ไมใชคํานามและคําขยายก็ไมจํากัด  ดังตัวอยางตอไปนี ้
“ใบไมสีเขียวสดเปนหลังคา”      (บานของสีนวล: 19) 

 
จากตัวอยางขางตนเปนคําประสมที่ประกอบดวยคําแรกทีไ่มใชคํานาม  คือคําวา “หลัง”  

เปนคําวิเศษณ  ซ่ึงราชบัณฑิตยสถาน (2546: 880 )ใหความหมายคือ  สวนที่ตรงขามกบัหนา  และ
ตามดวยคําขยายที่ไมจํากัดคอืคําวา  “คา”  เปนคํากริยา  ซ่ึงราชบัณฑิตยสถาน (2546: 181 )ให
ความหมายคือ  คางติดอยู  เมือ่นํามารวมกันจะไดคําประสมที่เปนคํานาม  หมายถึงสวนบนของ
เรือน 

 
 จากตัวอยางขางตนเปนการนาํคํานามกับคําวิเศษณ  คํานามกับคํากริยา  คํานามกับคํานาม     
และคํานามกับคําชนิดอื่น ๆ  มาประสมกัน  ทําใหเกดิคําใหมที่มีความหมายใหม  แตมเีคา
ความหมายของคําเดิมอยู  ซ่ึงคําประสมที่ไดนําไปใชเปนคํานามเพื่อใชเรียกชื่อคน  สัตว  ส่ิงของ  
หรือส่ิงตาง ๆ  ทั่วไป 
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1.1.2   คําประสมที่ใชเปนคําคุณศัพท  
               ก.  คําตัวตั้งเปนนามและคําขยายเปนคุณศัพทหรืออ่ืน ๆ  ดังตัวอยางตอไปนี ้

“ ขณะที่โหนงวิ่งลงทางลาดชัน ดวยความเพลิดเพลิน...”              (ชวยหนูดวย: 13) 
“ ตอนเชาสดชื่นยิ่งนกั  ลมเย็นพัดมาเบา...”                        (ดอกบวัไมยอมบาน: 1) 

 
 จากตัวอยางขางตนเปนคําประสมที่ประกอบดวยคําแรกทีเ่ปนคํานาม  ตามดวยคําขยายที่
เปนคณุศัพทหรืออ่ืน ๆ  เมื่อนํามารวมกนัจะไดคําประสมที่เปนคําคุณศพัท 
 

          ข.  คําตัวตั้งเปนคําวิเศษณและคําขยายเปนคํานาม  ดังตัวอยางตอไปนี ้
“ นกปรอดทองรับคําอยางเต็มใจ”               (ดอกทานตะวันกับถุงทอง: 13) 

  
จากตัวอยางขางตนเปนคําประสมที่ประกอบดวยคําแรกทีเ่ปนคําวิเศษณ  ตามดวยคําขยายที่

เปนคํานามเมือ่นํามารวมกันจะไดคําประสมที่เปนคุณศัพท 
 
           ค. คําตัวตั้งเปนบุรพบทและคําขยายเปนคํานามหรืออ่ืน ๆ ดังตัวอยางตอไปนี ้

“ หันมองไปขางหนา…”         (เจากบปากกวาง: 1) 
“ สีนวลหนาตาคลายคางคาวและออกหากนิในเวลากลางคืน ”(บานของสีนวล: 20) 
“ ลูกหมีคิดในใจ ”                      (หมีนอยกลับใจ: 8) 

 
จากตัวอยางขางตนเปนคําประสมที่ประกอบดวยคําแรกทีเ่ปนคําบุรพบท  ตามดวยคําขยาย

ที่เปนคํานามหรืออ่ืน ๆ  เมื่อนํามารวมกันจะไดคําประสมที่เปนคําคุณศัพท 
 

จากตัวอยางขางตนเปนการนาํคํานามกับคําคุณศัพท  คําวิเศษณกับคํานาม  คําบุรพบทกับ
คํานามหรือคําชนิดอื่น ๆ  มาประสมกัน  ทาํใหเกดิคําใหมที่มีความหมายใหม  แตมีเคาความหมาย
ของคําเดิมอยู  ซ่ึงคําประสมที่ไดนําไปใชเปนคําคุณศัพทเพื่อใชเปนคําขยายใหเขาใจความหมาย
เร่ืองราวชัดเจนยิ่งขึ้น   
 

1.1.3   คําประสมที่ใชเปนคําคุณศัพทหรือคาํนาม  มีความหมายในเชิงอปุมา 
           ก.  คําตัวตั้งเปนคํานามชื่ออวัยวะของรางกาย  คําขยายเปนคํานาม  กริยาหรือ

คุณศัพท  ดังตวัอยางตอไปนี ้
“ แมกลับเปนคุณแมที่ใจด”ี         (สัตวประหลาดกับแม: 15) 
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จากตัวอยางขางตนเปนคําประสมที่ประกอบดวยคําแรกทีเ่ปนคํานามที่เปนชื่ออวัยวะ      
ตามดวยคําขยายที่เปนคําคุณศัพท  เมื่อนํามารวมกันจะไดคําประสมที่เปนคําคุณศัพททีม่ีลักษณะ
เปรียบเทียบ 

 
          ข.  คําตัวตั้งเปนคํานามอื่น ๆ ที่มีลักษณะอันจะนํามาใชเปนอุปมาเปรียบเทียบได    

คําขยายเปนคํากริยาหรือคํานาม  ดังตัวอยางตอไปนี ้
“ ปากเล็ก ๆ ที่ดูไมมพีิษสงของงู เหมือนคมีเหล็กที่แข็งแรงบีบตัวของกบนอย… ”

           (เจากบปากกวาง: 8) 
 

จากตัวอยางขางตนเปนคําประสมที่ประกอบดวยคําแรกทีเ่ปนคํานามที่มลัีกษณะใชในการ
เปรียบเทียบ  ตามดวยคําขยายที่เปนคํานามหรืออ่ืน ๆ  เมื่อนํามารวมกนัจะไดคําประสมที่เปน
คุณศัพท 
 

จากตัวอยางขางตนเปนการนาํคํานามชื่ออวยัวะของรางกายกับคํานาม  คาํนามอื่น ๆ ที่มี
ลักษณะอันจะนาํมาใชเปนอปุมาเปรียบเทยีบกับคํากรยิาหรือคํานาม  มาประสมกัน  ทําใหเกดิคํา
ใหมที่มีความหมายใหม  แตมีเคาความหมายของคําเดิมอยู  ซ่ึงคําประสมที่ไดนําไปใชเปน
คําคุณศัพทหรือคํานามเพื่อใชเปนในการเปรียบเทียบใหเห็นลักษณะที่เหมือนกนัหรือตางกัน 
 

1.1.4   คําประสมที่ใชเปนคํากริยา 
           ก.  คําตัวตั้งเปนคํากริยา  คําขยายเปนนาม  ดังตวัอยางตอไปนี ้

“ แมวหงาวสายหนา”                       (ฟาจาอยารอง: 17) 
“โหนงตกใจมาก  หันหลังออกวิ่งหนี...”            (ชวยหนดูวย: 5) 
“ น้ําตาลจึงตัดสินใจรองเพลง…”      (ดอกไมของขวัญ: 8) 

 
จากตัวอยางขางตนเปนคําประสมที่ประกอบดวยคําแรกทีเ่ปนคํากริยา  ตามดวยคําขยายที่

เปน  นาม  เมือ่นํามารวมกันจะไดคําประสมที่เปนคํากริยา 
 

          ข.  คําตัวตั้งเปนคํากริยา  คําขยายเปนคํานามที่เปนชื่ออวัยวะของรางกาย  มี
ความหมายไปในเชิงอุปมา  ดังตัวอยางตอไปนี ้

“ ลุงตกปลาก็ตั้งใจตกอยางเดียว     (แมวนอยตกปลา: 14) 
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จากตัวอยางขางตนเปนคําประสมที่ประกอบดวยคําแรกทีเ่ปนคํากริยา  ตามดวยคําขยายที่
เปนชื่ออวยัวะของรางกายเมือ่นํามารวมกันจะไดคําประสมที่เปนคํากริยา 

 
          ค.  คําตัวตั้งเปนคําวิเศษณ  คําขยายเปนคํานามที่เปนชื่ออวัยวะของรางกาย              

ดังตัวอยางตอไปนี้      
“ สัตวประหลาดหอมแกมแมดวยความดใีจ ”       (สัตวประหลาดกับแม: 15) 

 
จากตัวอยางขางตนเปนคําประสมที่ประกอบดวยคําแรกทีเ่ปนคําวิเศษณ  ตามดวยคําขยาย

เปนคํานามชื่ออวัยวะของรางกายเมื่อนํามารวมกันจะไดคาํประสมที่เปนคํากริยา 
 

          ง.  คําตัวตั้งเปนคํากริยา  คําขยายเปนกริยาวิเศษณ  ดังตัวอยางตอไปนี ้
“ ...อยาเอาเยีย่งอยางเจานกกระยางขาวตวันี้  เพราะมนัโง  แตอวดดี ”   

  (นกกระยางขาว: 24) 
 

จากตัวอยางขางตนเปนคําประสมที่ประกอบดวยคําแรกทีเ่ปนคํากริยา  ตามดวยคําขยายที่
เปนคํากริยาวิเศษณเมื่อนํามารวมกันจะไดคาํประสมที่เปนคํากริยา 
 

จากตัวอยางขางตนเปนการนาํคํากริยาคําขยายเปนนาม  คาํกริยากับคํานาม  คําวิเศษณกับ
คํานาม  และคาํกริยาและคําวเิศษณ  มาประสมกัน  ทําใหเกิดคําใหมที่มคีวามหมายใหม  แตมีเคา
ความหมายของคําเดิมอยู  ซ่ึงคําประสมที่ไดนําไปใชเปนคํากริยาเพื่อใชแสดงลักษณะอาการของ
คํานามและคําสรรพนาม 
 

1.1.5   คําประสมที่ใชเปนคํากริยาวเิศษณ 
           ก.  คําตัวตั้งเปนคณุศพัท  คําขยายเปนคํานาม ดังตัวอยางตอไปนี้ 

“ เจากบนอยเหยยีดหยันอยางไมเกรงใจ ”                   (เจากบปากกวาง: 8) 
 

จากตัวอยางขางตนเปนคําประสมที่ประกอบดวยคําแรกทีเ่ปนคําคุณศัพท  ตามดวยคําขยาย 
เปนคํานามเมือ่นํามารวมกันจะไดคําประสมที่เปนคํากริยาวิเศษณ 
 

           ข.  คําตัวตั้งเปนกริยา  คําขยายเปนคาํนาม  ดังตัวอยางตอไปนี ้
“ เราจึงเหน็มนักมหนางุดอยูตลอดเวลา ”                 ( เจากบปากกวาง: 5) 
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“ ผมจะแปลงตัวเปนสัตวประหลาดที่นาเกลียดนากลัวที่สุด ” 
                    (สัตวประหลาดกับแม: 14) 

“ไกไมสามารถชวยโหนงได  และไกมนักต็กใจดวย”          (ชวยหนดูวย: 7) 
 

จากตัวอยางขางตนเปนคําประสมที่ประกอบดวยคําแรกทีเ่ปนคํากริยา  ตามดวยคําขยาย 
เปนคํานามเมือ่นํามารวมกันจะไดคําประสมที่เปนคํากริยาวิเศษณ 
 

          ค.  คําตัวตั้งเปนบุรพบท  คําขยายเปนคํานาม ดงัตัวอยางตอไปนี้ 
“ ...พบแหลงอาหารและที่อยูใหมในเมือง ”   (หมีนอยเขาเมอืง: 19) 

 
จากตัวอยางขางตนเปนคําประสมที่ประกอบดวยคําแรกทีเ่ปนคําบุรพบท  ตามดวยคําขยาย 

เปนคํานามเมือ่นํามารวมกันจะไดคําประสมที่เปนคํากริยาวิเศษณ 
 

จากตัวอยางขางตนเปนการนาํคําคุณศัพทกบัคํานาม  คํากริยากับคํานาม  และคําบุรพบทกับ
คํานาม  มาประสมกัน  ทําใหเกิดคําใหมทีม่ีความหมายใหม  แตมีเคาความหมายของคําเดิมอยู  ซ่ึง       
คําประสมที่ไดนําไปใชเปนคํากริยาวิเศษณเพื่อใชประกอบคํากริยาหรือคําวิเศษณดวยกันทําให
ลักษณะอาการของคํานามและสรรพนามที่ชัดเจนยิ่งขึ้น   
 
 จากการศึกษาเรื่องคําประสมพบวา  คําประสมที่ผูเขียนใชสวนใหญเปนคํานาม  เพื่อใชเรียก   
ช่ือส่ิงทั่วไป  ทําใหการสื่อสารระหวางผูเขยีนและผูอานเขาใจตรงกัน  
 
      1.2  คําซอน   
 

สนอง  ศิริกลุวัฒนา (2546: 104)  กลาวถึงคาํซอนไววา  คอืการนําคําเดี่ยว 2 คํา  ที่มี
ความหมายหรอืเสียงคลายกนั  ใกลเคียงกนัหรือเปนไปในทํานองเดียวกัน  ซอนเขาค ูกัน  เมื่อซอน
แลวจะมีความหมายใหมเกิดขึ้น  ซ่ึงคําซอนแบงออกเปน 2 ประเภท  คือคําซอนเพื่อความหมาย  
และคําซอนเพือ่เสียง  ซ่ึงพบจากนิทานสําหรับเด็ก  ดังนี ้

 
          1.2.1  คําซอนเพื่อความหมาย  คือการนาํคําเดี่ยวที่มีความหมายใกลเคียงกัน  คลายคลึงกัน 
หรือเปนไปในทํานองเดยีวกันหรืออาจจะตรงขามกันก็ได  และเปนคําที่ใชในภาษามาซอนเขาคูกัน  
ซ่ึงมีลักษณะการสรางคําดังนี้ 
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          ก.  คําซอนที่มีความหมายเหมือนกัน  ดังตัวอยางตอไปนี ้
  “ เมืองชางใหญโตเสียจริง ๆ ”    (หมีนอยเขาเมอืง: 19) 

“ …ที่จะคุมครองดูแล…”         (หมีนอยเขาเมอืง: 22) 
  “ หมีนอยรีบวิง่ออกมาจากสวนสัตวอยางรวดเร็ว ”  (หมีนอยเขาเมอืง: 22) 

“ ไมวาปานั้นจะแหงแลง…”    (หมีนอยเขาเมอืง: 23)  
“ น้ําตาลจึงคนหาหนังสือมาอาน... ”     (ดอกไมของขวัญ: 5) 
“ หนองน้ํากวางใหญยังคงรมร่ืนสงบสงัด ”   (แมวนอยตกปลา: 15) 
“ สัตวปาทั้งหลายก็หมดสิ้นความอดทน... ”         (บทเรียนของฝูงสัตว: 18) 
“ พวกเราลงแพขามไปหาหมอโดยพรอมเพรียงกัน...”    (บทเรียนของฝูงสัตว: 20) 
“ ใสลงในตะกราอยางวองไว... ”    (ดอกทานตะวันกับถุงทอง: 5) 
“ จึงเกาศีรษะจนผมยุงเหยงิ... ”    (ดอกทานตะวันกับถุงทอง: 4) 
“ ตัวเจาก็ดูทาทางแสนจะปราดเปรียว”     (นกกระยางขาว: 22) 

 
 จากตัวอยางขางตนคําที่นํามาเขาคูกนัมีความหมายเหมือนกันทั้งสองคาํ  ตัวอยางเชน   
ปราดเปรียว 
 ราชบัณฑิตยสถาน (2546: 670)  ใหความหมายของคําวา  ปราด  หมายถึง  อาการที่เปนไป
อยางฉับไว  

ราชบัณฑิตยสถาน (2546: 710 )  ใหความหมายของคําวา  เปรียว  หมายถึง  ไมเชื่อง  
วองไว 

คําวา  ปราด  และ  เปรียว  มคีวามหมายเหมือนกันคือความไวนัน่เอง  เมื่อนํามาเขาคูกันจะ
ไดความหมายชัดเจนยิ่งขึ้น  ซ่ึงราชบัณฑิตยสถาน (2546: 670)  ใหความหมายของ  ปราดเปรียว
หมายถึง  วองไว  คลองแคลว 
 
                            ข.  คําซอนที่มีความหมายคลายกัน  ดังตัวอยางตอไปนี้ 

     “ …เรียงรายตามตําแหนงของตน ”       (หมีนอยกลับใจ: 7) 
        “น้ําที่หยดหยาดลงมาจากทองฟา ”      (เจากบปากกวาง: 2) 

     “ …จะเติบโตเปนผูใหญที่สมบูรณ ”         (สัตวประหลาดกับแม:16) 
     “ ปาถูกบุกรุกทําลาย ”      (หมีนอยเขาเมือง:18) 
     “ ความแหงแลงครอบคลุมไปทั่ว ”   (หมีนอยเขาเมอืง: 18) 
     “ หมีนอยรองเรียกดวยความดีใจ ”   (หมีนอยเขาเมอืง: 19) 
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     “ และใหความอบอุนแกสัตวปาตาง ๆ ”                (หมนีอยเขาเมือง: 22) 
     “…ที่จะคุมครองดูแล…”    (หมีนอยเขาเมอืง: 22) 
     “ ปาใหมกาํลังเขียวขจี ”    (หมีนอยเขาเมอืง: 23) 
     “ สีนวลชอบปนปายไปมา... ”      (บานของสีนวล: 19) 
     “ สีนวลเชื่องชา... ”       (บานของสีนวล: 20) 
     “ ผ้ึงมากมาบินวนเวียนอยูรอบ ๆ ”            (ดอกบวัไมยอมบาน: 5) 
     “ ...และสวมเสื้อผาที่สะอาด”            (หนนูากบัยักษใหญ: 22) 
     “...โดยไมเห็นแกพวกพอง”           (บทเรียนของฝูงสัตว: 18) 
     “ ใหบริการแกสัตวทุกชนิด อยางเทาเทียมกัน”         (บทเรียนของฝูงสัตว: 19) 
     “ ในที่สุดแพก็พลิกควํ่าทามกลางสายน้าํที่เชี่ยวกราก ”(บทเรียนของฝูงสัตว: 22) 
     “ ทําใหทองฟายามค่ําคืนสวางสวยงาม”                   (หมีนอยกลับใจ: 7) 

 
จากตัวอยางขางตนเปนการนาํคําที่มีความหมายคลายกันทัง้สองคํามาเขาคูกันทําใหได     

คําใหมและความหมายที่ชัดเจนมากยิ่งขึ้น  ตัวอยางเชน  สวยงาม 
 ราชบัณฑิตยสถาน (2546: 1143)  ใหความหมายของคําวา  สวย  หมายถึง  งามนาพึงพอใจ 
 ราชบัณฑิตยสถาน (2546: 278)  ใหความหมายของคําวา  งาม  หมายถึง  ลักษณะทีเ่ห็นแลว
ชวนยนิดีชวนพึงใจ 
 คําวา  สวย  กบั  งาม  มีความหมายคลายกนัเมื่อกลาวถึงลักษณะบางอยางที่ทําใหมี
ความรูสึก พึงใจตอส่ิงที่พบเห็น  
 

          ค.  คําซอนที่มีความหมายทํานองเดยีวกัน  ดังตัวอยางตอไปนี ้
 “ ฉันจะจดจําไวไมมวีันลืม”                  (หมนีอยกลับใจ: 12) 
“ ทองฟาก็จะมืดมิด…”       (หมีนอยกลับใจ: 10) 
“ นาตื่นเตนเหลือเกิน…”        (เจากบปากกวาง: 3) 
“ …และคงอับอายมาก เมื่อเวลาพูดกับสัตวอ่ืน”     (เจากบปากกวาง: 5) 
“เจากบขยับปากอันกวางของมันอยางโออวด ”       (เจากบปากกวาง: 3) 

   “ ฟาไดขนม  ชื่นชมนักหนา ”    (ฟาจาอยารองไห: 24) 
“ …สอดสายสายตามหาอาหารบรรเทาความหวิ ”  (หมีนอยเขาเมอืง: 19) 
“…เห็นมาลายเดินโซเซมา”    (หมีนอยเขาเมอืง: 19) 
“ หมีนอยกระโดดลงจากเตยีงทันที ”    (หมีนอยเขาเมอืง: 22) 
“ หนองน้ํากวางใหญยังคงรมร่ืนสงบสงัด ”  (แมวนอยตกปลา: 15) 
 



     
 
  77 

“ สีนวลอยากวิงวอน... ”       (บานของสีนวล: 24) 
“ ...ดวยการตะกุยตะกายวายน้ําเขาหาฝง ”          (บทเรียนของฝูงสัตว: 23) 

   “ โลกยังไมสวางไสวมากนัก ”             (ดอกบวัไมยอมบาน: 1) 
“ ดอกบัวทําทาเอียงอาย ”              (ดอกบวัไมยอมบาน: 2) 
“ ...เพื่อที่จะชกัชวนใหดอกบัวบาน”            (ดอกบวัไมยอมบาน: 7) 
“... เพราะเคยฝกฝนตนเองมากอน ”          (บทเรียนของฝูงสัตว: 23) 
“ มีอาการเหนื่อยออนย่ําแยแทบสิ้นใจ ”          (บทเรียนของฝูงสัตว: 23) 
“ ฝนทาํใหฉันงอกงาม”                (ดอกทานตะวันกับถุงทอง: 10) 

 
จากตัวอยางขางตนเปนการนาํคําที่มีความหมายทํานองเดยีวกันทั้งสองคํามาเขาคูกันเพื่อให

ไดคําใหมซ่ึงไดความหมายตางไปและมีความหมายชัดเจนยิ่งขึ้น  ตวัอยางเชน  งอกงาม 
ราชบัณฑิตยสถาน (2546: 204 ) ใหความหมายของคําวา  งอก  หมายถึง  อาการที่เมล็ด

ผลไมแตกเปนตนขึ้น  ผลิออก  แตกออก 
ราชบัณฑิตยสถาน (2546: 207)  ใหความหมายของคําวา  งาม  หมายถึง  ลักษณะทีเ่ห็นแลว

ชวนยนิดี  พึงใจ  มีลักษณะสมบูรณ 
 คําวา  งอก  กบั งาม   เปนคําที่มีความหมายทํานองเดยีวกันที่กลาวถึงลักษณะที่ดีข ึ้น           
มีเพิ่มขึ้น  และมีความสมบูรณ  ซ่ึงราชบัณฑิตยสถาน (2546: 204 ) ใหความหมายของคําวางอกงาม  
หมายถึง  เจรญิผลิดอกออกผล 
 

          ง.  คําซอนที่มีความหมายตรงขามกนั  ดังตัวอยางตอไปนี ้
“ ...เร่ืองของความปลอดภยั และอาการปวยไขที่หนักเบาไมเหมือนกัน” 

        (บทเรียนของฝูงสัตว: 21) 
   “ มีปลาจะผลุบโผลบางตัวกว็ายไหวอยูในหวงน้ํา ”  (แมวนอยตกปลา: 11) 
 

จากตัวอยางขางตนเปนการนาํคําที่มีความหมายตรงขามกนัทั้งสองคํามาเขาคูกันเพื่อใหได
คําใหม  แตยังมีเคาความหมายเดิมอยู  ตัวอยางเชน  ผลุบโผล   

ราชบัณฑิตยสถาน (2546: 728) ใหความหมายของคําวา  ผลุบ หมายถึง  อาการที่ดําลง      
มุดลง 

ราชบัณฑิตยสถาน (2546: 745) ใหความหมายของคําวา โผล  หมายถึง  ผุดขึ้น  สูงขึ้น     
ยื่นออกมา  ยื่นใหปรากฏ 
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 คําวา ผลุบ  และโผล  เปนคําที่มีความหมายตรงขามกันนาํมาเขาคูกันเปนคําเดียวกนั              
ซ่ึงราชบัณฑิตยสถาน (2546: 728) ใหความหมายของคําวา  หมายถึง  อาการที่ผลุบลงแลว  ผุดขึ้น       
ทําบางไมทําบาง  ไมสม่ําเสมอ 
 
                 1.2.2  คําซอนเพื่อเสียง  คือคําซอนชนิดนี้มุงทีเ่สียงยิ่งกวาความหมาย  คือคาํที่นํามาซอน
กันนั้นไมจําเปนตองมีความหมายใกลเคียงกัน  แตเสียงจะตองไปดวยกนัได  ดังนั้นคาํซอนเพื่อเสียง
บางคําจึงสรางขึ้นจากคําที่ไมมีความหมายหรือไมมีที่ใชทั้งคําตนและคาํทาย  บางคํามีความหมาย
เฉพาะคําตน  บางคํามีความหมายเฉพาะคาํทาย  บางคํามีความหมายทั้งคําตนและคาํทาย ซ่ึงมี
ลักษณะดังนี ้
 
           ก.   คําซอนที่สรางขึ้นจากคําที่มีความหมายเฉพาะคําตน  ดังตัวอยางตอไปนี ้

 “ บางตัววายปวนเปยนอยูใกลๆ ”    (แมวนอยตกปลา: 11) 
“ เจาเขียดขายาวตาโปนใสกระโดดหย็องแหย็ง...”  (แมวนอยตกปลา: 16) 
“...และก็ไมคอยคลองแคลว... ”      (บานของสีนวล: 20) 

 
จากตัวอยางขางตนเปนการนาํคํา 2 คําที่มีพยัญชนะตนเปนเสียงเดยีวกนัมาเขาคูกัน  และ

เปนคําที่มีความหมายเฉพาะคําตนหรือคําแรก  มาเขาคูกบัคําหลังที่ไมมีความหมายทําใหไดคําใหมมี
และความหมาย  ตวัอยางเชน  คลองแคลว 

ราชบัณฑิตยสถาน (2546: 226)  ใหความหมายของคําวา  คลอง  หมายถึง  สะดวก  วองไว   
ไมฝด  ไมติดขัด  สวนคําวา  แคลว  เปนคําที่ไมมีความหมาย 

ราชบัณฑิตยสถาน (2546: 267)  ใหความหมายของคลองแคลว  หมายถึง  วองไว  สามารถ
ทําไดรวดเร็วเพราะเชี่ยวชาญ 

คําวา คลอง  กับ  แคลว  เปนคํามีเสียงพยัญชนะตนเหมือนกันคือ คล  จงึเปนคําพองเสียง  
ซ่ึงเปนคําพองเสียงที่สรางขึ้นจากคําตนทีม่ีความหมาย  และคําหลังที่เปนคําไมมีความหมาย  เมื่อ
นํามาเขาคูกันทําใหไดคําใหมเกิดขึ้น        
 

ข.  คําซอนที่สรางขึ้นจากคําที่มีความหมายเฉพาะคําทาย  ดังตัวอยาง 
ตอไปนี ้

“สัตวทั้งหลายตางตะเกียกตะกายเอาตัวรอด ”           (บทเรียนของฝูงสัตว: 23) 
“ ขณะที่โหนงวิ่งลงทางลาดชันดวยความเพลิดเพลิน ”         (ชวยหนดูวย: 13) 
 
 



     
 
  79 

“ บรรดาดวงดาวตาง ๆ ชวยกันสองแสงระยิบระยับประดับบนทองฟา”  
    (หมีนอยกลับใจ: 1) 
 

จากตัวอยางขางตนเปนการนาํคํา 2 คําที่มีพยัญชนะตนเปนเสียงเดยีวกนัมาเขาคูกัน  และ
เปนการสรางคําจากคําตนทีไ่มมีความหมาย  มาเขาคูกับคําหลังที่มีความหมายทําใหไดคําใหมมแีละ
ความหมายทีม่ีหมายหมายเดิม  ตัวอยางเชน  ระยิบระยับ 

คําวา  ระยิบ  เปนคําที่ไมมีความหมาย 
ราชบัณฑิตยสถาน (2546: 935)  ใหความหมายของคําวา  ระยับ  หมายถึง  แพรวพราว  

วับวาบ 
ราชบัณฑิตยสถาน (2546: 935)  ใหความหมายของคําวา  ระยิบระยับ  หมายถึง  ระยบั 

 คําวา ระยิบ  กบั  ระยับ  เปนคําที่พยางคแรกใชเหมือนกนั  คือ  ระ  และพยางคทายใช  ย 
เหมือนกนั  ทําใหมีเสียงสอดคลองกันเปนคาํพองเสียงซึ่งสรางจากคําตนที่ไมมีความหมายและคํา
ทายเปนคําที่มคีวามหมาย 
 
 จากการศึกษาเรื่องคําซอนพบวา  คําซอนที่ผูเขียนใชสวนใหญเปนคําซอนเพื่อความหมายที่
มีความหมายทํานองเดียวกนัมากที่สุด  เพือ่ใหเหน็ลักษณะอาการของสิ่งที่กลาวถึงไดถูกตองชัดเจน
ยิ่งขึ้น  
 
      1.3  คําซ้ํา   
 

สนอง  ศิริกุลวัฒนา (2546: 104)  กลาวถึงคาํซ้ําไววา  คําคาํเดียวกันทีน่ํามากลาว 2 คร้ัง  
เพื่อใหมีความหมายเนนหนกัขึ้น  หรือเพื่อใหมีความหมายตางจากคําเดีย่ว  วิธีสรางคําซ้ําก็
เหมือนกับการสราง คําซอนแตใชคําเดยีวมาซอนกัน  โดยมีเครื่องหมายไมยมกกํากบั  ซ่ึงมีลักษณะ
ดังนี ้

 
 1.3.1  คําซ้ําที่ซํ้าคํานาม  แสดงพหูพจน  บอกวานามนั้นมีจํานวนมากกวาหนึ่ง   ดังตวัอยาง

ตอไปนี ้
                         “ แตเพื่อน ๆ กลับบอกวาน้าํตาลเสียงไมด ี”     (ดอกไมของขวัญ: 2)  
                         “ สีนวลมีพอแม พี่ ๆ นอง ๆ หลายตัว ”     (บานของสีนวล: 19) 
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                 จากตัวอยางขางตนเปนการซ้ําคํานาม  ที่แสดงจํานวนมากกวาหนึ่ง  เชน  “ แตเพื่อน ๆ 
กลับบอกวาน้าํตาลเสียงไมด ี”  เปนการซ้ําคํานามวา  เพือ่น  แสดงใหเห็นวาเพื่อนทีก่ลาวถึงมี
มากกวาหนึ่งคน  หรือ  พี่ ๆ นอง ๆ เมื่อซํ้าแลวหมายถึงมีพี่มากกวาหนึง่คน  และมีนองมากกวา  
หนึ่งคน 
                                                                                                                  

    1.3.2  คําซ้ําที่ซํ้าคําขยายนาม แสดงพหพูจน หรือเนนลักษณะ  ดังตวัอยางตอไปนี ้
 “ ปากเล็ก ๆ ที่ดูไมมีพิษสงของงู ”                   (เจากบปากกว าง: 8) 
  “ พวกเราก็เหน็ถุงทองจ๋ิว ๆ มากมาย ”    (ดอกทานตะวันกับถุงทอง: 1) 
  “ เขาปนบันไดเตี้ย ๆ ขึ้นไปปลิดผลสม ”                 (ดอกทานตะวันกบัถุงทอง: 5) 
  “ กําลังตัดดอกไมเปนชอยาว ๆใสลงในกระจาด…”(ดอกทานตะวันกับถุงทอง: 7) 
  “ ตนไมเล็ก ๆ ที่ซอนตัวอยูภายในถุงทองก็เร่ิมงอก ”   

             (ดอกทานตะวันกับถุงทอง: 11) 
  “ ...ที่ชอบมาก ๆ คือแอบขโมยไขนกกิน ”                              (บานของสีนวล: 20) 
  “ เมืองชางใหญโตเสียจริง ๆ ”    (หมีนอยเขาเมอืง: 19) 
  “ ดวงอาทิตยคอย ๆ ลอยข้ึนจากขอบฟา ”             (ดอกบวัไมยอมบาน: 1) 

 
 จากตัวอยางขางตนเปนการซ้าํคําขยายของคํานาม  ตัวอยางเชน  “ ปากเล็ก ๆ ที่ดูไมมีพิษสง
ของงู ”  คําวา เล็ก  เปนคําขยายของคําวา ปาก  ซ่ึงเปนคํานาม  และเปนการเนนลักษณะของปากวามี
ขนาดเล็กมาก    
     

     1.3.3  คําซ้ําที่ซํ้าคําขยาย  นามหรือสรรพนาม  แสดงความไมเจาะจง  ดังตัวอยางตอไปนี ้
  “ มีพงออ กอไผ และตนไมใหญๆ อยูตามขอบหนอง ” (แมวนอยตกปลา: 11) 

     “ …ใชชีวิตเงยีบ ๆ อยูในปา ”      (บานของสีนวล: 19) 
  “ หนาตาของสีนวลดูประหลาดนิด ๆ ”     (บานของสีนวล: 19) 
  “ สีนวลเชื่องชา คลาย ๆ กับหมีโคลา ”     (บานของสีนวล: 20) 
  “ จะงอยสีเหลืองซีด ๆ แหลมๆ”       (เจากบปากกว าง: 5) 
  “ จากบรรดาสัตวประเภทอ่ืน ๆ ”            (บทเรียนของฝูงสัตว: 17) 
  “ ลุงจาอยารอง เด็ก ๆ เขากลัว”          (ฟาจาอยารอง: 17) 
  “ โหนงกว็าดอะไรตาง ๆ ”              (ชวยหนดูวย: 1) 
  “ มีตนหมอนขึ้นอยูเปนแถว ๆ ”                (ดอกทานตะวันกับถุงทอง: 17) 
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  “ ใบหมอนงาม ๆ เรียงลงในกระบะ ”                 (ดอกทานตะวันกบัถุงทอง: 3) 
  “ …เม็ดฝนนบัลาน ๆ เม็ด…”                (ดอกทานตะวันกับถุงทอง: 17) 
  “ รากสีขาว ๆ ยื่นยาวออก ยาวออก… ”               (ดอกทานตะวันกับถุงทอง: 11) 

    “ …ใหความอบอุนแกสัตวปาตาง ๆ ”   (หมีนอยเขาเมอืง: 22) 
“ คุณตาและคนอ่ืน ๆ มองไปที่สระน้ําและบริเวณรอบ ๆ ก็ไมพบ ”     

         (หนนูากบัยักษใหญ: 16) 
      

จากตัวอยางขางตนเปนการซ้าํคําขยายของคํานาม  ตัวอยางเชน   “ …ใหความอบอุนแก  
สัตวปาตาง ๆ ”  คําวา  ตาง ๆ เปนคําซ้ําที่ขยายคํานามคอืคําวา  สัตวปา  และเปนการแสดงความไม
เจาะจงวาสัตวปาที่กลาวถึงมีสัตวอะไรบาง   

 
     1.3.4  คําซ้ําที่ซํ้าคําบุรพบท  หรือคําขยาย  ใชขยายกรยิาบอกความเนนเมื่อเปนคําสัง่     
ดังตัวอยางตอไปนี ้
     “ แมวนอยนัง่ตกปลาอยูใกลๆ กัน ”   (แมวนอยตกปลา: 11) 
     “ นกปรอดทองรีบบินเขามาดูใกล ๆ... ”               (ดอกทานตะวันกับถุงทอง: 13) 
 
 จากตัวอยางขางตนเปนการซ้าํคําบุรพบท  คือคําวาใกลทีข่ยายคํากรยิาในประโยคเปนการ
เนนใหเหน็ลักษณะวาอยูใกลกันมาก 
 
                   1.3.5   คําซ้ําที่ซํ้าคํานาม  คํากริยา  หรือคําขยาย  ความหมายจะตางออกไปไมเนื่องกับ
ความหมายเดมิ  ใชเปนคําขยาย  ดังตัวอยางตอไปนี ้

  “ พรอมกับทําเสียงดังห่ึง ๆ เพื่อใหดอกบวับาน ”            (ดอกบวัไมยอมบาน: 5) 
 
 จากตัวอยางเปนคําซ้ําที่ซํ้าคําขยาย  คือคําวา  หึ่ง  ซ่ึงเปนคาํขยายของคําวา  ดัง  ซ่ึง
ความหมายของคําวา  หึ่ง  หมายถึง มีกล่ินเหม็นมาก  แตเมื่อเปนคําซ้ําราชบัณฑิตยสถาน (2546: 
1296)  ใหความหมายของคําวา  หึ่ง ๆ หมายถึงเสียงผ้ึงหรือแมลงภูบิน  ซ่ึงมีความหมายตางไปจาก
ความหมายเดมิ 
 

จากการศึกษาเรื่องคําซ้ําพบวา  คําซ้ําที่ผูเขียนใชสวนใหญเปนคําซ้ําที่ซํ้าคําขยาย  นาม และ
แสดงความไมเจาะจง  เพราะคําซ้ําที่ใชในประโยคนําไปการกลาวเสริมเรื่องที่ตองการเนนหรือขยาย
ใหมองเห็นภาพไดชัดเจนขึน้กวาการใชคาํคําเดียวในประโยค 
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      1.4   การใชคําทักทาย   
 

     นววรรณ  พนัธุเมธา (2527: 227)  กลาวถึงการใชคําในการทักทายไววา  ในการใชภาษา
พูดมักใชคําทกัทาย  เชน  สวัสดี  เปนไง  เฮย  วาไง  ดังตัวอยางตอไปนี ้
 

“  นกปรอดทองชอบรองเพลง  วันนี้นกปรอดทองมาที่ไรทานตะวนัตั้งแตเชา   สวัสดจีะ  
 นกปรอดทองรองทักทายมาแตไกล ”                  (ดอกทานตะวันกับถุงทอง: 3) 
 

จากการศึกษาเรื่องคาํทักทายพบวา  คําทักทายจะแทรกอยูเพราะบทสนทนาของตัวละคร 
ตัวละครที่ตองการสนทนากบัตัวละครตัวอ่ืนจะกลาวคําทักทายกอน  อีกประการหนึ่งที่พบใน 
บทสนทนา  สวนใหญจะไมไดเร่ิมตนดวยการทักทายแตเปนการพูดคยุเร่ืองที่ตองการสื่อสาร
ในทันที  ตวัอยางเชน   

หญิงสาวชาวบานใสเสื้อสีสด  กําลังเลือกเก็บใบหมอน  เอาไปเลี้ยงไหม... 
“  มีใครทําถุงทองหลนหายบางหรือเปลาจะ ”  นกปรอดทองรองถาม   
หญิงสาวคนใสเสื้อสีแดงปฏิเสธวา  “ ไมใชของพวกเราหรอกจะ ”   

จะเห็นไดวานกปรอดทองไมไดกลาวทกัทายชาวสวน  แตเร่ิมตนดวยการสนทนาที่เปนดวย
คําถามในเรื่องที่ตนตองการทราบเทานั้น 

  
       1.5  การใชคําเสริม     
 
               นววรรณ  พันธุเมธา (2527: 228)  กลาวถึงการใชคําเสริมไววา  คําที่เสริมเขาไปใน
ประโยคเพื่อเจตนาของผูสงสารวาตองการบอกเลา  ส่ัง  ขอรอง  ถาม  หรือบอกสถานภาพของผูพดู
กับผูฟงวาเสมอกัน  หรือตางกัน  บอกความสัมพันธระหวางผูพดูกับผูฟงวาสนิทสนมกันหรือไม  
คําที่ปรากฏไดแก  นะ  นา  นา  มั้ง ละ  นะสิ  ละสิ  ดังตัวอยางตอไปนี ้

“ไมใชพวกเราหรอกจะ ”       (ดอกทานตะวันกับถุงทอง: 6) 
  “ ฉันเปนตนไมแลว ”                   (ดอกทานตะวันกับถุงทอง: 14) 

“ แมจะไมบังคับลูกอีกตอไปแลวนะ ”                 (ดอกทานตะวันกับถุงทอง: 23) 
“ สวนสัตวอยางไรละ ”        (หมีนอยเขาเมอืง: 22) 
 
จากตวัอยางขางตนผูสงสารใชคําเสริมทายประโยค  เพื่อตองการบอกเลาเรื่องราวกับคู

สนทนา 
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“ ไปที่บึงใหญกันเถอะ ”                 (ดอกบวัไมยอมบาน: 5) 
 
จากตัวอยางขางตนผูสงสารใชคําเสริมเพื่อตองการขอรองใหผูฟงกระทาํตามคําขอของ

ตนเอง 
 

“ ...ถามวาฟาจา รองไหทําไม ”            (ฟาจาอยารอง: 20) 
 
จากตัวอยางขางตนผูสงสารใชคําเสริมเพื่อตองการขอรองใหผูฟงตอบคําถาม 
 
“ เธอตองพยายามทําใหมนัออกดอกใหไดนะ ”       (ดอกไมของขวัญ: 3) 
“ เกงจริงเธอจบัฉันใหไดซิ ”       (แมวนอยตกปลา: 23) 
 
จากตัวอยางขางตนผูสงสารใชคําเสริมเพื่อตองการสั่งใหผูฟงตามความตองการของตนเอง 

 
“ เธอไปเพียงผูเดียวเถิด ”       (หมีนอยเขาเมอืง: 18) 
 
จากตัวอยางขางตนผูสงสารใชคําเสริมเพื่อตองการขอรองใหผูฟงปฏิบตัิตามคําขอรอง 

 
จากการศึกษาเรื่องการใชคําเสริมพบวา  คําเสริมที่ผูเขียนใชสวนใหญเปนคําที่อยูทาย

ประโยค  เพื่อแสดงความสนิทสนม  และความเปนกนัเองระหวางผูสนทนา 
 
       1.6  การใชคํารอง   

 
คํารองเปนการเปลงเสียงแสดงอารมณ  ความรูสึก  คําลักษณะนี้ใชตามลําพังได                

(สิริวรรณ  นันทจันทูล, 2540  อางถึง  นววรรณ  พันธุเมธา, 2527)  ดังตวัอยางตอไปนี ้
 

“ ชะชา...เจาลิงแกเจาลืมคําสัง่ของสิงโตแลวหรือไง ”             (บทเรียนของฝูงสัตว: 2) 
 “ ชะชา ”  เปนคํารองแสดงความไมพอใจของผูพูด 
 
  “ ฮะ  ฮะ  ฮะ สนุกจริง ๆ”          (เจากบปากกวาง: 2) 
 “ ฮะ  ฮะ  ฮะ ”  เปนคํารองที่แสดงความรูสึกสนุกสนาน  มีความสุขของผูพูด 
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“ โอ  ชางสวยงามอะไรเชนนั้น ”  มันอุทาน       (เจากบปากกวาง: 3) 
 “ โอ ”  เปนคํารองแสดงอาการอุทานจากความแปลกใจ  ตื่นตาตื่นใจจากสิ่งที่พบเห็น 
 

“ ...ดวงนีก้็สวย โอะ ดวงนีก้ย็ิ่งสวย...”          (หมีนอยกลับใจ: 8) 
 “ โอะ ”  เปนคํารองแสดงความรูสึกตื่นเตนของผูพูดเมื่อเห็นดวงดาวบนทองฟา 
 

“ ใชแลว  เจาหมีนอย ดวงดาวมีประโยชน...”       (หมีนอยกลับใจ: 10) 
 “ ใชแลว ”  เปนคํารองที่แสดงความเห็นดวย  หรือความรูสึกพอใจของผูพูดจากเรื่องที่
สนทนากัน 
 

จากการศึกษาเรื่องการใชคํารองพบวา  คํารองที่ผูเขียนใชเปนคําที่แสดงความรูสึกของผูพูด    
ทําใหเห็นลักษณะอาการของตัวละครวามีความดีใจ  ตื่นเตน  สนุกสนาน  ความไมพอใจ  ฯลฯ  ซ่ึง
ผูอานเห็นภาพไดชัดเจนยิ่งขึน้   
 
      1.7  การใชคําเรียก   
 
              คําเรียกคือ  คําที่ผูพูดใชเรียกผูอ่ืน  เปนคําที่มีลักษณะพิเศษ  คือไมตองประกอบคําอื่นให
เปนประโยคใชลําพังก็ได  (สิริวรรณ  นันทจันทูล, 2540  อางถึง  นววรรณ  พันธุเมธา, 2527)  ซ่ึง
ผูเรียกอาจใชคาํแสดงสถานภาพ  ช่ือเลน  สมญา   คําสรรพนาม  คําแสดงเครือญาติ  มีลักษณะดังนี ้

 
  1.7.1  การใชคําเรียกโดยใชช่ือเลน  ดังตัวอยางตอไปนี ้

                          “ น้ําตาล ฉันขอมอบตนไมใหเธอตนหนึ่ง ”                 (ดอกไมของขวัญ: 3) 
                          “ ยอดกินขาว ”           (สัตวประหลาดกับแม: 11) 
 
 จากตัวอยางผูพูดใชเรียกผูฟง  โดยใชช่ือเลน  คือ  น้ําตาล  และยอด  แสดงเห็นถึงความ 
สนิทสนมคุนเคยระหวางผูพดู  และผูฟง 
 

  1.7.2  การใชคําเรียกโดยใชคําสรรพนาม   
              “ เธอเปนดอกบวัที่สวยที่สุด ”               (ดอกบวัไมยอมบาน: 2) 
              “ ...มีทานอยากรูไหมละ ”                    (นกกระยางขาว: 23) 
               “ ค ุณตาส่ังใหผูหญิงและเดก็ถอยออกหาง ๆ ”            (หนนูากบัยักษใหญ: 14) 
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                         “ เจากินอะไรเปนอาหารหรือ ”       (เจากบปากกวาง: 4) 
                         “ ไอลิงไมยตุธิรรม   ไอลิงญาตินิยม... ”            (บทเรียนของฝูงสัตว: 17) 
 
 จากตัวอยางผูพูดใชเรียกผูฟง  โดยใชคําสรรพนาม   คุณ  ทาน  แทนชือ่ของผูฟงแสดงให
เห็นวาความสมัพันธทั้งสองฝายมีความสนทิสนมกันและเปนคําเรียกใหเกียรติผูฟง  สวนคําเรียกที่
ใชคําวา  เธอ  เจา  เปนคําเรียกที่ผูพูดแสดงความสุภาพกบัผูฟงที่รูจักกนั  สวน  ไอ  เปนคําไมสุภาพ
ที่ผูพูดแสดงความไมพอใจเมื่อพูดกับผูฟง 
 

     1.7.3  การใชคําเรียกโดยใชคําแสดงเครือญาติ  
     “ หนูไดปลาสองตัวแลวลุงแมว ”    (แมวนอยตกปลา: 16) 

  “ แมจา แม  ผมแปลงเปนแมว แมวกินปลา ”       (สัตวประหลาดกับแม: 11) 
 

จากตัวอยางผูพูดใชเรียกผูฟง  โดยใชคําแสดงเครือญาติ  คือ  ลุง  และ  แม  ทําใหทราบ
ความสัมพันธระหวางผูพดูกบัผูฟงวาเกีย่วของกันอยางไร 

 
จากการศึกษาเรื่องการใชคําเรียกพบวา  คําเรียกที่ผูเขียนใชเปนคําที่ตัวละครใชเรียกผูที่มี

ความสนิทสนมคุนเคยกนั  ทาํใหทราบสถานภาพระหวางผูเรียก  และผูที่ถูกเรียกวามคีวามสัมพันธ
กันในลกัษณะใด 
 
2.  การใชประโยคตามเจตนาผูสงสาร   
 
      จากการศึกษาพบวามีการใชประโยคในนทิานสําหรับเดก็ดังนี ้

 
นววรรณ  พันธุเมธา (2527: 193)  ไดกลาวถึงการเปลงวาจาที่ตองการใหผูฟงไดทราบ

ความคิดความรูสึกของตน  หรือตองการใหผูฟงบอกเลาสิ่งที่ผูฟงทราบแกผูพูด  หรือตองการให
ผูฟงกระทําการอยางใดอยางหนึ่ง  ซ่ึงอาจแบงประโยคตามเจตนาของผูใชประโยคไดเปน 3  
ประเภทดังนี ้

 
      2.1  ประโยคแจงใหทราบ  ประกอบดวย 
 
 



     
 
  86 

              2.1.1  ประโยคบอกเลาแบงตามความหมายไดเปนประโยคบอกเลามีเนื้อความ
รับรองและประโยคบอกเลามีเนื้อความปฏเิสธ  หรือผูฟงยังไมรูมากอนไมวาเนื้อความจะรับรอง
หรือปฏิเสธ  อาจจะเปนเชิงแนะนํา  ขอความเห็น  และอาจเปนการกลาวแยงความคิดความเชื่อของ
ผูฟง มีรายละเอียดดังนี ้
 

          ก.  ประโยคบอกเลามีเนื้อความรับรอง  คือรับรองขอความที่กําลังกลาวอยู   
ดังตัวอยางตอไปนี ้

“ ฉันจะเอาดวงดาวไปไวดเูลนในหองนอนของฉัน ”   (หมีนอยกลับใจ: 8) 
“ หนูไดปลาสองตัวแลว ลุงแมว ”   (แมวนอยตกปลา: 11) 
“ น้ําตาลฉันขอมอบตนไมใหเธอตนหนึ่ง ”    (ดอกไมของขวัญ: 2) 
“ …ฉันจะจดจาํไวไมมวีันลืม ”     (หมีนอยกลับใจ: 12) 

 
 ประโยคขางตนเปนการบอกเลาของผูพูดวาถึงสิ่งที่ตนจะกระทํา  หรือ  ทําไปแลวเพื่อให
ผูฟงรับทราบ 
 

          ข.  ประโยคบอกเลามีเนื้อความปฏิเสธ  หรือเปนกลาวแยงความคดิความเชื่อ 
ของผูฟง  ดังตวัอยางตอไปนี ้

“ …ไมใชฉันหรอก… ”         (ฟาจาอยารอง: 15) 
“ …อยูทองฟามานาน ไมเคยพบ ”        (ลูกโปงสวรรค: 5) 

 
 ประโยคนี้ผูพดูตองการบอกเลาโดยมีเนื้อความปฏิเสธถึงสิ่งที่ตนไมไดกระทํา  และสิง่ที่
ตนเองไมรู  ซ่ึงมีคําวา  ไม  อยูในประโยค 
 

ค.  ประโยคบอกเลามีเนื้อความยังไมรูมากอนไมวาเนื้อความจะรับรองหรือ 
ปฏิเสธ  ดังตัวอยางตอไปนี ้

“ นั่นไงละ สัตวประหลาดมนัอยูในถ้ํา… ”    (นกกระยางขาว: 24) 
 
 ประโยคนี้ผูพดูตองการบอกเลาโดยที่ผูฟงเองยังไมรูวาสิง่นั้นใชหรือไมใชเพราะเปนการ 
บอกเลาของผูพูด  ซ่ึงมีคําวา  ละ  อยูในประโยค 
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ง.  ประโยคบอกเลามีเนื้อความเชิงขอความเห็นจากผูฟง  ดังตัวอยาง 
ตอไปนี ้

“ ...ดวงนัน้ก็ยิง่สวยกวาดวงนี้อีกนะ ”      (หมีนอยกลับใจ: 8) 
 
 ประโยคนี้ผูพดูบอกเลาแบบมีเนื้อความขอความเหน็วามคีวามเหน็เหมอืนตนหรือไม ซ่ึงมี
คําวา  นะ  อยูทายประโยค 
 

          จ.  ประโยคบอกเลามีเนื้อความเชิงแนะนํา  ใหผูฟงกระทํา  ดังตวัอยาง 
ตอไปนี ้

“ในเมืองอยางนี้  ไมมีส่ิงที่เธอหาหรอก  งานสิจะตองหากอน”  
(หมีนอยกลับใจ: 19) 

“ ขยายกลีบบานเสียซิจะผีเสือ้และแมลงภูจะไดบินมาชวยผสมเกสร”    
                                                                               (ดอกบวัไมยอมบาน: 2) 

 
 ประโยคขางตนผูพูดบอกเลาแบบมีเนื้อความเชิงแนะนํา  ใหผูฟงกระทําตามความคิดเห็น
ของตนเอง  ซ่ึงมีคําวา  สิ  ในประโยค 
 
                           2.1.2  ประโยคอธิบาย  ใชอธิบายความจริงใหผูฟงเขาใจ  บางครั้งเมื่อมีการ
กลาวหาหรือตําหนิก็ตองมกีารอธิบายใหเหตุผล  ดังตัวอยางตอไปนี ้
    “ หนูนารองไหและบอกแมวาเหน็ยกัษอยูในสระน้ําจริง ๆ”     
                                                                                                                      (หนนูากับยกัษใหญ: 17) 

“ ไมตองกลัว  ฉันเปนสัตวแพทยนะ”               (หมนีอยเขาเมือง: 22) 
 
 จากประโยคขางตนผูพูดไดอธิบายความจริงใหผูฟงไดรับทราบ  เพื่อตองการใหผูฟงเชื่อใน
ส่ิงที่ตนพูด 
 

   จากการศึกษาเรื่องการใชประโยคแจงใหทราบพบวา  สวนใหญผูเขยีนใชประโยคแจงให
ทราบแบบประโยคบอกเลาเพื่อบอกเลาเรื่องราวตาง ๆ ใหผูฟงรับทราบตามเจตนาของตนเอง   
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       2.2  ประโยคถามใหตอบ  คือ  ประโยคที่มีปฤจฉาสรรพนาม  หรือปฤจฉาคุณศัพท
ประกอบ  ซ่ึงเปนคําแสดงคําถาม  ซ่ึงอาจจะอยูตนประโยค  หรือทายประโยคก็ได  ดังตัวอยาง
ตอไปนี ้
 
  2.2.1  ประโยคถามเนื้อความ  ใชถามเรื่องราวบางประการจากผูฟง  จะมีคําไมช้ี
เฉพาะ  ไดแกคําวา  ใคร  อะไร  ไหน  เทาไร  ทําไม  เหตุใด  เมื่อไร  อยูในตําแหนงคาํหรือกลุมคําที่
ถามถึง  มรีายละเอียดตอไปนี้ 
 

          ก.  ประโยคถามเนื้อความใชถามเรื่องราวบางประการจากผูฟง  โดยใชคําวา  
ใคร  ดังตัวอยางตอไปนี ้

“ ถุงทองของใครก็ไมรู ”    (ดอกทานตะวันกับถุงทอง: 2) 
 
 จากตัวอยางเปนการถามเรื่องราวจากผูฟงโดยใชคําวา ใคร  เพื่อตองการคําตอบเปนบุคคล 
 

          ข.  ประโยคถามเนื้อความใชถามเรื่องราวบางประการจากผูฟง  โดยใชคําวา  
อะไร  ดังตัวอยางตอไปนี ้

“ เธอรองไหเศราโศกเพราะอะไรหรือ ”      (หมีนอยกลับใจ: 9) 
“ หนาผมเหมอืนอะไร ”         (สัตวประหลาดกับแม: 13) 
“ เธอชื่ออะไร ”        (เจากบปากกวาง: 4) 

 
 ตัวอยางเปนการถามเรื่องราวจากผูฟงเพื่อตองการคําตอบที่ไมเจาะจง โดยใชคําวาอะไร        
แตตองการคําตอบเกี่ยวเนื่องกับคําถาม 
 

          ค.  ประโยคถามเนื้อความใชถามเรื่องราวบางประการจากผูฟง  โดยใชคําวา   
ทําไม  ดังตัวอยางตอไปนี ้

“ ฟาจารองไหทําไม ”         (ฟาจาอยารอง: 20) 
    “ ทําไมเจาถึงไมมีปกละ ”      (นกกระยางขาว: 22) 
 
 ตัวอยางเปนการถามเรื่องราวจากผูฟงเพื่อตองการคําตอบที่เปนเหตเุปนผลจากผูฟง  ซ่ึงใช
คําวา  ทําไม 
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          ง. ประโยคถามเนื้อความใชถามเรื่องราวบางประการจากผูฟง  โดยใชคําวา   
ไหน  ดังตัวอยางตอไปนี ้
    “ เราอยูที่ไหน ”     (หมีนอยเขาเมอืง: 22) 
 
 ตัวอยางเปนการถามเรื่องราวจากผูฟงเพื่อตองการคําตอบที่เปนสถานที่  ที่ผูฟงตองการ
ทราบ  ซ่ึงใชคําวา  ไหน 
 
              2.2.2  ประโยคถามใหตอบรับหรือปฏิเสธจะมีคําบอกการถาม  หรือ  กับ  ไหม  อยู
ทายประโยค  ดังตัวอยางตอไปนี ้

          “ เจาไกผูนาสงสาร  เจาผูมีปากอันเล็กแหลม  นาเกลียด  เจาจะกนิอาหารได 
อ่ิมหรือ ”        (เจากบปากกวาง: 6) 
 

 จากตัวอยางผูสงสารตองการคําตอบของไกถึงการกินอาหารของไกวากินอาหารอิ่มหรือไม   
ซ่ึงตองการใหตอบรับหรือปฏิเสธโดยใชคําถามวา  หรือ 
 

“ กระยางขาวรูสึกแปลกใจ  ที่มองไมเห็นปกที่ลําตัวของงูมันจึงรองถาม 
   ไปอีก   เจาบนิไดไหม ”      (นกกระยางขาว: 22) 
 

 จากตัวอยางผูสงสารตองการคําตอบจากงูวาบินไดซ่ึงเปนการตอบรับหรือไมไดซ่ึงเปน      
การปฏิเสธ 
 

“ ผมจะแปลงตัวเปนสัตวประหลาดที่นาเกลียดนากลวัทีสุ่ด แมจะกลัว 
   ไหม ”           (สัตวประหลาดกับแม: 14) 
 

 จากตัวอยางผูสงสารตองการคําตอบจากแมวาจะกลัวซ่ึงเปนการตอบรบัหรือไมกลัวสัตว
ประหลาด  ซ่ึงเปนการปฏิเสธ 
 

  “ชะชา...เจาลิงแก เจาลืมคําสัง่สิงโตแลวหรือไง ”   
               (บทเรียนของฝูงสัตว: 22) 

 จากตัวอยางผูสงสารตองการคําตอบจากลิงวาลืมคําสั่งของสิ่งโตแลวซ่ึงเปนคําตอบรับ  
หรือยังไมลืมซึ่งเปนการตอบปฏิเสธ 
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...พบกบริมบึงผมและถามวา  “ กบจาเธอใชไหม ที่รอง ครืน ครืน”     
                                                                                       (ฟาจาอยารอง: 15) 
 

 จากตัวอยางผูสงสารตองการคําตอบวาใชหรือไมใชที่มีเสียงรอง  ครืน  ครืน  ซ่ึงตองการให
ตอบรับหรือปฏิเสธ 
 

...ดอกทานตะวันกําลังบานเต็มไร  นกปรอดทองบินลงมาเกาะกิ่งไมใกล
กับทานตะวันสามดอกที่ริมร้ัว  “ มีขาวนารูบางไหม เชานี้ ”  
     (ดอกทานตะวนักับถุงทอง : 1) 
 

 จากตัวอยางผูสงสารตองการคําตอบถึงขาววนันีว้ามีซ่ึงเปนการตอบรับหรือไมมีซ่ึงเปนการ
ปฏิเสธ 
 

   จากการศึกษาเรื่องการใชประโยคถามใหตอบพบวา  สวนใหญผูเขียนใชประโยคถามให
ตอบแบบถามเนื้อความเพื่อถามเรื่องราวและตองการคําตอบจากผูฟง 

 
      2.3  ประโยคบอกใหทํา  คือ  ประโยคที่ผูตองการใหผูฟงทําตามความประสงคของผูพูด   
มีดังนี ้
 
                           2.3.1  ประโยคสั่ง  ใชบังคับใหผูฟงทําตาม  ประธานของประโยคจะเปนคําบอก
บุรุษ  ที่ 2  มักมี  คํา  ซิ  นะ  อยูทายประโยค  และในประโยคที่มีลักษณะเปนทางการอาจมีคําวา  จง  
อยูหนาคํากริยา  และถาประโยคสั่งมีความปฏิเสธ  หรือเปนประโยคทีใ่ชหาม  จะมีคาํวา  อยา  อยูใน
ประโยค  ถาไมใชคําวา  อยา  ผูพูดอาจใชคาํวา  ไม  กไ็ด  แตตองมีคําวาตอง  ซ่ึงแสดงความหมาย
บังคับอยูหนา คําวา  ไม  ดวย  ถาใชคําชวยอ่ืนๆ  ประโยคจะทําหนาที่เปนประโยคแจงใหทราบทีม่ี
ความหมายปฏิเสธ  มีรายละเอียดดังนี ้
 

ก. ประโยคสั่ง  ใชบังคับใหผูฟงทําตาม  ประธานของประโยคจะเปนคํา 
บอกบุรุษที่  2 มักมี  คํา  ซิ  นะ  อยูทายประโยค  ดังตัวอยางตอไปนี ้
      “ เกงจริงเธอจับฉันใหไดซิ ”   (แมวนอยตกปลา: 12) 
 จากประโยคตวัอยางเปนการสั่งใหผูฟงกระทําตามเจตนาของตน  โดยมบีุรุษที่  2  คือ  เธอ
ใชเรียกผูฟง  และมีคําวา  ซิ  อยูทายประโยค 
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          ข.  ประโยคที่มีลักษณะเปนทางการอาจมีคําวา  จง  อยูหนาคํากริยา   
ดังตัวอยางตอไปนี ้

 “ จงอยาออกจากปา  ไมวาจะมีอะไรเกิดขึ้น” (หมีนอยเขาเมอืง: 17)
  

 ประโยคนี้มีคําวา  จง  อยูขางหนาเพื่อแสดงคําสั่งที่ตองการใหปฏิบัติตามอยางเครงครัด  
เพราะถือเปนเรื่องสําคัญมาก 
 

          ค.  ประโยคสั่งมีความปฏิเสธ  หรือเปนประโยคทีใ่ชหาม  จะมีคาํวา  อยา   
อยูในประโยค  ดังตัวอยางตอไปนี ้

  “ อยาซ้ือสีนวลมาเปนสัตวเล้ียงเลย ”    (บานของสีนวล: 24) 
  “ อยาเสียเวลาหานางฟาอยูเลย ”        (ลูกโปงสวรรค: 6) 
  “ หยุดเดีย๋วนี ้”            (บทเรียนของฝูงสัตว: 18) 

 
 จากประโยคขางตนเปนประโยคคําสั่งแบบปฏิเสธ  ซ่ึงมีคําวา  อยา  หยุด  อยูหนาประโยค
โดยมีเจตนาหามผูฟงไมใหกระทําในสิ่งใดสิ่งหนึ่ง 
 
               2.3.2  ประโยคขอรอง  ใชขอรองใหผูฟงทําตาม  มีประธานของประโยคเปนคํา
บอกบุรุษที่  2  และมีคําลงทาย  ซิ  นะ  อยูทายประโยคเชนเดียวกับประโยคสั่ง  แตประโยคขอรอง
มักมีคําขยายกริยาเพิ่มเขาในประโยคเพื่อไมใหประโยคฟงหวนเกนิไป  ดังตัวอยางตอไปนี ้

“ ชวยบอกแหลงอาหารและที่อยูของทานแกเราบางส ิ” 
(หมีนอยเขาเมอืง: 19) 

  
 จากประโยคนีม้ีคําบอกบุรุษที่ 2 คือคาํวา  ทาน  ซ่ึงผูขอรองตองการใหทําตามความตองการ 
ของตน  และมีคําลงทายดวยคําวา  สิ  ถึงแมจะไมไดใชคําวา ซิ  แตก็เปนการลงทายแสดงเจตนา
ขอรองเชนเดียวกัน 
 

“ ไดโปรดเถิดหมีนอยจา  ฉนัเปนดวงดาวฉันชอบอยูบนทองฟา”   
    (หมีนอยกลับใจ: 9) 

 
 ตัวอยางขางตนเปนการขอรองใหผูฟงทําตาม  ซ่ึงมีคําขยายกรยิาคือ  โปรดเถิด  ทําใหผูฟง
รูสึกเห็นใจในคําขอรองของผูพูด 
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              2.3.3  ประโยคชักชวน  ใชชักชวนใหผูฟงทําตาม  มีประธานของประโยคเปนคาํ
บอกบุรุษที่  1  พหูพจน  หมายถึงทั้งผูพูดและผูฟง  หรือเปนคําบอกบุรษที่ 2  คําบอกมาลาใน
ประโยคชักชวนจะเปนคําวา  นะ  เถอะ  เถอะนะ  เถอะนะ  ถาประโยคช ักชวนมีความหมายปฏิเสธ
หรือที่เรียกวาประโยคหาม  มักใชคําบอกมาลา  นะ  มีรายละเอียดดังนี้ 
 

ก. ประธานของประโยคเปนคําบอกบุรุษที่  1  พหูพจน  หมายถึงทั้งผูพูด 
และผูฟง  มีคําลงทายดวย  นะ  เถอะ  เถอะนะ  เถอะนะ  ดังตัวอยางตอไปนี ้

  “ …เขาไปในเมืองกับเราเถอะ ”   (หมีนอยเขาเมอืง: 18)
  

 ประโยคนี้ผูพดูใชคําบอกบุรุษที่ 2 คือคําวา  เรา  ซ่ึงหมายถึงผูพูดและผูฟง  มีจุดประสงค
เพื่อตองการชกัชวนใหผูฟงทําตามเจตนาของตน  และมีคําลงทายดวยคําวาเถอะเพือ่ย้ําเจตนาอกีครั้ง 
 

  “ ไปที่บงึใหญกันเถอะ ” นกกินปลาชกัชวน       (ดอกบัวไมยอมบาน : 5)
  

 ประโยคนี้ผูฟงละประธานไวซ่ึงเปนที่เขาใจวาเปนการชกัชวนใหผูฟงทําตามตนเอง  และมี
คําลงทายดวยคําวาเถอะเพื่อย้ําเจตนาของผูพูด 
 

                            2.3.4  ประโยคเสนอแนะ  ใชแนะใหผูฟงปฏิบัติ  ไมไดบังคับหรือขอรอง  ประธาน
เปนคําบอกบุรุษที่  2  คําบอกมาลามักเปนคาํวา  ซิ  ซ่ี  ซ้ี  แลวแตวาจะมกีารคะยัน้คะยอขอเสนอนั้น
ดวยหรือไม  ดงัตัวอยางตอไปนี้ 

         “ ดูลูก ๆ ของฉันซิจะ ”             (ดอกบวัไมยอมบาน: 9) 
         “ ลองไปถามชาวสวนสมซิจะ”   (ดอกทานตะวันกับถุงทอง: 4) 

 
จากตัวอยางประโยคทั้งสองประโยค  ผูพูดไดละประธานซึ่งเปนคําบอกบุรุษที่  2 ที่เปน   

คําเรียกผูฟง  แตผูฟงก็เขาใจเจตนาไดวาผูพตูองการเสนอแนะใหผูฟงกระทําตามความตองการ    
ของตนแตผูฟงจะทําตามหรอืไมก็ได  

 
   จากการศึกษาเรื่องการใชประโยคบอกใหทําพบวา  สวนใหญผูเขียนใชประโยคบอกให

ทําแบบประโยคคําสั่ง เพื่อตองการใหผูฟงทําตามเจตนาของผูพูด 
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3.  การใชภาพพจน   
 

นภาลัย  สุวรรณธาดา (2537: 294)  ไดกลาวถึงความหมาย  และภาพพจนไววา  พจนที่ทํา
ใหเกดิภาพ  หมายถึง  ถอยคําที่ทําใหเกิดภาพในใจ  การใชภาพพจนเปนผลของการใชคําหรือ
กลุมคําอยางมีศิลปะ  โดยกลวิธีการเปรียบเทียบเพื่อใหเกดิภาพทีแ่จมชดั  ซ่ึงนิยมใชมี  8  ชนิด  คือ  
อุปมา  อุปลักษณ  บุคลาธิษฐาน  อนุนามนัย  นามนัย  อธิพจน  ปฏิพจน  สัทพจน  ซ่ึงจากการศึกษา
พบภาพพจนในนิทานสําหรับเด็ก  ดังนี ้
 
   3.1  อุปมา  (Simile)   
 

       การเปรียบเทียบสิ่งที่เหมือนหรือแตกตางกัน  อุปมาเปนสิ่งที่นํามากลาวเปรียบเทยีบ  
อุปไมย  คือ  เนื้อความที่ตองการกลาว  มกัใชคําเชื่อมระหวางอุปมาอปุไมย  เชน  คอื  เหมือน  เชน  
ดุจ  ดัง  เปรียบ  ประหนึ่ง  ราว  เปน  อยางกับ  เสมือน  ดังตัวอยางตอไปนี ้

 
ตารางที่ 3  ตารางการใชอุปมา 
 

 อุปไมย                                                          ตัวบงช้ีอุปมา                    อุปมา                             ที่มา 
 1.  ปากเล็ก ๆที่ดูไมมีพิษสงของงู                  เหมือน                            คีมเหล็ก                             เจากบปากกวาง: 8 
 2.  ก้ิงกาหัวเขียวว่ิงมาทําหัวกระดก ๆ           เหมือน                             คนผงกหัว                        แมวนอยตกปลา: 2 

 
จากการศึกษาการใชภาพพจนแบบอุปมาพบวา  ผูเขียนจะใชการเปรยีบเทียบโดยใชคําเชื่อม 

“เหมือน  คือ”   โดยผูเขียนเปรียบเทียบส่ิงหนึ่งเปนอีกสิ่งหนึ่งที่ทําใหผูฟงเกิดความเขาใจมากขึ้น 
 
     3.2  อุปลักษณ  (Metaphor)   
 
            เปนการกลาวเปรียบเทียบ โดยกลาวเปนนยัใหเขาใจเอาเอง  ไมมีคําเชื่อมใหเห็นชัด

อยางอุปมา  ดงัตัวอยางตอไปนี้ 
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ตารางที่ 4  ตารางการใชอุปลักษณ   
 

 สิ่งที่ตองการใหผูอานเกิดภาพ                 ตัวบงช้ีลักษณ                 สิ่งที่ทําใหเกิดภาพ          ที่มา 
 1.  ไอลิง                                                          -                               ญาตินิยม                         บทเรียนของฝูงสัตว: 17 

 
ตัวอยางนี้ผูเขียนเปรียบเทียบอุปลักษณถึงลักษณะการกระทํา  ของลิงที่เห็นความสําคัญกับ

พวกพองของตนเองใหบริการแพขามฟากเฉพาะลิงดวยกัน วาลิงเปนพวกญาตนิิยม  ซ่ึงหมายถึงรัก
แตพวกพวกของตนเอง 

 
จากการศึกษาการใชภาพพจนแบบอุปลักษณพบวา  ผูเขียนจะใชการเปรียบเทียบซ่ึงไมมี

คําเชื่อม  ซ่ึงคําที่ใชไมไดกลาวแบบตรง ๆ แตยังทําใหเขาใจความหมายไดเอง 
 
     3.3  บุคลาธิษฐาน  (Personification)  
 
            ภาพพจนที่กลาวถึงสิ่งที่ไมมีชีวิต  ไมมีวิญญาณ  ไมมีความคิด  มากลาวถึงเสมือน

เปนสิ่งมีชีวิต  มีวิญญาณ  มีความรูสึกนึกคดิ  ดังตัวอยางตอไปนี ้
 
ตารางที่ 5  ตารางการใชบุคลาธิษฐาน  
 

 สิ่งที่ตองการใหผูอานเกิดภาพ                   สิ่งที่ไมใชมนุษย     ทํากริยาอยางมนุษย                          ที่มา 
 1. ฟาตอบเด็กนอยน้ําเสียงละหอย             ฟา                               ตอบน้ําเสียงละหอย/ อดขาว        ฟาจาอยารอง: 20 
     อดขาวหลายวัน              
 2.  ดอกทานตะวันเห็นดวย                         ดอกทานตะวัน            เห็นดวย                                         ดอกทานตะวัน  
        ฝนทําใหฉันสดชื่น                                                                                                                          กับถุงทอง: 10    
 3.  ตนไมจะตกใจ                                       ตนไม                           ตกใจ                                     ดอกไมของขวัญ : 6 
 4.  เมฆทุกกอนตางตอบวาไมเคยเห็น          เมฆ                             ตอบวาไมเคยเห็น                       ลูกโปงสวรรค: 4 
 5.  ดวงจันทรตอบวาอยูทองฟามานาน        ดวงจันทร                    ตอบวาไมเคยพบ                       ลูกโปงสวรรค: 5 
       ไมเคยพบ                                                                                                                                                                   
 6.  ดวงอาทิตยสงสัยที่ลูกเหมียว                  ดวงอาทิตย                   สงสัย/ถามหา                            ลูกโปงสวรรค: 6 
       ถามหานางฟา                                           
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จากการศึกษาการใชภาพพจนแบบบุคลาธิษฐานพบวา  ผูเขียนสวนใหญสรางให
ส่ิงไมมีชีวิตทําอาการ  กริยาเหมือนกับมนษุยซ่ึงเปนการแสดงพฤติกรรมของตัวละครในเรื่องทําให
ผูอานเกิดความรูสึกคลอยตาม  และสรางจนิตนาการตามทองเรื่อง 
 
           3.4 อธิพจน  (Hyperbole)   
 

            การกลาวเกนิจริง  อาจมากเกนิจริงหรือนอยเกินจริงก็ได  ภาพพจนชนิดนี้นยิมใช
กันมากแมในภาษาพดู  เพราะเปนการเปรียบเทียบทีเ่ห็นภาพไดงาย  ดงัตัวอยางตอไปนี้ 

 
ตารางที่ 6  ตารางการใชอธิพจน  
 

 สิ่งที่ตองการใหผูอานเกิดภาพ                                                คําแสดงอธิพจน                          ที่มา 
 1. นาตื่นเตนเหลือเกินจะมีกบตัวไหนไดพบกับ                      ที่สุดในโลก                               เจากบปากกวาง : 3 

  สิ่งแปลกประหลาดและ นามหัศจรรยที่สุดในโลก                                                  
                                                

 
ตัวอยางนี้ผูเขียนไดเปรียบเทียบ  “ ส่ิงที่กบพบเห็นเปนสิ่งแปลกประหลาดและนามหัศจรรย

ท่ีสุดในโลก ”  เปนการกลาวเกินจริงวาสิ่งที่พบเห็นเปนเรือ่งที่สุดในโลกซึ่งไมนาจะเปนไปได  ซ่ึง
ทําใหเห็นภาพวาสิ่งที่กบพบเห็นเปนเรื่องแปลกใหม  นาตื่นเตนมากจนไมมีส่ิงใดเทียบเทา 

 
จากการศึกษาการใชภาพพจนแบบอธิพจนพบวา  ผูเขียนไมนิยมใชภาพพจนในลักษณะนี้

เพราะอาจจะทาํใหเดก็ตีความหมาย  และเขาใจยากเกนิไป 
 

     3. 5  สัทพจน  (Onomatopoeia)   
 
             ภาพพจนที่เลียนเสียงธรรมชาติ  หรือแสดงลักษณะอาการตาง ๆ  เชน  อาการของ

สัตว  การใชภาพพจนประเภทนี้จะทําใหร ู สึกเหมือนไดยนิเสียงของสิ่งนั้นจริง ๆ  และเสียงของคําก็
มีลักษณะเดนอยูในตวั  ดังตวัอยางตอไปนี ้
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ตารางที่ 7  ตารางการใชสัทพจน  
 

 สิ่งที่ตองการใหผูอานเกิดภาพ                                    คําแสดงเสียงธรรมชาติ          เสียง                ที่มา 
 1.  ฉันรองโอบ โอบ                                                   โอบ โอบ                               กบ                    ฟาจาอยารอง: 15   
 2.  เธอใชไหมที่รอง ครืน ครืน                                    ครืน ครืน                              ฟา                    ฟาจาอยารอง: 16 
 3.  ฉันรองฮูม แปร  แปรน                                          แปร  แปรน                           ชาง                   ฟาจาอยารอง: 19 
 4.  หนูนาก็ไดยินเสียงจอมจากในสระ                        จอม                                       น้ํา            หนูนากับยักษใหญ : 5 
 5.  เหลาผึ้งก็กระพือปก…พรอมทําเสียงดังหึ่ง ๆ        หึ่ง ๆ                                       ผ้ึง           ดอกบัวไมยอมบาน : 5  
                                                                                                                                                                               

 
จากการศึกษาการใชภาพพจนแบบสัทพจนพบวา  ผูเขยีนสวนใหญจะเลียนเสียงธรรมชาติที่

เกิดจากเสียงรองของสัตวประเภทตาง ๆ  เชน  กบรอง  โอบ  โอบ  และเปนเสียงที่เกิดจากธรรมชาติ
ทั่วไป  เชน จอม  ซ่ึงเปนเสียงของน้ํา   

 
      จากการศึกษาการใชภาพพจนพบวาผูเขยีนใชภาพพจน  5  ชนิด  คือ  อุปมา  อุปลักษณ  
บุคลาธิษฐาน  อธิพจน  สัทพจน  เพื่อทําใหผูอานเกิดภาพในใจและเกิดความรูสึกคลอยตามไปกับ     
เนื้อเร่ือง  สวนภาพพจนอีก  3  ชนิด  คือ  อนุนามนยั  นามนัย  ปฏิพจน  ไมพบจากการศึกษาซึ่งอาจ
เปนเพราะภาพพจนทั้ง 3  ชนิด  เปนภาพพจนที่มีความหมายยากเกินกวาเด็กจะเขาใจได 
 

กลวิธีการแตง 
 

วิริยะ  สิริสิงห (2537: 75)  กลาวถึงกลวิธีการแตงพอสรุปไดวา  กลวิธีการเขียนที่ทําให
วรรณกรรมสําหรับเด็กมคีณุคาผูเขียนตองคํานึงถึงเรื่องตอไปนี้  

 
1.  โครงเรื่อง  คือ  แนวทางทีน่ักเขียนวางไวสําหรับเปนแนวในการเขยีนเรื่อง  

ประกอบดวย 
 
     1.1  การเปดเรื่อง  คือจุดเริ่มตนของเรื่องซึ่งถือวาเปนตอนสําคัญที่ดึงดูดความสนใจของ

ผูอานใหติดตามเรื่องราวตอไป  มีรูปแบบดงันี้ 
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             1.1.1  การเปดเรื่องแบบบรรยาย  คอืการใหรายละเอียด  สรางความเขาใจเพื่อนําสู
เนื้อเร่ือง  เชน  การบรรยายเหตุการณ  ตวัละคร  ฉาก  บรรยากาศ  ซ่ึงพบจากเรื่อง  ชวยหนูดวย  
หนูนากับยกัษใหญ  ดอกไมของขวัญ  สัตวประหลาดกบัแม ลูกโปงสวรรค  ฟาจาอยารอง   บทเรียน
ของฝูงสัตว  ดังรายละเอียดตอไปนี ้
 
ดอกไมของขวญั  เปดเรื่องโดยการบรรยายลักษณะนิสัยของตวัละครทําใหผูอานไดรูจักในเบื้องตน
กอน  ซ่ึงบรรยายถึงตัวละครเอกของเรื่องคือน้ําตาลที่กําลังคิดถึงเรื่องที่เกิดขึ้นที่โรงเรียน  ตอนที่
น้ําตาลรองเพลงใหเพื่อนและครูฟง  แตทุกคนกลับบอกวาน้ําตาลเสียงไมดี  ทําใหน้ําตาลนอนไม
หลับในคืนนัน้  ดังคําบรรยายวา 
 

“น้ําตาลนอนไมหลับ  เพราะน้ําตาลคิดถึงเรื่องรองเพลง  เมื่อตอนกลางวันน้ําตาลรองเพลง
ใหเพื่อน ๆ และคุณครูฟง  แตเพื่อนๆ  กลับบอกวาน้ําตาลเสียงไมดี  ทัง้ ๆ ที่น้ําตาลตั้งใจรองเพลง
อยางดีที่สุด  น้าํตาลเสียใจ  ทาํไมนะ...น้ําตาลจึงเสียงไมด”ี     (ดอกไมของขวัญ: 2) 
 
บทเรียนของฝงูสัตว  เปดเรื่องโดยการบรรยายบรรยากาศในปาที่สัตวตาง ๆ อาศัยอยูทาํใหผูอาน
จินตนาการตามคําบรรยายและมองเห็นภาพกอนเขาสูเนือ้เร่ือง  ซ่ึงผูเขียนถึงบรรยากาศของปาที่มี
สายน้ําไหลผานซึ่งเปนที่อยูอาศัยของสัตวปาที่ใชทั้งดื่มกิน  และใชในการสัญจรไปมาโดยอาศัยแพ
รับจางของลิงแก  ดังคําบรรยายวา 
 

“ทามกลางปาเขาที่อุดมสมบูรณ  ยังมีบอน้าํกวางใหญสายหนึ่งไหลผาน  โดยลําน้ําสายนั้น  
แมสัตวปาทั้งหลายจะไดรับประโยชนดวยการอาศัยดื่มกนิตลอดทุกฤดกูาล  แตลําน้ําสายเดียวกนั   
ก็เปนอุปสรรคขวางกั้น  ทําใหบรรดาสัตวที่มีความจําเปนทั้งสองฟากมิอาจขามฝงไปมาได  จึง
จําตองอาศัยแพรับจางของลิงแก  ซ่ึงมีอยูเพียงแพเดยีวคอยชวยบริการ...”   (บทเรียนของฝูงสัตว: 16) 
 
ชวยหนูดวย  เปดเรื่องโดยการบรรยายถึงลักษณะนิสัยของตัวละครทําใหผูอานรูจัก  ตวัละครที่
ผูเขียนบรรยายคือ  โหนง  ซ่ึงชอบวาดรูปทั้งดูตามตัวอยาง และวาดตามความคิดของตนเอง  และมี
ความภาคภูมิใจกับผลงานของตนเองเสมอ  ดังคําบรรยายวา 
 
 “โหนงชอบวาดรูปมาก  ทุก ๆ วันถามีเวลาวางโหนงมกัจะวาดรูปเลนเสมอ ๆ บางครั้งก็วาด
ตามตัวอยาง  และบางครั้งโหนงกว็าดตามความคิดโดยทีไ่มมีตัวอยางใหด ู
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 อยางเชนวันนี้  โหนงวาดรูปสัตวประหลาดตัวหนึ่ง  ซ่ึงมีแบบดูดอยูทีข่างกระปองดนิสอ  
หลังจากนัน้  โหนงกว็าดอะไรตาง ๆ ลงบนกระดาษและวาดรูปของเด็กคนหนึ่ง  ซ่ึงโหนงคิดในใจ
วาคือตัวของเขาเอง  กอนทีโ่หนงจะเขานอน  โหนงยังมายืนดูรูปวาดของเขา  พรอมกับยิ้มชื่นชมใน
ผลงานของตัวเองแลวจึงเขานอน                             (ชวยหนดูวย: 2) 
 
หนูนากับยักษใหญ  เปดเรื่องโดยบรรยายถงึลักษณะนิสัยของตวัละครทําใหผูอานรูจัก  โดยแนะนํา
เด็กหญิงคนหนึ่งชื่อหนูนา  ที่อาศัยอยูกับพอ  แม  ตา  ยาย  และพี่ ๆ อีกสี่คน  ซ่ึงหนนูาจะเปนคนที่
ไมชอบสระผมเพราะพอ  และแมอาบน้ําสระผมใหหนนูาแลวฟองสบูเขาตา  ทําใหแสบตา  และไม
ยอมสระผมอีกเลย  ดังคําบรรยายวา 
 
 “หนูนาเปนเดก็หญิงตัวเล็ก ๆ แกมแดงนารัก  อยูบานหลังเล็ก ๆ กับพอ  แม  ตา  ยาย  และ 
พี่ ๆ อีกสี่คน   
 วันหนึ่ง  พอ  แมอาบน้ํา  และสระผมใหหนูนา ฟองสบูเขาตาทําใหหนนูาแสบตา  จึงไม
ยอมใหสระผมอีก”                 (หนนูากับยักษใหญ: 1)
  
สัตวประหลาดกับแม  เปดเรื่องบรรยายถึงลักษณะนิสัยของตัวละครเอก  เกี่ยวกับอาหารที่ชอบกนิ  
และไมชอบกนิทําใหผูอานรูจักกอนเขาสูการดําเนินเรื่อง  ตวัละครเปนเด็กผูชายช่ือยอดและบรรยาย
ถึงสิ่งที่ชอบกิน  คือ  ขนม  โดยเฉพาะ  ขนมปง  และสิง่ที่ตนเองไมชอบกินคือ  ผัก  ดังคําบรรยายวา  
 
 ผมชื่อยอด  ผมไมชอบกินผัก  ผมชอบกินขนม โดยเฉพาะขนมปง  แมเอาผักมาใหและพูด
วา “ยอดกินผัก”  ถาผมไมกินผัก   แมจะไมใหเลนของเลนที่ผมชอบ         (สัตวประหลาดกับแม: 9) 
  
ลูกโปงสวรรค  เปดเรื่องโดยการบรรยายเหตุการณ  และบรรยากาศในตอนเชา  ซ่ึงบรรยายเกีย่วกับ
เหตุการณตอนเชาในวันหนึง่ที่มีลูกสัตวมากมาย กําลังเดินทางไปโรงเรียน  และกลาวถึงลูกแมวตวั
หนึ่งที่กําลังไปนั่งบนตะกราลูกโปงสวรรค  และตะกราลูกโปงสวรรคก็คอย ๆ ลอยข้ึนไปบนทองฟา  
 ดังคําบรรยายวา 
 
 “เชาวันหนึ่ง  ขณะที่ลูกสัตวมากมาย  กําลังเดินทางไปโรงเรียนอยูนั้น  ลูกแมวเหมียวตัว
หนึ่งกลับปนปายขึ้นไปนั่งในตะกราลูกโปงสวรรค  แลวปลดเชือกออก 
 ตะกราลูกโปงสวรรคลอยสูงขึ้นจากพืน้ดินอยางชา ๆ สูทองฟากวาง”      (ลูกโปงสวรรค: 1) 
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ฟาจาอยารอง  เปดเรื่องโดยบรรยายถึงเหตุการณที่เกิดขึน้กับตัวตัวละครซึ่งเปนจุดเริม่ตนของ
เร่ืองราว โดยกลาวถึงตัวละครคือผมแกละที่กําลังเลนอยูที่สวนหลังบาน  ผมแกละไดยินเสยีง     
ครืน  ครืน  จึงนึกสงสัยวาเปนเสียงใคร  จึงขี่มากานกลวยออกไปดู  ดังคาํบรรยายวา     
  
 “บายวันหนึ่ง  เด็กชายผมแกละเลนอยูคนเดียว  ในสวนหลังบาน  ฝนตั้งเคามา  เสยีงรอง   
ครืน  ครืน  ผมแกละนกึกลวั  แตอยากรูวา  ใครทําเสียงนี้  จึงขี่มากานกลวย  แลวออกไปด”ู    
              (ฟาจาอยารอง: 13) 
 
              1.1.2  การเปดเรื่องดวยการสนทนา  เปนการเปดเรื่องที่จุดสําคัญของการดําเนิน
เร่ืองทันที  ซ่ึงการสนทนาระหวางตวัละครเปนสวนสรางความสนใจใหกับผูอาน  ซ่ึงพบจากเรื่อง  
หมีนอยเขาเมอืง  ดอกทานตะวันกับถุงทอง  ดงัรายละเอยีดตอไปนี ้
 
หมีนอยเขาเมือง  เปดเรื่องโดยการสนทนาเรื่องราวระหวางตัวละครในเรื่องคือพอแมหมี  กับลูกหมี    
ที่เตือนใหดูแลตนเองเพราะเติบโตเปนผูใหญ  และใหอยูในปานี้ตลอดไป  ไมใหออกจากปาโดย
เด็ดขาด  ดังขอความตอไปนี้ 
 

หมีนอย  อาศยัอยูกับพอหมีและแมหมใีนปาลึก  วันหนึ่ง  พอหมีพูดกับหมีนอยวา  “บัดนี้      
ลูกเติบโตพอที่จะดแูลตัวเองไดแลว  จงจําไววาปาเปนของสัตวปา  ปามีทุกอยางสําหรับเจา  จงอยา
ออกจากปา ไมวาจะเกิดอะไรขึ้น”                   (หมนีอยเขาเมือง: 17) 
 
ดอกทานตะวนักับถุงทอง  เปดเรื่องโดยการสนทนาของตัวละครเกีย่วกับเหตกุารณที่นาสนใจใน
วันนี้  ซ่ึงเปนการสนทนาระหวางนกปรอดทองกับดอกทานตะวัน  เกีย่วกับเรื่องของถุงทองจิ๋ว ๆ 
มากมายที่หลนเกลื่อนอยูบนพื้นดนิ  ดังขอความตอไปนี้ 
 
 นกปรอดทองชอบรองเพลง  วันนีน้กปรอดทองมาที่ไรทานตะวันตั้งแตเชา  “สวัสดีจะ”         
นกปรอดทองรองทักทายมาแตไกล 
 ดอกทานตะวนักําลังบานเตม็ไร  นกปรอดทองบินลงมาเกาะกิ่งไมใกลกับทานตะวนัสาม
ดอกที่ริมร้ัว 
 “มีขาวนารูบางไหม  เชานี”้ 
 “มีซิ”  ดอกทานตะวันโนมดอกลงมาตอบรับ  “เมื่อดวงอาทิตยลอยข้ึน  และทองฟาสวาง     
พวกเราก็เหน็ถุงทองจิ๋ว ๆ มากมายหลนเกลื่อนอยูบนดิน   (ดอกทานตะวันกับถุงทอง: 1) 
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              1.1.3  การเปดเรื่องดวยการพรรณนา  คือการเปดเรื่องดวยการเรียบเรียง  ขอความ  
เกี่ยวกับบุคคล  สถานที่  ธรรมชาติ  ตลอดจนความรูสึกตางๆ  ของผูเขียน  ทําใหผูอานเกิดความรูสึก
เชนเดยีวกันกบัผูเขียน  ซ่ึงพบจากเรื่อง  ดอกบัวไมยอมบาน  นกกระยางขาว  หมีนอยกลับใจ   
 แมวนอยตกปลา  เจากบปากกวาง  ดังรายละเอียดตอไปนี ้
 
ดอกบัวไมยอมบาน  เปดเรื่องโดยพรรณนาธรรมชาติที่มีความสวยงาม  ความรูสึกสดชื่น  ในเวลา
เชาที่มีดอกบวัสีชมพูที่คอย ๆ  โผลจากใตน้ําทามกลางอากาศที่สดชื่น  มีสายลมพัดมาทําใหดอกบัว
แกวงไปมา  ดองอาทิตยก็คอย ๆ ขึ้นสูทองฟา  ทามกลางเมฆฝน  ดังขอความตอไปนี ้
 
 ดอกบัวสีชมพดูอกใหมเร่ิมคอย ๆ โผลขึ้นจากใตน้ํา  อากาศตอนเชาสดชืน่ยิ่งนกั ลมเยน็พัด
มาเบา ๆ ดอกบัวดอกใหมแกวงกานไปมาอยางราเริง  ขณะนัน้ดวงอาทิตย  คอย ๆ ลอยข้ึนจากขอบ
ฟา โลกยังไมสวางไสวมากนัก  เพราะเชานี้มีเมฆฝนลอยเต็มอยูบนทองฟา   (ดอกบวัไมยอมบาน: 1) 
 
นกกระยางขาว  เปดเรื่องโดยพรรณนาถึงธรรมชาติเกี่ยวกับความเปนอยูในการดํารงชีวิตของสัตว
ตาง ๆ  ที่เต็มไปดวยความสขุ  ในฤดูรอนที่เวียนมาถึงอีกครั้ง  ซ่ึงมีสัตวตาง ๆ ดําผุดดําวายในหนอง
น้ําใหญทามกลางความแหงแลง  หลังจากความหนาวเยน็ของฤดูหนาวที่ปกคลุมเปนเวลานานได
ผานไป  ดังขอความตอไปนี ้
 
 “ ฤดูรอนอันอบอาวเวยีนมาถึงอีกครั้งหนึ่ง  หลังจากฤดูหนาวแสนจะเยอืกเย็นผานพนไป ปู  
ปลา  กบ  เขียด และมวลสัตวน้ํา  ดําผุดดําวายไปมาในหนองน้ําใหญ  น้ําในหนองมคีุณตอส่ิงที่มี
ชีวิตในน้ํา  โลกที่เต็มไปดวยความแหงแลง  ไดหวนกลับมาเยือนอีกครัง้  หลังจากความหนาวเยน็
ครอบคลุมมาเปนเวลานาน ”         (นกกระยางขาว:21)
    
หมีนอยกลับใจ   เปดเรื่องโดยการพรรณนาธรรมชาติบนทองฟาในเวลากลางคืน  ที่มีดวงดาวสอง
แสงอยูบนทองฟามากมาย  ที่ทําใหหมนีอยมีความสุขในเวลานั้น  ดังขอความตอไปนี้ 
 

ยามค่ําคืนเดือนหงาย  บรรดาดวงดาวตาง ๆ ชวยกนัสองแสงระยิบระยบัประดับบนทองฟา
สวยงามนกั   ลมพัดพล้ิวโชยมาระเรื่อย  ทกุสิ่งดูมีความสุข  ที่ไดประดับประดาเรยีงรายตามตําแหนง
ของตน ลูกหมีนอยขีจ่รวดผานมาเหน็ดวงดาวมากมาย  ลูกหมีชอบใจมากและมคีวามสุข   

   (หมีนอยกลับใจ: 7) 
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แมวนอยตกปลา  เปดเรื่องโดยพรรณนาธรรมชาติของหนองน้ํากวางใหญ  ที่มีดอกบวับานสะพรั่ง      
มีตนไมตาง ๆ  มากมาย  มีปลาวายน้ําผลุบโผลไปมา  ซ่ึงมีแมวเฒา  กับแมวนอยกําลังตกปลาอยู 
ใกล ๆ กันในบริเวณหนองน้ํา  ดังขอความตอไปนี ้
 
 แมวนอยกับแมวเฒา  ไปตกปลาที่ริมหนอง  หนองน้ํากวางใหญ  น้ําสีเขียวเขมมกีอบัวออก
ดอกบานสะพรั่งดูงามตา  มีพงออ  กอไผ  และตนไมใหญ  อยูตามขอบหนอง  มีปลาผลุบโผล  บาง
ตัวกว็ายไหวอยูในหวงน้ํา 
 แมวนอยและแมวเฒานั่งตกปลาอยูใกล ๆ กัน  ปลายังไมมากินเหยื่อ  บางตัววายปวนเปยน
อยูใกล ๆ กับทุนเบ็ด  ผืนน้าํนิ่งใสมองลงไปเห็นสาหรายชูยอดอยูระริก           (แมวนอยตกปลา: 10) 
 
 เจากบปากกวาง  เปดเรื่องโดยการพรรณนาธรรมชาติที่สดชื่นในฤดูฝนที่เวยีนมาอีกครั้ง  พรรณนา
ถึง ลําคลองหนองบึงเต็มไปดวยน้ําฝน  ดอกบัวบานสะพรั่งเหนือผิวน้ํา  สัตวน้ําตาง ๆ ดําผุดดําวาย
ในน้ําอยางมีความสุข  ซ่ึงใกล ๆ นั้นมีกบนอยที่พลอยตื่นเตนกับธรรมชาติที่อยูรอบตัวมันอยางมี
ความสุข   ดังขอความตอไปนี้ 
 
 ฤดูฝนอันชุมฉ่ําเวียนมาถึงอีกครั้งหนึ่ง  หลังจากฤดูรอนแสนอบอาวผานพนไป  ลําคลอง
หนองบึงเจิ่งนองไปดวยน้ําทีห่ยดหยาดลงมาจากทองฟา  บัวสายทะลึ่งน้ําขึ้นชูดอกอวดใบเขียวสด
เหนือผิวน้ํา  ป ู ปลา  กบ  เขียด  และมวลสตัวน้ําระเริงร่ืน  ดําผุดดําวายอยางมีความสขุ 
 น้ําใหมหอมเยน็  และมีคณุตอส่ิงมีชีวิตที่อาศัยอยูในน้ํา  โลกใหมที่เต็มไปดวยความสดชื่น     
ไดหวนกลับมาอีกครั้ง  หลังจากความแหงแลงครอบคลุมเปนเวลานาน 
 กบนอยตวัหนึง่  นั่งอยูบนใบบัวที่แผใบปริม่อยูบนผิวน้ํา  มันมองไปรอบ ๆ ดวยความ    
ช่ืนชม   นี่คือฝนแรกของมนั  เจากบนอยรูสึกตื่นเตนกับธรรมชาติ  และทุกสิ่งทุกอยางที่อยูรอบตัว
มันมาก                        (เจากบปากกวาง: 2) 
 
 จากการศึกษาพบวาสวนใหญผูเขียนเปดเรือ่งแบบบรรยาย  ซ่ึงพบจากการบรรยายฉาก  และ  
ตัวละคร  จึงเห็นไดวาการแตงนิทานผูเขียนตองการเปดเรื่องแบบเรียบงายซึ่งทําใหผูอานเขาใจ
เร่ืองราวอยางงาย ๆ กอนเขาสูการดําเนินเรือ่ง 
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      1.2  การดําเนินเรื่อง  คือชวงที่สืบเนื่องมาจากตอนเปดเรื่องเปนชวงการทําใหผูอานได
ทราบความคลี่คลายขยายเรื่อง  มีรูปแบบดงันี้ 
 
              1.2.1  การดําเนินเรื่องตามปฏิทิน  คือการเลาเรื่องตามลําดับเวลา  เร่ืองเกิดกอนเลา
กอน  เร่ืองเกดิทีหลังเลาทีหลัง  ซ่ึงพบจากเรื่อง  ลูกโปงสวรรค  หมีนอยเขาเมือง  ดอกไมของขวัญ  
บทเรียนของฝูงสัตว  แมวนอยตกปลา  ดังรายละเอียดตอไปนี ้
 
ลูกโปงสวรรค  ผูเขียนเปนผูเลาเรื่องโดยเริ่มจากเหตุการณที่ลูกเหมยีวขึ้นไปบนตะกราลูกโปง   
สวรรค  แลวลอยขึ้นไปบนทองฟา  ผานฝูงนก  หมูเมฆ  ดวงจนัทร หมูดาว  ลูกเหมียวก็ถามหา
นางฟา  ตางกต็อบวาไมเคยเห็น  เมื่อผานดวงอาทิตย  ลูกเหมียวก็ถามหานางฟา  ดวงอาทิตยก็ตอบ
วาไมเคยเหน็   ลูกเหมียวอธิบายวาเรยีนไมเกง  จึงอยากใหนางฟาชวย  ดวงอาทิตย  อยาเสียเวลาหา
นางฟา  ใหกลับบานไปดูคนที่เรียนเกง ๆ แลวปฏิบัติตาม  ลูกเหมียวนั่งตะกราลูกโปงสวรรคผาน
บานลูกหมาที่เรียนเกง  เห็นกําลังเรงทําการบาน  ผานบานลูกหมีผ ูเรียนดี  เหน็กําลังอานหนังสือ  
เมื่อลูกเหมียวกลับถึงบาน  จึงเริ่มเปนคนขยันเรียน  เพยีงไมนานลูกเหมยีวก็เรียนเกงเหมือนเพื่อน ๆ  
 
หมีนอยเขาเมือง  ผูเขียนเปนผูเลาเรื่องตามลําดับเหตุการณที่เกิดขึน้กบัหมีนอย  โดยเริ่มจากการเลา
ตั้งแตพอแม  ของหมีนอยแยกจากไป  แลวกลาวถึงการบุกรุกทําลายปา  แลวทําใหหมีนอยตัดสินใจ
เดินทางออกจากปาเพื่อหาแหลงที่อยูใหมในเมือง  เมื่อหมีนอยเขาเมอืงก็หาแหลงอาหารแตมาลาย  
สิงโต  ตางก็บอกวาไมมี  ในเมืองไมมีส่ิงที่หมีนอยตองการ  ถาหมีนอยอยากมีอาหารกิน  ก็ตอง
ทํางาน  หาเงินแลวจึงนําเงินไปซื้ออาหาร  หมีนอยหิวจนเปนลมลมลง  เมื่อรูสึกตัวหมนีอยตกใจ
มากที่ตนเองถกูขังอยูในกรงใหญในสวนสตัว  แลวหมีนอยก็หนีออกมาจากสวนสัตว  พยายาม
เดินทางกลับปาที่เคยอาศัยอยู  เมื่อถึงปาหมีนอยพบกับปาที่มีความเขียวขจี  หมีนอยดใีจมากที่ได
กลับมาอยูปาเหมือนเดิม 
 
ดอกไมของขวญั  ผูเขียนเลาเรื่องถึงตัวละครเอกตามลําดับเหตุการณที่เกิดขึ้น  โดยเริม่จากตัวละคร
เอกคือน้ําตาลที่นอนไมหลับเมื่อคิดเรื่องรองเพลงที่โรงเรียน  จนน้ําตาลหลับไป  แลวฝนเหน็นางฟา
มาหา  นางฟามอบตนไมใหน้ําตาลดูแล  และทําใหตนไมออกดอกใหได  น้ําตาลตื่นตอนเขาพบ
ตนไมที่เธอฝนเห็น  จึงนํามาปลูก  เธอรดน้ําพรวนดิน  ใสปุย  แตก็ไมยอมออกดอก  น้ําตาลจึงคนหา
หนังสือมาอานเพื่อหาวิธีทําใหตนไมออกดอก  เธอพบวาตนไมชอบเสยีงเพลง  เธอจงึใหเพื่อนรอง
เพลงใหตนไมฟง  แมน้ําตาลจะทําอยางไร  ตนไมก็ไมยอมออกดอก  ในที่สุดน้ําตาลรองเพลงให 
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ตนไมฟงดวยตนเอง  ไมนานตนไมก็ออกดอกสีสดใส น้ําตาลดีใจมาก  น้ําตาลนอนหลับอยางมี
ความสุข  นางฟามาบอกเธอวา  เธอเกงมากที่ทําใหดอกไมออกดอกแสนสวย  
 
บทเรียนของฝงูสัตว  ผูเขียนเลาเรื่องตามลําดับเหตุการณที่เกิดขึ้นกับฝูงสัตวในปาที่ตองเดินทางขาม
แมน้ําดวยแพของลิงแก  แตลิงแกเหน็แกสมัครพรรคพวกของตนเทานัน้ทําใหบรรดาสัตวตาง ๆ 
ตองลําบาก  จึงเกิดเรื่องตอสูกันจนบาดเจ็บลมตาย  สิงโตเจาปาผานมาพบเหตุการณพอดี  บรรดา
สัตวจึงรองเรียนถึงความไมยตุิธรรมของลิงแก  สิงโตจึงออกกฎใหลิงแกรักษาความยตุิธรรม  นับแต
นั้นลิงแกจึงใหบริการแกสัตวทุกชนดิอยางเทาเทียมกนั  แลววนัหนึ่งสัตวปาหลายชนิดเกดิอาการ
ปวยพรอมกัน และตองใหแพลิงแกมารับไปหาหมอที่โรงพยาบาลฝงตรงขาม  พอแพลิงแกเทียบฝง
บรรดาสัตวทั้งหลายก็ลงแพพรอมกันทุกตวั  ลิงแกหามปราม  แตไมมีสัตวตัวใดเชื่อเพราะอางถึง
ความยุติธรรม  ขณะทีแ่พออกจากฝงลิงแกก็พยายามของรองใหสัตวทั้งหลายเปลี่ยนใจ  แตกไ็มมี
ใครสนใจคําเตือนของลิงแก   เมื่อแพมาถงึลําน้ํากวางมนี้ําเชี่ยวไหลแรง  มีคล่ืนพัดกรรโชก  ทําให
แพเอียงและพลิกคว่ําในที่สุด  สัตวทั้งหลายตะเกียกตะกายเอาตัวรอดเขาหาฝง  บางก็จมหาย  บางก็
มาถึงฝงดวยอาการเหนื่อยแทบสิ้นใจ  ทําใหสัตวทั้งหลายยอมรับในความผิดพลาดของตนในครั้งนี ้
 
แมวนอยตกปลา  ผูเขียนเลาเรื่องตามลําดับเหตุการณ  โดยเริ่มจากกลาวถึงแมวเฒากับแมวนอยที่ไป    
ตกปลาอยูริมหนองน้ํากวางใหญ  แมวเฒาตั้งใจตกปลา  แตแมวนอยเร่ิมอดทนไมได  เมื่อแมลงปอ
บินมาแมวนอยไลจับแมลงปอ  แมวเฒาตกปลาไดหนึ่งตัว แมวนอยกลับมาตกปลาใหม  แตปลากนิ
เหยื่อหมดตองเปลี่ยนเหยื่อใหม  ผีเสื้อบินมา  แมวเฒาไมสนใจ  แตแมวนอยไลตามผีเสื้อไปไกลแต
จับไมได  แมวเฒาจับปลาไดอีกหนึ่งตวั  แมวนอยกลับมานั่งที่เดิม  แตปลากินเหยื่อหมดตองเปลี่ยน
เหยื่อใหม  แมวเฒาตกปลาไดตัวที่สาม  ตัวที่ส่ี  แมวนอยจึงถามวาทําไมลุงจึงตกปลาไดหลายตวัแต
ตนเองตกไมไดสักตัว  แมวเฒาจึงบอกวาลุงตั้งใจตกปลาอยางเดยีวไมสนใจกับสิ่งอื่น  แมวนอยจึง
ตั้งใจตกปลา  กิ้งกาผานมาแตแมวนอยกไ็มสนใจ  แมวนอยตกปลาไดตัวหนึ่ง  เจาเขียดขายาว
กระโดดมาใกลแมวนอยก็ไมสนใจ  แมวนอยตกปลาไดอีกตัว แมวเฒาจึงบอกวาถาเราตั้งใจทําอะไร
ก็จะสําเร็จ 
 
              1.2.2  การดําเนินเรื่องโดยวิธีการตัง้คําถาม  คําตอบ คือการเลาเรื่อง เพื่อแทรก
ความรูที่ตองการสื่อใหผูอานทราบ วิธีนี้ทําใหเร่ืองนาสนใจชวนติดตามไดสาระนารูและเขาใจเรื่อง
ไดงายขึ้นซึ่งพบจากเรื่อง  ฟาจาอยารอง  ดังรายละเอียดตอไปนี ้
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ฟาจาอยารอง  ผูเขียนเลาเรื่องโดยวิธีตั้งคําถามของตัวละครเอกของเรื่องคือผมแกละซึ่งแทรกความรู
เร่ืองเสียงรองของสัตวตาง ๆ  ใหเดก็ไดรูจัก  ตัวอยางเชน 
 
 ...กบจาเธอใชไหม  ท่ีรองครนื  ครืน  กบนอยตอบวาไมใชฉันหรอก  ฉนัรอง  โอบ  โอบ   

ผมแกละพบไก  ถามไกไปวา  ไกจาเธอใชไหม  ท่ีรองครืน  ครืน  พอไกตอบวา  ไมใชฉัน
หรอกฉันขัน  เอก  เอก   

ขี่มาตอไป  พบฝูงเปดฝูงใหญ  เปดจาเธอใชไหม  ท่ีรอง  ครืน  ครืน  เปดตอบวา  ไมใชฉัน
หรอก  ฉันรองกาบ  กาบ 

แมวเดินผานมา ผมแกละถามวา  แมวจาเธอใชไหม  ท่ีรอง  ครืน  ครืน  แมวหงาวสายหนา  
ไมใชฉันหรอก  ฉันรองเหมยีว  เหมียว...      
...ผมแกละรูแลวเสียงรองคือฟา  ถามวาฟาจารองไหทําไม  ฟาตอบเด็กนอย  น้ําเสยีงละหอย อดขาว
หลายวัน             (ฟาจาอยารอง: 15) 
 
 จากตัวอยางนีม้ีการตั้งคําถามจากผมแกละกับสัตวตาง ๆ ที่พบเกี่ยวกับเสียงรองที่ไดยนิวา
เธอ ใชไหมทีร่อง  ครืน  ครืน  คําตอบที่ไดรับจากสัตวเหลานั้น  เชน  กบรอง  โอบ  โอบ   ไกขัน   
เอก  เอก  เปดรอง  กาบ  กาบ  และในที่สุดเสียงที่ผมแกละสงสัยนั่นเปนเสียงรองของฟา  ซ่ึงเสียง
รองตาง ๆ  ที่เด็กไดอานเปนการแทรกเสรมิความรูในสิ่งที่ใกลกับตวัเดก็  แลวเด็กจะเกิดความสนกุ   
สนานกับเรื่องของเสียงนําไปเปรียบเทียบกับเสียงที่ไดยนิจริง ๆ  และนาํไปใชในโอกาสตอไปได 
 

             1.2.3  การดําเนินเรื่องแบบใหตัวละครเปนผูเลาเรือ่ง  คือการเลาเรื่องที่ตัวละคร    
ตัวใดตวัหนึ่งเปนผูเลา  ตองอาศัยความสมจริงคือตัวละครตัวนั้นตองรูจกัตัวละครในเรื่องเปนอยางดี  
วิธีนี้เหมาะกับเรื่องสั้นหรือเร่ืองสําหรับเด็กที่ไมยาวนัก  และตัวละครในเรื่องชวยกันเลา  ทําใหเร่ือง
ดูสมจริงมากขึ้น  คือตัวละครตัวหนึง่เลาดานหนึ่ง  ตวัละครอีกตัวหนึ่งเลาอีกดานหนึง่  ซ่ึงพบจาก
เร่ืองสัตวประหลาดกับแม  ดังรายละเอยีดตอไปนี ้
 
สัตวประหลาดกับแม  การดําเนินเรื่องโดยใหตวัละครเอกของเรื่องที่เปนเด็กผูชายช่ือ  ยอด  เปนผู
เลาเรื่องเอง  ซ่ึงสังเกตจากการใชคําเรียกแทนตนเองวา  ผม  และมีการแนะนําตนเองกอนวาชื่ออะไร  
และตามดวยการเลาถึงอาหารที่ชอบกิน  อาหารที่ไมชอบกิน ซ่ึงแมมกัจะบังคับใหยอดกินอาหารที่
ไมชอบกินเปนประจํา  และถาหากยอดไมกินแมก็จะทําโทษดวยวิธีตาง ๆ  ดังขอความตอไปนี ้
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 ผมชื่อยอด  ผมไมชอบกินผัก  ผมชอบกินขนม  โดยเฉพาะขนมปง  แมเอาผักมาใหและพูด
วา  “ยอดกินผัก”  ถาผมไมกิน  แมจะไมใหเลนของเลน ...  ผมไมชอบกินปลา  แมเอาปลามาใหและ
พูดวา  “ยอดกนิปลา”  ถาผมไมกินปลา  แมจะไมใหวาดและระบายสีภาพ...  ทุก ๆ วนั  แมจะบังคบั
ใหกนิในสิ่งทีซํ้่าซาก  แมจะพูดสั่งใหผมกนิ  กิน  กิน  ผมเบื่อการถูกบังคับ  ผมอยากทําดวยตัวของ
ผมเอง  ถึงผมจะเดก็  แตผมก็รูหนาที่...            (สัตวประหลาดกับแม: 9) 
 
              1.2.4  การดําเนินเรื่องโดยผูเขียนเปนผูเลาเรื่องเอง   คือการเลาเรื่องที่ที่ผูเขียนใช       
ตัวละครทุกตวัในเรื่องเปนผูเลา   ซ่ึงพบจากเรื่อง  ชวยหนูดวย  หมนีอยกลับใจ  นกกระยางขาว        
บานของสีนวล   ดอกทานตะวันกับถุงทอง  ดอกบัวไมยอมบาน  เจากบปากกวาง  หนูนากับยักษ
ใหญ   หมนีอยกลับใจ  ดังรายละเอียดตอไปนี้ 
 
ชวยหนูดวย  ผูเขียนดําเนินเรื่องโดยเปนผูเลาเหตุการณทีเ่กิดขึ้นทั้งหมดกับตัวละครเอกในเรื่องคือ 
โหนง  ซ่ึงการดําเนินเรื่องตั้งแตตนจนจบจะไมมีบทสนทนาของตัวละครในเรื่อง  เปนการเลา
เหตุการณที่เร่ิมตนจากความฝนตั้งแตตอนเจอสัตวประหลาดพุงเขามาหาโหนง  และโหนงตกใจมาก
รีบวิ่งหนี  และรองตะโกนใหชวย  และในความฝนมีการผจญภัยเจอกับไก  และฝูงสัตว   ตาง ๆ 
มากมาย  ซ่ึงสัตวตาง ๆ ก็ตกใจกลัวสัตวประหลาดไปตาม ๆกัน  และสัตวประหลาดตัวนั้นตาม
โหนงไมไดอีก  ระหวางทางโหนงพบสัตวตาง ๆ มากมาย  ระหวางทางโหนงเจอกับฮิปโปตัวใหญ  
โหนงตกใจมากและรองไหชวย  จนกระทั่งโหนงตื่นขึ้นมาจากความฝนแลวคิดวาภาพวาดตนเอง
เกิดจากจินตนาการของตนเอง 
  
หนูนากับยักษใหญ  ผูเขียนดาํเนินเรื่องโดยเลาเรื่องเองทั้งหมดตั้งแตลักษณะนิสัยของตัวละคร    
ความเปนอยู  การดําเนินชวีติของตัวละครในเรื่องตลอดจนเหตกุารณตาง ๆที่เกิดขึ้นในเรื่องโดยไมมี
บทสนทนาของตัวละครซึ่งผูเขียนเลาตั้งแตชีวิตความเปนอยูของหนูนา   กลาวถึงสาเหตุที่หนูนาไม
ชอบอาบน้ําและสระผม  เพราะในวันหนึ่งพอ  แมอาบน้าํและสระผมใหหนนูา  ฟองสบูเขาตา       
ทําใหหนูนาแสบตา  จึงไมยอมสระผมอีก  ทําใหผมสกปรก  เปนที่อยูอาศัยของเหา  เหาใชเสนผม
วางไข  กดักิน หนังศีรษะ  ทาํใหเจ็บและคนัมาก  หนูนาทนไมได  จึงเกาศีรษะจนผมยุงเหยิง  แลว
เห็นเงาตนเองในน้ําจึงคดิวายักษ  หนนูารีบกลับบานไปบอกทุกคนในบานทุกคนในหมูบานไปดูที่
สระน้ํา  แตไมพบอะไร  จนในที่สุดพอ  แมจึงรูวาเกดิอะไรขึ้น  พออธิบายวายักษที่เหน็ในสระน้ํา
เปนเงาของหนูนาที่มีผมยุงเหยิง  หนูนารูวาตนเปนสาเหตุจึงรีบกลับบานไปอาบน้ํา  สระผม  นับแต
นั้นมาเพื่อน ๆ เลนกับหนนูาอยางสนุกสนาน  ทําใหหนูนามีความสุข   
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บานของสีนวล  ผูเขียนดําเนนิเรื่องโดยเปนผูเลาเรื่องเองทั้งหมดซึ่งเปนเรื่องของสีนวลตัวละครเอก
ของเรื่อง  การดําเนินเรื่องตั้งแตตนจนจบจะไมมีบทสนทนาของตัวละครในเรื่อง  เปนการเลา
เหตุการณที่เร่ิมตน ซ่ึงเลาถึงลักษณะรูปรางหนาตาของสีนวล  และที่อยูอาศัยของสีนวล  จนดําเนิน
เร่ืองถึงตอนที่  สีนวลถูกคนใจรายจับไป  และมีคนใจดีซ้ือสีนวลไปเลี้ยง  และผูเขียนกลาวถึง
ความรูสึกของสีนวลที่อยากกลับไปอย ูที่บานคือปาที่สีนวลอาศัยอยูและอยากอยูกับพอแมของสีนวล 
 
นกกระยางขาว  ผูเขียนเปนผูเลาเหตุการณที่เกิดขึ้น  โดยที่ผูเขียนใชตวัละครทุกตัวในเรื่องเปนผูเลา    
ตัวละครทุกตวัมีบทบาทในการดําเนินเรื่องเพราะจะมีบทสนทนาระหวางตัวละคร  เร่ิมเลาถึงตัว
ละครเอกของเรื่องคือนกกระยางขาวขณะทีอ่ยูในหนองน้าํ  ซ่ึงมันกําลังภาคภูมใิจกับปกอันสวยงาม
ของมัน  แลวคิดวาจะมีสัตวตัวใดบางที่มีปกอันสวยงามเหมือนตนเอง  ในขณะที่นกกระยางขาวบนิ
เหนือหนองน้าํแลวมองไปรอบ ๆ   เมื่อเจอวัว  เจองู  มันก็จะถามวาชื่ออะไร  เปนสัตวชนิดใด  มีปก
บินไดหรือเปลา  แลวมันจะหัวเราะเยาะสตัวเหลานัน้เพราะไมสามารถบินได  และไมมีปกเหมือน
อยางมัน  นกกระยางขาวบนิตอไปจนพบสงิโต  มันก็ถามคําถามเดิมวาชือ่อะไร  มีปก  บินได
หรือไม  สิงโตจึงบอกวาจะพาไปดูสัตวที่มปีกอันสวยงาม  นกกระยางเชื่อสิงโตและตามสิงโตไป  
จนถึงถํ้าของสิงโตและมันกต็กเปนอาหารของสิงโตในที่สุด 
 
ดอกทานตะวนักับถุงทอง  ผูเขียนดําเนินเรื่องดวยการเลาเหตุการณทั้งหมด  โดยตัวละครทุกตัวใน
เร่ืองเปนผูเลาในแงมุมของเนื้อเร่ืองดานตาง  ๆ  ซ่ึงสวนใหญมีการสนทนากันถึงถุงทองจิ๋ว  และ
ดําเนินเรื่องโดยเริ่มจากนกปรอดทองบินตามหาเจาของถงุทอง  ซ่ึงเริ่มการตามหาเจาของถุงทองดวย
การถามจากหญิงสาวที่เก็บใบหมอน  ทุกคนตอบปฏิเสธ  จากนั้นก็ไปทีส่วนสม ถามกบัชาวสวน  
ทุกคนก็ตอบปฏิเสธเชนกัน  แลวก็บนิไปทีส่วนดอกไมใกลหมูบาน  ชาวสวนก็ตอบปฏิเสธวาไมใช  
ถุงทองของตน  นกปรอดทองบินมาที่สวนทานตะวัน  ฝนก็ตกลงมา  นกปรอดทองบอกวาชอบ
น้ําฝนเชนเดียวกับทานตะวนั  แลวก็มีเสียงออกมาจากถงุทองวา  ฝนทาํใหฉันงอกงาม  ไมนานฝน
หยุดตก  ตนไมเล็ก ๆ จากถุงทองก็เร่ิมงอกออกมา  ในทีสุ่ดนกปรอดทองก็รูวาถุงทองที่จริงนั้นคือ
เมล็ดของพืชตนไม  ตนใหมนั่นเอง 
 
ดอกบัวไมยอมบาน  ผูเขียนเปนผูเลาเหตุการณที่เกิดขึน้  โดยที่ผูเขียนใชตัวละครทุกตัวในเรื่องเปน       
ผูเลาเหตุการณที่เกิดขึ้น   ตัวละครทุกตัวมบีทบาทในการดําเนินเรื่องเพราะจะมีบทสนทนาระหวาง     
ตัวละคร  ซ่ึงเริ่มเลาถึงดอกบัวที่กําลังโผลจากใตน้ํา  แลวเร่ิมตนการสนทนาของนกกินปลาบอกให
ดอกบัวขยายกลีบบาน  แตดอกบัวกไ็มยอมบาน  นกกินปลาไปชวนผีเสื้อใหบินรอบดอกบัว  เพื่อให
ดอกบัวบาน  แตดอกบวักย็ังไมยอมบาน  หลังจากนัน้นกกินปลาบินไปชวนผึ้งใหบนิรอบ ๆ ดอกบัว 
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แตดอกบวักไ็มยอมบาน  นกกินปลาบินไปที่ดอกขจรเพือ่ใหเปดฝกลอยตามลมไปชกัชวนให
ดอกบัวบานแตดอกบัวก็ยังไมยอมบาน  นกกินปลาบินไปหากบ  บอกใหกบทําใหดอกบัวบาน     
กบรองเพลงใหดอกบวัฟง  แตดอกบวักย็ังไมยอมบาน  นกกินปลาบนิไปหานกฮูก  นกฮูกบอกวา
ตองใหไดดอกบัวไดรับแสงแดดดอกบัวจงึจะบาน  นกกนิปลาจึงบินไป บอกลมใหพัดเลื่อนกอน
เมฆออกจากดวงอาทิตย  เมือ่ดอกบัวไดรับแสงอาทิตย  ก็เร่ิมขยายกลีบออกทีละนอย  ผ้ึงและผีเสือ้
รีบบินมาดูดกนิน้ําหวานและเพื่อผสมเกสรใหดอกบวับานสวยที่สุด 
 
เจากบปากกวาง  ผูเขียนเปนผูเลาเหตุการณที่เกิดขึ้น  โดยที่ผูเขียนใชตวัละครทุกตัวในเรื่องเปนผูเลา   
ตัวละครทุกตวัมีบทบาทในการดําเนินเรื่องเพราะจะมีบทสนทนาระหวางตัวละคร  ซ่ึงเริ่มเลาเรื่อง
ของเจากบที่อยูในหนองน้ํา  และกําลังภูมใิจกับปากอันสวยงามของตวัเอง  แลวก็ตอดวยการสนทนา
ของ  ตัวละครในเรื่องระหวางเจากบกับผีเสือ้  วัว  ไก  ซ่ึงมันจะถามสัตวเหลานัน้วาชือ่อะไรแลวก็
หัวเราะเยาะปากของสัตวเหลานั้นที่มันคิดวาแปลกประหลาดอีกดวย  เจากบกระโดดไปเจอกบังูก็
ถามเชนเดิมวา  เจาชื่ออะไร  แลวถามตอไปวาปากอันเล็กอยางนั้นจะกนิอาหารไดอยางไร  งูไมตอบ  
เล้ือยเขาหาเจากบแลวอาปากงับเจากบนอยทันที 
 
หมีนอยกลับใจ  ผูเขียนดําเนนิเรื่องดวยการเลาเหตุการณทั้งหมด  โดยตัวละครทุกตวัในเรื่องเปนผู
เลาในแงมุมของเนื้อเร่ืองดานตาง  ๆ โดยผูเขียนเริ่มตนเลาเรื่องลูกหมีนอยที่ขี่จรวดขึ้นไปบนทองฟา  
แลวก็เร่ิมตนดวยการสนทนาระหวางลกูหมนีอยกับดวงดาว  หมีนอยจับดวงดาวเพื่อนาํไปไวใน
หองนอนของตน  ดวงดาวถกูจับจึงรองไหขอรองใหลูกหมีนอยปลอยใหอยูบนทองฟาดังเดิม      
ดวงจนัทรกลาวเสริมและเตือนหมีนอยวาหากทองฟาขาดดวงดาว  ทองฟาก็จะมืดมิด  หมีนอยคิดได
จึงปลอยดวงดาวใหเปนอิสระ  ทองฟาก็สดใสอีกครั้ง 
 

จากการศึกษาพบวาสวนใหญผูเขียนใชการดําเนินเรื่องแบบผูเขียนเปนผูเลาเรื่องเอง  ที่เปน
เชนนี้เพราะการดําเนินเรื่องแบบผูเขียนเปนผูเลาเรื่องเองจะทําใหตัวละครในเรื่องดูเปนธรรมชาติ  
และใหรายละเอียดในเรื่องราวตาง ๆ ไดชัดเจน   

 
      1.3  การปดเรื่อง  คือจุดจบของเรื่องซึ่งนับไดวาเปนชวงที่มีความสําคัญมาก  เพราะจะ
เปนตอนที่ทําใหรูวา  ผูอานมคีวามประทับใจตอวรรณกรรมเรื่องนั้นมากนอยเพยีงใด  โดยทั่วไป
วิธีการปดเรื่อง  มีวิธีตางๆดังนี้    
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  1.3.1 การปดเรื่องแบบสุขนาฏกรรม  หรือแบบหวานชื่น เปนการปดเรือ่งโดยให 
ผูอานจะใหความพึงพอใจถาเปนเรื่องเกีย่วกับการดําเนินชีวิตก็จะเปนแนวทางในการปฏิบัติตน  
หรือเปนเรื่องเกี่ยวกับคติเตือนใจทําใหพนทุกข  ซ่ึงพบจากเรื่อง  หนนูากับยักษใหญ  ดอกบัวไมยอม
บาน  ดอกทานตะวันกับถุงทอง  สัตวประหลาดกับแม  หมีนอยเขาเมอืง  ดอกไมของขวัญ  แมวนอย
ตกปลา  ฟาจาอยารอง  ลูกโปงสวรรค  ดังรายละเอียดตอไปนี ้
 
หนูนากับยักษใหญ  ผูเขียนปดเรื่องดวยความสุขของตัวละครเอก  คือ  หนูนา  ซ่ึงมีแนวทางในการ
ปฏิบัติตนในชวีิตประจําวันทาํใหทุกคนและเพื่อน ๆ  ยอมรับ  ซ่ึงปดเรื่องโดยที่หนนูากลับบานไป
อาบน้ํา  สระผมจนสะอาด  เพื่อน ๆ ดีใจทีห่นูนามีผมสะอาด  สวมเสื้อผาสะอาด  ทุกคนเลนกับ   
หนูนาอยางสนุกสนาน  และหนนูาก็มีความสุข   ดังขอความตอไปนี ้
 
 หนูนารีบกลับบาน  อาบน้ํา  ถูสบู  และสระผมจนสะอาด  ผมหอม  ตวัเหาที่อาศยัอยูในผม   
ทนความสะอาดของหนูนาไมได  จึงตองออกไปหาผมทีส่กปรกของคนอื่นตอไป 
 เพื่อน ๆ  พากนัดีใจทีห่นนูามีผมสะอาด  และสวนเสื้อผาที่สะอาด  ทุกคนเลนกับหนนูา
อยางสนุกสนาน  ทําใหหนูนามีความสุขและเปนที่ช่ืนชมของผูที่ไดพบเห็น 

         (หนนูากบัยักษใหญ: 21) 
 
ดอกบัวไมยอมบาน   ผูเขียนปดเรื่องโดยที่ตัวละครในเรื่องมีความสุข  จากการรอคอยใหดอกบวั
บานซึ่งตัวละครในเรื่องก็รวมมือชวยเหลือกันเพื่อจะทําใหดอกบวับาน  จนในที่สุดดอกบัวที่ไดรับ
แสงอาทิตยคอย ๆ แยมบาน  นกกินปลาแสดงความ ดใีจ  เพื่อน ๆ ตางกด็ีใจดวย  แลวจบลงดวยการ
พรรณนาถึงสายลมที่พัดใหสายน้ําในบึงเปนระลอก  ดอกบัวก็โยกตามสายลม  ดังขอความตอไปนี้ 
 
 ดอกบัวใหมไดรับแสงจากดวงอาทิตย  ก็ขยายกลีบออกทีละนอย  ดอกบัวคอย ๆ แยม  แยม 
แยม แยม  แยมจนกลีบบานเต็มที่  กลายเปนดอกบวับาน 
 “ดอกบัวบานแลว  ดอกบวับานแลว”  นกกินปลาประกาศกองบินโฉบไปมาดวยความดีใจ 
 ลมพัดมาเบา ๆ ทําใหน้ําในบึงไหวพลิ้วเปนระลอก  สะทอนแสงแดดเปนประกาย  ดอกบัว  
โยกตัวไปตามสายลม  เหมือนกับจะบอกวา  “ฉันเปนดอกบัวที่สวยท่ีสุด”  

        (ดอกบวัไมยอมบาน: 13) 
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สัตวประหลาดกับแม   ผ ูเขียนปดเรื่องดวยความสุขของครอบครัวของยอด  ซ่ึงเปนเรือ่งเกี่ยวกับการ
ดําเนินชวีิตและแนวทางในการปฏิบัติตนที่ทําใหเกดิความเขาใจกนัระหวางคนในครอบครัว  โดย
สอดแทรกเรื่องของประโยชนในการเลือกรับประทานอาหารดวย  ซ่ึงจบโดยที่ยอดกบัแมปรับความ
เขาใจกนั  ซ่ึงยอดไมชอบการบังคับ  แมจึงขอโทษและบอกวาจะไมบังคบัลูกตอไป  แลวยอดก็เปน
เด็กดกีินอาหารที่มีประโยชนเติบโตเปนผูใหญที่สมบูรณ  ดงัขอความตอไปนี ้
 
 ...สัตวประหลาดกระโดดเขาไปอุมแมดวยความรัก  แลวถามแมวา  “แมครับ  ทําไมแมชอบ
บังคับ”  แมมองดูสัตวประหลาดดวยความรัก  แมพูดเสียงเบา ๆ วา “แมขอโทษ  แมจะไมบังคับลูก
อีกตอไปแลวนะจะ” 
 แมกลับเปนคณุแมที่ใจดีเหมือนที่ผมฝน  ผมดีใจจริง ๆ สัตวประหลาดหอมแกมแมดวย   
ความดีใจ   
 ทันใดนัน้สัตวประหลาดกก็ลายเปนเดก็ดีเหมือนเดิม  ยอดกินผัก  ปลา  ขาว  และนม  ยอดรู
วากินอาหารแลวจะมีรางกายที่แข็งแรงจะเติบโตเปนผูใหญที่สมบูรณ      (สัตวประหลาดกับแม: 14) 
 
หมีนอยเขาเมือง  ผูเขียนปดเรื่องดวยความสุขของสัตวปาที่ไดรับความคุมครองและใหแนวคิด
เตือนใจในการรักษาปาที่เปนที่อยูอาศัยของสัตวปา  ผลกระทบตอสัตวปาเมื่อปาถูกทําลาย  และการ  
ที่ปา  และสัตวปาไดรับความคุมครอง  สัตวปารวมถึงหมีนอยก็มีความยินดี  ดีใจและมีความสุข  ซ่ึง
กลาวถึงหมีนอยเดินทางกลับปาที่เคยอาศยัอยู  เมื่อกลับถึงปาหมีนอยก็พบกับความอุดมสมบูรณของ
ปา  จนหมนีอยแทบไมเชื่อตาตนเอง  ชางจงึบอกหมีนอยวาสิ่งที่เห็นเปนความจริง  เพราะปาไดรับ
ความคุมครองแลวทําใหสัตวปาอยูอยางมีความสุข  ดังขอความตอไปนี ้
 
 หมีนอยพยายามเดินทางกลับมายังปาที่เคยอาศัยอยู  หมนีอยประหลาดใจมาก 
 “เราฝนไปหรอืเปลานี่”  หมนีอยอุทาน  ยกมือขึ้นขยี้ตาตนเอง 
 “ปาใหมกําลังเขียวขจ”ี  หมีนอยพูดออกมา 
 “ยินดีตอนรับ”  ชางที่หมีนอยชวนเขาเมืองเอยทักทาย 
 “ส่ิงที่เธอเห็นอยูนี้มีความเปนจริง  บัดนี้ปาไดรับความคุมครองสัตวปาอยางพวกเรา  ก็
ไดรับความคุมครองดวย  เราจะอยูกันอยางมีความสุข  ไมมีใครสามารถเขามาลา  ทํารายเราไดอีก” 
“ไชโย”  หมีนอยกระโดดดวยความดใีจ  “ปากลับมาเปนของสัตวปาแลว”       (หมนีอยเขาเมือง: 23) 
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ดอกไมของขวญั  ผูเขียนปดเรื่องโดยใหทําใหผูอานเกิดความพึงพอใจในความสําเร็จของตัวละคร
เอกซึ่งนําไปเปนแนวทางในการปฏิบัติตนเกี่ยวกบัความพยายามจนเกิดผลสําเร็จ  โดยการตัดสินใจ
ของน้ําตาลตัวละครเอกที่รองเพลงใหตนไมฟงแลวตนไมก็ออกดอก  น้ําตาล  และเพื่อน ๆ  ดีใจมาก  
แลวน้ําตาลกน็อนหลับอยางมีความสุข  และฝนวานางฟามาหาชมวาน้ําตาลเกงมาก  ดงัขอความ
ตอไปนี ้
 
 ในที่สุด...น้ําตาลจึงตัดสินใจ  รองเพลงใหตนไมฟงดวยเสียงของเธอเอง  ไมนาน...ตนไมก็
ออกดอกสีสดใส  น้ําตาลดีใจมาก 
 เพื่อน ๆ  พากนัมาดูดอกไมสีสวย  เพื่อน ๆ  ทุกคนตางพากันดใีจรวมกับน้ําตาล 
 คืนนี้...น้ําตาลหลับอยางมีความสุข 
 เธอฝนไปวา  นางฟามาหา  และนางฟาก็บอกเธอวา  เธอเกงมาก  ที่ทําใหตนไมออกดอก     
แสนสวย                      (ดอกไมของขวัญ: 8) 
  
แมวนอยตกปลา  ผูเขียนปดเรื่องดวยความสุขของตัวละครที่ทําตามความตั้งใจของตนไดสําเร็จซึ่ง
ทําใหผูอานเกดิความพึงพอใจในเรื่องเกี่ยวกับการดําเนินชีวิตและนํามาเปนแนวทางในการปฏิบัติ
ตนจากพฤตกิรรมตัวละครเอกของเรื่องคือ  แมวเฒา  กบั แมวนอย  ทีม่ีความตั้งใจทีจ่ะทําสิ่งใดสิ่ง
หนึ่งใหสําเร็จ  ทั้งแมวเฒาและแมวนอยก็มคีวามสุขจากความตั้งใจของตนเอง  โดยใหแมวเฒาสอน
แมวนอยใหตั้งใจทําอะไรใหสําเร็จ  ซ่ึงทั้งสองตกปลาไดมากมายกอนกลับบานเพราะความตั้งใจ
นั่นเอง  ดังขอความตอไปนี ้
 
 ...แมวเฒาตอบวา  “ดีแลว  ถาเราตั้งใจทําอะไร  เราก็จะสําเร็จ  ถาเราไมตั้งใจ  เรากไ็มพบ
ความสําเร็จ” 
 แมวนอยกับแมวเฒาตั้งใจตกปลาอยูดวยกนั  ตางก็ไดปลามากมาย  แมวนอยกับแมวเฒา
ชวนกับกลับบาน 
 หนองน้ํากวางใหญ  ยังคงสงบเย็นเปนสีเขียวเขม  ดอกบวัชูกานโผลพนน้ําอยูลิบ ๆ 
 ปลาในหนองยังรอคนตั้งใจจริง  มาตกปลากลับไปบาน               (แมวนอยตกปลา: 16) 
 
ฟาจาอยารอง  ผูเขียนปดเรื่องดวยความสุขซึ่งเปนเรื่องเกีย่วกับการดําเนินชีวิตทัว่ไปและนํามาเปน
แนวทางในการปฏิบัติตนจากพฤติกรรมตวัละครเอก  คอื  ผมแกละ  ในเรื่องของความพยามที่จะทํา    
ส่ิงหนึ่งสิ่งใดใหสําเร็จ  และเรื่องของความเมตตาที่ทําใหตนและผูอ่ืนมคีวามสุข  โดยที่ผมแกละ 



     
 
  111 

พยายามจนรูวาเสียงรองครืน  ครืน  นั่นคือเสียงฟา  ผมแกละจึงบอกฟาวาอยารองอีกเลย  แลวสง
ขนมใหฟา  ฟาไดขนมก็มีความยินดี  และบอกผมแกละวาตอไปไมตองกลัวฟาอีกแลว  ดังขอความ
ตอไปนี ้
 
 ผมแกละรูแลว  เสียงรองคือฟา  ถามวาฟาจา  รองไหทําไม  ฟาตอบเดก็นอย  น้ําเสียง
ละหอย  อดขาวหลายวัน... 
 ผมแกละยิ้มรา  สงขนมใหฟา  ลุงจาอยารอง  เด็ก ๆ เขากลัว 
 ฟาไดขนม  ช่ืนชมนักหนา 
 บอกผมแกละวา  ตอไปอยากลัว          (ฟาจาอยารอง: 20) 
 
ลูกโปงสวรรค  ผูเขียนปดเรื่องดวยความสุขของตัวละครเอกที่ทําอะไรใหสําเร็จไดดวยตนเองและ
นํามาเปนแนวทางในการดําเนินชีวิตของเดก็โดยเฉพาะเรือ่งการเรียน  และการพึ่งตนเอง  แลวทําให
ตนเองและผูทีอ่ยูรอบขางมีความสุข  ปดเรือ่งโดยแมวนอยเร่ิมขยันเรียน  แลวไมนานลูกเหมยีวก็
เรียนเกงเหมือนเพื่อน ๆ   และคิดวาตนเปนที่แหงพึ่งตนเองก็ทําใหเรียนเกงแลว ดังขอความตอไปนี ้
 
 ลูกเหมียวกลับถึงบาน  จึงเริ่มเปนคนขยนัเรยีน  เพยีงไมนานลูกเหมยีวกเ็รียนเกงเหมือน     
เพื่อน ๆ 
 เดี๋ยวนี้  ลูกเหมียวไมคดิพึ่งนางฟาอีกแลว  แตลูกเหมยีวคิดวา 
 ตนเปนที่พึ่งแหงตน  คือพึ่งตนเองเทานั้น 
 ลูกเหมียวกเ็รียนเกงเหมือนเพื่อน ๆ         (ลูกโปงสวรรค: 8) 
  
  1.3.2  การปดเรื่องดวยโศกนาฏกรรม  เกิดจากการที่ตวัละครประพฤตผิิด ไดผล
จากการกระทาํที่นําความทุกขมาให  ซ่ึงพบจากเรื่อง  เจากบปากกวาง   นกกระยางขาว                  
ดังรายละเอยีดตอไปนี ้
 
เจากบปากกวาง  ผูเขียนปดเรือ่งดวยโศกนาฏกรรม หรือไดรับความทุกขจากผลของการกระทําของ
ตนเอง  ซ่ึงจากเรื่องนี้เปนจบเรื่องดวยชีวติของตัวละครเอก  คือ  เจากบนอย  ซ่ึงเจากบนอยถูกงกูนิ
เปนการจบชวีติเพราะความอวดดี  หลงตัวเอง  และกวามนัจะรูวาปากใครดีที่สุดทุกอยางก็สายไป
เสียแลว  ดังขอความตอไปนี้ 
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 ...“ทําไมปากเจาจึงเล็กอยางนาสงสารอยางนั้นละ”  เจากบนอยเหยยีดหยันอยางไมเกรงใจ
แลวมันก็พูดตอไปวา  “อยางนี้เจาจะกนิอาหารไดอยางไร” 
 งูไมตอบ  แตเล้ือยเขาหากบนอย  แลวอาปากงับเจากบนอยทันท ี
 “รูหรือยังวาเรากินอยางไร” 
 กบนอยไดยนิเสียงงูออมแอม  เพราะตวัของมันเขาไปอยูในปากของงูเสียแลว  มนัพยายาม
ดิ้นแตก็ไมหลุด  ปากเล็ก ๆ ที่ดูไมมีพิษสงของงู  เหมือนคีมเหล็กที่แข็งแรงบีบตัวของกบนอยเอาไว  
และกําลังเคลือ่นลึกเขาไปในทอง 
 “กวาจะรูวา  ปากของใครยอมดีและเหมาะสมสําหรับตัวเอง  ทุกอยางกส็ายไปเสียแลวเรา
ตกเปนเหยื่อของงูตัวนี้  เพราะความหลงตัวเองแท ๆ” 
 เจากบนอยคิดดวยความเสียใจ        (เจากบปากกวาง: 8)
   
นกกระยางขาว  ผูเขียนปดเรือ่งดวยโศกนาฏกรรม   หรือความทุกข  ความเสียใจจากการกระทําของ
ตนเอง  เพราะความหลงผิดคดิวาตนเองเหนือกวาใครของเจานกกระยางขาวจึงทําใหมันกลายเปน
อาหารของสิงโตในที่สุด  ดงัขอความตอไปนี้ 
 
 ...สิงโตหันมามองกระยางขาวที่บินมาทําทาจะหมดแรงดวยความพอใจ  ที่เห็นมนับนิตอไป
ไมไหวอีกแลว 
 “นั่นไงละ  สัตวประหลาดมนัอยูในถ้ํา  ทานเขาไปขางในก็จะพบ”  สิงโตบอกกับกระยาง
ขาวดวยความที่อยากพบสัตวที่มีปกขนาดใหญกวามัน กระยางขาวจึงเขาไปในถ้ํา   
 ทันใดนัน้  ก็ไดยนิเสยีงรองออกมาอยางดงัวา  “พอจา  เอาอาหารมาใหลูกกินแลวใชไหม”     
ลูกสิงโตรองถามพอสิงโต 
 “เจานกกระยางเอย  เจามนัหลงตัวเอง  คิดวาตัวเองเหนือกวาใคร ๆ  ลูกจงจําไว...อยาเอา
เยี่ยงอยางกระยางขาวตวันี้  เพราะมันวา  แตอวดด”ี  สิงโตสั่งสอนลูก       (นกกระยางขาว: 14) 
 
  1.3.3  การปดเรื่องแบบใหขอคิด  ดานคุณธรรม  เปนวิธีการสรางกําลังใจแกผูอาน
ที่ประพฤตคิวามดี   นําไปปฏิบัติได  ซ่ึงพบจากเรื่อง  บานของสีนวล  บทเรียนของฝูงสัตว   
ดังรายละเอยีดตอไปนี ้
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บานของสีนวล  ผูเขียนปดเรือ่งดวยการใหขอคิด  ดานคณุธรรม  เกี่ยวกับความรับผิดชอบในเรื่อง
การอนุรักษสัตวปา  และทําใหสัตวตองพลัดพรากจากครอบครัว  ถ่ินที่อยู  ซ่ึงนําเปนแนวทางในการ 
นําไปปฏิบัติตอไป  โดยทิ้งทายใหผูอานคดิเกี่ยวกับเรื่องการนําสัตวปามาเลี้ยง  ซ่ึงสะทอนความรูสึก
ของตัวละคร  คือ  สีนวล  ใหผูอานไดรูเปนอยางดี  ดังขอความตอไปนี้ 
 
 ...สีนวลจึงอยากวิงวอนวา  อยาซื้อพรรคพวกของสีนวลมาเปนสัตวเล้ียงเลย  หากคนเลิกคิด
เล้ียงสัตวปา  สีนวลและสัตวปาทั้งหลาย  คงไมถูกทรมานอยางนี้  
 ถึงแมเจาของสีนวลจะใจดทีั้งพอและแม  แตลูกของเขาชอบปลุกสีนวลมาเลนตอนกลางวัน  
ซ่ึงเปนเวลานอนของสีนวล  แมจะหายเจ็บปากจนพอจะกินอะไรไดแลว  แตอาหารที่เขาเอามาใหก็
ไมใชที่สีนวลชอบ  สีนวลคิดถึง  พอ  แม  พี่ ๆ นอง ๆ  สีนวลคิดถึง  ยามค่ําคืนของกลางปา  สีนวล
คิดถึงที่นอนบนคาคบไม  สีนวลคิดถึง  แมลงอรอย ๆ และไขนก  สีนวลอยากกลับบาน...  บานของ 
สีนวล...          (บานของ สีนวล: 24) 
  
บทเรียนของฝงูสัตว  ผูเขยีนปดเรื่องดวยการใหขอคิดจากการกระทําของตัวละคร  เพื่อนําไปเปน
ตัวอยางในการปฏิบัติตนเรื่องของความยุตธิรรมและการทําความดีตอไป  ซ่ึงปดเรื่องดวยการ
บาดเจ็บลมตายของบรรดาฝูงสัตวที่อาศัยแพของลิงแกจนรับน้ําหนกัไมไหว  เพราะคิดเพียงแคเร่ือง
ความเสมอภาค  แตไมไดคํานึงถึงความปลอดภัย  ซ่ึงนับเปนบทเรียนทีบ่รรดาสัตวตองนําไปแกไข
ตอไป   ดังขอความตอไปนี ้
 
 “คร้ังหนึ่ง  ขาไมยึดถือความยุติธรรม  เอาแตบริการเฉพาะบรรดาลิงพวกพอง  จึงทําใหเกิด
เหตุการณยกพวกตีกนัจนบาดเจ็บลมตาย”  ลิงแกพูดขึ้นดวยเสยีงสั่นเครือ 
 “แตคร้ังนี้  พวกขากลับยึดถือความยุติธรรมมากเกินไปโดยไมมกีารยืดหยุน  ยกเวน  หรือ
พิจารณาถึงความสอดคลองระหวางขนาดของแพกับหมูสัตว มันจึงเกิดเรื่องเศราขึ้น  ขาเสียใจ      
จริง ๆ”  ชางหนุมรําพัน 
 ในขณะที่สัตวทั้งหลาย  ตางพยักหนายอมรับ  ในความคดิที่ผิดพลาดของตน  และถือเปน
บทเรียนที่จะตองแกไข  ไมใหเกิดเหตกุารณเชนนี้ขึน้อีกตอไป...         (บทเรียนของฝูงสัตว: 24) 
 
  1.3.4  การปดเรื่องแบบตืน่เตน  หรือหักมุมตอนจบ  เปนเทคนิคสําคัญที่ใชกับเรื่อง
สําหรับเด็กเชนเดียวกับเรื่องที่เขียนใหผูใหญ  มักจะใหตวัเอกหลับฝนแลวตื่นตอนจบ  แตไม
จําเปนตองเปนวิธีนี้เสมอไป  ซ่ึงพบจากเรื่อง  ชวยหนูดวย  หมีนอยกลับใจ  ดังรายละเอียดตอไปนี้
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ชวยหนูดวย   ผูเขียนปดเรื่องแบบตื่นเตน  หรือหักมุมตอนจบ  ซ่ึงใหตวัเอกของเรื่อง  คือ  โหนง 
หลับฝนแลวตืน่ตอนจบ  ซ่ึงการดําเนินเรื่องมีความตื่นเตนของตัวละครในการผจญภยั  แลวในที่สุด
ก็ผวาตื่นจากความฝน ซ่ึงเปนการจบเรื่องแบบพลิกความคาดหมาย  ดงัขอความตอไปนี้  
 
 ขณะที่โหนงวิง่ลงทางลาดชัน  ดวยความเพลิดเพลินอยูนั้น  ตรงปลายทางชันนั้น  มฮิีปโป
ตัวหนึง่ยืนอาปากหัวเราะดังกึกกองอยู  ฟนของมันซี่โตใหญ  โหนงตกใจมาก  ตะโกนรองสุดเสียง      
“ชวยดวย! ชวยดวย! ชวยผมดวย!” 
 โหนงผวาตื่นขึ้น  พลางนึกลําดับเหตุการณฝนไป...ฝนไปเทานั้นเอง...โหนงรําพึง 
 โหนงคิดวา  รูปวาดของโหนงรูปนี้ชางวิเศษที่สุดเพียงวาดรูปสัตวตัวเดียวเทานั้น  ความฝน
ของโหนงยังเพิ่มเรื่องราวใหสนุกสนานมากอีกดวย   
 โหนงคิดวา  นีแ่หละคงเปนบอเกิดแหงจนิตนาการกระมัง  เหมือนกับวาดภาพทีไ่มตอง     
ดูแบบ...                (ชวยหนดูวย: 13) 
 
หมีนอยกลับใจ  ผูเขียนปดเรือ่งแบบตื่นเตน  หรือหักมุมตอนจบ  ซ่ึงใหตัวเอกของเรือ่ง  คือ  หมีนอย  
หลับฝนแลวตืน่ตอนจบ  ซ่ึงตอนดําเนนิเรือ่ง  หมีนอยไดทองเที่ยวไปบนทองฟา  เพือ่จะนาํดวงดาว
กลับบาน  แลวหมีนอยกลับใจไดไมเหน็แกตัว  ไมนําดวงดาวที่เปนของทุกคนบนโลกไปเปนของ
ตนเอง  จึงปลอยดวงดาวเปนอิสระ  แลวยงัไดรางวัลจากดวงจนัทรอีกดวย  ซ่ึงเรื่องราวที่เกดิขึ้น
กลายเปนความฝนของหมีนอยที่มีความสขุเมื่อตื่นขึ้นมา  ดังขอความตอไปนี ้
 

...“จริงซีนะ  เราทําอยางนี้ไมดีเลย  เปนการเห็นแกตัว  ไมใชเจาของไมควรฉกฉวย  จะทํา
ใหผูอ่ืนเดือดรอน” 

หมีนอยคดิได  รีบปลอยดวงดาวใหเปนอิสระ 
แลวทองฟากส็ดใสสุกสวางอีกครั้ง... 
ดวงจนัทรจึงใหรางวัลเหรียญแหงความดี  เพื่อตอบแทนน้ําใจของหมนีอย 
“ฝนเมื่อคืนนี้แปลกดีจังเลย  ฉันจะจดจําไวไมมีวันลืม”  หมีนอยคิดในใจ  และใหสัญญากับ

ตัวเองวา  จะไมเห็นแกตวัไมยึดครองสิ่งของที่เปนของผูอ่ืน     (หมีนอยกลับใจ: 12) 
 
จากการศึกษาการปดเรื่อง  พบวาสวนใหญผูเขียนใชวิธีการปดเรื่องแบบสุขนาฏกรรม        

ที่เปนเชนนี้อาจเปนเพราะวาผูเขียนตองการสนองความสนใจของวยัเด็กซึ่งเปนวัยทีม่ีชีวิตชีวา  
แจมใสราเริง  มองโลกในแงดี  จึงปดเรื่องดวยความสุข  ซ่ึงเปนที่พอใจของวัยเด็กและผูอาน 
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     2.  ดานการสรางตัวละคร  ตองมีลักษณะสมจริงดานพฤติกรรม  ความรูสึก  คําสนทนา    
สวนรายละเอยีดอื่น ๆ เกีย่วกับตัวละครกใ็หเปนไปตามธรรมชาติของตัวละครนั้น ๆ  ซ่ึงมีการสราง    
ตัวละครดังนี ้

 
      2.1  ความสมจริง  คือการสรางตัวละครใหมีลักษณะที่เปนไปตามธรรมชาติ  ซ่ึงพบจาก
เร่ือง  หนูนากบัยักษใหญ  ชวยหนูดวย  ดังรายละเอียดตอไปนี ้
 
หนูนากับยกัษใหญ  ผูเขียนสรางตัวละครที่มีความสมจริงที่เปนตามธรรมชาติ  ซ่ึงกลาวตัวละครเอก
ของเรื่องคือ หนูนา  ซ่ึงเปนเด็กผูหญิง  อาศัยอยูในบานหลังเล็ก ๆ กับพอ แม  และญาติพี่นอง       
หนูนาชอบเลนสนุกสนานตามวัยเด็ก ซ่ึงเปนธรรมชาติของเด็ก  และมีเร่ืองราวที่เหมือนในชวีิตจริง
เกี่ยวกับพฤตกิรรมของเด็กที่ไมชอบอาบน้าํ  สระผม  และสรางตัวละครเด็กที่มีความคิดฝน
จินตนาการบางเรื่อง  เชนเรื่องของยักษ  หนูนาจึงเปนตัวละครที่ผ ูเขียนสรางขึ้นสอดคลองกับวัยเดก็  
ดังขอความตอไปนี ้  
 

“หนูนาเปนเดก็หญิงตัวเล็ก ๆ แกมแดงนารัก  อยูบานหลังเล็ก ๆ กับพอ แม ตา ยาย และพี่ ๆ 
อีกสี่คน...”     

วันหนึ่ง  พอ  แมอาบน้ําและสระผมใหหนนูา  ฟองสบูเขาตาทําใหหนนูาแสบตา  จึงไมยอม
สระผมอีก 

...แมเรียกใหอาบน้ําและสระผม  หนูนาไมยอมและวิ่งออกไปที่สวนหลังบาน  มาหยดุดูที่    
สระน้ํา  ขณะนั้นเองหนูนาก็ไดยินเสียงจอมในจากในสระ 

เธอรูสึกกลัวเสียงนั้น  และเมื่อกมหนาดูในน้ํา  ก็เห็นเงาของตัวเอง  ซ่ึงมีผมยุงเหยิงมาก          
หนูนาตกใจคดิวาเปนยักษ  รองไหโฮ...ใหคนชวย...              (หนนูากับยักษใหญ: 1)   

 
ชวยหนูดวย   ผูเขียนสรางตัวละครเปนเดก็ผูชายที่ชอบวาดรูป  ซ่ึงเปนพฤติกรรมของวัยเด็กที่ชอบ     
การขีดเขียน  การวาดภาพ  ระบายสี  และมีจินตนาการเกี่ยวกับสัตวประหลาด  ตามความคิดในวยันี้
อยางเหมาะสม  ดังขอความตอไปนี ้
 
 โหนงวาดรูปสัตวประหลาดตัวหนึ่ง  ซ่ึงมีแบบดูอยูที่ขางกระปองดินสอ  หลังจากนัน้  
โหนงกว็าดอะไรตาง ๆ ลงบนกระดาและวาดรูปเด็กคนหนึ่ง  ซ่ึงโหนงคิดในใจวา  คอืตัวของเขาเอง  
กอนที่โหนงจะเขานอน  โหนงยังมายนืดูรูปวาดของเขา  พรอมกับยิ้มชืน่ชมในผลงานของตัวเอง  
แลวจึงเขานอน                 (ชวยหนดูวย: 1) 
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      2.2  แบบอุดมคติ  คือการสรางตัวละครในลักษณะที่คาดหวัง  โดยใชอุดมการณ  ความ
ศรัทธา  และระบบคานิยมสวนตวัในเรื่องของความดีความงาม  ความถูกตอง  และความยุติธรรม
เปนเกณฑ  ฉะนั้นตัวละครแบบอุดมคติจึงมักดีงามเกนิกวาธรรมดาสามัญทั่วไป  จนขาดความ
สมจริงไปบาง  แตก็อาจจะมโีอกาสเปนจรงิไดบางในบางกรณ ี ซ่ึงพบจากเรื่อง  สัตวประหลาด    
กับแม  ดอกไมของขวัญ  ดังรายละเอียดตอไปนี ้  
 
สัตวประหลาดกับแม   ผูเขียนสรางตัวละครแบบอุดมคตใิหเปนเด็กที่มคีวามคิดรับผิดชอบตอตนเอง   
ทั้งการปฏิบัติตน  และเรื่องการรับประทานอาหารที่มีประโยชน  ตวัละครที่สรางขึ้นจึงเปน
แบบอยางในการกระทําของเด็ก  เพื่อใหนําไปปฏิบัติตอไป  ยอด  ตัวละครเอกในเรื่องเปนเด็กผูชาย  
ที่แมตองคอยเตือนใหกินขาว  ทําการบาน ฯลฯ  แตยอดคดิวาถึงตนเองจะเปนเด็กก็มคีวาม
รับผิดชอบ  และทําอะไรไดดวยตนเองโดยไมตองใหแมบอก  ดังขอความตอไปนี ้   
   
 ...ทุก ๆ วันแมจะบังคับใหกนิในสิ่งที่ซํ้าซาก  แมจะพูดสัง่ใหผมกิน...กนิ...กิน  ผมเบือ่การ
ถูกบังคับ  ผมอยากทําดวยตวัของผมเอง  ถึงผมจะเปนเด็ก  แตผมก็รูหนาที ่
 ...ยอดกนิผัก  ปลา  ขาว  และนม  ยอดรูวา  กินอาหารแลวจะมีรางกายที่แข็งแรง  จะเติบโต
เปนผูใหญที่สมบูรณ            (สัตวประหลาดกับแม: 13) 
 
ดอกไมของขวญั  ผูเขียนสรางตัวละครแบบอุดมคติใหเปนคนมีความพยายาม  ความมานะ  อดทน  
ตั้งใจทําในสิ่งที่คาดหวังใหสําเร็จ  เพื่อเปนแบบอยางความดีของเด็ก  และใหแนวคดิในเรื่องการอาน 
ที่เปนประโยชนโดยมีน้ําตาล  ตัวละครเอกในเรื่องเปนเดก็ผูหญิงที่เรียนดี  ซ่ึงไดรับรางวัลความดี
จากนางฟาเปนตนไม  น้ําตาลดูแลตนไมอยางดี  และพยายามจะทําใหมันออกดอก  เธอไดคนควา            
อานหนังสือเพื่อหาวิธีตาง ๆ จนสําเร็จและทําใหตนไมออกดอกในทีสุ่ด  ดังขอความตอไปนี ้
  
 ...น้ําตาลหลับไปนานแลว  ดึกมาก...น้ําตาลฝนไปวา  มนีางฟาองคหนึ่งเหาะมาหาแลวบอก
น้ําตาลวา  “น้ําตาล  ฉันขอมอบตนไมใหเธอตนหนึ่ง  มนัขึ้นอยูตรงหนาตางเธอจงนํามันมาปลูก  
และพยายามทาํใหมันออกดอก  เธอตองพยายามทําใหมนัออกดอกใหไดนะ” 
...คืนนี้น้ําตาลหลับอยางมีความสุข  เธอฝนไปวา  นางฟามาหา  และนางฟาก็บอกเธอวา  เธอเกงมาก
ที่ทําใหตนไมออกดอกแสนสวย”                    (ดอกไมของขวัญ: 1)   
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      2.3  แบบเหนือจริง  คือการสรางตัวละครใหมีพฤตกิรรมเกินกวาธรรมชาติ  ซ่ึงพบจาก
เร่ือง  หมีนอยกลับใจ  ลูกโปงสวรรค  บทเรียนของฝูงสัตว   แมวนอยตกปลา  ดอกบวัไมยอมบาน             
ดอกทานตะวนักับถุงทอง  ฟาจาอยารอง  บานของสีนวล  ดังรายละเอยีดตอไปนี ้
 
หมีนอยกลับใจ  ผูเขียนสรางตัวละครแบบเหนือจริงใหตัวละครเปนสตัว  ที่มีพฤติกรรมเหนือกวา
ธรรมชาติ  มีความรูสึกนึกคดิ  พูดและกระทําไดเหมือนกบัพฤติกรรมของมนุษย  เชน  ขี่จรวดซึ่ง
ไมใชพฤติกรรมของสัตว  ตัวละครเอกคือหมีนอย  ที่พูดทาํในสิ่งเหนือธรรมชาติคือขี่จรวดเพื่อไป
นําดวงดาวบนทองฟามาเปนของตน  และพูดคุยกับดวงดาว  และดวงจันทร  เหมือนการสนทนา
แบบเชนเดียวกับมนุษย  ดังขอความตอไปนี้ 
 
 ...ลูกหมีนอยดใีจมากทีจ่ับดวงดาวไดแลว  ดวงดาวที่จับไดรองไหอยางนาสงสาร 
 “เธอรองไหเศราโศกเพราะอะไรหรือ  เธอไมดีใจเลยหรอืที่จะไดไปอยูในหองสวย ๆ ของ
ฉัน  และยังมีของเลนมากมายหลายอยาง  ฉันจะใหเธอเลนดวย  และจะดูแลเธอใหมคีวามสุข”      
หมีนอยบอกกบัดวงดาว 
 ดวงดาวนอยตอบลูกหมีนอยอยางเศราสรอยวา   
 “ไดโปรดเถิด  หมีนอยจา  ฉนัเปนดวงดาว  ฉันชอบลองลอยอยูบนทองฟา  มีพระจนัทร     
มีกอนเมฆ  และมีเพื่อน ๆ ที่เปนพวกเดยีวกัน  อยานําฉนัไปดวยเลย  ถานําฉันไปดวยฉันคงจะสิน้
แสง  แลวก็คงตายไปในที่สุด”                     (หมีนอยกลับใจ: 8) 
 
ลูกโปงสวรรค  ผูเขียนสรางตัวละครแบบเหนือจริงใหตวัละครเปนสัตว  ที่มีพฤติกรรมเหนือกวา
ธรรมชาติ  มีความรูสึกนึกคดิ  พูดและกระทําไดเหมือนกบัพฤติกรรมของมนุษย  ตวัละครเอกคือ
แมวนอยที่ขึ้นลูกโปงสวรรคตามหานางฟา  ซ่ึงไมมีใครบอกไดวานางฟามีจริงหรือไม  ซ่ึงสวนใหญ
แลวเดก็จะเรียนร ูเร่ืองนางฟาจากจินตนาการที่นํามาเปนตวัอยางใหเด็กทําความดีจากการเลาเปน
สวนใหญ  และในเรื่องก็ใหตัวละคร  ตาง ๆ ที่เปนสัตวทาํกริยาไดเหมอืนคน  เชน  การพูดคุยกนั  
การอานหนังสือ  ดังขอความตอไปนี ้
 

ผานดวงอาทิตย  ลูกเหมยีวถามหานางฟา  ดวงอาทิตยตอบวา  อยูมาหลายลานป  ถามี
นางฟา  ขาตองเห็น 
 ดวงอาทิตยสงสัยที่ลูกเหมยีวถามหานางฟา  ลูกเหมียว  ลูกเหมียวจึงอธิบายวา  ตวัเองเรยีน
หนังสือไมเกง  จึงอยากใหนางฟาชวย 
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 ดวงอาทิตยหวัเราะ  แลวบอกวา  อยาเสียเวลาหานางฟาอยูเลย  กลับไปบานดูคนที่เรียน   
เกง ๆ  วาเขาเรยีนอยาไร  แลวลองปฏิบัติตาม 
 ตะกราลูกโปงสวรรคคลอยต่ําลง  ผานบานลูกหมาที่เรียนเกงเหน็กําลังเรงทําการบาน    
ผานบานลูกหมีผูเรียนดี  เหน็กําลังอานหนังสือ         (ลูกโปงสวรรค: 6) 
 
บทเรียนของฝงูสัตว    ผูเขยีนสรางตวัละครแบบเหนือจริงเปนสัตวในปาซึ่งสามารถพูดคุยสนทนา
กันไดเหมือนมนุษย  มีอาการไมสบายและตองไปหาหมอเองเหมือนมนุษย  ซ่ึงเปนพฤติกรรมที่
เหนือธรรมชาติ  เกินกวาความเปนจริง ดังขอความตอไปนี้ 
 
 แตแลววันหนึง่ก็มาถึง  มันเปนวันแหงความบังเอิญ ที่สัตวปาหลายชนิด  เกดิการปวยไข
ขึ้นมาโดยพรอมเพรียงกนั  จึงตางเดินโซซัดโซเซมาที่ริมฝงแมน้ําและตางรอคอยแพลิงแกใหมารับ
ไปหาหมอ  ทีโ่รงพยาบาลฝงตรงขาม 
 พอลิงแกเขาเทยีบฝงบรรดาสัตวทั้งหลายตางก็กรูมาที่แพพรอมกันหมดทุกตัวตน  ลิงแก
เห็นดังนั้นจึงหามปราม  โดยใหเหตุผลวาแพมันเล็กเกินกวาที่จะรับขามไปทั้งหมดในเที่ยวเดยีวได  
แตสัตวทั้งหลายก็หาเชื่อฟงไม...             (บทเรียนของฝูงสัตว: 20) 
 
ดอกบัวไมยอมบาน  ผูเขียนสรางตัวละครแบบเหนือจริงใหตวัละครเปนสัตว  ที่มีพฤติกรรม
เหนือกวาธรรมชาติ  มคีวามรูสึกนึกคิด  พดูคุยและกระทาํไดเหมือนกับพฤติกรรมของมนุษย  
ผูเขียนสรางตัวละครเปนนกกินปลา  ใหสนทนา  พูดคยุชักชวน  กบ  ผีเสื้อ  มาทําใหดอกบวับาน  
ซ่ึงเปนการสนทนาระหวางสัตวที่จะทําใหดอกบัวที่อยูในบึงเบงบาน  รวมทั้งตัวละครนกฮูกที่รูวา
เมื่อดอกบัวไดรับแสงแดดจึงจะบาน  ซ่ึงเปนการใหความรูดวยการถายทอดจากสัตว  ดังขอความ
ตอไปนี ้
 
 ...ที่ตนอโศกจงึมีผีเสื้อมากมายบินวอนอยูรอบตน  “ไปทีบ่ึงใหญกันเถอะ มีดอกบวัดอก
ใหมเกดิขึ้นทีน่ั่น  เปนดอกบัวที่สวยที่สุด”  นกกินปลาชวน 
 นกกินปลาบนิไปหากบสองตัว  ที่นั่งอยูบนใบบัว... 
 “ฉันอยากใหเธอทําใหดอกบัวดอกใหมบาน”  นกกนิปลาขอรอง 
 “ไดสิ”  แมกบพูด  พลางกระโดดจากใบบัวลงไปในน้ํา  “ฉันจะพาเพื่อนกบไปรองเพลง
ประสานเสียงใหดอกบัวฟง  รองหลายเพลงดอกบัวก็ไมยอมบาน 
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 ...นกฮูกเปนนกฉลาด  รูธรรมชาติของดอกบัวดวีา  ทําอยางไรดอกบัวจงึจะขยายกลีบ  “ตอง
ใหดอกบัวไดรับแสงแดด”  นําฮูกโผลหนาออกมาพูดอยางมั่นใจ  “เมื่อไดรับแสงแดดดอกบวัก็จะ
บาน”                (ดอกบวัไมยอมบาน: 10) 
 
ดอกทานตะวนักับถุงทอง ผูเขียนสรางตัวละครแบบเหนือจริงใหตวัละครเปนสัตว  และ พืช  ซ่ึงให
มีพฤติกรรมเหมือนมนุษย  พดูคุย  มีความคดิ  ซ่ึงเปนพฤตกิรรมเหนือธรรมชาติ  ผูเขียนสรางตัว
ละครเปนนกปรอดทอง  ตนทานตะวัน  ซ่ึงพูดไดเหมือนมนุษย  และนกปรอดทองยังสนทนากับ
ชาวสวนไดรูเร่ือง  ซ่ึงเปนเรื่องจากจินตนาการของผูเขียนที่ไมไดมใีนชีวิตจริง  และสรางตัวละคร
นกปรอดทองใหมีความพยายามที่จะตามหาเจาของถุงทองใหได  ซ่ึงแฝงใหเห็นความพยายามของ
สัตวที่จะทําสิง่ที่ตั้งใจใหสําเร็จเหมือนความพยายามของมนุษย  ดังขอความตอไปนี ้
 
 “ถุงทองจริง ๆ ดวย”  นกปรอดทองพูด 
 “ถุงทองของใครก็ไมรู” 
 “เราตองชวยกนัตามหาเจาของ”  ดอกทานตะวนัขอรองนกปรอดทองรับคําอยางเต็มใจ 
ที่สวนหมอนในหมูบาน  มีตนหมอนขึ้นอยูเปนแถว ๆ 
 หญิงสาวชาวบานใสเสื้อสีสด  กําเลือกเก็บใบหมอน  เอาไปเลี้ยงไหม  เธอเหลานั้น
กระเดยีดกระบะไวทีเ่อว  มอืหนึ่งเลือกปลดิใบหมอนงาม ๆ เรียงลงในกระบะ 
 “มีใครทําถุงทองหลนหายบางหรือเปลาจะ”  นกปรอดทองรองถาม 
 หญิงสาวคนใสเสื้อแดงปฏิเสธวา  “ไมใชของพวกเราหรอกจะ  พวกเราไมเคยมีถุงทอง  
ลองไปถามชาวสวนสมซิจะ”  นกปรอดทองฟงแลวก็รีบบินไปสวนสมทันที       

               (ดอกทานตะวันกบัถุงทอง: 2) 
 
ฟาจาอยารอง  ผูเขียนสรางตัวละครแบบเหนือจริงมีความสามารถเหนือกวาความสามารถของบุคคล
ธรรมดา  หรือเหนือธรรมชาติ  โดยใหผมแกละกับสัตวทัง้หลายคุยกันรูเร่ือง  สัตวทั้งหลายตอบ
คําถามของผมแกละ  และผมแกละกเ็ขาใจ ซ่ึงในความเปนจริงแลวมนษุยและสัตวไมสามารถพูดกัน
ไดรูเร่ือง  การที่ผูเขียนสรางตัวละครขึ้นมาเพื่อใหเด็กเหน็ถึงความสําคัญที่จะหาคําตอบในเรื่องที่ตน
สนใจ  และพบคําตอบในทีสุ่ด  ซ่ึงแฝงเรื่องความเมตตา  การแบงปนใหเดก็นําไปปฏิบัติตามอีกดวย  
ดังขอความตอไปนี ้
 
 ผมแกละนกึกลัว  แตอยากรูวา  ใครทําเสียงนี้จึงขี่มากานกลวย  แลวออกไปดู... 

...กบนอยตอบวาไมใชฉนัหรอก  ฉันรอง  โอบ  โอบ... 
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 ...พอไกตอบวา  ไมใชฉันหรอก  ฉันขัน  เอก  เอก... 
 ...เปดตอบวาไมใชฉันหรอก  ฉันรอง  กาบ  กาบ...  
 …แมวหงาวสายหนา  ไมใชฉันหรอก  ฉันรอง   เหมียว  เหมียว... 
 ...หมาตอบวา  ไมใชฉันหรอก  ฉันเหา  โฮก  โฮก...        (ฟาจาอยารอง: 14)   
 
แมวนอยตกปลา  ผูเขียนสรางตัวละครแบบเหนือจริงซึ่งมพีฤติกรรมและความสามารถเหนือ
ธรรมชาติผูเขียนสรางตัวละครเปนแมวใหพูดได  และมคีวามคิดเชนเดียวกับมนษุย หรือมีความ
อดทนกวามนษุยในบางเรื่อง  และทํากริยาบางอยางไดเชนเดียวกับมนษุย  ซ่ึงเปนเรือ่งเหนือ
ธรรมชาติ 
 เร่ืองนี้ผูเขียนสรางตัวละครคือแมวเฒาที่มคีวามอดทนในการตกปลา  จนตกปลาได 3 ตัว  
สวนแมวนอยมีลักษณะเหมอืนเด็กขาดสมาธิ  และความอดทน  สนใจกับสิ่งรอบตัวจนลืมหนาที่
ของตนเอง  แตในที่สุดเมื่อมตีัวอยางทีด่ี  และไดฟงคําตกัเตือนของผูใหญ  อีกทั้งมีความรับผิดชอบ
ในตนเองจึงตกปลาไดเชนเดียวกับแมวเฒา  ตัวละครในเรื่องใหแนวคิดเปนการเตือนใหความอดทน
พยายามในการทําสิ่งใดสิ่งหนึ่งจนสําเร็จ  ดังขอความตอไปนี ้
 
 แมวนอยกับแมวเฒาตั้งใจตกปลาอยางจดจอ  หนองน้ํากวางใหญ  ยังคงรมร่ืนสงบสงัด  
ดอกบัวบานสะพรั่งสงกลิ่นหอมเย็น  พงออโยกยอดลอลมดูระเนนเอนไหว  กอไผใหเงารมครึ้มเย็น
สบาย 
 กิ้งกาหวัเขยีววิง่มาทําหัวกระดก ๆ  เหมือนคนผงกหัวมนัพูดกับแมวนอยวา  “เกงจริงจับฉัน
ใหไดซิ” 
 แตแมวนอยไมสนใจ  
 แมวนอยตกปลาไดตัวหนึ่ง  
 แมวเฒาตกปลาไดอีกตวั 

แมวนอยตกปลาไดอีกตัว  ปลดปลาใสของ  เกี่ยวเหยื่อหยอนเบ็ดใหม  แลวหันมาพดูกบั       
แมวเฒาวา 
 “หนูไดปลาสองตัวแลว  ลุงแมว” 

แมวเฒาตอบวา  “ดีแลว  ถาเราตั้งใจทําอะไร  เราก็จะสําเรจ็  ถาเราไมตั้งใจ  เราก็ไมพบ
ความสําเร็จ”                     (แมวนอยตกปลา: 16)   
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บานของสีนวล  ผูเขียนสรางตัวละครแบบเหนือจริงซึ่งมีพฤติกรรมเหนือธรรมชาติ  โดยตัวละครที่
เปนสัตวปา  แตตัวละครมีความรูสึกนึกคิดเหมือนมนษุย  โดยผูเขียนบอกเลาเรื่องราวชีวิตความ
เปนอยูของ สีนวล  จนถึงเหตุการณที่สีนวลถูกจับไปที่สวนสัตว  และมีคนใจดีสีนวลซ้ือไปเลี้ยง  
และเขียนถึงความรูสึกของสีนวลที่อยากกลับบาน  อยากอยูกับพอ  แม  อยากกนิอาหารที่ชอบ  
อยากกลับไปอยูที่ปา  ตามธรรมชาติของสีนวล  ดังขอความตอไปนี ้
 
 ...เด็กบางคนกบ็อกวา  สีนวลเชื่องชา  คลาย ๆ กับหมีโคลา  แถบประเทศออสเตรเลีย 
 ที่จริงแลว สีนวล  คือ นางอาย  หรือบางคนเรียกวา  ลิงลม 
 แตหนาตาของสีนวลไมเหมอืนลิงเลย  และก็ไมคอยคลองแคลววองไวเหมือนลิงดวย 
 อาหารที่สีนวลชอบ  คือ  กิ้งกา  ตุกแก  จิ้งจก  แมลง  ผลไมเกือบทุกชนิด  และที่ชอบมาก ๆ 
คือแอบขโมยไขนกกนิ  เมื่อยามพอแมนกเผลอ...      (บานของสีนวล: 20)   
 
      2.4  ตัวละครแบบฉบับ  คือการสรางตัวละครใหมีลักษณะคงที่ไมวาในเวลาสถานที่
อยางไรก็จะมลัีกษณะ  นิสัยและพฤติกรรมเชนเดิมไมเปลี่ยนแปลง  ซ่ึงพบจากเรื่อง  นกกระยางขาว                
เจากบปากกวาง  ดังรายละเอยีดตอไปนี ้
  
นกกระยางขาว  ผูเขียนอาจสรางตัวละครแบบฉบับในลกัษณะที่มีพฤติกรรมเหมือนกันตลอดทั้ง
เร่ือง  ไมปรับปรุงตนเอง มีความลําพองมากเกินไปจนทําใหไดรับบทเรียน  เพื่อเปนแนวคิดใหกับ
เด็กในการประพฤติปฏิบัติตน  ตัวละครเอกคือนกกระยางขาวที่มีพฤตกิรรมเชนเดิมตลอดทั้งเรื่อง  
เมื่อเจอสัตวชนิดใดจะตองถามวาบินไดหรือไม  หรือทําไมจึงไมมีปก  และภูมิใจในปกของตนเปน
อยางมาก  ซ่ึงแมสัตวที่ถูกถามจะเกดิความเบื่อหนายตอนกกระยางขาว  มันกย็ังมีพฤติกรรมเชนเดิม
จนทําใหตัวมนัเองตองตายในที่สุด  ดังขอความตอไปนี ้
 
 กระยางขาวภาคภูมิใจในปกของมันมาก  มนัอยากรูเหลือเกินวาจะมีสัตวตัวอ่ืนอีกไหม  ที่มี
ปกอันกวางใหญ   และสวยงามเทากับปกของมัน 
 ...“ทําไมเจาจึงไมมีปกละ”  กระยางขาวพูดพรอมหัวเราะเยาะ  และพูดตอไปอีกวา  “เจาบิน
ไดอยางขาหรือเปลา” 
 ...กระยางขาวรูสึกแปลกใจ  ที่มองไมเห็นปกที่ลําตัวของงูมันจึงรองถามไปอีก  “เจาบินได
ไหม”... 
 “นาสงสารเจางูเหลือเกิน มนัไมมีปกที่จะบนิไปไหนมาไหนได  เพื่อที่จะดูโลกอันสวยสด
งดงาม  ไมมีโอกาสไดเที่ยวไกลๆ  อยางเรา  โลกของมันคงอยูแคตนไมนี้เทานั้น” 
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 “มันเปนตัวอะไรนะ  ดูสิ..มีขนรุงรัง  ฟนแหลมคม  แตกลับไมมีปกบินไดเหมือนอยาง    
เรา...”                        (นกกระยางขาว: 22)   
 
เจากบปากกวาง  ผูเขียนสรางตัวละครแบบฉบับที่เปนตัวอยางที่ไมดใีหเด็กนําไปคิดเตือนใจการ
ปฏิบัติตน  ในเรื่องการพูด  หากพูดไมดยีอมมีผลรายตอตนเอง  ตัวละครเอกคือเจากบที่โออวดถึง
ปากที่กวาง  และคิดวาสวยงามไมมีใครเหมือน  เมื่อเจอสัตวใดก็จะถามถึงการกินของสัตวประเภท
นั้น  และมกัหวัเราะเยาะผูอ่ืนอยูเสมอ  แตก็ไมมีสัตวใดสนใจมัน  จนในที่สุดมันก็จบชีวิตดวยปาก
ของมันเอง  ดงัขอความตอไปนี้ 
 
 ...พอดีมันเหลือบสายตาไปเห็นปากทีก่ําลังหัวเราะของตวัเอง  เจากบนอยจึงหยุดหัวเราะ
ทันที 
 “โอ...”  มันรองออกมา  “ชางสวยงามอะไรเชนนั้น”  มันอุทาน  “จะมกีบตัวไหนที่รูอยางเรา
อีกหรือเปลา  วาในรางกายเล็ก ๆ ของเรานี้  มีส่ิงวิเศษทีพ่ระเจาประทานใหเรามาปากอันกวางใหญ
และสวยงามนีไ่ง”  เจากบนอยภาคภูมิใจในปากของมันมาก  รีบกระโดดจากใบบวัข้ึนไปบนพื้นดนิ  
มันอยากรูเหลือเกินวาจะมีสัตวอ่ืนอีกไหม  ที่มีปากกวางใหญ  และสวยงามเทากับปากของมัน 
 ...ดวยความสงสัย  เจากบนอยจึงกระโดดเขาไปหา  “เจาชื่ออะไร”  มันอาปากอันกวางใหญ
ดวยเจตนาอนัโออวดเชนเดมิ  

“ทําไมปากของเจาจึงนาเกลียดอยางนั้น”... 
 ...“นาสงสารเจาววัเหลือเกนิ  มันชางมีปากที่เล็กและชางนาเกลียดอะไรเชนนั้น  มันคง
ลําบากมากเมือ่เวลากินอาหาร  และคงอับอายมาก  เมื่อเวลาพูดกับสัตวอ่ืนคงเพราะอยางนี้นี่เอง    
เราจึงเห็นมนักมหนางุดอยูตลอดเวลา”... 
 ...“เจาไกผูนาสงสารเจาผูมีปากอันเล็กแหลม  นาเกลียดเจาจะกินอาหารไดอ่ิมหรือ”... 
 ...“ทําไมปากเจาจึงเล็กอยางเล็กนาสงสารอยางนั้นละ...อยางนี้เจาจะกินอาหารไดอยางไร” 
                        (เจากบปากกวาง: 4)   
 
 จากการศึกษาตัวละครในนทิานสําหรับเดก็พบวา  ผูเขยีนนิยมสรางตัวละครแบบเหนือจริง   
อาจเปนเพราะวัยเด็กความคิดฝน  มีจินตนาการ  ชอบเรื่องสนุกสนาน  ทําใหจดจําและเกิดความ
ประทับใจไดงาย  ปลูกฝงสิ่งที่ดีงามจากตวัละครใหกับเดก็ไดด ี
 
 
 



     
 
  123 

3.  ดานการสรางฉาก  คือ  สภาพแวดลอมที่อยูรายรอบตวัละคร  ในขณะที่เกิดเหตุการณ          
มีดังนี ้

 
       3.1  ฉากและบรรยากาศที่เด็กคุนเคย  เชน  บาน  โรงเรียน ซ่ึงพบจากเรื่อง  ดอกไม
ของขวัญ  หนนูากับยกัษใหญ  สัตวประหลาดกับแม   ชวยหนูดวย  ฟาจาอยารอง   มรีายละเอียด
ดังนี ้
 
ดอกไมของขวญั  ผูเขียนใชฉากที่บานของน้ําตาลที่เปนตวัละครเอกของเรื่อง  ซ่ึงบาน  เปนฉากที่
เด็กคุนเคย  รูจกัเปนอยางดี  เพราะการดําเนนิชีวิตสวนใหญเกี่ยวของผูกพันกับบาน  เปนที่อยูอาศัย  
เปนศูนยรวมสาํหรับทุกคนในครอบครัว  โดยกลาวถึงตอนน้ําตาลฝนถึงนางฟาที่มามอบตนไมให
ดูแลและทําใหตนไมออกดอกใหได  และเธอหาวิธีที่จะทําใหตนไมออกดอกจากการคนควาอาน
หนังสือ  เธอชวนเพื่อน ๆ มารองเพลงใหตนไมฟงแตตนไมก็ยังไมออกดอก  จนกระทั่งเธอตองรอง
เพลงใหตนไมฟงเอง  ตนไมจึงออกดอก  แลวก็กลาวถึงคนืที่น้ําตาลนอนหลับอยางมคีวามสุข  เธอ
ฝนวานางฟามาหาและบอกเธอวาเธอเกงมา 
 
หนูนากับยักษใหญ  ผูเขียนใชฉากที่บานในการเสนอเหตุการณ  ซ่ึงบานเปนที่เดก็คุนเคยเพราะ
เกี่ยวของในการดําเนินชวีิตของเด็ก  เปนสถานที่เด็กพบเจอกันระหวางสมาชิกในครอบครัวเพราะ
เปนที่อยูอาศยัของคนในครอบครัว   โดยเสนอเรื่องของหนูนาที่ไมชอบอาบน้ํา  ศีรษะสกปรกเปนที่
อยูของเหา  เธอเกาผมจนหวัยุงเหยิง  เมื่อพอ  แมเรียกใหอาบน้ํา  เธอจึงวิ่งหนไีปที่สระน้ําในสวน
หลังบาน  เธอกมลงดูในน้ําเห็นเงาของตวัเองเปนยักษ  ทกุคนในบานไปดูที่สระน้ํา ตามคําบอกเลา
ของหนูนาแตก็ไมพบ  แตพอแมเขาใจแลววาหนหูนาเหน็เงาตนเองเปนยักษจึงอธิบายใหหนนูาฟง
และหนนูากย็อมรับผิดรีบกลับบานไปอาบน้ําสระผม  เพื่อน ๆก็มาเลนกับหนูนาทําให หนูนามี
ความสุข  
 
สัตวประหลาดกับแม   ผูเขียนใชฉากที่บานของยอดในการดําเนินเรื่องราวซ่ึงเปนสถานที่ที่เด็กมี
ความคุนเคยเปนอยางดี  เพราะมีความเกีย่วของกับการดาํเนินชวีิตของเด็กในชวีิตประจําวนัรวมถึง
คนในครอบครัว  ซ่ึงเรื่องราวที่เกดิขึ้นเกีย่วกับแมกับยอดที่มีความขัดแยงกนัซึ่งแมคอยบังคับใหยอด
ทําตามที่แมบอกตลอดเวลา   การดําเนินเรื่องตั้งแตตนจนกระทั่งยอดกับแมเขาใจกนัก็ใชฉากที่บาน
ตลอดทั้งเรื่อง 
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 ชวยหนูดวย    ผูเขียนใชฉากที่บานโหนงที่เปนตัวละครเอกของเรื่อง  ซ่ึงบานเปนฉากที่เด็กคุนเคย  
รูจักเปนอยางดี  เพราะการดาํเนินชวีิตสวนใหญเกีย่วของผูกพันกับบาน  เปนที่อยูอาศยั  เปนศูนย
รวมสําหรับทุกคนในครอบครัว  โดยเสนอเรื่องของเด็กชายที่ชอบวาดภาพแลวหลับฝนถึงภาพวาด
ของตนเองเปนสัตวประหลาด  และผจญภยัตาง ๆ  ตลอดทั้งเรื่องจนตืน่ขึ้นมาจากความฝน 
   
ฟาจาอยารอง  ผูเขียนใชฉากของเรื่องเปนฉากที่บาน  ซ่ึงเปนสถานที่ที่เด็กรูจักและคุนเคยเพราะ
เกี่ยวของกับเดก็ในการดําเนนิชีวิต  เปนฉากในสวนหลังบานของผมแกละตัวละครเอกของเรื่อง           
ซ่ึงเรื่องผูเขียนใหความรูเกี่ยวกับเสียงรองของกบ  ไกเปด  แมว  หมา   หมู  วัว  ชาง  และเสียงฟารอง   
วาเสียงรองตาง ๆ  เปนเสียงแบบใด  เชน  กบ รอง  โอบ  โอบ  แมวรอง  เหมียว  เหมยีว  ซ่ึงเปน
เสียงที่เด็กรูจัก  และคุนเคย 
 
      3.2  ฉากและบรรยากาศที่สอดคลองกลมกลืนกับเรื่อง  ควรเหมาะสมกับกาลเวลาใน
ทองเรื่อง  ซ่ึงพบจากเรื่อง  เจากบปากกวาง  นกกระยางขาว  หมีนอยกลับใจ  ลูกโปงสวรรค                  
มีรายละเอียดดังนี ้
 
เจากบปากกวาง  ฉากของเรื่องเปนบริเวณลําคลองหนองบึงซึ่งสอดคลองกับตัวละครเอกของเรื่อง  
คือเจากบนอย  ซ่ึงโดยธรรมชาติของกบจะอาศัยอยูบริเวณลําคลองหนองบงึ  และกลาวถึงฉากตาม
ทองเรื่องที่เจากบไปพบวัว  ไก  และงูซ่ึงฉากจะกลาวถึงบรรยากาศสิ่งแวดลอมตอนที่กบไปตาม
สถานที่ตาม   เนื้อเร่ืองซึ่งสอดคลองกับการเดินทางของกบ  ซ่ึงฉากทั่วไปกลาวถึงปาที่อยูรอบ
บริเวณหนองบึงนั่นเอง 
 
นกกระยางขาว   ฉากของเรื่องมีความสอดคลองกลมกลืนกับธรรมชาติของตัวละครเอก  คือ 
นกกระยางขาวที่อาศัยใชชีวติบริเวณหนองน้ําใหญจากการหาอาหาร  รวมทั้งสัตวตาง ๆ ที่อาศัยอยู
รวมกัน  และกลาวถึงบริเวณรอบ ๆ  หนองน้ําใหญที่นกกระยางขาวเจอกับววั  งู  และสิงโตจน
กลาวถึงฉากของถ้ําในปาที่เปนฉากสุดทายของเรื่องที่ใหนกกระยางขาวจบชวีิตลง 
 
หมีนอยกลับใจ   ฉากในเรื่องสอดคลองกลมกลืนกับเหตุการณในเนื้อเร่ืองซึ่งเปนฉากบนทองฟา   
ในความฝนของหมีนอยที่ขีจ่รวดไปบนทองฟาในเวลากลางคืน  เนื้อเร่ืองกลาวถึงดวงดาว  และดวง
จันทร  ซ่ึงสอดคลองกลมกลืนกับบรรยากาศบนทองฟา  เปนเรื่องของเหมีนอยขี่จรวดไปบนทองฟา
เพื่อนําดวงดาวกลับบาน  แตดวงจนัทรกลาวทัดทานไว  หมีนอยจึงปลอยดวงดาวใหสวางสุกสดใส
อยูบนทองฟาตามเดิม    
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ลูกโปงสวรรค  ฉากในเรื่องมคีวามสอดคลองกลมกลืนกบัการดําเนินเรื่องที่มีฉากที่โรงเรียนซึ่ง
กลาวถึงการเดนิทางไปโรงเรียนของเดก็ๆ  ฉากบนทองฟาเปนฉากลูกโปงสวรรคลอยข้ึนไปบน
ทองฟา  และ ฉากที่บานของแมวนอยตวัละครเอกของเรือ่งเมื่อกลาวถึงตอนแมวนอยอานหนังสือ 
ทําใหฉากมีความสัมพันธกับเนื้อเร่ืองโดยตลอด  ซ่ึงเริ่มตนฉากที่โรงเรียนเปนบรรยากาศของที่
นักเรียนกําลังเดินไปโรงเรียน  และลําดับตอมาเปนฉากของทองฟากวางซึ่งแมวนอยอาศัยตะกรา
ลูกโปงสวรรคไปบนทองฟา  แลวเจอกับนก  เมฆ  ดวงจนัทร  ดวงดาว  ดวงอาทิตย  จากนั้นตอนจบ
เปนฉากที่บานของแมวนอย  ซ่ึงเปนไปตามเหตุการณในเรื่อง 
 
      3.3  ฉากและบรรยากาศที่ชวยสรางเสริมความรูและประสบการณใหกับเด็ก  เชน  ทะเล    
ฤดูหนาว  ปาไม  ซ่ึงพบจากเรื่อง  ดอกทานตะวนักับถุงทอง  ดอกบัวไมยอมบาน  บานของสีนวล       
บทเรียนของฝูงสัตว  หมีนอยเขาเมือง  แมวนอยตกปลา  ดังมีรายละเอยีดดังนี ้
 
ดอกทานตะวนักับถุงทอง  ฉากของเรื่องเปนฉากสวน  กับไร  เปนฉากที่ชวยเสริมประสบการณให
เด็กไดรูจักกับบรรยากาศภายในสวนและไร  ซ่ึงเด็กบางคนอาจจะยังไมเคยสัมผัสไดมองเห็นภาพใน
เบื้องตนเพื่อเปนประสบการณตอไปกอนทีจ่ะไปพบกับบรรยากาศนั้นจริง ๆ  ในเรื่องประกอบดวย     
ไรทานตะวัน  สวนหมอน  สวนสม  สวนดอกไม   
 
ดอกบัวไมยอมบาน  ฉากของเรื่องเปนฉากในปาบริเวณบึงบัว  ซ่ึงเปนฉากที่เสริมประสบการณเด็ก
เกี่ยวกับบรรยากาศรอบ ๆ บึงบัวทําใหรูวามีสัตวตาง ๆ ที่ตองอาศัยบึงบวัเปนที่อาศยั  และเปนแหลง
อาหาร  นอกจากผูเขียนยังเสริมสรางความรูกับธรรมชาติของดอกบัวเมือ่ไดรับแสงจากดวงอาทิตย
จึงจะบาน  และผึ้งกับผีเสื้อกจ็ะชวยผสมเกสรของดอกบัวใหบานสวยมากข ึ้น  และใหความรู
เกี่ยวกับสัตวทีอ่าศัยอยูรอบ ๆ บึงบัวที่มีวงจรชีวิตสัมพันธกันตองพึ่งพาอาศัยกันโดยธรรมชาติ 
  
บานของสีนวล  ฉากของเรื่องเปนปากวางใหญ  ชวยเสริมสรางประสบการณใหกับเดก็ดวยการ
เสริมสรางความรูเกี่ยวกับ ธรรมชาติของปา  และสัตวปาโดยเฉพาะตัวละครเอกคือสีนวล  ทําใหเด็ก
มองเห็นภาพบรรยากาศภายในปา  ความเปนอยูและการดาํเนินชวีิตของสัตวปา  เมื่อยงัไมไดเจอกับ
ประสบการณจริง 
  
บทเรียนของฝงูสัตว  ฉากเรื่องนี้กลาวถึงลําธารที่ฝูงสัตวอาศัยอยู  ใชลําธารนี้ในการดื่มกิน  ใชใน   
การสัญจร  เดินทางขามฝงโดยการใชแพ  เนื้อเร่ืองที่สําคัญก็อยูที่ฉากในลําธาร  เปนฉากที่ทําให 
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ตัวละครในเรื่องตองประสบเหตุแพคว่ําทาํใหตะเกยีกตะกายขึน้ฝง  และลมตายไปเปนจํานวนมาก  
ซ่ึงทําใหสัตวทั้งหลายยอมรบัผิดในการกระทําของตนเอง 
 
หมีนอยเขาเมือง  ฉากของเรือ่งเปนฉากในปาที่ตัวละครในเรื่องอาศัยอยู  ซ่ึงทําใหเดก็เกิดการเรยีนรู
เกี่ยวกับเรื่องปา  โดยกลาวถึงเรื่องปาที่ถูกทําลาย  จากมนุษยซ่ึงมีผลกระทบตอสัตวปา  ในดาน
อาหาร  และทีอ่ยูอาศัยที่ทําใหสัตวปาเดือดรอน  และกลาวถึงเมืองใหญที่ตัวละครเอกคือหมีนอยเดนิ
ทางเขาไปแลวเจอแตความสับสนวุนวาย  แลวกลับกลาวถึงฉากของปาอีกครั้งที่มีความอุดมสมบูรณ
หลังจากที่ปาไดรับความคุมครอง  ฉากในปาจึงสอดคลองกับเนื้อเร่ืองที่มีสัตวปาเปนตัวละคร
สะทอนใหเหน็ปญหาของปาไดเปนอยางดี    
 
แมวนอยตกปลา  ฉากเรื่องนีก้ลาวถึงหนองน้ํากวางผูเขยีนพรรณนาใหเห็นภาพความสวยงามที่สราง
ประสบการณทางธรรมชาติไดเปนอยางดี  ซ่ึงตัวละครแมวนอย  แมวเฒาไปตกปลา  อยูริมหนองน้าํ  
การใชฉากทําใหเดก็มีความรูเกี่ยวกับธรรมชาติที่มีสัตวตาง ๆ  เชน  แมลงปอ  ผีเสื้อ  เขียด  ปลา      
ที่อาศัยอยูบริเวณรอบ ๆ หนองน้ํา  ซ่ึงฉากนี้ใชในการดําเนินเรื่องตลอดทั้งเรื่อง 
 

จากการศึกษาฉากในนิทานสําหรับเด็กพบวา  ผูเขียนนยิมการสรางฉากและบรรยากาศที่
ชวยเสริมสรางประสบการณ  เหตุที่ผูเขยีนสรางฉากและบรรยากาศทีช่วยเสริมสรางประสบการณ  
อาจเปนเพราะผูเขียนตองการเสริมสรางใหความรูกับเดก็ควบคูกนัไปกับความสนุกสนาน ทําใหเด็ก
สนใจคนควาหาความรูดวยตนเอง   
 

แกนเรื่อง 
 
  แกนเรื่อง  หมายถึง  สาระสําคัญหรือหัวใจของงานเขียนเรื่องใดเรื่องหนึ่งที่ผูเขียนหรืองาน
เขียนสะทอนหรือแสดงใหผูอานเห็นและเขาใจ 
 
 ผูวิจัยกําหนดเกณฑในการวิเคราะหแกนเรือ่งจากคุณลักษณะที่พึงประสงคในการจัด
การศึกษาตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพืน้ฐาน  ที่สอดคลองกับคุณลักษณะของคนไทยในนิทาน  
สําหรับเด็กดังนี้ 
 

1.  ความเสียสละ   
2.  ความรับผิดชอบ   
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3.  ความมีเหตผุล  วิจารณญาณ  
4.  ความซื่อสัตย  ยุติธรรม 
5.  ความขยัน  อุตสาหะ   
6.  ความเมตตากรุณา   
7.  อนุรักษทรัพยากรและสิ่งแวดลอม   
 
ในการศึกษาแกนเรื่องครั้งนี้  ผูวิจัยวิเคราะหจากพฤตกิรรมของตัวละครในเรื่อง   

ดังรายละเอยีดตอไปนี ้
 

1.  ความเสียสละ  หมายถึง  การละความเห็นแกตัว  การใหปนแกคนทีค่วรให  ดวยกาํลัง
กาย  กําลังทรพัย  กําลังสตปิญญา  รวมทั้งการรูจักสลัดทิ้งอารมณรายของตนเอง  ซ่ึงพบจากเรื่อง   
หมีนอยกลับใจ  บทเรียนของฝูงสัตว  ดังรายละเอียดตอไปนี้ 
 
หมีนอยกลับใจ  ผูเขียนใหแนวคิดเรื่องความเสียสละ  ความไมเห็นแกตัว  เหน็แกได  เพื่อประโยชน
และความสุขของคนสวนรวม  ซ่ึงกลาวถึงหมีนอยตวัละครเอกขอเรื่องดีใจมากที่จับดวงดาวได  
ดวงดาวที่ถูกจบัไดขอรองใหปลอยตนเองเพราะดวงดาวชอบอยูบนทองฟา  ดวงจันทรกลาวเสริม 
อีกวา  ถาหากทองฟาในยามค่ําคืนไมมีดวงดาวทองฟาก็คงจะมืดมดิและเงียบเหงาอยางแนนอน    
หมีนอยจึงคิดไดวาการกระทําของตัวเองไมดีเลย  เปนการเห็นแกตัว  ไมใชเจาของไมควรฉกฉวย  
จะทําใหผูอ่ืนเดือดรอน  หมนีอยจึงปลอยดวงดาวใหเปนอิสระ  ทองฟาก็สดใสสุกสวางอีกครั้ง   
ดวงจนัทรจึงใหรางวัลเหรียญแหงความดี  เพื่อตอบแทนน้ําใจของหมนีอย 
 
บทเรียนของฝงูสัตว  ผูเขียนใหแนวคดิเรื่องความเสียสละ  ความไมเหน็แกตวั  ซ่ึงทําใหสวนรวม        
ไมเดือดรอน  ซ่ึงกลาวถึงการกระทําของสัตวตาง ๆ  ในเนื้อเร่ืองที่ไมมคีวามเสียสละในการโดยสาร
แพขามฟาก  สัตวทุกตัวทีต่องการเดินทางขามฟากดวยแพพรอมกันทั้งหมดไมมใีครยอมใคร  ไมฟง         
คําทัดทานของลิง  วาอาจเกดิอันตรายได  แตไมสัตวตัวใดยอมลงจากแพ  จึงทําใหเกิดเหตุการณที่    
เศราสลดขึ้นเมื่อแพลอยไปกลางแมน้ํา  แพรับน้ําหนกัไมไหวทําใหแพคว่ํา  สัตวตาง ๆ จมน้ํา  บางก็
บาดเจ็บ  บางก็ตาย  เพราะความไมเสียสละของสัตวเหลานั้นที่ทําใหทัง้ตนเองและผูอ่ืนเดือดรอน 
 

2.  ความรับผดิชอบ  หมายถึง  ความมุงมั่นตั้งใจทีจ่ะทําหนาที่ดวยความผูกพัน            
ความพากเพียรและความละเอียดรอบคอบ  ยอมรับผลการกระทําในการปฏิบัติหนาที่หรือส่ิงที่ตน 



     
 
  128 

เปนผูกระทํา  และพยายามทีจ่ะปรับปรุงปฏิบัติหนาที่ไดดียิ่งขึ้น  ซ่ือสัตยตอหนาที่โดยไมคํานึงถึง
ประโยชนสวนตัว  เคารพตอกฎเกณฑและมีวินยัในตนเอง  ซ่ึงพบจากเรื่อง  สัตวประหลาดกับแม   
ชวยหนูดวย  หนูนากับยกัษใหญ   ดังรายละเอียดตอไปนี้ 
 
สัตวประหลาดกับแม  ผูเขียนใหแนวคิดเรือ่งความรับผิดชอบในหนาทีข่องตนเอง  การปรับปรุง
หนาที่ของตนเองใหดยีิ่งขึ้น  ซ่ึงเปนหนาทีท่ี่ไมยากเลยสําหรับเด็กคือการปฏิบัติตนเปนลูกที่ดีของ
พอแม  เชื่อฟงคําสั่งสอนของพอแม  รับผิดชอบในหนาที่ตนเอง  ซ่ึงเนื้อเร่ืองกลาวถึงแมที่มักบังคับ
ใหยอดกินผัก  ถายอดไมกนิผักแมจะไมใหเลนของเลน   แมบังคับใหยอดกินปลา  ถายอดไมกนิปลา
แมจะไมใหวาดภาพและระบายสี   แมบังคับใหยอดกินขาว  ถายอดไมกินผักแมจะไมพาไปเทีย่ว  
แมบังคับใหยอดกินนม  ถายอดไมกนินมแมจะไมเลานทิานใหฟง  แตยอดเบื่อการถูกบังคับ  และ
ตองการทําอะไรดวยตนเองเพราะยอดกลาววาถึงตนจะเปนเด็กแตก็รูหนาที่ของตนเอง  ในที่สุดแมก็
เขาใจยอด 
 
ชวยหนูดวย  ผูเขียนใหแนวคิดเรื่องความรับผิดชอบตอตนเองในการฝกฝนเกีย่วกับงานหรือ
กิจกรรมที่ตนเองชอบ  เพื่อนาํไปปรับปรุงในงานครั้งตอไป  ซ่ึงเปนตัวอยางที่ดีสําหรับเด็ก ๆ      
โดยเนื้อเร่ืองกลาวถึงโหนงทีช่อบวาดรูปตามจินตนาการ  หากมีเวลาวางโหนงก็จะวาดและฝกฝน 
อยูตลอด  และมีความภาคภูมใิจในผลงานของตนเองเสมอ  
 
หนูนากับยักษใหญ  ผูเขียนใหแนวคิดเรื่องความรับผิดชอบตอตนเอง  เกี่ยวกับการปฏิบัติตนเกี่ยวกบั
การดูแลตนเองไมตองคอยเตือนอยูบอย ๆ  เพื่อลดภาระเล็ก ๆ นอย ๆ ใหพอแม  ก็จะเปนที่ช่ืนชม
ของพอแม  และญาติพี่นอง  อยางเชนหนนูาเด็กหญิงที่ไมชอบสระผม  ทําใหศีรษะสกปรกเปนเหา  
จนเกดิเรื่องใหญโตจากความไมรับผิดชอบของหนูนา  เมือ่เห็นเงาตวัเองในน้ําที่มหีัวยุงเหยิงทําให
คิดวาเปนยักษทําใหทุกคนในบานแตกตื่น  วุนวาย 
 

3.  ความมีเหตผุล  วิจารณญาณ  หมายถึง  ปญญาที่สามารถรูหรือใหเหตุผลที่ถูกตอง  
เกี่ยวกับเรื่องราวที่เกดิขึ้น  มคีวามยับยั้งชั่งใจ   การไตรตรองกอนจะตดัสินเรื่องราวตาง ๆ  ซ่ึงพบ
จากเรื่อง  เจากบปากกวาง  นกกระยางขาว  ดังรายละเอยีดตอไปนี ้

 
เจากบปากกวาง  ผูเขียนใหแนวคิดในการใชเหตุผล  วิจารณญาณในการไตรตรองกอนตัดสิน
เร่ืองราวตาง ๆที่พบเจอ  หรือเกิดขึ้นจะทําใหตนเองไมตองเดือดรอนภายหลัง  จากเรื่องกลาวถึง               
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เจากบนอยภูมใิจกับปากที่สวยงามของตนมาก  และอยากรูวาจะมีสัตวตัวอ่ืนอีกไหมที่มีปากกวาง
ใหญและสวยงามเทากับปากของตน  กบนอยกระโดดมาพบผีเสื้อ วัว ไก มนัหวัเราะเยาะสัตว
เหลานั้นวามีปากที่นาเกลยีดและคงกินอาหารลําบาก  นาอับอาย   จนกระโดดไปพบงู  และสงสัยวา
ทําไมปากงูจึงเล็กแหลมนาสงสาร   และถามงูวาจะกินอาหารไดอยางไร   งูไมตอบเลื้อยเขาหากบ
นอยแลวอาปากงับทันที  กวาจะรูวาปากของใครดีที่สุดทุกอยางก็สายไปเสียแลวเพราะความหลง
ตัวเอง  ขาดวิจารณญาณในการคิดหาเหตุผล 
 
นกกระยางขาว  ผูเขียนใหแนวคิดในการใชเหตุผล  การใชวิจารณญาณในการคิดตดัสินใจกอนทีจ่ะ
พูดหรือกระทาํในสิ่งใดสิ่งหนึ่ง  อยางเชนนกกระยางขาวที่ภูมใิจกับปกอันกวางใหญแลวคิดวาคงไม
มีใครที่มีปกสวยงามเหมือนของตนเอง  เมือ่มันเห็นววั  มนัก็ถามวาเปนสัตวชนิดใด  แลวถามวาบิน
ไดอยางมันหรือไม  แลวมนัก็รูสึกเวทนา  สงสารที่ไมมีปก  เมื่อเหน็งู  ก็ถามเชนเดยีวกัน  แตไมมี
ใครสนใจที่จะโตตอบกับนกกระยางขาว  จนมันมาพบกับสิงโตมันก็ถามเชนเดยีวกัน  และถามกับ
สิงโตวามีสัตวชนิดใดที่มีปกเหมือนมันบาง  สิงโตจึงชวนนกกระยางขาวไปดดูวยกัน  กระยางขาว
บินตามสิงโตไปจนเหนื่อย  จนถึงถํ้าแหงหนึ่ง  สิงโตจึงบอกกระยางขาวเขาไปดใูนถํ้า  กระยางขาว
จึงวิ่งเขาไปในถ้ํา  สัตวที่กระยางขาวเจอคือลูกสิงโตนั่นเอง  ในที่สุดกระยางขาวกก็ลายเปนอาหาร
ของสิงโต เพราะความลําพองใจ  ขาดวิจารณญาณ  เหตุผลในการคิด    
 

4.  ความยุติธรรม  หมายถึง  ความเที่ยงธรรม  ความชอบธรรม  ความชอบดวยเหตุผล                 
ไมลําเอียงฝายใดฝายหนึ่ง  ใหความเสมอภาค  เทาเทียมกนั  ซ่ึงพบจากเรื่อง  บทเรียนของฝูงสัตว  
ดังรายละเอยีดตอไปนี ้

 
บทเรียนของฝงูสัตว  ผูเขียนใหแนวคดิเรื่องของความยุตธิรรม  ความไมลําเอียง  แตตองมีขอบเขต
และความพอดี  เพื่อจะไมทาํใหตนเองและผูอ่ืนเดือดรอน  อยางเชนเนือ้เร่ืองที่กลาวถึงการเดินทาง
ขามฟากลําธารของสัตทั้งหลาย  ตองอาศัยแพรับจางของลิงแก  แตลิงแกมีนิสัยเอาแตพวกพองของ
ตนเองใหบรรดาลิงทั้งหลายขามฝงกอนเสมอ  จนสัตวทัง้หลายทนไมไหวเกิดทะเลาะวิวาทกัน  และ
สิงโตผานมาพบพอดีจึงออกกฎใหลิงรักษาความยุติธรรมดวยการบริการรับจางสัตวทุกชนิด  จนเกดิ
เหตุบังเอิญใน วันหนึ่งบรรดาสัตวทั้งหลายเกิดปวยพรอมกัน และตองการขามฝงไปหาหมอ  เมื่อแพ
ของลิงเทียบฝง  สัตวทั้งหลายก็กาวลงแพพรอมกันโดยไมฟงคําทัดทานของลิงแกเลย  สัตวทั้งหลาย
อางถึงความยตุิธรรม  ความเสมอภาคเทาเทียมกัน  ซ่ึงลิงแกก็ตองค้ําแพขามฟากดวยอาการจํายอม  
เมื่อมาถึงกลางลําน้ํากวาง  มนี้ําเชี่ยวไหลแรง  ทําใหแพพลิกคว่ํา  สัตวทัง้หลายตะเกียกตะกายเขาฝง   
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บางตัวก็จมหายไป  ซ่ึงลิงแกคิดไดวาเมื่อคร้ังกอนตนไมยึดถือความยุตธิรรม  บริการเฉพาะพวกพอง
ของตน  ทําใหเกิดเรื่องทะเลาะววิาทกนั  แตคร้ังนี้ยึดถือความยุติธรรมมากเกินไปโดยไมมีการ
ยืดหยุน  มนัจงึเกิดเรื่องเศราขึ้น  ซ่ึงเหตุการณคร้ังนี้สัตวทั้งหลายยอมรบัในความผิดพลาดของตน  
และถือเปนบทเรียนที่ตองแกไข 

 
 5.  ความขยนั  อุตสาหะ  หมายถึงความพยายามอยางเขมแข็งเพื่อใหเกดิความสําเร็จในการ
งาน  พฤติกรรม  ซ่ึงพบจากเรื่อง  ดอกไมของขวัญ  แมวนอยตกปลา  ลูกโปงสวรรค   ดังรายละเอยีด
ตอไปนี ้
 
ดอกไมของขวญั   ผูเขียนใหแนวคดิเรื่องความขยัน  อุตสาหะ  ที่จะทําสิง่หนึ่งสิ่งใดใหสําเร็จ  
ผลตอบแทนกลับมาก็จะเกิดกับตนเองคือความภาคภูมิใจ  และผลสําเร็จ   เชนในเนื้อเร่ืองที่กลาวถึง
นางฟามามอบตนไมใหน้ําตาลตนหนึ่ง  น้ําตาลนํามาปลูกในกระถาง  รดน้ํา  พรวนดนิและใสปุย  
แตตนไมก็ไมยอมออกดอก  น้ําตาลจึงหาหนังสือมาอาน  เพื่อหาวิธีทาํใหตนไมออกดอก  จนทําให
น้ําตาลพบวาตนไมชอบเสียงเพลง  เธอใหเพื่อนรองเพลงใหตนไมฟง  แตตนไมก็ไมยอมออกดอก  
บางครั้งเธอนํากระถางตนไมไปที่ชายทุงและเลนดนตรีใหฟงตนไมกไ็มออกดอก  ในที่สุดน้ําตาลจึง
ตัดสินใจรองเพลงใหตนไมฟงดวยตนเอง  ไมนานตนไมก็ออกดอกสีสดใส  น้ําตาลดใีจมาก ๆ เธอ
ไดรับคําชมจากนางฟาวาเกงมาก  ซ่ึงเปนผลจากความพยายามของน้ําตาลนั่นเอง 
 
แมวนอยตกปลา  ผูเขียนใหแนวคดิเรื่องของความพยายาม  อุตสาหะ  ความตั้งใจทีจ่ะทําสิ่งใดให
สําเร็จ  ในเนื้อเร่ืองกลาวถึงแมวนอยและแมวเฒาตกปลาที่ริมหนองน้ํา  แมวนอยและแมวเฒา       
ตกปลาอยูนานแตปลายังไมกินเหยื่อ  แตแมวเฒายังตั้งใจตกปลา  แตแมวนอยอดทนไมได  วางคัน
เบ็ดริมหนองน้ําแลวไลจบัแมลงปอ  แมวเฒาตกปลาไดตัวหนึง่  แมวนอยกลับมาตกปลาแตเบ็ดของ
แมวนอย  ปลากินเหยื่อหมดแลว  ตองเปลีย่นเหยื่อใหม  ไมนานมีผีเสื้อบินมาแมวเฒาไมสนใจยังคง
ตั้งใจตกปลาอยูเหมือนเดิม  สวนแมวนอยทิ้งคันเบ็ดไลจบัผีเสื้อ  สวนแมวเฒาตกปลาไดอีกตวั    
แมวนอยจับผีเสื้อไมไดแลวกลับมานั่งตกปลาที่เดิม  แตปลากินเหยื่อจนหมดแลว  แมวนอยบนกับ  
แมวเฒาวาตกปลาไมไดสักตัว  แมวเฒาจงึบอกวาใหตั้งใจตกปลา  ไมวิ่งไลจับแมลงปอหรือผีเสื้อ   
แมวนอยกับแมวเฒาจึงตั้งใจตกปลาอยาง   จดจอ  และไดปลาตามที่ตองการแลวจึงกลับบานดวย
ความสุขพรอมกับปลามากมาย  แมวเฒาสอนแมวนอยวาถาเราตั้งใจทําอะไรแลวกจ็ะสําเร็จ       
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ลูกโปงสวรรค  ผูเขียนใหแนวคิดเกีย่วกับความขยัน  อุตสาหะ  ความพยายามของตนเอง  และการ
พึ่งพาตนเองเพื่อใหเกิดผลสําเร็จตามความตั้งใจ  ดังเชนเนื้อเร่ืองกลาวถึงแมวนอยทีข่ึ้นลูกโปง  
สวรรค  เพื่อตามหานางฟา  เพื่อขอพรใหตนเรียนเกง  เมือ่ลูกโปงสวรรคลอยผานหมูนก  หมูเมฆ  
ดวงจนัทร หมูดาว  ก็ถามหานางฟา  และตางตอบวาไมเคยเหน็  เมื่อลอยผานดวงอาทติยก็ถามหา
นางฟา   ดวงอาทิตยบอกวาไมเคยเหน็นางฟา  และแนะนําใหกลับบานไปดูคนที่เรียนเกง ๆ วาเขา
เรียนอยางไรแลวใหลองปฏิบัติตาม  เม ื่อตะกราลูกโปงสวรรคคลอยต่ําลง  ผานบานลูกหมาที่เรียน
เกง  เหน็ลูกหมาเรงทําการบาน  ผานบานลูกหมีผูเรียนดี  เห็นกําลังอานหนังสือ  ลูกเหมียวกลับถึง
บานจึงเริ่มเปนคนขยัน  ไมนานลูกเหมยีวก็เรียนกงเหมอืนเพื่อน ๆ   แมวนอยเรียนเกงตามความ
ตั้งใจ  เพราะความขยัน  และความพยาม  อุตสาหะ  

  
6.  ความเมตตากรุณา  หมายถึง  ความรักใครปรารถนาจะใหผูอ่ืนมีความสุข  ความสงสาร     

คิดใหผูอ่ืนพนทุกข  ซ่ึงพบจากเรื่อง  ฟาจาอยารอง  ดังรายละเอียดตอไปนี้ 
 

ฟาจาอยารอง  ผูเขียนใหแนวคิดเรื่องของความเมตตากรุณาตอผูอ่ืน  ความสงสารและการชวยเหลือ
ผูอ่ืนใหพนจากความทุกข   ตนเองก็จะไดรับความสุขทางใจดวย  อยางเชนเด็กชายผมแกละไดยนิ
เสียงรองครืน  ครืน  สงสัยวาเปนเสียงอะไรจึงขี่มากานกลวยออกไปดู  พบกบ  ไก  เปด  แมว  หมา  
หมู  ววั  ชาง  ผมแกละก็ถามวาใชเสียงรองของทานหรือไม  สัตวเหลานั้นก็ตอบวาไมใชเสียงของ
ตน  ชางบอกใหผมแกละไปถามกับฟาวาใชเสียงของฟาหรือไม   ผมแกละรูแลววาเปนเสียงของฟา  
ผมแกละจึงถามวาฟารองไหทําไม  ฟาจึงตอบวาอดขาวหลายวัน  ผมแกละจึงบอกฟาวาอยารอง  
ดวยความสงสารแลวสงขนมใหฟา  ฟาดีใจไมรองอีกแลว 
 

7.  การอนุรักษทรัพยากรและสิ่งแวดลอม  หมายถึง  การรักษาสิ่งตาง ๆ  ที่มีลักษณะทาง
กายภาพและชวีภาพที่อยูรอบตัวมนุษยซ่ึงเกิดขึ้นโดยธรรมชาติ  และสิ่งที่มนุษยไดทําขึ้นใหคงอยู
เหมือนเดมิ  ซ่ึงพบจากเรื่อง  ดอกทานตะวนักับถุงทอง   ดอกบัวไมยอมบาน   บานของสีนวล             
หมีนอยเขาเมอืง   ดังรายละเอียดตอไปนี ้

 
ดอกทานตะวนักับถุงทอง  ผูเขียนใหแนวคิดเกี่ยวกับการอนุรักษทรัพยากรและสิ่งแวดลอมทาง
ธรรมชาติ  เนื้อเร่ืองสวนใหญจะกลาวถึงลักษณะธรรมชาติของพืช  ของสัตวที่ตองอาศัยพึ่งพาซึ่งกนั 
และกัน  ความสวยงามของธรรมชาติ  ส่ิงแวดลอมที่อยูรอบตัวเรารวมทั้งชีวิตความเปนอยูของ
มนุษยที่อาศยัพืช  และธรรมชาติ  ซ่ึงเปนการปลูกฝงใหเด็กมีความรักสิ่งแวดลอมที่เกิดขึ้นจาก 
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ธรรมชาติ  เนื้อเร่ืองกลาวถึงนกปรอดทองที่กําลังตามหาเจาของถุงทอง  มันบินไปที่สวนหมอนของ
ชาวบานที่กําลังเลือกเก็บใบหมอนเอาไปเลี้ยงไหม  ชาวสวนหมอนปฏิเสธวาไมใชเจาของถุงทอง
นั้น   นกปรอดทองบินไปทีส่วนสม   เจอชาวสวนสมกบัลังเก็บสม  ชาวสวนสมปฏิเสธวาไมใช
เจาของถุงทองนั้น  นกปรอดทองบินไปที่สวนดอกไม  ชาวสวนดอกไมปฏิเสธวาไมใชเจาของ      
ถุงทองนั้น  เมือ่นกปรอดทองบินไปถึงไรทานตะวัน  ฝนก็ตกลงมาก  ตนไมเล็ก ๆ  ที่ซอนตัวอยู
ภายในถุงทองก็เร่ิมงอก  โดยยื่นรากสีขาวออกมาจากทานดานหวั  รากสีขาว ๆ ยื่นยาวออก  ยาวออก  
เพื่อฝงตัวลงในดิน  และยดึดินไว  จากนัน้ ลําตนก็ดดีตวัตรง  ชูใบสีเขียวขึ้นไปในอากาศเหมือนจะ
ประกาศวา  “ฉันเปนตนไมแลว  ฉันจะทําใหโลกเปนสีเขียว”  ตนไมเติบโตขึ้นเรื่อย  ยืดลําตนสูง  
แตกกิ่งกานและผลิใบสีเขียวออกมาอีกมากมาย   อีกไมนานกจ็ะเปนตนไมดังที่เราเหน็อยูรอบ ๆ ตัว
ของเรานี้เอง   
 
ดอกบัวไมยอมบาน  ผูเขียนใหแนวคดิเกีย่วกับการอนุรักษทรัพยากรและสิ่งแวดลอมทางธรรมชาติ    
เนื้อเร่ืองสวนใหญจะกลาวถึงลักษณะของสิ่งแวดลอมทางธรรมชาติของสัตวและพืชที่ตองอาศัย
พึ่งพาซึ่งกันและกัน  ความสวยงามของธรรมชาติ   ซ่ึงชวยปลูกฝงใหเด็กมีความรักสิ่งแวดลอมที่
เกิดขึ้นจากธรรมชาติ  โดยเนื้อเร่ืองกลาวถึงดอกบัวสีชมพูที่ดอกใหมคอย ๆ โผลจากใตน้ํา  นกกนิ
ปลาแนะนําใหดอกบวัขยายกลีบเพื่อผสมเกสรแตดอกบวักย็ังไมยอมบาน  นกกินปลาบินไปชักชวน
ผีเสื้อใหบินรอบ ๆ ดอกบัวเพือ่ใหดอกบัวบาน  แตดอกบวัก็ไมยอมบาน  นกกนิปลาบินไปที่ดอก
ขจรเพื่อใหดอกขจรเปดฝกแกสีน้ําตาลใหลอยไปที่บึงเพื่อชักชวนใหดอกบัวบาน  แตดอกบัวก็ยังไม
ยอมบาน  นกกินปลาบินไปหากบ  เพื่อขอใหกบทําใหดอกบัวบาน  แลวแมกบก็พาเพื่อนไปรอง
เพลงประสานเสียงใหดอกบวัฟง  แตดอกบัวกย็ังไมยอมบาน  นกกินปลาบินไปหานกฮูกเพื่อบอก
กับนกฮกูวาดอกบัวไมยอมบาน  นกฮกูรูธรรมชาติของดอกบัววาตองไดรับแสงแดดดอกบวัจึงจะ
บาน  นกกินปลาจึงบินไปบอกกอนเมฆใหเคลื่อนออกไปใหพนจากดวงอาทิตย  เมือ่ดอกบัวไดรับ
แสงแดดก็เร่ิมขยายกลีบออกอยางชา ๆ  นกกินปลาบินไปมาอยางดีใจแลวประกาศกองวาดอกบวั
บานแลว  ผ้ึงผีเสื้อรีบบินมาที่ดอกบัว  เพื่อดูดกินน้ําหวานและผสมเกสรใหดอกบวัสวยที่สุด 
 
บานของสีนวล  ผูเขียนใหแนวคิดเกี่ยวกับการอนุรักษสัตวปาใหอยูกบัธรรมชาติ  โดยเนื้อเร่ือง
กลาวถึง สีนวล  หรือ นางอาย  หรือบางทีเรียกวาลิงลม   ออกหากนิในเวลากลางคืน  ในคืนหนึ่ง     
สีนวลถูกคนใจรายจับตวัไป  สีนวลตองอยูในกรงแคบ ๆ  มีคนเดินผานไปมา  บางคนก็หยดุดูสีนวล  
ถูกตัดฟนจนหมดปาก  อาหารก็ยังไมไดกินตั้งแตออกมาจากปา  โชคยงัเปนของสีนวลมีคนใจดีซ้ือ 
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สีนวลไปเลี้ยง  สีนวลไมมีความสุขถึงแมจะไดรับความดแูลเปนอยางดี  เพราะสีนวลคดิถึงพอแม  
คิดถึงยามค่ําคืนในปา  คิดถึงที่นอนบนคาคบไม  คิดถึงแมลงอรอย ๆ  และอยากกลับบาน  บานของ
สีนวล 

                
หมีนอยเขาเมือง  ผูเขียนใหแนวคดิเกีย่วกบัการอนุรักษปาที่เปนแหลงอาหาร  ที่อยูอาศัยของสัตวปา   
ซ่ึงเปนการอนรัุกษสัตวปาไดเชนเดยีวกัน  เนื้อเร่ืองกลาวถึงหมีนอยอาศัยอยูกับพอแม  ในปาลึก   
พอแมบอกใหหมีนอยวาอยาออกจากปาไมวาจะเกิดอะไรขึ้น  ตอมาไมนานปาถูกบุกรุกทําลายจน
เกือบไมมีตนไม  ความแหงแลงครอบคลุมไปทั่ว  หมนีอยจึงเดนิทางออกจากปาเพื่อเขาเมือง       
เดินไปเจอชางชวนชางไปดวย  แตชางก็ไมไปดวย  เมื่อเขาเมืองหมีนอยเดินไปอยางไมมีจุดหมาย       
หมีนอยสอดสายสายตามองหาอาหาร  เมื่อเจอมาลายจึงถามหาแหลงอาหาร  มาลายบอกวาไมมี    
ถาตองการอาหารตองทํางานกอน  หมีนอยไมเขาใจวางานคืออะไร  เดินไปพบสิงโตก็ถามหาแหลง
อาหาร  สิงโตสายหนา  และบอกวาในเมืองไมมีส่ิงที่เธอตองการ  ทุกอยางตองซื้อดวยเงิน  และตอง
ทํางาน  หมีนอยคิดงุนงงไมเขาใจวางานและเงินคืออะไร  ดวยความหวิทําใหตาลายเปนลม  รูสึกตัว
อีกครั้งก็ไปอยูในสวนสัตวแลว หมีนอยรีบหนีออกจากสวนสัตวอยางรวดเรว็ ในที่สุดหมีก็เขาใจ
แลววาทําไมพอแมจึงไมตองการใหลูกออกจากปา  หมนีอยเดินทางกลับมาปาที่เคยอาศัยอยู         
มันประหลาดใจมากที่ปาไมเขียวขจี  ชางแสดงความยินดแีละตอนรับหมีนอย  บอกกบัหมีนอยวา 
ปาไดรับความคุมครอง  สัตวปาก็ไดรับความคุมครองไปดวย  และจะอยูอยางมีความสุขตลอดไป  
ไมมีใครทํารายเราไดอีก   
 

จากการศึกษาแกนเรื่องในนทิานสําหรับเดก็พบวา  สวนใหญผูเขียนใหแนวคดิและสงเสริม
เร่ืองการอนุรักษทรัพยากรสิ่งแวดลอมจากธรรมชาติใหเดก็ไดเรียนรูและเขาใจในเรื่องงาย ๆ กอน  
เปนเรื่องธรรมชาติที่สวยงามและสัตว  ซ่ึงธรรมชาติของเด็กก็จะมีความสนใจอยูแลว  จะทําใหเดก็
เกิดการเรยีนรูไดเร็วขึ้น  และมีความเขาใจถึงความจําเปนอนุรักษส่ิงแวดลอมไดเปนอยางดี  
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บทที่  5 
 

สรุป  อภิปรายผล  และขอเสนอแนะ 
 

สรุป 
 

การวิจยัเร่ือง  “การวิเคราะหนิทานสําหรับเด็ก”  นี้มีวัตถุประสงค   เพื่อศึกษาการใชภาษา             
กลวิธีการแตง  แกนเรื่อง  ในนิทานสําหรับเด็ก 

 
 ในบทนี้ผูวจิัยไดสรุปผลการวิจัยตามวัตถุประสงคขางตน  ดังรายละเอยีดตอไปนี ้
 
การใชภาษา 
 
 ผูวิจัยพบวา  นทิานสําหรับเดก็ใชภาษาตามเกณฑการวิเคราะหที่กําหนดไว  ดังนี ้
 
 1.  การใชคํา   
 

     1.1  การใชคําประสม  ผลการวิจยัพบวามีการใชคําประสมที่ใชเปนคํานาม   
คําคุณศัพท  คํากริยา  คํากริยาวิเศษณ  เพื่อใชในการเรยีกชื่อส่ิงตาง ๆ  และแสดงกิริยาอาการของ     
ผูพูดและผูฟง  

     1.2  การใชคําซอน  ผลการวิจัยพบวามกีารใชคําซอนเพื่อความหมาย  ที่มีความหมาย 
เหมือนกนั  ความหมายคลายกัน  ความหมายทํานองเดยีวกันหรือตรงขามกัน  การใชคําซอนเพื่อ
เสียง  สรางขึ้นจากคําที่มีความหมายเฉพาะคําตน  และจากคําที่มีความหมายเฉพาะคาํทาย  ซ่ึงทําให
ใหเห็นลักษณะอาการของตวัละครและใชส่ือความหมายไดอยางชัดเจน    
      1.3  การใชคําซ้ํา  ผลการวิจัยพบวามกีารใชคําซ้ําที่ซํ้าคํานาม  แสดงพหูพจนทําใหรูวามี
คํานามมากกวาหนึ่ง  การใชคําซ้ําที่ซํ้าคําขยายนาม แสดงพหูพจน หรือเนนลักษณะของคํานามให
เห็นชัดเจนยิ่งขึ้น  การใชคําซ้ําที่ซํ้าคําขยาย  นามหรือสรรพนาม  แสดงความไมเจาะจงของเมื่อใชใน
การสื่อสาร  การใชคําซ้ําที่ซํ้าคําบุรพบท  หรือคําขยายเพื่อใชขยายกรยิาบอกความเนนเรื่องราวให
ชัดเจนขึ้น  การใชคําซ้ําที่ซํ้าคํานาม  คํากริยา  หรือคําขยาย  ที่มีความหมายจะตางออกไปไมเนื่องกบั 
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ความหมายเดมิใชเปนคําขยายทําใหมีความชัดเจนยิ่งขึ้น  การใชคําซ้ําในประโยคเพื่อนําไปกลาว
เสริมเรื่องที่ตองการเนนหรือขยายใหมองเห็นภาพไดชัดเจนขึ้นกวาการใชคําคําเดียวในประโยค 

     1.4  การใชคําทักทาย  ผลการวิจยัพบวาคําทักทายจะอยูในตอนตนบทสนทนาของตัว
ละคร ที่ตองการสนทนากอนจึงกลาวคําทกัทายกอน  อีกประการหนึ่งที่พบในบทสนทนาสวนใหญ
จะไมไดเร่ิมตนดวยการทักทายแตเปนการพูดคุยเร่ืองทีต่องการสื่อสารในทันที     
      1.5  การใชคาํเสริม  ผลการวิจัยพบวาคาํเสริมที่ผูเขียนใชสวนใหญเปนคําที่อยูทาย
ประโยค  เพื่อแสดงความสนิทสนม  และความเปนกนัเองระหวางผูสนทนา 

      1.6  การใชคํารอง  ผลการวิจัยพบวาคาํรองที่ผูเขียนใชเปนคําที่แสดงความรูสึกของผูพูด   
ทําใหเห็นลักษณะอาการของตัวละครวามีความดีใจ  ตื่นเตน  สนุกสนาน  ความไมพอใจ  ฯลฯ  ซ่ึง
ผูอานเห็นภาพไดชัดเจนยิ่งขึน้   

     1.7  การใชคําเรียก  ผลการวิจัยพบวาคําเรียกที่ผูเขียนใชเปนคําที่ตัวละครใชเรียกผูที่มี
ความสนิทสนมคุนเคยกนั  ทาํใหทราบสถานภาพระหวางผูเรียก  และผูที่ถูกเรียกวามคีวามสัมพันธ
กันในลกัษณะใด 

จากขอสังเกตพบวามีการใชคําประสมมาก  อาจเปนเพราะผูเขียนใชคําประสมเพื่อการสื่อ
ความหมายใหผูอานเขาใจเรือ่งราวซ่ึงเปนคํางายเขาใจความหมายไดทนัที 

 
2.  การใชประโยคตามเจตนาผูสงสาร 
 
     2.1  ประโยคแจงใหทราบ  ผลการวิจัยพบวาใชประโยคแจงใหทราบมี  2  ลักษณะ  คือ  

ประโยคบอกเลาแบบมีเนื้อความรับรอง - มีเนื้อความปฏเิสธ  เปนการบอกเลาใหผูฟงรับรูเร่ืองราวที่
ผูสงสารตองการสื่อสารใหเกิดความเขาใจตรงกัน   และประโยคอธิบาย  เปนการบอกเลาที่ทําให
ผูรับสารเขาใจเรื่องราวอยางชัดเจน 
      2.2  ประโยคถามใหตอบ  ผลการวิจัยพบวาใชประโยคถามใหตอบมี  2  ลักษณะ  คือ    
ประโยคถามเนื้อความ  ที่ตองการทราบคําตอบเปนเรื่องราว  และถามใหตอบรับหรือปฏิเสธ   
      2.3  ประโยคบอกใหทํา  ผลการวิจัยพบวาใชประโยคบอกใหทํา 4  ลักษณะ  คือ  
ประโยคสั่ง  ประโยคขอรอง  ประโยคชักชวน  ประโยคเสนอแนะ  ซ่ึงตองการใหผูฟงปฏิบัติตาม
เจตนาที่ตางกนัไป 
 จากขอสังเกตพบวามีการใชประโยคแจงใหทราบมาก  ซ่ึงสวนใหญเปนประโยคบอกเลา
แบบมีเนื้อความรับรอง  เพราะมีเจตนาใหผูฟงรับทราบเรื่องราวที่ตองการสื่อสาร 
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 3.  การใชภาพพจน   
 
 ผูวิจัยพบวามีลักษณะการใชภาพพจน  คือ  5  ลักษณะคือ  อุปมา  อุปลักษณ  บุคลาธษิฐาน    
อธิพจน  สัทพจน  เพื่อทําใหผูอานเกิดภาพในใจและเกิดความรูสึกคลอยตามไปกับเนือ้เร่ือง   
ซ่ึงภาพพจนทีน่ํามาใชทําใหเกิดจินตภาพและสื่อความหมายไดชัดเจนกวาภาษาที่กลาวอยาง 
ตรงไปตรงมา  สวนภาพพจนอีก 3 ลักษณะไมพบในการวิจัยคือ  อนุนามนัย  นามนัย  ปฏิพจน  ซ่ึง
อาจเปนเพราะเปนภาพพจนที่ส่ือความหมายไดยาก  เด็กอาจจะไมเขาใจความหมายตามที่ผูสงสาร
ตองการ 
 จากขอสังเกตพบวามีการใชภาพพจนแบบบุคลาธิษฐานมาก  อาจเปนเพราะผูเขียนตองการ
ใหเดก็เกดิความคลอยตามไปกับตัวละคร  จินตนาการตามเนื้อเร่ือง  และเกิดการเรียนรูไดอยาง
รวดเร็ว 
 
กลวิธีการแตง 
 
 ผูวิจัยพบวานทิานสําหรับเดก็ใชกลวิธีการแตงตามเกณฑการวิเคราะหที่กําหนดไว  ดังนี ้
 
 1.  โครงเรื่องในนิทานสําหรับเด็กพบวามี  3  ลักษณะ  ดังนี้ 
       1.1  การเปดเรื่อง  ผลการวิจัยพบวามกีารเปดเรื่องแบบบรรยาย  ซ่ึงพบการบรรยายจาก
การบรรยายฉาก  และตวัละคร  การเปดเรื่องแบบพรรณนา  ซ่ึงเปนการพรรณนาเกีย่วกับบรรยากาศ 
ของฉากที่เปนธรรมชาติ   และการเปดเรื่องแบบการสนทนา  ซ่ึงเปนการสนทนาของตัวละครใน
เร่ืองเพื่อใหเหตุการณดําเนินตอไป   

       1.2  การดาํเนินเรื่อง  ผลการวิจยัพบวามีการดําเนินเรื่องแบบผูเขียนเปนผูเลาเรื่องเอง      
การดําเนินเรื่องตามปฏิทิน  การดําเนินเรื่องแบบใหตวัละครเปนผูเลาเรื่อง  และการดําเนินเรื่อง
วิธีการ ตั้งคําถาม  คําตอบ  ซ่ึงเปนชวงที่ทําใหผูอานไดทราบความคลี่คลายขยายเรื่อง   

       1.3  การปดเรื่อง   ผลการวิจัยพบวาผูเขียนใชวิธีการปดเรื่องแบบสุขนาฏกรรม  การปด
เร่ืองดวยโศกนาฏกรรม  การปดเรื่องแบบใหขอคิด  ดานคุณธรรม  การปดเรื่องแบบตืน่เตน  หรือ  
หักมุมตอนจบ  ซ่ึงทําใหเนื้อเร่ืองคลี่คลายในตอนสุดทาย    

 จากการสังเกตพบวา  มีการเปดเรื่องแบบบรรยายฉากและตัวละครมากซึ่งทําใหผูอาน
เข าใจเรื่องราวเบื้องตนอยางงาย ๆ กอนเขาสูเนื้อเร่ือง  สวนการดําเนนิเรือ่งพบวามีแบบผูเขียนเปน  
ผูเลาเรื่องเองมาก  ซ่ึงทําใหตวัละครแตละตวัดูเปนธรรมชาติ  และการปดเรื่องมีแบบสุขนาฏกรรม
มาก  อาจเปนเพราะเปนการปดเรื่องที่เหมาะสมกับวยัเดก็เปนวัยทีแ่จมใส  รางเริง  สนุกสนาน   

 



     
 
  137 

ซ่ึงทําใหเดก็เกดิความพอใจและมีความสุขจากการอาน 
2.  ดานการสรางตัวละครในนิทานสําหรับเด็ก  ผลการวิจยัพบวามกีารสรางตัวละครแบบ

เหนือจริง  ที่มาจากจากความคิดฝน  จินตนาการ  สนุกสนาน  ทําใหจดจาํและเกดิความประทับใจ  
ปลูกฝงสิ่งที่ดีงามจากตัวละครใหกับเด็กไดดี  แบบสมจริงที่มีตัวละครที่เปนไปธรรมชาติ  เหมือน
จริงกับการดําเนินชีวิตของคนในปจจุบัน  หรือมีลักษณะในบางแงมุมของสังคม  แบบอุดมคติเปน
ตัวละครที่มีความดีความงาม  ความถูกตอง  และความยตุิธรรม  และตัวละครแบบฉบับเปนตัวละที่
มีลักษณะเหมอืนเดิมตั้งแตตนจนจบ 

จากการสังเกตพบวาผูเขียนสรางตัวละครแบบเหนือจริงมาก  ซ่ึงตัวละครเปนไปตาม
ความคิด  ความฝน  จินตนาการของเด็ก  ทําใหเดก็เกดิความประทับใจเรียนรูจากการปฏิบัติตนของ
ตัวละครและนาํไปใชในชวีิตประจําวนั 

 
3.  ดานการสรางฉากในนิทานสําหรับเด็ก  ผลการวิจัยพบวามีการสรางฉากและบรรยากาศ

ที่สอดคลองกลมกลืนกับเนือ้เร่ือง  การสรางฉากและบรรยากาศที่เดก็คุนเคย  และการสรางฉากและ
บรรยากาศที่ชวยเสริมสรางประสบการณ   ซ่ึงทําใหเกดิความสนใจในการอาน และมีความรูเกี่ยวกับ
เร่ืองราวตาง ๆ  เพิ่มมากขึ้น   
 จากการสังเกตพบวา  ฉากและบรรยากาศทีช่วยเสริมสรางประสบการณมาก  ซ ึ่งทําใหวยั
เด็กมีความอยากรูอยากเห็น  และจดจํา  ความรูจากประสบการณที่ไดรับไปปรับปรุงใชกับ
ประสบการณใหมในอนาคต 
    
แกนเรื่อง 
 
 ผูวิจยัพบวานทิานสําหรับเดก็ใชแกนเรื่องตามเกณฑการวิเคราะหที่กําหนดไว  ดังนี ้
 

1.  ความเสียสละ  พบวาผูเขยีนตองการใหแนวคดิเรื่องความไมเห็นแกตัว  หรือเห็นแกได    
เพื่อประโยชนและความสุขของคนสวนรวม 

2.  ความรับผิดชอบ  พบวาผูเขียนสงเสริมความรับผิดชอบในหนาทีข่องตนเอง  และการ
ปรับปรุงหนาที่ของตนเองใหดียิ่งขึน้   

3.  ความมีเหตผุล  วิจารณญาณ  พบวาผูเขียนตองการใหเหน็ตัวอยางในเรื่องของปญญาที่
สามารถรูหรือใหเหตุผลที่ถูกตอง  มีการไตรตรองกอนจะตัดสินเรื่องใดเรื่องหนึ่งและแสดงใหเห็น
ถึงตัวอยางของตัวละครที่ขาดเหตุผล  การไตรตรองทําใหเกิดผลรายกบัตนอยางไร  เด็กก็จะเลือกนาํ
แบบอยางที่ดไีปใชในการดําเนินชีวิตตอไป 
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4.  ความซื่อสัตย  ยุติธรรม  พบวาเปนเรื่องของความยุตธิรรม  ความไมลําเอียงอยางเสมอ
ภาคและเทาเทยีมกัน  แตตองมีขอบเขตและความพอดี  เพือ่จะไมทําใหตนเองและผูอ่ืนเดือดรอน 

5.  ความขยัน  อุตสาหะ  พบวาผูเขียนตองการใหเห็นถึงความพยายามทําสิ่งหนึ่งสิ่งใด
เพื่อใหเกิดความสําเร็จ  มีความอดทนตอสูอุปสรรค  และไดผลตอบแทนที่ดีในที่สุด  เดก็จะภูมิใจ
กับตัวละครและนําไปเปนแบบอยางที่ดีในอนาคตตอไป    

6.  ความเมตตากรุณา  พบวาผูเขียนตองการเห็นความสําคัญของเรื่องความสงสารและ          
การชวยเหลือผูอ่ืนใหพนจากความทุกข   ซ่ึงทําใหตนเองไดรับความสขุทางใจดวย   

7.  การอนุรักษทรัพยากรและสิ่งแวดลอม  พบวาผูเขียนสรางเรื่องราวเกีย่วกับธรรมชาติ
อยางสมจริงใหเด็กไดเรียนรูและเขาใจในเรื่องงาย ๆ กอน  เปนเรื่องธรรมชาติที่สวยงามและสัตว  
ซ่ึงธรรมชาติของเด็กกจ็ะมีความสนใจอยูแลว  จะทําใหเด็กเกดิการเรียนรูไดเร็วข้ึน  มีบางแงมุมของ
สังคมที่สะทอนใหเด็กเห็นถึงผลดีของการรักษาทรัพยากรที่มีอยู  และผลเสียเมื่อทรัพยากรถูกทําลาย  
อีกทั้งสรางตัวละครในเรื่องใหส่ือถึงคุณคาของการรักษาธรรมชาติไดเห็นอยางชดัเจน  และมีความ
เขาใจถึงความจําเปนอนุรักษส่ิงแวดลอมไดเปนอยางดี  
 จากขอสังเกตพบวามีแนวคดิเกี่ยวกบัการอนุรักษธรรมชาติมาก  เพื่อเปนการปลูกฝงใหเดก็
เกิดความรกั  หวงแหนสิ่งทีอ่ยูรอบตัวและธรรมชาติ  เกิดการเรยีนรูในการอนุรักษ
ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอมที่มีอยูไดเปนอยางด ี
 

อภิปรายผล 
   

1.  นิทานสําหรับเด็ก  ใชคําคําประสม  คําซอน  คําซ้ํา  ซ่ึงเปนคํางาย  ๆ  ที่ส่ือความหมาย
ใหเดก็เขาใจเรือ่งราว  เนื้อหาของนิทานไดอยางรวดเรว็  จากการสังเกตพบคําประสมมากในการ
ส่ือสารเรื่องราว  ซ่ึงใชคํางาย ๆ วัยเดก็เรียนรูและเขาใจไดงาย  สวนคําทกัทาย  คําเรียก  คํารอง      
คําเสริม เปนคําที่ทําใหเร่ืองราวในนิทานเปนธรรมชาติ  มีความรูสึกเหมอืนอยูในเหตกุารณนั้น    
จริง ๆ คําที่ใชเปนคําที่นํามาสื่อสารกันในชีวิตประจําวันอยูแลวจึงเขาใจไดงาย  อีกทัง้สราง
ความรูสึกคลอยตามเนื้อเร่ืองไดเปนอยางดี  ซ่ึงลักษณะตาง ๆ ของภาษาในนิทานลวนแลวมี
จุดประสงคเพือ่ส่ือความหมายเกีย่วกับเนื้อหา  แนวคิดในนิทาน   

2. นิทานสําหรับเด็ก  ใชภาพพจน 5  ลักษณะคือ  อุปมา  อุปลักษณ  สัทพจน  อธิพจน  
บุคลาธิษฐาน  ซ่ึงผูเขียนในนทิานสําหรับเดก็ใชภาพพจนนอย  เพราะในบางครั้งเด็กอาจ
ตีความหมายไดยาก  หรืออาจไมเขาใจความหมาย  จึงเลือกนําภาพพจนที่ไมยากเกนิไปมาใชในการ
เปรียบเทียบกบัสิ่งที่เด็กรูจักคุนเคย  ซ่ึงทําใหเดก็รับรูเร่ืองราวมคีวามรูสึกจินตนาการและมองเหน็
ภาพตามเนื้อเร่ืองจะทําใหเดก็เกิดความสนใจในการอานนิทาน  เขาใจเนื้อหาไดงายขึน้และชวย 
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พัฒนาจินตนาการของเด็กไดเปนอยางด ี จากการสังเกตพบล ักษณะเดนในการใชภาพพจนคือผูเขียน
ใชบุคลาธิษฐานมาก  ซ่ึงทําใหส่ิงไมมีชีวิต ทําลักษณะกิริยาอาการเหมือนสิ่งมีชีวิต  ซ่ึงชวยสราง
จินตนาการของเด็กใหคลอยตามเนื้อเร่ือง  เกิดความประทับใจตัวละครและจดจํานําไปเปน
แบบอยาง 
 3.  นิทานสําหรับเด็ก  ใชกลวิธีการแตงในการนําเสนอเรือ่งราวดวยการเปดเรื่องแบบ
บรรยายซึ่งสวนใหญจะเขยีนบรรยาย  ฉาก  และตัวละคร  เพระผูเขียนตองการใหเด็กรับรูเร่ืองราว
ในเบื้องตนกอนเกี่ยวกบัสถานที่ในเหตุการณนั้น  หรือ  ลักษณะนิสัยของตัวละครกอนที่จะเขาสู 
เนื้อเร่ือง  ทําใหเด็กตองการติดตามเนื้อเร่ืองตอไปหรือเปนการดึงดดูความสนใจของเด็กกอนนั่นเอง  
ในการเปดเรื่องอีกวิธีหนึ่งคอืการเปดเรื่องแบบพรรณนา  เปนการพรรณนาเกี่ยวกับความสวยงาม
ของธรรมชาติ  ซ่ึงเด็กชอบสิ่งสวยงามและเปนธรรมชาติอยูแลวจะทําใหเด็กสรางจนิตนาการขณะ
อานและมีความสุขกับสิ่งที่กาํลังอาน  จากการสังเกตพบมีการเปดเรื่องแบบบรรยายมาก  ทําให
เขาใจเนื้อเร่ืองอยางงาย ๆ สวนลักษณะเดนในการดําเนินเรื่องโดยใชแบบผูเขียนเปนผูเลาเรื่อง  
เร่ืองราว  เหตกุารณตาง ๆ ทาํใหเร่ืองราวดาํเนินเปนขัน้เปนตอนและเปนธรรมชาติ  ในดานการ
สรางตัวละคร  ผูเขียนเสนอเรื่องราวของตัวละครที่เปนเด็ก  อายุประมาณ  6-10  ป  ทั้งนี้เพราะ
ผูเขียนอาจนําเอาประสบการณในวัยเด็ก  หรือลักษณะนิสัยทั่วไปของวยัเด็กมาเขยีน  บคุลิกตัวละคร
จะเปนคนที่กลาแสดงออก  กลาคิด  กลาทํา  และตัวละครอีกประเภทหนึ่ง ที่ผูเขียนนยิมนํามาเสนอ
เร่ืองราว ในนทิานคือสัตว  ที่เด็กรูจักกันด ี เชน  ชาง  มา  วัว  หมู  นก  งู  สิงโต  เปนตน  ตัวละคร
ผูเขียนนยิมสรางเปนตัวละครแบบเหนือจริง  อาจเปนเพราะวยัเดก็ความคิดฝน  มจีินตนาการ  ชอบ
เร่ืองสนุกสนาน  ทําใหจดจําและเกดิความประทับใจไดงาย  ปลูกฝงสิ่งที่ดีงามจากตวัละครใหกับ
เด็กไดดี  ในดานการสรางฉากผูเขียนนยิมสรางฉากและบรรยากาศที่ชวยเสริมสรางประสบการณ  
เพราะผูเขียนตองการใหเด็กเกิดการเรยีนรูมีประสบการณในเรื่องราว ตาง ๆ  จากการอานนอกจาก
จะมีความรูในดานการเรียนเพียงอยางเดียว และเพื่อนําประสบการณทีไ่ดรับไปใชในการดําเนินชวีติ  
นอกจากนั้นฉากที่เด็กรูจักและคุนเคยกจ็ะทําใหเดก็เขาใจเรื่องราวไดรวดเรว็ข้ึนเพราะเปนสิ่งใกล  
ตัวเดก็ 
 4.  นิทานสําหรับเด็ก  นยิมใชแกนเรื่อง  แนวคิดทีใ่หเหน็ความสําคัญเรื่องของการอนุรักษ
ทรัพยากรและสิ่งแวดลอม  เพื่อเปนการปลกูฝงใหเด็กเหน็ความสําคัญและสรางจิตสํานึกใหมีความ  
หวงแหนทรัพยากรทางธรรมชาติ  และสิ่งแวดลอมที่มีอยู  สวนใหญจะมีเนื้อหาเกีย่วกับธรรมชาติ
ปาไม  สัตวปา  แมในบางครัง้ผูเขียนตองการใหแนวคิดในดานอื่น  แตก็ยังมีเร่ืองของธรรมชาติ
แทรกอยูใน   การดําเนินเรื่อง  รวมทั้งฉากและตัวละครซึ่งทําใหเดก็เกดิการเรียนรูโดยธรรมชาติ   
อีกทั้งตองการใหเดก็เหน็ความสําคัญในเรื่องของความเสียสละ  ความรับผิดชอบ  ความมีเหตุผล 
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ความซื่อสัตย  ความขยัน  ความมีเมตตา  เพราะสิ่งเหลานีช้วยปลูกฝงใหเด็กเปนคนดี  เปนที่ยอมรับ
ของสังคม  อยูรวมกับผูอ่ืนและดําเนินชวีิตไดอยางมีความสุข 
 5.  จากการสังเกตลักษณะเดนของนิทานสาํหรับเด็กจะเปนเรื่องของการปลูกฝงใหเด็กเปน
คนดี  อยูรวมกบัผูอ่ืน  และยอมรับจากสังคมโดยปลูกฝงจากตัวละครในเรื่องที่ทําใหเดก็ประทับใจ  
และสรางจินตนาการจากฉากที่สวยงามทีม่ีความสวยงามดวยธรรมชาติอานแลวมีความสขุ  โดยใช
ภาษางาย ๆ ในการสื่อสารเด็กเขาใจความหมายเนื้อเร่ืองไดทันที  เมื่อเด็กอานจบแลวเกดิความ
ประทับใจ  ทําใหนํานิทานเรือ่งนั้นกลับมาอานอีก 
 

ขอเสนอแนะ 
 
 จากการศึกษานิทานสําหรับเด็ก  และผลการวิจัยทีไ่ด  ผูวจิัยพบประเด็นที่นาสนใจ  และ
ศึกษาดังนี้       
 

1.  จากการวิจยัพบวานิทานสําหรับเด็ก  มกีารใชคําวิเศษณในนิทานสําหรับเด็กเพื่อขยายคํา
ใหชัดเจนยิ่งขึน้  จึงเปนทีน่าสนใจที่จะศึกษาอยางละเอยีดตอไป   

 
2. จากการวิจัยพบวานิทานสําหรับเด็ก  มกีารใชภาษาที่เขาใจงายสําหรับวัยเด็ก  จึงควร

ศึกษาการใชภาษาในวรรณกรรมสําหรับเด็กประเภทอื่น ๆ เชนสารคดีสําหรับเด็ก  หนังสืออาน 
นอกเวลา     

 
3.  ควรศึกษานิทานสําหรับเด็กของนักเขียนแตละคน  เชน  มานพ  ถนอมศรี                

มาลา  คําจันทร  ส.พุมสุวรรณ  เพื่อลักษณะการใชภาษา  และ  ภาพสะทอนที่นักเขยีนนําเสนออยาง
ชัดเจน 
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ประวัติการศึกษา และการทํางาน 
 
 

ช่ือ –นามสกุล นางศิริวรรณ   การเรียน 
 

วัน เดือน ป ที่เกิด 23  เมษายน  2518 
 

สถานที่เกิด  จังหวดันครราชสีมา 
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สถานที่ทํางานปจจุบัน โรงเรียนบานมาบกราด  กิ่งอําเภอพระทองคํา
จังหวดันครราชสีมา 

  
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 


