
บทที ่4 

การทดลองและผลการทดลอง 
 

       ในบทน้ี จะกล่าวถึงผลการทดลอง โครงสร้างของแขนกล และโปรแกรมของแขนกล โดยมี
รายละเอียดของการทดลองดงัน้ี 
 

4.1  วธิีการท าการทดลอง 
 1. เขียนโปรแกรมควบคุมทิศทางการท างานของ เซอร์โวมอเตอร์โดยก าหนดค่าสัญญาณ
ความกวา้งพลัส์ตามค่าต่างๆกนัดงัน้ี  1 ms 1.5ms และ2ms  
 2. ประยกุตใ์ชว้งจรควบคุมมาใชใ้นการก าหนดการเคล่ือนท่ีของแขนกล โดยใช ้Digital Pin 
D2-D9 ซ่ึงแต่ละ Pin จะส่งสัญญาณ Logic 1 ออกมา  เช่น  สวิตช์  S1 จะมี Pin D2 กบั D6 เช่ือมกนั
อยู ่ เม่ือกดปุ่ม S1   Logic จาก D2 และ D6 จะเช่ือมถึงกนั ท าให้ Microcontroller รู้วา่มีการกดปุ่ม 
S1 ตามท่ีเขียนโปรแกรมไว ้โดยเซอร์โวมอเตอร์ 1 ตวัจะถูกควบคุมดว้ยสวิตซ์ 2 ตวั เพื่อควบคุม
ทิศทางในการหมุนตามเข็มหรือทวนเข็มนาฬิกา ตามท่ีตอ้งการให้เคล่ือนท่ีในทิศทางนั้น เม่ือได้
ต าแหน่งท่ีตอ้งการแลว้ให้กดสวิตซ์ท่ีเป็นการเมมโมร่ี จะสั่งให้จ  าค่านั้นไว ้ซ่ึงในบอร์ดควบคุมน้ี
สามารถบนัทึกค่าไดท้ั้งหมด 8 ค่า เม่ือท าการบนัทึกค่าทั้งหมดแลว้ ท าการกดสวิตซ์ RUN จะเป็น
การสั่งใหแ้ขนกลท างานไดอ้ตัโนมติัตามท่ีสั่งค่าไว ้

4.2  ผลการทดลอง         
          ท าการออกแบบการเคล่ือนท่ีของแขนกลโดยการเขียนโปรแกรมควบคุมมอเตอร์แต่ละตวั
เพื่อใหข้อ้ต่อแต่ละขอ้ท างานอยา่งต่อเน่ืองไดผ้ล ดงัน้ี  
         เม่ือน าหุ่นแขนกลมาต่อเขา้กบัวงจร Keypad Joystick แลว้ทดสอบวา่ปุ่มท่ีใชใ้นการควบคุม
ของแขนกลทั้ง 12 ปุ่มใชก้ารไดจ้ากนั้น กดปุ่มควบคุมเซอร์โวมอเตอร์เพื่อเปล่ียนองศาและทดสอบ
วา่โปรแกรมสามารถจดจ าต าแหน่งของเซอร์โวมอเตอร์ไดจ้ากนั้นท าการบนัทึกต าแหน่งของเซอร์
โวมอเตอร์ทีละตวัดว้ย บอร์ด Stamp168 ท าจนไดต้ าแหน่งของเซอร์โวมอเตอร์ทั้ง 6 ตวัแลว้ท าการ  
RUN โปรแกรมท่ีบนัทึกไวท้ั้งหมดพบว่า  แขนกลสามารถท างานตามต าแหน่งท่ีบนัทึกไวไ้ดอ้ยา่ง
สมบูรณ์ แต่ยงัขาดความเสถียรในการท างานเล็กนอ้ย      
 
 

 



30 
 

 

4.3  ตารางแสดงผลการทดลอง 
 

 ตารางที่ 4.1 แสดงความสัมพนัธ์ระหว่างการป้อนสัญญาณพลัส์และองศาการหมุนของ
เซอร์โวมอเตอร์ 
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