
บทที่ 5 
สรุปและอภิปรายผล 

 
5.1 สรุปผลการวิจัย 
 

การวิจยัเรื่อง “องคความรูของนักออกแบบภายในเพื่อใชในการปฏิบัติวิชาชพี” มีวัตถุประสงค
เพื่อศึกษา (1) กลุมนักออกแบบที่เร่ิมปฏิบัติวิชาชพีในชวง 1-2 ปแรก ในดานองคความรูที่ใชใน
การปฏิบัติวิชาชีพในปจจุบัน (2) กลุมนกัออกแบบที่ปฏิบัติวิชาชพี 3 ปข้ึนไป ในดานองคความรูที่
ใชในการปฏิบัติวิชาชีพในปจจุบัน  (3) กลุมเจาของสํานักงานออกแบบภายใน ในดานความตองการ
ความรูเพิม่เตมิใหแกนกัออกแบบภายในองคกรและ (4) ความตองการดานความรูในการปฏิบัติ
วิชาชพีในปจจบัุน เพื่อใชในการพัฒนากระบวนการศึกษาในระดับอุดมศึกษาใหสอดคลองกับการ
ปฏิบัติวิชาชีพในอนาคต โดยมีขอบเขตการวิจัยที่มีเนื้อหาครอบคลุมถึงองคความรูที่ใชในกระบวนการ
ออกแบบภายในของนกัออกแบบวิชาชพีในเชิงปฏิบัติ 

การวิจยันี้เปนการวิจยัเชิงสาํรวจ (survey research) โดยทําการเก็บขอมูลจากกลุม
ตัวอยาง 3 กลุม ไดแก กลุมนักออกแบบวิชาชพีสถาปตยกรรมภายในที่เพิง่จบการศึกษาใน
ระดับอุดมศึกษา ชวงระหวาง 1-2 ป กลุมนักออกแบบวิชาชพีสถาปตยกรรมภายในทีม่ีคุณวฒุิ
และประสบการณดานวชิาชีพออกแบบภายในตัง้แต 3 ป ข้ึนไป เปนจํานวน 95 คน เครื่องมือที่ใช
ในการวิจัยครั้งนี้ไดแก แบบสอบถาม (questionnaire) และสถิติที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ไดแก ความถี ่
รอยละ คาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  นอกจากนี้ ยังไดทาํการวิจัยแบบสมัภาษณเชิงลกึ
จากกลุมเจาของสํานักงานออกแบบสถาปตยกรรมภายใน ดวยแบบสมัภาษณ จํานวน 20 คน
โดยนําผลจากการสัมภาษณ  มาสรุปจัดกลุมและสรางเปนประเด็นหลักๆ ที่พบ และเรียงลาํดับ
ตามความสําคัญ 
 กลุมตัวอยางสวนใหญเปนเพศชาย มชีวงอายุอยูระหวาง 26-29 ป สําเร็จการศกึษา
จากมหาวิทยาลัยรังสิต ทํางานเปนนักออกแบบประจําสํานักงานและมีประสบการณทํางาน 3 ป
ข้ึนไป และเมื่อวิเคราะหเปรียบเทียบประสบการณทาํงานและรูปแบบการทํางาน พบวา นักออกแบบที่
มีประสบการณทํางานมากขึ้น มีรูปแบบการทํางานที่เปนนกัออกแบบอิสระมากขึ้น 
 

จากวัตถุประสงค ขอที ่ 1)  เพื่อศึกษากลุมนักออกแบบทีเ่ร่ิมปฏิบัติวิชาชพีในชวง 1-2          
ปแรก ในดานองคความรูที่ใชในการปฏิบัติวิชาชพีในปจจบัุน ผลการวิจยัแสดงใหเห็นวานักออกแบบ
ที่มีประสบการณ 1-2ป   ตองการความรูหมวดวิชาหลักมากที่สุดและตองการความรูหมวดวิชาใน
วิชาการออกแบบภายในมากที่สุด รองลงมาคือ หมวดวชิาพืน้ฐานในวชิาปฏิบัติการวัสดุมากที่สุด 
หมวดวิชาเทคโนโลยีในวิชาระบบโครงสรางสถาปตยกรรมภายในมากที่สุด หมวดวิชาสนับสนุนใน
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วิชาการบริหารงานออกแบบมากที่สุด และหมวดวิชาศึกษาทั่วไปในวิชาภาษาองักฤษมากที่สุด 
ตามลําดับ 

  

จากวัตถุประสงค ขอที ่ 2) เพื่อศึกษากลุมนักออกแบบที่ปฏิบัติวิชาชพีไมนอยกวา 3 ป
ข้ึนไป ในดานองคความรูที่ใชในการปฏิบัติวชิาชีพในปจจุบัน ผลการวิจยัแสดงใหเห็นวานกัออกแบบ
ที่มีประสบการณ 3 ปข้ึนไป ตองการความรูในหมวดวชิาเทคโนโลยมีากที่สุดและตองการความรู
ในวิชาระบบโครงสรางสถาปตยกรรมภายในมากที่สุด รองลงมา คือหมวดวชิาสนับสนนุในวชิา
คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบมากที่สุด  หมวดวชิาหลกัในวชิาการวิเคราะหโครงการและการ
ออกแบบมากที่สุด หมวดวิชาพื้นฐานในวิชาการปฏิบัติการวัสดุมากที่สุด และหมวดวิชาศึกษา
ทั่วไปในวิชาภาษาองักฤษมากที่สุด ตามลาํดับ 

 

จากวัตถุประสงค ขอที ่3)  เพื่อศึกษากลุมเจาของสาํนกังานออกแบบ ในดานความตองการ 
ความรูเพิม่เตมิ-ใหแกนกัออกแบบภายในองคกร ผลการวิจยัแสดงใหเห็นวา 

1. นกัออกแบบในองคกร ควรมีความรูเพิม่เติมในสาขาบริหารและการจัดการ การรูจัก
และเลือกวัสดุใหมๆ มาใชในการออกแบบ เพื่อนํามาใชปฏิบัติวิชาชพีในปจจุบัน 

2.  ความรูทีน่กักออกแบบในองคกรขาดเปนความรูรอบตัวนอกเหนอืจากการออกแบบ 
 และการเรียนรูเพื่อปรับตัวเขากับทมีงานเพื่อพรอมในการทํางานทุกๆดาน  

3.  ส่ิงทีพ่ิจารณาเปนลําดับแรกในการเลือกรับนักออกแบบเขาทาํงานในองคกร คือ ผลงาน  
บุคลิกภาพ ทศันคติในการทํางาน และปฏิภาณไหวพรบิ  

4.  คุณสมบัติที่นกัออกแบบควรมี ในการปฏิบัติวิชาชีพในปจจุบัน  ไดแก ความรับผิดชอบ  
ความอดทน การควบคุมอารมณ   ระเบียบวินัย การตรงตอเวลา   และความซื่อสัตย  

 

จากวัตถุประสงค ขอที ่ 4) เพื่อสรุปถงึความตองการดานความรูในการปฏิบัติวิชาชีพ
ในปจจุบัน เพื่อใชในการพฒันากระบวนการศึกษาในระดับอุดมศึกษาใหสอดคลองกับการปฏิบัติ
วิชาชพีในอนาคต ผลการวิจยัแสดงใหเห็นวา 

1. นักออกแบบตองการความรูหมวดวิชาหลักในวิชาการออกแบบมากที่สุด และคิดเปน
คาเฉลี่ยรวม นักออกแบบตองการวิชาหมวดวิชานี้อยูในระดับมาก 

2. นักออกแบบตองการความรูหมวดวิชาพื้นฐานตองการความรูในวิชาปฏิบัติการวัสดุ
มากที่สุด และคดิเปนคาเฉลีย่รวม นักออกแบบตองการวชิาหมวดวิชานี้อยูในระดับมาก 

3. นักออกแบบตองการความรูหมวดวิชาเทคโนโลยีตองความรูในวชิาโครงสราง
สถาปตยกรรมภายในมากที่สุด และคิดเปนคาเฉลี่ยรวม นักออกแบบตองการวชิาหมวดวิชานี้อยู
ในระดับมาก  
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4. นักออกแบบตองการความรูหมวดวิชาสนบัสนุนตองความรูในวชิาคอมพิวเตอรเพื่อ
การออกแบบมากที่สุด และคิดเปนคาเฉลี่ยรวม นักออกแบบตองการวิชาหมวดวชิานี้อยูในระดบั
มาก 

5. นักออกแบบตองการความรูหมวดวิชาศึกษาทัว่ไป ตองการความรูในวิชาภาษาองักฤษ
มากที่สุด และคิดเปนคาเฉลีย่รวม นักออกแบบตองการวชิาหมวดวิชานี้อยูในระดับมาก 

6. เมื่อพิจารณาความตองการความรูในหมวดวิชาทั้ง 5 วิชาในการปฏิบัติวชิาชีพ โดยรวม
พบวา นักออกแบบตองการความรูในหมวดวิชาเทคโนโลยีมากที่สุด  

7. เมื่อวเิคราะหเปรียบเทยีบประสบการณของนกัออกแบบกบัความตองการความรูในหมวด
วิชาทั้ง 5 วิชาในการปฏิบัติวิชาชพี พบวา นักออกแบบที่มีประสบการณ 1-2ป ตองการความรูใน
หมวดวิชาหลักในวิชาการออกแบบภายในมากที่สุด และ นักออกแบบที่มีประสบการณ 3 ปข้ึนไป 
ตองการความรูในหมวดวิชาเทคโนโลยี ในวิชาระบบโครงสรางสถาปตยกรรมภายในมากที่สุด 

8. เมื่อวิเคราะหเปรียบเทียบรูปแบบการทํางานของนกัออกแบบกับความตองการความรูใน
หมวดวิชาทั้ง 5 วิชาในการปฏิบัติวิชาชีพ พบวา ทั้งนักออกแบบอิสระ และนักออกแบบที่ประจํา
สํานักงานออกแบบ ตองการความรูในหมวดวิชาเทคโนโลยี มากที่สุด 

9. ความตองการความรูเพิม่เตมิในสาขาวชิาอื่น ๆ ที่นกัออกแบบวิชาชพีตองการเพิ่มเติม
มีดังนี ้
 1. ความรูในสาขาการบริหารและการจัดการ  
 2. ความรูในภาษาตางประเทศ (ภาษาอังกฤษ) 
 3. ความรูในเทคโนโลยีสมัยใหม เชน เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 4. การรูจักและเลือกวสัดุใหมๆมาใชในการออกแบบ 
 10. ผลการวิจยัดานคุณสมบัติทีน่ักออกแบบควรมี ในการปฏบัิติวิชาชพีในปจจุบัน   ไดแก 
ความรับผิดชอบ  ความอดทน การควบคุมอารมณ   ระเบียบวินยั การตรงตอเวลา   และความซื่อสัตย 
นั้น สามารถที่จะนําไปพฒันาในกระบวนการศึกษา เนนในเนื้อหาการเรียนรูในการปฏิบัติวิชาชีพ 
( professional practice ) 
 นอกจากการตอบวัตถุประสงคทั้ง  4 ขอ แลวนัน้ผูวิจยัพบวาเมื่อวิเคราะหเปรียบเทียบ 
สถาบันการศกึษาที่สําเร็จการศึกษากับความตองการความรูในหมวดวิชาทั้ง 5 วิชาในการปฏิบัติ
วิชาชพี พบวา นักออกแบบที่จบการศึกษาจากสถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกลาลาดกระบัง และ
มหาวิทยาลยัรังสิตตองการความรูในหมวดวิชาเทคโนโลยีมากที่สุด นักออกแบบที่จบการศึกษา
จากมหาวิทยาลัยศิลปากรตองการความรูในหมวดวิชาพื้นฐานมากทีสุ่ด และนกัออกแบบที่จบ
การศึกษาจากมหาวิทยาลยักรุงเทพ ตองการความรูในหมวดวิชาสนับสนุนมากที่สุด 

และเมื่อวิเคราะหเปรียบเทียบสถาบนัการศกึษาที่สําเร็จการศึกษากับความตองการความรู
ในหมวดวิชาทัง้ 5 วชิาในการปฏิบัติวิชาชีพ และประสบการณของนักออกแบบ พบวา  นักออกแบบที่
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มีประสบการณ 1-2ป ซึ่งสําเร็จการศึกษาจากมหาวทิยาลยัรังสิต ตองการความรูในหมวดวชิา
พื้นฐานมากทีสุ่ด รองลงมา หมวดวชิาสนบัสนุน หมวดวิชาเทคโนโลยี หมวดวิชาหลัก และหมวด
วิชาศึกษาทั่วไป  
  นักออกแบบที่มีประสบการณ 3 ปข้ึนไป ซึ่งสําเร็จการศกึษาจากมหาวิทยาลัยรังสิต
ตองการความรูในหมวดวิชาเทคโนโลยี มากที่สุด รองลงมา หมวดวิชาสนับสนนุ หมวดวิชาหลัก 
หมวดวิชาพื้นฐาน และหมวดวิชาศึกษาทัว่ไป  

นักออกแบบทีม่ีประสบการณ 1-2 ปที่สําเร็จการศึกษาจากมหาวทิยาลยัศิลปากร ตองการ
ความรูในหมวดวิชาพืน้ฐานมากที่สุด รองลงมา หมวดวชิาหลกั หมวดวิชาเทคโนโลยี หมวดวิชา
สนับสนนุ และหมวดวิชาศึกษาทั่วไป  
 นักออกแบบทีม่ีประสบการณ 3 ปข้ึนไปที่สําเร็จการศึกษาจากมหาวทิยาลยัศิลปากร 
ตองการความรูในหมวดวิชาสนับสนนุ มากที่สุด รองลงมา หมวดวิชาพื้นฐาน หมวดวิชาหลัก 
หมวดวิชาเทคโนโลย ีและหมวดวชิาศึกษาทัว่ไป  
 นักออกแบบทีม่ีประสบการณ 1-2 ปที่สําเร็จการศึกษาจากสถาบันเทคโนโลยพีระจอมเกลา
ลาดกระบงั ตองการความรูในหมวดวิชาเทคโนโลยีมากที่สุด รองลงมา หมวดวิชาหลัก หมวดวชิา
พื้นฐาน  หมวดวิชาสนับสนนุ  และหมวดวิชาศึกษาทั่วไป  
  นักออกแบบที่มีประสบการณ 3 ปข้ึนไปที่สําเร็จการศึกษาจากสถาบันเทคโนโลยีพระ
จอมเกลาลาดกระบัง ตองการความรูในหมวดวิชาเทคโนโลยีมากที่สุด รองลงมา หมวดวิชาสนับสนนุ 
หมวดวิชาพื้นฐาน หมวดวชิาหลัก และหมวดวิชาศกึษาทั่วไป  
 นักออกแบบทีม่ีประสบการณ 1-2 ป ที่สําเร็จการศึกษาจากมหาวิทยาลัยกรุงเทพ ตองการ
ความรูในหมวดวิชาพืน้ฐานมากที่สุด รองลงมา หมวดวิชาหลัก หมวดวิชาสนับสนุน หมวดวิชา
เทคโนโลยี และหมวดวิชาศึกษาทั่วไป  
  นักออกแบบที่มีประสบการณ 3 ปข้ึนไป ที่สําเร็จการศึกษาจากมหาวิทยาลัยกรุงเทพ
ตองการความรูในหมวดวิชาสนับสนนุมากที่สุด รองลงมา หมวดวิชาเทคโนโลย ี หมวดวิชาหลัก 
หมวดวิชาพื้นฐาน และหมวดวิชาศึกษาทัว่ไป  
 
5.2  อภิปรายผลการวิจัย 
 

ปจจัยสําคัญทีท่ําใหเกิดผลงานการออกแบบสถาปตยกรรมภายในที่ดีและสมบูรณไดนั้น  
จําเปนตองมีความรูในองคประกอบหลายๆดาน ไมวาจะเปนความรูหมวดวิชาหลกั ความรูหมวด
วิชาพื้นฐาน ความรูหมวดวชิาเทคโนโลยแีละความตองการความรูหมวดวิชาสนับสนุน แสดงให
เห็นวา นกัออกแบบจําเปนตองเพิ่มพูนความรูในดานตางๆที่ตรงกับการปฏิบัติวิชาชีพในปจจุบัน 
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เพื่อใหเกิดงานสถาปตยกรรมภายในที่สวยงาม และสมบูรณ ตามความตองการของผูอยูอาศยั 
และเมื่อพิจารณาถึงความตองการความรูในแตละหมวดมาตรฐานวิชาการของคณะกรรมการ
สภาสถาปนิก พบวา นกัออกแบบตองการความรูในหมวดวิชาเทคโนโลยมีากที่สุด เนื่องจาก
ปจจุบันวิทยาการและเทคโนโลยีใหม ๆ มีความกาวหนาอยางรวดเร็ว นักออกแบบตองติดตาม
ความรูดังกลาวเพื่อนํามาประยุกตใชเขากบัการปฏิบัติงานเพื่อใหบังเกิดผลงานที่สําเร็จไดและ
เปนไปในทางที่เปนประโยชนตอผูใช 

เมื่อพิจารณาเปนรายหมวดวิชาพบวา ในหมวดวิชาหลัก  นกัออกแบบตองการความรู
ในวิชาการออกแบบภายในมากที่สุด และการสรางแนวความคิดในการออกแบบนอยที่สุด ทัง้นี้
เปนเพราะวชิาการออกแบบภายในเปนวิชาที่จาํเปนตอการปฏิบัติงานในทกุระดับ และทุกขัน้ตอน
ในกระบวนการทํางานออกแบบ   สวนการสรางแนวความคดิในการออกแบบนั้น นักออกแบบสามารถ
สรางสรรคไดมากหรือนอยนัน้ในแงของการปฏิบัติจริงขึน้อยูกับขอบเขต ความตองการและขอจาํกดั
ของเจาของอาคารเปนสวนใหญ 

ในหมวดวิชาพื้นฐาน  นักออกแบบตองการความรูในวิชาปฏิบัติการวัสดุมากที่สุด และ
ประวัติศาสตรศิลปะ นอยทีสุ่ด ทั้งนี้ เพราะกระบวนการออกแบบเปนการแปลเปลี่ยนความตองการ 
และความปรารถนาของลูกคาที่กําหนดไวอยางชัดเจน เปนคําตอบของการออกแบบ    ซึง่สามารถ
ทําความเขาใจไดกับผูรับเหมาการกอสรางและผลิตผานแบบกอสรางและรายการประกอบแบบกอสราง
ตางๆ ซึ่งตองอาศัยความรูวิชาดานวัสดุเพื่อชวยใหการกอสรางกระทาํไดอยางถูกขัน้ตอน และ
สามารถเลือกใชวัสดุใหมๆเพือ่ตอบสนองความตองการของเจาของโครงการ และเปนการสรางสรรค
ผลงานการออกแบบ  สําหรับวิชาประวัติศาสตรศิลปะมีความตองการนอยสุด อาจเนื่องมาจาก
วิชานี้เปนวิชาที่เนนเนื้อหาทฤษฎี ซึง่เหมาะสําหรับผูที่ตองการศึกษาตอในระดับสูง และนักออกแบบ
ยังขาดประสบการณในการประยุกตแนวคิดในทางประวัติศาสตรเพื่อนํามาใชในกระบวนการออกแบบ
ในปจจุบัน 

ในหมวดวชิาเทคโนโลย ี นกัออกแบบตองการความรูในวชิาระบบโครงสรางสถาปตยกรรม
ภายในมากที่สุดและวิธกีารสรางประกอบเฟอรนิเจอรนอยทีสุ่ด ทัง้นีเ้พราะระบบโครงสรางสถาปตยกรรม 
ภายในจะชวยใหการวางแผนการทํางานตลอดจนใหรายละเอียดเกี่ยวกับผลงาน และชวยใหการ
ประสานงานการสรางผลงานกับฝายอื่น ๆ ที่เกี่ยวของทําไดชัดเจนมากขึ้น สวนความรูในวิธกีาร
สรางประกอบเฟอรนิเจอรมกีารใชนอย เนื่องจากในการปฏิบัติงานจรงินักออกแบบภายในมไิด
ออกแบบเฟอรนิเจอร เพราะจะเลือกเฟอรนิเจอรทีน่ักออกแบบเฟอรนิเจอร ( furniture designer ) 
ไดมกีารออกแบบไวแลว และนํามาใชในงานตกแตงไดทนัท ี  

ในหมวดวิชาสนับสนนุ  นกัออกแบบตองการความรูในวชิาคอมพวิเตอรเพื่อการออกแบบ
มากที่สุดและวิธีการคนควาวิจัยนอยที่สุด ทั้งนี้เพราะความกาวหนาของเทคโนโลยีในปจจุบัน มี
บทบาทตอการเปลี่ยนแปลงรูปแบบและวิธีการปฏิบัติงานในกระบวนการออกแบบเปนอยาง
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มาก    และคอมพิวเตอรจะเปนเครื่องมือที่ถกูนํามาใชอยางแพรหลายในวิชาชพีออกแบบและกอสราง
ก็ตาม ดังนัน้นักออกแบบตองมีความรูในเร่ืองดังกลาว เพื่อสามารถใชคอมพิวเตอรในการทํางาน
ไดอยางมีประสิทธิภาพและเต็มขีดความสามารถของระบบ  สําหรับวิธีการคนควาวิจัยเปนวิชาพื้นฐาน
ที่เตรียมผูเรียนเพื่อการศึกษาตอในระดับบัณฑิตศึกษา และนํามาใชในการปฏิบัติวิชาชพีไดนอย 
นักออกแบบจงึตองการความรูในวชิานีน้อย 

ในหมวดวิชาศกึษาทั่วไป  นกัออกแบบตองการความรูในวชิาภาษาอังกฤษมากที่สุด และ
ตองการความรูในวิชาวิทยาศาสตรนอยทีสุ่ด ทั้งนี้เพราะวิชาภาษาโดยเฉพาะภาษาอังกฤษชวยให
นักออกแบบสามารถติดตามขอมูลขาวสารและความรูตาง ๆ จากทัว่ทกุมุมโลกได นอกจากนี้ยงัชวย
ในการสื่อสารกับผูรวมงาน ลูกคา และเจาของอาคารตางๆ หากบคุคลดังกลาว ตองทํางานกบั
สํานกังานทีม่ีชาวตางประเทศทํางานดวย สําหรับความรูดานวิชาวทิยาศาสตรมีความตองการนอย 
เนื่องจากวิชาวิทยาศาสตรพื้นฐานเปนวชิาที่ชวยในการติดตามความกาวหนาดานวทิยาศาสตร
จากขาวสารขอมูลตาง ๆ ซึ่งไมจําเปนตองใชความรูในระดับลึก 

สําหรับความตองการความรูเพิ่มเติมในสาขาวิชาอื่น ๆ นอกเหนือจากวิชาในหมวดมาตรฐาน
วิชาการ พบวา นักออกแบบวิชาชพีมีความตองการความรูในสาขาการบริหารและการจัดการมาก
ที่สุด ทั้งนี้เปนเพราะในการปฏิบัติงานวชิาชีพ นักออกแบบตองอาศัยความรูดานการจัดการงาน 
การประสานงานกับฝายตาง ๆ การรวมกนัทาํงานเปนหมูคณะ ตลอดจนการบริหารเวลาและงาน
เพื่อใหงานที่ไดรับมอบหมายบรรลุผลสําเร็จได 

เมื่อพิจารณาความตองการความรูในการปฏิบัติวิชาชีพตามรายหมวดมาตรฐานวิชาการ
โดยจําแนกตามสถาบนัการศึกษา พบวา   

นักออกแบบทีจ่บการศึกษาจากมหาวิทยาลยัรังสิต ตองการความรูในหมวดวิชาเทคโนโลยี
มากที่สุด รองลงมา หมวดวชิาสนับสนนุ หมวดวิชาพื้นฐาน   หมวดวชิาหลกั และหมวดวิชาศึกษา
ทั่วไป ตามลําดับ  ทั้งนี้เปนเพราะในการปฏิบัติงานวิชาชพี นักออกแบบตองอาศัยความรูที่ไดศึกษามา
โดยในหมวดวชิาเทคโนโลยนีั้น ประกอบดวย วิชาตางๆ คือ  ดานทฤษฏีและปฏิบัติการวัสดุและ
วิธีการกอสรางงานสถาปตยกรรมภายใน และเครื่องเรือนรายวิชาดานทฤษฏ ี และออกแบบระบบ 
อาคาร เทคนคิวิธีการในการกอสราง ตลอดจนระบบประกอบอาคาร เชน ระบบไฟฟา ระบบ
ระบายอากาศ ระบบปรับอากาศ ระบบประปาสุขาภบิาล ระบบเครื่องกล และระบบประกอบ
อาคารตาง  ๆ ทีเ่กี่ยวของที่นาํไปสูการพฒันาสิ่งแวดลอมทีย่ัง่ยนื จากการศกึษาผูวิจัยพบวานกัออกแบบ
ที่จบการศึกษาจากมหาวทิยาลัยรังสิตสวนใหญนั้นจะทาํงานออกแบบภายใน แตจะไมไดเนนใน
เร่ืองการเขียนแบบเอง ทําหนาที่ควบคุมและปฏิบัติงานที่โครงการ และประสานงานกับสถาปนิก
ควบคูอีกดวย ดังนั้นนักออกแบบที่จบการศึกษาจากมหาวิทยาลัยรังสิตจึงตองการความรูในหมวดวิชา
เทคโนโลยีมากที่สุด   



 79 
 

 นักออกแบบทีจ่บการศึกษาจากมหาวิทยาลยัศิลปากร ตองการความรูในหมวดวิชาพื้นฐาน
มากที่สุด รองลงมา หมวดวิชาหลัก หมวดวิชาเทคโนโลย ี หมวดวิชาสนับสนนุ และหมวดวชิา
ศึกษาทั่วไป ตามลําดับ  ทัง้นี้เปนเพราะในการปฏิบัติงานวิชาชพี นักออกแบบตองอาศัยความรูที่
ไดศึกษามาเปนแนวทางในการออกแบบ โดยในหมวดวชิาพืน้ฐานนั้น ประกอบดวย วิชาตางๆ คือ 
วาดเสน เขียนแบบปฏิบัติการวิชาชีพ เขียนแบบ 3 มิติ ทฤษฏสีี พืน้ฐานสถาปตยกรรมไทย 
ประวัติศาสตรศิลปะ จากการศึกษาผูวิจัยพบวานักออกแบบที่จบการศึกษาจากมหาวิทยาลัยศิลปากร
นั้นสวนใหญทาํงานทั้งออกแบบและเขียนแบบดวยจึงตองการความรูในหมวดวิชาพื้นฐานมากที่สุด 
 นักออกแบบทีจ่บการศึกษาจากสถาบันเทคโนโลยพีระจอมเกลาลาดกระบัง ตองการความรู
ในหมวดวิชาเทคโนโลยีมากที่สุด รองลงมา หมวดวชิาสนับสนุน หมวดวิชาหลัก หมวดวิชา
พื้นฐาน และหมวดวิชาศึกษาทั่วไป ตามลําดับ  ทัง้นีเ้ปนเพราะในการปฏิบัติงานวิชาชพี นักออกแบบ
ตองอาศัยความรูที่ไดศึกษามานาํมาเปนแนวทางในการออกแบบโดยในหมวดวิชาเทคโนโลยนีั้น 
ประกอบดวย วิชาตางๆ คือ  ดานทฤษฏีและปฏิบัติการวัสดุและวิธีการกอสรางงานสถาปตยกรรม
ภายในและเครือ่งเรือน รายวชิาดานทฤษฏแีละออกแบบระบบ อาคาร เทคนิควธิีการในการกอสราง 
ตลอดจนระบบประกอบอาคาร เชน ระบบไฟฟา ระบบระบายอากาศ ระบบปรับอากาศ ระบบ
ประปาสุขาภบิาล ระบบเครื่องกล และระบบประกอบอาคารตางๆ ที่เกี่ยวของทีน่ําไปสูการพัฒนา
ส่ิงแวดลอมทีย่ัง่ยืน  จากการศึกษาผูวิจยัพบวานักออกแบบที่จบการศึกษาจากสถาบันเทคโนโลยี 
พระจอมเกลาลาดกระบังสวนใหญนั้นนอกจากจะออกแบบภายในอยางเดียวนัน้ ยงัทาํหนาที่
ควบคุมและปฏิบัติงานที่โครงการ และประสานงานกับสถาปนกิควบคูอีกดวย ดังนั้นนักออกแบบ
ที่จบการศึกษาจากสถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกลาลาดกระบังจงึตองการความรูในหมวดวิชา
เทคโนโลยีมากที่สุด 

นักออกแบบทีจ่บการศึกษาจากมหาวิทยาลัยกรุงเทพ ตองการความรูในหมวดวิชา
สนับสนนุมากที่สุด รองลงมา หมวดวิชาหลัก หมวดวิชาพื้นฐาน หมวดวิชาเทคโนโลยี และหมวด
วิชาศึกษาทั่วไป ตามลาํดับ  ทั้งนี้เปนเพราะในการปฏิบัติงานวิชาชพี นักออกแบบตองอาศัยความรูที่
ไดศึกษามานํามาเปนแนวทางในการออกแบบโดยในหมวดวิชาสนับสนนุ หมายถึงรายวิชาที่ศึกษา
ดานทฤษฏีและปฏิบัติการเกี่ยวกับการออกแบบสถาปตยกรรมสาขาควบคุมอ่ืนๆ รายวิชาดานการ
ปฏิบัติวิชาชีพ หลักการบรหิารและการจดัการโครงการสถาปตยกรรมภายในและมณัฑนศิลปใน
ทุกขั้นตอนดําเนินการ กฎหมายอาคาร และวิชาชีพ รวมถึงรายวิชาสนับสนนุอื่นๆ เชน การวาง
แผนพัฒนา จติวิทยามนุษยในสภาพแวดลอม  วธิีการคนควาและวิจัย  รายวิชาการใชคอมพิวเตอร
เพื่อสนับสนนุการออกแบบ  เปนตน จากการศึกษาผูวิจัยพบวานกัออกแบบที่จบการศึกษาจาก 
มหาวิทยาลยักรุงเทพ สวนใหญนัน้จะเนนการออกแบบภายในโดยใชคอมพิวเตอรเพื่อชวยในการ
ทํางาน ดังนัน้นักออกแบบที่จบการศกึษาจากมหาวทิยาลัยกรงุเทพจงึตองการความรูในหมวดวชิา
สนับสนนุมากที่สุด 
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นักออกแบบทีม่ีประสบการณ 1-2 ป สวนใหญทาํงานประจาํสาํนักงานออกแบบ
มากกวาทํางานเปนนกัออกแบบอิสระ แตเมื่อมีประสบการณมากข้ึน คือ มีประสบการณ 3 ปข้ึนไป 
สวนใหญทาํงานประจาํสํานกังานออกแบบนอยลง และทํางานเปนนักออกแบบอิสระมากขึน้ ทั้งนี้
เปนเพราะนักออกแบบที่มีประสบการณนอย ตองการการเรียนรูวิธีการทํางานจากสํานักงานมาก
เพื่อใหเกิดความชํานาญตลอดจนสามารถประยุกตใชวชิาที่ศึกษามาในการปฏิบัติงาน แตเมื่อนกั
ออกแบบมีประสบการณมากข้ึน ตองการความเปนอิสระในการทํางาน จึงทาํงานเปนนกัออกแบบ
อิสระมากขึ้น 

นักออกแบบที่มีประสบการณ 1-2 ป ตองการความรูในหมวดวิชาหลักมากที่สุด นักออกแบบ
ที่มีประสบการณ 3 ปข้ึนไป   ตองการความรูในหมวดวิชาเทคโนโลยมีากที่สุด  เปนเพราะในหมวด
วิชาหลัก  เปนวิชาที่ศึกษาทางดานทฤษฏี หลักการ แนวคิด หรือ ปรัชญาในการออกแบบ ซึ่งชวย
ในการปฏิบัติงานวิชาชพีเบื้องตนไดอยางดสํีาหรับนักออกแบบที่เพิ่งสาํเร็จการศึกษา  แตเมื่อนัก
ออกแบบมีประสบการณทาํงานเพิม่มากขึ้น ตองการความรูใหม ๆ เพือ่ใชในการปฏบัิติงานเพื่อให
ทันสมยักับความกาวหนาและเทคโนโลยีใหม ๆ ที่เกิดขึ้นในโลก 

นักออกแบบทีป่ระจําสํานักงานออกแบบและนักออกแบบอิสระตองการความรูในหมวด
วิชาเทคโนโลยีในการปฏิบัติงานมากที่สุดเหมือนกัน ทั้งนี้เปนเพราะวาความรูในวิชาเทคโนโลยี
ชวยใหนักออกแบบสามารถปฏิบัติงานไดมีคุณภาพและประยุกตใชกับชีวิตประจาํวันได 

และจากการสมัภาษณเจาขององคกรและสํานักงานออกแบบเกี่ยวกบัความรู และ
ความตองการนักออกแบบในปจจุบัน พบวา นักออกแบบในองคกรควรมีความรูเพิ่มเติมในสาขา
บริหารและการจัดการ ความรูรอบตัว และการเรียนรูเพือ่ปรับตัวเขากบัทีมงาน ทัง้นี้เพื่อนํามาใช
ปฏิบัติวิชาชีพในปจจุบัน ซึ่งสอดคลองกบัความตองการความรูที่ใชในการปฏิบัติงานของตัว            
นักออกแบบเอง ทั้งนี้เพราะความรูในวิชาดังกลาวชวยในการปฏิบัติและประสานงานตลอดจนให
การดําเนินงานตาง ๆ เปนไปอยางเปนระบบและขั้นตอน และชวยใหการทาํงานระหวางหวัหนางาน
และเพื่อนรวมงานเปนไปไดดวยความราบรื่น 
 สําหรับส่ิงทีพ่ิจารณาเปนลาํดบัแรกในการเลอืกรับนักออกแบบเขาทาํงานในองคกรตลอดจน
เปนสิ่งทีน่ักออกแบบควรมีในการปฏิบัติวิชาชพี คือ ผลงาน  บุคลิกภาพ ทัศนคติในการทาํงาน 
และปฏิภาณ ไหวพริบ ความรับผิดชอบ  ความอดทน การควบคุมอารมณ   ระเบยีบวินยั การตรงตอเวลา   
และความซื่อสัตย คุณสมบัติดังกลาวนับเปนคุณสมบัติพืน้ฐานสําหรับผูปฏิบัติงานโดยทั่วไปอยูแลว 
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5.3  ขอเสนอแนะ  
 

 1. หลักสูตรในระดับปริญญาตรีสาขาการออกแบบภายใน ควรมีวิชาเสริมในดานการจัดการ
และภาษาตางประเทศใหมากข้ึน 
 2. หลกัสูตรในระดับปริญญาตรีสาขาการออกแบบภายใน ควรเนนการนาํวิชาดานคอมพิวเตอร
และเทคโนโลยีสารสนเทศชวยในการเรียนการสอนมากขึน้ 
 
5.4  ขอเสนอแนะสําหรับการศึกษาครั้งตอไป 
 

1. ควรมกีารศึกษาองคความรูของนกัออกแบบที่จบจากสถาบนัตางๆ ในลักษณะการ
เปรียบเทียบทัง้กลุมที่จบใหมและกลุมที่มปีระสบการณตางกนัในมหาวิทยาลัยตางๆ โดยมกีาร
กําหนดจํานวนของกลุมตัวอยางในแตละกลุมใหเทาๆ กัน ในแตละสถาบันนั้นๆ เพื่อใชในการศึกษา
วิจัยเชงิลึกอยางชัดเจนและสามารถนํามาเปรียบเทียบ ปรับปรุงพัฒนาในแตละสถาบันนัน้ๆ ได 
 2.  ควรมกีารศึกษารายละเอียดเปรียบเทยีบรายวชิาในแตละหมวดมาตรฐานวิชาการ 
ของแตละสถาบัน เพื่อใหไดขอมูลเชิงลึก ที่สามารถนําไปปรับปรุงพัฒนาในแตละสถาบันนัน้ๆ ได 
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