
บทที่ 4 
บทวิเคราะห 

 
การวิจยัเรื่องนีจ้ะนําเสนอและอธิบายผลการวิเคราะหขอมูลที่ไดจากการวิเคราะหขอมูล

จากแบบสอบถาม ซึง่ผูวิจัยใชในการเก็บรวบรวมขอมูล และนํามาวิเคราะหขอมูลดวยวิธีการทาง
สถิติเพื่อนาํผลการวิเคราะหขอมูลที่ไดมาสรปุ โดยผูวจิัยไดแบงการวิเคราะหขอมูลออกเปน 3 สวน 
ดังนี ้

สวนที่ 1   ผลการวิเคราะหขอมูลทั่วไปของนักออกแบบวชิาชีพ  
สวนที่ 2   ผลการวิเคราะหขอมูลการปฏิบัติวิชาชพี 
สวนที่ 3   ผลการวิเคราะหขอมูลจากการสมัภาษณเจาขององคกร และสํานกังานออกแบบ 
 

สวนที่  1   ผลการวิเคราะหขอมูลทัว่ไปของนักออกแบบวิชาชพี 
 เปนการวิเคราะหขอมูลของกลุมตัวอยางทั้งหมดจํานวน  95  คนดังนี ้
 
ตารางที ่4.1   จํานวนและรอยละของนกัออกแบบวิชาชีพจําแนกตามเพศ 

เพศ จํานวน(คน) รอยละ 
ชาย 51 53.7 
หญิง 44 46.3 
รวม 95 100.0  

                        
 จากตารางที่ 4.1 พบวา  นักออกแบบวิชาชีพทีท่ําการสาํรวจจํานวน 95 คน สวนใหญเปน
เพศชาย คิดเปนรอยละ 53.7 และเปนเพศหญิง คิดเปนรอยละ 46.3  
 
ตารางที ่4.2   จํานวนและรอยละของนกัออกแบบวิชาชีพจําแนกตามอาย ุ

อาย ุ จํานวน รอยละ 
26-29 ป 42 44.2 
21-25 ป 33 34.7 
30 -34 ป 16 16.8 
35-39 ป 4 4.2 
รวม 95 100.0  

 



 51 
 

                  จากตารางที่ 4.2  พบวา นักออกแบบวิชาชีพมีชวงอายุอยูระหวาง  26 – 29 ป  มากที่สุด      
คิดเปนรอยละ 44.2 รองลงมา มีชวงอายอุยูระหวาง 21 – 25 ป  คิดเปนรอยละ 34.7  ชวงอายุ
ระหวาง 30 – 34 ป คิดเปนรอยละ 16.8 และนอยที่สุด ชวงอายุ 35-39 ป คิดเปนรอยละ 4.2   
 
ตารางที ่4.3   จํานวนและรอยละของนกัออกแบบวิชาชีพ จาํแนกตามสถาบนัการศึกษาที่สําเร็จ

การศึกษา 
สถาบันการศกึษาที่สําเร็จการศึกษา จํานวน รอยละ 

มหาวิทยาลยัรังสิต 51 53.7 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาลาดกระบงั 18 18.9 
มหาวิทยาลยักรุงเทพฯ 11 11.6 
มหาวิทยาลยัศิลปากร 10 10.5 
มหาวิทยาลยัเกษมบัณฑิต 3 3.2 
มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 1 1.1 
สถาบันการศกึษาอืน่ ๆ 1 1.1 

รวม 95 100.0  
 

จากตารางที่ 4.3   พบวา   นักออกแบบวิชาชพีสําเร็จการศึกษาจากมหาวิทยาลยัรังสิต
มากที่สุด คิดเปนรอยละ 53.7 รองลงมา สําเร็จการศึกษาจากสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลา
ลาดกระบัง  คิดเปนรอยละ 18.9 สําเร็จการศึกษาจากมหาวิทยาลยักรุงเทพฯ คิดเปนรอยละ 11.6 
สําเร็จการศึกษาจากมหาวิทยาลัยศิลปากร คิดเปนรอยละ 10.5 สําเร็จการศึกษาจากมหาวิทยาลยั
เกษมบัณฑิตคิดเปนรอยละ 3.2 และสาํเร็จการศึกษาจากมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 
และสถาบนัการศึกษาอืน่ ๆ จํานวนเทากนั คิดเปนรอยละ 1.1 

 
ตารางที ่4.4   จํานวนและรอยละของนกัออกแบบวิชาชีพ จาํแนกตามรูปแบบการทํางาน 

รูปแบบการทาํงาน จํานวน รอยละ 
ประจําสํานักงานออกแบบ 54 56.8 
นักออกแบบอสิระ 41 43.2 

รวม 95 100.0  
 
 จากตารางที่ 4.4 พบวานักออกแบบวิชาชีพสวนใหญประจําสํานักงานออกแบบ คิดเปน   
รอยละ 56.8 และเปนนกัออกแบบอิสระ จาํนวน 41 คน คิดเปนรอยละ 43.2  
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ตารางที ่4.5   จํานวนและรอยละของนกัออกแบบวิชาชีพ จาํแนกตามประสบการณทํางาน 
ประสบการณทํางาน จํานวน รอยละ 

3 ปข้ึนไป 61 64.2 
1- 2 ป 34 35.8 
รวม 95 100.0  

 
 จากตารางที่ 4.5   พบวา นักออกแบบวิชาชีพสวนใหญมปีระสบการณทํางาน 3 ปข้ึนไป 
คิดเปน รอยละ 64.2 และมปีระสบการณทํางาน 1-2 ป คิดเปนรอยละ 35.8 

 
ตารางที ่4.6  เปรียบเทียบคะแนนเฉลีย่ประสบการณทาํงานของนกัออกแบบวิชาชพีกับรูปแบบ

การทาํงานของนักออกแบบวิชาชพี 
รูปแบบการทาํงานของนักออกแบบ ประสบการณทํางาน 

 ประจําสํานักงานออกแบบ นักออกแบบอสิระ 
1- 2 ป 21 13 
 (61.8) (38.2) 
3 ปข้ึนไป 33 28 
 (54.1) (45.9) 
รวม 54 41 
 (56.8) (43.2) 

 
 จากตารางที่ 4.6    พบวา  นักออกแบบทีม่ีประสบการณ 1-2ป สวนใหญทํางานประจํา
สํานักงานออกแบบคิดเปนรอยละ 61.8 และทํางานเปนนกัออกแบบอิสระ คิดเปนรอยละ 38.2 
  นักออกแบบที่มีประสบการณ 3 ปข้ึนไป สวนใหญทํางานประจําสํานักงานออกแบบ      
คิดเปนรอยละ 54.1 และทาํงานเปนนักออกแบบอิสระ คิดเปนรอยละ 45.9 
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สวนที่ 2 ผลการวิเคราะหขอมูลการปฏิบัติวิชาชีพ 
เปนการวิเคราะหขอมูลของกลุมตัวอยางทั้งหมดจํานวน 95 คนดังนี ้
เกณฑในการแปรระดับความคิดเห็นและความพึงพอใจของนักออกแบบ 

  ระดับความคิดเห็นและความพึงพอใจ =      คะแนนสูงสุด-คะแนนต่ําสุด 
                                                                    ความกวางของอันตรภาคชั้น 
     = (5-1)                                                                                              
                                                                  5 
     =  4 
          5 
     = 0.8  
 
ตารางที่ 4.7   ระดับความคิดเห็นของตัวแปร 

คะแนนเฉลีย่ ระดับความคดิเห็นของตวัแปร 
1.00 – 1.80 เห็นดวยนอยที่สุด 
1.81– 2.60 เห็นดวยนอย 
2.61 – 3.40 ปานกลาง 
3.41 – 4.20 เห็นดวยมาก 
4.21 – 5.00 เห็นดวยมากทีสุ่ด 
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ตารางที ่4.8   จํานวนและรอยละของนกัออกแบบจําแนกตามระดับความตองการความรู 
                      หมวดวิชาหลกัเพื่อนําไปปฏบัิติวิชาชพีเปนการวิเคราะหขอมูลของกลุมตัวอยาง 
                       ทั้งหมดจํานวน 95 คนดังนี ้

ระดับความตองการ คะแนน สวน ระดับ ความรูหมวดวิชา
หลักในการปฏิบัติ

วิชาชีพ 
ใชมาก
ที่สุด 

ใชมาก ใชปาน
กลาง 

ใชนอย ไมได
ใช 

เฉล่ีย เบี่ยงเบน
มาตร 
ฐาน 

ความ 
ตอง 
การ 

การออกแบบภายใน - 73 13 7 2 3.65 .711  มาก 
 - (76.8) (13.7) (7.4) (2.1)    
การวิเคราะห 19 27 36 11 2 3.53 1.009  มาก 
 โครงการ (20.0) (28.4) (37.9) (11.6) (2.1)    
องคประกอบ 10 43 24 15 3 3.44 .986  มาก 
 สถาปตยกรรม (10.5) (45.3) (25.3) (15.8) (3.2)    
การสรางแนวคิด 2 37 40 13 3 3.23 .831  ปาน

กลาง 
 ในการออกแบบ (2.1) (38.9) (42.1) (13.7) 3.2    
รวม      3.46 .468  มาก 
 

 
จากตารางที ่4.8   พบวา ในหมวดวชิาหลัก  นักออกแบบตองการความรูในวชิาการออกแบบ

ภายในมากทีสุ่ด คะแนนเฉลี่ย 3.65 รองลงมา วชิาการวิเคราะหโครงการและการออกแบบ 
คะแนนเฉลีย่ 3.53  องคประกอบสถาปตยกรรม   คะแนนเฉลีย่ 3.44 และการสรางแนวความคิด
ในการออกแบบ คะแนนเฉลีย่ 3.23  เมื่อพิจารณาโดยภาพรวม ปรากฏวา นักออกแบบตองการ
ความรูในหมวดวิชาหลักในระดับมาก คะแนนเฉลีย่ 3.46 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 55 
 

ตารางที ่4.9  จํานวนและรอยละของนกัออกแบบจําแนกตามระดับความตองการความรูหมวด
วิชาพื้นฐานเพือ่นําไปปฏิบัติวิชาชพี 

ระดับความตองการ คะแนน สวน ระดับ ความรูหมวดวิชา
พื้นฐานในการ
ปฏิบัติวิชาชีพ 

ใชมาก
ที่สุด 

ใชมาก ใชปาน
กลาง 

ใชนอย ไมได
ใช 

เฉล่ีย เบี่ยง 
เบน
มาตร 
ฐาน 

ความ 
ตอง 
การ 

การปฏิบัติการวัสดุ 11 73 5    6  - 3.94 .649  มาก 
  (11.6) (76.8) (5.3) (6.3) -    
ทฤษฎีสี 2 66 23 3 1 3.75 .863  มาก 
 (2.1) (69.5) (24.2) (3.2) 1.1    
เขียนแบบ 3 มิติ 2 67 21 5 - 3.69 .603  มาก 
 (2.1) (70.5) (22.1) (5.3) -    
เขียนแบบปฏิบัติ 1 66 24 4 - 3.67 .573  มาก 
 การวิชาชีพ (1.1) (69.5) (25.3) (4.2) -    
ภาษาเพื่อการ 12 41 36 6 - 3.62 .788  มาก 
 ออกแบบ (12.6) (43.2) (37.9) (6.3) -    
คอมพิวเตอร
พื้นฐาน 

12 40 18 19 6 3.35 1.128  ปาน
กลาง 

 ทั่วไป (12.6) (42.1) (18.9) (20.0) (6.3)    
วาดเสน 1 46 32 14 2 3.32 .816  ปาน

กลาง 
 (1.1) (48.4) (33.7) (14.7) (2.1)    
พื้นฐานสถาปตย- 
กรรมไทย 

7 16 40 28 4 2.94 .965  ปาน
กลาง 

 (7.4) (16.8) (42.1) (29.5) (4.2)    
ประวัติศาสตรศิลปะ - 14 45 29  7 2.69 .813  ปาน

กลาง 
  - (14.7) (47.4) (30.5) (7.4)    
รวม      3.44 .358  มาก 
 

จากตารางที่ 4.9   พบวา ในหมวดวิชาพื้นฐาน  นักออกแบบตองการความรูในวิชาปฏิบัติการ
วัสดุมากที่สุด คะแนนเฉลี่ย 3.94 รองลงมา ทฤษฎีสี  คะแนนเฉลี่ย 3.75  เขยีนแบบสามมิติ 
คะแนนเฉลีย่ 3.69  เขียนแบบปฏิบัติการวิชาชพี   คะแนนเฉลีย่ 3.67  ภาษาเพื่อการออกแบบ  
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คะแนนเฉลีย่ 3.62  คอมพิวเตอรพื้นฐาน คะแนนเฉลีย่ 3.35 วาดเสน คะแนนเฉลีย่ 3.32  พื้นฐาน
สถาปตยกรรมไทย คะแนนเฉลี่ย 2.94 และประวัติศาสตรศิลปะ คะแนนเฉลีย่ 2.69 เมื่อพิจารณา
โดยภาพรวม ปรากฏวา นักออกแบบตองการความรูในหมวดวิชาพื้นฐานในระดบัมาก คะแนน
เฉลี่ย 3.44 
 
ตารางที ่4.10   จํานวนและรอยละของนกัออกแบบจําแนกตามระดบัความตองการความรูหมวด

วิชาเทคโนโลยีเพื่อนําไปปฏบัิติวิชาชพี 
ระดับความตองการ คะแนน สวน ระดับ ความรูหมวดวิชา

เทคโนโลยีในการ
ปฏิบัติวิชาชีพ 

ใชมาก
ที่สุด 

ใชมาก ใชปาน
กลาง 

ใชนอย ไมได
ใช 

เฉล่ีย เบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

ความ 
ตอง 
การ 

ระบบโครงสราง 5 64 23 3 - 3.75 .601  มาก 
 สถาปตยกรรม 
ภายใน 

(5.3) (67.4) (24.2) (3.2) -    

ความเขาใจระบบ 7 50 26 12  - 3.55 .809  มาก 
  อาคาร (7.4) (52.6) (27.4) (12.6) -    
วิธีการสราง 7 41 39 6 2 3.47 .810  มาก 
ประกอบ   
เฟอรนิเจอร 

(7.4) (43.2) (41.1) (6.3) (2.1)    

รวม      3.59 .553  มาก 
 

จากตารางที่ 4.10   พบวา ในหมวดวิชาเทคโนโลยี  นกัออกแบบตองการความรูในวิชา
ระบบโครงสรางสถาปตยกรรมภายในมากที่สุด คะแนนเฉลี่ย 3.75 รองลงมา ความเขาใจระบบ
อาคาร  คะแนนเฉลี่ย 3.55  และวธิีการสรางประกอบเฟอรนิเจอร คะแนนเฉลี่ย 3.47 เมื่อพจิารณา
โดยภาพรวม ปรากฏวา นักออกแบบตองการความรูในหมวดวิชาเทคโนโลยีในระดบัมาก คะแนน
เฉลี่ย 3.59 
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ตารางที ่4.11   จํานวนและรอยละของนกัออกแบบจําแนกตามระดบัความตองการความรูหมวด
วิชาสนับสนนุเพื่อนาํไปปฏิบัติวิชาชพี 

ระดับความตองการ คะ 
แนน 

สวน ระดับ ความรูหมวดวิชา
สนับสนุนในการ
ปฏิบัติวิชาชีพ ใชมาก

ที่สุด 
ใชมาก ใชปาน

กลาง 
ใชนอย ไมได 

ใช 
เฉล่ีย เบี่ยง 

เบน 
มาตร 
ฐาน 

ความ 
ตอง 
การ 

คอมพิวเตอรเพื่อ 22 54 9 10 - 3.93 .866  มาก 
  การออกแบบ (23.2) (56.8) (9.5) (10.5) -    
การบริหารงาน 36 25 21 8 5 3.83 1.182  มาก 
 ออกแบบ (37.9) (26.3) (22.1) (8.4) (5.3)    
การประมาณราคา 18 32 29 11 5  3.49 1.090  มาก 
 (18.9) (33.7) (30.5) (11.6) ( 5.3)    
การฝกงานวิชาชีพ 3 41 31 18 2 3.26 .878  ปาน

กลาง 
 (3.2) (43.2) (32.6) (18.9) (2.1)    
กฎหมายอาคาร 27 14 22 19 13 3.24 1.412  ปาน

กลาง 
 (28.4) (14.7) (23.2) (20.0) (13.7)    
จิตวิทยาสภาพ 18 23 25 19 10  3.21 1.262  ปาน

กลาง 
  แวดลอม (18.9) (24.2) (26.3) (20.0) (10.5)    
วิธีการคนควาวิจัย 16 21 22 24 12  3.05 1.291  ปาน

กลาง 
  (16.8) (22.1) (23.2) (25.3) (12.6)    
รวม      3.43 .730  มาก 
 

จากตารางที่ 4.11    พบวา ในหมวดวิชาสนับสนนุ  นักออกแบบตองการความรูในวิชา
คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบมากที่สุด คะแนนเฉลีย่ 3.93 รองลงมา บริหารออกแบบ คะแนน
เฉลี่ย 3.83  ประมาณราคา คะแนนเฉลีย่ 3.49  ฝกงานวิชาชพี คะแนนเฉลี่ย 3.26  กฎหมาย
อาคาร คะแนนเฉลี่ย 3.24  จิตวทิยาสภาพแวดลอม คะแนนเฉลีย่ 3.21 และวธิีการคนควาวจิัย 
คะแนนเฉลีย่ 3.05  เมื่อพจิารณาโดยภาพรวม ปรากฏวา นักออกแบบตองการความรูในหมวดวิชา
สนับสนนุในระดับมาก คะแนนเฉลีย่ 3.43 
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ตารางที ่4.12   จํานวนและรอยละของนกัออกแบบจําแนกตามระดบัความตองการความรูหมวด
วิชาศึกษาทั่วไปเพื่อนาํไปปฏิบัติวิชาชีพ 

ระดับความตองการ คะ 
แนน 

สวน ระดับ ความรูหมวดวิชา
ศึกษาทั่วไปในการ
ปฏิบัติวิชาชีพ ใชมาก

ที่สุด 
ใชมาก ใชปาน

กลาง 
ใชนอย ไมได 

ใช 
เฉล่ีย เบี่ยง 

เบน
มาตร 
ฐาน 

ความ 
ตอง 
การ 

ภาษาอังกฤษ 1 45 31 15 3  3.27 .856  ปาน
กลาง 

 (1.1) (47.4) (32.6) (15.8) (3.2)    
มนุษยศาสตร 2 20 33 25 15  2.67 1.046  ปาน

กลาง 
   (2.1) (21.1 ) (34.7) (26.3) (15.8)    
สังคมศาสตร 3 20 25 30 17  2.60 1.105  ปาน

กลาง 
 (3.2) (21.1) (26.3) (31.6) (17.9)    
คณิตศาสตร 1 14 34 31 15  2.53 .966  นอย 
 (1.1) (14.7) (35.8) (32.6) (15.8)    
วิทยาศาสตร - 9 28 39 19  2.28 .895  นอย 
 - (9.5) (29.5) (41.1) (20.0)    

รวม      2.67 .678 ปาน
กลาง 

 
จากตารางที่ 4.12  พบวา ในหมวดวิชาศกึษาทั่วไป  นกัออกแบบตองการความรูในวิชา

ภาษาอังกฤษมากที่สุด คะแนนเฉลีย่ 3.27 รองลงมา มนุษยศาสตร คะแนนเฉลี่ย 2.67  
สังคมศาสตร คะแนนเฉลีย่ 2.60  คณิตศาสตร คะแนนเฉลี่ย 2.53 และวิทยาศาสตร คะแนนเฉลี่ย 
2.28  เมื่อพิจารณาโดยภาพรวม ปรากฏวา นักออกแบบตองการความรูในหมวดวิชาศึกษาทัว่ไป
ในระดับปานกลาง คะแนนเฉลี่ย 2.67 
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ตารางที ่4.13   สรุประดับความตองการความรูในการปฏิบัติวิชาชีพ 
หมวดวิชา คะแนนเฉลีย่ 

 หมวดวิชาเทคโนโลย ี  3.59 
 หมวดวิชาหลกั    3.46 
 หมวดวิชาพืน้ฐาน   3.44 
 หมวดวิชาสนบัสนุน   3.43 
 หมวดวิชาศึกษาทัว่ไป   2.67 

 
จากตารางที่ 4.13   พบวา นักออกแบบตองการความรูในหมวดวิชาเทคโนโลยี มากที่สุด 

คะแนนเฉลีย่ 3.59 รองลงมา หมวดวชิาหลัก คะแนนเฉลี่ย 3.46 หมวดวิชาพืน้ฐาน คะแนนเฉลีย่ 
3.44 หมวดวิชาสนับสนุน คะแนนเฉลีย่ 3.43 และหมวดวิชาศึกษาทั่วไป คะแนนเฉลีย่ 2.67 
 

สรุปผลความตองการความรูเพิ่มเติมในสาขาวิชาอ่ืน ๆ  
 นักออกแบบวชิาชีพตองการความรูเพิม่เตมิดังนี ้
 1.ความรูในสาขาการบริหารและการจัดการ  คิดเปน รอยละ 70 
 2.ความรูในภาษาตางประเทศ(อังกฤษ)      คิดเปน รอยละ 60 
 3.ความรูในเทคโนโลยีสมยัใหม เชน เทคโนโลยีสารสนเทศ     คิดเปน รอยละ 60 
 4. การรูจักและเลือกวัสดุใหมๆมาใชในการออกแบบ              คิดเปน รอยละ 60 
 
 
ตารางที ่4.14  คะแนนเฉลีย่ความตองการความรูในการปฏิบัติวิชาชพีจําแนกตามรูปแบบการ

ทํางานของนักออกแบบ 
รูปแบบการทาํงานของนักออกแบบ ความตองการความรูของ 

นักออกแบบในการปฏิบัติ
วิชาชพี 

ประจําสํานักงาน
ออกแบบ 

นักออกแบบอสิระ 

(ก)   หมวดวิชาหลัก    3.40 3.53 
(ข)   หมวดวิชาพื้นฐาน   3.42 3.46 
(ค)   หมวดวิชาเทคโนโลยี   3.58 3.59 
(ง)   หมวดวิชาสนับสนุน   3.40 3.47 
(จ)   หมวดวิชาศึกษาทั่วไป   2.76 2.54 
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จากตารางที่ 4.14   พบวา   นักออกแบบทีป่ระจําสํานักงานออกแบบ ตองการความรูใน
หมวดวิชาเทคโนโลยมีากที่สุด คะแนนเฉลีย่ 3.58 รองลงมา หมวดวิชาสนับสนนุ คะแนนเฉลีย่ 
3.40 หมวดวชิาหลกั คะแนนเฉลีย่ 3.40 หมวดวิชาพื้นฐาน คะแนนเฉลีย่ 3.42 และหมวดวชิา
ศึกษาทั่วไป คะแนนเฉลีย่ 2.76 

นักออกแบบอสิระ ตองการความรูในหมวดวิชาเทคโนโลยีมากที่สุด คะแนนเฉลีย่ 3.5
รองลงมา หมวดวิชาหลัก คะแนนเฉลีย่ 3.53 หมวดวชิาสนับสนนุ คะแนนเฉลี่ย 3.47 หมวดวิชา
พื้นฐาน คะแนนเฉลี่ย 3.46 และหมวดวิชาศึกษาทัว่ไป คะแนนเฉลีย่ 2.54 

 
ตารางที ่4.15   คะแนนเฉลี่ยความตองการความรูในการปฏิบัติวิชาชีพจาํแนกตามประสบการณ

ของนักออกแบบ 
ประสบการณของนักออกแบบ ความตองการความรูของ 

นักออกแบบในการปฏิบัติ
วิชาชพี 

นักออกแบบทีม่ีประสบการณ 
1-2ป 

นักออกแบบทีม่ีประสบการณ
ต้ังแต 3ปข้ึนไป 

(ก)  หมวดวิชาหลัก    3.46 3.46 
(ข)  หมวดวิชาพื้นฐาน   3.45 3.43 
(ค)  หมวดวิชาเทคโนโลยี   3.41 3.68 
(ง)  หมวดวิชาสนับสนุน   3.21 3.55 
(จ)  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป   2.65 2.68 

 
จากตารางที่ 4.15    พบวา  นกัออกแบบที่มีประสบการณ 1-2ป ตองการความรูในหมวดวิชา

หลักมากที่สุด คะแนนเฉลี่ย 3.46 รองลงมา หมวดวิชาพืน้ฐาน คะแนนเฉลี่ย 3.45 หมวดวิชา
เทคโนโลย ีคะแนนเฉลี่ย 3.41 หมวดวิชาสนับสนนุ คะแนนเฉลีย่ 3.21 และหมวดวิชาศึกษาทัว่ไป 
คะแนนเฉลีย่ 2.65 
 นักออกแบบทีม่ีประสบการณ 3 ปข้ึนไป ตองการความรูในหมวดวิชาเทคโนโลยี มากที่สุด 
คะแนนเฉลีย่ 3.68 รองลงมา หมวดวชิาสนับสนนุ คะแนนเฉลีย่ 3.55 หมวดวิชาหลัก คะแนน
เฉลี่ย 3.46 หมวดวิชาพืน้ฐาน คะแนนเฉลี่ย 3.43 และหมวดวิชาศึกษาทัว่ไป คะแนนเฉลีย่ 2.68 
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ตารางที ่4.16  จํานวนและรอยละของระดับความตองการความรูหมวดวิชาหลกัเพื่อนาํไปปฏิบัติ 
วิชาชพีจําแนกตามประสบการณทาํงาน 1-2 ป 

ความรูหมวดวชิาหลกัในการปฏิบัติวิชาชีพ คะแนน 
เฉลี่ย 

  สวน    
เบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

ระดับ 
ความตองการ     

 
การสรางแนวคิดในการออกแบบ 3.32 .806 ปานกลาง 
การออกแบบภายใน 3.76 .554 มาก 
องคประกอบสถาปตยกรรม 3.53 .825 มาก 
การวิเคราะหโครงการและการออกแบบ 3.24 .955 มาก 

รวม 3.46 .414 มาก 
 

จากตารางที่ 4.16  พบวา ในหมวดวิชาหลกั  ตองการความรูในวิชาการออกแบบภายใน
มากที่สุด คะแนนเฉลีย่ 3.76 รองลงมา องคประกอบสถาปตยกรรม คะแนนเฉลีย่ 3.53  วิชาการ
สรางแนวความคิดในการออกแบบ คะแนนเฉลี่ย 3.32    และวชิาการวเิคราะหโครงการและการออกแบบ 
คะแนนเฉลีย่ 3.24  เมื่อพิจารณาโดยภาพรวม ปรากฏวา นักออกแบบที่มีประสบการณทํางาน 1-
2 ป  ตองการความรูในหมวดวิชาหลักในระดับมาก คะแนนเฉลีย่ 3.46 
 

ตารางที ่4.17  จํานวนและรอยละของนกัออกแบบจําแนกตามระดบัความตองการความรูหมวด
วิชาพื้นฐานเพือ่นําไปปฏิบัติวิชาชพีจําแนกตามประสบการณทาํงาน 1-2 ป 

ความรูหมวดวชิาพืน้ฐานในการปฏิบัติวิชาชีพ คะแนน 
เฉลี่ย 

  สวน    
เบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

ระดับ 
ความตองการ 

วาดเสน 3.32 .768 ปานกลาง 
เขียนแบบปฏิบัติ การวชิาชพี 3.62 .652 มาก 
เขียนแบบ 3 มติิ 3.71 .524 มาก 
ทฤษฎีสี 3.85 .863 มาก 
พื้นฐานสถาปตยกรรมไทย 2.88 .977 ปานกลาง 
ประวัติศาสตรศิลปะ 2.74 .710 ปานกลาง 
ภาษาเพื่อการออกแบบ 3.79 .641 มาก 
คอมพิวเตอรพืน้ฐานทัว่ไป 3.12 1.320 ปานกลาง 
การปฏิบัติการวัสดุ 4.00 .550 มาก 

รวม 3.45 .338 มาก 
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จากตารางที่ 4.17  พบวา ในหมวดวิชาพื้นฐาน  นักออกแบบที่มีประสบการณทาํงาน 1-
2 ปตองการความรูในวิชาปฏิบัติการวัสดุมากที่สุด คะแนนเฉลีย่ 4.00 รองลงมา ทฤษฎีสี  คะแนน
เฉลี่ย 3.85  ภาษาเพื่อการออกแบบ คะแนนเฉลี่ย 3.79 เขียนแบบสามมิติ คะแนนเฉลีย่ 3.71  
เขียนแบบปฏิบัติการวิชาชีพ   คะแนนเฉลี่ย 3.62   วาดเสน คะแนนเฉลี่ย 3.32  คอมพิวเตอร
พื้นฐานทั่วไป คะแนนเฉลีย่ 3.12  พื้นฐานสถาปตยกรรมไทย คะแนนเฉลีย่ 2.88 และ
ประวัติศาสตรศิลปะ คะแนนเฉลี่ย 2.74 เมื่อพจิารณาโดยภาพรวม ปรากฏวา นักออกแบบทีม่ี
ประสบการณทํางาน 1-2 ปตองการความรูในหมวดวิชาพื้นฐานในระดบัมาก คะแนนเฉลี่ย 3.45 

 
ตารางที ่4.18  จํานวนและรอยละของระดับความตองการความรูหมวดวิชาเทคโนโลยีเพื่อนาํไป

ปฏิบัติวิชาชีพจําแนกตามประสบการณทาํงาน 1-2 ป 
ความรูหมวดวชิาเทคโนโลยีในการปฏิบัติวชิาชีพ คะแนน 

เฉลี่ย 
  สวน    

เบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

ระดับ 
ความตองการ 

ระบบโครงสรางสถาปตยกรรม ภายใน 3.65    .597  มาก 
วิธีการสรางประกอบเฟอรนเิจอร 3.29 .676 ปานกลาง 
ความเขาใจระบบอาคาร 3.29  1.001 ปานกลาง 

รวม 3.42    .581  มาก 
 

จากตารางที่ 4.18  พบวา ในหมวดวิชาเทคโนโลย ี นักออกแบบที่มีประสบการณทาํงาน 1-
2 ปตองการความรูในวิชาระบบโครงสรางสถาปตยกรรมภายในมากที่สุด คะแนนเฉลี่ย 3.65 
รองลงมา ความเขาใจระบบอาคาร  และวิธีการสรางประกอบเฟอรนิเจอร มีระดับคะแนนเฉลี่ย
เทากับ คือ คะแนนเฉลี่ย 3.29 เมื่อพิจารณาโดยภาพรวม ปรากฏวา นักออกแบบที่มีประสบการณ
ทํางาน 1-2 ป ตองการความรูในหมวดวิชาเทคโนโลยีในระดับมาก คะแนนเฉลีย่ 3.42 
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ตารางที ่4.19  จํานวนและรอยละของนกัออกแบบจําแนกตามระดบัความตองการความรู 
                       หมวดวิชา สนับสนนุเพื่อนาํไปปฏิบัติวิชาชีพจาํแนกตามประสบการณทํางาน  
                       1-2 ป 
ความรูหมวดวชิาสนับสนนุในการปฏิบัติวชิาชีพ คะแนน 

เฉลี่ย 
  สวน    

เบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

ระดับ 
ความตองการ 

คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบ 3.68 1.007 มาก 
การฝกงานวิชาชีพ 3.18 .869 ปานกลาง 
การบริหารงานออกแบบ 3.82 1.242 มาก 
กฎหมายอาคาร 3.12 1.387 ปานกลาง 
การประมาณราคา 3.09 1.083 ปานกลาง 
จิตวิทยาสภาพแวดลอม 3.03 1.267 ปานกลาง 
วิธีการคนควาวิจัย 2.59 1.158 นอย 

รวม 3.22 .754 ปานกลาง 
 
จากตารางที ่4.19  พบวา ในหมวดวิชาสนับสนนุเพื่อนาํไปปฏิบัติวิชาชีพ  นักออกแบบที่

มีประสบการณทํางาน 1-2 ป ตองการความรูในวชิาการบริหารงานออกแบบมากที่สุด คะแนน
เฉลี่ย 3.82 รองลงมา คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบ คะแนนเฉลีย่ 3.68 การฝกงานวชิาชพี 
คะแนนเฉลีย่ 3.18 กฎหมายอาคาร คะแนนเฉลีย่ 3.12 การประมาณราคา คะแนนเฉลีย่ 3.09   
จิตวิทยาสภาพแวดลอม คะแนนเฉลีย่ 3.03 และวิธีการคนควาวิจัย คะแนนเฉลีย่ 2.59  เมือ่
พิจารณาโดยภาพรวม ปรากฏวา นักออกแบบที่มีประสบการณทาํงาน 1-2 ป ตองการความรูใน
หมวดวิชาสนบัสนุนในระดบัปานกลาง คะแนนเฉลีย่ 3.22 
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ตารางที ่4.20  จํานวนและรอยละของระดับความตองการความรูหมวดวิชาศึกษาทัว่ไป 
                        เพื่อนําไปปฏิบัติวิชาชีพจาํแนกตามประสบการณทาํงาน 1-2 ป 
ความรูหมวดวชิาศึกษาทัว่ไปในการปฏิบัติวิชาชพี คะแนน

เฉลี่ย 
สวน    

เบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

ระดับ 
ความตองการ 

มนุษยศาสตร 2.68 1.173 ปานกลาง 
สังคมศาสตร 2.56 1.353 นอย 
วิทยาศาสตร 2.29 .970 นอย 
คณิตศาสตร 2.47 1.022 นอย 
ภาษาอังกฤษ 3.26 1.024 ปานกลาง 

รวม 2.65 .774 ปานกลาง 
 

จากตารางที่ 4.20 พบวา ในหมวดวิชาศกึษาทั่วไป  นกัออกแบบที่มปีระสบการณทํางาน 
1-2 ปตองการความรูในวชิาภาษาองักฤษมากที่สุด คะแนนเฉลีย่ 3.26 รองลงมา มนษุยศาสตร 
คะแนนเฉลีย่ 2.68  สังคมศาสตร คะแนนเฉลี่ย 2.56  คณิตศาสตร คะแนนเฉลีย่ 2.47 และ
วิทยาศาสตร คะแนนเฉลีย่ 2.29 เมื่อพิจารณาโดยภาพรวม ปรากฏวา นักออกแบบทีม่ีประสบการณ
ทํางาน 1-2 ปตองการความรูในหมวดวิชาศึกษาทั่วไปในระดับปานกลาง คะแนนเฉลี่ย 2.65 
 
ตารางที ่4.21  จํานวนและรอยละของระดับความตองการความรูหมวดวิชาหลกัเพื่อนาํไปปฏิบัติ

วิชาชพีจําแนกตามประสบการณทาํงาน 3 ปข้ึนไป 
ความรูหมวดวชิาหลกัในการปฏิบัติวิชาชีพ คะแนน 

เฉลี่ย 
สวน    

เบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

ระดับ 
ความตองการ 

การสรางแนวคิดในการออกแบบ 3.18 .847 ปานกลาง 
การออกแบบภายใน 3.59 .783 มาก 
องคประกอบสถาปตยกรรม 3.39 1.069 ปานกลาง 
การวิเคราะหโครงการและการออกแบบ 3.69 1.009 มาก 

รวม 3.46 .500 มาก 
 

จากตารางที่ 4.21  พบวา ในหมวดวิชาหลัก  นกัออกแบบที่มีประสบการณทาํงาน 3 ป
ข้ึนไปตองการความรูในวิชาการวิเคราะหโครงการและการออกแบบมากที่สุด คะแนนเฉลี่ย 3.69  
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รองลงมา วิชาการออกแบบภายใน คะแนนเฉลี่ย 3.59 องคประกอบสถาปตยกรรม คะแนนเฉลีย่ 
3.39  และวิชาการสรางแนวความคิดในการออกแบบ คะแนนเฉลี่ย 3.18   เมื่อพิจารณาโดยภาพรวม 
ปรากฏวานักออกแบบที่มีประสบการณทาํงาน 3 ปข้ึนไปตองการความรูในหมวดวิชาหลักในระดับ
มาก คะแนนเฉลี่ย 3.46 
 
ตารางที ่4.22  จํานวนและรอยละของนกัออกแบบจําแนกตามระดบัความตองการความรูหมวด

วิชาพื้นฐานเพือ่นําไปปฏิบัติวิชาชพีจําแนกตามประสบการณทาํงาน 3 ปข้ึนไป 
ความรูหมวดวชิาพืน้ฐานในการปฏิบัติวิชาชีพ คะแนน 

เฉล่ีย 
สวน    

เบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

ระดับ 
ความตองการ 

วาดเสน 3.31 .847 ปานกลาง 
เขียนแบบปฏิบัติการวิชาชีพ 3.70 .527 มาก 
เขียนแบบ 3 มติิ 3.69 .647 มาก 
ทฤษฎีสี 3.69 .534 มาก 
พื้นฐานสถาปตยกรรมไทย 2.97 .966 ปานกลาง 
ประวัติศาสตรศิลปะ 2.67 .870 ปานกลาง 
ภาษาเพื่อการออกแบบ 3.52 .849 มาก 
คอมพิวเตอรพืน้ฐานทัว่ไป 3.48 .993 มาก 
การปฏิบัติการวัสดุ 3.90 .700 มาก 

รวม 3.44 .373 มาก 
 

จากตารางที่ 4.22  พบวา ในหมวดวิชาพื้นฐาน  นักออกแบบที่มีประสบการณทาํงาน 3 
ปข้ึนไปตองการความรูในวิชาการปฏิบัติการวัสดุมากที่สุด คะแนนเฉลี่ย 3.90 รองลงมา เขียนแบบ
ปฏิบัติการวิชาชีพ คะแนนเฉลี่ย 3.70 ทฤษฎีสีและเขียนแบบสามมิติ มีคะแนนเฉลีย่เทากนั คือ 
คะแนนเฉลีย่ 3.69 ภาษาเพื่อการออกแบบ คะแนนเฉลี่ย 3.52  คอมพิวเตอรพื้นฐานทั่วไป 
คะแนนเฉลีย่ 3.48 วาดเสน คะแนนเฉลีย่ 3.31  พืน้ฐานสถาปตยกรรมไทย  คะแนนเฉลีย่ 2.97   
และประวัติศาสตรศิลปะ คะแนนเฉลี่ย 2.67  เมื่อพิจารณาโดยภาพรวม ปรากฏวา นักออกแบบที่
มีประสบการณทํางาน 3 ปข้ึนไปตองการความรูในหมวดวิชาพืน้ฐานในระดับมาก คะแนนเฉลีย่ 
3.44 
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ตารางที ่4.23   จํานวนและรอยละของระดับความตองการความรูหมวดวิชาเทคโนโลยีเพื่อนาํไป
ปฏิบัติวิชาชีพจําแนกตามประสบการณทาํงาน 3 ป 

ความรูหมวดวชิาเทคโนโลยีในการปฏิบัติวชิาชีพ คะแนน 
เฉลี่ย 

สวน    
เบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

ระดับ 
ความตองการ 

ระบบโครงสรางสถาปตยกรรม ภายใน 3.80 .601 มาก 
วิธีการสรางประกอบเฟอรนเิจอร 3.57 .865 มาก 
ความเขาใจระบบอาคาร 3.69 .647 มาก 

รวม 3.689    .515  มาก 
 

จากตารางที่ 4.23  พบวา ในหมวดวิชาเทคโนโลยี  นกัออกแบบที่มปีระสบการณทํางาน 
3 ปข้ึนไปตองการความรูในวิชาระบบโครงสรางสถาปตยกรรมภายในมากที่สุด คะแนนเฉลีย่ 3.80 
รองลงมา ความเขาใจระบบอาคาร คะแนนเฉลี่ย 3.69  และวิธีการสรางประกอบเฟอรนิเจอร คะแนน
เฉลี่ย 3.57 ตามลําดับ เมื่อพิจารณาโดยภาพรวม ปรากฏวา นักออกแบบที่มีประสบการณทาํงาน 
3 ปข้ึนไป ตองการความรูในหมวดวิชาเทคโนโลยีในระดบัมาก คะแนนเฉลี่ย 3.69 
 
ตารางที ่4.24  จํานวนและรอยละของนกัออกแบบจําแนกตามระดบัความตองการความรู 
                       หมวดวิชาสนับสนนุเพื่อนาํไปปฏิบัติวิชาชีพจาํแนกตามประสบการณทํางาน  
                       3 ปข้ึนไป 
ความรูหมวดวชิาสนับสนนุในการปฏิบัติวชิาชีพ คะแนน

เฉลี่ย 
สวน    

เบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

ระดับ 
ความตองการ 

คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบ 4.07 .750 มาก 
การฝกงานวิชาชีพ 3.31 .886 ปานกลาง 
การบริหารงานออกแบบ 3.84 1.157 มาก 
กฎหมายอาคาร 3.31 1.432 ปานกลาง 
การประมาณราคา 3.72 1.035 มาก 
จิตวิทยาสภาพแวดลอม 3.31 1.259 ปานกลาง 
วิธีการคนควาวิจัย 3.31 1.298 ปานกลาง 

รวม 3.56 .693 มาก 
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จากตารางที ่4.24  พบวา ในหมวดวิชาสนับสนนุเพื่อนาํไปปฏิบัติวิชาชีพ  นักออกแบบที่
มีประสบการณทํางาน 3 ปข้ึนไป ตองการความรูในวิชาคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบมากที่สุด 
คะแนนเฉลีย่ 4.07  รองลงมา การบริหารงานออกแบบ คะแนนเฉลีย่ 3.84 การประมาณราคา 
คะแนนเฉลีย่ 3.72  การฝกงานวิชาชีพ กฎหมายอาคาร จิตวทิยาสภาพแวดลอม คะแนนเฉลีย่ 
3.03 และวิธกีารคนควาวิจยั มีคะแนนเฉลี่ยเทากนั คือ  คะแนนเฉลีย่ 3.31  เมื่อพิจารณาโดย
ภาพรวม ปรากฏวา นกัออกแบบที่มีประสบการณทาํงาน 3 ปข้ึนไป ตองการความรูในหมวดวิชา
สนับสนนุในระดับมาก  คะแนนเฉลี่ย 3.56 
 
ตารางที ่4.25   จํานวนและรอยละของระดับความตองการความรูหมวดวิชาศึกษาทัว่ไปเพื่อ

นําไปปฏิบัติวชิาชีพจาํแนกตามประสบการณทํางาน 3 ปข้ึนไป 
ความรูหมวดวชิาศึกษาทัว่ไปในการปฏิบัติวิชาชพี คะแนน

เฉลี่ย 
สวน    

เบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

ระดับ 
ความตองการ 

มนุษยศาสตร 2.67 .978 ปานกลาง 
สังคมศาสตร 2.62 .952 นอย 
วิทยาศาสตร 2.28 .859 นอย 
คณิตศาสตร 2.56 .941 นอย 
ภาษาอังกฤษ 3.28 .756 ปานกลาง 

รวม 2.65 .774 ปานกลาง 
 

จากตารางที่ 4.25 พบวา ในหมวดวิชาศึกษาทัว่ไป  นักออกแบบที่มีประสบการณ
ทํางาน 3 ปข้ึนไป ตองการความรูในวชิาภาษาองักฤษมากที่สุด คะแนนเฉลีย่ 3.28 รองลงมา 
มนุษยศาสตร คะแนนเฉลีย่ 2.67  สังคมศาสตร คะแนนเฉลี่ย 2.62  คณิตศาสตร คะแนนเฉลีย่ 
2.56 และวิทยาศาสตร คะแนนเฉลีย่ 2.28  เมื่อพจิารณาโดยภาพรวม ปรากฏวา นกัออกแบบที่มี
ประสบการณทํางาน 3 ปข้ึนไป ตองการความรูในหมวดวิชาศึกษาทัว่ไปในระดับปานกลาง คะแนน
เฉลี่ย 2.65 
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ตารางที่ 4.26   คะแนนเฉลี่ยความตองการความรูในการปฏิบัติวิชาชีพจําแนกตามสถาบันการศึกษา 
                      ทีน่ักออกแบบสําเร็จการศกึษา 

สถาบันการศกึษาที่นกัออกแบบสําเร็จการศึกษา ความตองการ
ความรูของนัก
ออกแบบใน
การปฏิบัติ
วิชาชพี 

มหาวิทยาลยั
รังสิต 

มหาวิทยาลยั
ศิลปากร 

สถาบันเทคโนโลยี
พระจอมเกลา
ลาดกระบัง 

มหาวิทยาลยักรุงเทพ

(ก)   หมวดวิชา
หลัก    

3.41 3.40 3.38 3.77 

(ข)   หมวดวิชา
พื้นฐาน   

3.42 3.43 3.35 3.65 

(ค)   หมวด
วิชาเทคโนโลยี   

3.65 3.30 3.67 3.64 

(ง)   หมวดวิชา
สนับสนนุ   

3.45 2.93 3.55 3.96 

(จ)   หมวดวิชา
ศึกษาทั่วไป   

2.82 2.10 2.68 2.38 

 
จากตารางที ่4.26   ผูวิจยัไดทําการศึกษาจาก 4 สถาบนัที่มกีลุมตัวอยางมากกวารอยละ 

10   ของกลุมตัวอยางทัง้หมด 95 คน พบวา   นักออกแบบที่จบการศึกษาจากมหาวิทยาลัยรังสิต 
ตองการความรูในหมวดวิชาเทคโนโลยีมากที่สุด คะแนนเฉลี่ย 3.65 รองลงมา หมวดวิชา สนับสนนุ 
คะแนนเฉลีย่ 3.45 หมวดวชิาพืน้ฐาน   คะแนนเฉลีย่ 3.42 หมวดวชิาหลกั คะแนนเฉลีย่ 3.41 
และหมวดวิชาศกึษาทัว่ไป คะแนนเฉลีย่ 2.82 
 นักออกแบบทีจ่บการศึกษาจากมหาวิทยาลยัศิลปากร ตองการความรูในหมวดวิชาพืน้ฐาน
มากที่สุด คะแนนเฉลี่ย 3.43 รองลงมา หมวดวิชาหลัก คะแนนเฉลีย่ 3.40 หมวดวิชาเทคโนโลยี 
คะแนนเฉลีย่ 3.30 หมวดวชิาสนับสนนุ คะแนนเฉลีย่ 2.93 และหมวดวิชาศกึษาทั่วไป คะแนน
เฉลี่ย 2.10 
 นักออกแบบที่จบการศึกษาจากสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาลาดกระบัง ตองการความรูใน
หมวดวิชาเทคโนโลยมีากที่สุด คะแนนเฉลีย่ 3.67 รองลงมา หมวดวิชาสนับสนนุ คะแนนเฉลีย่ 
3.55 หมวดวชิาหลกั คะแนนเฉลีย่ 3.38 หมวดวิชาพื้นฐาน คะแนนเฉลีย่ 3.35 และหมวดวชิา
ศึกษาทั่วไป คะแนนเฉลีย่ 2.68 
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 นักออกแบบทีจ่บการศึกษาจากมหาวิทยาลยักรุงเทพ ตองการความรูในหมวดวิชาสนับสนุน
มากที่สุด คะแนนเฉลี่ย 3.96 รองลงมา หมวดวิชาหลัก คะแนนเฉลี่ย 3.77 หมวดวิชาพืน้ฐาน 
คะแนนเฉลีย่ 3.65 หมวดวชิาเทคโนโลยี คะแนนเฉลีย่ 3.64 และหมวดวิชาศกึษาทั่วไป คะแนน
เฉลี่ย 2.38 
 
ตารางที ่4.27   คะแนนเฉลี่ยความตองการความรูในการปฏิบัติวิชาชีพจาํแนกตามประสบการณ

ของนักออกแบบที่สําเร็จการศึกษาจากมหาวิทยาลัยรังสิต 
ประสบการณของนักออกแบบ ความตองการความรูของ 

นักออกแบบในการปฏิบัติ
วิชาชพี 

นักออกแบบทีม่ีประสบการณ 
1-2  ป 

นักออกแบบทีม่ีประสบการณ
ต้ังแต 3 ปข้ึนไป 

(ก)   หมวดวิชาหลัก 3.45 3.40 
(ข)   หมวดวิชาพืน้ฐาน 3.53 3.39 
(ค)   หมวดวิชาเทคโนโลย ี 3.50 3.68 
(ง)   หมวดวิชาสนับสนุน 3.51 3.44 
(จ)   หมวดวิชาศึกษาทัว่ไป 3.28 2.70 
 

จากตารางที่ 4.27   พบวา   นกัออกแบบที่มีประสบการณ 1-2ป ซึ่งสาํเร็จการศึกษาจาก
มหาวิทยาลยัรังสิต ตองการความรูในหมวดวิชาพืน้ฐานมากที่สุด คะแนนเฉลีย่ 3.53 รองลงมา 
หมวดวิชาสนบัสนุน คะแนนเฉลี่ย 3.51 หมวดวิชาเทคโนโลย ีคะแนนเฉลี่ย 3.50 หมวดวิชาหลัก 
คะแนนเฉลีย่ 3.45 และหมวดวิชาศึกษาทัว่ไป คะแนนเฉลี่ย 3.28 
  นักออกแบบที่มีประสบการณ 3 ปข้ึนไป ซึง่สําเรจ็การศึกษาจากมหาวทิยาลยัรังสิต
ตองการความรูในหมวดวิชาเทคโนโลยี มากที่สุด คะแนนเฉลี่ย 3.68 รองลงมา หมวดวิชาสนับสนุน 
คะแนนเฉลีย่ 3.4 หมวดวิชาหลัก คะแนนเฉลี่ย 3.40 หมวดวิชาพื้นฐาน คะแนนเฉลี่ย 3.39 และ
หมวดวิชาศึกษาทัว่ไป คะแนนเฉลีย่ 2.70 
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ตารางที ่4.28 คะแนนเฉลีย่ความตองการความรูในการปฏิบัติวิชาชีพจําแนกตามประสบการณ
ของนักออกแบบที่สําเร็จการศึกษาจากมหาวิทยาลัยศลิปากร 

ประสบการณของนักออกแบบ ความตองการความรูของ 
นักออกแบบในการปฏิบัติ

วิชาชพี 
นักออกแบบทีม่ีประสบการณ 

1-2 ป 
นักออกแบบทีม่ีประสบการณ

ต้ังแต  3 ปข้ึนไป 
(ก)   หมวดวิชาหลัก     3.43  3.33 
(ข)   หมวดวิชาพื้นฐาน   3.46 3.37 
(ค)   หมวดวิชาเทคโนโลยี   3.33 3.22 
(ง)   หมวดวิชาสนับสนุน   2.65 3.57 
(จ)   หมวดวิชาศึกษาทั่วไป   2.03 2.27 

 
จากตารางที่ 4.28 พบวา   นักออกแบบที่มีประสบการณ 1-2 ปที่สําเร็จการศึกษาจาก

มหาวิทยาลยัศิลปากร ตองการความรูในหมวดวิชาพืน้ฐานมากที่สุด คะแนนเฉลีย่ 3.46 รองลงมา 
หมวดวิชาหลัก คะแนนเฉลีย่ 3.43 หมวดวิชาเทคโนโลยี คะแนนเฉลี่ย 3.33 หมวดวิชาสนับสนนุ 
คะแนนเฉลีย่ 2.65 และหมวดวิชาศึกษาทัว่ไป คะแนนเฉลี่ย 2.03 
 นักออกแบบทีม่ีประสบการณ 3 ปข้ึนไปที่สําเร็จการศึกษาจากมหาวทิยาลยัศิลปากร 
ตองการความรูในหมวดวิชาสนับสนนุ มากที่สุด คะแนนเฉลี่ย 3.57 รองลงมา หมวดวิชาพืน้ฐาน 
คะแนนเฉลีย่ 3.37  หมวดวชิาหลกั คะแนนเฉลี่ย 3.33 หมวดวิชาเทคโนโลย ีคะแนนเฉลี่ย 3.22 
และหมวดวิชาศึกษาทัว่ไป คะแนนเฉลีย่ 2.27 
 
ตารางที ่4.29 คะแนนเฉลีย่ความตองการความรูในการปฏิบัติวิชาชีพจําแนกตามประสบการณ

ของนักออกแบบที่สําเร็จการศึกษาจากสถาบันเทคโนโลยพีระจอมเกลาลาดกระบัง 
ประสบการณของนักออกแบบ ความตองการความรูของ 

นักออกแบบในการปฏิบัติ
วิชาชพี 

นักออกแบบทีม่ีประสบการณ  
1-2 ป 

นักออกแบบทีม่ีประสบการณ 
ต้ังแต  3 ปข้ึนไป 

(ก)   หมวดวิชาหลัก    3.31 3.50 
(ข)   หมวดวิชาพื้นฐาน   3.21 3.65 
(ค)   หมวดวิชาเทคโนโลยี   3.56 3.89 
(ง)   หมวดวิชาสนับสนุน   2.99 3.86 
(จ)   หมวดวิชาศึกษาทั่วไป   2.78 2.77 
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จากตารางที ่ 4.29  พบวา นักออกแบบที่มีประสบการณ 1-2 ปที่สําเร็จการศึกษาจาก
สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกลาลาดกระบงั ตองการความรูในหมวดวิชาเทคโนโลยมีากที่สุด คะแนน
เฉลี่ย 3.56 รองลงมา หมวดวิชาหลัก คะแนนเฉลี่ย 3.31 หมวดวิชาพื้นฐาน คะแนนเฉลีย่ 3.21 
หมวดวิชาสนบัสนุน คะแนนเฉลี่ย 2.99 และหมวดวิชาศึกษาทัว่ไป คะแนนเฉลีย่ 2.78 
  นักออกแบบที่มีประสบการณ 3 ปข้ึนไปที่สําเร็จการศึกษาจากสถาบันเทคโนโลยีพระ
จอมเกลาลาดกระบัง ตองการความรูในหมวดวิชาเทคโนโลยีมากที่สุด คะแนนเฉลี่ย 3.89 รองลงมา 
หมวดวิชาสนบัสนุน คะแนนเฉลี่ย 3.86 หมวดวิชาพื้นฐาน คะแนนเฉลี่ย 3.65  หมวดวิชาหลัก 
คะแนนเฉลีย่ 3.50 และหมวดวิชาศึกษาทัว่ไป คะแนนเฉลี่ย 2.77 
 
ตารางที ่4.30 คะแนนเฉลีย่ความตองการความรูในการปฏิบัติวิชาชีพจําแนกตามประสบการณ

ของนักออกแบบที่สําเร็จการศึกษาจากมหาวิทยาลัยกรุงเทพ 
ประสบการณของนักออกแบบ ความตองการความรูของ 

นักออกแบบในการปฏิบัติ
วิชาชพี 

นักออกแบบทีม่ีประสบการณ 
1-2 ป 

นักออกแบบทีม่ีประสบการณ
ต้ังแต  3 ปข้ึนไป 

(ก)   หมวดวิชาหลัก     3.81 3.75 
(ข)   หมวดวิชาพื้นฐาน   3.83 3.54 
(ค)   หมวดวิชาเทคโนโลยี   3.17 3.91 
(ง)   หมวดวิชาสนับสนุน   3.75 4.09 
(จ)   หมวดวิชาศึกษาทัว่ไป   1.85 2.69 

 
จากตารางที่ 4.30 พบวา นักออกแบบทีม่ีประสบการณ 1-2 ป ที่สําเร็จการศึกษาจาก

มหาวิทยาลยักรุงเทพ ตองการความรูในหมวดวิชาพื้นฐานมากที่สุด คะแนนเฉลีย่ 3.83 รองลงมา 
หมวดวิชาหลัก คะแนนเฉลีย่ 3.81 หมวดวิชาสนับสนนุ คะแนนเฉลีย่ 3.75 หมวดวิชาเทคโนโลยี 
คะแนนเฉลีย่ 3.17 และหมวดวิชาศึกษาทัว่ไป คะแนนเฉลี่ย 1.85 
  นักออกแบบที่มีประสบการณ 3 ปข้ึนไป ที่สําเร็จการศึกษาจากมหาวิทยาลัยกรุงเทพ
ตองการความรูในหมวดวิชาสนับสนนุมากที่สุด คะแนนเฉลี่ย 4.09 รองลงมา หมวดวิชาเทคโนโลย ี
คะแนนเฉลีย่ 3.91 หมวดวชิาหลกั คะแนนเฉลี่ย 3.75 หมวดวิชาพื้นฐาน คะแนนเฉลี่ย 3.54 และ
หมวดวิชาศึกษาทัว่ไป คะแนนเฉลีย่ 2.69 
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สวนที่ 3  ผลการวิเคราะหขอมูลจากการสมัภาษณเจาขององคกร และสํานักงานออกแบบ 
 จากการสัมภาษณเจาขององคกรและสํานกังานออกแบบ จํานวน20 คน สวนใหญเปน         
เพศชาย มีอายุ 35 ป ข้ึนไป มีประสบการณในการทํางาน 12 ปข้ึนไป สรุปผลไดดังนี้ 

1.  นักออกแบบในองคกรควรมีความรูเพิม่เติม ในการปฏิบัติวิชาชีพในปจจุบัน  
เจาขององคกรและสํานักงานออกแบบ ใหความเห็นวา  

• นักออกแบบในองคกรควรมคีวามรูเพิม่เตมิในสาขาบริหารและการจัดการ  
คิดเปนรอยละ 60 

• การรูจักและเลือกวัสดุใหมๆ  มาใชในการออกแบบ เพื่อนํามาใชปฏิบัติวิชาชพีใน 
ปจจุบันคิดเปนรอยละ 50 

2.  ความรูทีน่กัออกแบบในองคกรขาด ในการปฏิบัติวชิาชีพในปจจบัุน 
เจาขององคกรและสํานักงานออกแบบใหความเห็นวา  

• ความรูทีน่ักกออกแบบในองคกรขาดเปนความรูรอบตัวนอกเหนือจากการ
ออกแบบคิดเปนรอยละ 60 

• การเรียนรูเพื่อปรับตัวเขากับทีมงานเพื่อพรอมในการทํางานทุก ๆ  ดาน  
คิดเปนรอยละ 40 

3. ส่ิงที่พิจารณาเปนลาํดับแรกในการเลือกรับนักออกแบบเขาทาํงานในองคกร 
เจาขององคกรและสํานักงานออกแบบใหความเห็นวาสิง่สําคัญในการเลือกรับนักออกแบบเขา
ทํางานในองคการ คือ  

• ผลงาน                        คิดเปนรอยละ 60 
• บุคลิกภาพ            คิดเปนรอยละ 50 
• ทัศนคติในการทํางาน    คิดเปนรอยละ 40 
• ปฏิภาณไหวพริบ          คิดเปนรอยละ 40 

4. คุณสมบัติที่นกัออกแบบควรมี ในการปฏิบัติวิชาชพีในปจจุบัน 
เจาขององคกรและสํานักงานออกแบบใหความเห็นวา คุณสมบัติที่นกัออกแบบควรมี ในการ 
ปฏิบัติวิชาชีพในปจจุบัน ไดแก  

• ความรับผิดชอบ   คิดเปนรอยละ 80 
• ความอดทน   คิดเปนรอยละ 80 
• การควบคุมอารมณ    คิดเปนรอยละ 60 
• ระเบยีบวนิัย   คิดเปนรอยละ 60 
• การตรงตอเวลา   คิดเปนรอยละ 60 
• ความซื่อสัตย  คิดเปนรอยละ 40 
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