
บทที่ 2 
การศึกษาทบทวนทฤษฎีและวรรณกรรมที่เกี่ยวของ 

กับงานวิจัย 
 

ในการศึกษาทบทวนทฤษฎีและวรรณกรรมที่เกี่ยวของกบัองคความรูที่ใชในการปฏิบัติวิชาชพี
ออกแบบสถาปตยกรรมภายในนัน้  ผูวจิยัไดทําการศึกษาทฤษฎีและเอกสารงานวจิัยที่เกี่ยวของเพื่อศึกษา
รวมกับวัตถุประสงคของการวิจัยดังนี้    

2.1 ความหมายและขั้นตอนของกระบวนการออกแบบสถาปตยกรรมภายใน 
2.2 ขอบเขตหมวดวิชาของมาตรฐานวิชาการในสถาปตยกรรมควบคุมสาขา  

สถาปตยกรรมภายในและมัณฑนศิลป 
2.3 ความเปนมาและบทบาทของนักออกแบบวิชาชพีสถาปตยกรรมภายใน 
2.4 งานวิจยัที่เกี่ยวของ 

 
2.1  ความหมายและขั้นตอนของกระบวนการออกแบบสถาปตยกรรม              

ภายใน  
 

 การออกแบบสถาปตยกรรมภายในคือ การกําหนดขอบเขตของปริภูมิ , การวางผังพื้น , 
การตกแตงและการประดับปริภูมิภายในอาคาร โดยเลือกและจัดสวนประกอบสําคัญที่มีลักษณะ
พิเศษ ใหเปนสัญญาณชี้แนะเราใหเกิดกระบวนการรับรูและการตอบสนอง (วิมลสิทธิ์  หรยางกูร.  
2541 : 26-28 ; Ching.  1987) 

กระบวนการออกแบบประกอบดวย การวิเคราะห ความตองการและขอจํากัด เพื่อหาทาง
แกปญหา ,การสังเคราะหทางแกปญหาใหเปนหนึ่งเดยีว  และการประเมินคาทางเลือก เพื่อเปน
ขอมูลสําหรับประยุกตใชกับการออกแบบในอนาคต  (จันทน ี  เพชรานนท. 2542 : 48- 50 ; 
Ching. 1987) 
 

2.1.1   กระบวนการออกแบบ  (The Design Process) 
เปนทีย่อมรับกนัวา หนาที่ของสถาปนิกและนักออกแบบภายในของกระบวนการออกแบบ 

คือ การแปลเปลี่ยนความตองการ และความปรารถนาของลูกคา ทีก่ําหนดไวอยางชัดเจน เปน
คําตอบของการออกแบบ ซึ่งสามารถทําความเขาใจได กับ ผูรับเหมาการกอสรางและผลิตผาน
แบบกอสรางและรายการประกอบแบบกอสรางตางๆ แตเมื่อพจิารณากระบวนการที่สนับสนุน
และเกี่ยวของใหครบวงจรแลว ข้ันตอนของการออกแบบจนการกอสรางอาคารและการตกแตง
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แลวเสร็จ สามารถกาํหนดเปนวงจรตอเนือ่งของกระบวนการออกแบบภายในไดดังนี้  (Kirk, J . 
Stephen and Kent F.  Spreckelmeyer  , 1988 ,pp. 20-57 ) 
  

แบบจําลองของวงจรโครงการออกแบบ  ( THE FACILITY CYCLE ) 

feasibility                 design 

 

 

                          occupancy                              construction 

 
2.1.1.1  ขั้นตอนการศึกษาความเปนไปไดของโครงการ (feasibility phase) 
เปนขั้นตอนเริ่มแรกของวงจร คือ การตรวจสอบ และกําหนดความตองการ ความ

ประสงคของเจาของอาคารและผูอยูอาศัย การศึกษาขัน้ตอนนี ้ จาํเปนตองมีความรูดานการวิเคราะห
โครงการมาใชในการศึกษาหาขอมูลในการทํางานออกแบบ , ความเปนไปไดทางเศรษฐกิจ และ
ความสัมฤทธิผ์ลของประโยชนใชสอยอาคาร เกิดจากการนาํความรูดานการบริหารงานโครงการ
มาใชในการทาํงานออกแบบ เปนการเสนอการวางแผนโครงการ ที่จะทาํใหมีการดําเนนิการบรรลุผล
สูงสุด ทั้งกระบวนการออกแบบ กระบวนการกอสราง และกระบวนการเขาอยู อาศัย หรือครอบครอง
และดูแลรักษา ซึ่งตองอาศัยความรูและความเขาใจในกระบวนการออกแบบทั้งสิ้นรวมถึงกระบวนการ
ลงทนุเพื่อผลทางธุรกิจของโครงการอีกดวย การวางแผนงานลวงหนาตางๆ เหลานี ้ เกี่ยวของกับ
การตัดสินใจวา ส่ิงใดที่ตองปฏิบัติเปนลําดับแรก ปฏิบัติอยางไร และแลวเสร็จเมื่อใด และใครเปน
ผูรับผิดชอบในการกระทาํ ลักษณะงาน เชน การกําหนดขอมลูเกี่ยวกบัการลงทุนโครงการของ
อาคารและสถานที่กอสรางทีเ่หมาะสม การกําหนดขอบเขตของการทําโครงการ การวิเคราะห
ลักษณะทางกายภาพ และขอจํากัดของสถานที่กอสราง การประเมินผลคุณภาพการอยูอาศยั 
การบริการทีผูอยูอาศัยพงึประสงค ผลกระทบของสภาพแวดลอมที่เกิดจากโครงการ วางแผน
เกี่ยวกับขอกําหนด และขอจํากัดในการออกแบบ ซึ่งมคีวามจาํเปนอยางยิ่งที่ผูรับผิดชอบโครงการ 
หรือ ผูออกแบบจําเปนตองมคีวามรูทางดานการทําโปรแกรมการออกแบบ เปนตน  

 

2.1.1.2  ขั้นตอนการออกแบบ (design phase) 
การออกแบบโครงการสืบเนื่องมาจากผลสรุปของการกําหนด ขอมูลตางๆที่เกี่ยวของ

ในขั้นตอนแรก ของการศึกษาโครงการ ผลที่มุงหวังในขั้นตอนการออกแบบนี ้ คือ แบบ และ
รายละเอียดตางๆ ที่เกีย่วของ จงึจําเปนตองอาศัยความรูและความเขาใจทางดาน การออกแบบ
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ภายในขั้นพื้นฐาน , การเขยีนแบบตามมาตรฐานสากล,   การเขียนแบบ 2 มิติ, การเขียนแบบ 3 
มิติ, การวาดเสน และความรูเร่ืองระบบโครงสรางทางสถาปตยกรรมภายใน ความรูทางดานการ
ปฏิบัติการวัสดุ การตกแตงภายในอาคาร องคประกอบทางดานสถาปตยกรรมภายในและการ
ปรับปรุงสภาพแวดลอมภายในอาคาร แบบที่สมบูรณ นัน้สามารถแสดงการจัดแบงพืน้ที่ใชสอย
ตางๆ, รูปรางลักษณะการตกแตงภายในอาคาร, โครงสรางสถาปตยกรรมภายใน และ งานระบบ
ประกอบอาคารตางๆ ไดชัดเจน การออกแบบ จําเปนตองอาศัยความรูและความเขาใจในกระบวนการ
และขั้นตอนของการออกแบบทั้งสิน้ การออกแบบเปนการแปลเปลี่ยน เปาหมาย และวัตถุประสงคของ
โครงการที่กาํหนดไวในขั้นตอนแรก ใหเปนแนวทาง หรือแบบจาํลองที่เปนรูปธรรมชัดเจน ที่จะ
ดําเนนิการกอสรางไดตอไป และทราบงบประมาณคาใชจายของโครงการไดลวงหนาโดยอาศยั
ความรูจากการประมาณราคางานออกแบบ ข้ันตอนนี้ไดใหขอกําหนด และมาตรฐานของคุณภาพ
อาคารไดในระดับหนึง่  

 

2.1.1.3  ขั้นตอนการกอสราง (construction phase)  
เปนขั้นตอนการแปลเปลี่ยนความคิด และแบบจําลองตางๆ ใหเปนรูปธรรมที่สมบูรณ เพื่อ

สามารถ ประเมินคุณภาพของโครงการได อยางครบถวนตอไป ในขั้นตอนการดําเนนิการกอสราง 
งานสถาปตยกรรมภายในนัน้แมมีการวางแผนไวแลวลวงหนา แตการเปลี่ยนแปลงปรับปรุงทาง
เทคนิควทิยาการของการกอสราง สามารถกระทําได เมื่อประสบกับอุปสรรคในขณะทาํการ
กอสราง หรือปรับเปลี่ยนกรรมวิธีใหเกิดความเหมาะสมกับขีดความสามารถ ในการกอสรางของ
ผูรับเหมาการกอสรางตกแตงภายในสถานที่ ที่อาจแตกตางกนัหรือเพือ่ใหเกิดความเหมาะสม กับ
สถานการณทางเศรษฐกิจ ที่อาจมกีารเปลี่ยนแปลง ในระยะเวลาระหวางการกอสราง อีกทัง้ยงั
เปนขั้นตอนทีผู่รับผิดชอบการกอสรางสามารถประเมนิผลงาน สําหรับการกอสรางในอนาคตได 
ทั้งนี้ยงัขึ้นอยูกับประสบการณ ในการทํางานของผูออกแบบและควบคุมงานกอสรางที่จะสามารถ
ใหคําตัดสินใจในการแกปญหาที่เกิดขึ้นในลักษณะตางๆ ได  ซึง่มีความจําเปนอยางยิง่ทีน่ักออกแบบ
จะตองนาํความรูในเรื่องของการปฏิบัติวิชาชีพจากการทีไ่ดศึกษามาเพือ่ใชในการปฏบัิติงานดวย 

 

2.1.1.4  ขั้นตอนการเขาครอบครอง (occupancy phase) 
เปนขั้นตอนที่จะใชในการประเมินผล เปนลกัษณะของงานคนควา เพื่อปรับปรุงความรู 

ทางวิชาการ ที่เกีย่วของระหวางมนุษยกับสภาพแวดลอมในการออกแบบไดตอไป อีกทัง้เปน       
การตรวจสอบผลดีผลเสียในแงการดําเนินการ และจัดการที่เกี่ยวของกบัการใชสอยอาคาร ปญหาที่
เกี่ยวของกับการดูแลรักษาอาคาร การใชหรือประหยัดพลังงานที่เกี่ยวของกับอาคาร ตลอดจน
ผลกระทบที่มตีอสภาพแวดลอมขางเคียง รวมถึงการ ประเมินผลกาํไร และขาดทนุในดานธุรกิจ
ของโครงการทัง้หมดดวย ซึ่งมีความจําเปนที่ตองอาศัยความรูทางดานวิธวีิจัย และความรูดาน
การประเมนิผลหลังการเขาใชอาคาร  มาใชในการปฏิบัติงานในขั้นตอนนี้อีกดวย 
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ประโยชนที่ไดจากการทบทวนวรรณกรรม 
จากการศึกษาแนวคิดและทฤษฏีเกี่ยวกับข้ันตอนและกระบวนการออกแบบภายในทีก่ลาว

มานัน้ ทําใหสรุปไดวากระบวนการออกแบบสถาปตยกรรมภายในนัน้ มหีลักการและขั้นตอนที่
ตองอาศัยความรูตางๆ เพื่อใชในการออกแบบไดแก   

ความรูในการออกแบบภายในขั้นพื้นฐาน, องคประกอบสถาปตยกรรมภายใน,  การวิเคราะห
โครงการและการออกแบบ ทัง้นีเ้พื่อ ศึกษาพฤติกรรมผูใชอาคาร , การตรวจสอบ และกําหนด
ความตองการ ความประสงคของเจาของอาคารและผูอยูอาศัย 

 ความรูในการเขียนแบบปฏิบัติการวิชาชีพ, การเขียนแบบ 3มิติ, การวาดเสน, การปฏิบัติ 
การวัสดุ, ทั้งนี้เพื่อทําใหเหน็แนวทาง หรือแบบจําลองทีเ่ปนรูปธรรมชดัเจน การเขียนแบบที่สมบูรณ 
สามารถแสดงการจัดแบงพืน้ที่ใชสอยตางๆ, รูปรางลักษณะการตกแตงภายในอาคาร, โครงสราง
สถาปตยกรรมภายใน และแสดงงานระบบประกอบอาคารตางๆ ไดชัดเจน เพือ่จะดําเนนิการ
กอสรางไดตอไป 
  ความรูทางดานการบริหารงานออกแบบ, การทาํโปรแกรมการออกแบบ เพื่อใชในการ
วางแผนงานลวงหนาตางๆ   การตัดสินใจวา ส่ิงใดที่ตองปฏิบัติเปนลาํดับแรก ปฏิบัติอยางไร และ
แลวเสร็จเมื่อใด และใครเปนผูรับผิดชอบในการกระทาํ, ความรูดานการประมาณราคา เพื่อกําหนด
ขอมูลเกี่ยวกับการลงทุนโครงการของอาคารและสถานทีก่อสรางที่เหมาะสม การกาํหนดขอบเขต
ของการทาํโครงการ ความรูทางดานจิตวทิยาสภาพแวดลอม เพื่อการวิเคราะหลักษณะทางกายภาพ 
และขอจาํกัดของสถานที่กอสราง, ความรูดานวิธกีารวิจยัและการประเมินผลหลงัการเขาใชอาคาร  
เพื่อการประเมินผลคุณภาพการอยูอาศยั การบริการทีผูอยูอาศัยพึงประสงค ผลกระทบของ
สภาพแวดลอมที่เกิดจากโครงการ วางแผนเกี่ยวกบัขอกําหนด และขอจํากัดในการออกแบบ กฎหมาย
อาคาร เปนตน 

ดังนัน้ เนื้อหาที่ไดจากการทบทวนวรรณกรรมที่เกี่ยวกับความหมายและขั้นตอนของการ
ออกแบบสถาปตยกรรมภายในนัน้ ทาํใหทราบถงึปจจัยสําคัญทีท่าํใหเกิดผลงานการออกแบบ
สถาปตยกรรมภายในที่ดีและสมบูรณไดนั้น นักออกแบบตองมีความรูตางๆ ดังทีก่ลาวมานั้น และ
นักออกแบบจาํเปนตองเพิม่พูนความรูเพื่อใหตรงกับการปฏิบัติวิชาชีพในปจจุบันและเกิดงาน
สถาปตยกรรมภายในที่สวยงาม และสมบูรณ ตามความตองการของผูอยูอาศัย 
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2.2 ขอบเขตหมวดวิชาของมาตรฐานวิชาการในสถาปตยกรรมควบคุมสาขา
สถาปตยกรรมภายในและมัณฑนศิลป 

 

มาตรฐานวิชาการที่กาํหนดโดย สภาวิชาชพีในสาขาสถาปตยกรรมควบคุม เพื่อใหสภา
สถาปนกิสามารถพิจารณาใหการรับรองคณุวุฒิในสาขาสถาปตยกรรมควบคุมไดตามขอบังคับ
สภาสถาปนิกวาดวยการรับรองปริญญาตรี อนุปริญญา และประกาศนียบัตร ในสาขาสถาปตยกรรม 
ควบคุม พ .ศ  2545   อาศัยอํานาจตามมาตรา 33 (3) ซึ่งที่ประชุมใหญสภาสถาปนกิมอบอํานาจ
ใหตามขอ 4 ของขอบังคับวาดวยการรับรองปริญญาตร ีอนุปริญญา และประกาศนยีบัตร   ในสาขา 
สถาปตยกรรมควบคุม คณะกรรมการสภาสถาปนิกวาดวยการกําหนดขอบเขตหมวดวชิาของ
มาตรฐานวิชาการ ในสถาปตยกรรมควบคุม ดังตอไปนี ้
(กฎกระทรวง และ ขอบังคับสภาสถาปนิก, 2543-2546 :33 ) 
 

2.2.1 หมวดวชิาในสาขาสถาปตยกรรมภายในและมณัฑนศิลป 
 (ก) หมวดวชิาหลกั หมายถึง รายวิชาที่ศึกษาทางดานทฤษฏี หลกัการ แนวคิด 

หรือ ปรัชญาในการออกแบบสถาปตยกรรมภายในและมัณฑนศิลป วิธีการออกแบบ การจัดทํา
โปรแกรม และรายวิชาปฏิบัติการดานการออกสถาปตยกรรมภายในและมัณฑนศิลปไทยและหรือ
สากล 

(ข)  หมวดวชิาพื้นฐาน  หมายถงึ  รายวิชาพื้นฐานดานทฤษฏีและการปฏิบัติการ
ออกแบบศิลปะ การประยุกตสุนทรียศาสตร  รายวิชากายภาพเชิงกล (กายศาสตร) หรือ (Ergonomics)  
พื้นฐานสถาปตยกรรมไทย รายวิชาดานประวัติศาสตรศิลปะ และ สถาปตยกรรมภายในและ
มัณฑนศิลป รายวิชาดานพืน้ฐานทกัษะ การนาํเสนอผลงาน   เชน การเขียนแบบและการเขียน
ภาพสถาปตยกรรมภายในและมัณฑนศิลป รายวชิาการพูด ตลอดจนการใชส่ือ หรือ อุปกรณอ่ืนๆ 
รายวิชาพืน้ฐานดานภาษาทีเ่กี่ยวของกับสถาปตยกรรมภายในและมณัฑนศิลป 

(ค) หมวดวชิาเทคโนโลย ี  หมายถงึ  รายวิชาที่ศึกษาดานทฤษฏีและปฏิบัติการ
วัสดุและวิธีการกอสรางงานสถาปตยกรรมภายในและเครื่องเรือน รายวิชาดานทฤษฏีและออกแบบ
ระบบ อาคาร เทคนิควิธีการในการกอสราง ตลอดจนระบบประกอบอาคาร เชน ระบบไฟฟา 
ระบบระบายอากาศ ระบบปรับอากาศ ระบบประปาสุขาภิบาล ระบบเครื่องกล และระบบ
ประกอบอาคารตางๆทีเ่กี่ยวของทีน่ําไปสูการพัฒนาสิง่แวดลอมที่ยัง่ยืน 

(ง) หมวดวิชาสนับสนุน  หมายถึง  รายวิชาที่ศึกษาดานทฤษฏีและปฏิบัติการ
เกี่ยวกับการออกแบบสถาปตยกรรมสาขาควบคุมอ่ืนๆ รายวิชาดานการปฏิบัติวิชาชีพ หลกัการ
บริหารและการจัดการโครงการสถาปตยกรรมภายใน และมัณฑนศลิปในทกุขั้นตอนดําเนินการ 
กฎหมายอาคาร และวิชาชพี รวมถงึรายวิชาสนับสนนุอื่นๆ เชน การวางแผนพฒันา จิตวทิยา
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มนษุยในสภาพแวดลอม วิธกีารคนควาและวิจยั รายวิชาการใชคอมพวิเตอรเพื่อสนบัสนนุการออกแบบ  
เปนตน 

 (จ)  หมวดวชิาศกึษาทั่วไป  หมายถึง  รายวิชาดานการศึกษาทั่วไป  ดาน
มนุษยศาสตร สังคมศาสตร วิทยาศาสตร คณิตศาสตร และสหกรณศาสตร 

นอกจากการศึกษาหมวดวิชาทั้ง 5 หมวด ทีก่ําหนดโดยสภาวิชาชีพในสาขาสถาปตยกรรม
ควบคุม  ผูวิจยัไดนํามาศึกษารวมกับหมวดวิชาที่ใชในการเรยีนการสอนตามมาตรฐานวิชาการ
เพื่อใชเปนแนวทางในการสรางเครื่องมือวจิัย  ดังนี ้

 
ตารางที ่2.1 แสดงความหมายของหมวดวิชาทั้ง 5  หมวด 

การวิเคราะหเนื้อหาวิชาตามมาตรฐานวิชาการ  
หมวดวิชา ( กฎกระทรวง และ ขอบังคบั

สภาสถาปนิก ,2543-2546 
:33 ) 

การวิเคราะหรายวิชาเพื่อใชใน
การสรางเครื่องมือวิจยั 

หมวดวิชาหลัก รายวิชาที่ศึกษาทางดานทฤษฏี 
หลักการ แนวคิด หรือ ปรัชญา
ในการออกแบบสถาปตยกรรม
ภายในและมณัฑนศิลป วิธกีาร
ออกแบบ การจัดทําโปรแกรม 
และรายวิชาปฏิบัติการดานการ
ออกสถาปตยกรรมภายในและ
มัณฑนศิลปไทยและหรือสากล 

1) การสรางแนวความคิดใน     
การออกแบบ 
2) การออกแบบภายใน 
ข้ันพื้นฐาน 
3) องคประกอบสถาปตยกรรม
ภายใน 
4) การวิเคราะหโครงการและ
การออกแบบ 
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ตารางที ่2.1  (ตอ)  
ความหมายของหมวดวิชา  

หมวดวิชา มาตรฐานวิชาชีพ 
( กฎกระทรวง และ ขอบังคบั
สภาสถาปนิก, 2543-2546 : 

33 ) 

การวิเคราะหรายวิชาเพื่อใชใน
การสรางเครื่องมือวิจยั 

หมวดวิชาพื้นฐาน รายวิชาพืน้ฐานดานทฤษฏี
และการปฏิบัติการออกแบบ
ศิลปะ การประยุกต
สุนทรียศาสตร  รายวิชา
กายภาพเชงิกล (กายศาสตร) 
หรือ (Ergonomics)  พืน้ฐาน
สถาปตยกรรมไทย รายวชิา
ดานประวัติศาสตรศิลปะ และ 
สถาปตยกรรมภายในและ
มัณฑนศิลป รายวิชาดาน
พื้นฐานทักษะ การนําเสนอ
ผลงาน   เชน การเขียนแบบ
และการเขียนภาพ
สถาปตยกรรมภายในและ
มัณฑนศิลป รายวิชาการพูด 
ตลอดจนการใชส่ือ หรือ 
อุปกรณอ่ืนๆ รายวิชาพืน้ฐาน
ดานภาษาทีเ่กีย่วของกับ
สถาปตยกรรมภายในและ
มัณฑนศิลป 
 
 
 
 
 

1) วาดเสน 
2) การเขียนแบบปฏิบัติการ
วิชาชพี 
3) การเขียนแบบ 3มิติ 
4) ทฤษฎีสี 
5) พื้นฐานสถาปตยกรรมไทย 
6) ประวัติศาสตรศิลปะ 
7) ภาษาเพื่อการออกแบบ 
8) คอมพิวเตอรพื้นฐาน 
9) การปฏิบัติการวัสดุ 
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ตารางที่ 2.1  (ตอ) 
ความหมายของหมวดวิชา  

หมวดวิชา มาตรฐานวิชาชีพ 
( กฎกระทรวง และ ขอบังคบั
สภาสถาปนิก, 2543-2546 : 

33 ) 

การวิเคราะหรายวิชาเพื่อใชใน
การสรางเครื่องมือวิจยั 

หมวดวิชาเทคโนโลย ี
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รายวิชาที่ศึกษาดานทฤษฏี
และปฏิบัติการวัสดุและวิธีการ
กอสรางงานสถาปตยกรรม
ภายในและเครื่องเรือน 
รายวิชาดานทฤษฏีและ
ออกแบบระบบ อาคาร เทคนิค
วิธีการในการกอสราง ตลอดจน
ระบบประกอบอาคาร เชน 
ระบบไฟฟา ระบบระบาย
อากาศ ระบบปรับอากาศ 
ระบบประปาสุขาภิบาล ระบบ
เครื่องกล และระบบประกอบ
อาคารตางๆ ที่เกี่ยวของที่
นําไปสูการพฒันาสิง่แวดลอม
ที่ยั่งยืน 

1) ระบบโครงสราง 
สถาปตยกรรมภายใน 
2) วิธีการสรางประกอบเครือ่ง
เรือน 
3) ความเขาใจระบบอาคาร 

- ระบบไฟฟา 
- ระบบระบายอากาศ 
- ระบบปรับอากาศ 
- ระบบประปา 

สุขาภิบาล 
- อุปกรณประกอบ 

อาคาร  เชน ลิฟท 
 
 

 
หมวดวิชาสนบัสนุน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รายวิชาที่ศึกษาดานทฤษฏี
และปฏิบัติการเกี่ยวกับการ
ออกแบบสถาปตยกรรมสาขา
ควบคุมอ่ืนๆ รายวิชาดานการ
ปฏิบัติวิชาชีพ หลักการบริหาร
และการจัดการโครงการ
สถาปตยกรรมภายในและ
มัณฑนศิลปในทกุขั้นตอน
ดําเนนิการ กฎหมายอาคาร 
และวิชาชพี รวมถงึรายวิชา 

1)  คอมพวิเตอรเพื่อการ
ออกแบบ 
2)  การฝกงานวิชาชีพ 
3)  การบรหิารงานออกแบบ 
4)  กฎหมายอาคาร 
5)  การประมาณราคา 
6)  จิตวทิยาสภาพแวดลอม 
7)  วิธกีารคนควาวิจยั 

  



 15 
 

ตารางที่ 2.1  (ตอ) 
ความหมายของหมวดวิชา  

หมวดวิชา มาตรฐานวิชาชีพ 
(กฎกระทรวง และ ขอบังคับ
สภาสถาปนิก, 2543-2546 : 

33) 

การวิเคราะหรายวิชาเพื่อใชใน
การสรางเครื่องมือวิจยั 

 สนับสนนุอื่นๆ เชน การวาง
แผนพัฒนา จติวิทยามนุษยใน
สภาพแวดลอม  วิธีการคนควา
และวิจัย  รายวิชาการใช
คอมพิวเตอรเพื่อสนับสนุนการ
ออกแบบ  เปนตน 

 

หมวดวิชาศึกษาทัว่ไป รายวิชาดานการศึกษาทั่วไป 
ดานมนุษยศาสตร 
สังคมศาสตร วิทยาศาสตร 
คณิตศาสตร 
 

1)   มนุษยศาสตร 
2)   สังคมศาสตร 
3)   วิทยาศาสตร 
4)   คณิตศาสตร 
5)   ภาษาองักฤษ 

 
ประโยชนที่ไดจากการทบทวนวรรณกรรม 
จากการศึกษาแนวคิดและทฤษฏีทัง้หมดทีก่ลาวมานั้น ทําใหทราบถึงการกําหนด

ขอบเขตหมวดวิชาของมาตรฐานวิชาการ ในสถาปตยกรรมควบคุม เพือ่เปนการรับรองคุณวุฒิใน
สาขาสถาปตยกรรมภายในและมัณฑนศลิปไดตามขอบังคับสภาสถาปนิก และทําใหทราบถึงองค
ความรูทีจ่ําเปนในการปฏิบัติวิชาชพีของนักออกแบบภายใน ซึง่มีสวนสมัพนัธกับกระบวนการ
ออกแบบที่ตองอาศัยความรูในหมวดวิชาตางๆ เพื่อใชในการออกแบบไดแก   

ความรูในหมวดวชิาหลัก เชน การสรางแนวความคิดในการออกแบบ, การออกแบบ
ภายในขั้นพื้นฐาน, องคประกอบสถาปตยกรรมภายใน,  การวเิคราะหโครงการและการออกแบบ 

นักออกแบบไดนําความรูเหลานีเ้พือ่ใชในการศึกษาพฤติกรรมผูใชอาคาร, การตรวจสอบ 
และกําหนดความตองการของเจาของอาคารและผูอยูอาศัย 

 ความรูในหมวดวิชาพืน้ฐาน เชน  การวาดเสน, การเขียนแบบปฏิบัติการวิชาชีพ, การ
เขียนแบบ 3 มิติ   ทั้งนี้เพือ่ทําใหเหน็แนวทาง หรือ แบบจําลองที่เปนรูปธรรมชดัเจน มีการเขียน
แบบที่สมบูรณ สามารถแสดงการจัดแบงพืน้ที่ใชสอยตางๆ, รูปรางลักษณะการตกแตงภายใน
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อาคาร, โครงสรางสถาปตยกรรมภายใน และ แสดงงานระบบประกอบอาคารตางๆ ไดชัดเจน 
เพื่อจะดําเนนิการกอสรางไดตอไป 

ความรูในหมวดวิชาเทคโนโลยี เชน ระบบโครงสราง สถาปตยกรรมภายใน, วิธีการสราง
ประกอบเครื่องเรือน, ความเขาใจระบบอาคาร (ระบบไฟฟา, ระบบระบายอากาศ, ระบบปรับ
อากาศ, ระบบประปาสุขาภิบาล, อุปกรณประกอบอาคาร เชน ลิฟท)  ทั้งนี้เพื่อทําใหเกิดความ
เขาใจและเปนแนวทางควบคุมดูแลประสานงานกับผูรับเหมาที่เกี่ยวของในการดําเนินการตกแตง
ภายในตอไป 
 ความรูในหมวดวิชาสนับสนนุ เชน ความรูทางดานการบริหารงานออกแบบ, การทํา
โปรแกรมการออกแบบ เพื่อใชในการวางแผนงานลวงหนาตางๆ   การตดัสินใจวา ส่ิงใดที่ตองปฏิบัติ
เปนลําดับแรก ปฏิบัติอยางไร และแลวเสร็จเมื่อใด และใครเปนผูรับผิดชอบในการกระทาํ, ความรูดาน
การประมาณราคา เพื่อกาํหนดขอมูลเกีย่วกับการลงทนุโครงการของอาคารและสถานที่กอสรางที่
เหมาะสม การกําหนดขอบเขตของการทําโครงการ  ความรูทางดานจติวิทยาสภาพแวดลอม เพื่อ
การวิเคราะหลักษณะทางกายภาพ และขอจํากัดของสถานที่กอสราง  ,ความรูดานวธิีการวิจยัและ
การประเมนิผลหลังการเขาใชอาคาร  เพื่อการประเมนิผลคุณภาพการอยูอาศัย การบริการทีผูอยู
อาศัยพงึประสงค ผลกระทบของสภาพแวดลอมที่เกิดจากโครงการ วางแผนเกีย่วกับขอกําหนด 
และขอจํากัดในการออกแบบ กฎหมายอาคาร เปนตน 

ความรูในหมวดวิชาศึกษาทัว่ไป เชน  ภาษาอังกฤษ เพือ่ใชในการประสานงานกับเจาของ
โครงการและหนวยงานเอกชนทีม่ีผูรวมลงทนุตางประเทศในโครงการนั้นๆ   

ดังนัน้เนื้อหาทีไ่ดจากการทบทวนวรรณกรรมที่เกีย่วกับขอบเขตหมวดวชิาของมาตรฐาน
วิชาการในสาขาสถาปตยกรรมควบคุมสาขาสถาปตยกรรมภายในและมัณฑนศิลปนั้น   ผูวิจัยได
นํามากาํหนดโดยแบงโครงสรางเนื้อหาออกเปนหมวดวิชาตามหัวขอตางๆตามมาตรฐานวิชาการ 
ในสถาปตยกรรมควบคุม พ .ศ 2543- 2545 คือ หมวดวชิาหลกั   หมวดวิชาพืน้ฐาน   หมวดวิชา
เทคโนโลยี   หมวดวิชาสนบัสนุน   หมวดวิชาศึกษาทัว่ไป   และนาํมาวิเคราะหความหมายของ
หมวดวิชาตางๆ และนาํมาจําแนกออกเปนรายวิชาตามมาตรฐานวิชาการของสถาบนัการศึกษา 
เพื่อนํามาเปนแนวทางในการสรางเครื่องมือวิจัยและกําหนดตัวแปรที่ใชในการศึกษา   และเก็บรวบรวม
ขอมูล โดยนาํมาวิเคราะหจัดลําดับประเด็นความสาํคญัขององคความรูที่ใชในการปฏิบัติวิชาชีพ
ของนักออกแบบในปจจุบัน  
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2.3  ความเปนมาและบทบาทของนักออกแบบวิชาชีพสถาปตยกรรมภายใน 
 

 เปนทีย่อมรับกันวา  สถาปนิกและนักออกแบบภายในเปนผูมีบทบาทสาํคัญผูหนึ่งใน
การออกแบบและดําเนนิการกอสรางและตกแตงภายในอาคารตางๆ  ในปจจุบัน และดูเหมือนวา 
บทบาทนีเ้ปนเจตนารมณที่มุงหวังไวให เปนบรรทัดฐานของการปฏิบัติวิชาชพีสถาปตยกรรมใน
ระหวางตอนปลาย ศตวรรษที่ 19 และ ตอนตนศตวรรษที่ 20 กลาวโดยรวม สถาปนกิและ                  
นักออกแบบภายใน เปนผูมีความรูและความสามารถทัว่ๆ ไป   ในกระบวนการตางๆ ของการ
ออกแบบและกอสรางอาคาร   เปนผูนาํและประสานการทาํงานรวมกนัระหวาง ผูเชี่ยวชาญ ในแตละ
สาขาของงานที่เกี่ยวของกนั   ทําใหเกิดผลสรุปทางความคิดในการออกแบบ และกอสราง      
 จนสถาปตยกรรมแลวเสร็จเปนประโยชนตอผูใชในที่สุด   

ในปจจุบันการออกแบบและการกอสรางอาคารตางๆ  มีความตองการและจําเปนที่ตอง 
อาศัยกระบวนการออกแบบและการตัดสินใจที่เปนระบบ และระเบียบแบบแผนมากขึ้นเพราะมีผู
รวมทาํงานกับสถาปนกิและนักออกแบบภายใน ที่มคีวามหลากหลายอาชพีและมีอํานาจในการ
ตัดสินใจรวมมากขึ้น อีกทัง้ปญหาในการออกแบบและตกแตงอาคาร มีความสลบัซับซอนยิง่ขึ้น
ดวยความจําเปนของกระบวนการออกแบบ และตัดสินใจของสถาปนิกและนักออกแบบภายในที่ตองมี 
ระบบ และวิธ ีการที่ถูกตองเปนทีย่อมรับ เพราะสถาปนกิมีความรูเขาใจตอปญหาตางๆ จาํกัดลง 
เนื่องจาก ปริมาณความยุงยาก และสลับซับซอน ของปญหาการ ออกแบบสถาปตยกรรมปจจุบัน
มีมากขึน้กวาในอดีตเกินความรอบรูโดยลําพังของสถาปนิกคนเดยีว   ที่จะหาแนวทางแกไขอยาง
ถูกตอง และมีผลดีอยางสมบูรณตอสาธารณะชนผูเกีย่วของ หรือผูใชอาคารที่ออกแบบโดยตรง
อยางมีประสิทธิภาพได  

ในการดําเนนิการออกแบบอาคารแตละประเภท  จําเปนที่สถาปนกิและนกัออกแบบภายใน
ตองเกี่ยวของกบัผูตัดสินใจหลายคน  ทํางานรวมกับผูชาํนาญการหลายประเภท   และตองเกี่ยวของ
กับรูปแบบการจัดการ การทํางานทีม่ีระบบ และ ระเบียบแบบแผนมากขึ้น   การออกแบบมีการ
ทํางานในแตละขั้นตอนเกีย่วของกับผูรวมงานตางๆ กันในแตละขั้นตอน เชนในระดับการออกแบบ
ข้ันตน มกีารทํางานรวมกับผูตัดสินใจในระดับหนึง่ การดําเนนิงานของสถาปนิกและนักออกแบบ
ภายในอาจอยูในรูปของทีมงานออกแบบที่ข้ึนอยูกับสถาปนิกและนักออกแบบภายในหัวหนาโครงการ   
ผูจัดการการกอสราง  หัวหนาสถาปนิกออกแบบ ที่ปรึกษางานระบบที่เกี่ยวของตางๆ  ตัวแทน
เจาของงานนกัเศรษฐศาสตรการเงนิและประมาณการคากอสรางเปนตน    ถาสถาปนกิและนัก
ออกแบบภายในยังตองมีบทบาทเปนผูที่มีความสําคัญในการตัดสินใจตอการออกแบบ และกอสราง
อาคารตามหลกัของวิชาชีพ และมีความรบัผิดชอบ ทางกฎหมาย เมือ่เกิดความผิดพลาดตอการ
ออกแบบและตัดสินใจแลวนั้น ก็ตองมีความจําเปนความเขาใจ  และความชาํนาญในการจัดสราง
ระบบและระเบียบการ ทํางานออกแบบ และตัดสินใจในขั้นตอนตางๆไดอยางเหมาะสม  จึงจะทาํ
ใหการดําเนนิการ ออกแบบและการกอสรางอาคารมีผลสัมฤทธิโ์ดยสมบูรณในที่สุด  
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ในยุคของ สถาปตยกรรมสมัยใหม " the modern movement" บทบาททีเ่ดนชดัของ 
สถาปนกิและนักออกแบบภายใน คือ นักคิดสรางสรรค "creator" เปนผูมีความรอบรูทั่วไป  ในทกุ
สาขาที่เกีย่วของกบังานออกแบบสถาปตยกรรมและสถาปตยกรรมภายใน มากกวาการเปนผูเชีย่วชาญ
ในสาขาเฉพาะอยาง ( Lars larrup  ,1974 : pp 4.)   

 ตนแบบของการศึกษาสถาปตยกรรมและสถาปตยกรรมภายใน  ไดรับอิทธิพลสวนมาก 
จากกลุมสถาปนิก ที่มีชื่อ เสียงในสมัย นัน้  เชน  Walter  Gropius, Frank Lloyd Wright, Alva 
Aalto, Mies  Van de Rhoe และ Louis I Kahn เปนตน สถาปนกิเหลานี้เปนทัง้ครูสอน และ 
ประกอบอาชพีทางสถาปตยกรรมพรอมกนัทัง้สองบทบาท กระบวนการออกแบบเนนความคิดการ
สังเคราะหคนหาคุณภาพที่เปนเลิศทางรูปทรง  และที่วางของสถาปตยกรรม  วิธีการแกปญหาเปน
ลักษณะคลายคลึงกันในทกุอาคารที่ออกแบบ แมวาบางคนมีการรวมทํางานเปนกลุม  แตผูรวมงาน 
ทุกคน มีประสบการณ และพื้นฐานการศึกษาที่คลายคลึงกัน  โดยไดรับการถายทอดวิชาการและ
ประสบการณจากสถาปนกิเจาของสํานักงาน ปญหาที่เนนในการออกแบบแตละสํานัก มีความ
แตกตางชัดเจน   แตละสํานักยึดถือปญหาเฉพาะเปนแบบเดียวกนัในการออกแบบอาคารทุกหลงั  
( Lars larrup  ,1974 : pp 4.)  เชน  

Walter Gropius เนนปญหาการออกแบบที่เกี่ยวของ ทางเทคโนโลยี สังคม และ เศรษฐกิจ ใช
รูปทรงเรขาคณิต ที่ตอบสนองในดานงบประมาณที่ประหยัด และ สะดวกกับกรรมวธิีการกอสราง  

Frank LloydWright เนนการออกแบบที่รูปทรงและที่วางทางสถาปตยกรรม  กลมกลืน
กับสภาพแวดลอมทางธรรมชาติเปนสาํคญั   โดยคํานงึถงึความเหมาะสมในแงเศรษฐกิจ และ 
ความเหมาะสมในกระบวนการกอสรางนอยมาก   

 Mies Van de Rhoe เนนการแกปญหาในดานเทคโนโลยทีี่เหมาะสมกับรูปทรงทาง
สถาปตยกรรม ใหความสาํคัญ ตอคุณคาทางความงามของวัสดุ  และการกอสรางที่เปนผลิตผล
ทางการอุตสาหกรรม  

 Louis I kahn และ Alva Aalto เพิ่มการเนนปญหาทางดานสังคมชมุชนคลาย กนั ทั้ง
สองเริ่มใหความสําคัญ กับ ผูเชี่ยวชาญตางสาขา  มีสวนรวมในการออกแบบและตัดสินใจ  เชน 
วิศวกรทีเ่ชี่ยวชาญเฉพาะทางโครงสราง การกอสราง หรือ  แพทยและชาง เทคนิคในสาขาที่
เกี่ยวกับการออกแบบ สถานพักฟนผูปวยและโรงพยาบาล เปนตน ( Lars larrup  ,1974 : pp 4.)  

กลาวโดยสรุปสําหรับยุคนี้ คือ กระบวนการออกแบบ   ลักษณะความคิด เปนกระบวนการ
ทางสังเคราะห    "creativity in design"  เนนความคิดในแงการสรางสรรค  มากกวาการวเิคราะห
ปญหาเฉพาะของอาคาร ที่มีความแตกตางกนั ( Kirk, J.Stephen and Kent F. Spreckelmeyer,  1988 : 
pp. 2-18) มกีารเสนอผลของการออกแบบหลายรูปแบบ กอนมกีารตัดสินใจสุดทาย โดยลาํพงั
ของสถาปนิก  ( Lars larrup  ,1974 : pp 4.)  มีการนาํปญหาทางกระบวนการอุตสาหกรรมเชน 
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ระบบการกอสรางสําเร็จรูปมาใชในการตัดสินใจ คํานึงถึงผลทางเศรษฐกิจ  ความเหมาะสมของ
สัดสวนมนุษยกับการกาํหนดพื้นที่ใชสอยของอาคาร เร่ิมมกีารศึกษาและใหความสําคญัตอพฤติกรรม
ของผูใชอาคาร  

อยางไรก็ตามสถาปนกิและนักออกแบบภายในยัง เปนนักพยากรณ ที่มีวธิีการยากตอ
การตรวจสอบขอผิดพลาด และปรับปรุงการออกแบบในโอกาสตอไป ปญหาทีเ่กดิขึ้น สําหรับ
อาคาร ที่เปนผลงานตอมา คือ  ปญหาที่ไมสอดคลองตรงกนั เกิดชองวางระหวาง ประโยชนใช
สอยในการออกแบบ กับประโยชนใชสอยจริงของผูใชอาคาร การคาดการณที่ผิดพลาดในแง
จิตวิทยาและสังคม สําหรับอาคารประเภทที่อยูอาศัยและ สํานักงานขนาดใหญ  

ในยุคหลงัของสถาปตยกรรมสมัยใหม "the post-modern movement" มี การพฒันา
และเปลี่ยนแปลงกระบวนการออกแบบสถาปตยกรรมจากยุคกอน   สืบเนื่องมาจากผลงานที่ประสบ
ความลมเหลว ในการใชสอยเพิ่มข้ึน เปนลําดับ  มีการทบทวนคุณคาทางรูปทรงสถาปตยกรรม ที่
ตอบสนองผลทางดานจิตวทิยามากขึ้น กระบวนการตดัสินใจไมข้ึนอยูกับสถาปนกิโดยลําพงั  มี
กลุมเจาของงานและผูเชีย่วชาญเฉพาะสาขาที่เกี่ยวของมารวมในการตัดสินใจ   

บทบาทของสถาปนกิและนกัออกแบบภายในยงัเปนนักสังเคราะหแตทํางานในลกัษณะ
กลุมมากขึ้น เพราะเจาของงาน ตองการสถาปนิกและนักออกแบบภายในที่มีความสามารถเดนชดั  
ในแงของการนาํเสนอความคดิที่ยอดเยี่ยม แปลกใหม และมุงเนนงานทางสรางสรรคทีม่ีผลโดยตรงตอ
การแขงขันทางธุรกิจเปนสําคัญลําดับแรก สวนในแงการปฏิบัติอ่ืนไดรับการรวมงานจากผูเชี่ยวชาญ
ตางๆ บทบาทของสถาปนกิและนักออกแบบภายในเริม่จะเปลี่ยนเปนผูเชี่ยวชาญเฉพาะดานการ
ออกแบบสถาปตยกรรมและสถาปตยกรรมภายในมากขึ้น     โดยมีนักวิเคราะหโปรแกรมศึกษา
เฉพาะลวงหนา   สรางขอจาํกดัของการออกแบบที่คอนขางชดัเจน จึงทาํใหเกิดการพฒันากระบวนการ
ออกแบบ เปนแนวทางการแกปญหาเชงิสรางสรรค มีกระบวน การตัดสินใจทีม่ีระบบและเปน
ระเบียบมากขึ้น   พัฒนาความคิดทางการสังเคราะหควบคูกับการวิเคราะหเพื่อการตรวจสอบโปรแกรม
การออกแบบใหมีความถูกตองและชัดเจนยิ่งขึ้น การอธิบายผลงานการออกแบบในแงเชิงเหตุผล  และ
สนับสนนุโดยหลักฐานดานขอมูล   มีความตองการจากเจาของงานมากขึ้น  รูปแบบของสํานกังาน
เปนลักษณะการจัดการและทํางานรวมกันเปนกลุมใหญมากขึ้น เปนลักษณะของนักออกแบบ
หลายชนิดและหลายประเภทรวมกนั  
 

ประโยชนที่ไดจากการทบทวนวรรณกรรม 
จากการศึกษาแนวคิดและทฤษฏีทัง้หมดทีก่ลาวมานั้น ทําใหสรุปไดวาบทบาทหนาที่

ของนักออกแบบในแตละชวงสมยัมีความแตกตางกนัและจําเปนอยางยิง่ที่นักออกแบบตองอาศัย
ความรูหลายดาน เชน ความรูในการออกแบบภายในขั้นพืน้ฐาน, องคประกอบสถาปตยกรรม
ภายใน,  การวิเคราะหโครงการและการออกแบบ ทัง้นีเ้พือ่ ศึกษาพฤติกรรมผูใชอาคาร, การตรวจสอบ 
และกําหนดความตองการ ความประสงคของเจาของอาคารและผูอยูอาศัย 
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 ความรูในการเขียนแบบปฏิบัติการวิชาชีพ, การเขียนแบบ 3มิติ, การวาดเสน,  การ
ปฏิบัติการวัสดุ,   ทัง้นีเ้พื่อทาํใหเห็นแนวทาง หรือ แบบจําลองที่เปนรูปธรรมชัดเจน การเขียนแบบ 
ที่สมบูรณ สามารถแสดงการจัดแบงพื้นที่ใชสอยตางๆ, รูปรางลักษณะการตกแตงภายในอาคาร, 
โครงสรางสถาปตยกรรมภายใน และแสดงงานระบบประกอบอาคารตางๆ ไดชัดเจน เพื่อจะ
ดําเนนิการกอสรางไดตอไป 
   ความรูทางดานการบริหารงานออกแบบ, การทําโปรแกรมการออกแบบ เพื่อใชในการ
วางแผนงานลวงหนาตางๆ   การตัดสินใจวา ส่ิงใดที่ตองปฏิบัติเปนลาํดับแรก ปฏิบัติอยางไร และ
แลวเสร็จเมื่อใด และใครเปนผูรับผิดชอบในการกระทาํ, ความรูดานการประมาณราคา เพื่อกําหนด
ขอมูลเกี่ยวกับการลงทุนโครงการของอาคารและสถานทีก่อสรางที่เหมาะสม การกาํหนดขอบเขต
ของการทาํโครงการ  ความรูทางดานจิตวิทยาสภาพแวดลอม เพื่อการวิเคราะหลักษณะทาง
กายภาพ และขอจํากัดของสถานที่กอสราง, ความรูดานวิธีการวิจัยและการประเมินผลหลังการ
เขาใชอาคาร  เพื่อการประเมนิผลคุณภาพการอยูอาศัย การบริการทีผูอยูอาศัยพงึประสงค ผลกระทบ
ของสภาพแวดลอมที่เกิดจากโครงการ วางแผนเกีย่วกับขอกําหนด และขอจํากัดในการออกแบบ 
กฎหมายอาคาร เปนตน เพือ่ที่จะทําใหเกดิผลงานสถาปตยกรรมภายในที่สมบูรณ  

ดังนัน้เนื้อหาทีไ่ดจากการทบทวนวรรณกรรมที่เกีย่วกับความเปนมาและบทบาทของ
นักออกแบบวชิาชีพสถาปตยกรรมภายในนั้นจะทาํใหเขาใจถึงความรูที่นกัออกแบบใชในการสราง
ผลงานสถาปตยกรรมภายใน  จึงทําใหเขาใจไดวา ผลงานทางสถาปตยกรรมภายใน ของแตละ
สมัยที่ผานมานั้น นักออกแบบยอมมีบทบาทสาํคัญและจําเปนตองเพิ่มพนูความรูเพื่อสรางสรรค
ผลงานออกแบบใหสมบูรณ 
 
2.4 งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 

จากการศึกษาวิจัยเรื่อง องคความรูของนักออกแบบสถาปตยกรรมภายในเพื่อใชในการ
ปฏิบัติวิชาชีพ นั้น ผูวิจัยพบวารูปแบบการปฏิบัติงานของนักออกแบบวิชาชพีนั้นมีข้ันตอนตางๆที่
ละเอียดและนาสนใจอยางยิง่ ในการนําความรูและประสบการณตางๆเพื่อใชประกอบการปฏิบัติ
วิชาชพีในดานตางๆ  ซึ่งผูวจิัยไดศึกษางานวิจยัที่เกี่ยวของเพื่อใชเปนแนวทางในกาศึกษาวจิัยใน
คร้ังนี้ คือ 

 

2.4.1   งานวิจยัเรื่อง วงจรอาชพีในองคความรูของผูปฎิบัติวชิาชีพออกแบบภายใน  
( The Career Cycle   Approach To Defining The Interior Design   Profession ’s  Body  Of  
Knowledge)  (Denise A. Guerin , and Caren S. Martin, Journal of Interior Design 30  (2) ,1-
22)  
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  เนื้อหาของงานวิจยัเรื่องนี้ไดกลาวถงึ องคความรูของวิชาชีพออกแบบสถาปตยกรรม
ภายในโดยมีวตัถุประสงค       เพื่อกาํหนดกรอบของการสรางองคความรูเพื่อใชในวชิาชีพใหเกิด 
ประโยชนสูงสุด โดยมุงเนนใหเกิดประโยชนดานสุขภาพ ,  ความปลอดภัย,  คุณภาพชีวิตที่ดี (health,  
safely , welfare framework) เปนสาํคัญ 

  โดยงานวิจัยนี้ไดระบุถึงการจัดระดับของการปฏิบัติวิชาชีพ แบงเปน  4 ระดับคือ 
• ระดับการศึกษา (Education) 
• ระดับผูมีประสบการณ (Experience) 
• ระดับที่ผานการทดสอบ  (Examination) 
• ระดับที่มีกฎหมายควบคมุ (Legal Regulation ( NCIDQa , 2003 ) 
การวิเคราะหเนื้อหาจะไดเกณฑจากเอกสารที่เขียนขึ้นโดยองคกรที่เปนตัวแทนในการ

กําหนดระดับวิชาชพีในแตละระดับ   ระดับการศึกษา , ระดับผูมีประสบการณ , ระดับที่ผานการ
ทดสอบ, ระดับที่มีกฎหมายควบคุม (Education, Experience, Examination, Legal Regulation)  
เชน   

• ระดับการศึกษา  (Education ) โดย  ( FIDER  Standards &  Guidelines) 
• Education      โดย  Foundation for Interior Design  

      Education Research 
      ( FIDER  Standards &  Guidelines ) 
• Experience   โดย  ( NCIDQ ’s  IDEP) 
• Examination   โดย  ( NCIDQ Examination) 
• Legal Regulation   โดย  ( LEGISLATION Scope of Practice) 
โดยในงานวิจยัเรื่องนี ้ไดกําหนดองคความรูที่ใชในแตละระดับ  โดยรวมรายละเอียด

ของความรูทั้งหมด 81 ดาน   และแบงหมวดหมูใหญๆเปน   7   หัวขอ   ดังนี ้
หมวด (Codes) , การสื่อสาร,การประสานงาน (Communication) , การออกแบบ 

(Design) , การติดตั้งเฟอรนเิจอรและอุปกรณ (Furnishings Fixtures And Equipment (FF&E) , 
ความตองการของมนุษย (Human Need) , โครงสรางการออกแบบภายในอาคาร (Interior 
Building Construction), การปฏิบัติการวชิาชีพ (Professional Practice) 

• หมวด (Codes)  ประกอบดวย 
หมวดความตองการ (code requirements ) / ขอบังคับ (regulations )/ มาตรฐานและ

การวิเคราะห (standards and analysis) / หมวดอัคคีภัย (fire codes)/ ความตองการอืน่ๆ 
(requirements ) / การจัดลําดับ (ratings) / ความสาํคญัของความปลอดภัยในชีวติ (life safety 
principles)  
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• การสื่อสาร (Communication)  ประกอบดวย  
การประมูล (Bidding) / ข้ันตอนการประมูล (bidding procedures ) , การเขียนแบบ

โดยคอมพิวเตอร (CAD/CADD) , การติดตอลูกคา (Client contact) / การติดตอลูกคา และ
ผูรับเหมา (client and Contractor meetings) / การสัมภาษณผูใชงาน (user interviews) / 
ทักษะการติดตอส่ือสารเชน การพูด , การเขียน , ส่ือสารดวยภาพ (Communication skills  
(oral/ written/graphic)   การสรางแนวความคิด (concept sketches) / การวาดรูป (drawings) /     
การติดตอกับตัวแทนการคา (contact with trade representatives) / แหลงทรัพยากร 
(resources) / การติดตอผูบริหารจัดการ (contract administration) / ขอตกลงสัญญา 
(contract agreement ) / การจัดการ (management) / การเขียนแบบ (drawing/drafting) / 
การตลาด (marketing) / การนําเสนอผลงานเชน การพดู , การเขียน , ส่ือสารดวยภาพ 
(presentations (oral/written/graphic) / การสื่อสารมวลชน  (media) / สัญลักษณ (signage) / 
การคนหาเสนทาง ( wayfinding )  

• การออกแบบ    (Design)  ประกอบดวย 
การออกแบบ  2 มิติ และ 3 มิติ  (Design) 2D&3D design (modeling)   สุนทรียศาสตร 

(aesthetics) / สี (color) / การสรางแนวความคิด  (conceptualization) / การทําใหเกิดภาพ 
(visualization) / การออกแบบสรางสรรค (creative   design) / การวิเคราะหงานออกแบบ 
(design  analysis) / การสรางแนวความคิดในการออกแบบ (design  concept) / การพัฒนา
งานออกแบบ (design development) /  กระบวนการออกแบบ (design process) / ทฤษฎีการ
ออกแบบ (design theory) /  รายละเอียดงานออกแบบ  (detailing) / สวนประกอบงานออกแบบ 
(elements of design ) / ประวิติศาสตรศิลปะ (historical context) / ศิลปะ (art) / สถาปตยกรรม 
(architecture ) / การออกแบบ (design) / เฟอรนิเจอร (furniture ) / ไฟฟา (lighting) / ผังไฟฟา 
(lighting plans) / หลกัการออกแบบ (principles of design) /  การชี้แจงปญหา (problem 
identification) / การแกปญหา (solving) / การวางโปรแกรม (programming) / ความยัง่ยนื 
(sustainable) / การออกแบบโดยคํานงึถงึสภาพแวดลอม (green desig) / การออกแบบพื้นที่วาง 
(space planning) / พืน้ทีสั่ญจร (circulation) / สภาพที่อยูตอเนื่อง (adjacencies) / การจัด
องคประกอบของพื้นที่วาง (spatial composition) / การเชื่อมตอกัน (articulation) / การ
ออกแบบสากล (universal design ) 

• การติดตั้งเฟอรนิเจอรและอุปกรณ (Furnishings Fixtures And Equipment (FF&E)  
ประกอบดวย 

องคประกอบของการตกแตง (Decorative elements) / สวนประกอบของงานศิลปะ 
(/accessories and art (selection/application) / ผังงานที่เสร็จสมบูรณ (finish plans) / ตาราง 
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ระยะเวลาการทํางาน (schedules ) / เครือ่งเรือนตกแตง (furnishings) / งานติดตั้ง (fixtures) / 
อุปกรณ (equipment ) / แบบรางและระยะเวลาทํางาน,ขอบเขตงาน (layouts and schedules) / 
เครื่องเรือนตกแตง โดยระบุรายละเอยีดการกอสราง และการแสดงผลงาน (furnishings 
(selection/specifications/performance) / การติดตั้ง เชน วิธีการ , กําหนดแผนงาน , การควบคุมดูแล 
(installation (methods/scheduling/supervision) / การจัดหา (procurement) / เอกสารการ
จัดซื้อ (purchasing documents) / ส่ิงทอ เชน การออกแบบ ,การคัดเลือก , เทคโนโลยี (textiles 
(design/selection / technology ) 

• ความตองการของมนุษย (Human Need)   ประกอบดวย 
การวิเคราะหขอมูล  (Analysis (of data) / การออกแบบสําหรบัผูพิการ (Barrier-free 

design) / การเขาถึงตวัอาคาร (accessibility) / สุขภาพและสภาพแวดลอม(Environmental 
health ) /  คุณภาพอากาศภายใน (Indoor air quality (IAQ) / ประโยชนใชสอย (Function) / 
ความตองการใชสอย (functional requirements) / มุมมองที่เปนสากล  เชน วัฒนธรรม , 
เศรษฐกิจ , สังคม (Global perspective (cultural/political/ 

Economic/social) / พฤติกรรมมนุษย เชน จิตวิทยา , ปจจัยทางสงัคม (Human behavior 
(psychological and Sociological factors) / สภาพแวดลอมที่ถกูสราง (built environment) / 
การเกี่ยวของสัมพันธกนั (Interrelationship) / ปจจัยมนุษย เชน กลศาสตร ,ขนาดและสัดสวน
มนษุย และความแตกตางดานเชื้อชาติ Human factors (ergonomics/Anthropometrics/proxemics) /  
ความตองการ (Needs/requirements ) / ประเด็น ผูใช และลูกคา (issues (users/clients)  / การ
ประเมนิผลหลงัการใชงาน (Post-occupancy evaluation (POE)/ วิธกีารวิจัย (Research /research 
methods) 

• โครงสรางการออกแบบภายในอาคาร (Interior Building Construction ) 
ประกอบดวย 

ระบบเสียง (Acoustics) / รูปแบบสินคา (Case goods) / งานชางไม (millwork design) / 
การสังเกตการณงานกอสราง (Construction observation ) / รายละเอียดเครื่องเจาะ (punchlist ) / 
สัญญา (Contract ) / เอกสารงานกอสราง (construction documents) 

ผังงานตัวอยาง (Demolition plans) / ไฟฟา (Electrical ) / พลังงาน (power plans) / 
การจัดการพลงังาน (Energy management) / ระบบกอสรางภายในอาคาร (Interior construction 
building systems) / องคประกอบ (Components) / วธิีการ (/methods) / ไฟฟา (Lighting) / 
ระบุรายละเอียดการกอสราง (Specifications)  / ทฤษฎี (theory) / วัสดุ (Materials ) / การเสนองาน 
(Performance) / การบํารุงรักษา (maintenance) / ระบบเครื่องจักรกล (Mechanical systems) 
/ ระบบเมตริก (Metric system applications ) พลงังาน (Power) / เทคโนโลยี (technology) / 
ขอมูล (data) / การสื่อสาร(Communications) / ระบบไฟฟาแสงสวาง (Reflected ceiling plan) / 
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ตารางการทาํงาน (Schedules) /  ระบบรักษาความปลอดภัย (Security/security systems) / 
ที่ต้ัง (Site)  

ระบุรายละเอยีดงานตกแตงภายใน (Specifications (interior building materials) 
• การปฏิบัติการวิชาชพี (Professional Practice) ประกอบดวย 
ระบบบัญชีและการเงนิ (Accounting procedures  ) งบประมาณ (Budgeting ) / การ

ปฏิบัติการเชิงธุรกิจ (Business practice ) / เทคโนโลยี (technology ) / หนังสือรับรอง (Certification) / 
ใบอนุญาต (licensing ) / จรรณยาบรรณ (Code of ethics ) / การบริการสาธารณะ (Community and 
public service)/การประมาณราคา (Cost estimating) ประวัติศาสตรวิชาชพี และ องคกรวิชาชีพ 
(History of the profession and Professional organizations)  /  การจัดการ(Project management ) / 
การวางแผนยทุธศาสตร (Strategic planning) 
  

งานวจิัยเรื่อง “ วงจรอาชพีในองคความรูของผูปฎบัิติวิชาชีพออกแบบภายใน “ 
(The Career Cycle   Approach To Defining The Interior Design   Profession  ’s  Body  Of  
Knowledge)  แสดงโครงสรางการวิเคราะหและสรุปผลดังนี ้
 
ตารางที ่2.2   แสดงโครงสรางการวิเคราะหและสรุปผล 

องคความรู 
(Body of knowledge) 

วงจรอาชีพ 
(Career Cycle ) 

ผลกําไรสูสังคม
(Benefit 

to the public) 
หมวดหมู /  กรอบความรู 
(CATEGORIES / 
KNOWLEDGE AREAS) 

ผูจบการศึกษา 
(Education) 

ผูมีประสบการณ 
(Experience) 

ผูผานการการ
ทดสอบ 

(Examination) 

ผูไดรับอนุญาตมี
กฎหมายควบคุม 

(Legal 
Regulation) 

 
H 

 
S 

 
W 

หมวดหมู (Codes ) 
หมวดความตองการ 
(code requirements) 
/  ข อ บั ง คั บ  ( regulations ) / 
มาตรฐานและการวิ เคราะห 
(standards and analysis ) 

    x x x 

หมวดอัคคีภัย (fire codes )/ 
 ความตองการอื่นๆ 
(requirements) / กรจัดลําดับ 
(ratings) / ความสําคัญของความ
ปลอดภัยในชีวิต (life safety 
principles )  

    x x x 

 
 
 
 



 25 
 

ตารางที่ 2.2 (ตอ) 
องคความรู 

(Body of knowledge) 
วงจรอาชีพ 

(Career Cycle ) 
ผลกําไรสูสังคม

(Benefit 
to the public) 

หมวดหมู /  กรอบความรู 
(CATEGORIES / 
KNOWLEDGE AREAS) 

ผูจบการศึกษา 
(Education) 

ผูมีประสบการณ 
(Experience) 

ผูผานการการ
ทดสอบ 

(Examination) 

ผูไดรับอนุญาตมี
กฎหมายควบคุม 

(Legal 
Regulation) 

 
H 

 
S 

 
W 

การสื่อสาร (Communication)   
การประมูล (Bidding ) 
 ขั้นตอนการประมูล (bidding 
procedures )  

      x 

การเขียนแบบโดยคอมพิวเตอร 
(CAD/CADD) 

      x 

การติดตอลูกคา (Client contact 
การติดตอลูกคา  
และผูรับเหมา (client and 
Contractor meetings)  

      x 

การสัมภาษณผุใชงาน  
(user interviews ) 

    x x x 

ทักษะการติดตอสื่อสารเชน 
การพูด , การเขียน , สื่อสาร
ดวยภาพ (Communication 
skills  (oral/ written/ graphic) 

    x x x 

การสรางแนวความคิด 
(concept sketches ) 
การวาดรูป (drawings ) 

    x x x 

การติดตอกับตัวแทนการคา 
(contact with trade 
representatives )แหลง
ทรัพยากร (resources ) 

    x x x 

การติดตอผูบริหารจัดการ 
(contract administration ) 

    x x x 

ขอตกลงสัญญา (contract 
agreement ) 
การจัดการ (management ) 

      x 

การเขียนแบบ 
(drawing/drafting ) 

    x x x 

การตลาด (marketing )       x 
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ตารางที ่2.2  (ตอ)   
องคความรู 

(Body of knowledge) 
วงจรอาชีพ 

(Career Cycle ) 
ผลกําไรสูสังคม

(Benefit 
to the public) 

หมวดหมู /  กรอบความรู 
(CATEGORIES / 
KNOWLEDGE AREAS) 

ผูจบการศึกษา 
(Education) 

ผูมีประสบการณ 
(Experience) 

ผูผานการการ
ทดสอบ 

(Examination) 

ผูไดรับอนุญาตมี
กฎหมายควบคุม 

(Legal 
Regulation) 

 
H 

 
S 

 
W 

การนําเสนอผลงานเชน  
การพูด , การเขียน , สื่อสาร
ดวยภาพ(presentations 
(oral/written /graphic) 
การสื่อสารมวลชน  (media ) 

      x 

สัญลักษณ (signage) /การ
คนหาเสนทาง (wayfinding )  

    x x x 

การออกแบบ    (Design) 
การออกแบบ  2 มิติ และ 3 
มิติ  (Design) 2D&3D design 
(modeling) 

      x 

สุนทรียศาสตร (aesthetics)     x x x 
สี (color )     x x x 
การสรางแนว 
ความคิด
(conceptualization 
/ การทําใหเกิดภาพ 
(visualization ) 

    x x x 

การออกแบบสรางสรรค 
(creative  design) 

    x  x 

การวิเคราะหงานออกแบบ  
(design  analysis) 

    x x x 

การสรางแนวความคิดใน
การออกแบบ  
(design  concept ) 

    x x x 

การพัฒนางานออกแบบ 
(design development ) 

    x x x 

กระบวนการออกแบบ  
(design process ) 

    x x x 

ทฤษฎีการออกแบบ 
(design theory ) 

    x x x 

รายละเอียดงานออกแบบ
(detailing) 

    x x x 
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ตารางที ่2.2  (ตอ)   
องคความรู 

(Body of knowledge) 
วงจรอาชีพ 

(Career Cycle ) 
ผลกําไรสูสังคม

(Benefit 
to the public) 

หมวดหมู /  กรอบความรู 
(CATEGORIES / 
KNOWLEDGE AREAS) 

ผูจบการศึกษา 
(Education) 

ผูมีประสบการณ 
(Experience) 

ผูผานการการ
ทดสอบ 

(Examination) 

ผูไดรับอนุญาตมี
กฎหมายควบคุม 

(Legal 
Regulation) 

 
H 

 
S 

 
W 

สวนประกอบงานออกแบบ  
(elements of design ) 

    x x x 

ประวิติศาสตรศิลปะ 
(historical context )ศิลปะ 
(art ) / สถาปตยกรรม 
(architecture ) / การ
ออกแบบ (design ) / 
เฟอรนิเจอร (furniture ) 

      x 

ไฟฟา (lighting ) / ผังไฟฟา 
(lighting plans ) 

    x x x 

หลักการออกแบบ 
(principles of design ) 

      x 

การชี้แจงปญหา (problem 
identification ) 
การแกปญหา (solving ) 

    x x x 

การวางโปรแกรม 
(programming ) 

    x x x 

ความยั่งยืน (sustainable ) 
การออกแบบโดยคํานึงถึง
สภาพแวดลอม (green 
design ) 

    x x x 

การออกแบบพื้นที่วาง 
(space planning ) / พื้นที่
สัญจร (circulation ) / 
สภาพที่อยูตอเนื่อง 
(adjacencies ) 

    x x x 

การจัดองคประกอบของ
พื้นที่วาง (spatial 
composition ) 
 / การเชื่อมตอกัน 
(articulation ) 

    x x x 

การออกแบบสากล 
(universal design ) 

    x x x 

 
 



 28 
 

 

ตารางที ่2.2 (ตอ)  
องคความรู 

(Body of knowledge) 
วงจรอาชีพ 

(Career Cycle ) 
ผลกําไรสูสังคม

(Benefit 
to the public) 

หมวดหมู /  กรอบความรู 
(CATEGORIES / 
KNOWLEDGE AREAS) 

ผูจบการศึกษา 
(Education) 

ผูมีประสบการณ 
(Experience) 

ผูผานการการ
ทดสอบ 

(Examination) 

ผูไดรับอนุญาตมี
กฎหมายควบคุม 

(Legal 
Regulation) 

 
H 

 
S 

 
W 

การติดตัง้เฟอรนเิจอรและอุปกรณ  
(Furnishings Fixtures And Equipment (FF&E)  
สวนประกอบของการ
ตกแตง (Decorative 
elements ) / สวนประกอบ
ของงานศิลปะ 
(/accessories and art 
(selection/application) 

      x 

ผังงานที่เสร็จสมบูรณ 
 (finish plans) ตาราง
ระยะเวลาการทํางาน 
(schedules) 

    x x x 

เครื่องเรือนตกแตง โดยระบุ
รายละเอียดการกอสราง 
 และการแสดงผลงาน 
(furnishings (selection/ 
specifications/ 
performance) 

    x x x 

การติดตั้ง เชน วิธีการ , 
กําหนดแผนงาน , การ
ควบคุมดูแล (installation 
(methods/scheduling/sup
ervision)  

    x x x 

การจัดหา (procurement ) 
/ เอกสารการจัดซ้ือ 
(purchasing documents) 

     x x 

สิ่งทอ เชน การออกแบบ ,
การคัดเลือก , เทคโนโลยี 
(textiles (design/selection 
/ technology ) 

    x x x 
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ตารางที ่2.2 (ตอ)  
องคความรู 

(Body of knowledge) 
วงจรอาชีพ 

(Career Cycle ) 
ผลกําไรสูสังคม

(Benefit 
to the public) 

หมวดหมู /  กรอบความรู 
(CATEGORIES / 
KNOWLEDGE AREAS) 

ผูจบการศึกษา 
(Education) 

ผูมีประสบการณ 
(Experience) 

ผูผานการการทดสอบ 
(Examination) 

ผูไดรับอนุญาตมี
กฎหมายควบคุม 

(Legal 
Regulation) 

 
H 

 
S 

 
W 

ความตองการของมนุษย (Human Need ) 
การวิเคราะหขอมูล  
(Analysis (of data) 

    x x x 

การออกแบบสําหรับผูพิการ 
(Barrier-free design ) / 
การเขาถึงตัวอาคาร 
(accessibility 

    x x x 

สุขภาพและสภาพแวดลอม 
(Environmental health ) /  
คุณภาพอากาศภายใน 
(Indoor air quality (IAQ) 

    x x x 

ประโยชนใชสอย (Function ) /  
ความตองการใชสอย 
(functional requirements) 

    x x x 

มุมมองที่เปนสากล  เชน 
วัฒนธรรม , เศรษฐกิจ , 
สังคม (Global perspective 
(cultural/political/ 
Economic/social) 

    x x x 

พฤติกรรมมนุษย เชน 
จิตวิทยา , ปจจัยทางสังคม 
(Human behavior 
(psychological and 
Sociological factors) / 
สภาพแวดลอมที่ถูกสราง 
(built environment ) /  
การเกี่ยวของสัมพนัธกัน 
(Interrelationship) 

    x x x 

ปจจัยมนุษย เชน กลศาสตร , 
ขนาดและสัดสวนมนุษย 
และความแตกตางดานเชื้อ
ชาติ (Human factors/ 
ergonomics/Anthropome
trics/proxemics) 

       

 



 30 
 

 

ตารางที ่2.2  (ตอ)   
องคความรู 

(Body of knowledge) 
วงจรอาชีพ 

(Career Cycle ) 
ผลกําไรสูสังคม

(Benefit 
to the public) 

หมวดหมู /  กรอบความรู 
(CATEGORIES / 
KNOWLEDGE AREAS) 

ผูจบการศึกษา 
(Education) 

ผูมีประสบการณ 
(Experience) 

ผูผานการการ
ทดสอบ 

(Examination) 

ผูไดรับอนุญาตมี
กฎหมายควบคุม 

(Legal 
Regulation) 

 
H 

 
S 

 
W 

ความตองการ (Needs/ 
requirements) / ประเด็น 
ผูใช และลูกคา (issues 
(users/clients) 

       

การประเมินผลหลังการ 
ใชงาน (Post-occupancy 
evaluation (POE) 

       

วิธีการวิจัย (Research/ 
research methods ) 

       

โครงสรางการออกแบบภายในอาคาร  
(Interior Building Construction) 
ระบบเสียง (Acoustics )     x x x 
รูปแบบสินคา (Case goods ) 
/ งานชางไม (millwork 
design) 

     x x 

การสังเกตการณงาน
กอสราง (Construction 
observation ) / รายละเอียด
เครื่องเจาะ (punchlist) 

    x x x 

สัญญา (Contract ) / 
เอกสารงานกอสราง 
(construction documents ) 

    x x x 

ผังงานตัวอยาง 
(Demolition plans) 

    x x x 

ไฟฟา (Electrical) / 
พลังงาน (power plans)  

    x x x 
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ตารางที ่2.2  (ตอ)   
องคความรู 

(Body of knowledge) 
วงจรอาชีพ 

(Career Cycle ) 
ผลกําไรสูสังคม

(Benefit 
to the public) 

หมวดหมู /  กรอบความรู 
(CATEGORIES / 
KNOWLEDGE AREAS) 

ผูจบการศึกษา 
(Education) 

ผูมีประสบการณ 
(Experience) 

ผูผานการการ
ทดสอบ 

(Examination) 

ผูไดรับอนุญาตมี
กฎหมายควบคุม 

(Legal 
Regulation) 

 
H 

 
S 

 
W 

Energy management     
ระบบกอสรางภายในอาคาร 
(Interior construction 
building systems) / 
องคประกอบ 
(Components)/ วิธีการ 
(/methods) 

    

ไฟฟา (Lighting) / ระบุ
รายละเอียดการกอสราง 
(Specifications)  / ทฤษฎี 
(theory) 

    

วัสดุ (Materials ) / การ
เสนองาน (Performance ) / 
การบํารุงรักษา 
(maintenance) 

    

ระบบเครื่องจักรกล 
(Mechanical systems ) 

    

ระบบเมตริก 
 Metric  system 
applications) 

    

พลังงาน (Power ) / 
เทคโนโลยี (technology ) / 
ขอมูล (data) /  

การสื่อสาร
(Communications) 

    

ระบบไฟฟาแสงสวาง 
(Reflected ceiling plan ) 

    

ตารางการทํางาน 
 (Schedules) 

    

ระบบรักษาความ
ปลอดภัย (Security/ 

security systems) 

    

ที่ต้ัง (Sit )      
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ตารางที ่2.2  (ตอ)   
องคความรู 

(Body of knowledge) 
วงจรอาชีพ 

(Career Cycle ) 
ผลกําไรสูสังคม

(Benefit 
to the public) 

หมวดหมู /  กรอบความรู 
(CATEGORIES / 
KNOWLEDGE AREAS) 

ผูจบการศึกษา 
(Education) 

ผูมีประสบการณ 
(Experience) 

ผูผานการการ
ทดสอบ 

(Examination) 

ผูไดรับอนุญาตมี
กฎหมายควบคุม 

(Legal 
Regulation) 

 
H 

 
S 

 
W 

ระบุรายละเอียดงาน
ตกแตงภายใน 
(Specifications (interior 
building materials) 

 

    

การปฏิบัติการวิชาชีพ  
(Professional Practice ) 
ระบบเสียง (Accounting 
procedures ) 

    

งบประมาณ (Budgeting)     
การปฏิบัติการเชิงธุรกิจ  
(Business practice)
เทคโนโลยี (technology) 

    

หนังสือรับรอง (Certification ) 
/ ใบอนุญาต (licensing ) 

    x x x 

จรรณยาบรรณ (Code of 
ethics ) 

    x x x 

การบริการสาธารณะ 
(Community and public 
service )   

    x x x 

การประมาณราคา  (Cost 
estimating ) 

      x 

ประวัติศาสตรวิชาชีพ และ 
องคกรวิชาชีพ 
(History of the profession and 
Professional organizations )   

      x 

การจัดการ (Project 
management) 

    x x x 

การวางแผนยุทธศาสตร 
(Strategic planning) 

    x x x 
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ประโยชนที่ไดจากการทบทวนวรรณกรรมและงานวิจัยทีเ่กี่ยวของ 
ผูวิจัยไดศึกษาและทบทวนในงานวิจยัเรื่อง “วงจรอาชีพในองคความรูของผูปฎิบัติวิชาชีพ

ออกแบบภายใน “  (The Career Cycle   Approach To Defining The Interior Design   Profession’s  
Body  Of  Knowledge) ทําใหผูวจิัยพบวาในการศึกษาองคความรูของนักออกแบบสถาปตยกรรม
ภายในเพื่อใชในการปฏิบัติวิชาชพีนัน้ ในตางประเทศไดมีผูทําวิจยัเรื่องนี้อยางจรงิจัง และใน
เนื้อหาของขอมูลบางสวนมคีวามเหมือนและแตกตางกนักับเมืองไทย ดังนัน้ ผูวิจัยจงึไดปรับ
เนื้อหาเพื่อใหสอดคลองและสามารถนาํไปใชเปนแนวทางในการศึกษาวิจัยครัง้นี ้ โดยผูวจิยัได
จําแนกเนื้อหาออกเปนหัวขอของหมวดวิชาและวิเคราะหเนื้อหาของหมวดวิชานัน้ๆ ออกเปน
รายวิชาตางๆเพื่อใหมีความชัดเจนในการสรางเครื่องมือวิจัย และนําเสนอเปนตารางตามตัวอยาง
ของงานวิจยัเรือ่ง “วงจรอาชพีในองคความรูของผูปฎิบัติวิชาชพีออกแบบภายใน“  (The Career 
Cycle   Approach To Defining The Interior Design   Profession  ’s  Body  Of  Knowledge) 

จากการทบทวนวรรณกรรม ผูวจิยัไดนํารูปแบบของการดําเนนิการวิจัยมาประกอบกับ
เนื้อหาของ หมวดวชิามาตรฐานวชิาการ  ในสถาปตยกรรมควบคมุ พ .ศ 2545   เพือ่นาํมาสราง 
เครื่องมือวิจัย   และใชในการเก็บรวบรวมขอมูลในการวจิัย 
 

2.4.2 งานวจิัยเรื่อง ความสามารถและคุณสมบัติของวิชาชีพออกแบบ
อุตสาหกรรม โดยเกีย่วของกับวธิีการปฏิบัติงานออกแบบ, การศึกษา, และแนวทางการ
ฝกอาชีพ(Competencies and qualifications for industrial design jobs  :  Implications for 
design practice , education, and student  career guidance) ( Ming - Ying Yang,  Design 
Studies 26 ( 2005 )  :155-189 ) 

  งานวิจยัเรื่องนีม้ีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาถึง ความสามารถ และคุณสมบัติของนักออกแบบ
อุตสาหกรมทีอ่งคกรตางๆ ตองการ  โดยเนื้อหาของขอมูลกลาวถึงการจัดกลุมงานของผูทีเรียนจบ
ดานวชิาชพีออกแบบอุตสาหกรรม ( ID PROFESSIONAL) นั้น จะสามารถเขาทํางานในสายงาน
ตางๆแบงเปน 3 สายงาน คือ ดานออกแบบอุตสาหกรรม  Industrial Design ( ID)   , ดานการ
ออกแบบผลิตสินคา  Mechanism Design ( MD) , และดานอืน่ๆ (others) โดยในแตละสายงาน
องคกรจะระบ ุความสามารถและคุณสมบัติของผูสมัครเขาทํางานวิชาชีพ ดังนี ้

• ความตองการพื้นฐาน (Basic requirements)  
เชน  Education , Age, Gender,  Past Experience,     other Experience 

• ความตองการดานความสามารถพเิศษ (Competencies requirement )   
เชน    
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- ดานวชิาชพี (Professional ) เชน   โปรแกรมสรางภาพ 3 มิติ (3D graphic 
software) , โปรแกรมสรางภาพ 2 มิติ (2D graphic software) , จินตนาการและความคิด
สรางสรรค (creativity and imagination ) ,ความรูในเครื่องมือและวิธกีารสรางตนแบบงานตางๆ 
(knowledge of molding tool or plastic injection) , สาขาวิชาสนุทรีศาสตร (aesthetic 
discipline) , การสรางแนวคิด และเขียนแบบราง (sketching and ideation) , แนวโนมกระแส
งานออกแบบตางๆ (popular messages and trends)  , การวางแผนงานและการตลาด ของ
ผลิตภัณฑใหม ๆ  (new product planning and marketing) , การสรางงานตนแบบ (modeling)  

- ดานทัว่ไป (General )  เชน  ความสามรถในการใชภาษาอังกฤษสื่อสาร (Basic 
communication ability in English), สามารถทํางานรวมกนัในองคกรได (coordinate; organize; 
international view) 

รูปแบบและวิธดํีาเนนิการวิจัยโดยใชการรวบรวมองคกร และสํานกังานออกแบบ จากเวบ็ไซด
และหนงัสือประกาศรับสมัครงาน และนํามาจัดแยกประเภทของความสามารถ และคุณสมบัติของนัก
ออกแบบที่ตองการตามตําแหนงตางๆ โดยการวิจยัไดกําหนด เนื้อหาของความสามารถในการ
ทํางานในตําแหนงตางๆ และวุฒิการศึกษาในระดับตางๆ เพื่อใชในการวิเคราะหและสรุปผลของ
งานวิจยันี ้ 

 

ประโยชนที่ไดจากการทบทวนวรรณกรรมและงานวิจัยทีเ่กี่ยวของ 
ผูวิจัยไดศึกษาและทบทวนในงานวิจัยเรื่อง งานวิจัยเรื่อง   ความสามารถและคุณสมบัติ

ของวิชาชพีออกแบบอุตสาหกรรม โดยเกี่ยวของกับวิธีการปฏิบัติงานออกแบบ , การศึกษา , และ
แนวทางการฝกอาชีพ(Competencies and qualifications for industrial design jobs  :  
Implications for design practice , education, and student  career guidance) ผูวิจัยไดนาํ
รูปแบบวิธีการวิเคราะห โดยใชโปรแกรมสําเร็จรูปทางสถิติ   เพื่อวิเคราะห ความถี ่  รอยละ ของ
ขอมูลทั่วไปกลุมตัวอยาง เชน อายุ เพศ ประสบการณทํางาน และวิเคราะห คาต่ําสุด คาสูงสุด 
คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของ  ความตองการในการนําองคความรูตางๆ เพื่อนาํมาใชใน
การปฏิบัติวิชาชีพ และความตองการความรูเพิ่มเติมในการปฏิบัติวิชาชีพ 

แนวทางการสรุปผล และการจัดระเบียบของขอมูลในการนําเสนอขอมูลเปนตารางและ
จําแนกผลของขอมูลเกี่ยวกับองคความรูตางๆแบงออกเปนหมวดหมู  เพื่อความชัดเจนในการนําเสนอ
ขอมูลของการศึกษาและวจิยัในครั้งนี ้
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 ทฤษฏีที่มีความสัมพันธกัน 
 

รูปที่  2.1  กรอบแนวคิดในการทบทวนวรรณกรรม 
 
 
 
 

 

กระบวนการออกแบบสถาปตยกรรมภายใน 
- ขั้นตอนศึกษาความเปนไปไดของโครงการ  
- ขั้นตอนการออกแบบ 
- ขั้นตอนการกอสราง 
- ขั้นตอนการเขาครอบครอง 

มาตรฐานวิชาการในสถาปตยกรรม
ควบคุม 2545 
-  หมวดวิชาหลัก 
-  หมวดวิชาพื้นฐาน 
-  หมวดวิชาเทคโนโลยี   
-  หมวดวิชาสนับสนุน 
-  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
 

ความเปนมาและบทบาทของ 
นักออกแบบภายใน 

วิเคราะหความสัมพันธขององคความรู
ตางๆ ตอการนําความรูไปใชในการ

ปฏิบัติวิชาชีพ 

สรุปความตองการความรูเพื่อใชในการ
ปฏิบัติวิชาชีพ 

 


