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1.1 ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

   

ปจจุบันเปนทีย่อมรับกันวา สถาปนิกและนักออกแบบภายในเปนผูมีบทบาทสําคัญผูหนึง่
ในการสรางสรรคและออกแบบตกแตงภายในอาคารตางๆ เปนผูนําและประสานการทํางานรวมกัน
ระหวางผูเชีย่วชาญในแตละสาขาของงานที่เกี่ยวของกนั  นกัออกแบบจําเปนตองอาศัยความรู
และความสามารถในสาขาเฉพาะทางที่ไดศึกษามา เพื่อนาํมาใชในกระบวนการออกแบบอยางมี
ข้ันตอน  มีการตัดสินใจที่เปนระบบ  และวิธีการแกปญหาที่ชัดเจนถูกตอง  กลาวไดวาบทบาทนี้
เปนเจตนารมณที่มุงหวงัไวใหเปนบรรทัดฐานของการปฏบัิติวิชาชพีสถาปตยกรรมภายใน ซึง่สงผลให
ในอดีตมีการกอต้ังสถาบนัการศึกษาดานสถาปตยกรรมภายในขึน้เมือ่ป พ.ศ. 2486 เปนแหงแรก 
คือมหาวิทยาลัยศิลปากร  ไดเปดสอนเพียงคณะเดียว คือ คณะจิตรกรรม และ ประติมากรรม 
ตอมาในป พ.ศ. 2498 ไดต้ังคณะสถาปตยกรรมไทยและโบราณคดีตามลําดับ แตเนื่องจาก คณะ
จิตกรรมและ ประติมากรรมในขณะนัน้มีวชิาการตกแตง (Decoration) อยูในหลกัสตูรดวย และ
นักศึกษาที่จบการศึกษารุนแรก ๆ บางคน ไดออกไปทํางานทางดานการตกแตงภายใน จนประสบ
ความสาํเร็จ ในการประกอบวิชาชพีพอสมควร กอปรกับสังคมไทยในขณะนั้น มีแนวโนมใหเหน็วา 
ตองการผูมีความรูความสามารถในสาขาวิชาการออกแบบตกแตงมากขึ้น สงผลใหศาสตราจารย ศิลป 
พีระศรี ซึง่ขณะนั้นดาํรงตาํแหนงคณบดคีณะจิตรกรรมและประติมากรรม  ไดหารือรวมกับ
ขาราชการในกรมศิลปากรดวยกันทําโครงการจดัตั้งคณะมัณฑนศิลปข้ึนเปนแหงแรกเพื่อใหความรูใน
สาขาเฉพาะทางของนักออกแบบตกแตงภายใน (www.decorate.su.ac.th : 28 /04/2006)  
ดังนัน้จึงทําใหเกิดนักออกแบบตกแตงภายในขึ้นในปจจบัุน และสงผลใหเกิดสถาบันการศึกษาขึ้น
มากมายทั้งสิน้ 14 สถาบนั (วิรัตน รัตตากร  , 2548 ) เพื่อใหความรูในสาขาเฉพาะทางแกนัก
ออกแบบ ไดแก มหาวทิยาลยัศิลปากร, มหาวิทยาลัยรังสิต, มหาวทิยาลัยกรุงเทพ, มหาวิทยาลยั
เกษมบัณฑิต, สถาบนัเทคโนโลยีราชมงคล, มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร, สถาบันเทคโนโลยพีระ
จอมเกลาพระนครเหนือ,  มหาวทิยาลยัศรีปทุม, มหาวิทยาลัยธุรกิจบัณฑิต, สถาบันเทคโนโลยี
พระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง, จุฬาลงกรณมหาวทิยาลยั, สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลา
ธนบุรี,  มหาวทิยาลยัอัสสัมชัญ                    

ความรูในสาขาเฉพาะทางของนักออกแบบภายในที่ไดศึกษาในสถาบันการศึกษา ไดแก 
ความรูในหมวดวิชาตางๆประกอบไปดวย ความรูในหมวดวิชาหลัก เชน วชิาการออกแบบภายใน, 
การสรางแนวความคิดในการออกแบบ, องคประกอบสถาปตยกรรม เปนตน และความรูในวิชา
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ประกอบอื่นๆมากมาย เชน วชิาปฏิบัติการวัสดุ, วิชาทฤษฎีสี, วิชาประวัติศาสตรศิลปะ, วิชาจิตวิทยา
สภาพแวดลอม เปนตน ซึ่งนักออกแบบไดศึกษาความรูตางๆเหลานีจ้ากสถาบันการศึกษาเพื่อนาํ 
ไปสูการปฏิบัติวิชาชพี 

จนถงึปจจุบันไดมีการกําหนดมาตรฐานวิชาการโดยสภาวิชาชพีในสาขาสถาปตยกรรม
ควบคมุ เพือ่ใหการรับรองคุณวุฒิตามขอบังคับสภาสถาปนิกวาดวยการรบัรองปริญญาตรี อนปุริญญา 
และประกาศนียบัตร  ในสาขาดังกลาวประกอบดวยหมวดวิชาทัง้ 5 หมวด ไดแก หมวดวิชาหลัก, 
หมวดวิชาพื้นฐาน, หมวดวิชาเทคโนโลยี, หมวดวิชาสนับสนุน, หมวดวชิาศึกษาทั่วไป (กฎกระทรวง 
และขอบังคับสภาสถาปน,ิ 2543-2546 : 33)  โดยสถาบันอุดมศึกษา จะตองมีหลกัสูตรการศึกษา
ซึ่งประกอบดวยหมวดวิชาตางๆทีม่ีกําหนดตามระบบ คือ  

หมวดวิชาหลัก หมายถงึ รายวิชาที่ศึกษาทางดานทฤษฏี หลักการ แนวคดิ หรือ ปรัชญาใน
การออกแบบสถาปตยกรรมภายในและมัณฑนศิลป วิธีการออกแบบ การจัดทําโปรแกรม และ
รายวิชาปฏิบัติการดานการออกสถาปตยกรรมภายในและมัณฑนศิลปไทยและหรือสากล 

หมวดวิชาพื้นฐาน  หมายถึง  รายวิชาพื้นฐานดานทฤษฏีและการปฏิบัติการออกแบบ
ศิลปะ การประยุกตสุนทรียศาสตร   รายวิชากายภาพเชิงกล (กายศาสตร) หรือ (Ergonomics)  
พื้นฐานสถาปตยกรรมไทย  รายวชิาดานประวัติศาสตรศิลปะ  และ  สถาปตยกรรมภายในและ
มัณฑนศิลป รายวิชาดานพืน้ฐานทกัษะ  การนาํเสนอผลงาน   เชน  การเขียนแบบและการเขียน
ภาพสถาปตยกรรมภายในและมัณฑนศิลป รายวชิาการพูด ตลอดจนการใชส่ือ หรือ อุปกรณอ่ืนๆ 
รายวิชาพืน้ฐานดานภาษาทีเ่กี่ยวของกับสถาปตยกรรมภายในและมณัฑนศิลป 

 หมวดวิชาเทคโนโลยี หมายถงึ รายวิชาที่ศึกษาดานทฤษฏีและปฏิบัติการวัสดุและ
วิธีการกอสรางงานสถาปตยกรรมภายในและเครื่องเรือน รายวิชาดานทฤษฏีและออกแบบระบบ 
อาคาร เทคนคิวิธีการในการกอสราง ตลอดจนระบบประกอบอาคาร เชน ระบบไฟฟา ระบบ
ระบายอากาศ ระบบปรับอากาศ ระบบประปาสุขาภบิาล ระบบเครื่องกล และระบบประกอบ
อาคารตางๆ  ที่เกี่ยวของที่นาํไปสูการพฒันาสิง่แวดลอมที่ยัง่ยนื  

 หมวดวิชาสนบัสนุน หมายถึง รายวิชาทีศึ่กษาดานทฤษฏีและปฏิบัติการเกี่ยวกับการ
ออกแบบสถาปตยกรรมสาขาควบคุมอ่ืนๆ รายวิชาดานการปฏิบัติวชิาชีพ หลักการบริหารและ
การจัดการโครงการสถาปตยกรรมภายในและมัณฑนศิลปในทุกขัน้ตอนดําเนินการ กฎหมาย อาคาร 
และวิชาชพี รวมถึงรายวิชาสนบัสนนุอื่นๆ เชน การวางแผนพัฒนา จิตวทิยามนษุยในสภาพแวดลอม  
วิธีการคนควาและวิจัย  รายวิชาการใชคอมพิวเตอรเพื่อสนับสนนุการออกแบบ  เปนตน 
    หมวดวิชาศึกษาทัว่ไป  หมายถงึ   รายวิชาดานการศึกษาทัว่ไป  ดานมนษุยศาสตร 
สังคมศาสตร วิทยาศาสตร คณิตศาสตร  

ปญหาที่เกิดขึน้ในปจจบัุนพบวา การนาํความรูในหมวดวิชาหลักและวิชาประกอบอื่นๆ  
ที่ไดจากการศึกษาในสถาบนัการศึกษา มคีวามขัดแยงตอการนํามาใชในการปฏิบัติจริงและทําให
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เกิดขอจาํกัดในการทาํงานของนักออกแบบวิชาชพี เชน เร่ืองของเวลาทีม่ีจํากัด , งบประมาณการลงทนุ, 
ปจจัยทางการตลาด ทําใหนักออกแบบไมสามารถนาํความรูที่ไดศึกษาจากสถาบนัการศึกษามา
ใชปฏิบัติวิชาชีพโดยตรงอยางแทจริง   

ดังนัน้จึงมีความจําเปนอยางยิ่งทีก่ระบวนการทางวิชาการจึงควรตื่นตัวและหันมาทบทวน 
เพื่อพัฒนาและปรับเนื้อหาของหมวดวิชาการออกแบบใหสอดคลองกับความตองการความรูของ
นักออกแบบในการปฏิบัติวิชาชีพในปจจบัุนอยางมีประสิทธิภาพ ดังนั้นงานวิจัยชิ้นนี้จึงเนนการศึกษา
ถึงองคความรูของนักออกแบบภายในเพือ่ใชในการปฏบัิติวิชาชพี เพื่อเปนประโยชนตอผูเกี่ยวของ
และกระบวนการทางวิชาการ ในการจัดหมวดหมูเนื้อหาและเพิ่มพนูความรูตามความตองการของ
นักออกแบบ ใหสอดคลองกับรูปแบบการปฏิบัติงานจรงิของนกัออกแบบวิชาชพีในปจจุบัน และ
วิเคราะหสาระสําคัญในเนื้อหาวิชาการของแตละหมวดวิชาหลัก และวิชาประกอบอื่นๆ อันเปน
ประโยชนตอการกาํหนดทิศทางของการพฒันาทางวิชาการเพื่อมุงเนนถงึการพฒันาวชิาชพีสูมาตรฐาน 
สากลอยางแทจริงตอไปในอนาคต 
 
1.2  วัตถุประสงคของการวิจัย 
 

1.2.1  เพื่อศึกษาองคความรูที่ใชในการปฏิบัติวิชาชพีในกลุมนกัออกแบบที่เร่ิมปฏิบัติ 
วิชาชพีในชวง 1-2 ปแรก ในดานการออกแบบสถาปตยกรรมภายใน 

1.2.2 เพื่อศึกษาองคความรูที่ใชในการปฏิบัติวิชาชีพในกลุมนกัออกแบบที่เร่ิมปฏิบัติ
วิชาชพีไมนอยกวา 3 ปข้ึนไป ในดานการออกแบบสถาปตยกรรมภายใน 

1.2.3   เพื่อศึกษากลุมเจาของสาํนกังานออกแบบ ในดานความตองการความรูเพิ่มเติม-
ใหแกนกัออกแบบภายในองคกร 

1.2.4 เพื่อสรุปถึงความตองการความรูเพื่อใชในการปฏิบัติวิชาชีพในปจจุบัน สามารถ
นําไปใชในการพัฒนากระบวนการศึกษาในระดับอุดมศึกษาใหสอดคลองกับการปฏิบัติวิชาชีพใน
อนาคต 

 
1.3 คําถามในการวิจัย  
     

1.3.1  นักออกแบบไดนําความรูที่ไดจากสถาบันการศกึษาไปใชในการปฏิบัติวิชาชีพมาก
นอยเพียงใด 
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1.4  ขอบเขตของการวิจัย 
 

  ในการศึกษาวจิัยวทิยานพินธในฉบับนี้ ผูวิจัยไดมุงเนนที่จะทําการศึกษาถงึ องคความ
ความรูตางๆ ที่ใชในการปฏิบัติวิชาชพีในปจจุบัน ซึ่งผูวิจัยคอนขางเชื่อมั่นวากระบวนการออกแบบ
สถาปตยกรรมภายในของนักออกแบบวิชาชพีในเชงิปฏิบัติ มีเนื้อหาสาระที่กอใหเกิดประเด็นตางๆ ที่
นาสนใจและสาํคัญอยางยิ่ง     โดยผูวิจัยไดกําหนดขอบเขตในการดําเนนิการวิจยัดังนี ้  
 

1.4.1 ขอบเขตดานเนื้อหา 
ในการวิจัยครัง้นี้ผูวิจัยตองการศึกษาถึง วชิาความรูที่ใชในกระบวนการออกแบบภายใน

ของนักออกแบบวิชาชพีในเชิงปฏิบัติดานสถาปตยกรรมภายใน 
 

1.4.2 ขอบเขตดานบุคคล / นกัออกแบบ 
1.4.2.1 ศึกษากลุมนักออกแบบวิชาชพีสถาปตยกรรมภายในที่เพิง่จบการศึกษา

ในระดับอุดมศึกษา ชวงระหวาง 1-2 ป 
1.4.2.2   ศึกษา   กลุมนกัออกแบบวิชาชพีสถาปตยกรรมภายใน   ทีม่ีคุณวุฒิ

และประสบการณดานวชิาชีพออกแบบภายในตัง้แต 3 ป ข้ึนไป  
1.4.2.3    ศึกษากลุมเจาของสํานักงานออกแบบสถาปตยกรรมภายใน  

 
1.5   นิยามศัพท 
 

• THE BODY OF KNOWLEDGE   :  ความรูที่ผูปฎิบัติวิชาชพีสามารถนาํไปใชได
โดยตรง หรือ ประยุกตใชไดในงานหนึง่ๆ  ( the   Abstract  knowledge  needs  by practitioners  to  
perform  the  profession’s   work.  Abstract  knowledge is what an interior design 
practitioners knows and applies to a design project.)  (Martin & Guerin 2005 ; 
abbott,1988)  

• องคความรู  หมายถงึ  ความรูที่เกิดขึ้นตอเร่ืองใดเรื่องหนึง่ โดยความรูทีเ่กิดขึ้นนัน้ผูรับ
สามารถนําไปใชในลักษณะตาง ๆ ได ( กมัปนาท  ศรีเชือ้ ,2549  อางใน www.loei2.net ) 

• วิชาชพีสถาปตยกรรมควบคุม  หมายถึง   วิชาชพีสถาปตยกรรมที่กําหนดใน
กฎกระทรวง ไดแก สาขาสถาปตยกรรมหลัก, สาขาสถาปตยกรรมผังเมือง,  สาขาภูมิสถาปตยกรรม, 
สาขาสถาปตยกรรมภายในและมัณฑนศลิป (กฎกระทรวง และ ขอบังคับสภาสถาปนิก, 2543-
2546  : 6) 

• วิชาชพีทางสถาปตยกรรม หมายถงึ  วิชาชีพสถาปตยกรรมที่ใชศาสตรและศิลป
สรางสรรคสถาปตยกรรมและสิ่งแวดลอมในสาขาสถาปตยกรรมหลกั, สาขาสถาปตยกรรมผงัเมอืง,  
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สาขาภูมิสถาปตยกรรม, สาขาสถาปตยกรรมภายในและมัณฑนศิลป (พระราชบัญญัติสถาปนกิ, 
2543 : 2 ) 

• สถาปตยกรรมภายในและมัณฑนศิลป หมายถึง การออกแบบที่เกี่ยวกับส่ิงกอสราง 
ข้ึนภายในสิง่กอสรางในงานสถาปตยกรรมหลัก (กฎกระทรวง และขอบังคับสภาสถาปนกิ, 2543-
2546 : 38 ) 

• การออกแบบสถาปตยกรรมภายใน  หมายถงึ การกําหนดขอบเขตของปริภูมิ, 
การวางผงัพืน้ , การตกแตงและการประดับปริภูมิภายในอาคาร (Ching.1987) โดยเลือกและ          
จัดสวนประกอบสําคัญที่มลัีกษณะพเิศษ เปนสัญญาณชี้แนะเราใหเกิดกระบวนการรับรูและการ
ตอบสนอง (วมิลสิทธิ ์หรยางกูร .2541 : 26-28 ; Ching. 1987) 

• นักออกแบบภายใน  หมายถึง  ผูที่ทํางานออกแบบภายในหรือสถาปตยกรรมภายใน  
หรือ ออกแบบตกแตงภายใน ไดแก  นักออกแบบภายใน ,สถาปนิกภายใน   
 
1.6 ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ  
 

1.6.1   ไดทราบถึงความตองการองคความรูสําหรับนกัออกแบบวิชาชพีในการทาํงาน
ออกแบบสถาปตยกรรมภายใน 

1.6.2   ขอมูลที่ไดจะเปนสวนหนึ่งในการสรางองคความรูในดานการออกแบบ
สถาปตยกรรมภายใน   เพื่อชวยพฒันามาตรฐานความรูในการออกแบบที่ตรงกบัลักษณะความตองการ     
ที่แทจริงตอไปในอนาคต 

1.6.3   ขอมูลที่ไดจะเปนสวนหนึ่งเพื่อชวยในการพัฒนาหลักสูตร และหมวดวิชาการ
ออกแบบสถาปตยกรรมภายในตอไปในอนาคต 

1.6.4   เพื่อสรางงานวิจยัดานสถาปตยกรรมภายในใหเพิ่มมากขึ้น 
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รูปที่ 1.1  สรุปกรอบการวิจยั 
 

     ปญหา / ประเด็นความสําคัญ 

ศึกษาภาคเอกสาร ขอมูลวิจัย  แนวคิดและทฤษฏี
ตางๆ ในการทบทวนวรรณกรรม 

สอบถามนักออกแบบวิชาชีพสถาปตยกรรม
ภายในที่มีคุณวุฒิและประสบการณดาน
วิชาชีพออกแบบภายในตั้งแต  3 ป ขึ้นไป  

วิเคราะหขอมูล 

สัมภาษณ เจาของ
สํานักงานออกแบบ

ภายใน 

รวบรวมขอมูล 

การออกแบบการวิจัย 
- การวิเคราะหตัวแปรที่ใชในการศึกษา 
- ประชากรและกลุมตัวอยาง 
- เครื่องมือที่จะใชวิจัย 

ดําเนินการวิจัย 

สอบถามนักออกแบบวิชาชีพ
สถาปตยกรรมภายในที่เพิ่งจบการศึกษา
ในระดับอุดมศึกษา ชวงระหวาง 1-2 ป 

สรุปผล 


