
บทที่ 6 

สรุปผลและขอเสนอแนะ 
 
 การผสมสัญญาณเชิงแสงเปนการผสมสัญญาณที่มีการพัฒนารูปแบบใหมีการใชงานได
หลากหลายโดยนําเทคนิคตางๆ มาพัฒนาใหมีประสิทธิภาพในการสงสัญญาณที่เพิ่มขึ้น สําหรับการ
เขารหัสเพื่อแกไขขอผิดพลาดแบบคอนโวลูชันและการถอดรหัสแบบวิธีไวเทอรบีนั้นมีการนํามาใช
งานอยางหลากหลายในระบบสื่อสารและเปนที่ยอมรับในประสิทธิภาพในการแกไขขอผิดพลาด 
 

6.1 สรุปผลการวิจัย 
 สําหรับการศึกษาวิจัยนี้เปนการศึกษาตั้งแตพื้นฐานของการผสมสัญญาณเชิงแสงแบบ On-
Off Keying ไปจนถึงการผสมสัญญาณเชิงแสงแบบพัลสโพสิชันมอดูเลชันรวมถึงการนําเทคนิค
ตางๆ มาใชงานเพื่อพัฒนารูปแบบและประสิทธิภาพของการผสมสัญญาณเชิงแสงใหสูงขึ้น และนํา
หลักการของการผสมสัญญาณเชิงแสงแบบไบนารี่พัลสโพสิชันมอดูเลชันมาใชงานรวมกันกับการ
ส่ือสารแบบโฟตอนสี่ระดับเพื่อใหมีการใชงานที่หลากหลายและมีประสิทธิภาพในการทํางาน
เพิ่มขึ้น โดยเริ่มจากการทดสอบประสิทธิภาพของการผสมสัญญาณเชิงแสงในรูปแบบตางๆ รวมถึง
การนํามาใชงานรวมกับการเขารหัสเพื่อแกไขขอผิดพลาดแบบคอนโวลูชัน และการนําเสนอ
รูปแบบของการสื่อสารแบบโฟตอนโดยนํามาประยุกตใชงานรวมกับการผสมสัญญาณเชิงแสง ซ่ึง
สามารถแบงสวนของการศึกษาวิจัยออกเปน 4 สวนคือชองสัญาณ การผสมสัญญาณเชิงแสง การ
ส่ือสารแบบโฟตอนหลายระดับและรหัสแบบคอนโวลูชัน 
 ชองสัญญาณเปนการศึกษาลักษณะของการกระจายตัวของสัญญาณรบกวนที่เกิดขึ้นใน
ระบบการสื่อสารโดยทั่วไป ซ่ึงมีพารามิเตอรที่เกี่ยวของกับการกระจายตัว 2 คาคือคาเฉลี่ย (Mean) 
และคาความแปรปรวน (Variance) แลวนํามาทําการออกแบบสรางชองสัญญาณแบบเกาสและ
แบบปวสซองเพื่อนํามาทดสอบการทํางานของระบบสื่อสารรวมกับการผสมสัญญาณเชิงแสง 
 การผสมสัญญาณเชิงแสงนั้นไดทําการศึกษาตั้งแตหลักการทางทฤษฎีของการผสม
สัญญาณเชิงแสงแบบตางๆ และนํามาออกแบบใชงานในระบบสื่อสารเชิงแสง รวมถึงศึกษา
หลักการคํานวณความนาจะเปนในการเกิดอัตราความผิดพลาดเพื่อนํามาตรวจสอบผลของการ
จําลองการทํางานโดยพิจารณาประสิทธิภาพของการผสมสัญญาณจากคาอัตราความผิดพลาดบิต ซ่ึง
ในชองสัญญาณแตละรูปแบบนั้นจะมีพารามิเตอรที่เกี่ยวของแตกตางกัน สําหรับชองสัญญาณแบบ
เกาสจะทําการเปลี่ยนแปลงคาอัตราสวนระหวางสัญญาณกับสัญญาณรบกวน (SNR) แลวพิจารณา
คาของอัตราความผิดพลาดบิตที่เกิดขึ้น สวนในชองสัญญาณแบบปวสซองจะทําการเปลี่ยนแปลงคา
จํานวนโฟตอนเฉลี่ยตอสลอต (Ks) และกําหนดใหคาของสัญญาณรบกวนเฉลี่ย (Kb) มีคาคงที่แลว
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พิจารณาคาของอัตราความผิดพลาดบิตที่เกิดขึ้น จากนั้นจึงทําการทดสอบประสิทธิภาพของการ
ผสมสัญญาณแตละรูปแบบโดยกําหนดเงื่อนไขของการสงสัญญาณ 2 รูปแบบคือคาของอัตราการ
สงผานขอมูล (Throughput) และจํานวนสลอตที่ใชในการสงสัญญาณ ผลการทดสอบปรากฏวาการ
ผสมสัญญาณในรูปแบบที่มีการพัฒนาโดยใชเทคนิคตางๆ นั้นจะใหประสิทธิภาพในการสง
สัญญาณสูงขึ้นสามารถลดอัตราความผิดพลาดไดมากกวาวิธีพื้นฐาน 

การสื่อสารแบบโฟตอนหลายระดับซึ่งในงานวิจัยนี้เปนการศึกษาการสื่อสารแบบโฟตอนสี่
ระดับและนํามาประยุกตใชงานกับการผสมสัญญาณเชิงแสงแบบไบนารี่พัลสโพสิชันมอดูเลชัน ซ่ึง
พบวาเมื่อมีการเพิ่มจํานวนสลอตเขาไปในการสื่อสารแบบโฟตอนสี่ระดับ ทําใหสามารถลดอัตรา
ความผิดพลาดของบิตลงไดมากกวาการสื่อสารแบบโฟตอนสี่ระดับ แตเกิดปญหาในการสง
สัญญาณเนื่องจากจํานวนรูปแบบของสัญญาณไมสอดคลองกับคาของขอมูลแบบดิจิทัล เมื่อ
นํามาใชงานกับรหัสแบบคอนโวลูชันจึงมีการนําเสนอรูปแบบที่สามารถใชงานรวมกัน 3 รูปแบบ
คือ การลดระดับของการสื่อสารแบบโฟตอนใหเหลือเพียงสองระดับ การใชงานของรหัสแบบคอน
โวลูชันที่มีการลดจํานวนบิตในการสงสัญญาณและเพิ่มบิตเพิ่มเติมเขาไป (Mapping) เพื่อทําการ
เปลี่ยนแปลงรูปแบบของขอมูลดิจิทัลใหสอดคลองกับจํานวนรูปแบบของสัญญาณ และการเพิ่ม
ระดับของจํานวนโฟตอนเฉลี่ยเพื่อใหสรางรูปแบบของสัญญาณที่ใชงานไดสอดคลองกับรูปแบบ
ของขอมูล ซ่ึงผลของการทดสอบพบวาสามารถใชงานรวมกันไดและลดอัตราความผิดพลาดลงได
มากกวาแบบพื้นฐานเชนกัน 
 รหัสแบบคอนโวลูชันนั้นเมื่อนํามาใชงานรวมกันกับการผสมสัญญาณเชิงแสงพบวา
สามารถลดอัตราความผิดพลาดในการสงสัญญาณลงได ทั้งนี้ประสิทธิภาพของการแกไข
ขอผิดพลาดนั้นขึ้นอยูกับพารามิเตอรที่ใชในการเขารหัสแบบคอนโวลูชันไดแกคาเมตริกซตัวกาํเนดิ 
คาอัตราการเขารหัส และคา Constraint length 
 จากทั้งหมดสรุปไดวาการตรวจสอบประสิทธิภาพของการผสมสัญญาณแตละรูปแบบนั้น
จะทําการพิจารณาจากคาอัตราความผิดพลาดบิต (BER) ซ่ึงประสิทธิภาพของการผสมสัญญาณเชิง
แสงขึ้นอยูกับเทคนิคที่ใชในการผสมสัญญาณและชองสัญญาณ เมื่อนํามาใชงานรวมกับรหัสแบบ
คอนโวลูชันนั้นประสิทธิภาพของการเขาหรัสจะขึ้นอยูกับคาพารามิเตอร 3 คาคือเมตริกซตัวกําเนิด 
อัตราการเขารหัสและคา Constraint Length และในการวิจัยนี้มีการนําเสนอการผสมสัญญาณเชิง
แสงรูปแบบใหมที่เรียกวาการสื่อสารแบบโฟตอนสี่ระดับที่ใชงานรวมกับการผสมสัญญาณแบบไบ
นารี่พัลสโพสิชันมอดูเลชันดังแสดงในรูปที่ 2.22 โดยมีการตัดสินใจสองรูปแบบคือการตัดสินใจ
แบบประมาณคาและการตัดสินใจแบบคํานวณ นอกจากนี้มีการนําเสนอใชงานของรหัสแบบคอน
โวลูชันกับการสื่อสารแบบโฟตอนสี่ระดับที่ใชงานรวมกับการผสมสัญญาญแบบไบนารี่พัลสโพสิ
ชันมอดูเลชันซึ่งมีการนําเสนอรูปแบบของการใชงานอยู 3 รูปแบบไดแกการลดจํานวนโฟตอน
เฉลี่ยลงใหเหลือเพียงสองระดับดังแสดงในรูปที่ 4.5 การปรับเปลี่ยนรูปแบบของขอมูลที่ไดจากการ
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เขารหัสแบบคอนโวลูชันกอนที่จะทําการผสมสัญญาณและหลังจากการแยกสัญญาญกอนมีการ
ถอดรหัสแบบไวเทอรบีดังแสดงในรูปที่ 4.6 และการเพิ่มระดับของโฟตอนเฉลี่ยเพื่อเพิ่มจํานวน
รูปแบบของสัญญาณใหเทากับรูปแบบของขอมูลที่ไดจากรหัสแบบคอนโวลูชันดังแสดงในสมการ 
(4.15) 
 

6.2 ปญหาและอุปสรรคที่พบในงานวิจัย 
• การสรางชองสัญญาณแบบปวสซองนั้นมีความยากตอการเขาใจ เนื่องจากไมสามารถ

ทําการสรางไดโดยตรงจากสมการของคาฟงกชันความหนาแนนของความนาจะเปน 

• เทคนิคการคํานวณหาคาอัตราความผิดพลาดทางทฤษฎีของการผสมสัญญาณเชิงแสง
แบบตางๆ ในชองสัญญาณแบบปวสซองนั้นคอนขางยาก มีเทคนิคการคํานวณที่
ซับซอน และบางครั้งยังพบวาคาที่เกิดขึ้นจากการคํานวณมีมากเกินกวาโปรแกรม
คอมพิวเตอรจะรับได ทําใหตองปรับเปล่ียนวิธีการในการออกแบบโปรแกรมให
รองรับกับคาของขอมูลทั้งหมดที่เปนไปได 

 

6.3 ขอเสนอแนะ 
• การออกแบบการทดสอบประสิทธิภาพของการผสมสัญญาณเชิงแสงชุดนี้สามารถ

นําไปศึกษาเพื่อใชงานกับรหัสเพื่อแกไขขอผิดพลาดในรูปแบบอื่นๆ เชนรหัสแบบ
แฮมมิ่ง รหัสแบบบล็อกเชิงเสน 

• การสื่อสารแบบโฟตอนสี่ระดับสามารถนําไปวิธีการหาตําแหนงการตัดสินใจไป
พัฒนาใชงานกับระดับของโฟตอนที่มีคามากกวาสี่ระดับ 

• การสื่อสารแบบโฟตอนสี่ระดับที่ใชงานรวมกับการผสมสัญญาณเชิงแสงแบบไบนารี่
พัลสโพสิชันมอดูเลชันนั้นสามารถนําประยุกตใชงานกับการผสมสัญญาณเชิงแสง
แบบอื่นๆ เพื่อพัฒนารูปแบบการผสมสัญญาณเชิงแสงใหหลากหลายและเหมาะสมตอ
ความตองการใชงานมากยิ่งขึ้น 

• รูปแบบการปรับเปลี่ยนรูปแบบของขอมูลดิจิทัล (Mapping) สามารถทําใหการ
ประยุกตใชงานกับการผสมสัญญาณรูปแบบอื่นๆ ที่มีรูปแบบของสัญญาณที่ไม
สอดคลองกับขอมูลดิจิทัล และสามารถพัฒนารูปแบบอื่นๆ เพื่อนํามาใชปรับเปลี่ยน
รูปแบบของขอมูลใหเหมาะสม 

• การศึกษาทฤษฎีการคํานวณอัตราความผิดพลาดอยางละเอียดนั้น สามารถนําความ
เขาใจไปประยุกตใชงานกับการผสมสัญญาณเชิงแสงแบบอื่นๆ ที่ยังไมมีการนําเสนอ
ทฤษฎีการคํานวณหาอัตราความผิดพลาด 
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• การสื่อสารแบบโฟตอนสองระดับที่ใชงานรวมกับการผสมสัญญาณแบบนั้นเปนนํา
ลักษณะบางสวนจากการสื่อสารแบบโฟตอนสี่ระดับมาใชงานเทานั้นไมใชเปนการลด
รูปแบบเพื่อใหเหมาะสมตอรูปแบบขอมูล ซ่ึงอาจมีการพัฒนาใหมีรูปแบบที่เหมาะสม
เพื่อใหไดอัตราการสงผานขอมูลที่เหมาะสมกับวิธีการผสมสัญญาณสามารถใชงานได 

  


