
บทที ่ 3 

วธีิด ำเนินกำรวจิัย 
 

 การวิจยัเร่ืองบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ืองการจดัท ารายละเอียดโครงการเพื่อการ
ออกแบบ การวิจยัคร้ังน้ีเป็นการวิจยัเชิงการทดลอง (Experimental Research) ผูว้ิจยัไดเ้รียบเรียง
การด าเนินการวจิยัจึงไดก้ าหนดขั้นตอนของการวจิยั ดงัน้ี 
 3.1  ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
 3.2  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
 3.3  ระยะเวลาท่ีใชใ้นการทดลอง 
 3.4  การด าเนินการทดลอง 
 3.5  การวเิคราะห์ขอ้มูล 
 3.6  สถิติท่ีใชใ้นการวจิยั 
 

3.1 ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 
 

 3.1.1  ประชำกร 
 ประชากรท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ีเป็นนกัศึกษาระดบัประกาศนียบตัรวิชาชีพชั้นสูงชั้นปีท่ี 2 
แผนกวิชา ช่ าง เทคนิคสถาปัตยกรรม  วิทยาลัย เทคนิคนครสวรรค์  กรมอา ชีว ศึกษา 
กระทรวงศึกษาธิการ จ านวน 30 คน 
 

 3.1.2  กลุ่มตัวอย่ำง 
 กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี ไดแ้ก่ นกัศึกษาหลกัสูตรประกาศนียบตัรวิชาชีพ ชั้นปี
ท่ี 2 แผนกวิชาช่างเทคนิคสถาปัตยกรรม วิทยาลัยเทคนิคนครสวรรค์ กรมอาชีวศึกษา 
กระทรวงศึกษาธิการ 20 คน ได้จากการสุ่มตวัอย่างง่าย (Simple Random Sampling) โดยมี
ขั้นตอนดงัน้ี 
 ขั้นท่ี 1 ก าหนดหมายเลขประจ าตวัใหก้บัสมาชิกทุกคนในประชากรใหเ้ป็น 01-30 
 ขั้นท่ี 2 ก าหนดจุดเร่ิมตน้ของการสุ่มตวัเลข และทิศทางการอ่านเลขสุ่มจากตารางเลขสุ่ม 
 ขั้นท่ี 3 อ่านค่าตวัเลขจากตารางเลขสุ่มไปตามทิศทางท่ีก าหนด ถา้พบตวัเลขใดตรงกบั
หมายเลขท่ีก าหนดให้กบัสมาชิกของประชากร ประชากรนั้นจะถูกน ามาเป็นกลุ่มตวัอย่าง ถ้า
ตวัเลขนั้นอยูน่อกเหนือจากหมายเลขท่ีก าหนดใหก้บัสมาชิกประชากร หรือเป็นตวัเลขท่ีซ ้ าให้ขา้ม
ไปอ่านค่าตวัเลขต่อไปเร่ือย ๆ จนไดก้ลุ่มตวัอยา่งครบตามจ านวน 20คน 
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3.2 เคร่ืองมอืทีใ่ช้ในกำรวจิัย 
 

 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี ประกอบดว้ย 
 3.2.1  บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน วชิาสถาปัตยกรรมไทย 2  

3.2.1.1 การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
1) ศึกษาคู่มือและฝึกทดลองใชง้านโปรแกรม Macromedia Flash Professional 

เพื่อน ามาใชส้ร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
2) ศึกษาตามหลกัสูตร เน้ือหาวิชา และจุดประสงคก์ารเรียนรู้ วชิาสถาปัตยกรรม

ไทย 2  
3) วเิคราะห์เน้ือหาและก าหนดจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 
4) เขียน Script บทเรียนและสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
5) น า Script บทเรียนท่ีสร้างข้ึนเสนอผูท้รงคุณวุฒิ 4 ท่าน อาจารยผ์ูค้วบคุม

วิทยานิพนธ์ และอาจารยผ์ูค้วบคุมวิทยานิพนธ์ร่วม ตรวจสอบความถูกตอ้งเหมาะสมเพื่อน าไป
ปรับปรุงแกไ้ข 

3.2.1.2 น าแบบสอบถามท่ีปรับปรุงแกไ้ขแล้วให้ผูท้รงคุณวุฒิตรวจสอบความ
เท่ียงตรงของเน้ือหา และดา้นเทคนิคผลิตส่ือ 

1) น า Script บทเรียนท่ีปรับปรุงแกไ้ขแลว้มาสร้างเป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนดา้นโปรแกรม Authorware 6.5  

2) น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีสร้างเสริมเสนออาจารย์ผู ้ควบคุม
วิทยานิพนธ์ และอาจารยผ์ูค้วบคุมวิทยานิพนธ์ร่วม ตรวจสอบความถูกตอ้งเหมาะสมเพื่อน าไป
ปรับปรุงแกไ้ขจนกวา่จะเหมาะสม 

3) น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีปรับปรุงแกไ้ขแลว้ เสนอผูท้รงคุณวุฒิเพื่อ
ตรวจสอบความถูกตอ้งเหมาะสม และประเมินคุณภาพของบทเรียน ซ่ึงแบ่งออกเป็น 2 ดา้น คือ 
ดา้นเน้ือหา และดา้นเทคนิคการผลิตส่ือ 

4) ปรับปรุงแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะโดยปรึกษากบัอาจารยผ์ูค้วบคุมวิทยานิพนธ์ 
และกบัอาจารยผ์ูค้วบคุมวทิยานิพนธ์ร่วม 

5) น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีผา่นการปรับปรุงเรียบร้อยแลว้ไปทดลอง
ใชก้บันกัเรียนจ านวน 3 คน ซ่ึงมีผลการเรียนอยูใ่นระดบัเก่ง 1 คน ปานกลาง 1 คน และอ่อน 1 คน 
โดยให้อาจารย์ผู ้สอนเป็นผู ้ค ัดเลือก เพื่อรับฟังความคิดเห็นและหาข้อบกพร่องบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีสร้างข้ึน น าขอ้บกพร่องท่ีไดไ้ปปรับปรุงแกไ้ข 

6) น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีผา่นการปรับปรุงเรียบร้อยแลว้ไปทดลอง
ใชก้บันกัเรียนจ านวน 6 คน ซ่ึงมีผลการเรียนอยูใ่นระดบัเก่ง 2 คน ปานกลาง 2 คน และอ่อน 2 คน 
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โดยให้อาจารยผ์ูส้อนเป็นผูค้ดัเลือก เพื่อรับฟังความคิดเห็นและหาขอ้บกพร่องของ   บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีสร้างข้ึน น าขอ้บกพร่องท่ีไดไ้ปปรับปรุงแกไ้ข 

7) น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีผา่นการปรับปรุงแกไ้ขแลว้ เสนออาจารย์
ผูค้วบคุมวิทยานิพนธ์ และอาจารยผ์ูค้วบคุมวิทยานิพนธ์ร่วม ตรวจสอบซ ้ าอีกคร้ังก่อนน าไป
ทดลองใชจ้ริงกบักลุ่มตวัอยา่ง 

8) น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีผ่านการตรวจสอบไปทดลองใช้กับ
นกัศึกษากลุ่มตวัอยา่งท่ีไดก้ าหนดไว ้จ  านวน 20 คน 

9) น าผลท่ีได้จากการทดลองกับกลุ่มตัวอย่างมาท าการวิเคราะห์เพื่อหา    
ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามเกณฑ์ท่ีก าหนด 80/80 ดงัแสดงในแผนภูมิ    
ท่ี 3.2.1 
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ภำพที ่ 3.1  ผงัแสดงขั้นตอนการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 

ศกึษาเนือ้หาวชิา  จดุประสงค์การเรียนรู้และโปรแกรมที่ใช้สร้าง 

วิเคราะห์เนือ้หาและก าหนดจดุประสงค์เชิงพฤติกรรม 

สร้าง  Script  ให้ผู้ทรงคณุวฒุิ  ผู้ควบคมุวิทยานิพนธ์และผู้ควบคมุวิทยานิพนธ์
ร่วม 

ปรับปรุงแก้ไข 

น า  Script  มาสร้างเป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอน 

เสนอบทเรียนคอมพวิเตอร์ที่สร้างขึน้ให้ผู้ควบคมุวิทยานิพนธ์  และผู้ควบคมุวิทยานิพนธ์
ร่วม 

เร่ิมต้น 

ตรวจสอบ 
ไม่ผา่น 

ปรับปรุงแก้ไข  

น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ที่สร้างขึน้ไปทดลองใช้กบันกัเรียน 3 คน  พร้อมทัง้ปรับปรุงแก้ไข 

น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ที่สร้างขึน้ไปทดลองใช้กบันกัเรียน 6 คน  พร้อมทัง้ปรับปรุงแก้ไข 

 

น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ที่สร้างขึน้  ไปใช้กบักลุม่ตวัอยา่ง  20  คน 

 

หาประสทิธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอน 

 

จบ 

ผู้ทรงคณุวฒุติรวจสอบความถกูต้องเหมาะสมและประเมินคณุภาพ 

ผา่น 
 

ตรวจสอบ 
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3.2.2  แบบประเมินคุณภำพบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนวชิำสถำปัตยกรรมไทย 2 
 แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาวิชาสถาปัตยกรรมไทย 2 ท่ีใช้
ส าหรับแสดงความคิดเห็นของผู ้ทรงคุณวุฒิเป็นแบบประเมินท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน และผ่านการ
ตรวจสอบความเหมาะสมจากอาจารยผ์ูค้วบคุม      วิทยานิพนธ์ ผูค้วบคุมวิทยานิพนธ์ร่วม เพื่อหา
คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ ช่วยสอนวิชาสถาปัตยกรรมไทย 2 คุณวุฒิด้านเน้ือหา และ
ผูท้รงคุณวุฒิดา้นเทคนิคการผลิตส่ือ โดยแบ่งระดบัความคิดเห็นออกเป็น 5 ระดบั และเกณฑ์การ
จดัระดบัค่าเฉล่ีย 5 ระดบั ดงัน้ี (Best. 1970 : 179-187) 
 
ตำรำงที ่ 3.1  แสดงมาตราส่วนประมาณค่าของแบบประเมินคุณภาพส่ือการสอน ระดบัความ

คิดเห็น 5 ระดบั คือ 
ระดบัคะแนน ระดบัคุณภาพ 

5 
4 
3 
2 
1 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีความเหมาะสมในระดบัดีมาก 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีความเหมาะสมในระดบัดี 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีความเหมาะสมในระดบัดีปานกลาง 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีความเหมาะสมในระดบัดีพอใช ้
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีความเหมาะสมในระดบัควรปรับปรุง 

 
ตำรำงที่  3.2  แสดงเกณฑ์การจดัระดบัค่าเฉล่ียของแบบประเมินคุณภาพส่ือการเรียนการสอน 

เกณฑก์ารประเมินคุณภาพส่ือการเรียนการสอน จดัระดบัค่าเฉล่ียเป็น 5 ระดบั คือ 
ค่าเฉล่ียคะแนน เกณฑก์ารแปลความหมาย 

4.50 – 5.00 
3.50 – 4.49 
2.50 – 3.49 
1.50 – 2.49 
1.00 – 1.49  

คุณภาพดีมาก 
คุณภาพดี 
คุณภาพปานกลาง 
คุณภาพพอใช ้
ควรปรับปรุง 

 
 อาจารยผ์ูท้รงคุณวุฒิจ านวน 4 ท่าน ตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหาของแบบทดสอบ
วดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน โดยใชห้ลกัเกณฑก์ารใหค้ะแนน ดงัน้ี 
 คะแนน +1 ส าหรับแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีมีความสอดคล้องกับ
วตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 
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 คะแนน 0 ส าหรับแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีไม่แน่ใจว่ามีความ
สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 
 คะแนน –1 ส าหรับแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีแน่ใจวา่มีความสอดคลอ้ง
กบัวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 
 น าผลการพิจารณาแต่ละข้อของอาจารย์ผูท้รงคุณวุฒิ จ  านวน 4 ท่าน ไปหาดชันีความ
สอดคลอ้งระหวา่งแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกบัวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมโดยใช้
สูตร (พวงรัตน์ มณีรัตน์. 2540 : 117) ดงัน้ี 
 

     IOC = 
n

R  

 
 เม่ือ IOC คือ ดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ 
     ทางการเรียนกบัวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 
   R  คือ ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูท้รงคุณวุฒิทั้งหมด 
   n คือ จ านวนผูท้รงคุณวฒิุ 
 
 จากนั้นจึงเลือกข้อสอบท่ีมีดัชนีความสอดคล้องระหว่างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนกบัวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมท่ีผา่นการประเมิน มีค่า IOC ตั้งแต่ 0.5 ข้ึนไปน าไปใช้
งานได ้

3.2.1 น าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ขอ้ท่ีผา่นการประเมินมีค่าเฉล่ีย
ต ่ากวา่ 0.5 เป็นขอ้สอบท่ีไม่มีความสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมน ามาปรับปรุงและ
แกไ้ข    ขอ้บกพร่อง (บุญชม  ศรีสะอาด. 2535 : 61) 

3.2.2 น าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีผ่านการประเมินแล้วไป
ทดลองใช ้(try out) กบันกัศึกษาระดบัประกาศนียบตัรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส. ปีท่ี 2) แผนกวิชาช่าง
เทคนิคสถาปัตยกรรม ท่ีเคยลงทะเบียนเรียนวชิาสถาปัตยกรรมไทย 2  มาแลว้ ของวิทยาลยัเทคนิค
นครสวรรค์ จ  านวน 30 คน เพื่อน าผลท่ีได้จากการทดสอบมาวิเคราะห์หาค่าความยากง่าย ค่า
อ านาจจ าแนก และความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ 

3.2.3 น าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนมารวมคะแนน เรียงจากคนท่ีได้
คะแนนสูงสุดไปหาคนท่ีไดค้ะแนนต ่าสุด 

3.2.4 คดัเลือกเอาคะแนนต ่าสุดข้ึนมา 50% ของจ านวนผูเ้ขา้สอบทั้งหมด ซ่ึงจดั
วา่เป็นกลุ่มต ่า และคดัเลือกเอาคะแนนสูงสุดลงมา 50% ของจ านวนผูเ้ขา้สอบทั้งหมด ซ่ึงจดัวา่เป็น
กลุ่มสูง 
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3.2.5 หาความถ่ีของคนตอบถูกในกลุ่มสูง และกลุ่มต ่าเป็นรายขอ้ และมา
วิเคราะห์หาความยากง่าย (difficulty) ของแบบทดสอบ เพื่อเลือกแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนท่ีมีความยากง่ายอยูร่ะหว่าง 0.20-0.80 โดยใช้สูตร (รวีวรรณ  ชินะตระกูล. 2538 : 
237) ดงัน้ี 
 

     p = 
LH

LH

NN
ff




 

 
เม่ือ p คือ ระดับความยากง่ายของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียน 
fH คือ จ านวนผูต้อบถูกในกลุ่มสูง 
fL คือ จ านวนผูต้อบถูกในกลุ่มต ่า 
NH คือ จ านวนนกัเรียนทั้งหมดในกลุ่มสูง 
NL คือ จ านวนนกัเรียนทั้งหมดในกลุ่มต ่า 

 
เกณฑข์อบเขตของค่า p และความหมาย 
0.80 – 1.00 เป็นขอ้สอบท่ีง่ายมาก 
0.60 – 0.80 เป็นขอ้สอบค่อนขา้งง่าย (ใชไ้ด)้ 
0.40 – 0.60 เป็นขอ้สอบท่ียากง่ายพอเหมาะ (ใชไ้ดดี้) 
0.20 – 0.40 เป็นขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก (ใชไ้ด)้ 
0.00 – 0.20 เป็นขอ้สอบท่ียากมาก 
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3.2.6 หาค่าอ านาจจ าแนก (r) คดัเลือกขอ้ท่ีมีค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ 0.20 ข้ึน
ไป ถือวา่เป็นขอ้สอบท่ีสามารถจ าแนกคนเก่งและคนอ่อนได ้โดยใชสู้ตร (รวีวรรณ ชินะตระกูล. 
2538 : 237) ดงัน้ี 

     r = 
H

LH

N
ff 

 

 
เม่ือ r คือ ค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบ 
 fH คือ จ านวนผูต้อบถูกในกลุ่มสูง 
 fL คือ จ านวนผูต้อบถูกในกลุ่มต ่า 
 NH คือ จ านวนนกัเรียนทั้งหมดในกลุ่มสูง 
 
เกณฑข์อบเขตของค่า f และความหมาย 
0.40 ข้ึนไป อ านาจการจ าแนกสูง คุณภาพของขอ้สอบดีมาก 
0.30 – 0.39  อ านาจการจ าแนกปานกลาง คุณภาพของขอ้สอบดีพอสมควร 
0.20 – 0.29  อ  านาจการจ าแนกค่อนขา้งต ่า คุณภาพของขอ้สอบพอใชไ้ด ้
0.00 – 0.19  อ านาจการจ าแนกต ่า คุณภาพของขอ้สอบไม่ควรน ามาใช ้

3.2.7 หาความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน โดยใช้สูตร 
KR-20 ของคูเดอร์ ริชาร์ดสัน (รววีรรณ ชินะตระกลู. 2538 : 142) ดงัน้ี  
 

     r = 












2

ts
pq

1
1k

k
 

     2

ts  = 
 

)1n(n
XXn 22



   

 
เม่ือ rtt คือ ค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียน 
 k คือ จ านวนขอ้สอบทั้งหมด 
 p คือ สัดส่วนของผูท่ี้ตอบถูก 
 q คือ สัดส่วนของผูท่ี้ตอบผดิ 
 st

2 คือ ความแปรปรวนของคะแนนของผูเ้ขา้สอบทั้งหมด 
 n คือ จ านวนผูเ้ขา้สอบ 
 x คือ คะแนนของผูเ้ขา้สอบ 
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แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เป็นแบบชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก 
โดยมีค่าความยากง่ายของขอ้สอบท่ีไดคื้อ 0.40 – 0.75 และค่าอ านาจจ าแนกท่ีไดคื้อ 0.20 – 0.60 
และค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ เท่ากบั 0.88 

จากขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ผูว้ิจยัได้สรุป
ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนออกมา ดงัแสดงในแผนภูมิท่ี 3.2.3 
 
 
 
 
 
 

 
ผูท้รงคุณวฒิุตรวจสอบ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภำพที ่ 3.2.  ผงัแสดงขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 

3.3 ระยะเวลำทีใ่ช้ในกำรทดลอง 
 

 ระยะเวลาท่ีใช้ในการทดลองบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาสถาปัตยกรรมไทย 2 
นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้ นสูง ชั้ นปีท่ี 2 วิทยาลัยเทคนิคนครสวรรค์ กรม
อาชีวศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ  
 
 
 
 

วเิคราะห์หลกัสูตรและก าหนดวตัถุประสงค ์

สร้างแบบทดสอบ 

ทดลองแบบทดสอบ 

ปรับปรุง/แกไ้ข 

ไดแ้บบทดสอบท่ีสามารถใชเ้ป็นเคร่ืองมือ 
ในการหาประสิทธิภาพของบทเรียน 

ผา่น 

ไม่ผา่น 
ปรับปรุง/แกไ้ข 
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3.4 กำรด ำเนินกำรทดลองและเกบ็รวบรวมข้อมูล 
 

 การด าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนวชิาสถาปัตยกรรมไทย 2 มีขั้นตอนดงัน้ี 
 3.4.1 ผูว้ิจยัได้น าหนังสือขอความร่วมมือในการท าวิจยั จากคณะเพื่อขออนุญาตและ
ประสานงานในการท าวจิยัในสาขาวชิาเทคนิคสถาปัตยกรรม  
 3.4.2 น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาสถาปัตยกรรมไทย 2 ท่ีไดรั้บการพฒันาแลว้
มาทดลองกบักลุ่มตวัอยา่ง จ  านวน 30 คน เพื่อหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชา
สถาปัตยกรรมไทย 2 โดยให้ผูเ้รียนเรียนเน้ือหาแล้วท าแบบประเมินผล ทา้ยบทเรียนแต่ละ         
บทเรียนและแบบประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หลงัจากเรียนครบทุกบทเรียนแลว้น าผลท่ีได้
จากการท าการแบบประเมิน และแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแลว้ มาค านวณเพื่อหา
ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 
 

3.5 กำรวเิครำะห์ข้อมูล 
 

 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวชิาสถาปัตยกรรมไทย 2 ผูว้ิจยัได้
น าผลของการทดลองมาวเิคราะห์ขอ้มูล โดยแยกเป็นคะแนนของแบบประเมินผลทา้ยบทเรียนแต่
ละบทเรียน และคะแนนของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หลังจากเรียนครบทุก
บทเรียน เพื่อน ามาหาประสิทธิภาพของบทเรียนตามเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 จากการประเมินผล
ของคะแนนแบบประเมินผลในระหว่างเรียน กบัคะแนนท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนหลงัเรียนครบทุกบทเรียนแลว้โดยใชสู้ตร E1/E2 (ชยัยงค ์พรหมวงศ.์ 2521 : 136)     ดงัน้ี 
 

      E1 = 100
A
N

X





 

 

      E1 = 100
B
N

F




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 เม่ือ E1 คือ ร้อยละของคะแนนเฉล่ียของผลการเรียนรู้ของนกัศึกษา 
      ท่ีไดจ้ากการท าแบบประเมินผล ทา้ยบทเรียนแต่ละบทเรียน 
      ระหวา่งเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวชิาสถาปัตยกรรม 
      ไทย 2 

E2 คือ ร้อยละของคะแนนเฉล่ียของผลการเรียนรู้ของนกัศึกษาท่ีได้
 จากการท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัจาก
 การเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวชิาสถาปัตยกรรมไทย             

X      คือ คะแนนรวมของผูเ้รียน จากการท าแบบประเมินผลทา้ยบทเรียน 
   F คือ คะแนนรวมของผูเ้รียนจากการท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ 
   N คือ จ านวนผูเ้ขียน 
   A คือ คะแนนเตม็รวมของแบบประเมินผล ทา้ยบทเรียนแต่ละ 
     บทเรียน 
   B คือ คะแนนเตม็ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
     หลงัเรียนครบทุกบทเรียน 

 
3.6 สถิติทีใ่ช้ในกำรวจิัย 
  

3.6.1 การหาค่าเฉล่ีย (ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ. 2538 : 73)  
 

สูตร   


X  = 
n

X  

 

เม่ือ 


X  คือ คะแนนเฉล่ีย 
 X คือ ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
 n คือ จ านวนขอ้มูล 
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3.6.2 การหาส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (ลว้น  สายยศ และ องัคณา  สายยศ. 
2538 : 73) 

 

สูตร   S = 
 

)1n(n
XXn 22



   

 
เม่ือ S คือ ความเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
  คือ ผลรวม 
 X คือ คะแนน 
 N คือ จ านวนผูต้อบแบบทดสอบทั้งหมด 

 


