
บทที ่2 

เอกสารและงานวจิยัที่เกีย่วข้อง 
 

 ในการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาสถาปัตยกรรมไทย 2 ในหลักสูตร
ประกาศนียบตัรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) สาขาวิชาช่างเทคนิคสถาปัตยกรรม วิทยาลยัเทคนิค
นครสวรรค ์ส าหรับนกัศึกษาชั้นปีท่ี 2  ผูว้ิจยัไดศึ้กษาจากเอกสารต าราต่างๆรวมไปถึงผลการวิจยั
ต่างๆท่ีเก่ียวขอ้งกบัการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  ไดร้วบรวมและน าเสนอสาระส าคญั
ดงัต่อไปน้ี 
 2.1  ขอบข่ายเน้ือหา 
 2.2  ความหมายและลกัษณะของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 2.3  โปรแกรมส าเร็จรูปท่ีใชใ้นการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 2.4  งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 
2.1  ขอบข่ายเนือ้หา 
 

 2.1.1  หลกัสูตร  
 หลกัสูตรประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นสูง (ปวส.)  ชั้นปีท่ี 2 คณะสถาปัตยกรรม  สาขาวชิา
ช่างเทคนิคสถาปัตยกรรม  กระทรวงศึกษาธิการ  รายวชิาวชิาชีพพื้นฐาน  ช่ือวชิาสถาปัตยกรรม
ไทย 2  รหสัวชิา  3108-2105  จ  านวน 2 หน่วยกิต  เรียนสัปดาห์ละ 4 คาบ  ทฤษฎี 1 คาบ  ปฏิบติั 3 
คาบ  คาบละ 50 นาที  ใชเ้วลาทั้งหมด  16  สัปดาห์ 
 

 2.1.2  จุดประสงค์รายวชิา 
2.1.2.1 เพื่อใหมี้ความเขา้ใจองคป์ระกอบส าคญัทางสถาปัตยกรรมของลกัษณะ

รูปแบบสถูป เจดีย ์พระปรางค ์
2.1.2.2 เพื่อใหมี้ความรู้ความเขา้ใจลกัษณะรูปแบบสถูป,เจดีย,์พระปรางคท์าง

สถาปัตยกรรมในสมยัต่าง ๆ 
2.1.2.3 เพื่อให้รู้ลกัษณะและรูปทรงทางสถาปัตยกรรมของซุม้,ประตูวดัและ 
ศาลาในเขตพุทธาวาสและเขตสังฆาวาส 
2.1.2.4 เพื่อใหมี้ทกัษะในงานออกแบบสถาปัตยกรรมไทยและน ามาประยกุตใ์ช้

ในงานออกแบบสถาปัตยกรรมในปัจจุบนั 
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 2.1.3  ค าอธิบายรายวชิา 
ศึกษารูปแบบลกัษณะและลวดลายท่ีใชป้ระกอบในงานสถาปัตยกรรมไทย มุข ซุม้ ศาลา

ไทย แบบต่างๆลกัษณะสถูป เจดีย ์สมยัต่างๆ และสถาปัตยกรรมในทอ้งถ่ิน 
 
 2.1.4  รายช่ือหน่วยการสอน   

หน่วยท่ี  1 องคป์ระกอบส าคญัของเขตอารามหลวง  
- ลกัษณะและรูปแบบสถูปเจดีย ์ 
- ลกัษณะและรูปแบบพระปรางค ์ 
- ลกัษณะและรูปแบบมณฑป 

หน่วยท่ี  2 ลกัษณะรูปแบบทางสถาปัตยกรรมในสมยัต่าง ๆ 
- สมยัทวารวดี 
- สมยัศรีวชิยั 
- สมยัลพบุรี 
- สมยัเชียงแสน 
- สมยัสุโขทยั 
- สมยัอู่ทอง 
- สมยัอยธุยา 
- สมยัรัตนโกสินทร์ 

หน่วยท่ี  3  ลกัษณะและรูปทรงทางสถาปัตยกรรมของ ซุม้ ประตูวดัและศาลา  
ในเขตพุทธาวาสและเขตสังฆาวาส 

- ซุม้และประตูวดั 
- ศาลาการเปรียญ 
- ศาลาบาตร 
- ศาลาโรงธรรม 
- ศาลาราย 
- ศาลาทิศ 
- ศาลาท่าน ้า 

 
 
 

  
 



 

 

8 

 2.1.5  โครงการสอนตามหลกัสูตร 
ตารางที ่ 2.1 หน่วยการเรียนการสอนวชิาสถาปัตยกรรมไทย 2 และจ านวนคาบเรียน 

สัปดาห์ที่ หน่วย ช่ือหน่วยการสอน จ านวนคาบ(คาบ) 

ทฤษฎี ปฏิบัติ 
1. 1 องค์ประกอบส าคัญของเขตอารามหลวง  

1.1 สถูปเจดีย ์
1 3 

2. 1 1.2 พระปรางค ์ 1 3 
3. 1 1.3 มณฑป 1 3 
4. 2 ลกัษณะรูปแบบทางสถาปัตยกรรมใน

สมัยต่าง ๆ 
2.1 สมยัสมยัทวารวดี 

1 3 

5. 2 2.2 สมยัศรีวชิยั 1 3 
6. 2 2.3 สมยัลพบุรี 1 3 
7. 2 2.4 สมยัเชียงแสน 1 3 
8.  สอบกลางภาค 1 3 
9 2 2.5 สมยัสุโขทยั 1 3 
10 2 2.6 สมยัอู่ทอง 1 3 
11 2 2.7 สมยัอยธุยา 1 3 
12 2 2.8 สมยัรัตนโกสินทร์ 1 3 
13 3 ลกัษณะและรูปทรงทางสถาปัตย 

กรรมของ ซุ้ม ประตูวดัและศาลา ในเขต
พุทธาวาสและเขตสังฆาวาส 
3.1 ซุม้และประตูวดั 

1 3 

14 3 3.2 ศาลาการเปรียญ 
3.3 ศาลาบาตร 
3.4 ศาลาโรงธรรม 

1 3 

15 3 3.5 ศาลาราย 
3.6 ศาลาทิศ 
3.7 ศาลาท่าน ้า 

1 3 

16  สอบปลายภาค 1 3 
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 2.1.6  การวเิคราะห์วิเคราะห์หลกัสูตร 
ตารางที ่2.2  แสดงการวเิคราะห์เน้ือหาการเรียนการสอนเพื่อสร้างแบบทดสอบ 

ล า
ดบั

ที่ 
 
 

เน้ือหา 

คว
าม
รู้ 

 คว
าม
จ า

 

เขา้
ใจ

 

น า
ไป

ใช
 ้

วิเค
รา
ะห์

 

สงั
เคร

าะ
ห์ 

จ า
นว

นข
อ้ส

อบ
หม

ด 

10 10 10 10 10 10 60 

 
1. 

องค์ประกอบส าคัญของเขตอารามหลวง  
1.1 สถูปเจดีย ์

 
4 

 
- 

 
4 

 
2 

 
- 

 
- 
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2. 1.2 พระปรางค ์ 4 - 4 2 - - 10 
3. 1.3 มณฑป 4 - 4 2 - - 10 

 
4. 

ลกัษณะและรูปแบบทางสถาปัตยกรรมในสมัยต่าง ๆ 
2.1 สมยัทวารวดี (พุทธศตวรรษท่ี 11-18) 

 
- 

 
- 

 
2 

 
- 

 
- 

 
- 

 
2  

5. 2.2 สมยัศรีวชิยั (พุทธศตวรรษท่ี  13-18) 2 - 2 2 - - 6 
6. 2.3 สมยัลพบุรี (พุทธศตวรรษท่ี  16-18) 2 - 2 - - - 4 
7. 2.4 สมยัเชียงแสน พุทธศตวรรษท่ี  17-24) 2 - 2 - - - 4 
8. 2.5 สมยัสุโขทยั (พุทธศตวรรษท่ี 18-20) 2 - 2 - - - 4 
9. 2.6 สมยัอู่ทอง (พุทธศตวรรษท่ี 17-20) 2 - 2 - - - 4 
10. 2.7 สมยัอยธุยา (พุทธศตวรรษท่ี 19 - พ.ศ. 2310) 2 - 2 - - - 4 
11. 2.8 สมยัรัตนโกสินทร์ (พุทธศตวรรษท่ี 25 – 

ปัจจุบนั) 
2 - 2 2 - - 6 

 
 

12. 

ลกัษณะและรูปทรงทางสถาปัตยกรรมของ ซุ้ม ประตู
วดัและศาลาในเขตพุทธาวาสและเขตสังฆาวาส 
3.1 ซุม้และประตูวดั 

 
 

2 

 
 
- 

 
 
2 

 
 
- 

 
 

2 

 
 
- 

 
 
6 

13. 3.2 ศาลาการเปรียญ 2 - 2 - 2 - 6 
14. 3.3 ศาลาบาตร - - 2 - - - 2 
16. 3.4 ศาลาโรงธรรม - - 2 - - - 2 
17. 3.5 ศาลาราย 2 - 2 - - - 4 
18. 3.6 ศาลาทิศ - - 2 - - - 2 
19. 3.7 ศาลาท่าน ้า 2 - 2 - - - 4 

รวม 34 0 42 10 4 0 90 
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2.2  ความหมายและลกัษณะของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
 

 คอมพิวเตอร์ช่วยสอน หมายถึง วธีิการเรียนซ่ึงใชค้อมพิวเตอร์เป็นส่ือในการเสนอเน้ือหา
ดว้ยบทเรียนโปรแกรมท่ีเตรียมไวอ้ยา่งเหมาะสม เป็นการเรียนโดยตรงและเป็นการเรียนแบบท่ี
ปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งนกัเรียนกบัคอมพิวเตอร์ (วรีะ  ไทยพานิช. 2526 : 8) 
 คอมพิวเตอร์ช่วยสอน คือ การน าเอาคอมพิวเตอร์มาใช้เป็นส่ือหรือเคร่ืองมือในการเรียน 
การสอน (ผดุง อารยะวิญญู. 2524 : 1) โปรแกรมส าหรับการเรียนการสอน มกับรรจุเน้ือหา
เก่ียวกบัท่ีครูสอน แต่แทนท่ีครูจะเป็นผูส้อนเน้ือหาวิชาดว้ยตนเอง ครูก็จะบรรจุเนท้ือหาเหล่านั้น
ไวใ้นโปรแกรมและนกัเรียนสามารถเรียนรู้ดว้ยตนเอง คอมพิวเตอร์ช่วยสอนจึงเป็นวิธีหน่ึงท่ีช่วย
ใหน้กัเรียนเรียนรู้ดว้ยตนเอง โดยใชเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์เป็นผูถ่้ายทอดวชิาแทนครู 
 คอมพิวเตอร์ช่วยสอน คือ โปรแกรมคอมพิวเตอร์ท่ีได้น าเน้ือหาวิชาและล าดบัวิธีการ
สอนมาบนัทึกเก็บไว ้คอมพิวเตอร์จะช่วยน าบทเรียนท่ีเตรียมไวอ้ย่างเป็นระบบออกมาเสนอใน   
รูปแบบท่ีเหมาะสม ส าหรับนกัเรียนแต่ละคน 
 คอมพิวเตอร์ช่วยสอนการเรียนการสอน คือ น าเอาคอมพิวเตอร์มาช่วยในการเรียน       
การสอน โดยท่ีเน้ือหาวิชา แบบฝึกหัด การทดสอบ จะถูกพฒันาข้ึนในรูปแบบของโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ผูเ้รียนจะเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ โดยคอมพิวเตอร์จะสามารถเสนอเน้ือหาวิชา
ซ่ึงอาจเป็นทั้งรูปและตวัหนงัสือและภาพกราฟฟิค สามารถถามค าถาม รับค าตอบจากผูเ้รียน ตรวจ
ค าตอบและการแสดงผลการเรียนในรูปแบบของขอ้มูลยอ้นกลบัให้แก่ผูเ้รียน (ขณิษฐา  ชานนท์. 
2532 : 8) 
 คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีช่ือเรียกกันหลายช่ือในภาษาอังกฤษและภาษาไทย เช่น 
คอมพิวเตอร์การเรียนการสอนหรือคอมพิวเตอร์ช่วยการเรียนการสอนหรือคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ในภาษาองักฤษ เช่น CAI (Computer Assisted Instruction or Computer Aids Instruction) หรือ 
CBI (Computer Assisted learning) หรือ CBE (Computer Assisted Teaching and learning) 
(ทกัษิณา  สวนานนท์. 2530 : 206 ; ครรชิต มาลยัวงศ์. 2532 : 62-69 ; กิดานนัท ์มลิทอง. 2536 : 
185-186) 
 จากความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน สรุปไดว้่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน คือโปรแกรมคอมพิวเตอร์ท่ีได้จัดเตรียมเน้ือหาวิชาและล าดับวิธีการสอนไว้เพื่อให้
คอมพิวเตอร์ท าหน้าท่ีน าเสนอบทเรียนแบบมีปฏิสัมพนัธ์ โดยนักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วย
ตนเอง 
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2.2.1  ประเภทของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
 ประเภทของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยทัว่ไปแบ่งออกได้ดงัน้ี คือ การสอน (Tutorial)   
ฝึกหัดปฏิบติั (Drill and Practice) สถานการณ์จ าลอง (Simulations) เกมส์ (Games) และการ
ทดสอบ (Tests) (กิดานนัท ์มลิทอง. 2540 : 1-4) (ถนอมพร  เลาหจรัสแสง. 2541 : 71-127)  

2.2.1.1  การสอน (Tutorial) 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในลักษณะน้ี จะเป็นการสอนส่ิงใหม่ให้แก่

นกัเรียนคอมพิวเตอร์จะเหมือนครูสอนนักเรียนเป็นรายบุคคล บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนก็
จะต้องด าเนินการตามขั้นตอนวิธีการสอนหน่วยหน่ึง ๆ เหมือนกับท่ีครูสอนในห้องเรียน 
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ส่วนใหญ่จะใชใ้นลกัษณะน้ี เพราะจะใช้กบัวิชาใดก็ไดจ้ะสอนอะไรก็ได้
เช่นกนั 

ขั้นตอนของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ในลักษณะของการสอนนั้ นมี
โครงสร้างและขั้นตอนตามภาพท่ี 2.1 ดงัน้ี 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที ่ 2.1  แผนภูมิแสดงโครงสร้างและขั้นตอนของบทเรียนประเภทการสอน (Tutorial)  

ท่ีมา : กิดานนัท ์ มลิทอง (2540 : 229) 
 

การใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เพื่อฝึกหัดและปฏิบติัตามนั้น จะใช้หลงัวนัท่ีได้
เรียนรู้ส่ิงใหม่ แลว้อาจจะเรียนการสอนหรืออาจจะเรียนจากเอกสาร หนงัสือหรือส่ืออ่ืน ๆ ก็ได ้
การฝึกหัดและปฏิบติัน้ีใช้ได้กนัเกือบทุกสาขาวิชา ไม่ใช่เพียงแต่สอนเลขคณิตกบัค าศพัท์ ซ่ึง
เผอิญบทเรียนจ านวนมากท าในสองสาขาวิชาน้ี แต่ยงัอาจจะใช้ฝึกวิชาอ่ืน ๆ ได ้เช่น ภูมิศาสตร์ 
ประวติัศาสตร์ วทิยาศาสตร์ เป็นตน้ 

ขั้นตอนของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนฝึกหัด และปฏิบติัมีโครงสร้างและ
ขั้นตอนตามภาพท่ี 2.2 ดงัน้ี 

น าเขา้สู่บทเรียน เสนอเน้ือหา ค าถามและการสนอง 

จบบทเรียน ผลยอ้นกลบัและแกไ้ข ประเมินและการสนองตอบ 
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ภาพที ่ 2.2  แผนภูมิแสดงโครงสร้างและขั้นตอนของบทเรียนประเภทฝึกหดัและปฏิบติั 
      ท่ีมา : กิดานนัท ์มลิทอง (2540 : 230) 
 

2.2.1.2  สถานการณ์จ าลอง (Simulation) 
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในการสอน โดยการใช้สถานการณ์จ าลอง เป็นการเรียน

หรือจ าลองสถานการณ์ หรือกระบวนการท่ีเกิดข้ึนตามความเป็นจริง หรือตามธรรมชาติ 
โดยทัว่ไปเราอาจจะแบ่งสถานการณ์จ าลองเป็น 2 ลักษณะ ตามลกัษณะการตอบสนอง หรือ
กิจกรรมท่ีนกัเรียนจะตอ้งท า ไดแ้ก่ Static และ Interactive Simulation 

Static Simulation เป็นการเสนอสถานการณ์ท่ีเกิดข้ึนตามความเป็นจริงให้แก่ 
นักเรียนและฟังไม่ต้องท าอะไร เช่น สถานการณ์จ าลองการเกิดน ้ าข้ึนน ้ าลง การท างานของ
กระบอกสูบในเคร่ืองยนต ์เป็นตน้ โปรแกรมเช่นน้ีจะเป็นการให้ดูการท างานหรือปรากฎการณ์ท่ี
เกิดข้ึนเท่านั้น แต่ถา้นกัเรียนสามารถจดัขอ้มูลในสภาพเช่นนั้นได ้เช่น สามารถปรับอากาศและ
น ้ ามนั ตามจงัหวะการจุดระเบิดและอ่ืน ๆ สถานการณ์จ าลองการท างานของกระบอกสูบใน
เคร่ืองยนตน้ี์ จะกลายเป็น Interactive Simulation คือ สถานการณ์จ าลองท่ีนกัเรียนเขา้มามีส่วนใน
การตดัสินใจในสถานการณ์นั้นดว้ย ซ่ึงรูปแบบน้ีเป็นสถานการณ์จ าลองท่ีมีประสิทธิภาพและจะ
เป็นการสอน    นกัเรียนในเร่ืองของการแกปั้ญหาดว้ย  

ขั้นตอนของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยใช้สถานการณ์จ าลอง มี
โครงสร้างและขั้นตอนตามภาพท่ี 2.3 ดงัน้ี 
 

น าเขา้สู่บทเรียน เลือกกระทง ค าถามและการสนอง 

จบบทเรียน ผลยอ้นกลบัและแกไ้ข ประเมินและการสนองตอบ 
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ภาพที ่ 2.3  แผนภูมิแสดงโครงสร้างและขั้นตอนของบทเรียนประเภทสถานการณ์จ าลอง 
      ท่ีมา : กิดานนัท ์มลิทอง (2540 : 231) 
 

2.2.1.3  เกมส์ (Games) 
เกมส์คอมพิวเตอร์ แบ่งออกเป็น 2 กลุ่มใหญ่ ไดแ้ก่ เกมส์เพื่อสอน และเกมส์ท่ี

ไม่ใช่เพื่อการสอนหรือเป็นเกมส์บันเทิง เกมส์เพื่อการสอน มีโครงสร้างและขั้นตอนของ
โปรแกรม ตามภาพท่ี 2.4 ดงัน้ี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที ่ 2.4  แผนภูมิแสดงโครงสร้างและขั้นตอนของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยใชเ้กมส์ 
      ท่ีมา : กิดานนัท ์ มลิทอง (2540 : 231) 
 

2.2.1.4  ทดสอบ (Tests) 
การใชค้อมพิวเตอร์ในการทดสอบ หรือประเมินผลนกัเรียน ท าได ้2 วิธี คือ การ

ใชค้อมพิวเตอร์เป็นเคร่ืองมือในการบริหารงานทดสอบหรือในการจดัสอบ 

น าเขา้สู่บทเรียน เสนอภาพสถานการณ์ การตอบสนองหรือการกระท า
ท่ีตอ้งการ 

จบบทเรียน ปรับระบบ นกัเรียนกระท า 

น าเขา้สู่บทเรียน เสนอสถานการณ์ การตอบสนองหรือการกระท าท่ี 

จบบทเรียน ปรับระบบ 

การกระท าของนกัเรียน 

การกระท าของคู่ต่อสู้ 
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1) การใช้คอมพิวเตอร์เป็นเคร่ืองมือในการสร้างขอ้สอบ โดยทัว่ไปมกัจะ
ใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ เพื่ออ านวยความสะดวกในการเช่ือมค าถามและค าตอบ นอกจากน้ียงั
สามารถจดัเก็บในลกัษณะเป็นคลงัขอ้สอบไดด้ว้ย 

2) การใช้คอมพิวเตอร์ในการบริหารงานทดสอบ ครูสามารถจะเลือกหรือ
สุ่มขอ้สอบท่ีตอ้งการออกมาเป็นแบบทดสอบได ้หรือสามารถท่ีจะเปล่ียนแปลงขอ้มูลใน ค าถาม
ในขณะท่ีทดสอบดว้ยก็ได ้พร้อมกบันบัจ านวนขอ้ผดิขอ้ถูก และจบัเวลาในการทดสอบได ้

ในการใช้คอมพิวเตอร์ในการบริหารงานทดสอบ มีโครงสร้างและขั้นตอนตาม
ภาพท่ี 2.5 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที ่ 2.5  แผนภูมิแสดงโครงสร้างและขั้นตอนการใชค้อมพิวเตอร์ในการบริหารงานทดสอบ 
 
 การใช้คอมพิวเตอร์ในการบริหารการทดสอบ แตกต่างจากการใช้คอมพิวเตอร์ในการ     
ฝึกหัดและปฏิบัติ ตรงท่ีไม่มีการให้ผลยอ้นกลับทนัที ท่ีให้ค  าตอบแต่ละข้อ แต่อาจจะมีการ
วเิคราะห์ผลการตอบสนองของนกัเรียนเม่ือท าขอ้สอบทั้งหมดจบแลว้ 
 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึนน้ี จดัอยูไ่ดใ้น 2 ประเภท คือ 
 1. ในช่วงการใชเ้น้ือหาและแบบฝึกหดัจะจดัอยูใ่นประเภทการสอน (Tutorial) 
 2. ในช่วงทดสอบผลสัมฤทธ์ิของนกัศึกษาจะจดัอยูใ่นประเภททดสอบ (Tests) 
 
 2.2.2  ลกัษณะการเรียนกบับทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
 ลกัษณะการเรียนกบัคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนกัเรียนจะมานัง่หนา้เคร่ืองคอมพิวเตอร์ และ
ติดต่อกบัเคร่ืองคอมพิวเตอร์โดยใช้รหัสผ่าน คอมพิวเตอร์จะส่งขอ้ความปรากฎบนจอภาพว่า     
นกัเรียนคนน่ีมีสิทธ์ิจะเรียนหรือไม่ วชิาอะไร ต่อไปนกัเรียนจะเลือกวชิาเรียน โดยคอมพิวเตอร์จะ
ตรวจดูว่านกัเรียนไดเ้รียนไปถึงไหนแลว้ จากนั้นก็จะสอนต่อไป โดยวิธีการเสนอบทเรียน ถาม
ปัญหาเม่ือนักเรียนตอบแล้วคอมพิวเตอร์ก็จะตรวจสอบว่าถูกต้องหรือไม่ อย่างไร ถ้าตอบผิด
คอมพิวเตอร์จะเตือน และเสนอแนวทางแกปั้ญหา จากนั้นคอมพิวเตอร์จะพิจารณาพฤติกรรมการ
เรียนของนักเรียนเท่าท่ีผ่านมาว่าจะเสนอบทเรียนอะไรต่อไป และจะใช้วิธีการสอนแบบไหน 

ส่วนน า เลือกกระทงขอ้สอบ ค าถามและค าตอบของนกัเรียน 

จบการทดสอบ วิเคราะห์ผลการ 
ตอบของนกัเรียน 

ประเมินค าตอบของนกัเรียน 
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นอกจากน้ีคอมพิวเตอร์สามารถทดสอบและเก็บคะแนนทดสอบของนักเรียนได้ และสามารถ
ตรวจสอบไดว้า่นกัเรียนใช้เวลาเรียน หรือตอบค าถามนานเท่าใด แบบฝึกหดัหรือปัญหาดงักล่าว
แมจ้ะเป็นปัญหาแบบเดียวกนั แต่คอมพิวเตอร์จะมีวธีิการเสนอค าถามต่าง ๆ กนั ท าให้นกัเรียนไม่
สามารถลอกแบบกนัได ้เม่ือถึงระยะเวลาหน่ึง ครูผูส้อนก็อาจจะถามคอมพิวเตอร์เพื่อดูคะแนน
ของแต่ละคน และจะทราบวา่นกัเรียนแต่ละคน ไดพ้ฒันาตวัเองไปในทางท่ีดีข้ึนหรือไม่ นกัเรียน
คนไหนพฒันาตวัเองน้อยเกินไป ครูก็สามารถเรียกนกัเรียนเป็นส่วนตวัมาสอบถาม ว่ามีปัญหา
ใดบา้งเพราะบางทีโปรแกรมคอมพิวเตอร์ท่ีท าไว ้อาจไม่เหมาะสมกบันกัเรียนต่อไป และถา้เป็น
เพราะตวันักเรียนไม่เขา้ใจ ครูก็จะไดแ้กไ้ขได้ถูกตอ้ง ท าให้การเรียนของนกัเรียนเป็นไปอย่าง
ไดผ้ลดียิง่ข้ึน (สมชาย  ทะนานยง. 2521 : 7-8) 
 ลกัษณะของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะเป็นไปตามรูปแบบหรือกระบวนวิธีการ
เรียนการสอนโดยใช้คอมพิวเตอร์ ซ่ึงในแต่ละวิธีการสอนจะมีขั้นตอนการเสนอท่ีแตกต่างกนั    
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ก็ตอ้งเป็นโปรแกรม ท่ีด าเนินการตามรูปแบบวิธีการสอนนั้น ๆ 
อย่างไรก็ตาม ในการสอนเรามีกิจกรรมหรือขั้นตอนใหญ่ ๆ ท่ีทุกวิธีการสอนมกัจะด าเนินตาม
ดงัน้ี คือ 

 2.2.2.1 การสอนเน้ือหา ในกรณีท่ีจะสอนเน้ือหาใหม่ หรืออาจจะเป็นการสรุป
เน้ือหาท่ีเคยเรียนมาก่อน เพื่อเป็นการทบทวนบทเรียน 

 2.2.2.2 ปฏิสัมพนัธ์ของนกัเรียนในขั้นตอนน้ี นกัเรียนจะตอบค าถามท่ีครูหรือ
คอมพิวเตอร์ถามเก่ียวกบัเน้ือหาท่ีเสนอไป กิจกรรมขั้นตอนน้ีจะเป็นการโตต้อบกนัระหวา่ง        
นกัเรียนกบัคอมพิวเตอร์ 

 2.2.2.3 ประเมินผลการตอบสนองของนกัเรียนวา่บรรลุถึงเกณฑท่ี์ตั้งไว ้  
 2.2.2.4 จดักิจกรรมใหน้กัเรียนท าต่อไป โดยอาศยัผลจากการประเมินวา่ควรจะ

ท าอะไรต่อไป  
 โดยสรุปลกัษณะของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน คือ การน าคอมพิวเตอร์เขา้มาใชใ้นการเรียน
การสอน การทบทวน การท าแบบฝึกหัดหรือการวดัผล นักเรียนแต่ละคนจะได้นั่งอยู่หน้า                    
ไมโครคอมพิวเตร์แต่ละเคร่ือง เรียกโปรแกรมส าเร็จรูปท่ีนดัเตรียมไวส้ าหรับการสอนวิชานั้น ๆ 
ข้ึนมาบนจอภาพ โดยจอภาพจะแสดงเร่ืองราวเป็นค าอธิบาย เป็นบทเรียนหรือจะเป็นการแสดง
รูปภาพ ซ่ึงผูเ้รียนจะตอ้งอ่านดูแต่ละคนจะใชเ้วลาท าความเขา้ใจไม่เท่ากนั รอจนกวา่จะพร้อมแลว้
ก็จะสั่งคอมพิวเตอร์ว่าตอ้งการท าต่อคอมพิวเตอร์ อาจให้ท าต่อหรืออาจทดสอบความรู้ดว้ยการ
ป้อนค าถาม ซ่ึงอาจจะเป็นทั้งแบบฝึกหัดหรือเป็นทั้งแบบทดสอบเลย ส่วนมากแบบฝึกหัดหรือ
แบบทดสอบจะเป็นแบบให้เลือกหรือปรนยั เม่ือท าแลว้คอมพิวเตอร์จะตรวจให้เลย มีการชมเชย
และให้ก าลงัใจดว้ยถา้ท าถูก ต าหนิหรือต่อวา่บา้งถา้ท าผิดหรืออาจสั่งให้กลบัไปอ่านใหม่เป็นตน้ 
หลงัจากนั้นจะแจง้ผลให้ทราบวา่ท าถูกก่ีขอ้ จ  าเป็นหรือไม่จ  าเป็นท่ีจะตอ้งกลบัไปศึกษาบทเรียน
นั้นใหม่หรืออาจจะใหศึ้กษาบทใหม่ต่อไปเลย 



 

 

16 

 
  
 

2.2.3  การสร้างบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
 การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้นจ าเป็นจะต้องได้รับความร่วมมือจากนัก
คอมพิวเตอร์ นักการศึกษาและผูเ้ช่ียวชาญของสาขาท่ีจะท า โดยก าหนดขอบเขตของเน้ือหา        
ดงัภาพท่ี 2.6 (ทกัษิณา  สวนานนท.์ 2530 : 56-67) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่ 2.6  แผนภูมิแสดงวธีิสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 
 

ก าหนดเป้าหมายของการศึกษา 

วเิคราะห์วตัถปุระสงคข์องรายวชิา 

ก าหนดเน้ือหา 

ออกแบบบทเรียน 

สอน 

สอบ 

ประเมินผล 
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 เม่ือผูเ้ช่ียวชาญสาขาวชิา ก าหนดขอบเขตเน้ือหาไดแ้ลว้ นกัการศึกษาจะตอ้งช่วยแบ่ง
เน้ือหานั้นออกเป็นส่วน ๆ โดยจดัท าเป็นรูปแบบของโปรแกรมแบบเรียน ตามดว้ยแบบฝึกหดัและ
แบบทดสอบ มีค าอธิบายค าตอบท่ีผดิและวเิคราะห์ค าตอบท่ีผดินั้นดูวา่ท าไมถึงผดิ ถา้จะเขียนเป็น
ผงังานง่าย ๆ ก็ได ้ภาพท่ี 2.7 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที ่2.7  แผนภูมิแสดงการแบ่งเน้ือหาออกเป็นส่วน ๆ หลงัจากการก าหนดขอบเขตของ 
           เน้ือหาแลว้ 
 
 การท าคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้น ควรจะท าเป็นโปรแกรมส าเร็จรูปท่ีสมบูรณ์ โดยน า
รายละเอียดเก่ียวกบัผลการเรียนของผูเ้รียนมารวมไดด้ว้ย ภาพท่ี 2.8 

เร่ิมตน้ 

ก าหนดวา่จะเร่ิมจุดไหน 

เสนอกรอบนั้น 

ท าแบบทดสอบ 

เรียกกรอบต่อไป 

ถูก 

กรอบต่อไป 

แบบทดสอบใหม่ 

วเิคราะห์เหตผุิด 

ผิด 

ถูก 
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 พฒันาหลกัสูตร   การพฒันาแบบทดสอบ    ทะเบียนนกัศึกษา 
 บทเรียนเอกสารค าสอน  การสอน      โปรแกรมการเรียน 
 การน ามาใชส้อน   การเก็บขอ้มูลเก่ียวกบัผลการเรียน          การขาดเรียน 
 
ภาพที ่ 2.8  แผนภูมิแสดงการน ารายละเอียดผลการเรียนมาท าเป็นโปรแกรมส าเร็จรูป 
 
 นอกจากจะพิจารณาวิธีการท าว่าควรให้มีลกัษณะใดแล้ว ควรมีการพิจารณาเร่ืองอ่ืน ๆ 
ประกอบดว้ย ดงัน้ี 
 1. เลือกคอมพิวเตอร์ใหเ้หมาะสมกบัความตอ้งการ เช่น ขนาดของหน่วยความจ าวา่ใหญ่
พอท่ีจะกบัคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีก าลงัจะท าหรือไม่ หากตอ้งการท ากราฟ มีภาพ และใช้เพลง
ประกอบคอมพิวเตอร์ท าไดห้รือไม่ จอภาพตอ้งการให้เป็นสีหรือไม่ ถา้เป็นสีจะท าให้ภาพต่าง ๆ 
เด่นชดัและมีชีวิตชีวาข้ึน อกัขระท่ีแสดงบนจอภาพเป็นก่ีบรรทดั ตอ้งการภาษาไทยดว้ยหรือไม่มี
การแสดงผลลัพธ์ในกระดาษค าตอบไหม ความเร็วในการแสดงผลต้องให้เร็วเพียงใด 
หน่วยความจ าส ารองชนิดใด 
 2. ซอฟท์แวร์ท่ีจะท าใช้ภาษาอะไรใช้ได้กับคอมพิวเตอร์ท่ีมีหรือไม่มีลักษณะของ
คอมพิวเตอร์ ช่วยสอนท่ีดีครบถ้วนหรือเปล่า และหากจะใช้โปรแกรมส าเร็จรูปท่ีมีขาย ก็ควร
ค านึงถึงส่ิงเหล่าน้ีดว้ย 
  2.1  มีเอกสารประกอบดีหรือไม่ 
  2.2  ราคาควรเป็นราคาซ้ือหรือเช่า 
  2.3  มีค่าบ ารุงรักษาหรือไม่ 
  2.4  ขอ้จ ากดัในการใชมี้อะไรบา้ง 
 3. ถา้จะลงมือท าโปรแกรมเองควรวางรูปแบบของแบบเรียนให้ดีเสียก่อนโดยท าเป็น   
ขั้นตอน ดงัน้ี 
  3.1  แบ่งเน้ือหาทั้งหมด ของวิชาท่ีเรียนเป็นขั้นตอนให้ดี ศึกษาถึงวตัถุประสงค์และ
จุดมุ่งหมายของการเรียนในแต่ละวชิา 
  3.2  เม่ือก าหนดขั้นตอนเรียบร้อยแล้ว จดัแบ่งหัวข้อแสดงเป้าหมายของการเรียน
หวัขอ้นั้น ๆ ใหเ้ด่นชดั 

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

หลกัสูตรและการสอน การประเมินผล การบริหาร 
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  3.3  ถา้ขอ้นั้นกวา้งเกินไป ให้แบ่งออกเป็นหัวขอ้ย่อย ๆ เพราะบทเรียนแต่ละบทไม่
ควรยาวเกินไปนกั 
  3.4  ก าหนดรูปแบบของการพฒันาแต่ละหัวข้อ ว่าจะท าการสอนในรูปแบบใด
แกปั้ญหาหรือเสนอเร่ืองใหอ่้านแลว้ตอบค าถามหรือสร้างภาพจ าลองใหแ้กไ้ข ฯลฯ 
  3.5  การออกแบบคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ควรให้ผูเ้รียนเลือกจ าลองค าถามดว้ยวิธีการ
สุ่ม จ านวนค าถามควรมีมาก ๆ ผูเ้รียนแต่ละคนจะไดค้  าตอบค าถามน้ีโดยไม่ซ ้ ากนั นอกจากนั้น
ตอ้งไม่ลืมให้ค  าตอบท่ีถูกไวแ้ละให้คอมพิวเตอร์ตรวจและรวมคะแนนไวแ้ลว้วางหลกัให้มีการ
อธิบายขอ้ผิดหรือวิเคราะห์ค าตอบท่ีผิดให้ไดว้่า ท าไปผูเ้รียนถึงตอบผิด เพื่อเป็นแนวทางท่ีเขา้ใจ   
ผูเ้รียนและน าขอ้ผดิพลาดไปแกไ้ข 
  3.6  เขียนโปรแกรมใหเ้ป็นไปตามวตัถุประสงค ์เลือกภาษาท่ีใชใ้ห้เหมาะสมกบัเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ 
  3.7  หลงัจากเสร็จแลว้ ตอ้งไปใหผู้เ้รียนทดลองเก็บขอ้มูลมาเป็นแนวท่ีจะแกไ้ข 
  3.8  เสร็จแลว้ตอ้งเขียนคู่มือวิธีใชใ้ห้ชดัเจน เพื่อให้นกัศึกษาในรุ่นต่อ ๆ ไป สามารถ
ใชไ้ดโ้ดยไม่เกิดปัญหา 
 

 2.2.4  ลกัษณะของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
2.2.4.1 บทเรียนโปรแกรมเชิงเส้นบทเรียนจะประกอบดว้ยกรอบซ่ึงแบ่งเป็น

หน่วยเล็ก ๆ จากง่ายไปหายาก ผูเ้รียนทุกคนจะไดเ้ห็นขอ้ความเดียวกนัตามล าดบัเหมือนกนัและ
ค าถามเดียวกนั ผูเ้รียนจะตอ้งเรียนจากกรอบแรกกา้วหนา้ไปตามล าดบัจนถึงกรอบสุดทา้ย จะขา้ม
กรอบใดกรอบหน่ึงไม่ได ้ส่ิงท่ีผูเ้รียนไดรั้บจากการเรียนกรอบแรก ๆ จะเป็นพื้นฐานของการเรียน
กรอบต่อไป บทเรียนชนิดน้ีมกัจะใหผู้เ้รียนต่อค าถามวา่ถูกหรือผิดหรืออาจเป็นการเติมตวัเลข
หรือขอ้ความลงในช่องวา่ง โดยทัว่ไป บทเรียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะแบ่งเป็นเสมือน
สไลด ์ซ่ึงอาจผสมกบัขอ้ความก็ไดจึ้งมองเห็นเป็นกรอบ ๆ ลกัษณะของบทเรียนเชิงเส้นอาจแยก
ออกเป็นหลายบท ภาพท่ี 2.9    
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เร่ิม 

 
ภาพที ่ 2.9  แผนภูมิแสดงบทเรียนโปรแกรมชนิดเส้นตรง 

 
1) บทเรียนโปรแกรมแบบกา้วกระโดด (Constructed Respones Types) มี

ลกัษณะคลา้ยคลึงกนัแตกต่างท่ีเม่ือผูเ้รียนถูกทดสอบแลว้ ถา้ตอบถูกโปรแกรมจะขา้มบางกรอบ
ไป แต่ถา้ผดิก็จะไม่มีการกระโดด 
 
เร่ิม                       จบ 
 
 

ภาพที ่ 2.10  แผนภูมิแสดงบทเรียนโปรแกรมแบบกา้วกระโดด 
 

2.2.4.2 บทเรียนโปรแกรมแบบสาขา (Branching Program) บทเรียนชนิดน้ี
ค านึงถึงความแตกต่างและความคิดของแต่ละคนเป็นส าคญั โดยให้มีการท าสอบผูเ้รียนอยู่เสมอ
เพื่อท่ีจะไดน้ าค าตอบท่ีไดม้าวิเคราะห์และเลือกบทเรียนให้เหมาะสมกบัผูเ้รียนแต่ละคน การจดั
กรอบของบทเรียนจะตอ้งมีการก าหนดเช่ือมโยงระหว่างกรอบอย่างเหมาะสม และเป็นข่ายงาน
ตามความสามารถของการเรียนรู้ ตามภาพท่ี 2.11 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่ 2.11  แผนภูมิแสดงบทเรียนโปรแกรมแบบสาขา 
 

บทเรียนโปรแกรมแบบสาขา จะช่วยใหผู้เ้รียนเรียนรู้รายละเอียดแต่ละขั้นไดเ้ป็น
อยา่งดี แต่การสร้างค่อนขา้งยากกวา่แบบแรก บทเรียนโปรแกรมแบบสาขาท่ีมีจะท าให้ผูเ้รียนเกิด
ความสนใจ และกระตือรือร้นในการเรียนเป็นอยา่งดี การสร้างบทเรียนมีหลายลกัษณะดว้ยกนั 

กรอบท่ี 1 กรอบท่ี 2 กรอบท่ี 3 กรอบท่ี 4 

กรอบท่ี 1 กรอบท่ี 2 กรอบท่ี 3 กรอบท่ี 4 

กรอบท่ี 1 กรอบท่ี 2 กรอบท่ี 3 กรอบจบ เร่ิม 

สาขา สาขา สาขา 
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1)บทเรียนโปรแกรมแบบสาขาวงจรยอ้นกลบั (Remedial Loop) มีลกัษณะเป็น
บ่วงแตกสาขาออกมาจากกรอบยืนเม่ือศึกษากรอบสาขาแลว้จะวกกลบัสู่กรอบอย่างเดิมและจึง
เรียนกรอบยนืต่อไป จ านวนสาขาในบ่วงจะมีตั้งแต่ 2 สาขา ข้ึนไป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่ 2.12  แผนภูมิแสดงบทเรียนโปรแกรมแบบสาขาวงจรยอ้นกลบั 
 
 

2)บทเรียนโปรแกรมแบบสาขาวงจรเดินหนา้ (Secondary Tracks) เป็นบทเรียน
โปรแกรมเดินหนา้ท่ีผูเ้รียนจะตอ้งเรียนจากกรอบท่ี 1 แลว้ตอบค าถาม ถา้ผา่นก็สามารถไปเรียนใน
กรอบท่ี 2 ไดเ้ลย แต่ถา้ตอบผดิก็ตอ้งไปเรียนกรอบสาขาท่ี 2 ใหผ้า่นในลกัษณะน้ีเร่ือย ๆ ไป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่ 2.13  แผนภูมิแสดงบทเรียนโปรแกรมแบบสาขาวงจรเดินหนา้ 

กรอบท่ี 1 กรอบท่ี 2 กรอบท่ี 3 กรอบจบ เร่ิม 

สาขา สาขา 

สาขา สาขา 

กรอบท่ี 1 กรอบท่ี 2 กรอบท่ี 3 กรอบจบ เร่ิม 

สาขา สาขา สาขา 

สาขา สาขา สาขา 
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3)บทเรียนโปรแกรมแบบสาขากระโดดขา้มกลบัไป (Gate Fram) การแตกสาขา
ในลกัษณะกระโดดขา้มกลบัไป เป็นการแตกสาขาทบักรอบยืนหลาย ๆ กรอบ เม่ือเขา้ใจกรอบ
เร่ิมตน้แลว้ ถา้เกิดไม่สามารถเรียนต่อไปไดก้็จ  าเป็นตอ้งถอยกลบัมาเรียนกรอบท่ี 1 อีกคร้ังเพื่อ
เสริมความรู้ท าเช่นน้ีไปจนจบ (บุญเก้ือ  ควรหาเวช. 2522 : 5) 

 
 
 
 
 
 

ภาพที ่ 2.14  แผนภูมิแสดงบทเรียนโปรแกรมแบบสาขากระโดดขา้มไปกลบั 
 

2.3  โปรแกรมส าเร็จรูปทีใ่นการสร้างบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
 
 เคร่ืองมือใชใ้นการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในปัจจุบนัมีมากมาย โดยการเลือก
ท่ีจะน าเอาโปรแกรมใดโปรแกรมหน่ึงมาสนบัสนุนในการท าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยผู ้
ท่ีน ามาใชค้วรศึกษาถึงขอ้ก าหนดต่าง ๆ ดงัต่อไปน้ี 
 
 2.3.1  การเลอืกโปรแกรมคอมพวิเตอร์เพือ่ใช้ในการเรียนการสอน 
 ผดุง อารยะวิญญู (2527 : 64-70) กล่าวถึงหลกัการเลือกโปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่อใชใ้น
การเรียนการสอน ซ่ึงสรุปไดด้งัน้ี 

2.3.1.1 ความเหมาะสมในดา้นเน้ือหา ควรพิจารณาใหเ้หมาะสมกบัชั้นและวยั
ของเด็กค านึงถึงความแตกต่างระหวา่งบุคคล ความยากง่าย ความถูกตอ้งของเน้ือหาและเนน้
วตัถุประสงคใ์หเ้ด่นชดัวา่จะตอ้งฝึกหดัทกัษะดา้นใด 

2.3.1.2 ความสะดวกในการใชล้กัษณะของโปรแกรมท่ีดีนั้น ควรมีค าช้ีแจงให้
เห็นอยา่งละเอียดและชดัเจนมีค าแนะน าวา่ผูเ้รียนจะตอ้งปฏิบติัอยา่งไร เม่ือมีขอ้ผดิพลาดเกิดข้ึนมี
คู่มือในการใชท้ั้งเคร่ืองคอมพิวเตอร์และโปรแกรม ควรมีวธีิใหผู้เ้รียนสามารถกลบัไปยงัส่วนของ
โปรแกรมควรมีวธีิใหผู้เ้รียนสามารถกลบัไปยงัส่วนของโปรแกรมท่ีตอ้งการ 

2.3.1.3 ความเหมาะสมเก่ียวกบัการน าเรียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ท่ีสร้างข้ึน
ควรเป็นโปรแกรมท่ีสร้างข้ึนตามหลกัจิตวทิยาการเรียนรู้ของเด็ก ท าใหน่้าสนใจ สนุกกบั
โปรแกรมท่ีจะใชจ้ะตอ้งไม่ยุง่ยากซบัซอ้น 

 

กรอบท่ี 1 กรอบท่ี 2 กรอบท่ี 3 กรอบจบ เร่ิม 
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2.3.2  โปรแกรมส าเร็จรูป Macromedia Authorware 
 โปรแกรม Macromedia Authorwar เป็นโปรแกรมประเภท Authoring System) ใช้
ส าหรับการพฒันาส่ือการเรียนการสอน เป็นโปรแกรมประยกุตท่ี์มีการใชง้านอยา่งมีประสิทธิภาพ 
มีความสามารถโตต้อบกบัผูเ้รียน โดยเฉพาะอย่างยิ่งในด้านมลัติมีเดียในการพฒันาโปรแกรม 
Macromedia Authorware จะใชเ้ทคนิค Objected Interface ซ่ึงเป็นการใชส้ัญลกัษณ์ (Icon) แทน
การใชค้  าสั่งท าให้การท างานดว้ยโปรแกรม Macromedia Authorware V.6 ยงัมีค  าสั่งตวัแปร และ
ฟังก์ชัน่ให้กบัผูท่ี้มีความรู้ทางคอมพิวเตอร์ไม่มากนกั สามารถพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนไดอ้ยา่งสมบูรณ์ 
 

 2.3.3  ลกัษณะบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนทีใ่ช้ในการทดลอง 
 ลกัษณะของบทเรียน จะมีลกัษณะเป็นค าถามแบบ 4 ตวัเลือก ในทุก ๆ ตวัเลือกจะมีการ
ขอ้มูลยอ้นกลบัท่ีผูส้อนเตรียมไว ้เพื่อแกข้อ้สงสัยและการให้ขอ้มูลเพิ่มเติมแก่ผูเ้รียน ในกรณีท่ี
สอบผิด ผูเ้รียนจะต้องตอบใหม่จนกว่าจะได้ค  าตอบท่ีถูกต้อง จอภาพสรุปบทเรียนท่ีเรียกว่า 
จอภาพมโนคติแทรกไวต้ลอดเวลา ท่ีตอนทา้ยบทเรียนจะมีการสรุปว่าผูเ้รียนได้คะแนนเท่าใด 
ส่วนของการใหข้อ้มูลยอ้นกลบัตลอดจนส่วนของจอภาพสรุปบทเรียน 
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กรอบ
ค ำถำม 

 

 เร่ิมตน้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

             

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่ 2.82  แผนภูมิบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีใชใ้นงานวจิยั 
 

หวัเร่ือง 

บทน า/วตัถุประสงค ์

กรอบเน้ือหา 

ผิด เลือกค าตอบจนกระทัง่ถูก 

ถูก 

เรียนจนจบบทเรียน 

เรียนกรอบต่อไป 

รายงานการประเมินผล 

จบ 

ตอบผา่นทุก ๆ 5 ขอ้ 
ตอบค าถามขอ้ท่ีผดิใหม่ 
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2.4  งานวจิัยทีเ่กีย่วข้องกบัคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
 

สุดาวลัย ์ จนัทร์ลอย (2546 : บทคดัยอ่) การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค ์ เพื่อสร้างบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน วชิาการออกแบบเขียนแบบภูมิสถาปัตยกรรม1 เร่ืองการจดัสวนแบบญ่ีปุ่น
ท่ีมีประสิทธิภาพ โดยตั้งสมมติฐานไวว้า่บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวชิาการออกแบบเขียน
แบบภูมิสถาปัตยกรรม เร่ืองการจดัสวนแบบญ่ีปุ่นมีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 กลุ่มตวัอยา่งท่ี
ใชใ้นการวจิยัเป็นนกัศึกษาระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นสูง ปีท่ี 2 แผนกวชิาช่างเทคนิค
สถาปัตยกรรม สาขาวชิาการก่อสร้าง วทิยาลยัเทคนิคดุสิต ภาคเรียนท่ี2 ปีการศึกษา2545 จ านวน
20คน ผลการวิจยัปรากฏวา่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วชิาการออกแบบเขียนแบบภูมิ
สถาปัตยกรรม เร่ืองการจดัสวนแบบญ่ีปุ่น ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพ 86.25/85.00 สูงกวา่
เกณฑท่ี์ก าหนดไว ้80/80 

ปฏิพากย ์ ปุ่มอุดม (2543  : บทคดัยอ่ ) การวจิยัคร้ังน้ีเป็นการวจิยัเชิงพฒันา มี
วตัถุประสงคเ์พื่อสร้างและหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วชิาการถ่ายภาพ
ทางการพิมพ1์ เร่ืองการผลิตภาพลายเส้น ตามหลกัสูตรประกาศนียบตัรวชิาชีพ สาขาวิชาการพิมพ ์
สถาบนัเทคโนโลยรีาชมงคล ฉบบัปรับปรุง พ.ศ.2538 โดยมีวธีิการด าเนินการวจิยั คือ ผูว้จิยัสร้าง
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน แลว้น าไปทดลองเพื่อหาประสิทธิภาพกบักลุ่มตวัอยา่ง นกัศึกษา
แผนกวชิาการพิมพ ์ ระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพ ของสถานศึกษาท่ีเปิดท าการสอนสาขาวชิาการ
พิมพ ์5 แห่ง จ านวนแห่งละ 8 คน รวมทั้งส้ิน 40 คน ก่อนท่ีนกัศึกษาจะเขา้สู่บทเรียนผูว้จิยัไดท้  า
การทดสอบพื้นฐานความรู้ดว้ยแบบทดสอบก่อนเรียนท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึนและออกแบบให้บรรจุอยู่
ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และใหผู้เ้รียนเรียนเน้ือหาท่ีมีอยู ่ 4 หวัขอ้ ในระหวา่งการเรียน
ผูว้จิยัใหน้กัศึกษาท าแบบฝึกหดัทา้ยบท หลงัจากจบเน้ือหาแต่ละบท เม่ือเรียนจบบทเรียนแลว้ให้
นกัศึกษาท าแบบทดสอบหลงัเรียนอีกคร้ังหน่ึง หลงัจากนั้นน าคะแนนท่ีไดจ้ากการทดสอบ มา
ค านวณหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ผลการวจิยัปรากฏวา่บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีผูว้จิยัจดัสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพ 83.92/81.71 ซ่ึงสูงกวา่เกณฑท่ี์ก าหนดไว้
คือ 80/80 และมีสัดส่วนความสัมพนัธ์ของคะแนนเฉล่ียจากการท าแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงั
เรียน มีค่า 1.03 ซ่ึงถือวา่ไดเ้กินเกณฑม์าตรฐานของเมกุยแกนส์ และจากการทดลองหาความ
แตกต่างของคะแนนจากการท าแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน ปรากฎผลคะแนนจากการท า
แบบทดสอบหลงัเรียน มีค่าสูงกวา่คะแนนจากการท าแบบทดสอบก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัท่ี
ระดบั 0.05 

ปรเมศวร์ รัตนเวฬุ (2544 : บทคดัยอ่ ) กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวจิยั เป็นนกัเรียนระดบั
ประกาศนียบตัร ชั้นปีท่ี2 สาขาออกแบบการผลิต สถาบนัเทคโนโลยรีาชมงคล วทิยาเขตขอนแก่น 
จ านวน 60 คน แบ่งออกเป็น 3 กลุ่ม ๆ ละ 20 คน โดยท่ีกลุ่มท่ี 1 เรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มท่ี 2 เรียนจากบทเรียน
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คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพื่อหาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกลุ่มท่ี 3 ท่ีเรียนดว้ยวธีิ โดยวเิคราะห์
ขอ้มูลทางสถิติดว้ยวธีิ Independent Sample t – test  ผลการวจิยัพบวา่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน เร่ืองการเขียนแบบรูปทรงปิรามิดตดัตรงท่ีไดส้ร้างข้ึนมีประสิทธิภาพ 83.33/82.83 สูงกวา่
เกณฑม์าตรฐาน 80/80 และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยวธีิการสอนแบบใช้
แบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสูงกวา่นกัเรียนท่ีเรียนดว้ยวธีิการสอนแบบปกติ อยา่งมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05 

ศิโรตม ์ ชมบุญ (2543 : บทคดัยอ่) การวทิยานิพนธ์คร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อพฒันาหา
ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ืองพระราชบญัญติัควบคุมอาคารสูงและอาคาร
ขนาดใหญ่พิเศษผูว้จิยัไดน้ าเน้ือหาของพระราชบญัญติัควบคุมอาคารซ่ึงเป็นกฏกระทรวงฉบบัท่ี
33 พ.ศ.2535 มาท าเป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยไดแ้บ่งตามเน้ือหาพระราชบญัญติัได้
เป็น 6 หมวด จากนั้นไดน้ าเน้ือหามาน าเสมอในลกัษณะของภาพกราฟฟิกและขอ้ความประกอบท่ี
มีความกระชบัต่อจากนั้นไดท้  าแบบทดสอบแลว้ไปทดสอบกบักลุ่มประชากรจ านวน 50 คน เพื่อ
น าผลของขอ้สอบไปวเิคราะห์ ซ่ึงไดค้่าความเช่ือมัน่เท่ากบั 0.74 ค่าความยากง่ายอยูร่ะหวา่ง 0.50 
และค่าอ านาจจ าแนกอยูร่ะหวา่ง 0.20-0.70 ซ่ึงถือวา่เป็นขอ้สอบท่ีดีสามารถน าไปใชไ้ด ้จากนั้นน า
ขอ้สอบมาบรรจุไวใ้นโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน แลว้น าเน้ือหาไปให้ผูเ้ช่ียวชาญ
ทางดา้นเน้ือหาตรวจสอบ และน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไปใหผู้เ้ช่ียวชาญดา้นการผลิตส่ือ
ตรวจสอบ โดยน าขอ้ผดิพลาดมาปรับปรุงแกไ้ขตามค าแนะน าจนถูกตอ้งเหมาะสม แลว้จากนั้นน า
บทเรียนท่ีผา่นการตรวจสอบแลว้ไปทดสอบกบันกัศึกษาจ านวน 3 คน เพื่อวิเคราะห์หา
ขอ้ผดิพลาดและปรับปรุง เม่ือไดน้ าไปปรับปรุงแลว้ก็น าไปทดสอบจริงกบันกัศึกษาจ านวน 30 
คน เพื่อหาประสิทธิภาพของส่ือการสอนท่ีสร้างข้ึนโดยใหน้กัศึกษาเรียนทีละหมวดซ่ึงแต่ละ
หมวดมีแบบทดสอบยอ่ยระหวา่งหมวดเพื่อทดสอบหาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดว้ยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน แลว้น าผลการทดสอบมาวิเคราะห์ตามวธีิการทางสถิติซ่ึงการวเิคราะห์
ขอ้มูลปรากฏวา่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ืองพระราชบญัญติัควบคุมอาคารสูงและอาคาร
ขนาดใหญ่พิเศษ  ท่ีสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพ 80.50/85.00 ซ่ึงสูงกวา่เกณฑ ์ 80/80 ท่ีก าหนดและ
เป็นไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว ้

 
 
 


