
บทที่  4 
ผลการวิเคราะหขอมูล 

 
การวิจยัคร้ังนีม้ีวัตถุประสงค  เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนเรื่อง  ส่ือดิจิทัลเพื่อการสอนและการฝกอบรม โดยผูวิจัยขอเสนอผลการวิจัยตามหัวขอ  ดังนี ้
4.1 ผลการทดลองและหาประสิทธิภาพของบทเรียน คอมพวิเตอรชวยสอน  เร่ือง ส่ือ        

ดิจิทัลเพื่อการสอนและการฝกอบรม 
4.2  ผลการวิเคราะหขอมูลเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกลุมควบคุม และ   

กลุมทดลอง 
 
4.1 ผลการทดลองและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่อง  สื่อดิจิทัล  
       เพื่อการสอนและการฝกอบรม 

  การหาประสทิธิภาพ ของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  เร่ือง  ส่ือดิจิทัลเพื่อการสอน และ 
การฝกอบรม   คร้ังนี้ ได    ดําเนินการเปน 3 ขั้นตอน ดังนี้ 
 

4.1.1 การทดลองแบบหนึง่ตอหนึ่ง    
การทดลองขั้นทดสอบแบบหนึ่งตอหนึ่ง ทดลองกับผูเรียนจํานวน 3 คน โดยนําบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง ส่ือดิจิทัลเพื่อการสอนและการฝกอบรม ที่สรางเสร็จแลวไปทดลองกับ
ผูเรียนที่ไมใชกลุมตัวอยาง  จํานวน 3 คน (เกง  ปานกลางและออน อยางละ 1 คน) เพื่อหาขอบกพรอง
ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง ส่ือดิจิทัลเพื่อการสอนและการฝกอบรม  ผูวิจัยพบวา ผูเรียนให
ความสนใจในเนื้อหาบทเรยีนพอสมควร โดยจากการสังเกตและสัมภาษณ พบวา ขอความที่เนนควรจะ
เนนใหเหมือนกันทั้งบทเรียน การเคลื่อนไหวของรูปภาพนาจะเร็วข้ึน และปุมเลื่อนหนาควรมีขอความ
บอกสถานะดวย  จากปญหาที่เกิดขึ้นผูวิจยัไดทําการแกไขปญหา คือ สีตัวอักษร และ การเคลื่อนไหว
ของรูปภาพนาจะเรว็ขึ้น และปุมควบคุมการทํางาน กอนการนําไปทดลองครั้งตอไป 

 

4.1.2  การทดลองกลุมยอย    
การทดลองกลุมยอย ที่ไมใชกลุมตัวอยางโดยการทดลองกับผูเรียนจํานวน 6 คน เพื่อ

ทดสอบหาขอบกพรองของการใชงานบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  เร่ือง  ส่ือดิจิทัลเพื่อการสอนและ
การฝกอบรม  การทดลองครั้งนี้ผลการทดลองพบวาผูเรียนใหความสนใจในบทเรียนมากขึ้น ในสวน
ของขอความที่ตองเนนเปลี่ยนใหเหมือนกนัทั้งบทเรียน และการเคลื่อนไหวของภาพประกอบ
ปรับเปลี่ยนใหเร็วขึ้น จัดทําขอความบอกสถานะของปุมควบคุมการทํางาน จากการสัมภาษณผูเรียนทั้ง 
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6 คน ไดผลสรุปวา แตควรเพิ่มเติมสวนของการเปลี่ยนหนาจอแตละหนาจอใหมีลักษณะพิเศษมากกวา
การเปลี่ยนหนาจอแบบธรรมดา ผูวิจัยจึงไดบันทึกผลการสัมภาษณ และนําไปปรับปรุงแกไขในบทเรียน
ใหดีขึ้นกอนการนําไปทดลองจริงกับผูเรียนที่กําหนด 

 

4.1.3  การทดลองเชิงปฏิบตักิาร   
การทดลองขั้นทดสอบเชิงปฏิบัติการ ทดลองใชกับนิสิตระดับปริญญาตรี ช้ันปที่ 2             

คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ที่ลงทะเบียนเรียนใน วิชา เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  
จํานวน 40 คน  แบงผูเรียนออกเปน 2  กลุม  โดยกลุมแรกเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและ
กลุมที่ 2 คือกลุมที่เรียนดวยวิธีการสอนแบบปกติ    โดยกลุมที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
ศึกษาเนื้อหาของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน จํานวน 3 หนวย  เมื่อศึกษาเนื้อหาจบแตละหนวยแลว 
ผูเรียนจะตองทําแบบฝกหัดระหวางหนวยจํานวน 30 ขอ  หลังจากศึกษาเนื้อหาทั้งหมดแลวผูวิจัยให
ผูเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน จํานวน 40 ขอ  ซ่ึงเปนแบบทดสอบที่ผูวิจัยสรางขึ้น  

การทดลอง ผูวิจัยไดสังเกตพฤติกรรมของผูเรียน พบวา ผูเรียนใหความสนใจกับบทเรียน
เปนอยางดี  ซ่ึงผลการทดลองบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง   ส่ือดิจิทัลเพื่อการสอนและการ
ฝกอบรม   แสดงไดดังตารางที่ 4.1 
 
ตารางที่ 4.1  แสดงผลคะแนนจากการทําแบบทดสอบระหวางเรยีน และแบบทดสอบหลังเรียน 
                     เพื่อทดสอบหาประสิทธิภาพของบทเรียนทีส่รางขึ้น 

ทดสอบเชิงปฏิบัติการ คะแนนรวม คาเฉลี่ย รอยละ 
คะแนนแบบทดสอบระหวางเรียน  (E1) 496 24.80 82.67 
คะแนนแบบทดสอบหลังเรียน  (E2 ) 653 32.65 81.63 

 
จากตารางที ่ 4.1 พบวา ผลการทดลองและหาประสิทธภิาพของบทเรยีนพบวาคาสถิติจาก

แบบทดสอบระหวางเรียน(E1) เทากับ 82.67 และคาสถิติจากแบบทดสอบหลังเรียน (E2) เทากับ 81.63 
ซ่ึงไดประสิทธิภาพผานเกณฑที่กําหนด คอื 80:80  (ดูภาคผนวก ค. หนา 119) 
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4.2 ผลการวิเคราะหขอมลูเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิท์างการเรียนของกลุมควบคุม  
       และกลุมทดลอง 

วิเคราะหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนโดยการเปรียบเทียบคะแนนจากแบบทดสอบ
หลังเรียน ของผูเรียนที่เรียนดวยวิธีการสอนแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ืองสื่อดิจิทัลเพื่อการสอน
และการฝกอบรม และวิธีการสอนแบบปกติ  มีรายละเอียดดังนี ้
 
ตารางที่ 4.2    แสดงผลการวเิคราะหขอมูลเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกลุมควบคุม  
            และกลุมทดลอง 

กลุมตัวอยาง N X S.D. t-test 
เรียนดวยวิธีการสอนแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 20 32.65 2.35 
เรียนดวยวิธีการสอนแบบปกติ 20 30.40 3.65 

2.320 
 

*มีนัยสําคัญที่ระดับ 0.05 (α = 0.05, df = 38, t = 1.684) 
 

จากตารางที่ 4.2 ผลการวิเคราะหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุมตัวอยางเปนการ
เปรียบเทียบคะแนนสอบหลังเรียนของกลุมที่เรียนดวยวิธีการสอนแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและ 
กลุมที่เรียนดวยวิธีการสอนแบบปกติ ไดผลดังนี้   คะแนนเฉลี่ยของกลุมที่เรียนดวยวิธีการสอนแบบ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เทากับ   32.65   คะแนน    คะแนนเฉลี่ยกลุมที่เรียนดวยวิธีการสอนแบบ
ปกติ  เทากับ  30.40   คะแนน  นํามาหาคาสถิติ โดยใช t – test แบบ  independent   ไดเทากับ   2.320  ซ่ึง                       
มีคามากกวาคา t จากที่   α  = .05 df = 38  ตาราง  t = 1.684   จึงปฏิเสธ         และยอมรับ         นั่นคือ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของวิธีการสอนแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวาผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนของวิธีการสอนแบบปกติมีนัยสําคัญทางสถิติที่ 0.05 
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