
บทที่  3 
วิธีดําเนินการวิจัย 

การวิจยัคร้ังนีม้ีวัตถุประสงคเพื่อ การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของกลุม
ทดลองที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกับกลุมควบคุมที่เรียนดวยวิธีการสอนแบบปกติ   
โดยมีรายละเอียดของการดําเนินการวิจัยดังตอไปนี ้

3.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 
3.2 เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
3.3 การดําเนนิการทดลองและเกบ็รวบรวมขอมูล 
3.4 สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 

 
3.1  ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 

3.1.1  ประชากร 
ประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้เปนนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต   ช้ันปที ่2 คณะครุศาสตร 

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย   ทั้งหมดจํานวน  350  คน 
 

3.1.2  กลุมตัวอยาง 
กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้เปนนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต ช้ันปที่ 2  คณะครุศาสตร          

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย   จํานวน  40  คน แลวจึงแบงออกเปน 2 กลุม กลุมละ  20  คน  โดยใชวิธีการ
สุมตัวอยางแบบงาย  ดังนี้ 

 
กลุมทดลอง  เรียนดวยบทเรียนบนคอมพิวเตอรชวยสอน 
กลุมควบคุม เรียนดวยวิธีการสอนแบบปกติ 
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3.2 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
 

3.2.1  เคร่ืองมือในการวิจัย 
การสรางเครื่องมือที่ใชในการวิจัยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ส่ือดิจิทัลเพื่อ

การสอนและการฝกอบรม  ผูวิจัยไดสรางเครื่องมือเพื่อใชในการวิจัยดงันี้ 
3.2.1.1  บทเรยีนคอมพวิเตอรชวยสอน  เร่ือง  ส่ือดิจิทัลเพื่อการสอนและการฝกอบรม 
3.2.1.2  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน   เร่ือง  ส่ือดิจิทัลเพื่อการสอนและ

การฝกอบรม ซ่ึงเปนแบบทดสอบแบบเลือกตอบชนิด 4 ตัวเลือก  จํานวน 40 ขอ  โดยสรางขึ้นตาม
วัตถุประสงคการเรียนรูวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา เร่ือง ส่ือดิจิทัลเพื่อการสอนและการ
ฝกอบรม 

3.2.1.3 แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ส่ือดิจิทัลเพื่อการ
สอนและการฝกอบรม จากผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา และดานเทคนิคการผลิตสื่อการสอน 
 

3.2.2 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
การสรางบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  เร่ือง   ส่ือดิจิทัลเพื่อการสอนและการฝกอบรม    

มขีั้นตอนดําเนินการผลิตตามกระบวนการดังนี้  
3.2.2.1 ศึกษาเนื้อหา  ตามเนือ้หาในรายวิชา เทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา   คณะ

ครุศาสตร       จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
3.2.2.2  กําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมใหครอบคลุมเนื้อหาทั้งหมด 
3.2.2.3  วิเคราะหหลักสูตร 
3.2.2.4  เขียนสคริปตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และ ทํา storyboard  จัดเนื้อหา

ใหสอดคลองกับวัตถุประสงคและสัมพันธกัน   
3.2.2.5  นําสคริปต  และ  storyboard  ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนี้ ไปให

ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา  3  ทาน  ซ่ึงเปนผูสอนประจําวิชาตรวจสอบความถูกตองของเนื้อหา  การ
ลําดับเนื้อหา  ภาพประกอบ  ความเหมาะสมของภาษาที่ใช   และ ความครบถวนของเนื้อหาตาม
วัตถุประสงคการเรียน  แลวนําไปปรับปรุงตาม คําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ 

3.2.2.6  นําสคริปต  และ storyboard ที่สมบูรณไปสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนโดยใชโปรแกรม Macromedia  Authorware 7.0   

3.2.2.7  นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไปใหผูเชี่ยวชาญดานบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอน 3 ทาน ตรวจสอบความถูกตองและนําผลไปปรับปรุงแกไขจนไดโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนที่
สมบูรณ   
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3.2.2.8  นําบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนที่สรางขึ้นไปใหอาจารยที่ปรึกษาและ
ผูเชี่ยวชาญตรวจสอบซ้ําอีกเพื่อความถูกตองแลวนําขอเสนอแนะมาปรับปรุงแกไข 

3.2.2.9 นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ส่ือดิจิทัลเพื่อการสอนและการ
ฝกอบรม ไปทดลองใชนิสิตที่ไมใชกลุมตวัอยาง   ซ่ึงเปนนิสิตระดับปริญญาตรี ช้ันปที่  2   คณะครุ
ศาสตร     จฬุาลงกรณมหาวทิยาลัย จํานวน  3  คน  เพือ่ตรวจสอบความเขาใจของเนื้อหา  การใช
งานบทเรียน   ความเขาใจเกีย่วกับคําแนะนํา  และนํามาปรับปรุง  แกไข   

3.2.2.10 นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ส่ือดิจิทัลเพื่อการสอนและการ
ฝกอบรม ไปทดลองใชนิสิตที่ไมใชกลุมตัวอยาง   ซ่ึงเปนนิสิตระดับปริญญาตรี ช้ันปที่  2   คณะครุ
ศาสตร     จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย จํานวน 6  คน  เพื่อตรวจสอบความเขาใจของเนื้อหา  การใชงาน
บทเรียน   ความเขาใจเกี่ยวกับคําแนะนํา  และนํามาปรับปรุงแกไข   

3.2.2.11 นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ส่ือดิจิทัลเพื่อการสอนและการ
ฝกอบรม ที่ผานการปรับปรุงแกไขไปใชกับกลุมทดลอง 

3.2.2.12  นําผลการทดลองมาวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนตามเกณฑ
มาตรฐาน 80:80 (วชิราพร  อัจฉริยโกศล. 2536) 

- 80  ตัวแรก  หมายถึง  คะแนนการทําแบบฝกหัดหรือแบบทดสอบระหวางเรียน 
- 80  ตัวหลัง หมายถึง  คะแนนการทําแบบทดสอบหลังเรียน  

3.2.2.13  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ส่ือดิจิทัลเพื่อการสอนและการ
ฝกอบรมที่สมบูรณ สามารถนําไปใชงานได  
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ภาพที่  3.1    การแสดงขั้นตอนการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง สื่อดิจิทัลเพื่อการสอนและ 
การฝกอบรม 

ศึกษาเนื้อหา 

กําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

เขียนสคริปตและ story board 

ผลิตสื่อ 

ปรับปรุงแกไข 

วิเคราะหหลักสูตร 

อาจารยผูควบคุม 
และ 

ผูควบคุมรวมตรวจสอบ 

ผูทรงคุณวุฒิ ทั้ง 2 ดาน 
ตรวจสอบ 

เร่ิมตน 

ทดลองใชกับนิสิต 3 คน และปรับปรุงแกไข 

ทดลองใชกับนิสิต 6 คน และปรับปรุงแกไข 

นําผลการทดลองมาวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียน 

ไดบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนที่สมบูรณ 

จบ 

ผาน 

ไมผาน 

ไมผาน 

ผาน 

นําไปใชกับกลุมทดลองจํานวน 20 คน 

ปรับปรุงแกไข 
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3.2.3  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
ผูวิจัยสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เพื่อใชหาประสิทธิภาพของ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ซ่ึงใชเปนแบบเลือกตอบ (multiple choice test)  4  ตัวเลือก  เปนจํานวน 
40 ขอ  ซ่ึงขั้นตอนในการสรางแบบทดสอบมดีังนี ้

3.2.3.1 วิเคราะหหลักสูตร  โดยศึกษาจุดประสงครายวิชา และเนื้อหาแบงเปนหัวขอ
ยอยตามความสําคัญของเนื้อหาและกําหนดวัตถุประสงค   

 
3.2.3.2  สรางแบบทดสอบ จํานวน 113 ขอ เปนแบบปรนัย 4 ตัวเลือก แตละขอมี

คําตอบที่ถูกที่สุดเพียงขอเดยีวโดยใหครอบคลุมเนื้อหาและจุดประสงคเชิงพฤติกรรม   
 
3.2.3.3  นําแบบทดสอบใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา จาํนวน 3 ทาน ตรวจ เพื่อหาความ

เที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (content validity) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความ
สอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม (IOC) ที่ตั้งไวโดยใชหลักเกณฑ  ดังนี ้

 
คะแนน  1     สําหรับแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่มีความ 

สอดคลองกับวัตถุประสงค 
คะแนน 0   สําหรับแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ไมแนใจวา 

มีความสอดคลองกับวัตถุประสงค 
คะแนน –1  สําหรับแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่แนใจวาไม 

มีความสอดคลองกับวัตถุประสงค 
แลวบันทึกผลการพิจารณาของผูเชี่ยวชาญ จํานวน 3 ทาน นําผลคํานวณที่ไดไปหาความสอดคลอง 
(IOC) ขอที่มีความสอดคลอง =+0.5 ขึ้นไปนําไปใช  ถานอยกวา +0.5 จะตัดออกไปไดแบบทดสอบ
ที่มีคา IOC  อยูระหวาง  0.67-1.00  จํานวน  101  ขอ  (ดูภาคผนวก ค. หนา  96 )       

  
3.2.3.4   นําแบบทดสอบที่ไดรับการปรับปรุงจากคําแนะนําของผูทรงคุณวุฒิแลว

ไปทดสอบกับนิสิตระดับปริญญาตรี ครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัยผูเรียนที่ไมใชกลุม
ตัวอยาง  ซึ่งเคยเรียน  เรื่อง  สื่อดิจิทัลเพื่อการสอนและการฝกอบรม  จํานวน  20  คน วิเคราะห
คาดัชนีความยากงาย   โดยใหขอบเขตความยากงาย และความหมาย ดังนี้ (ลวน  สายยศ และ
อังคณา  สายยศ.  2538 : 210) 

0.80 – 1.00 เปนขอสอบที่งายมาก 
0.60 – 0.79 เปนขอสอบที่คอนขางงาย (ใชได) 
0.40 – 0.59 เปนขอสอบที่ยากงายพอเหมาะ (ดี) 
0.20 – 0.39 เปนขอสอบที่คอนขางยาก (ใชได) 
0.00 – 0.19 เปนขอสอบที่ยากมาก 



 56

ขอบเขตของคาความยากงายของแบบทดสอบที่ยอมรับคือ ระหวาง 0.20 – 0.79 ได
ขอสอบที่มีคาความยาก-งาย ตั้งแต 0.50 –0.75 จํานวน  86  ขอ  (ดูภาคผนวก ค.  หนา 101) 

 
3.2.3.5  นําคะแนนที่ไดมาวิเคราะหหาคาอํานาจจําแนก (D) โดยใหขอบเขตคา

อํานาจจําแนกและความหมาย ดังนี้ (ลวน  สายยศ และอังคณา  สายยศ.  2538 : 211) 
0.40 ขึ้นไป อํานาจจําแนกสูง      คุณภาพของขอสอบดีมาก 
0.30 – 0.39  อํานาจจําแนกปานกลาง    คุณภาพของขอสอบดีพอสมควร 
0.20 – 0.29 อํานาจจําแนกคอนขางต่ํา    คุณภาพของขอสอบพอใช 
0.00 – 0.19 อํานาจจําแนกต่ํา         คุณภาพของขอสอบใชไมได 

               

ขอบเขตของคาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบที่ยอมรับคือ 0.20 ขึ้นไป  ไดขอสอบ
ที่มีคาอํานาจจําแนก ตั้งแต 0.20 – 0.50  จํานวน  86  ขอ  (ดูภาคผนวก ค.  หนา 101) 

 
3.2.3.6  นําขอสอบที่ผานการวิเคราะหหาคา   IOC คาความยากงาย คาอํานาจจําแนก  

มาทําการหาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทั้งหมด  โดยใชสูตร   KR-20 
ของ Kuder  Richardson โดยใหขอบเขตคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ มีความหมายดังนี้ (ลวน  
สายยศและอังคณา  สายยศ.2538: 199)   คาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบมีคาตั้งแต –1.00 ถึง +1.00 
 
คาความเชื่อมัน่ +1.00 หรือเขาใกล +1.00  แสดงวา แบบทดสอบมีคาความเชื่อมั่นสูงสุด 
คาความเชื่อมัน่ 0.00 หรือใกลเคียงกับ 0.00  แสดงวา แบบทดสอบไมมีคาความเชื่อมั่น 
คาความเชื่อมัน่ -1.00    แสดงวา แบบทดสอบมีคาความเชื่อมั่นต่ํา 

ขอบเขตของคาความเชื่อมั่นที่ยอมรับคือ 0.75  ขึ้นไป ซ่ึงไดคาความเชือ่มั่น 0.90 ซ่ึง
สูงกวาเกณฑที่กําหนดไวจึงนําไปเปนขอสอบได (ดูภาคผนวก ค. หนา 110 ) เลือกขอสอบที่ตรงกับ
จุดประสงค  จํานวน 70 ขอ  เพื่อนําไปใชในการทดลอง โดยแบงเปนแบบทดสอบระหวางเรียน 
จํานวน 30 ขอ  และแบบทดสอบหลังเรียนจํานวน 40 ขอ 

 
3.2.3.7   นําแบบทดสอบที่คัดเลือกไว นําไปติดตั้งเปนแบบทดสอบระหวางบท และ

แบบทดสอบหลังเรียน ในบทเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ส่ือดิจิทัลเพื่อการสอนและ
การฝกอบรม จากนั้นนําไปใชกับผูเรียน เพื่อหาประสิทธิภาพทางการเรียนตอไป 
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ภาพที่ 3.2  แผนผังแสดงขั้นตอนการสรางแบบทดสอบ 
 
 

วิเคราะหหลักสูตร, เนื้อหา  
และวัตถุประสงค 

สรางแบบทดสอบ 

ทดลองใชแบบทดสอบ 

ผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบ      
ดานเนื้อหา 

ปรับปรุงแกไข 
ไมผาน 

นําแบบทดสอบไปทดลองใชเพื่อหา 
คาความยากงาย อํานาจจําแนก และ

ความเชื่อมั่น 

ไดแบบทดสอบที่จะนําไปใชกับ 
กลุมตัวอยาง 

จบ 

ผาน 

เร่ิมตน 
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3.2.4  แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
สรางแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ส่ือดิจิทัลเพื่อการ

สอนและการฝกอบรม  โดยแบงแบบประเมินออกเปน 2 แบบ  คือ  แบบประเมินคุณภาพดาน
เนื้อหา  และแบบประเมินคุณภาพดานเทคนิคการผลิตสื่อ ไดดําเนินการสรางแบบประเมินสื่อการ
สอน     ทั้ง  2  แบบ  ตามขั้นตอนดังนี้ 

 3.2.4.1  กําหนดหัวขอที่จะประเมินสื่อ ทั้งดานเนื้อหาและเทคนิคการผลิตสื่อ  ได
แบงเรื่องที่ประเมินออกเปน 4 ดาน  ดังนี้ 

1. ดานเนื้อหาและการนําเสนอ 
2. ดานกราฟกและการออกแบบ 
3. ดานเวลาเรียน 
4. ดานระดับของการเรียน 

โดยมีเกณฑการพิจารณาคาระดับ 5 ระดับ  ซ่ึงมีการใหความหมาย  ดังนี้ 
ระดับ 5 หมายถึง บทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนมีคุณภาพอยูในระดับดีมาก  
ระดับ 4 หมายถึง บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีคุณภาพอยูในระดับดี 
ระดับ 3 หมายถึง บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีคุณภาพอยูในระดับปานกลาง 
ระดับ 2 หมายถึง บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีคุณภาพอยูในระดับพอใช  
ระดับ 1 หมายถึง บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีคุณภาพอยูในระดับควรปรับปรุง 

 
ในการแปลความหมาย ใชคะแนนเฉลี่ยที่ไดจากการวิเคราะหขอมูล มาเทียบกบั

เกณฑ ซ่ึงพัฒนามาจากเกณฑของเบสท (Best. 1986 : 182)นํามาหาคาเฉลี่ยสวนเบีย่งเบนมาตรฐาน
โดยใหคาเฉลี่ยเปนรายดานและรายขอ ดังนี้ 

คาเฉลีย่ 1.00-1.50    หมายถึง   คุณภาพของสื่ออยูในระดับควรปรับปรุง 
คาเฉลีย่ 1.51-2.50    หมายถึง   คุณภาพของสื่ออยูในระดับพอใช  
คาเฉลีย่ 2.51-3.50    หมายถึง   คุณภาพของสื่ออยูในระดับปานกลาง  
คาเฉลีย่ 3.51-4.50    หมายถึง   คุณภาพของสื่ออยูในระดับดี 
คาเฉลีย่ 4.51-5.00    หมายถึง   คุณภาพของสื่ออยูในระดับดีมาก  

 
ในการประเมินนั้นจะตองไดเกณฑ  (Χ )   ตั้งแต 3.50 ทุกรายการขึ้นไป  จึงจะถือวา

ผานเกณฑการประเมินจากผูเชี่ยวชาญ 
เมื่อนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางขึ้นเสนอตออาจารย ผูควบคุม

วิทยานิพนธ ผูทรงคุณวุฒิดานเทคนิคการผลิตสื่อ 3 ทาน และ ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา 3 ทาน เพื่อ
ตรวจสอบความถูกตอง และ ความสอดคลองของเนื้อหา และนํามาแกไขปรับปรุง 
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ตารางที่ 3.1  แสดงผลการประเมินบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  ส่ือดิจิทัลเพื่อการสอนและ 
   การฝกอบรม  ดานเนื้อหา 

หัวขอ คาเฉล่ีย S.D. แปลความหมาย 
1.  เนื้อหาและการนําเสนอ 
2.  รูปภาพ และภาษา 
3.  เวลาเรียน 
4.  ระดับของการเรียน 

4.17 
3.89 
3.78 
3.92 

0.58 
0.38 
0.38 
0.19 

ดี 
ดี 
ดี 
ดี 

รวม 3.96 0.38 ดี 
 

คาเฉลี่ยในการประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ดานเนื้อหา ได
คาเฉลี่ย 3.96  ซ่ึงอยูในระดับดี (ดภูาคผนวก ค. หนา 88) 

ความคิดเหน็เพิ่มเติมของผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา   
1. การเรียงลําดับเนื้อหาอยูในเกณฑด ี
2. ภาพประกอบเปนของผูเขียนตางประเทศมากไป 
3. การจัดขอความไมควรเปนแบบ Justify เพราะขอความจะหางแลดูไมสวย 
4. ควรมี animation และ hypermedia  ในบางหนา 

 

ตารางที่ 3.2  แสดงผลแสดงผลการประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  ส่ือดิจิทัลเพื่อ 
  การสอนและการฝกอบรม ดานเทคนิคการผลิตสื่อ 

หัวขอ คาเฉล่ีย SD แปลความหมาย 
1.  เนื้อหาและการนําเสนอ 
2.  รูปภาพและภาษา      
3.  สี 
4. เวลาเรียน 
5. ระดับของการเรียน 

3.56 
3.83 
4.58 
3.67 
3.83 

0.58 
0.43 
0.58 
0.38 
0.29 

ดี 
ดี 

ดีมาก 
ดี 
ดี 

รวม 3.89 0.45 ดี 
 

คาเฉลี่ยในการประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ดานเทคนิคการ
ผลิตสื่อไดคาเฉลี่ย 3.85 ซ่ึงอยูในระดับดี (ดูภาคผนวก ค. หนา 90)  

ความคิดเหน็เพิ่มเติมของผูทรงคุณวุฒิดานเทคนิคการผลิตสื่อ  ควรสรางสวนที่เปน
เมนูใหดึงดดูใจ และมีปฏิสัมพันธกับผูเรียนใหมากขึ้น ไมจํานวนที่จะตองเปนเมน ูText เพียงอยาง
เดียว 
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แสดงวาบทเรยีนคอมพวิเตอรชวยสอน  เร่ือง  ส่ือดิจิทัลเพื่อการสอนและการ
ฝกอบรม  มีประสิทธิภาพอยูในระดับดี  
 

3.2.4.2  ไดแบบประเมินสือ่การสอนที่ปรับปรุงแลว  เพื่อใหผูเชีย่วชาญดานเนื้อหา
และดานเทคนคิการผลิตสื่อ  ใชแสดงความคิดเห็นเพื่อการประเมินสื่อการสอน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 3.3  แผนผังแสดงขั้นตอนการสรางแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน 
 
 
 
 

กําหนดหวัขอที่จะประเมิน 
(ดานเนื้อหา , ดานเทคนิค) 

สรางแบบประเมินคุณภาพ     
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

ผูควบคุมวิทยานิพนธ 
ตรวจสอบ 

ปรับปรุงแกไข 
ไมผาน 

ไดแบบประเมนิคุณภาพบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน  

จบ 

ผาน 

เร่ิมตน 
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3.3  การดําเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอมลู 
 

ผูวิจัยดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูลในการวิจัย  ตามขั้นตอนดังตอไปนี ้
3.3.1  ดําเนินการติดตองานบัณฑิตศึกษา  คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม  สถาบัน

เทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง  เพื่อออกหนังสือขอความรวมมือในการเก็บขอมูล
การวิจัยไปยัง  คณบดีคณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  

3.3.2 นําหนังสือเร่ืองขอความรวมมือในการทําวิจยัจาก คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม  
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคณุทหารลาดกระบงั ไปตดิตอคณบดีคณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณ
มหาวิทยาลัย  เพื่อขออนุญาตในการเก็บขอมูลการวิจัย 

3.3.3  นําบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน ไปทดลองใชกับนิสิตระดับปรญิญาบัณฑิต          
ช้ันปที่ 2  คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  ซ่ึงเปนนิสิตที่ยังไมเคยเรียน วิชา เทคโนโลยี
และสื่อสารการศึกษา โดยทาํการทดลองดงันี้ 

3.3.3.1 การทดลองแบบหนึ่งตอหนึ่ง นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ไปทดลองใช
กับนิสิตจํานวน 3 คน ใชเวลาประมาณ  2  คาบเรียน  โดยอธิบายการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนอยางละเอียดกอนเรียนและวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใชแบบทดสอบหลังเรียนดวย
บทเรียนที่สรางขึ้น และจะมีแบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับความเหมาะสมของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนที่ใช  เพื่อนําผลการทดลองมาหาคาประสิทธิภาพ และนําไปทําการปรับปรุง
แกไข 

3.3.3.2  การทดลองแบบกลุมยอย นําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่แกไขแลวไป
ทดลองกับนิสิตจํานวน  6  คน ใชเวลาประมาณ  2  คาบเรียน โดยอธิบายการใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนอยางละเอียดกอนเรียน  และวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน       โดยใช
แบบทดสอบหลังการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางขึ้น จะมีแบบสอบถามความ
คิดเห็นเกี่ยวกับความเหมาะสมของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เพื่อนําผลการทดลองมาหาคา
ประสิทธิภาพ และนําไปปรับปรุงแกไข 

 
3.3.4  ทดสอบความแตกตางของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางกลุมที่เรียนดวย

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกับกลุมที่เรียนดวยวิธีการสอนแบบปกติ  โดยนํานิสิตระดับปริญญา
บัณฑิตชั้นปที่ 2  คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  จํานวน  40  คน แบงออกเปน 2  กลุมๆ  ละ  
20  คน   ดวยการสุมตัวอยางแบบแบบงาย (simple random  sampling)  เพื่อแยกเขากลุมทดลอง (random 
assignment) และกลุมควบคุม 

3.3.4.1  กลุมทดลอง  เปนกลุมที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง           
ส่ือ  ดิจิทัลเพื่อการสอนและการฝกอบรม จํานวน 20 คน   มีขั้นตอนดังนี้ 
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-  ผูวิจยัใหกลุมทดลองเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง  ส่ือดิจิทัลเพื่อ
การสอนและการฝกอบรม    ณ. หองคอมพิวเตอร 3  ศูนยเทคโนโลยีการศึกษา    คณะครุศาสตร  
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย   

-  กอนทําการทดลองบทเรียนผูวิจยัอธิบายวิธีการใชงานบทเรียนใหผูเรียนเขาใจ
กอนการศึกษาบทเรียน   

-  ผูเรียนผานการศึกษาเนื้อหาในแตละหนวยการเรียนแลวทําแบบทดสอบระหวาง
เรียน (E1)  โดยหนวยที่ 1 มจีํานวน 5 ขอ   หนวยที่ 2  มจีํานวน 15  ขอ  หนวยที่ 3  มีจํานวน 10  ขอ   
รวมทั้งหมด  30 ขอ    

-  เมื่อศึกษาจนจบครบทุกหนวยแลวผูเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนจาํนวน  40  ขอ  
จากหนาจอของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง ส่ือดิจทิัลเพื่อการสอนและการฝกอบรม (E2)  

-  นําผลที่ไดมาวิเคราะหขอมูลทางสถิติเพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรยีน
คอมพิวเตอรชวยสอน (E1:E2) 
 

3.3.4.2  กลุมควบคุม  เปนกลุมที่เรียนดวยวธีิการสอนแบบปกติ  มีขั้นตอนดังนี ้
-  ผูวิจยัใหกลุมควบคุมเรียนดวยวิธีการสอนแบบปกต ิ
-  ผูเรียนดําเนนิกิจกรรมการเรียนตามลําดบัขั้นตอนวิธีการสอนของผูสอน 
-  เมื่อเสร็จสิ้นการเรียนใหผูเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนจํานวน 40 ขอ  จาก

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยเลือกขอที่ถูกที่สุดตอบลงในกระดาษคําตอบ  ซ่ึง
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนนี้เปนเปนแบบทดสอบชุดเดียวกับผูเรียนที่เรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  ส่ือดิจิทัลเพื่อการสอนและการฝกอบรม 

-  นําผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ไดจากกลุมควบคุมและกลุมทดลองมา 
เปรียบเทียบหาคาความแตกตางของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยการใชการวิเคราะหขอมูลทางสถิติ 

 
3.4  สถิติท่ีใชในการวิจัย 
 

3.4.1 สถิติท่ีใชในการวิเคราะหหาคุณภาพของแบบทดสอบ 
3.4.1.1การหาความตรงตามเนื้อหา ใชสูตร ดังนี้ (ไชยยศ  เรืองสุวรรณ.  2533 : 138) 

สูตร  
N

X∑=IOC  
      

เมื่อ IOC =  คาดัชนีความสอดคลองระหวางขอ 
คําถามกับจุดประสงค 

   ∑ X  =  ผลรวมความคิดเห็นของผูทรงคุณวุฒ ิ
   N =  จํานวนผูทรงคุณวุฒ ิ
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3.4.1.2  สถิติที่ใชในการหาความยากงาย (ลวนและอังคณา สายยศ. 2538 : 210) 
 

สูตร 
N
Rp =      

    
เมื่อ P  =  แทนระดับความยากงายของคําถาม 

แตละขอ 
   R  = จํานวนผูตอบถูกในแตละขอ 
   N  =  จํานวนคนในกลุมสูงและกลุมต่ํา 
 

3.4.1.3 สถิติที่ใชในการหาอาํนาจจําแนกของขอสอบ การหาคาอํานาจจําแนก 
(ลวนและอังคณา  สายยศ. 2538 : 211) 
  

สูตร 
2
N

RR
D LU −
=     

  

เมื่อ D    =   คาอํานาจจําแนกของขอสอบรายขอ 
   UR  =   จํานวนผูที่ตอบถูกในขอนั้นในกลุมเกง 
     LR  =   จํานวนผูที่ตอบถูกในขอนั้นในกลุมออน 
   N    =   จํานวนคนในผูเรียนทั้งหมด 

 
3.4.1.4  สถิติที่ใชในการหาความเชื่อมั่น (ลวนและอังคณา สายยศ. 2538 : 198) 

 

สูตร  KR-20 
⎪⎭

⎪
⎬
⎫

⎪⎩

⎪
⎨
⎧
−

−
= ∑

21
1 t

tt s
pq

n
nr   

         
เมื่อ ttr  =   ความเชื่อมั่น 

   N =   จํานวนขอสอบ 
   p =   สัดสวนของผูที่ตอบถูกในแตละขอ 

(จํานวนคนถูก / จํานวนคนทัง้หมด) 
   q =  สัดสวนของผูที่ตอบผิดในแตละขอ(1- p) 
   2

tS  =   ความแปรปรวนของแบบทดสอบทั้งฉบบั 
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3.4.2  การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  (ชัยยงค  พรหมวงศ  
และคณะ.  2520 : 136)   
  

สูตร 1Ε  100
Α
N
X

×
⎟
⎟
⎠

⎞
⎜
⎜
⎝

⎛

=

∑
 

 

    2Ε  100
Β
N
F

×
⎟
⎟
⎠

⎞
⎜
⎜
⎝

⎛

=

∑
 

 
เมื่อ   1Ε       =  คะแนนเฉลี่ยของผูเรียนทีต่อบถูกจากการทําแบบทดสอบ 

                       ระหวางเรียนคิดเปนรอยละ 
   2Ε     =  คะแนนเฉลี่ยของผูเรียนทีต่อบถูกจากการทําแบบทดสอบ 
         หลังเรียนคดิเปนรอยละ 

   ∑X     =  คะแนนรวมจากการทําแบบฝกหัดแตละหนวยการเรยีน 
   ∑F  =  คะแนนรวมจากการทําแบบทดสอบหลังเรียนครบ 
        ทุกหนวยการเรียน 
    N =  จํานวนผูเขาเรียน 
   Α  =  คะแนนเต็มของแบบฝกหดัแตละหนวยการเรียนรวมกัน 
   Β   = คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียนครบทุกหนวย 
 

3.4.3  สถิติพื้นฐานที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
 

3.4.3.1 การหาคาเฉลี่ย  ( )Χ (ลวน และ อังคณา สายยศ. 2528 : 59-65) 
 

สูตร  
Ν

=Χ ∑ x    
 

เมื่อ Χ  =  คาเฉลี่ย 
∑ x  =   ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 

    Ν  =   จํานวนผูเรียน 
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3.4.3.2  การหาคาสวนเบี่ยงเบนมาตราฐาน  (ลวนและอังคณา สายยศ. 2528: 59-65) 
 

สูตร 
1
)(

S.D.
2

−

Χ−Χ
= ∑

n
                

 
เมื่อ S.D. =    สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

   ∑ x  =    ขอมูลแตละจํานวน 
    n  =   จํานวนคะแนนทั้งหมด 
   
 

3.4.4  สถิติท่ีใชในการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 2 กลุม 
 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกลุมตัวอยางเปนการเปรียบเทียบคะแนน
สอบหลังเรียนของกลุมทดลองที่เรียนดวยบทเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร และ กลุมการเรียนดวย
วิธีการสอนตามแบบปกติ ดวยวิธีทางสถิติ โดยใช t – test แบบ  independent   เนื่องจาก             
กลุมตัวอยางมีจํานวนกลุมละ 20 คน   (n = 20) และมีจํานวนเทากันทั้งสองกลุม (n1= n2) จึงมี
ขอตกลง  วาความแปรปรวนเทากัน  โดยไมตองทดสอบคาความแปรปรวนวาเทากันหรือไม จึง
เลือกใชสูตร t – test  แบบ  independent  (ลวน และอังคณา  สายยศ. 2538 : 101) 
 

สูตร                        
⎟⎟
⎠

⎞
⎜⎜
⎝

⎛
+

−+
−+−

Χ−Χ=

2121

2
2

2
1

21

11
2
)1()1(

t

nnnn
SnSn

 

 
05.2 =−+= αnndf  

   1Χ  =   คะแนนเฉลี่ยของกลุมทดลอง 
  2Χ       =    คะแนนเฉลี่ยของกลุมควบคุม 
  2

1S        =  ขนาดความแปรปรวนของกลุมทดลอง 
  2

2S       =   ขนาดความแปรปรวนของกลุมควบคุม 
  1n      =    ขนาดของกลุมตัวอยางกลุมทดลอง 
  2n  =    ขนาดของกลุมตัวอยางกลุมควบคุม 


