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บทคัดยอ 
 

บทความนี้นําเสนอการการเรงความเร็วในการสรางภาพตัดขวางที่ใชอัลกอริธึมเชิงพีชคณิต 
สําหรับวิ เคราะหทางเดินแสงแบบกรวยดวยระบบประมวลผลแบบคลัสเตอร  ซ่ึงในการ
ขบวนการสรางภาพตัดขวางสําหรับวิเคราะหทางเดินแสงแบบกรวยโดยใชอัลกอริทึมเชิงพีชคณิต
นั้น  จะตองใชระยะเวลาในการประมวลผลเพื่อที่จะใหเปนภาพตัดขวางเปนเวลาคอนขางนาน  
ดังนั้นในบทความวิจัยนี้จึงไดนําเอาหลักการของระบบประมวลผลแบบขนานบนคอมพิวเตอร
หลายเครื่องที่เรียกวาระบบคลัสเตอรและขบวนการสรางภาพตัดขวางสําหรับวิเคราะหทางเดินแสง
แบบกรวยโดยใชอัลกอริทึมเชิงพีชคณิต เพื่อใหการสรางภาพตัดขวางโดยใชอัลกอริทึมเชิงพีชคณิต
ทําไดรวดเร็ว สําหรับการแบงงานในระบบประมวลผลแบบขนาน มีแบงงานโดยใชวิธีราวโรบินด
(Round robin algorithm) เพื่อกระจายงานออกไปยังโหนดตาง ๆ ในเพื่อทําการการสราง
ภาพตัดขวาง ซ่ึงจะชวยแกปญหาเนื่องจากการประมวลผลในแตละรอบนั้นขอมูลของแตละรอบจะ
ขึ้นตอกัน อีกทั้งวิธีนี้ทําใหการทํางานรวมของระบบทั้งหมดนั้นทํางานไปพรอมกัน ทําใหเหมาะ
สําหรับการประมวลผลที่ตองการกระบวนการทําซ้ํา 
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