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การวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษา 1) เพื่อออกแบบและพัฒนาการผลิตสื่อทางการ
เกษตรผานเว็บไซต  2) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผูใชเว็บไซต การผลิตส่ือเพื่อสงเสริม
การเกษตร ในการดําเนินการวิจัยคร้ังนี้ มีการนําเสนอเว็บไซตการผลิตส่ือทางการเกษตรในดาน 
วิธีการสงเสริมและกระบวนการผลิตสื่อทางการเกษตร โดยแบงประเภทของการผลิตสื่อออกเปน 
การผลิตสื่อส่ิงพิมพ การผลิตสื่อวิทยุกระจายเสียง และการผลิตสื่อวิทยุโทรทัศน การพัฒนา
เว็บไซตในการผลิตสื่อไดรับการประเมินจากกลุมตัวอยางที่ไดรับการคัดเลือก แบบเฉพาะเจาะจง 
(Purposive Sampling) จํานวน 30 คน เปน นักสงเสริมการเกษตร/นักวิชาการเกษตร โดยใช

แบบสอบถามเปนเครื่องมือในการเก็บขอมูล สถิติที่ใชในการวิจัย คือ รอยละ คาเฉลี่ย และคา
เบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 

ผลการวิจัยพบวา กลุมผูทดลองใชเว็บไซตการผลิตส่ือทางการเกษตรมีความพึงพอใจ
เว็บไซตระดับมากในดานตอไปนี้ ดานการออกแบบและการจัดรูปแบบ ดานเนื้อหา ดานการ
รับชมเว็บไซต และดานความสามารถผลิตสื่อเพื่อการสงเสริมการเกษตร ( x  = 4.13, 4.02, 4.03, 
และ4.09 ตามลําดับ) สวนการเปรียบเทียบความรูที่ไดรับกอนและหลังการเขาใชเว็บไซตการผลิต

ส่ือทางการเกษตรพบความแตกตาง คือ กอนการใชผูทดลองมีความรูระดับปานกลาง เมื่อทดลอง
ใชเว็บไซตแลวมีความรูระดับมาก ( X   = 2.63, X   = 4.20 ตามลําดับ) แสดงใหเห็นวาเว็บไซตการ
ผลิตส่ือทางการเกษตรสามารถใหความรูและตอบสนองความตองการนําไปสูการปฏิบัติของผูใช
เว็บไซตไดในระดับหนึ่ง และยังมีบางสวนที่ยังตองปรับปรุงแกไข เพื่อใหผูที่เขามาใชเว็บไซต
ไดรับประโยชนสูงสุดในการเขาใชเว็บไซตการผลิตสื่อทางการเกษตร คือควรมีการจัดทําเว็บไซต
การผลิตสื่อทางการเกษตรใหครบทุกสื่อ 

     /  /  
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The objectives of this study were 1) to design and develop agricultural production 
materials on the website and 2) to study the users’ satisfaction on media production in 
agricultural extension. In this research, website presented extension methods and media 
production process in agriculture, classified into, print media, radio, and television. 
Development of media production website, was evaluated by 30 selected samples, agricultural 
extensionists group. Questionnaires were used as a tool to assess user’s satisfaction after using 
the website. Statistic used for data analysis were percentage, mean, and standard deviation. 

 
 The results were found in the following aspects: website design and layout, contents, 

satisfaction on website access, users’ ability to produce the media for agricultural extension 

work were rated at high level ( x  = 4.13, 4.02, 4.03, and 4.09, respectively). Comparison of 

knowledge gained from media production website, before and after use were rated at fair and 

high level ( x  = 2.63, and x  = 4.20, respectively). It reflected usefulness of the website on 

knowledge source, need satisfaction and practical for users. However, it still needed 

improvement in order to give users advantage from the website.  In the future, research study on 

the website media production in agricultural extension should be done for all media. 
 

   /  /
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กิตติกรรมประกาศ 
 

 วิทยานิพนธเลมนี้สําเร็จลุลวงได ผูวิจัยขอขอบพระคุณ รศ.ดร.ศุภพร ไทยภักดี ประธาน
กรรมการที่ปรึกษา รศ.ศิริภัทรา  เหมือนมาลัย กรรมการสาขาวิชาเอกเปนอยางสูง ที่กรุณาให
คําปรึกษา คําแนะนําที่มีคุณคา และมีประโยชนอยางยิ่งตอการทําการวิจัย อีกทั้งยังเอาใจใสดูแลและ
ใหกําลังใจในการทําวิทยานิพนธมาโดยตลอด ทําใหวิทยานิพนธเลมนี้สําเร็จไดดวยดี และขอกราบ
ขอบพระคุณ รศ.สุพัตร ฟารุงสาง ประธานการสอบปากเปลาขั้นสุดทาย และ ผศ.ดร.ปานใจ ธาร
ทัศนวงศ ผูทรงคุณวุฒิภายนอก ที่ไดกรุณาสละเวลาอันมีคามาใหความรูและคําแนะนําเพิ่มเติม เพื่อ
ความสมบูรณยิ่งขึ้นของวิทยานิพนธ 
 
 นอกจากนี้ผูวิจัยขอขอบคุณ คุณธนวรรณ  ผดุงศิลป คุณนีลนภา  ศิลปะรัตน และคุณจิรภัทร 
คนเจน ที่คอยใหคําปรึกษาและเสนอแนะแนวทางในการทําวิทยานิพนธครั้งนี้ใหสมบูรณยิ่งขึ้น 
และขอขอบคุณทุกคนที่คอยชวยเหลือ และเปนกําลังใจใหกันมาโดยตลอด ในการทําวิทยานิพนธ
คร้ังนี้ 
 
 สุดทายนี้ผูวิจัยขอกราบขอบพระคุณพอและแมที่ใหโอกาส ใหความหวงใย และสนับสนุน
ทุนการศึกษาในระหวางทําการศึกษา จนสําเร็จลุลวงไปไดดวยดี คุณคาและประโยชนอันพึงมีจาก
การทําวิทยานิพนธในครั้งนี้ ผูวิจัยขอมอบแดผูที่สนใจและผูที่เกี่ยวของทุกทาน โดยเฉพาะผูที่สนใจ
ในดานการผลิตสื่อเพื่อใชในงานสงเสริมการเกษตร จะไดนําขอมูลไปใชใหเกิดประโยชนสูงสุด 
 

ธนกฤต  ชมภนูุช 
เมษายน 2554 
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สารบัญตาราง 
 

ตารางที่ 
 

1 
2 
 

3 
4 
 

5 
 

6 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
ขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม 
ความพึงพอใจของผูใชเว็บไซตการผลิตสื่อทางการเกษตร ดานการออกแบบ
และการจัดรูปแบบ 
ความพึงพอใจของผูใชเว็บไซตการผลิตสื่อทางการเกษตรดานเนื้อหา 
ความพึงพอใจของผูใชเว็บไซตการผลิตสื่อทางการเกษตรดานการเขาถึง
เว็บไซต 
การเปรียบเทยีบความรูที่ไดรับกอนและหลงัการเขาใชเวบ็ไซตการผลิตสื่อ
ทางการเกษตร 
ความพึงพอใจของผูใชเว็บไซตการผลิตสื่อทางการเกษตรดานผูใชสามารถ
ผลิตสื่อเพื่อการสงเสริมการเกษตร 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หนา 
 

31
 

34
35 

 
36

 
37

 
38 

 

(2)
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สารบัญภาพ 
 
ภาพผนวกที ่  หนา 

 
ก1 
ก2 
ก3 
ก4 
ก5 
ก6 
ก7 
ก8 
ก9 
ก10 
ก11 
ก12 
ก13 
ก14 
ก15 
ก16 
ก17 
ก18 
ก19 
ก20 
ก21 
ก22 
ก23 
ก24 
ก25 
ก26 

 
หนาแรกของ http://agri.kps.ku.ac.th/media  
หนาวตัถุประสงคของการวิจัย 
หนาจดุมุงหมายของงานสงเสริมการเกษตร 
หนาปรัชญาของงานสงเสริมการเกษตร 
หนาความหมายของการสงเสริมการเกษตร 
หนาแผนผังเวบ็ไซต 
หนาติดตอเรา 
หนาเว็บไซตทีเ่กี่ยวของ 
หนาวิธีการสงเสริมการเกษตร 
หนาวิธีการสงเสริมรายบุคคล 
หนาวิธีการสงเสริมแบบกลุม 
หนาการประชมุเกี่ยวกับการสงเสริม 
หนาการสาธิต 
หนาทัศนศกึษา 
หนาการจดัฝกอบรมพิเศษ 
หนาการจดังานวันเกษตร 
หนาวิธีการสงเสริมมวลชน 
หนาหนังสือพมิพ 
หนานิทรรศการ 
หนาเอกสารเผยแพร 
หนาการทําแผนพับโดยใชโปรแกรม  Microsolf Word  
หนาตวัอยางแผนพับ 
หนาวิทย ุ
หนาความหมายของวิทยุกระจายเสียง 
หนาระบบการสงคลื่นวิทย ุ
หนาการจดัองคกรของสถานีวิทยกุระจายเสยีง 

 
51 
51 
52 
52 
53 
53
54 
54 
55 
55 
56 
56 
57 
57 
58 
58 
59 
59 
60 
60 
61 
61 
62 
62 
63 
63

(3)
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สารบัญภาพ (ตอ) 
 

ภาพผนวกที ่
 

หนา

ก27 
ก28 
ก29 
ก30 
ก31 
ก32 
ก33 
ก34 
ก35 
ก36 
ก37 
ก38 
ก39 
 
 
 
 

หนาการผลิตรายการวิทยุกระจายเสียง
หนาการเขยีนบทวิทย ุ
หนาตวัอยางการเขียนบทวิทย ุ
หนาการใชโปรแกรมตัดตอเสียง 
หนาตวัอยางรายการวิทย ุ
หนาภาพยนตร 
หนาโทรทัศน 
หนาขอดีและขอจํากัดของโทรทัศน 
หนาตวัอยางการเขียนบทวดีทิัศน 
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การพัฒนาเว็บเพื่อการสงเสริมการผลติสื่อทางการเกษตร 
 

Web Development for Media Production in  Agricultural Extension 
 

คํานํา 
 

ปจจุบันเทคโนโลยีสารสนเทศเริ่มเขามามีบทบาทตอการทํางานและการดําเนินชีวิตของคน
ในสังคม ไมวาจะเปนทั้งภาคธุรกิจเอกชนหรือภาครัฐตางก็มีการนําเทคโนโลยีสารสนเทศเขามา
ชวยในการปฏิบัติงาน โดยการดําเนินงานในการพัฒนาจะครอบคลุมใน 5 ดานคือ ดานภาครัฐ ดาน
พาณิชย  ดานอุตสาหกรรม ดานการศึกษา และดานสังคม อีกทั้งในภาคเกษตรกรรมเองก็ไดรับ
ผลประโยชนจากการนําเทคโนโลยีสารสนเทศเขามาใชในการดําเนินของภาครัฐ โดยในดานของ
การสงเสริมการเกษตรแตเดิมในอดีตที่ผานมานั้นการสงเสริมการเกษตรที่ทํากันมีอยูเพียงไมกี่วิธี ที่
ทราบกันอยูไดแกการสงเสริมแบบรายบุคคล การสงเสริมแบบกลุมและการสงเสริมแบบมวลชน 
ซ่ึงแตละวิธีการก็มีจุดเดนจุดดอยและมีความเหมาะสมในการปฏิบัติงานแตกตางกันไปตามแต
เนื้อหาและกลุมเปาหมาย และเปนวิธีการที่ยังรวมสมัยและก็ยังใชกันอยูจนถึงในทุกวันนี้แตก็อาจมี
การปรับปรุงเทคนิควิธีการและเครื่องมือที่ใชประกอบใหทันสมัยขึ้นตามยุคสมัย (พิชัย, 2553) 

 
สวนภารกิจของการสงเสริมก็คือ การถายทอดความรูซ่ึงตองมีส่ือเปนตัวแทนนักวิชาการ 

นักวิจัย หรือเจาหนาที่สงเสริมการเกษตร นําสารสนเทศไปสงใหเกษตรกรจึงจะตองทําให
กระบวนการสงเสริมการเกษตรมีความสมบูรณ “ถาปราศจากสื่อแลวก็จะเกิดสุญญากาศของการ
สงเสริมการเกษตร” เพื่อใหมีตัวกลางที่จะทําใหการถายทอดความรูมีประสิทธิผล เปนองคประกอบ
สําคัญที่มีอิทธิพลทําใหเกษตรกรยอมรับการสงเสริม แตเนื่องจากการพัฒนาการเกษตรและการ
เปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจและสังคมโดยสวนรวม ทําใหบุคลากรใหมบางคนยังไมมีประสบการณ 
ทํางานไมถูกตอง จึงตองมีการสอนงานใหแกบุคลากรใหม หรือผูไมมีทักษะในการทํางาน อีกทั้ง
การเลือกใชส่ือที่ไมเหมาะสม เชน ใชส่ือส่ิงพิมพกับเกษตรกรที่มีการศึกษานอย เปนตน (สิน, 2544) 

 
ดวยความกาวหนาของเทคโนโลยีและการเปลี่ยนแปลงของกระแสโลก การนําเทคโนโลยี

สารสนเทศเขามาสนับสนุนในการดําเนินงานการผลิตสื่อในภาคการสงเสริมการเกษตรใหเปนที่
แพรหลายบนเครือขายอินเตอร เน็ต  โดยทําการเผยแพร ส่ือในรูปแบบ  ตัวอักษร  ภาพนิ่ง 
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ภาพเคลื่อนไหว และเสียง เพื่อเปนการอํานวยความสะดวกใหกับนักสงเสริมการเกษตร ในการที่จะ
เผยแพรความรูใหกับเกษตรกรในรูปแบบสื่อไดอยางถูกตองและเหมาะสม จึงถือไดวาการใช
เทคโนโลยีสารสนเทศกับงานสงเสริมการเกษตรนั้นจึงเปรียบไดกับการใชเทคโนโลยีที่ดีควบคูไป
กับวิธีการที่เหมาะสมกับสังคมในยุคไอที  (สิน, 2544) 

 
 หากตองการที่จะใหการผลิตสื่อเพื่อการสงเสริมแพรหลายและงายตอการเขาถึง จําเปนตอง
ใชเทคโนโลยีสารสนเทศเขามาชวย ดังนั้นผูวิจัยจึงไดพัฒนาเว็บเพื่อการสงเสริมการผลิตสื่อทางการ
เกษตร ขึ้นมาใหนักสงเสริมไดนําความรูไปใชในการสรางสื่อการเกษตรไดอยางถูกตองและ
เหมาะสม เพื่อใหการสงเสริมการเกษตรกับเกษตรกรเปนไปอยางมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น หรือ
ตลอดจนผูที่สนใจจะไดนําทักษะการผลิตสื่อในดานตางๆ ไปใชใหเกิดประโยชนกับงานที่ทําได 
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วัตถุประสงค 
 

1. เพื่อออกแบบและพัฒนาการผลิตสื่อทางการเกษตรผานเว็บไซต  
2. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผูใชเว็บไซต การผลิตสื่อเพื่อสงเสริมการเกษตร 
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ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 
 

การพัฒนาการผลิตสื่อทางการเกษตรโดยผานเว็บไซต 
 

1. เพื่อใหนักสงเสริมการเกษตร นักวิชาการเกษตรไดนําการผลิตสื่อไปใชในการสงเสริม 

2. ไดผลิตสื่อการเกษตร เพือ่เปนแนวทางในการสงเสริม 

3. เปนแนวทางในการพัฒนาการผลิตสื่ออ่ืนๆ ตอไป 
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การตรวจเอกสาร 
 
การตรวจเอกสารเพื่อการวิจยัคร้ังนี้ ประกอบดวยแนวคดิ ทฤษฎี และผลงานวิจัยที่เกี่ยวของดังนี ้
 

1 เว็บไซต  
2 การผลิตสื่อ  
3 แนวคดิและทฤษฏีเกี่ยวกับการสงเสริมการเกษตร  
4.ความพึงพอใจ 
5 ผลงานวิจัยที่เกี่ยวของ  
 

เว็บไซต 
 
1. ความหมายและความสําคญัของเว็บไซต 
 

กิดานันท (2542: 3) ไดใหความหมายและลักษณะการทํางานของเวิลดไวดเว็บ (World 
Wide Web) หรือเรียกกันสั้นๆวา “เว็บ” วา จัดอยูในประเภทหนึ่งของอินเทอรเน็ต เวิลดไวดเว็บเปน
ระบบขอมูลหลายมิติ (Hypertext System) ที่ใชอินเทอรเน็ตเปนเครื่องมือในการสงผานขอมูล ใน
ระบบไฮเฟอรเท็กซนี้เราสามารถทําการสํารวจไดโดยใชจุดเชื่อมโยงหลายมิติ (Hyperlink) เพื่อ
แสดงเอกสารอีกฉบับหนึ่งที่เกี่ยวของขึ้นมาใหอานโดยที่เอกสารนั้นจะบรรจุจุดเชื่อมโยงไวเชนกัน 
ส่ิงที่ทําใหเวิลดไวดเว็บเปนสิ่งที่นาตื่นเตนและมีประโยชนก็เนื่องจากเอกสารตอไปที่เราเห็นอาจ
เปนเอกสารที่อยูในเครื่องบริการถัดไป หรืออยูในอีกซีกโลกหนึ่งก็ได เวิลดไวดเว็บเปนสิ่งที่ทําให
อินเทอรเน็ตใชงานงายขึ้นอีกเปนอันมาก ซ่ึงสอดคลองกับที่ กิตติ และจําลอง (2544: 362) ที่กลาววา 
“เว็บ” เปนเทคโนโลยีทางดานระบบเครือขายคอมพิวเตอร ที่นําเอาเครือขายคอมพิวเตอรตางๆ มา
เชื่อมตอกันโดยมีวัตถุประสงคเพ่ือแลกเปลี่ยนและใชขอมูลขาวสารรวมกัน ขอมูลขาวสารที่
แลกเปลี่ยนระหวางเครื่องคอมพิวเตอรในระบบเครือขาย ไมไดจํากัดอยูในรูปแบบใดรูปแบบหนึ่ง 
กลาวคือ อาจอยูในรูปแบบของขอความโดยทั่วไปขอมูลที่เปนตัวเลข รูปภาพ เสียงหรือขอมูลที่มี
รูปแบบกําหนด ฯลฯ 

 
 จักรพงษ (2543) กลาวถึง เวิลดไวดเว็บ วา เวิลดไวดเว็บ นิยมเรียกส้ันๆ วาเว็บหรือ WWW 
ถือเปนสวนที่นาสนใจที่สุดบนอินเทอรเน็ตเพราะสามารถแสดงสารสนเทศตางๆ ไดหลากหลาย 
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เชน นิตยสารหรือหนังสือพิมพอิเล็กทรอนิกสขอมูลดานดนตรี กีฬา การศึกษา ซ่ึงสามารถนําเสนอ
ไดทั้งภาพ เสียง รวมถึงภาพเคลื่อนไหว เชน แฟมภาพวีดิทัศน หรือตัวอยางภาพยนตร และการ
สืบคนสารสนเทศในเวิลดไวดเว็บน้ันจําเปนตองอาศัยโปรแกรมคนดูเว็บ (web browser) ในการ
เขาถึงแหลงขอมูล โดยที่เว็บกับโปรแกรมคนผานจะทําหนาที่รวบรวมและกระจายเอกสารที่
เครือขายทําไว 
 
 ศรีไพร  และเจษฎาพร  (2549) กลาวถึงเว็บเพจ  วาเปนเอกสารที่ เปนไฮเปอรเท็กซ 
(Hypertext) หรือไฮเปอรมีเดีย (Hypermedia) ซ่ึงไฮเปอรมีเดียเปนสื่อประสมตางๆ ที่ใชในการ
เชื่อมโยงขอมูล อาจอยูในรูปแบบขอความ ภาพกราฟก ภาพเคลื่อนไหว หรือเสียง สวนการ
เชื่อมโยงเอกสารนี้เรียกวาไฮเปอรลิงค (Hyperlinks) ผูใชสามารถเชื่อมโยงเอกสารหนึ่งที่อยูใน
คอมพิวเตอรเครื่องเดียวกันหรือตางเครื่องกันที่อยูคนละประเทศไดอยางรวดเร็ว กลุมของเอกสารที่
เปนไฮเปอรลิงกนี้รูจักกันโดยทั่วไปวา World Wide Web  (WWW) หรือ W3 หรือ Web และ
ตําแหนงของอินเทอรเน็ตที่ประกอบไปดวยเอกสารที่เปนไฮเปอรลิงก เรียกวา เว็บไซต (Websites) 
 
 พรอมเลิศ (2550) กลาวถึงการทํางานของ World Wide Web  จะอาศัยหลักการ 
Client/Server (ผูขอใชบริการ/ผูใหบริการ) เชนเดียวกับบริการชนิดอื่นๆ ในอินเทอรเน็ต โดย Client 
หรือผูขอใชบริการ ก็คือโปรแกรมเว็บบราวเซอรในเครื่องผูใช เชน โปรแกรม Internet Explorer 
และ Mozilla Firefox สวน Server หรือผูใหบริการก็คือโปรแกรมที่เรียกวา Web Server ในเครื่อง
คอมพิวเตอรที่ทําหนาที่เปนผูใหบริการ WWW โปรแกรมเหลานี้ก็เชน Apache Web Server และ 
IIS เปนตน 
 
2. การพัฒนาเว็บไซต 
 

กิดานันท (2542) ไดกลาวถึงการออกแบบเว็บเพจไววา องคประกอบของการออกแบบ  
เว็บเพจ จะเกี่ยวเนื่องถึงขนาดของเว็บเพจ การจัดหนา พื้นหลัง ศิลปะการใชตัวพิมพ และโปรแกรม
ที่ใชในการออกแบบ โดยมีแนวทางในการออกแบบ ดังนี้ 
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1. ขนาดของเว็บเพจ 
 
    จํากัดขนาดแฟมของแตละหนา โดยการกําหนดขีดจํากัดเปนกิโลไบต สําหรับขนาด

“น้ําหนัก” ของแตละหนา ซ่ึงหมายถึง จํานวนรวมกิโลไบตของภาพกราฟกทั้งหมดในหนา โดยรวม
ภาพพื้นหลังดวยการใชแคชของโปรแกรมคนดูเว็บ (Web Browser) โปรแกรมคนผานที่ใชกันทุก
วันนี้จะเก็บบันทึกภาพกราฟกไวในแคช (Cache) ซ่ึงหมายถึงการที่โปรแกรมเก็บภาพกราฟกไวใน
ฮารดดิสก เพื่อที่โปรแกรมจะไดไมตองบรรจุภาพเดียวกันนั้นมากกวาหนึ่งครั้ง จึงเปนการดีที่จะนํา
ภาพนั้นมาเสนอซ้ําเมื่อใดก็ไดบนเว็บไซต นับเปนการประหยัดเวลาการบรรจุลงสําหรับผูอานและ
ลดภาระใหแกเครื่องบรกิารเว็บดวย 
 

2. การจัดหนา 
 

2.1 กําหนดความยาวของหนาใหส้ัน โดยการกําหนดจํานวนของขอความที่จะบรรจุใน
แตละหนา โดยควรมีความยาวระหวาง 200-500 คํา ในแตละหนา 

 
2.2 ใสสารสนเทศที่สําคัญที่สุดในสวนบนของหนา ถาเปรียบเทียบเว็บไซตกับสถานที่

แหงหนึ่ง เนื้อที่ที่มีคาที่สุดจะอยูในสวนหนา ซ่ึงกค็ือสวนบนสุดของหนาจอภาพนั่นเอง ทุกคนที่เขา
มาในเว็บไซตจะมองเห็นสวนบนของจอภาพไดเปนลําดับแรก ถาผูอานไมอยากที่จะใชแถบเล่ือน
เพื่อเล่ือนจอภาพลงมา ก็จะยังคงเห็นสวนบนของจอภาพอยูไดตลอดเวลา ดังนั้น ถาไมตองการให
ผูอานพลาดสาระสําคัญของเนื้อหา ก็ควรใสไวสวนบนของหนาซึ่งอยูภายในประมาณ 300 จุดภาพ 

 
2.3 ใชความไดเปรียบของตาราง ตารางจะเปนสิ่งที่อํานวยประโยชนและชวยนัก

ออกแบบไดเปนอยางมาก การใชตารางจะจําเปนสําหรับการสรางหนาที่ซับซอนหรือที่ไมเรียบ
ธรรมดา โดยเฉพาะอยางยิ่งเมื่อเราตองการใชคอลัมน ตารางจะใชไดเปนอยางดีเมื่อใชในการจัด
ระเบียบหนา เชน การแบงแยกภาพกราฟก หรือเครื่องมือนําทางออกจากขอความ หรือการจัดแบง
ขอความออกเปนคอลัมน 
 
 
 
 



  8
   
 3. พื้นหลัง 
 

3.1 ความยาก-งายในการอาน พื้นหลังที่มีลวดลายมากจะทําใหหนาเว็บมีความ
ยากลําบากในการอานเปนอยางยิ่ง การใชสีรอนที่มีความเปรียบตางสูงจะทําใหไมสบายตาในการ
อานเชนกัน ดังนั้นจึงไมควรใชพื้นหลังที่มีลวดลายเกินความจําเปนและควรใชสีเย็นเปนพื้นหลังจะ
ทําให เว็บเพจ นั้นนาอานมากกวา 

 
3.2 ทดสอบการอาน การทดสอบที่ดีที่สุดในเรื่องของความสามารถในการอานเมื่อใช

พื้นหลัง คือ ใหผูใดก็ไดที่ไมเคยอานเนื้อหาของเรามากอนลองอานขอความที่อยูบนพื้นหลังที่จัดทํา
ไว หรืออีกวิธีหนึ่งคือ ทดสอบการอานดวยตัวเอง ถาอานไดแสดงวาสามารถใชพื้นหลังนั้นได 

 
4. ศิลปะการใชตัวพิมพ 
 

4.1 ความจํากัดของการใชตัวพิมพ นักออกแบบจะถูกจํากัดในเรื่องของศิลปะการใช
ตัวพิมพบนเว็บมากกวาในสื่อส่ิงพิมพ โปรแกรมคนผานรุนเกาๆ จะสามารถใชอักษรไดเพียง 2 
แบบเทานั้น อยางไรก็ตาม โปรแกรมรุนใหมจะสามารถใชแบบอักษรไดหลายแบบมากขึ้น 
นอกจากนี้การพิมพในเว็บจะไมสามารถควบคุมชวงบรรทัดซ่ึงเปนเนื้อที่ระหวางบรรทัด หรือ
ชองไฟระหวางตัวอักษรได 

 
4.2 ความแตกตางระหวางระบบและการใชโปรแกรมคนผาน โปรแกรมคนผาน แตละ

ตัวจะมีตัวเลือกในการใชแบบตัวอักษรที่แตกตางกัน ซ่ึงตรงนี้ผูอานสามารถเปลี่ยนแปลงคาตางๆ
ของแบบตัวอักษรไดดวยตัวเอง 

 
4.3 สรางแบบการพิมพเปนแนวทางไว ถึงแมจะมีขอจํากัดในเรื่องการใชตัวพิมพบนเว็บ

ก็ตาม แตนักออกแบบก็สามารถระบุระดับของหัวเรื่องและเนื้อหาไวไดเชนเดียวกับการพิมพใน
หนังสือ 

 
4.4 ใชลักษณะกราฟกแทนตัวอักษรธรรมดาใหนอยที่สุด ถึงแมจะสามารถใชลักษณะ

กราฟกแทนตัวอักษรธรรมดาไดก็ตาม แตไมควรใชมากเกินกวา 2-3 บรรทัด ทั้งนี้เพราะจะทําให
เสียเวลาในการบรรจุลงมากกวาปกติ 
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กิตติ และ จําลอง (2544   (ไดกลาวถึง เวิลดไวดเว็บ   ) World Wide Web) เปนเทคโนโลยีทาง

ระบบเครือขายคอมพิวเตอร  ที่นําเอาเครือขายคอมพิวเตอรมาเชื่อมกัน โดยมีวัตถุประสงคเพื่อ
แลกเปลี่ยนและใชขอมูลขาวสารรวมกัน ขอมูลขาวสารที่แลกเปลี่ยนกันระหวางเครื่องคอมพิวเตอร
ในระบบเครือขาย สวนมากจะอยูในรูปแบบของขอความทั่วไป ขอมูลที่เปนตัวเลข รูปภาพ เสียง 
และอ่ืนๆ เชน วีดีโอ และภาพเคลื่อนไหว 

  
วิชาคณิตศาสตรและคอมพิวเตอรในชีวิตประจําวัน (2552) ไดกลาวถึงการออกแบบเว็บเพจ

ที่ดีวา 
 
1. ขั้นตอนการออกแบบเว็บเพจ ตองมีความสนใจเกี่ยวกับ รูปแบบเวบ็เพจ ใหเว็บเพจใช

งานงาย และสวยงาม 
 
2. มีรายการสารบัญแสดงรายละเอียดของเว็บเพจนั้น การทําใหสารบัญหรือแนะนําหัวขอ

ใหเว็บเพจนั้น จะทําใหผูที่เขามาเยี่ยมชมเว็บเรา ไดรูวาเรามีหัวขออะไรบางและหัวขอนั้นมีลักษณะ
เนื้อหาอยางไร ทําใหเว็บเรานาสนใจมากขึ้น 

 
3. เชื่อมโยงขอมูลไปยังเปาหมายไดตรงกับความตองการมากที่สุด การเชื่อมโยงขอมูลใน

เว็บเพจ จะทําใหเว็บเพจมีความหลากหลายและทําใหผูอานไดเขาใจในเนื้อหา มากยิ่งขึ้น ตรงไหนที่
มีความสัมพันธกัน ในเว็บเราควรลิงคไปที่นั้นๆดวย การลิงคนั้นไมจําเปนวาจะเปนแบบตัวหนังสือ
หรือ รูปภาพ แลวแตความสะดวกและความสวยงาม 

 
4. เนื้อหากระชับ ส้ัน และทันสมัย ถาเนื้อหายาวมาก คนอานก็จะรูสึกเบื่อในเนื้อหานั้น ทํา

ให ไมนาติดตาม เราควรยอใหเหลือแตใจความสําคัญของเนื้อหา และขอความทันสมัย ทันยุค แตไม
มากจนเกินไปและดูนาเกลียด ใชภาษาใหเขากับคนทุกวัย 

 
5. สามารถโตตอบกับผูใชไดอยางทันทวงที ควรใหผูชมแสดงความคิดเห็นไดดวย เชน ใส

เบอร E-mail เพื่อใหคนติดตอกับเราได หรือใชเว็บบอรดใหคนแสดงความคิดเห็น  
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6. มีรูปภาพประกอบการนําเสนอที่ดี แตไมควรมีรูปภาพมากจนเกินไป รูปภาพที่ใชไมควร
มากเกินไป แตขนาดของภาพไมควรใหญมากจนคนชมไมได จะใชภาพที่สวยงาม และเกี่ยวของกับ
เนื้อหาของเว็บจะทําใหเว็บดูดีขึ้น ถาเรามีรูปภาพสวยๆประกอบเว็บ จะทําใหเว็บดูสวยงามขึ้น 

 
7. เขาสูกลุมเปาหมายไดอยางถูกตอง การสรางเว็บเพจนั้นก็ตองคํานึงถึง กลุมเปาหมายเชน

เราทําเว็บนารักทันสมัย ก็จะถึงกลุมเปาหมายที่เปนวัยรุน ถาเราทําเว็บเกี่ยวกับขาว ก็จะเปนที่สนใจ
ของคนทั่วๆไป เปนตน 

 
8. ใชงานงาย หัวขอนี้นาจะเปนรายการแรกสุดของการสรางเว็บเพจ เพราะไมวาอะไรก็ตาม

ถามีความงายในการใชงาน โอกาสที่จะประสบความสําเร็จยอมสูงขึ้นเปนลําดับ ทําอยางไรจึงสราง
เว็บเพจใหใชงานไดงาย ส่ิงนี้ยอมขึ้นอยูกับเทคนิคและประสบการณของผูสรางแตละคน บางสิ่ง 
คนหนึ่งอาจจะบอกวางาย แตกลับอีกคนหนึ่งกลับกลายเปนสิ่งที่ยากเย็นแสนเข็ญ 

 
3. ประโยชนของเว็บไซต 
 
 เว็บไซตเปนสถานที่ที่เก็บเอกสาร HTML หรือเว็บเพจสําหรับการเผยแพรขาวสารบน
อินเตอรเน็ตมีประโยชนดังนี้ 
 
  - ผูใชสามารถสรางโฮมเพจที่มีขอมูลสวนตัว ขอมูลองคกร หรือหนวยงานเพื่อเปน
การประชาสัมพันธหรือเผยแพรขาวสารตางๆ 
 
  - สามารถสรางเครือขายยอยๆ เพื่อติดตอส่ือสาร แลกเปลี่ยนความรูกันภายในกลุม
ยอย 
 
  - สะดวก และงายตอการใชงาย เพียงมีคอมพิวเตอร และเชื่อมตอกับอินเทอรเน็ต ก็
สามารถคนควาหาขอมูลไดทั่วทุกมุมโลก และสามารถใชไดในทุกสถานที่ 
 
  - เปนแหลงฐานขอมูลที่ใหญที่สุด สามารถคนควาหาขอมูลตางๆ ไดอยางมี
ประสิทธิภาพ 
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  - ใชในการติดตอซ้ือขาย หรือสามารถเปดรานคาเองในอินเทอรเน็ต ทําใหมีรายได
จากการขายสินคาในอินเทอรเน็ต 
 

การผลิตสื่อ 
 
การจําแนกสื่อเพื่องานสงเสรมิการเกษตร 
 

(สิน, 2544) กลาวถึง ส่ือสําหรับงานสงเสริมการเกษตรในประเทศไทยเรามีหลายชนิด  
และพัฒนาใหกาวหนาตามความเจริญทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  บางชนิดก็สามารถผลิตใช
เองในประเทศไทย บางชนิดตองนําเขามาเองจากตางประเทศ ส่ือที่ใชในการสงเสริมการเกษตรก็
เปนสื่อที่ใชในการสงเสริมการเรียนการสอนทั่วไป นักวิชาการบางคนอาจแบงสื่อแตกตางกันไป 
ไดแก  การแบงประเภทสื่อโดยยึดเครื่องฉายเปนหลัก  การแบงประเภทโดยยึดลักษณะวัสดุอุปกรณ
เปนหลัก  การแบงประเภทโดยยึดประสาทสัมผัสของผูรับสารเปนหลัก  และการแบงโดยยึดวิธีการ
รับสารเปนหลัก ซ่ึงมีการจําแนกประเภทของสื่อใกลเคียงกับการใชหลักการจําแนกสื่อหลายอยาง
เกินไปอาจทําใหสับสน  และยังไมครอบคลุมบางสื่อที่พัฒนาขึ้นมาใหม และมีความสําคัญตอการ
สงเสริมการเกษตรในปจจุบันและอนาคต จึงแบงส่ือเพื่องานสงเสริมการเกษตรโดย  “ยึดชองทาง
การสื่อสาร”  เปนหลักซึ่งจําแนกออกได 3     ประเภท คือ  ส่ือบุคคล ส่ือสารมวลชนและสื่อ 
กิจกรรม 

 
1. ส่ือบุคคล 
 
    ส่ือบุคคล เปนส่ือที่มีคุณคา และมีความสําคัญตอการสงเสริมการเกษตรตลอดมา 

ประเทศไทยและหลายๆ  ประเทศในโลกนี้ไดใชส่ือบุคคลในงานสงเสริมกอนสื่ออ่ืนๆ ในวงการ
ศึกษาเราก็ใชครูอาจารยซ่ึงเปนบุคคลทําหนาที่สอนถายทอดความรูใหแกนักเรียน  นักศึกษาทุก
ระดับ ทั้งสถาบันการศึกษาที่มีช้ันเรียนทั่วไป  และมหาวิทยาลัยเปดที่ระดับการศึกษาทางไกล เชน  
มหาวทิยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราชแมจะมีส่ือส่ิงพิมพเปนสื่อหลัก ก็ยังมีอาจารยออกไปสอนเสริม ให
เพื่อความเขาใจกระจางแจงแกนักศึกษา  ซ่ึงบางคนอาจสื่อสารจากสิ่งพิมพและสื่อเสริมอื่นๆ หรือ
เทปบันทึกเสียง วีดิทัศน  รายการวิทยุกระจายเสียง   รายการวิทยุโทรทัศน แลวยังไมเขาใจ และยังมี
การอภิปราย  สอบถามปญหา  ทําใหการสื่อสารทางไกลมีการปฏิสัมพันธมากขึ้น  ทางดานศาสนาก็
ใชส่ือบุคคลเผยแพรพระธรรมคําสอนแกศาสนิกชนตลอดมาเชนกัน  ตัวอยางเชน  พุทธศาสนา  



  12
   
หลังจากพระพุทธเจาตรัสรูแลว  พระองคก็ออกเผยแพรศาสนาดวยพระองคเอง  ตอมามีพระสงฆ
เผยแพรศาสนาสืบตอมา  ในวงการวิชาชีพอ่ืนๆก็ใชบุคลเปนสื่อหลักถายทอดความรูไปสูบุคคล
เปาหมายเหมือนกับงานสงเสริมการเกษตร  วงการศึกษาและศาสนาดังที่กลาวมาแลวเชนกัน 

 
     ส่ือบุคคลเปนสื่ออเนกประสงค  เปนสื่อประสม ที่มีชีวิตชีวานอกจากจะมีความรู  
ความสามารถและทักษะในเนื้อหาและวิธีการถายทอดแลว  ยังสามารถบูรณาการสื่อส่ิงพิมพ        
วีดิทัศน  ตลอดจนโสตทัศนอ่ืนๆ  เขาดวยกันใหสอดคลองกับเนื้อหาไดอยางเหมาะสมและมี
ประสิทธิผลยิ่งขึ้น  นอกจากนี้  เราจะเห็นวาสื่อบุคคลจะกระตุนใหเกษตรกรมีความสนใจไมเมิน
เฉย  เกษตรกรรับขาวสารไดมาก  ชวยใหเกษตรกรเปลี่ยนแปลงทัศนคติ  เปนผูใหคําปรึกษาและทํา
ใหคลายความสงสัย  เปนผูอํานวยความสะดวก  เปนพี่เล้ียง  เปนเพื่อนและผูใหกําลังใจเกษตรกร  
ส่ือบุคคลหรือเจาหนาที่สงเสริมการเกษตร  จึงมีความหมายกวางขวางและลึกซ้ึงมากกวาสื่ออ่ืนๆ  
แมปจจุบันหรืออนาคตจะมีส่ือสมัยใหมมา  แตส่ือบุคคลก็ยังมีความสําคัญตอการสงเสริม  เพราะ
งานสงเสริมบางอยางเราไมสามารถใชหุนยนต    ออกไปสงเสริมแทนเจาหนาที่สงเสริมเหมือนกับ
การใชหุนยนตทําหนาที่ผาตัดแทนแพทยได 
 

    โดยทั่วไปใช ส่ือบุคคลสงเสริมทั้งแบบรายบุคคล   แบบกลุม   และแบบมวลชน  
โดยเฉพาะวิธีการสงเสริมแบบรายบุคคล  เชน  การออกเยี่ยมไรนา หรือฟารมเล้ียงสัตวนั้นของ
ภาคเอกชนใชมาก ทางภาครัฐเองก็ยังใชส่ือบุคคลทํางานสงเสริมทุกวิธี นอกจากเจาหนาท่ีสงเสริม
เกษตรแลว พระสงฆ ครูอาจารย นักวิจัย นักวิชาการ ผูนําเกษตรกร เพื่อนบานเกษตรกร ตลอดจน
บุคคลอื่น ๆ ก็เปนสื่อบุคคลดวยเชนกัน แมจะมีขอจํากัดบางประการอยูบางแตเจาหนาที่สงเสริม
การเกษตรก็เปนส่ือบุคคลที่มีคุณคาความสําคัญ มีประโยชนตองานสงเสริมการเกษตรในทุกๆ  ดาน 
และมีความหมายยิ่งกวาการเปนผูเผยแพรความรูและเทคโนโลยี 
 

2. ส่ือสารมวลชน 
 

      ส่ือสารมวลชน เปนสื่อที่ใชสงเสริมกับเกษตรกรจํานวนมากครอบคลุมพื้นที่กวาง แมอยู
ในทองถ่ินหางไกล ก็สามารถเขาถึงเกษตรกรได เปนสื่อที่เกษตรกรสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง 
และบางชนิดเปนสื่อที่เกษตรกรไมสามารถควบคุมได เพราะถูกบังคับดวยเงื่อนไขเวลา สถานที่  
 
     ส่ือสารมวลชนมีผลหรืออิทธิผลตอการรับทราบสารสนเทศ นวัตกรรม และเทคโนโลยี
ของเกษตรกรมาก แมในการเมือง การศึกษา และเศรษฐกิจ ส่ือสารมวลชนก็มีอิทธิพลตอการ
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แพรกระจายขาวสาร และการเชิญชวนใหเปล่ียนแปลงทัศนคติ คานิยม และความเชื่อถือได 
ตัวอยางเชน เมื่อมีการรณรงคชวยเหลือผูประสบอุทกภัย มหาวาตภัย ไฟไหม การใหขาวสาร ขอมูล
การจัดงานมหกรรมเกษตร 2000 ใน พ.ศ.2543 การรณรงคทําการเกษตรทฤษฏีใหมก็ใชวิทยุ
โทรทัศน วิทยุกระจายเสียง และหนังสือพิมพ มีอิทธิพลใหประชาชนรับทราบและมีความเชื่อ 
ในทางการเมือง เศรษฐกิจ การศึกษา การทหาร ฯลฯ ไดใชส่ือสารมวลชนเผยแพรสารสนเทศของ
ตนเองอยูเสมอ จากผลงานวิจัยพบวาสื่อสารมวลชนสามารถเรงใหเกิดกระบวนการเปลี่ยนแปลง แต
คนจะไมคอยเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม ทั้งนี้เปนเพราะผูใหขาวสารและผูรับขาวสารมีแนวโนมที่จะ
เลือกใชกระบวนการตาง ๆ ในสื่อสารมวลชนไดหลายอยาง จึงทําใหผูรับสารสนเทศไมสนใจ
ขาวสารขอมูลของผูสง กระบวนการตาง ๆ ประกอบดวย 
 

1. การเลือกชนิดของสื่อ ส่ือบางชนิดเขาถึงเกษตรกรไดนอย เนื่องจากความลาชา ในการสง 
เชน วิทยุโทรทัศน วิทยุกระจายเสียง และหนังสือพิมพ บางทองถ่ินอาจไมไดรับ 

 
 2. การเลือกสนใจ บางคนอาจชอบรับชมขาวจากรายการโทรทัศน บางคนอาจชอบขาว
หนังสือพิมพเพียงบางฉบับ 
 
 3. การเลือกรับรู โดยเฉพาะบางเรื่องที่ขัดกับความคิดเห็น ซ่ึงอาจทําใหการแปลความหมาย
แตกตางจากผูสงสาร 
 
 4. การเลือกจํา ไมมีใครจําทุกสิ่งทุกอยางที่อานหรือฟงได ส่ิงแรกที่คนจะลืม คือ จุดหรือ
ประเด็นตาง ๆ ที่ขัดความคิดเห็นของตนที่มีอยูเดิม โดยทั่วไปคนเราชอบจําในส่ิงที่ตนเองเคย
อภิปรายกับเพื่อนหรือเพื่อนรวมงานมากกวาส่ิงที่ เราไดอานในหนังสือพิมพ  หรือฟงจาก
วิทยุกระจายเสียง 
 
 5. การเลือกยอมรับ คนเราอาจจําไดแตไมจําเปนตองเชื่อ เรามักจะยอมรับความคิดไดงาย 
เมื่อความคิดเหลานั้น เหมือนกับความคิดเห็นของเรา ฉะนั้นจึงเปนแงคิดวา ถาหากจะรณรงค
สงเสริมเกษตรในสังคมที่ยึดถือประเพณีดั้งเดิม ควรจะใชดิสโกเทค ภาพยนตเคล่ือนที่หรือส่ือ
พื้นบานดีกวา เพราะคนตองเลือกที่จะยอมรับความรูที่ชอบ 
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 6. การเลือกอภิปราย ผลงานวิจัยแสดงใหเห็นวา คนเราจะพูดคุยในสิ่งที่เพื่อนชอบหรือท่ีเรา
คิดวาสนใจ ในกลุมนักวิชาการก็เชนเดียวกัน เราจะเห็นวานักวิชาการพืชไรที่ชอบการเกษตรอินทรีย
ก็จะสนทนากับคนที่ทัศนะเหมือนกัน 
 
     จากการวิเคราะหกระบวนการที่จะนําไปสูการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมทั้ง 6   อยาง
ดังกลาว  จะสอดคลองกับประเภทของเกษตรกรที่จะรับการสงเสริม และชนิดของนวัตกรรม 
เทคโนโลยีที่จะถายทอด โดยเจาหนาที่สงเสริมจะตองพิจารณาวาเกษตรกรมีทั้งกลุมหัวไวใจสูหรือ
ผูทําการเปลี่ยนแปลงไปจนถึงพวกไมยอมรับ มีทั้งเทคโนโลยีที่ยากซับซอน และเทคโนโลยีที่งาย 
ควรจะสงเสริมดวยส่ือสารมวลชนอยางไร 
  
 3. ส่ือกิจกรรม 
 
      เปนส่ือที่ตองใชบุคคลลงมือปฏิบัติกิจกรรมหรือแสดงเนื้อหาที่นําเสนอใหบุคคล
เปาหมายหรือเกษตรกรไดศึกษา เปนการสอนหรือการสงเสริมไปในตัว ซ่ึงแตกตางจากสื่อ
อิเล็กทรอนิกส หรือส่ือประเภทไฟฟาและสิ่งพิมพ ที่เราตองบรรจุเนื้อหาลงไวในสื่อนั้น ๆ กอนแลว
คอยนําเสนอ ส่ือกิจกรรมมีเนื้อหาจะอยูที่การปฏิบัติและการแสดงกิจกรรมแตละขั้นตอน ลักษณะที่
เดนชัดของสื่อโสตทัศนประเภทกิจกรรมอีกประการหนึ่งก็คือ การเปนสื่อผสม กลาวคือ มีการใช
ส่ืออ่ืน ๆ ประกอบสื่อบุคคล จึงทําใหมีการปฏิสัมพันธระหวางเจาหนาที่สงเสริมกับเกษตรกรมาก 
เกษตรกรมีความสนใจ เขาใจประเด็นสําคัญที่ชัดเจน จําสิ่งที่รับรูไดมากกวาการเห็น การฟงอยาง
เดียว ลดการแปลความผิด ๆ ลงไดมาก มีสวนรวมในการอภิปรายการซักถามอยางอิสระ โนมนาว
ใหเกษตรกรคลอยตาม มีการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมและยอมรับการสงเสริมไดมาก นับวาสื่อ
กิจกรรมมีประสิทธิผลสูง แตมีขอจํากัดบางประการ เชน  ใชงบประมาณมาก ตองมีเวลาการเตรียม
งานนาน อาจมีความผิดพลาดไดเพราะเปนการแสดงหรือปฏิบัติกิจกรรมตอหนาผูชม  
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แนวคิดและทฤษฏีเก่ียวกับการสงเสริมการเกษตร 
 
ความหมายของการสงเสริมการเกษตร 
 

ชัชรี (2551) ไดรวบรวมผูใหความหมายของคําวา “สงเสริมการเกษตร” ซ่ึงความหมาย
ตางๆ นั้นลวนแสดงใหเห็นลักษณะ และภาระหนาที่ของการสงเสริมทั้งสิ้น จึงไดรวบรวม
ความหมายไว ดังนี้ 
 
 1. การสงเสริมการเกษตร หมายถึง มือที่หยิบยื่นความรู เทคโนโลยีการผลิต และสิ่งที่มี
ประโยชนตางๆ ใหเกษตรกรนําไปใชในการประกอบอาชีพ เพื่อชวยใหเกษตรกรมีชีวิตความเปนอยู
ที่ดีขึ้น 
 
 2. การสงเสริมการเกษตร หมายถึง สะพานที่เชื่อมโยงระหวางเกษตรกรกับสถาบันวิชาการ
และคนควาวิจัยตางๆ โดยนําความรูจากสถาบันไปยังเกษตรกร และนําปญหาจากเกษตรกรมาสู
สถาบัน เพื่อวิจัยคนควาหาทางแกไขปญหาตอไป 
 
 3. การสงเสริมการเกษตร หมายถึง ชองทางที่เปดใหสถาบันมองเห็น เขาใจปญหาและ
ความตองการของเกษตรกร นอกจากนั้นยังชวยใหเกษตรกรเห็นประโยชนของสถาบันในดานการ
ใหความรูและเทคโนโลยีใหมในการแกไขปญหา หรือตอบสนองความตองการของเกษตรกร 
 
 จากความหมายของการสงเสริมการเกษตรทั้ง 3 ขอท่ีกลาวมาแลว ชี้ใหเห็นถึงลักษณะและ
บทบาทของนักสงเสริมในการทาํงานรวมกับเกษตรกร  
 
 ณรงค (2543) ไดอธิบายโดยสรุป เร่ืองการสงเสริม (Extension) ไวดังตอไปนี้  
 

1. เปนการศึกษานอกระบบโรงเรียน คือไมมีหลักสูตรการเรียนการสอนแนนอนตายตัวไม
มีการจัดชั้นเรียนเหมือนเชนการศึกษาในระบบ และไมมีการใหประกาศนียบัตรหรือปริญญาบัตร
เมื่อจบการศึกษาไปแลว 

 



  16
   

2. งานสงเสริมมีกลุมเปาหมายคือบุคคลทั่วไป แตเนนหนักที่การนําความรูไปปรับปรุงชีวิต
และความเปนอยูทั้งในเมืองและชนบทใหดียิ่งขึ้น ในระยะแรกงานสงเสริมมุงสูชนบทซึ่งมี
ประชาชนที่ประสบปญหาเรื่องรายได ขาดแคลนความรูและเทคโนโลยีใหมๆ ที่จะใชในการพัฒนา
ชนบท ตลอดจนรายไดที่ไดรับนอยกวาคนในเมือง ดังนั้น งานสงเสริมจึงมุงเนนชวยเหลือ
ประชาชนในชนบทกอน แตก็มิไดหมายความวาจะละทิ้งคนในเมืองที่ดอยโอกาสและตองการความ
ชวยเหลือและพัฒนาความเปนอยูใหดีขึ้น เชน การจัดฝกอบรมวิชาชีพใหกับประชาชนในเมืองเพื่อ
เพิ่มรายได การพัฒนาอุตสาหกรรมเกษตรในเขตเมือง การสงเสริมสุขภาพแกประชาชนในเขต
ชุมชนแออัด เปนตน ส่ิงเหลานี้ก็เปนกลุมเปาหมายของงานสงเสริมดวยเชนกัน 

 
3. เปาหมายของงานสงเสริมไมจํากัดอายุ เพศ อาชีพ และฐานะทางสังคมของบุคคลแตจะ

ยึดถือตามความมุงหมายของโครงการสงเสริมนั้นๆ วาจะมุงไปที่คนกลุมใด 
 
4. งานสงเสริมเปนการติดตอส่ือสารแบบ 2 ทาง (Two-Way Communication) คือเปนการ

สรางความเขาใจและถายทอดความรูระหวางแหลงสารหรือผูทําหนาที่สงเสริมและประชาชนที่เปน
กลุมเปาหมาย  

 
5. เนื้อหาสาระในงานสงเสริมขึ้นอยูกับปญหาและความตองการของประชาชนในแตละ

ชุมชน ซ่ึงจะรูไดโดยการศึกษา สํารวจจากประชาชนที่อยูในชุมชนนั้นๆ หรือจากแหลงขอมูล   
ปฐมภูมิ (Primary Data) ซ่ึงจะนํามาเปนขอมูลพ้ืนฐานในการวางแผนโครงการและกําหนดวิธีการ
สงเสริมตอไป 

 
 ดังนั้น การสงเสริมจึงสรุปไดวา การสงเสริมถือเปนกระบวนการติดตอส่ือสารอยางหนึ่ง ที่
ถายทอดความรูเผยแพรขาวสารไปสูคนจํานวนมากของยุคเทคโนโลยีในปจจุบัน โดยที่ผูสงเสริม
สามารถที่จะบรรลุเปาหมายของการสงเสริมไดอยางมีประสิทธิภาพ 
 
วัตถุประสงคของการสงเสรมิการเกษตร 
 
 (สิน, 2544) กลาวถึง วัตถุประสงคของการสงเสริมการเกษตรเนน จุดมุงหมาย เปาหมาย 
ความปรารถนาที่เราตองการ วัตถุประสงคของการสงเสริมการเกษตร แสดงทิศทาง แนวทาง 
ยุทธวิธีที่ควรจะปฏิบัติที่จะนําไปสูผลสําเร็จตามที่เราตั้งเจตนารมณไว เพื่อสนองนโยบายและความ
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ตองการของสังคม หรืออาจกลาวอีกนัยหนึ่งวาวัตถุประสงคเปนโจทยที่เราตองคนหาคําตอบ 
โดยทั่วไปแลว วัตถุประสงคของการสงเสริมการเกษตรแตละประเทศอาจแตกตางกันไป ตามการ
เปล่ียนแปลงทางสังคม ปญหาและความตองการของประเทศ อาจขึ้นอยูกับขอบเขตการสงเสริม
และเจาหนาที่ บางประเทศอาจขึ้นอยูกับบทบาทหรือภารกิจของการบริหารงานสงเสริม ตามที่
กฏหมายหรือพระราชบัญญัติกําหนดแตบางประเทศอาจขึ้นอยูกับความรู ประสบการณของ
ผูบริหาร จึงเปนการยากที่จะกําหนดวัตถุประสงคของการสงเสริมการเกษตรใหเปนสากล หรือ
เหมือนกันทุกประเทศ และนําไปปฏิบัติไดแบบเบ็ดเสร็จ 
 
หลักการสงเสริมการเกษตร 
 

(สิน, 2544) กลาวถึง หลักการสงเสริมการเกษตร หมายถึง กฏเกณฑที่เปนหลักยึดในการ
สงเสริมการเกษตรเพื่อใหงานสงเสริมการเกษตรดําเนินไปอยางมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล 
โดยทั่วไปหลักการของการสงเสริมจะมีรายละเอียดและเปนแนวทางในการปฏิบัติงานมากกวา
ปณิธาน ปรัชญา และความมุงหมาย หรือวัตถุประสงคของการสงเสริมการเกษตร แตจะมีความ
ชัดเจนและรายละเอียดนอยกวา วิธีการสงเสริม หลักการสงเสริมจะกลาวถึงกฏเกณฑสําคัญๆ ที่
สอดคลองกับปรัชญาหรืออุดมการณที่อยากใหการสงเสริมเกษตรดําเนินไปอยางนั้นแลวประสพ
ผลสําเร็จตามความตองการ สอดคลองกับนโยบาย และความมุงหมาย  หลักการสงเสริมการเกษตรมี
ดังตอไปนี้ 

 
1. การสงเสริมตองสอดคลองกับความตองการและความสนใจบุคคลเปาหมาย ความ

ตองการ และความสนใจจุดประกายใหบุคคลเปาหมายมีแรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์ จะผลักดันเกษตรกร
ประกอบอาชีพใหประสพผลสําเร็จ เพื่อสนองความตองการของตนเอง โดยปกติเกษตรกรมีความ
ปรารถนาจะเปลี่ยนแปลงอยูแลว ถาเขาเห็นผลประโยชนหรือผลตอบแทนที่ชัดเจน ฉะนั้น การ
วางแผนการสงเสริมการเกษตรจากบนลงสูลาง ที่ไมสอดคลองกับความตองการของเกษตรกรมัก
ลมเหลว ขาดความรวมมือและไมมีความตอเนื่อง จึงตองมีระบบการวางแผนเพื่อการเปลี่ยนแปลงที่
ดี และใชหลักการใหเหมาะสม 

 
2. การสงเสริมตองเร่ิมตนที่ความพรอมของบุคคลเปาหมาย เจาหนาที่สงเสริมตองทราบวา

บุคคลเปาหมายมีความรู ทักษะ ประสบการณ ความเชื่อ ทัศนคติ ขนบธรรมเนียม วัฒนธรรม
อยางไร มีความพรอมดานปจจัยการผลิต เชน ที่ดิน ทุน แรงงาน พอเพียงหรือไม การที่เกษตรกรจะ



  18
   
ยอมรับนวัตกรรมหรือเทคโนโลยี ประกอบอาชีพเกษตรอะไรนั้น เกษตรกรจะตัดสินใจเลือกเองบน
พื้นฐานของสภาพเศรษฐกิจ และสังคม ตลอดจนความพรอมตางๆ ที่เขามีอยูอยางแทจริง เพราะไมมี
ใครจะบังคับใหเกษตรกรประกอบอาชีพได เกษตรกรตองตัดสินใจหาทางเลือกดวยตัวเขาเองอยาง
อิสระ 

 
3. การสงเสริมเปนการทํางานรวมกับเกษตรกรไมใชการทํางานใหเกษตร การสงเสริมเปน

การสอนใหเกษตรกรทาํอะไรดวยตนเอง ตัดสินใจดวยตนเองและสามารถชวยตนเองได หนาที่ของ
เจาหนาที่สงเสริมก็เปนผูอํานวยความรู ทักษะ สารสนเทศที่เปนประโยชนตอการเรียนรู การ
เปลี่ยนแปลง โดยทั่วไปเกษตรกรก็เปนผูมีภูมิปญญา มีความเชื่อมั่น ความเฉลียวฉลาดพอที่จะ
เรียนรู และชวยตนเองได โดยเจาหนาที่สงเสริมไมตองทําแทน เพราะการที่เจาหนาที่สงเสริมทํางาน
ใหเกษตรกร เชน ตัดสินใจแทน ปลูกไมผล ตัดแตงกิ่งหรือพนสารเคมีแทน เกษตรกรจะขาดความ
เชื่อมันในตนเอง ทําไมเปน ขาดทักษะ และจะชวยตนเองไมได จึงควรยึดปรัชญาการสงเสริม คือ 
การใหเกษตรกรใหเขาชวยตนเอง โดยไมตองพึ่งพาคนอื่น 

 
4. การสงเสริมเปนกระบวนการแลกเปลี่ยนสารสนเทศแบบสองทาง เราทราบแลววาการ

สงเสริมเปนการถายทอดสารสนเทศและนวัตกรรมจากระบบวิจัยไปยังระบบการเปลี่ยนแปลงและ
ระบบผูรับการสงเสริมโดยใช กระบวนการสื่อสาร เปนสิ่งสําคัญ เมื่อสารสนเทศไปถึงเกษตรกร
แลว หากเกษตรไมเขาใจหรือมีปญหา เกษตรกรก็จะสอบถามกลับมายังเจาหนาที่สงเสริม และถา
เจาหนาที่สงเสริมยังไมเขาใจก็จะสอบถามกลับไปยังนักวิจัยตอไป ถาเราจะดูตัวอยางจากการสอน
เกษตรกรในชั้นหรือหรือการสาธิตในไรนา เมื่อเราสอนหรือสาธิตแลว หากเกษตรกรสงสัย
เกษตรกรก็จะถามซึ่งเปนการสื่อสารแบบบุคคลวิธีหรือการสื่อสารแบบสองทางคือทั้งไปและกลับ 
อันจะทําใหเกษตรกรเขาใจแจมแจง มีสวนรวมและมีปฏิสัมพันธในการสงเสริม ถาปราศจาก
กระบวนการสื่อสารแลว การสงเสริมก็จะไมเกิดขึ้น 

 
5. การสงเสริมควรใหบุคคลเปาหมายมีสวนรวม การมีสวนรวมกิจกรรมการสงเสริมอยางมี

อิสระ จะทําใหเกษตรมีความรูสึกเปนเจาของ ภาคภูมิใจ มีโอกาสเสนอความคิดเห็น วิเคราะห 
วิจารณ เกิดการเรียนรู ทักษะ และประสบการณที่เปนประโยชน สามารถดําเนินกิจกรรมตางๆ ได
ดวยตนเอง จะสนับสนุนกิจกรรมนั้นๆ ใหประสบผลสําเร็จ เกษตรกรจึงควรมีสวนรวมในกิจกรรม 
เชน การวิเคราะหปญหาการเกษตรของตนเองและชุมชน การวางแผนและการประเมินโครงการ
สงเสริม เปนตน 
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6. การสงเสริมตองรวมมือและประสานกับองคการพัฒนาทุกแหง การสงเสริมเกษตรเปน

เรื่องสําคัญอยางหนึ่งในการพัฒนาชุน ซ่ึงมีทั้งหนวยงานภาครัฐ เอกชน มีทั้งสถาบันการเมือง 
สถาบันการศึกษา สถาบันวิจัย หนวยงานบริการดานสุขภาพ หนวยงานสนับสนุนปจจัยการผลิต
และสินเชื่อทางการเกษตร เจาหนาที่สงเสริมเกษตรจึงตองแสวงหาความรวมมือจากองคการตาง ๆ  
และประสานงานอยางใกลชิด เพื่อใหเกิดประโยชนแกเกษตรกรและการพัฒนาชุมชนแบบองครวม 

 
7. การสงเสริมเปนการทํางานรวมกับกลุมเปาหมายที่แตกตางกัน ชุมชนและบุคคล

เปาหมายในชุมชนมีปญหา ความตองการและความหวังแตกตางกัน บางคนไมมีที่ดินทํากินขาด
แรงงาน มีทุนจํากัด อันจะมีปญหาตอการยอมรับการสงเสริม  เจาหนาที่สงเสริมตองวางแผน
สงเสริมที่ดี และจัดลําดับความสําคัญในการดําเนินการสงเสริมแกบุคคลเปาหมายแตละกลุมอยาง
ทั่วถึง  

 
8. การสงเสริมควรผสมผสานวิธีตางๆ เขาดวยกัน การสงเสริมมีหลายวิธี หลายรูปแบบ ไม

มีวิธีและรูปแบบใดดีที่สุด จึงควรใชหลายวิธีผสมผสานกัน อาทิ อาจใชการสงเสริมเปนรายบุคคล
รวมกับการสงเสริมแบบกลุมและแบบมวลชนผสมผสานควบคู หรืออาจใชส่ือส่ิงพิมพ ส่ือวีดิทัศน 
ส่ือโปสเตอร การสาธิตผสมผสานกัน เพื่อใหเกษตรกรเรียนรูจากสื่อตาง ๆ ไดมากที่สุด 
 

ความพึงพอใจ 
 

ความหมายของความพงึพอใจ 
 
 ความหมายของความพึงพอใจนั้น ตรงกับคําในภาษาอังกฤษวา “Satisfaction” มีนักวิชาการ
ไดใหความหมายไวอยางหลากหลาย ซ่ึงผูวิจัยสามารถรวบรวมได ดังนี้ 
 
 มาลินี (2541) ไดอธิบายไววา พฤติกรรมการสื่อสาร (Communication Behavior) ของผูรับ
สารที่เกิดจากการใชประโยชนและความพึงพอใจในการสื่อสารประกอบดวยขั้นตอนหลัก 3
ประการ คือ 
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1.  ผูรับสารมีฐานะเปนผูมีบทบาทในเชิงรุก (Active) เปนผูมีวัตถุประสงคในการสื่อสาร
เสมอ 

 
2.  การใชหรือเปดรับสื่อหนึง่ๆ มิไดเปนการเปดรับสารที่เล่ือนลอยหรือเกิดจากการชักจูง

จากผูสงสารเพียงฝายเดียว 
 

3.  ความพึงพอใจในสื่อเกิดขึ้นเมื่อ การเปดรับสื่อหรือการใชส่ือนั้นเปนไปอยางตอเนื่อง
ส่ือมวลชนหรือผูสงสารจึงจําเปนตองแขงขันกันทั้งในดานรูปแบบการนําเสนอ และการนําเสนอ
เนื้อหาขาวสารเพื่อใหผูรับสารพึงพอใจ 
 
 กนกพร (2541) ไดอธิบายไววา ความพึงพอใจจะเกิดขึ้นไดเมื่อมีความรูสึกทางบวกมากกวา
ทางลบ โดยความรูสึกทางบวกเมื่อมีมากขึ้นจะกอใหเกิดความพอใจ ส่ิงที่ทําใหเกิดความพอใจแก
มนุษย ไดแก ทรัพยากร และส่ิงเรา และความพอใจจะเกิดขึ้นไดมากที่สุดก็ตอเมื่อมีการจดัการการ
จัดสรรทรัพยากรใหเหมาะสมถูกตอง และไมกอใหเกิดปญหาทางดานสภาพแวดลอม 
 
 ศุภชัย (2541) ไดอธิบายไววา ความหมายของ ความพึงพอใจในการปฏิบัติงานนั้นวาเปน
ความรูสึกที่ดีตอปจจัยตางๆ ที่เกี่ยวของกับการทํางาน ซ่ึงเปนผลมาจากที่ความตองการของบุคคล
ไดรับการตอบสนอง ผลที่ตามมา คือ ผูปฏิบัติงานจะเสียสละ อุทิศแรงกาย แรงใจ แรงปญญาใหแก
งานที่ปฏิบัติอยางมาก ซ่ึงจะสงผลตอประสิทธิภาพและประสิทธิผลของงาน 
 
 สันทนา (2543) ไดอธิบายไววา มนุษยใชการสื่อสารอยางมีจุดมุงหมายเพื่อตอบสนองความ
ตองการของตนเองดานตางๆ ไมไดถูกยัดเยียดใหรับขาวสาร ตรงกันขามกลับจงใจที่จะแสวงหา
ขาวสารเพื่อใหเกิดความพึงพอใจอันเปนความรูสึกที่เกิดขึ้นภายหลังจากที่ไดรับสัมผัสกับสิ่งนั้น
มาแลว ในทางบวกจะเกิดความนิยมชมชอบซึ่งจะมากจะนอยเพียงใดขึ้นอยูกับวาสิ่งเหลานั้น
ตอบสนองความตองการไดมากนอยเพียงใด 
 
 อานุภาพ (2545) ไดอธิบายไววา ดวยสภาพทางสงัคมและจิตใจที่แตกตางกันเปนสาเหตุให
บุคคลมีความตองการที่แตกตางกัน ทําใหบุคคลคาดหวังและตอบสนองความพึงพอใจแตกตางกัน
โดย ความพึงพอใจนั้น คือ ทาที ความรูสึก ความคิดเห็นที่มีตอส่ิงใด ส่ิงหนึ่ง หลังจากที่ไดรับ
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ประสบการณ โดยความพึงพอใจมีสวนเกี่ยวของกับความตองการของมนุษย และส่ือที่จะทําให
มนุษยหรือบุคคลนั้นเกิดความพึงพอใจที่ตองดําเนินการอยางตอเนื่อง 
 

ดังนั้น จากความหมายของความพึงพอใจจึงสรุปไดวา ความพึงพอใจ หมายถึง ความรูสึก
และเจตคติที่ดีของบุคคล ซ่ึงความพึงพอใจของบุคคลมักจะเปนในทางบวกมากกวาทางลบ ส่ิงที่ทํา
ใหแตละบุคคลเกิดความพึงพอใจนั้นยอมมีสาเหตุมาจากสภาพแวดลอมที่ดี และปจจัยตางๆ ที่ทําให
เกิดความพึงพอใจ    

 
ผลงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

 
งานวิจัยในประเทศ 
 

จิราวรรณ (2544) ไดทําการวิจัยเร่ือง ความพึงพอใจของผูใชอินเทอรเน็ตตอการสืบคน
ฐานขอมูลสารสนเทศดานกลวยไมบนเครือขาย seesiam.com โดยมีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาความพึง
พอใจของผูใชอินเทอร เน็ตตอการสืบคนฐานขอมูลสารสนเทศดานกลวยไมบนเครือขาย 
seesiam.com ทั้ง 4 ดาน ไดแก เนื้อหา การออกแบบและวางรูปแบบ การเขาคนหาขอมูลความรู 
ขาวสาร และประโยชนการนําไปใช โดยมีกลุมตัวอยางคือผูใชอินเทอรเน็ตสืบคนฐานขอมูล
สารสนเทศดานกลวยไมบนเครือขาย seesiam.com ระหวางเดือนพฤษภาคมถึงกรกฎาคม พ  .ศ . 2544 
จํานวน 200 คน พบวา ผูใชอินเทอรเน็ตมีความพึงพอใจในดานเนื้อหา การออกแบบและวาง
รูปแบบ การเขาคนหาขอมูลความรู ขาวสาร และประโยชนการนําไปใช อยูในระดับมาก 

 
จิตรา (2545) ไดทําการวิจัยเร่ือง “การออกแบบและพัฒนาเว็บเพจเพื่อการสงเสริมสมุนไพร

ไทย” ไดสรุปผลการวิจัยไวดังนี้ ผูใชอินเทอรเน็ตมีความคิดเห็นตอการออกแบบและพัฒนาเว็บเพจ
เพื่อสงเสริมสมุนไพรไทย ทั้ง 2 ดานคือ 1) ดานเนื้อหา การออกแบบและพัฒนาเว็บเพจทางดาน
เนื้อหาอยูในระดับมากที่สุด คือเนื้อหาตรงตามวัตถุประสงคเหมาะสมกับรูปภาพ และมีความ
ครอบคลุมเนื้อหาไดตามลําดับ 2) ดานเทคนิคการผลิตแบงออกเปน 6 ดานคือ ดานรูปแบบอักษรมี
ความชัดเจน ขนาดถูกตอง และตัวอักษรสวยงามรูปภาพมีความสวยงาม ถูกตอง และมี
ความสัมพันธกับเนื้อหา ดานโครงสรางเน้ือหาในเว็บเพจมีความเหมาะสมและสวยงาม รวมถึง
โครงสรางหนาเว็บแรกมีความสวยงาม ดานการเชื่อมโยงจากขอความไดถูกตอง จากรูปภาพชัดเจน 
ดานความเร็วในการเขาถึงขอมูลและการดึงขอมูลจากการเชื่อมโยงอยูในระดับมากที่สุด และดาน
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ประโยชน ความรูของผูตอบแบบสัมภาษณไดรับความรูเพิ่มเติม และเปนเว็บเพจที่มีประโยชนมาก
ที่สุด 
 

ทิพยวิภา (2547) ไดทําการวิจัยเร่ือง การพัฒนาเว็บไซตเพื่อสงเสริมมันสําปะหลังพันธุดี
ของมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร (www.casava.org/varieties) ไดศึกษาความพึงพอใจของผูใชเว็บเพจ
ที่พัฒนาขึ้น 2 ดานคือ ดานเนื้อหาและเทคนิคการนําเสนอพบวาการประเมินในสวนของเนื้อหามี
ความพึงพอใจอยูในระดับมาก โดยเนื้อหามีความถูกตองและนาเชื่อถือ สวนดานเทคนิคการ
นําเสนออยูในระดับมากคือ มีรูปแบบและสีของตัวอักษรมีความเหมาะสม รูปภาพเหมาะสมกับ
เนื้อหา 

 
ธีรศักดิ์ (2549) ไดทําการวิจัยเรื่อง การวิเคราะหการออกแบบเว็บไซตของ

สถาบันอุดมศึกษา โดยมีวัตถุประสงคเพื่อวิเคราะหการออกแบบเว็บไซตของสถาบันอุดมศึกษา 
ซ่ึงประกอบดวย มหาวิทยาลัยของรัฐบาลและเอกชน สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล สถาบันราชภัฎ
วิทยาลัยและสถาบันที่มีการเรียนการสอนที่สูงกวาระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย จํานวน 138 
เว็บไซตเครื่องมือที่ใชคือแบบตรวจสอบรายการการออกแบบเว็บไซต ทําการวิเคราะหขอมูลโดย
การหาคารอยละผลการวิจัยพบวาการออกแบบเว็บไซตของสถาบันอุดมศึกษาสวนใหญสอดคลอง
กับหลักการพื้นฐานในการออกแบบเว็บไซตกลาวคือ 

 
1.  องคประกอบพื้นหนาของโฮมเพจที่ใชสวนใหญจะเปนรูปภาพส ีและภาพกราฟก

ภาพเคลื่อนไหวสวนใหญที่พบเปนภาพแบบ Animation GIF และสวนใหญไมพบการใชส่ืออ่ืนๆ
เพิ่มเติม 
 

2.  สวนตอประสานกับผูใช สวนใหญใชเมนูบารเปนลักษณะการนําทาง ใชอีเมลเปน
ชองทางในการติดตอกับผูพฒันาและใชตวัอักษรเปนปุมเชื่อมโยง 
 

3.  โครงสรางของหนาโฮมเพจสวนใหญใชรูปแบบและโครงสรางหนาเว็บไซตตามแนวตั้ง 
และเทคนิคการจัดโครงสรางหนาเว็บแบบตารางใชกันมากที่สุด 
 

4.  ชุดสีที่ใชในหนาโฮมเพจเว็บไซตของสถาบันอุดมศึกษา สวนใหญใชชุดสีโทนเยน็ และ
ใชจํานวนหลักเพียง 2-3 สี 
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5.  รูปแบบของตัวอักษรทีน่ยิมใชในสวนของหัวเร่ืองคอื ตัวอักษร San Serif และใชขนาด

มากกวา 14 Point สวนตวัอักษรในสวนของเนื้อหานยิมใชประเภท San Serif ขนาด 10 Point สวน
เร่ืองการจัดวางตําแหนงของขอความในหนาโฮมเพจนัน้นิยมจดัชิดขอบซาย 

 
พัชญสิตา (2551) ไดทําการวิจัยเร่ือง “การออกแบบเว็บเพื่อการสงเสริมอาหารไทย”  ได

สรุปผลการวิจัยไวดังนี้  เว็บเพจผานการประเมินคุณภาพจากผูเชี่ยวชาญ มีความคิดเห็นอยูในระดับ
ดี คือ เนื้อหาตรงตามวัตถุประสงค มีความนาเชื่อถือ เขาใจงาย และมีการเชื่อมโยงขอมูลภายในและ
ภายนอกเว็บเพจที่เหมาะสม ทางดานผูใชเว็บเพจมีความพึงพอใจดานเนื้อหาในระดับมาก คือ 
เนื้อหามีความนาสนใจ มีความนาเชื่อถือ มีความสอดคลองสัมพันธกับภาพ และจัดลําดับเนื้อหาเปน
ขั้นเปนตอนอยางตอเนื่อง สวนดานเทคนิคการผลิต ผูใชเว็บเพจมีความพึงพอใจในระดับมาก
เชนกัน คือมีความสอคลองระหวางสีของตัวอักษรและสีพื้นหลังรูปภาพมีความนาสนใจ การจัดวาง
รูปแบบงายตอการใชงาน มีการเชื่อมโยงขอมูลไปยังเว็บไซตที่เกี่ยวของไดอยางเหมาะสม มีความ
ชัดเจนในการนําเสนอ และสามารถนําไปประยุกตใชในชีวิตประจําวันได 

 
ศศิธร (2551) ไดทําการวิจัยเร่ือง “การนําเสนอขอมูลสารสนเทศพืชไรเศรษฐกิจของ

ประเทศไทยบนเว็บไซต” ไดสรุปผลการวิจัยไวดังนี้ ผูใชฐานขอมูลพืชไรเศรษฐกิจของภาคใตมี
ความพึงพอใจดานการออกแบบและการจัดรูปแบบ ดานเนื้อหา ดานการรับชมฐานขอมูล ดาน
ประโยชนที่ไดรับจากฐานขอมูล และดานความคิดเห็นที่มีตอฐานขอมูลหลังการใชงานในระดับ
มาก แสดงใหเห็นวา จากการออกแบบฐานขอมูลตอบสนองตอความตองการของผูใช และผูใช
สามารถนําไปใชประโยชนกับงานที่เกี่ยวของไดจริง 

 
งานวิจัยตางประเทศ 
 

 Huang (1998) ไดทําการวิจัยเร่ือง การออกแบบและพัฒนาเว็บที่เปนศูนยกลางของวิทยาลัย
การศึกษา มีวัตถุประสงคของการวิจัยเพื่อสรางเว็บที่เปนศูนยกลางของวิทยาลัยการศึกษา การวิจัย
คร้ังนี้เปนการวิจัยเชิงปรมิาณ โดยผลการวิจัยพบวา เว็บที่เปนศูนยกลางของขอมูลที่สรางขึ้นประสบ
ความสําเร็จและสนับสนุนงานของสมาชิกในวิทยาลัย เชน การวิจัย การสอนและการบริหารงาน 
ประกอบกับการเขาถึงขอมูลมีความงายซ่ึงถือวาเปนประโยชนสูงสุด จึงไดรับความพึงพอใจที่ดีเปน
อยางมากจากผูใช และจากการวิจัยยังพบวา ไมมีระดับนัยสําคัญทางสถิติในเรื่องการเผยแพร
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เว็บไซต กลยุทธทางการตลาด การดําเนินการฝกอบรม และการประสานงานเรื่องการบริหารเว็บแต
อยางใด 
 

O’Neil (1998) ไดทําการวิจัยเร่ือง การสรางรูปแบบของเว็บเพจเพื่อการเรียนการสอนแบบ
มีปฏิสัมพันธ ซ่ึงผลการวิจัยพบวา การจัดทําโครงการเพื่อการเรียนการสอนดวยรูปแบบของเว็บเพจ
แบบมีปฏิสัมพันธเปนประโยชนตอการพัฒนาการเรียนการสอนเปนอยางดีรวมท้ังระบบเครือขาย
ยังเปรียบเสมือนหองสมุดขนาดใหญที่มีการเก็บรวบรวมขอมูลท่ีไดจากการศึกษาของผูเชี่ยวชาญไว
อยางมากมาย 
 

Kaminski (2000) ไดทําการวิจัยเร่ือง การรับรูของผูเรียนที่มีผลตอความพึงพอใจในการ
เรียนการสอนผานเว็บเรื่อง กิจกรรมการพิมพ ไดสรุปผลการวิจัยไวดังนี้  โดยมีวตัถุประสงคในการ
วิจัยเพื่อบงชี้ปจจัยที่สงเสริมการเรียนการสอนวิชาการพิมพผานระบบออนไลน และการจัดกิจกรรม
การพิมพกับการลดอุปสรรคที่มีผลตอความพึงพอใจในการเรียนการสอนผานเว็บ ผลการวิจัย
สรุปวานักศึกษาจํานวน 175 คนมีความพึงพอใจตอการเรียนการสอนผานเว็บในวิชานี้ และมี
ความสัมพันธในทางบวกระหวางความพึงพอใจของนักศึกษาตอจํานวนการพิมพงาน การวิจัยนี้ใช
เปนขอมูลสนับสนุนสําหรับผูที่ตองการออกแบบและพัฒนาเว็บไซตเพื่อการเรียนการสอน 

 
Katherine (2000) ไดทําการวิจัยเร่ือง Evaluation of Web-based Instruction in Interior 

Design Education: A Pilot โดยมีวัตถุประสงคของการวิจัยนี้ คือ วัดผลสัมฤทธิ์และวัดเจตคติตอการ
เรียนดวยเว็บไซตเพื่อการศึกษา ประชากรจํานวน 36 คน เปนนักศึกษาปที่ 1 ท่ีเรียนวิชา IDE120, 
Interior Design, Studio ในภาคเรียนฤดูหนาวป 1999 กลุมตัวอยางจํานวน 31 คน แบงเปน3 กลุม 
วิธีการทดลองไดกําหนดใหนักศึกษากลุมที่ 1 เรียนจากเว็บไซตเพื่อการศึกษา กลุมที่ 2 ฟงคํา
บรรยายและเรียนจากเว็บไซตเพื่อการศึกษา กลุมที่ 3 ฟงคําบรรยายเทานั้น ผลการทดลองพบวา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษากลุมที่ 1 ที่เรียนจากเว็บไซตเพื่อการศึกษา ต่ํากวาอีก 2 กลุม
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ 0.003 จากการ วิเคราะหผลการเรียนของนักศึกษากลุมที 1 พบวาผลการ
เรียนในแตละหนวยมีความสัมพันธกับคะแนนเฉล่ียกอนการเรียน (P = 0.026, r = 0.636) สามารถ
สรุปผลการทดลองไดวาผลการเรียนจากเว็บไซตเพื่อการศึกษา สัมพันธกับคะแนนกอนเรียน โดย
นักเรียนที่มีผลการเรียนออนจะไมประสบผลสําเร็จในการเรียน ที่มีสภาพแวดลอมแบบชวยเหลือ
ตนเอง ซ่ึงเปนรูปแบบของการเรียนผานอินเทอรเน็ต 
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Fang (2001) ไดทําการวิจัยเร่ือง ปจจัยในการออกแบบเว็บไซตและการใชประโยชน การ
ทดลองโครงสรางปุมชี้นํา เพื่อเปนแนวทางในการสนับสนุนการออกแบบเว็บไซตเพื่อการนําไปใช
งานที่สมบูรณตอไป ไดสรุปผลการวิจัยไวดังนี้  ความสัมพันธของการชี้นําที่ใชในสถานการณที่
หลากหลายจะมีความพิเศษทางความหลากหลายบางประการวาการอยูบนพื้นฐานที่เกี่ยวของกับ
ความซับซอนของงาน  ขอบเขตความรูและโครงสรางของการชี้นํา งานวิจัยช้ินนี้เปนการนําเสนอ
พื้นฐานหลักความเขาใจในโครงสรางของปุมชี้นําที่มีผลตอการใชงาน ซ่ึงอาจนําผลมาใชและจัด
แนวทางการออกแบบเว็บไซตตอไป 
 

จากการตรวจเอกสารงานวิจัยทั้งภายในและภายนอกประเทศ พบวา ในปจจุบันการเรียน
การสอนผานระบบอินเทอรเน็ต หรือบทเรียนบนเว็บเพจ กําลังเปนที่ไดรับความสนใจเพิ่มมากขึ้น
เปนลําดับ เพราะสามารถเพิ่มประสิทธิภาพของการเรียนการสอน ผูเรียนมีทัศนคติที่ดีตอการเรียน
เนื่องจากเปนการเรียนที่ผูเรียนสามารถเรียนรูไดตามศักยภาพของตนเอง ซ่ึงเปนการตอบสนองใน
เร่ืองความแตกตางระหวางบุคคลไดเปนอยางดี 
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อุปกรณและวิธีการ 
 

อุปกรณ 
 

ในการวิจัยคร้ังนี้มีวัสดุและอุปกรณที่ใชในการดําเนินการ ดังนี้ 
 

1. Hardware 
 
 1.1 หนวยประมวลผลกลาง (Central Processing Unit: CPU) ชนิด Core 2 Duo      

ความเร็วในการประมวลผล 1.66 กิกะเฮิรต (GHz) 
 
         1.2  หนวยความจําสํารอง ประกอบดวย ฮารดดิสก (Hard disk)  และแผนจานซีดี รอม- 
(CD-ROM DISC) 
 

       1.3 หนวยความจําหลัก (RAM) ขนาด 512 เมกกะไบต  
       1.4 จอภาพ (Monitor) สีขนาด 14 นิ้ว   
       1.5 ความละเอียดในการแสดงสี 16-32 ลานสี 
 
2. Software 

 
2.1 โปรแกรมสําหรับออกแบบพัฒนาเว็บไซตดวยการสรางเว็บเพจและเว็บ 

แอพลิเคชั่น  
 

      2.2 โปรแกรมวิเคราะหทางสถิติ 
 
3. อ่ืน ๆ 

 
     3.1 อุปกรณคอมพิวเตอร ไดแก Flash Drive 
      3.2 เครื่องพิมพ Epson TX111 All-in-one 
      3.3 กลองถายภาพนิ่งดิจิทัล  
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      3.4 กลองถายภาพวิดีโอ 
 

วิธีการ 
 

การวิจัยครั้งนี้เปนการพัฒนาเว็บเพื่อการสงเสริมการผลิตสื่อทางการเกษตร จากนั้นนํา
เว็บไซต  ไปใชในการประเมินผลโดยใชแบบสอบถาม โดยการกําหนดวิธีการวิจัยดังนี้ 

 
 1.  กลุมตัวอยาง  
 2.  เครื่องมือที่ใชในการวิจยั 
 3.  การสรางเครื่องมือในการวิจัย 
 4.  การวิเคราะหขอมูล 
 

กลุมตัวอยาง 
 

กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้มีจํานวนทั้งสิ้น 30 คน โดยใชการเลือกกลุมตัวอยางแบบ
เฉพาะเจาะจง (Purposive Sampling)  โดยเปน นักสงเสริมการเกษตร/นักวิชาการเกษตรจํานวน 30 
คน  
 

เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
 

เครื่องมือที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ ประกอบดวย 
 
1.  เว็บไซตการผลิตสื่อทางการเกษตร 
2.  แบบสอบถามความพึงพอใจของผูใชเวบ็ไซต 
 

การสรางเครื่องมือในการวิจัย 
  

การสรางเครื่องในการวิจัยมรีายละเอียด ดงันี้ 
 
1.  การสรางเว็บไซตการผลิตสื่อทางการเกษตร 
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2.  การสรางแบบสอบถามความพึงพอใจของผูใชเว็บไซต 
 

1. การสรางเว็บไซตการผลติสื่อทางการเกษตร 
 

1.1 เตรียมแผนการดําเนินงาน 
 

1.2 การศึกษาและวเิคราะหความตองการในการใชขอมลูศึกษาเนื้อหาการผลิตสื่อเพื่องาน
สงเสริมการเกษตร จากในหนังสือ การสัมภาษณ การสอบถามขอมูลจากผูเชี่ยวชาญ  เพื่อทราบถึง
เนื้อหา 
 

1.3 นําขอมูลที่ไดศึกษามาออกแบบเว็บไซต 
 

1.4 สรางเว็บไซต โดยใชโปรแกรมสําหรับออกแบบพฒันาเว็บไซตดวยการสรางเวบ็ เพจ
และเว็บแอพลเิคชั่น  
 

1.5 ตรวจสอบและปรับปรุงเว็บไซต ใหสอดคลองกับการใชงานและตรงตามความ 
ตองการของผูใชงาน 
 

1.6 ทดสอบการใชงาน 
 

1.7 แกไขขอบกพรองจากการใชงาน 
 

1.8 ติดตั้งเว็บไซต โดยผูใชสามารถเขาใชงานผานเครือขายอินเทอรเนต็ โดยใชเว็บ
บราวเซอร 

 
2. การสรางแบบสอบถามความพึงพอใจของผูใชเว็บไซต 

 
2.1 ศึกษาหลักการและเทคนคิเพื่อเปนแนวทางในการสรางแบบสอบถาม 
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2.2 กําหนดวัตถุประสงคของแบบสอบถาม ซ่ึงตองครอบคลุมในวัตถุประสงคของ 
งานวิจยั 
 

2.3 กําหนดประเด็นของแบบสอบถามแบงออกเปน 3 ตอน 
 

ตอนที่ 1 ขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม 
ตอนที่ 2 ขอมูลเกี่ยวกับการใชเว็บไซตการผลิตสื่อทางการเกษตร 
ตอนที่ 3 ขอมูลเกี่ยวกับความคิดเห็นและขอเสนอแนะ 

 
2.4 กําหนดคะแนนความพึงพอใจของผูใชเว็บไซตเปน 5 ระดับ คือ 
 

มากที่สุด มีคาระดับคะแนนเทากับ 5 คะแนน 
มาก           มีคาระดับคะแนนเทากับ 4 คะแนน 
ปานกลาง  มีคาระดับคะแนนเทากับ 3 คะแนน 
นอย   มีคาระดับคะแนนเทากับ 2 คะแนน 
นอยที่สุด  มีคาระดับคะแนนเทากับ 1 คะแนน 

 

สําหรับการแปลความหมายเมื่อรวบรวมขอมูลและแจกแจงความถี่ไดแลวจะใชคะแนนราย
ขอแบงระดับความคิดเหน็ของกลุมตัวอยาง เปน 5 ระดบั โดยใชวิธีการคํานวณความกวางของชั้น
ดังนี้  

 
     คะแนนสูงสุด – คะแนนตํ่าสุด =      5 – 1       = 0.80 
          จํานวนชั้น                          5 
 
เกณฑคาเฉลี่ย 

มากที่สุด  มีคาระดับคะแนนอยูระหวาง 4.21-5.00 
มาก   มีคาระดับคะแนนอยูระหวาง 3.41-4.20 
ปานกลาง  มีคาระดับคะแนนอยูระหวาง 2.61-3.40 
นอย   มีคาระดับคะแนนอยูระหวาง 1.81-2.60 
นอยที่สุด  มีคาระดับคะแนนอยูระหวาง 1.00-1.80 
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2.5 นําแบบสอบถามไปใหคณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธตรวจสอบและแกไข 
2.6 ปรับปรุงตามคําแนะนําของคณะกรรมการที่ปรึกษาวทิยานิพนธ 
2.7 จัดทําแบบสอบถามเพื่อรวบรวมขอมูล 

 

การเก็บรวบรวมขอมูล 
 

ผูวิจัยดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูล ดังตอไปนี้ 
 

1. แจกแบบสอบถามใหแกกลุมตัวอยางจํานวน 30 คนที่เขาใชเว็บไซตการผลิตสื่อทาง 
การเกษตร 

 
2. รับแบบสอบถามคืนจากผูตอบแบบสอบถาม 

 
3. ตรวจสอบความสมบูรณของแบบสอบถาม เพื่อนํามาใชวิเคราะหในการวิจัยจํานวน 30  

ฉบับ คิดเปนรอยละ 100 และคามัชฌิมเลขคณิต )คาเฉลี่ย(  
 

การวิเคราะหขอมูล 
 

การวิจัยคร้ังนี้ นําแบบสอบถามที่ไดมาทําการวิเคราะหคํานวณหาคาทางสถิติจากโปรแกรม 
วิเคราะหคาทางสถิติ โดยใชสถิติดังนี้  
 

1. ขอมูลทั่วไปเกี่ยวกับผูตอบแบบสอบถาม นํามาวิเคราะหแจกแจงความถี่และหาคารอยละ
ของแตละหัวขอ นําเสนอในรูปตารางและแปรผลดวยการบรรยาย 

 
รอยละ =      ความถี่ของรายการนั้น ×100 

ความถี่ทั้งหมด 
 

2. ความพึงพอใจของผูใชเว็บไซตการผลิตสื่อทางการเกษตร นํามาวิเคราะหโดยหาคาเฉลี่ย
เลขคณิตและคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน แลวนําเสนอในรูปแบบตารางและแปรผลดวยการบรรยาย 
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ผลและวิจารณ 
 

จากการวิจัยเร่ืองการพัฒนาเว็บเพื่อการสงเสริมการผลิตสื่อทางการเกษตร จากนัน้นาํเว็บไซต
การผลิตสื่อทางการเกษตร ไปใชในการประเมินผลโดยใชแบบสอบถาม 
 

ผล 
 

การวิเคราะหขอมูลในการวจิยัเร่ืองการพัฒนาเว็บเพื่อการสงเสริมการผลิตสื่อทางการ
เกษตร ผลการวิเคราะหแบงออกเปน 3 ตอน ดังนี ้

 
ตอนที่ 1  ขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม เสนอผลดวยคาความถีแ่ละคารอยละ 
ตอนที่ 2  เปนขอมูลเกี่ยวกับความพึงพอใจของผูใชเว็บไซตการผลติสื่อทางการเกษตร 
ตอนที่ 3  ขอมูลเกี่ยวกับความคิดเห็นและขอเสนอแนะ 
 

ตอนที ่1  ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม 
 
ตารางที่ 1  ขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม  
 

(n = 30) 

ขอมูลพื้นฐานกลุมตัวอยาง 
ผูใชเว็บไซต 

จํานวน (คน) รอยละ 
เพศ 
 
 
 
อายุ 
 
 
 

 
- ชาย 
- หญิง 
 
 
- ต่ํากวา 25 ป 
- 25-30 ป 
- 31-35 ป 

 
16 
14 
 
 

4 
15 
3 

 
53.3 
46.7 

 
 

13.3 
50.0 
10.0 
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ตารางที่ 1  (ตอ) 

 

ขอมูลพื้นฐานกลุมตัวอยาง 
ผูใชเว็บไซต 

จํานวน (คน) รอยละ 
อายุ (ตอ) 
 
 
 
 
ระดับวุฒิ
การศึกษา 
 
 
 
 
อาชีพ 
 
 
 
 
ประสบการณการ
ใชอินเทอรเนต็ 
 
 
 
 
 

 
- 36-40 ป 
- 41-45 ป 
- มากกวา 45 ป ขึ้นไป 
 
 
 
- ปริญญาตรี 
- ปริญญาโท 
- ปริญญาเอก 
 
 
- นักสงเสริมการเกษตร 
- นักวิชาการเกษตร 
- อ่ืนๆ 
 
 
 
- ไมถึง 1 ป 
- 1-3 ป 
- 4-6 ป 
- 7-9 ป 
- มากกวา 9 ป 

 
2 
4 
2
 
 

 
23 
7
0 

 
 

24 
6 
0 

 
 
 

0 
4 
9 

14 
3

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
6.7 

13.3 
6.7 

 
 
 

76.7 
23.3 
0.0 

 
 

80.0 
20.0 
0.0 

 
 
 

0.0 
13.3 
30.0 
46.7 
10.0 
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ตารางที่ 1  (ตอ) 
 

ขอมูลพื้นฐานกลุมตัวอยาง 
ผูใชเว็บไซต 

จํานวน (คน) รอยละ 
ความสนใจใน 
เว็บไซต 
 
 
 
 

 
 
- มาก 
- ปานกลาง 
- นอย 
- ไมสนใจ 

 
 

22 
8 
0 
0 

 
 

73.3 
26.7 
0.0 
0.0 

 
ตารางที่ 1  แสดงขอมูลพื้นฐานกลุมตัวอยางได ดังนี ้

 
เพศ ผูตอบแบบสอบถามเปนเพศชาย จํานวน 16 คน คิดเปนรอยละ 53.3 และเพศหญิง 

จํานวน 14 คน คิดเปนรอยละ 46.7  
 

อายุ ผูตอบแบบสอบถามมีชวงอายุระหวาง 25-30 ป จํานวน 15 คน คิดเปนรอยละ 50.0 
รองลงมามีอายุต่ํากวา 25 ป และชวงอายุระหวาง 41-45 ป มีจํานวนเทากัน 4 คน ตามลําดับ คิดเปน
รอยละ 13.3 ชวงอายุระหวาง 31-35 ป จํานวน 3 คน คิดเปนรอยละ 10  สวนชวงอายุระหวาง 36-40 
ป และชวงมากกวา 46 ป มีจํานวนเทากัน 2 คน คิดเปนรอยละ 6.7 ตามลําดับ   
 

ระดับวุฒิการศึกษาสูงสุด  ผูตอบแบบสอบถามมีการศึกษาระดับปริญญาตรี จํานวน 23 คน 
คิดเปนรอยละ 76.7 รองลงมาคือการศึกษาระดับปริญญาโท จํานวน 7 คน คิดเปนรอยละ 23.3  
 

อาชีพ ผูตอบแบบสอบถามเปนนักสงเสริมการเกษตร จํานวน 24 คน คิดเปนรอยละ 80.0 
รองลงมาคืออาชีพนักวิชาการเกษตร มีจํานวน 6 คน คิดเปนรอยละ 20  
 
 ประสบการณการใชอินเทอรเน็ต  ผูตอบแบบสอบถามมีประสบการณการใชอินเตอรเน็ต
ชวง 7-9 ป จํานวน 14 คน คิดเปนรอยละ 46.7 รองลงมามีชวง 4-6 ป จํานวน 9 คน คิดเปนรอยละ 30 
ชวง 1-3 ป จํานวน 4 คน คิดเปนรอยละ 13.3 และชวงมากกวา 10 ป จํานวน 3 คน คิดเปนรอยละ 10  
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ความสนใจในเว็บไซตการผลิตส่ือทางการเกษตร ผูตอบแบบสอบถามมีความสนใจระดับ
มาก จํานวน 22 คน คิดเปนรอยละ 73.3 และระดับปานกลางจํานวน 8 คน คิดเปนรอยละ 26.7  
 
ตอนที ่2  ความพึงพอใจของผูใชเว็บไซตการผลิตสื่อทางการเกษตร  
 
ตารางที่ 2  ความพึงพอใจของผูใชเว็บไซตการผลิตสื่อทางการเกษตร ดานการออกแบบและการ 

    จัดรูปแบบ 
(n = 30) 

ดานการออกแบบและจัดรูปแบบ 
ความพึงพอใจ 

X S.D. ระดับ 
หนาเว็บเพจ                                    ( X  = 
4.16) 
  1. ความสวยงามของเว็บไซต 
  2. ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร 
  3. ความเหมาะสมของรูปแบบตัวอักษร 
  4. ความเหมาะสมของสีตัวอักษร 
  5. ความเหมาะสมของภาพประกอบ 
  6. ความเหมาะสมของสีพื้นบนหนาจอ 
  7. ความหนาแนนของตัวอักษร 
ภายในเว็บเพจ                        ( X  = 4.09)
  8. ขนาดของตัวอักษรงายตอการอาน 
  9. รูปแบบของตัวอักษรงายตอการอาน  
  10. ขนาดของภาพมีความสวยงาม 
  11. สีที่ใชสามารถสรางความนาสนใจ 
  12. เสียงบรรยายชัดเจน 
  13. รูปแบบของเมนูงายตอการใชงาน 

4.27 
4.10 
4.03 
4.23 
4.20 
4.13 
4.17 

 
4.17 
4.20 
4.13 
3.73 
4.23 
4.10 

 
0.45 
0.48 
0.72 
0.43 
0.48 
0.43 
0.38 

 
0.53 
0.48 
0.51 
0.45 
0.43 
0.48 

 
มากที่สุด 
มาก 
มาก 

มากที่สุด 
มาก 
มาก 
มาก 

 
มาก 
มาก 
มาก 
มาก 

มากที่สุด 
มาก 

คาเฉลี่ยรวม 4.13 0.48 มาก 
 
ตารางที่ 2 แสดงความพึงพอใจของผูใชเว็บไซตการผลิตส่ือทางการเกษตร ตอดานการ

ออกแบบและจัดรูปแบบหนาเว็บไซตไดดังนี้ กลุมตัวอยางมีความพึงพอใจในดานการออกแบบและ
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จัดรูปแบบหนาเว็บไซตโดยรวมอยูในระดับมาก ( X   = 4.13, S.D. = 0.48) ซ่ึงจาก 13 รายการที่
สอบถามกลุมตัวอยางมี 3 รายการที่มีความพึงพอใจในระดับมากที่สุด คือ ความสวยงามของ
เว็บไซต ( X   = 4.27, S.D. = 0.45) ความเหมาะสมของสีตัวอักษร ( X   = 4.23, S.D. = 0.43) เสียง
บรรยายชัดเจน ( X  = 4.23, S.D. = 0.43) ที่เหลือมีความพึงพอใจระดับมาก มีโดย 3 รายการที่มีความ
พึงพอใจมากกวารายการอื่นๆ  ไดแก ความเหมาะสมของภาพประกอบ   ( X   = 4.20, S.D.= 0.48) 
รูปแบบของตัวอักษรงายตอการอาน ( X   = 4.20, S.D. = 0.48) และขนาดของตัวอักษรงายตอการ
อาน ( X  = 4.17, S.D. = 0.53) 
 
ตารางที่ 3  ความพึงพอใจของผูใชเว็บไซตการผลิตสื่อทางการเกษตรดานเนื้อหา 
 

(n = 30) 

ดานเนื้อหา 
ความพึงพอใจ 

X S.D. ระดับ 
1. ชัดเจนเขาใจงาย 
2. สอดคลองกับวัตถุประสงคที่ตองการ  
    นําเสนอ 
3. ความยาวเนือ้หาแตละเรื่องเหมาะสม 
4. ภาษาที่ใชงายตอความเขาใจ 
5. เนื้อหาในเว็บไซตมีเพียงพอตอความ 
    ตองการ 
6. เนื้อหาในเวบ็ไซตเปนประโยชนตอ   
    การนําไปใช 

4.00 
 

3.97 
3.93 
4.00 

 
4.10 
 

4.13 

0.37 
 

0.49 
0.45 
0.26 

 
0.61 
 

0.35 

มาก 
 

มาก 
มาก 
มาก 

 
มาก 

 
มาก 

คาเฉลี่ยรวม 4.02 0.42 มาก 
 

ตารางที่ 3 แสดงความพึงพอใจของผูใชเว็บไซตการผลิตส่ือทางการเกษตร ดานเนื้อหาได
ดังนี้ คือ กลุมตัวอยางมีความพึงพอใจในดานเนื้อหา โดยรวมอยูในระดับมาก ( X   = 4.02, S.D. = 
0.42) ซ่ึงจาก 6 รายการที่สอบถามกลุมตัวอยางมีความพึงพอใจในระดับมากทุกรายการ คือ เนื้อหา
ในเว็บไซตเปนประโยชนตอการนําไปใช ( X   = 4.13, S.D. = 0.35) เนื้อหาในเว็บไซตมีเพียงพอตอ
ความตองการ ( X   = 4.10, S.D.= 0.61) ชัดเจนเขาใจงาย ( X   = 4.00, S.D. = 0.37) ภาษาที่ใชงายตอ
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ความเขาใจ ( X   = 4.00, S.D. = 0.26) สอดคลองกับวัตถุประสงคที่ตองการนําเสนอ ( X   =  3.97, 
S.D. = 0.49) และความยาวเนื้อหาแตละเรื่องเหมาะสม ( X  =  3.93, S.D. = 0.45) 

 
ตารางที่ 4  ความพึงพอใจของผูใชเว็บไซตการผลิตสื่อทางการเกษตรดานการเขาถึงเวบ็ไซต 
 

(n = 30) 

ดานเขาถงึเว็บไซต 
ความพึงพอใจ 

X S.D. ระดับ 
1. ความเร็วในการเขาถึงเว็บไซต 
2. ความเร็วในการโหลดรูปภาพ วีดิทัศน  
3. ความสะดวกราบรื่น (ไมตดิขัด) ในการใช 
    เว็บไซต 
4. ความงาย (ไมสับสน) ในการเขาถึงแตละเพจ 

3.83 
3.77 
 

4.23 
4.27 

0.59 
0.50 

 
0.50 
0.52 

มาก 
มาก 

 
มากที่สุด 
มากที่สุด 

คาเฉลี่ยรวม 4.03 0.53 มาก 
 

ตารางที่ 4 แสดงความพึงพอใจของผูใชเว็บไซตการผลิตสื่อทางการเกษตรดานการเขาถึง
เว็บไซตไดดังนี้ กลุมตัวอยางมีความพึงพอใจในการเขารับชมขอมูลโดยรวมอยูในระดับมาก  ( X   = 
4.03, S.D. = 0.53) ซ่ึงจาก 2 รายการที่สอบถามกลุมตัวอยางมี 2 รายการที่มีความพึงพอใจในระดับ
มากที่สุด คือ ความงาย  )ไมสับสน (  ในการเขาถึงแตละเพจ ( X   = 4.27, S.D. = 0.52) และความ
สะดวกราบรื่น (ไมติดขัด) ในการใชเว็บไซต ( X   = 4.23, S.D. = 0.50) ที่เหลือมีความพึงพอใจใน
ระดับมาก คือ ความเร็วในการเขาถึงเว็บไซต ( X   = 3.83, S.D. = 0.59) และความเร็วในการโหลด
รูปภาพ วีดิทัศน ( X  = 3.77, S.D. = 0.50) 
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ตารางที่ 5  การเปรียบเทียบความรูที่ไดรับกอนและหลังการเขาใชเว็บไซตการผลิตสื่อทางการ

เกษตร 
 

(n = 30) 

ความรูท่ีไดรับจากเว็บไซต 
การผลิตสื่อทางการเกษตร 

            กอนใช    หลังใช 

X ระดับ   X  ระดับ 
1. ความรูเกี่ยวกับการผลิตสื่อทางการ
เกษตร 
2. สามารถอธิบายประเภทของสื่อที่ใช
ในการสงเสริมการเกษตร 
3. เขาใจแนวทางในการเลือกสื่อให
เหมาะสมกับการสงเสริมการเกษตร 

 
2.60 

 
2.67 

 
2.63 

 
ปานกลาง 

 
ปานกลาง 

 
ปานกลาง 

 
4.20 

 
4.23 

 
4.17 

 
มาก 

 
มากที่สุด 

 
มาก 

คาเฉลี่ยรวม 2.63 ปานกลาง   4.20 มาก 
 

ตารางที่ 5 แสดงการเปรียบเทียบความรูที่ไดรับกอนและหลังการเขาใชเว็บไซตการผลิตสื่อ
ทางการเกษตร โดยภาพรวมผูใชมีความรูกอนการใชระดับปานกลางสวนหลังการใชเว็บไซตระดับ
มาก ( X   = 2 . 63,  X   = 4.20 ตามลําดับ) ทั้งนี้อันเนื่องมาจาก  สามารถตอบสนองตอความตองการ
ของผูใช ดานความรูเกี่ยวกับการผลิตสื่อทางการเกษตร ผูใชมีความรูกอนการใชระดับปานกลาง
สวนหลังการใชเว็บไซตระดับมาก ( X   = 2.60, X = 4 . 20 ตามลําดับ) ดานความสามารถอธิบาย
ประเภทของสื่อที่ใชในการสงเสริมการเกษตร ผูใชมีความรูกอนการใชระดับปานกลางสวนหลัง
การใชเว็บไซตระดับมากที่สุด ( X   = 2.67, X = 4.23  ตามลําดับ) ดานความเขาใจแนวทางในการ
เลือกสื่อใหเหมาะสมกับการสงเสริมการเกษตร ผูใชมีความรูกอนการใชระดับปานกลางสวนหลัง
การใชเว็บไซตระดับมาก ( X  = 2.63, X  = 4.17 ตามลําดับ) 
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ตารางที่ 6  ความพึงพอใจของผูใชเว็บไซตการผลิตสื่อทางการเกษตรดานผูใชสามารถผลิตสื่อเพื่อ

การสงเสริมการเกษตร 
 

(n = 30) 

ผูใชสามารถผลิตสื่อเพื่อ 
การสงเสริมการเกษตร 

ความพึงพอใจ 

X S.D. ระดับ 
1. ส่ือส่ิงพิมพ 
2. ส่ือวิทย ุ
3. ส่ือวีดิทัศน 

4.13 
4.10 
4.03 

0.43
0.48 
0.41 

มาก 
มาก 
มาก 

คาเฉลี่ยรวม 4.09 0.44 มาก 
 
 

ตารางที่ 6 แสดงความพึงพอใจของผูใชสามารถผลิตสื่อเพื่อการสงเสริมการเกษตรไดดังนี้                              
กลุมตัวอยางมีความพึงพอใจโดยรวมอยูในระดับมาก ( X   = 4.09, S.D. = 0.44) ซ่ึงจาก 3 รายการที่
สอบถามกลุมตัวอยางมีความพึงพอใจในระดับมากทุกรายการ คือ ส่ือส่ิงพิมพ ( X   = 4.13, S.D. = 
0.43) ส่ือวิทยุ ( X  = 4.10, S.D.= 0.48) และส่ือวีดิทัศน ( X  = 4.03, S.D. = 0.41) 
 
ตอนที่ 3  ขอมูลเก่ียวกับความคิดเห็นและขอเสนอแนะ 
 

ความคิดเห็นและขอเสนอแนะของกลุมตัวอยางที่ทดลองใชเว็บไซตการผลิตสื่อทางการ
เกษตร สรุปไดดังนี้ 
 

1.  ความคิดเห็นและขอเสนอแนะในดานการออกแบบและการจัดการรูปแบบของเว็บไซต 
 

 1.1  สีที่ใชทําเว็บไซตควรเพิ่มสีใหหลากหลายมากขึ้น 
 1.2   เพิ่มรูปภาพในแตละเรือ่งใหมากขึน้ เพื่อเพิ่มความนาสนใจแกเว็บไซต 
 

 2.  ความคิดเหน็และขอเสนอแนะในดานเนื้อหาการผลิตสื่อทางการเกษตร 
   

 2.1  ควรเพิ่มตัวอยางในสื่อตางๆ ใหมากขึ้น 
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 3.  ความคิดเหน็และขอเสนอแนะในดานความเปนประโยชนของขอมูล 
 

 3.1  เพิ่มรายละเอียดของความรูที่เกี่ยวกับการสงเสริมการเกษตร 
 

วิจารณ 
 

 จากผลการวิจยัการพัฒนาเวบ็เพื่อการสงเสริมการผลิตสื่อทางการเกษตร มีขอวิจารณผล
ดังตอไปนี ้
 

1.  ขอมูลทั่วไปของกลุมตัวอยาง 
 

ขอมูลทั่วไปของกลุมตัวอยางที่ใชเว็บไซตการผลิตสื่อทางการเกษตร พบวา เปนเพศชาย
รอยละ 53.3 มีชวงอายุระหวาง 25-30 ป รอยละ 50.0 การศึกษาระดับปริญญาตรี รอยละ 76.7 มี
ประสบการณการใชอินเทอรเน็ต 7-9 ป รอยละ 46.7 และมีความสนใจเว็บไซตการผลิตสื่อทางการ
เกษตร ระดับมาก รอยละ 73.3  
 

2.  ดานการออกแบบและการจัดรูปแบบ 
 

กลุมตัวอยางมีความพึงพอใจในระดับมาก ( X   = 4.13) ทั้งนี้เนื่องจากผูวิจัยไดศึกษา
คนควาและวิธีการในการออกแบบและการจัดรูปแบบ เพื่อใหไดเว็บไซตที่มีความนาสนใจ และได
นําโปรแกรมคอมพิวเตอรมาใชชวยในการออกแบบและตกแตง เพื่อเพิ่มความสวยงามของเว็บ ซ่ึง
สอดคลองกับ (ประภาพร, 2548) ที่ไดกลาวไววา การออกแบบเว็บเพจตอง  มีความสนใจเกี่ยวกับ 
รูปแบบเว็บเพจ ใหเว็บเพจใชงานงาย และสวยงาม เนื้อหากระชับ ส้ัน มีความทันสมัย เขาสู
กลุมเปาหมายไดอยางถูกตอง และควรมีรูปภาพประกอบการนําเสนอที่ดี แตไมควรมีรูปภาพมาก
จนเกินไป 
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3.  ดานเนื้อหา  
 
   กลุมตัวอยางมีความพึงพอใจในระดับมาก ( X   = 4.02) ทั้งนี้เนื่องจากเนื้อหาในเว็บการ

ผลิตสื่อทางการเกษตรมีเนื้อที่สอดคลองและครอบคลุมกับความตองการของผูใชงานในการสืบคน
ขอมูลทั้งทางดานความถูกตอง/นาเชื่อถือของขอมูล ดานขอมูลที่เปนประโยชนตอการนําไปใช ซ่ึง
สอดคลองกับ (ธวัชชัย, 2548) ที่ไดกลาวไววา อยาลืมวาเว็บไซตสรางขึ้นจากคนกลุมหนึ่งเพื่อ
ตอบสนองคนอีกกลุมหนึ่ง ดังนั้นกุญแจสําคัญในการพัฒนาเว็บไซตใหประสบความสําเร็จ คือ 
การออกแบบโดยคํานึงถึงผูใชเปนหลัก แทนที่จะทําใหผูใชสับสน ควรอํานวยความสะดวกใหผูใช
คนหาส่ิงที่ตองการไดอยางรวดเร็ว ไมบังคับใหเรียนรูวิธีการเขาสูเนื้อหาในแบบที่ไมเหมือนใคร 
แตใชระบบที่ผูใชสวนใหญคุนเคยและเขาใจไดในทันที 
 

4.  ดานการเขารับชมเว็บ 
 

กลุมตัวอยางมีความพึงพอใจในระดับมาก ( X   = 4.03) ทั้งนี้เนื่องมาจากความเร็วในการ
โหลดภาพและขอมูลตางๆ รวมไปถึงการเชื่อมโยงขอมูลแตละขอมูลมีความเร็วพอสมควร อีกทั้ง
การมีความสะดวกในดานการสืบคนหาขอมูล ทําใหการใชเว็บไซตเปนไปอยางราบรื่น ซ่ึง
สอดคลองกับ (Huang, 1998) ไดกลาวไววา การเขาถึงขอมูลท่ีงายนั้น ถือเปนประโยชนสูงสุด และ
ไดรับความพึงพอใจที่ดีเปนอยางมากจากผูใช  
 

5.  ดานการเปรียบเทียบความรูที่ไดรับจากเว็บการผลิตสื่อทางการเกษตร 
 
   กลุมตัวอยางมีความรูที่ไดรับกอนและหลังการเขาใชเว็บการผลิตส่ือทางการเกษตร โดย

ภาพรวมผูใชมีความรูกอนการใชระดับปานกลางสวนหลังการใชเว็บไซตระดับมาก ( X = 2.63, X  = 
4.20 ตามลําดับ) ทั้งนี้เนื่องมาจาก  สามารถตอบสนองตอความตองการของผูใช   ซ่ึงสอดคลองกับ 
ศูนยเทคโนโลยีทางการศึกษา  )2547 (  ไดกลาวไววา บทเรียนคอมพิวเตอรผานเว็บเปนสื่อที่มี
คุณภาพเหมาะสมในทุกดาน ทั้งในดานสวนนําของบทเรียน ดานการออกแบบหนาจอ นอกจากน้ี
ยังมีความเห็นเพิ่มเติมวาเปนสื่อที่ดีและมีประโยชนจะแนะนําใหผูอ่ืนไดศึกษาดวย รูสึกชอบสื่อใน
ลักษณะแบบทดสอบที่ชวยเพิ่มพูนความรูความเขาใจ และทักษะ ฝกใหแกผูเรียน ชวยใหผูเรียนได
มีโอกาสทดสอบตนเองและไดทบทวนเนื้อหาวิชามากยิ่งขึ้น 
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6.  ดานผูใชสามารถผลิตสื่อเพื่อการสงเสริมการเกษตร 
 

   กลุมตัวอยางมีความพึงพอใจในระดับมาก  ( X   = 4.09) ทั้งนี้เนื่องมาจาก ผูใชสามารถ
ผลิตสื่อเพื่อนําไปใชในการสงเสริมการเกษตร  ผูวิจัยไดพัฒนาเว็บโดยคํานึงถึงกลุมเปาหมายที่ใช
เว็บไซตเปนหลัก  ซ่ึงสอดคลองกับ (กิดานันท, 2542)  ไดกลาวไววา  การสรางเว็บเพจ ตองคํานึงถึง
กลุมเปาหมายที่ใชงาน การกําหนดกลุมเปาหมายที่ชัดเจนทําใหผูสรางสามารถกําหนดเนื้อหาและ
เร่ืองราวเพื่อใหตรงกับความตองการของผูใช 
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สรุปและขอเสนอแนะ 
 

สรุป 
 

 จากการวิจัยเร่ืองการพัฒนาเว็บเพื่อการสงเสริมการผลิตสื่อทางการเกษตร สรุปผลการวิจัย
ไดดังนี ้
 

1.  เว็บที่สรางขึ้นนั้นมีประสิทธิภาพในการตอบสนองตอความตองการของผูใชเห็นไดจาก
การตอบแบบสอบถามความพึงพอใจของผูใชเว็บไซตการผลิตสื่อทางการเกษตรอยูในระดับมาก 
 

2.  ดานความพึงพอใจตอการออกแบบเว็บการผลิตสื่อทางการเกษตร ของกลุมตัวอยางคือ 
นักสงเสริมการเกษตร/นักวิชาการเกษตร ที่ใชเว็บไซตการผลิตสื่อทางการเกษตร พบวา เปนเพศ
ชาย มีชวงอายุระหวาง 25-30 ป การศึกษาระดับปริญญาตรี และมีความสนใจเว็บไซตการผลิตส่ือ
ทางการเกษตร ในระดับมาก ซ่ึงกลุมตัวอยางผูใชงานมีความพึงพอใจในดานตางๆ ในระดับมาก 

กลาวคือ  
 

2.1  ดานการออกแบบและจัดรูปแบบ กลุมตวัอยางมีความพึงพอใจในดานการออกแบบ
และจัดรูปแบบโดยรวมอยูในระดับมาก คือ ความสวยงามของเว็บไซต ความเหมาะสมของสี
ตัวอักษร เสียงบรรยายชัดเจน ความเหมาะสมของภาพประกอบ ตามลําดับ 

 
   2.2  ดานเนื้อหา กลุมตัวอยางมีความพึงพอใจในดานเนื้อหาโดยรวมอยูในระดับมาก คือ 

ความเหมาะสมของสีตัวอักษร ที่เหลือมีความพึงพอใจระดับมาก ความสวยงามของ รูปแบบของ
ตัวอักษรงายตอการอาน และความเหมาะสมของภาพประกอบ ตามลําดับ 
 

   2.3  ดานการเขาถึงเว็บไซต กลุมตัวอยางมีความพึงพอใจในดานการเขารับชมเว็บไซต
โดยรวมอยูในระดับมาก คือ ความงาย  )ไมสับสน (  ในการเขาถึงแตละเพจ ความสะดวกราบรื่น (ไม
ติดขัด) ในการใชเว็บไซต ความเร็วในการเขาถึงเว็บไซต ความเร็วในการโหลดรูปภาพ วีดิทัศน 
ตามลําดับ 
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   2.4   ดานการเปรียบเทียบความรูที่ไดรับกอนและหลังการเขาใชเว็บไซตการผลิตสื่อ
ทางการเกษตร กลุมตัวอยางมีความรูหลังการใชเว็บไซตโดยรวมอยูในระดับมาก คือ ความรู
เกี่ยวกับการผลิตสื่อทางการเกษตร และเขาใจแนวทางในการเลือกสื่อใหเหมาะสมกับการสงเสริม
การเกษตร ตามลําดับ 

 
   2.5  ดานผูใชสามารถผลิตสื่อเพื่อการสงเสริมการเกษตร กลุมตัวอยางสามารถผลิตสื่อได

หลังการเขาชมเว็บไซตโดยรวมอยูในระดบัมากทั้ง 3  ส่ือ คือ ส่ือส่ิงพิมพ ส่ือวิทย ุและส่ือวีดิทัศน 
ตามลําดับ 
 

3.  จากการสรางเว็บไซตการผลิตสื่อทางการเกษตร พบวาเว็บไซตมีประโยชนตอนัก
สงเสริมการเกษตร/นักวิชาการเกษตร  ไดใชประโยชนจากเว็บไซตนี้ เพื่อไดนําไปทําการศึกษาและ
เปนแนวทางการผลิตสื่อเพื่อใชในงานสงเสริมการเกษตร ซ่ึงผูวิจัยไดรวบรวมเนื้อหาของวิธีการ
สงเสริมการเกษตรไวในเว็บไซตนี้ อาทิเชน ขอมูลในดานของวิธีการสงเสริมแบบรายบุคคล ขอมูล
ดานวิธีการสงเสริมแบบกลุม ขอมูลดานวิธีการสงเสริมแบบมวลชน เปนตน เพื่อที่ผูใชไดรับ
ประโยชนและความสะดวก จากการสืบคนขอมูลการผลิตสื่อทางการเกษตร 
 

ขอเสนอแนะ 
 

ขอเสนอแนะจากการวิจัย 
 

การศึกษาการพัฒนาเว็บไซตเพื่อการสงเสริมการผลิตสื่อทางการเกษตร มีขอเสนอแนะ
ตางๆ ที่ควรแกไขและเพิ่มเติมจากเดมิที่มอียู ดังนี ้
 

1.  หลังจากผูใชไดทดลองใชเว็บไซตการผลิตสื่อทางการเกษตร แลวพบวาสิ่งที่ควรไดรับ
การแกไข ไดแก 
 

1.1  ควรแกไขเรื่องเพิ่มขนาดของรูปภาพใหมีความใหญมากขึ้นกวาเดิม 
1.2  แกไขในสวนของความหนาแนนของตัวอักษรทีใ่ชในเว็บไซต 
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2.  ส่ิงที่ควรเพิ่มเติมลงในเวบ็ไซตการผลิตสื่อทางการเกษตร นอกเหนือจากที่มีอยู ไดแก 
 

2.1  ควรเพิ่มจาํนวนรูปภาพ เพื่อสรางความนาสนใจแกเว็บไซต 
2.2  ควรเพิ่มตวัอยางในสื่อตางๆ ใหมากขึน้ 
2.3  เพิ่มรายละเอียดของความรูที่เกี่ยวกับการสงเสริมการเกษตร 

 
3.  สวนใหญผูใชเว็บไซตเหน็ดวยกับการพัฒนาเว็บไซตเพื่อการสงเสริมการผลิตสื่อ

ทางการเกษตร เนื่องจาก 
   

3.1  มีประโยชนในการคนหาขอมูล การผลิตสื่อเพื่อใชในงานสงเสริมการเกษตร 
3.2  สามารถนําขอมูลที่ศึกษา นําไปใชไดจริง 
3.3  ส่ือที่ไดผลิตสามารถนําไปใชกับเกษตรกรทําใหเกิดการเรียนรูเพิ่มมากขึ้น 
3.4  ผูใชสามารถเรียนรูการผลิตสื่อดวยตนเอง 
3.5  ผูใชมีความรูเพิ่มมากขึ้นในการผลิตสื่อเพื่อใชในงานสงเสริมการเกษตร 

 
ขอเสนอแนะการออกแบบเว็บไซตคร้ังตอไป 
 

การพัฒนาเว็บไซตเพื่อการสงเสริมการผลิตส่ือทางการเกษตร  สวนใหญผูใชเว็บไซตมี
ความพึงพอใจอยูในระดับมากแตยังไมถึงระดับมากที่สุด อาจมีบางสวนที่ยังตองปรับปรุงแกไข คือ 
ความหนาแนนของตัวอักษรที่ใชในเว็บไซต และควรเพิ่มตัวอยางในสื่อวีดิทัศน ส่ือวิทยุ ใหมากขึ้น 
เพื่อเพิ่มความสนใจแกเว็บไซตเพ่ือใหผูที่เขามาใชเว็บไซตไดรับประโยชนสูงสุด ในการทําวิจัยคร้ัง
ตอไปควรมีการจัดทําเว็บไซตการผลิตสื่อทางการเกษตรใหครบทุกสื่อ งานวิจัยครั้งนี้ถือวาเปนการ
เร่ิมตนในดานการผลิตสื่อส่ิงพิมพ ส่ือวิทยุ ส่ือวีดิทัศน ออกมาในรูปแบบของเว็บไซต มาใชเปน
แนวทางในการผลิตสื่อเพื่อใชในงานสงเสริมการเกษตร ซ่ึงสะดวกรวดเร็ว และมีความสวยงาม
นาสนใจ 
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เมนูเชื่อมโยงไปเมนูตางๆ

1

7

2

3

4

5

6
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1. วัตถุประสงคและความสําคัญของการวิจยั 
2. เนื้อหาเกี่ยวกับจุดมุงหมายของงานสงเสริมการเกษตร 
3. เนื้อหาเกี่ยวกับปรัชญาของงานสงเสริมการเกษตร 
4. เนื้อหาเกี่ยวกับการสงเสริมการเกษตร 
5. เนื้อหาเกี่ยวกับวิธีการสงเสริมการเกษตร 
6. ขอมูลตางๆ ที่อยูในเว็บไซต จะเชื่ยมโยงไปทุกเพจ 
7. ติดตอผูดูแลเว็บไซต 

 
ผูใชเว็บไซตสามารถเรียนรูการผลิตสื่อ โดยไปที่ วิธีการสงเสริมการเกษตร 

 

 

โดยแบง วิธีการสงเสริมการเกษตรมี 3 วิธี ดังนี ้(ตามภาพขางลาง) 

                        1. วิธีการสงเสริมรายบุคคล (individual methods)  

                        2. วิธีการสงเสริมแบบกลุม (group methods)  

                        3. วิธีการสงเสริมมวลชน (mass methods) 
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- ใหผูใชเลือกไปที่ วิธีการสงเสริมมวลชน แลวผูใชสามารถเรียนรูขอมูลตางๆได 
 

 

 
 

1. เอกสารเผยแพร 
 
 ผูใชสามารถเรียนรูการผลิตสื่อ โดยการทําแผนพับ โดยใชโปรแกรม Microsoft Word  
 

 

1 

2 

3 
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2. วิทยุ 
 

ผูใชสามารถเรียนรูการผลิตสื่อวิทยุกระจายเสียง โดยการใชโปรแกรมตัดตอเสียง ดวย
โปรแกรม Adobe Audition 1.5 

 

 
 

3. โทรทัศน 
 

ผูใชสามารถเรียนรูการผลิตสื่อโทรทัศน โดยการใชโปรแกรมตัดตอวดิโีอดวย Windows 
Movie Maker 
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ปุมยอนกลับ 

 
 

ปุมกลับหนาแรก 
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ภาคผนวก ค 

ขั้นตอนในการผลิตสื่อทางการเกษตร 
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ขั้นตอนในการผลิตสื่อทางการเกษตร 
 

 
 
 
 

 
 
 

 
 

โดย ธนกฤต  ชมภูนุช  
สาขาเทคโนโลยีสารสนเทศทางการเกษตร  

คณะเกษตร กําแพงแสน  
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร วิทยาเขตกําแพงแสน 
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การสรางเว็บไซตการผลิตสือ่ทางการเกษตร 
 

1.1 เตรียมแผนการดําเนินงาน 
1.2 การศึกษาและวเิคราะหความตองการในการใชขอมลูศึกษาเนื้อหาการผลิตสื่อเพื่องาน

สงเสริมการเกษตร จากในหนังสือ การสัมภาษณ การสอบถามขอมูลจากผูเชี่ยวชาญ  เพื่อทราบถึง
เนื้อหา 

1.3 นําขอมูลที่ไดศึกษามาออกแบบเว็บไซต 
1.4 สรางเว็บไซต โดยใชโปรแกรมสําหรับออกแบบพฒันาเว็บไซตดวยการสรางเวบ็ เพจ

และเว็บแอพลเิคชั่น  
1.5 ตรวจสอบและปรับปรุงเว็บไซต ใหสอดคลองกับการใชงานและตรงตามความ 

ตองการของผูใชงาน 
1.6 ทดสอบการใชงาน 
1.7 แกไขขอบกพรองจากการใชงาน 
1.8 ติดตั้งเว็บไซต โดยผูใชสามารถเขาใชงานผานเครือขายอินเทอรเนต็ โดยใชเว็บ

บราวเซอร 
 
ขั้นตอนในการผลิตสื่อส่ิงพมิพ 

 

เร่ิมแรกเลย เปดโปรแกรม Microsoft word 2003  
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- สรางหนาเอกสารเปลา ๆ 2 หนา 

- ตั้งคาหนากระดาษเปนแนวนอน  สําหรับที่ยังไมรูวาตั้งคาหนากระดาษตรงไหน ก็ใหไปที ่
แถบเมน ูแลวคล๊ิกที่ แฟมFile >>> ตั้งคาหนากระดาษPage setup>>> เลือกเปนแนวนอนLandscape 
สวนการตั้งระยะขอบ บน กบั ลาง ไมมีความสําคัญมากนัก จะเนนที่ซาย กับ ขวา โดย ซายกับขวานี่
สําคัญมาก จะลงตัวหรือไมกอ็ยูที่ตรงนี้ โดยในทีน่ี้จะตั้งไว 0.5 นิ้ว แลวก็ ตกลง  

 

  การตั้งคาหนากระดาษเราสามารถเลือกเปน เซนติเมตร หรือวาเปนนิ้วก็ได โดยไป
ที่ เครื่องมือ ตัวเลือก ทั่วไป ตรงที่หนวยการวัด เราสามารถเปลี่ยนเปนนิว้หรือเซนติเมตรได 
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            - เสร็จแลวใหไปที่ แถบเครื่องมือ เลือก รูปแบบคอลัมน  แลว คล๊ิก คาที่ตั้งไว เลือกเปน สาม 
ระยะหาง เลือกเปน 1 อยาลืมติ๊กเครื่องหมายถูกตรงที ่ความกวางของคอลัมนเทากัน แลวก ็ตกลง 

 

- ในสวนตรงนี้ขออธิบายเพิม่เติมอีกนิด คือวาในสวนทีผ่มตั้ง ซาย ขวา ใหเปน 0.5 นิ้ว และ
มาตั้ง ตรงระยะหาง 1 นิ้ว นี่ก็เพราะวามันเปนสัดสวนของมัน สวนจะตัง้คานอกจากนีก้็ได แตวาให
อยูตามเกณฑนี้ *** ระยะหาง จะกวางเปน สองเทาของขอบ *** อยางเชนเราตั้งขอบ ซายขวา ไว 
0.25 นิ้ว ระยะหาง ก็จะเทากบั 0.5 นิ้ว 

- ในเรื่องของการลงเนื้อหาของแผนพับนัน้หนาแรกของแผนพับนัน้จะตองไปเริ่มพมิพท  ่ี
คอลัมนที่ 3 (หมายเลข 1) ของแผนแรก แลวก็ใสเนื้อหาลงไปเรื่อย ๆ จนหมดแผนทีส่อง พอหมด
แผนที่สองแลวใหมาเริ่มพิมพที่แผนแรกตอเลยโดยเริ่มจากคอลัมนแรกแลวก็ตอไปจนถึงคอลัมน ที่ 
2 คอลัมนที่สองของแผนแรกนั้นจะเปนดานหลังสุดของแผนพับ ถาใครทําถูก เนื้อหาในสวนแรก
กับสวนสุดทายจะมาอยูใกลกัน ในที่นี้ก็คอื คอลัมน 2 (หมายเลข 6) กบั 3        (หมายเลข 1) นะครับ 
ถาไมเขาใจก ็ดูตามรูปขางลาง 
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ขั้นตอนในการผลิตสื่อวิทย ุ

เร่ิมแรกเลย เปดโปรแกรม  
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หนาแรกของโปรแกรม 

 

   เตรียมไฟลเสียงที่ไดอัดไว แลวทําตามขัน้ตอนดังนี ้ 

1. เมื่อได File เสียงที่ตองการแลว ใหคลิกไปที่ File เสียง 

 

2. กดตรง Icon “Edit Wavefrom View” ตามรูป 
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3. จะขึ้นหนาอยางในรูป 

 

4. สามารถเลื่อน แถบสีเขียว เพื่อลด หรือขยายขนาด File เสียงที่จะตดัตอโดยจะตัดเอา
ชองวางของ เสียงออกไปบางสวน เพื่อให File เสียงส้ัน กระชับ งายตอการ Mix (ถาชองวางของ
เสียงหางกนัไมมาก ไมตองตัดก็ได) 
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5. ลาก Mouse เพื่อครอบชองวางของเสียงที่เราจะตัด จากนั้นใหกดที่ Icon รูปกรรไกร หรือ
กด Ctrl+X หรือกดปุม Delete เพื่อลบหรือตัดชองวางเสียงที่เราครอบไวทําอยางนีก้ับชองวาง ของ
เสียงอ่ืนๆ จนครบ 
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6. จากนั้นมาตกแตงเสียง โดยลากครอบ File เสียงทั้งหมด หรือกด Ctrl+A แลวกดไปที่ 
Effect > Amplitude > Amplify/Fade… 

 

7. ถา File เสียงมีระดับความดังนอยไป ใหเลือก 3db Boost, 6dB Boost หรือพิมพตัวเลขลง
ในชอง Amplification เชน พิมพเลข 2 เพือ่เปนการเพิ่มระดับเสียง ถาพิมพ   -2 จะเปนการลดระดบั
เสียง (อยาใหเกินเสนสีขาว) 
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8. ในภาพลดระดับเสียงลงที่ -2dB จะได File เสียงดังในภาพ คือ ระดับเสียงลดลงจากเดิม 
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9. สามารถเพิ่มความกองของเสียงไดที่ Effect > Delay Effect > Reverb… แลวปรับแตง
เสียง ตามตัวอยางภาพ โดยเลือกที่ Tight and Close ซ่ึงเหมาะสําหรับทําสปอตมากที่สุดปรับคาครบ 
แลวใหกด OK 

 

 

10. จากนั้น มาเพิ่ม Echo หรือเสียงสะทอน โดยไปที ่Effect > Delay Effect > Echo… โดย
เราสามารถเลือกแบบเสียง Echo ได และปรับแตงเองได โดย 
       -Decay คือ การสะทอนของ Echo 
       -Delay คือ เวลาหรือระยะทางในการสะทอนของ Echo 
       -Initial Echo Volume คือ ความดังของ Echo 
  พอปรับแตงแลว สามารถเช็คฟงไดที่ Preview พอไดเสยีงตามที่เราตองการ ใหกด OK 
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11. จากนั้นก็จะได File เสียงที่ตกแตงเสยีงเรียบรอยแลว พรอมที่จะ Mix เสียงตอไป 
หลังจากนัน้ใหกดไปที ่Multitrack View ดังในภาพ 
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12. เราสามารถเพิ่ม File เสียง, Sound, Effect ได โดยการกดที่ Icon “Import File” 

 

13. หลังจากนัน้ก็จะขึ้นหนา Import ใหเราเลือก File เสียงที่จะใช Mix โดยสังเกตวา File 
เสียง Support กับโปรแกรมหรือมั้ย โดยสังเกตไดจาก ชองขวามือ โดยสังเกตที่ Time: 0:00.000 เปน
หลัก (ถาไม Support ตัวเลขจะไมขึ้น) แลวใหกด Open 
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14. ลาก File เสียงมายังชอง Mix เสียง ถาขึ้นมาดังในภาพใหกด OK ก็จะขึ้นหนา Convert 
Sample Type (ในกรณีที่เสียงไมใชนามสกลุ mp3) ใหเลือก Resolution เปน 16 bit แลวกด OK 
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15. อยาลืมกดปุม Icon ทั้งหมดดังในภาพดวย 

 

16. เสนสีเขียว คือ ระดับเสียง โดยเลื่อนขึน้ขางบนจะเพิม่ระดับเสียง เล่ือนลงขางลางจะลด 
ระดับเสียง เสนสีฟา คือ ระดับลําโพงซาย-ขวา โดยเลื่อนขึ้นขางบนจะเปนลําโพงซาย ถาเล่ือนลง 
ขางลางลําโพงขวา แลวทําตามตัวอยาง ในกรณีที่จะ Fade in / Fade out ใหคลิกที่เสนสีเขียว จะมีปุม
ส่ีเหล่ียมเล็กๆ สีขาว แลวเลือนตามตําแหนงที่ตองการ 
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17. เมื่อ Mix เสร็จแลวใหกด File > Export > Audio… ถาขึ้นมาดังในภาพใหกด No 
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18. เลือกที่เก็บ File ตรง Save in แลวพิมพชื่อ File ตรง File name แลวใหเปล่ียนนามสกุล 
เปน mp3PRO (FhG)(*.mp3) 

 

 

19. จะได File เสียงที่เรา Save ไว 

 
ขั้นตอนในการผลิตสื่อวิทย ุ
 

ขั้นตอนการตดัตอวิดีโอบนคอมพิวเตอร สามารถแบงไดเปน 3 ขั้นตอน ดังนี้ คือ  

1. การนําเขาไฟลวิดีโอ ภาพนิ่ง และเสียงเขาไปเก็บในเครื่อง  
2. การติดตอวดิีโอ เพื่อลําดับเรื่องราวในวิดีโอในรูปแบบทีต่องการ  
3. การสงออกไฟลวิดีโอออกมา เพื่อนําไปใชในรูปแบบตางๆ  
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กอนที่จะเขาสูเนื้อหาการตดัตอวิดีโอ มาเรียนรูเกีย่วกับสวนประกอบตางๆ ของหนาตางโปรแกรม 
Window Movie Maker กัน โดยใหคลิกเปดตัวโปรแกรมไดจากปุม Start > All programs > 
Accessories > Window Movie Maker บนหนาตางโปรแกรม Window Movie Maker จะมี
สวนประกอบหลักที่จําเปนตองใชอยู 5 สวนดวยกนัคือ  

 

 

1.  สวนเมนูบาร และไอคอนบาร ซ่ึงเปนสวนที่คุณเลือกใชคําสั่งตางๆ ในโปรแกรม  

2.  สวนหนาตาง Movie Task ซ่ึงเปนสวนบอกลําดับการตัดตอวิดีโอ  

3.  สวนหนาตาง Collections ซ่ึงใชเปนที่เกบ็ไฟลวิดีโอ, ไฟลภาพนิ่ง, หรือ ไฟลเสียง ที่คุณ
นําเขามาใช  

4.  สวนหนาตาง Preview ซ่ึงใชแสดงคลิปวิดีโอตัวอยางที่ถูกเลือกขึ้นมาจากหนาตาง 
Collections  

5.  สวนหนาตาง Timeline/Story board ซ่ึงใชเปนสวนในการลําดับภาพวิดีโอในแบบที่คุณ
ตองการ  
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        หลังจากที่ไดเรียนรูเกี่ยวกับสวนประกอบตางๆบนหนาตางโปรแกรม Window Movie Maker 
เปนที่เรียบรอยแลว คราวนีม้าเริ่มขั้นตอนแรกของการตดัตอวิดีโอ 
 

1. การนําเขาไฟลวิดีโอ, ภาพนิ่ง, และเสียงเขาไปเก็บในเครื่อง บนหนาตาง Movie Task จะเห็นวามี
คําสั่งในการนาํไฟลเขาสูโปรแกรม เพื่อใชประกอบในการตัดตอ 4 คําสั่งดวยกันคือ Capture from 
video device, Import video, Import pictures และ Import audio or music ซ่ึงสามารถแบงการ
เลือกใชได 2 กรณีดังตอไปนี้ คือ 

       1.1 เมื่อตองการถายโอนวิดีโอออกจากกลอง miniDV ลงเครื่อง ใหปฏิบัติตามขั้นตอนตอไปนี ้ 

 
             1.1.1 ใหเสียบแจคดานหวัเล็กของสาย FireWire เขากับตวักลองและเสียบแจคดานหวัใหญ
เขากับ ชองพอรต FireWire บนเครื่อง 

 
            1.1.2 เปดการทํางานของกลอง แลวเลือกไปที่โหมด Play/Edit ซ่ึงจากนั้นไมนาน วนิโดวก็
จะจับได  ทันทีวาไดมกีารเชื่อมตอกับกลองแลว  

 
            1.1.3 คลิกเลือกที่ Capture from video device บนหนาตาง Movie Task โปรแกรมก็จะเปด
หนาตาง Capture Video ขึ้นมา เพื่อเริ่มกระบวนการถายโอนวิดีโอออกจากตวักลอง  
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             1.1.4 คลิกปุม Play เพื่อส่ังกลองใหเร่ิมเลนวดิีโอ แลวใหคลิกปุม Start Capture เพื่อเริ่มการ
ถายโอน วิดีโอจากกลอง  
 
            1.1.5 เมื่อตองการหยดุการถายโอนวิดีโอจากกลอง ใหคุณคลิกปุม Stop Capture แลวคลิกที่
ปุม Finish ก็จะไดไฟลวิดีโอที่ถายโอนจากกลองเปนที่เรียบรอยแลว 

 
        1.2 เมื่อตองการนําเอาไฟลวิดีโอ, ไฟลภาพนิ่ง หรือไฟลเสียงที่มีอยูแลวในเครื่อง ใหปฏิบัติตาม
ขั้นตอน ตอไปนี้  

 
             1.2.1 คลิกเลือกที่ Import video, Import pictures หรือ Import audio or music บนหนาตาง 
Movie tasks แลวแตประเภทของไฟลที่คุณตองการนํามาใชประกอบในการตัดตอ  

 

 

 
            1.2.2 โปรแกรมก็จะเปดหนาตาง Import File ใหมขึ้นมา เพื่อใหไปคนหา และเลือกไฟลที่
ตองการ ในแตละประเภท  

 
            1.2.3 เมื่อเจอไฟลที่ตองการแลว ใหคุณคลิกที่ปุม Import เพื่อนําเอาไฟลที่ตองการมาใช
ประกอบใน การตัดตอของวดิีโอ 
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            นอกจากนี้ยังสามารถบันทึกเสียงเพิ่มเติมผานทางไมโครโฟน เพื่อใชเปนเสยีงบรรยาย
ประกอบ วดิีโอของไดอีกดวย โดยเสียบแจคไมโครโฟนที่ชองตอไมโครโฟนในเครือ่ง แลวคลิกไป
นี้เมนู Tool > Narrate Timeline… หรือคลิกที่ปุมรูปไมโครโฟนบริเวณมุมซายบนของหนาตาง 
Timeline/Story board ซ่ึงโปรแกรมก็จะเปดหนาในสวนของ Narrate Timeline ขึ้นมา ใหคลิกที่ปุม 
Start Narration เพื่อเริ่มการบันทึกเสียง และคลิกปุม Stop Narration เมื่อบันทึกเสียงเสร็จ จากนั้นให
คลิกที่ Done เพื่อออกจากหนา Narrate Timeline 

 

 

 
            ไฟลทุกไฟลที่นําเขามาในโปรแกรม Window Movie Maker ผานทางวิธีตางๆ ที่กลาวมา
ขางตน จะถูกเก็บของในหนาตาง Collections เพื่อรอใหนําไปใชประกอบในการตัดตออีกทีหนึ่ง ซ่ึง
ตอนนี้ก็พรอมที่จะทําการตดัตอวิดีโอใหไดรูปแบบของวดิีโอท่ีตองการไดแลว ซ่ึงจะเปนการเริ่ม
ขั้นตอนที่ 2 ของการตัดตอวดิีโอ  
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2. การตัดตอวดีีโอ เพื่อลําดบัเรื่องราวในวดีีโอในรูปแบบที่ตองการสําหรับขั้นตอนการตัดตอวิดีโอ
โดย ทั่วไปจะมีขั้นตอนดังตอไปนี้คือ 

 
               2.1 การตัดคัดเลือกเฉพาะสวนวดิีโอที่ตองการใช 
               2.2 การนําเอาชิ้นสวนตางๆที่เลือกได มาประกอบเปนวิดีโอบนหนาตาง Timeline/Story 
Board 
               2.3 การใส Video Transitions, การใส Video Effects และการใส Title 

 
         2.1 การตัดคัดเลือกเฉพาะสวนวิดีโอที่ตองใชสําหรับไฟลภาพนิ่งหรอืไฟลเสยีงคงไมคอยมี
ปญหา ในการคัดเลือกเฉพาะสวนที่ตองการใช แตสําหรบัไฟลวิดีโอแลวนั้น ในบางครั้งเปนไฟลที่
ยาวมาก จนทําใหการตดัเฉพาะบางสวนที่ตองการเปนไปไดยาก ดวยโปรแกรม Window Movie 
Maker สามารถสั่งใหโปรแกรมตัดแบงไฟลวิดีโอท่ียาวนัน้เปนสวนๆโดยอัตโนมัต ิโดยใหคลิกขวา
ที่ไฟลวิดีโอ ทีต่องการบนหนาตาง Collections แลวคลิกเลือกคําสั่ง Create Clips ตัวโปรแกรมก็จะ
ทําการแบงแยก จากกันดวนภาพในซีนที่แตกตางกันโดยอัตโนมัติ ใหจดัการกับสวนตางๆของวิดีโอ
ไดงายยิ่งขึ้น  
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        นอกจากนี้ยังสามารถตัดเฉพาะบางสวนของไฟลวดิีโออยางเฉพาะเจาะจงไดเอง ดวยการเลือก
ไฟล วิดีโอที่ตองการเลือกจากบนหนาตาง Collections ซ่ึงตัวอยางภาพวิดีโอท่ีเลือกกจ็ะปรากฏอยู
บนหนาตาง Preview แลวคลิกปุม Play เพือ่เลนวิดีโอ เมือ่เลนไปถึงตําแหนงที่ตองการตัด ใหคลิก
ปุม Pause แลวคลิกปุม Split หรือกดปุม Ctrl + L บนคียบอรด เพื่อทําการตัดแบงวดิีโอเฉพาะสวนที่
ตองการไดแลว  

 

 

 
       2.2 การนําเอาชิ้นสวนตางๆที่เลือกได มาประกอบเปนวิดีโอบนหนาตาง Timeline/Story Board  
เมื่อไดตัดคดัเลือกเฉพาะสวนของวิดีโอทีต่องการไดแลว ตอนนี้ก็พรอมที่นําเอาสวนประกอบตางๆ 
มาเรียงรอยเปนวิดีโอบนหนาตาง Timeline/Story Board ในรูปแบบที่ตองการตอไป ถาหนาตาง
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ตอนนี้ แสดงอยูในโหมด Story Board ใหคลิกที่ปุม Show Timeline ซ่ึงจะเปนโหมดหลักที่เราจะใช
ใน การตัดตอวิดีโอ  

เร่ิมตนจากสวนที่เปนคลิปวิดีโอและภาพนิ่งกอน คลิกเลือกคลิปวิดีโอและภาพนิ่งที่
ตองการ แลวลากมา ไวในสวนของวิดีโอบนหนาตาง Timeline ซ่ึงมีจุดเริ่มวินาทีที่ศูนยจากทาง
ซายมือสุด สามารถคลิกเลื่อน คลิปวิดีโอไปมาบนแถบ Timeline ของวิดีโอ จนไดตําแหนงเวลาที่
ตองการ จากนั้นก็คลิกเลือก คลิปไฟลวิดีโอหรือภาพนิ่งชิ้นตอไปมาจัดลําดับบน Timeline ตามที่
ตองการใหหมดจนไดโครงสรางของ วิดีโอโดยรวมอยางคราวๆ 

 
       2.3 การใส Video Transitions, การใส Video Effects, และการใส Title การใส Video 
Transitions คือการเชื่อมเรื่องราวของวิดีโอของคุณจากซีนหนึ่งไปสูอีกซีน หนึ่งที่มคีวามแตกตาง
กัน เพื่อความไหลลื่น ของเรื่อง เชนการเปลี่ยนเรื่องราวจากวิดีโอตอน ชวงกลางวนัเปนวิดีโอชวง
กลางคืน ซ่ึงมีขั้นตอนใน การใสดังตอไปนี้ 
 
               1. คลิกที่หัวขอ View video transitions บนหนาตาง Movie Tasks ภายใตหวัขอหลัก Edit 
Movie ซ่ึงคุณจะไดหนาตางใหมของ Video Transitions เปดขึ้นมาแทนที่ในสวนของหนาตาง 
Collections ที่มีอยูกอนหนานี้ 

               2. บนหนาตาง Video Transitions จะมี Video Transitions ในรูปแบบตางๆมากมายให
เลือกใช ใหคุณทดลองคลิกเลือก Video Transition ตางๆ มาดู ซ่ึงสามารถดูตัวอยางของรูปแบบการ
เปล่ียนซีน ไดโดยการคลิกปุม Play บนหนาตาง Preview 
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               3. เมื่อเลือก Video Transition ที่ตองการไดแลว ใหคลิกตวั Video Transition ที่ไดจาก
หนาตาง Video Transitions แลวลากไปวางไวระหวางซนีที่ตอกันที่ตองการในหนาตาง Timeline 
ซ่ึงจะเหน็วา บนแถบ Transition มีสวนของ Video Transition ที่เลือกเพิม่เติมเขาไประหวางซีนที่
ลากไปวางไว เทานี้ก็เปนการเสร็จสิ้นการใส Video Transition แลว ซ่ึงคุณสามารถดูตัวอยางของ 
Video Transition ที่ไดใสไปแลวไดดวยการคลิกปุม Play บนหนาตาง Preview  

 

 
               4. ถาเปลี่ยนใจตองการลบหรือเปลี่ยน Video Transition ที่วางไวแลว ใหคลิกขวาเลือก 
Video Transition บนแถบ Transition ในหนาตาง Timeline แลวคลิกเลือกคําสั่ง Delete เทานี้ก็
สามารถลบ Video Transition ที่ไมตองการออกไดแลว 

 

 

 
           การใส Video Effects คือเพิ่ม Effect ใหกับซีนในวดิีโอของ เพื่อสรางสีสันของวิดีโอของใน
อีก รูปแบบหนึ่ง สามารถทําไดตั้งแตการทําใหซีนในวดิีโอของมีความสวางขึ้น, เปนวิดีโอสีขาวดาํ, 
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ปรับวิดีโอใหเปนแนวตั้ง, ไปจนถึงการเพิม่ความเร็วหรือลดความเร็วของวิดีโอ ซ่ึงมีขั้นตอนในการ
ใส ดังตอไปนี ้

 
                 1. คลิกที่หัวขอ View video effects บนหนาตาง Movie Tasks ภายใตหวัขอหลัก Edit 
Movie ซ่ึงคุณจะไดหนาตางใหมของ Video Effects เปดขึ้นมาแทนทีใ่นสวนของหนาตาง 
Collections ที่มีอยูกอนหนานี้ 

 

 

 
                 2. บนหนาตาง Video Effects จะมี Video Effects ในรูปแบบตางๆ มากมายใหเลือกใช 
ใหทดลองคลิกเลือก Video Effect ตางๆมาดู ซ่ึงสามารถดูตัวอยางของรูปแบบการเปลี่ยนซีน ได
โดยการคลิกปุม Play บนหนาตาง Preview 

 

 

 
                   3. เมื่อเลือก Video Effect ที่ตองการไดแลว ใหคลิกตัว Video Effect ที่ไดจากหนาตาง 
Video Effects แลวลากไปวางไวในซีนที่ตองการ เทานี้ก็เปนการเสร็จสิ้นการใส Video Effect 
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ใหกับซีนในวดิีโอ ของไดแลว ซ่ึงจะสังเกตเห็นวาแถบซนีวิดีโอของบนหนาตาง Timeline มี
ไอคอนรูปดาวปรากฏเพิ่มขึ้นมา เพื่อเปนการบอกวาซีนวดิีโอนั้นไดมกีารใส Effect เขาไปแลว 

2. คลิกเลือกชวงของวิดีโอทีต่องการใส หนาตางก็จะเปลี่ยนไปเปน Enter Text for Title บน
หนาตางนี้ จะมีชองใหพิมพขอความเพิ่มเติมเขาไป 2 ชองดวยกัน โดยแบงเปนชองบนซึ่งใชสําหรบั 
ใสขอความในสวนครึ่งจอบนของวิดีโอ และ ชองลางซึ่งใชสําหรับใสขอความในสวนครึ่งจอลาง
ของวิดีโอ ใหพิมพขอความของในชองที่ตอง ซ่ึงจะเหน็ตวัอยางการปรากฏของขอความบนวิดีโอ
บนหนาตาง Preview ในทันที 

 

 

 
               3. สามารถเปลี่ยนสีและชนิดของตัวอักษรได โดยการคลิกทีค่ําสั่ง Change the text font 
and color ซ่ึงจะพาเขาสูหนา Select Title Font and Color ใหปรับเปลี่ยนคาไดตามที่ตองการ พรอม
ดูตัวอยางที่ได  เปล่ียนแปลงบนหนาตาง Preview นอกจากนี้คงยังสามารถเปลี่ยนรูปแบบการปรากฏ
ของตัวอักษร ไดอีกดวย โดยใหคลิกที่คําสั่ง Change the title animation ซ่ึงจะพาเขาสูหนา Choose 
the Title Animation แลวเลือกเปลี่ยนคาตามที่ตองการ 
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               4. หลังจากที่ไดลักษณะและตําแหนงของขอความไดตามทีต่องการแลว ใหคลิกคําสั่ง 
Done, add title to movie เทานี้ขอความของก็จะปรากฏอยูบนวิดีโอตามที่ตองการแลว จะสังเกตได
วาบนหนาตาง Timeline จะมีแถบใหมของขอความที่เพิง่พิมพเขาไปอยูในแถบ Title Overlay ซ่ึง
สามารถเคลื่อนยายไป อยูในชวงเวลาตางๆ ของวิดีโอไดอยางอิสระ และหากตองการลบขอความ
ออก ก็เพยีงแตคลิกขวาที่แถบ Title นั้นๆ แลวเลือกคาํสัง่ Delete เทานี้ก็สามารถลบขอความออกได
แลว 

 

                                       

 
               3. การสงออกไฟลวดิีโอออกมา เพื่อนําไปใชในรปูแบบตางๆตอนนี้เราก็มาถึงขั้นตอน
สุดทายของ การตัดตอวิดีโอ ก็คือการสงออกไฟลวิดีโอที่ตัดตอเสร็จเพื่อนําไปใชในรูปแบบตางๆ
ตอไป ซ่ึงโปรแกรม Window Movie Maker มีทางเลือกในการสงออกไฟลวิดีโอไดหลากหลาย ซ่ึง
สามารถเลือกไดจาก บนหนาตาง Movie Tasks ภายใตหวัขอหลัก Finish Movie ไมวาจะเปนเพื่อ
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การเซฟเก็บไวในเครื่อง (Save to my computer), เพื่อการเขียนลงแผนซดีีโดยตรง (Save to CD), 
เพื่อสงทางอีเมล (Send it e-mail), เพื่อสงขึ้นหนาเว็บ (Send to the web), หรือเพื่อสงกลับเขาไปใน
เทป miniDV (Send to DV camera) 

 

                                                   

 
          ทุกคําสั่งตัวโปรแกรมจะเลือกคาคณุภาพความละเอียด และฟอรเมตของวิดีโอที่เหมาะสมกบั
แตละ งานใหโดยอัตโนมัติ ยกเวนแตคําสั่ง Save to my computer ที่เปดโอกาสใหคณุตั้งคาตางๆ 
ของวิดีโอ ที่จะเซฟออกมาไดเอง ซ่ึงเมื่อคลิกเลือกคําสั่งนี้ หนาตาง Save Movie Wizard ก็จะเปด
ขึ้นมา 

 

                                                   

 
         ในหนาแรกจะใหตั้งชือ่ไฟลวิดีโอ และที่ๆจะเซฟไฟลไว เมื่อเลือกเสร็จ ก็ใหคลิกปุม Next คุณ
ก็จะเขาสูหนาตางใหมที่เลือกคุณภาพความละเอียด และฟอรเมตของวดิีโอท่ีตองการ พรอมกับให 
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รายละเอียดของคาตางๆที่เลือก พรอมขนาดของไฟลที่จะไดหากเลือกตั้งคานั้นๆ เมื่อทุกอยางเปนที่
พอใจ ของแลว ก็ใหคลิกปุม Next ตัวโปรแกรมก็จะเริ่มกระบวนการเซฟไฟลในระดับคุณภาพ
และฟอรเมต ที่ตองการทันที  

 

                                                    

 
          จากเนื้อหาแนะนําการตัดตอวิดีโออยางงายดวยโปรแกรม Window Movie Maker ทั้ง 2 ตอน 
ก็นาจะชวยใหคุณเหน็ภาพรวมของการตัดตอวิดีโอ หลักการพื้นฐานในการตัดตอวดิีโอที่สามารถ
ทํา ไดดวยตวัเอง ที่เหลือจากนี้ก็คือตองทดลองตัดวิดีโอดเูอง แลวคอยๆพัฒนาฝมือการตัด จนได
งานวิดีโอ ที่พฒันาดีขึ้นไดตอไปในอนาคต  
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                นอกจากนี้ยังสามารถผสมผสาน Effect หลายๆ Effect เขาไปในซีนวิดีโอของ โดยการ
คลิกเลือก Video Effects เพิ่มเติมแลวลากไปวางไวในซีนที่ตองการอีกครั้งหนึ่ง ซ่ึงจะเปนการทําให
ซีนของวิดีโอ มีความแปลกไมเหมือนใครไดอีกดวย สามารถดูตัวอยางของ Effect ที่เพิ่งใสลงไปได
ดวยการคลิกปุม Play บนหนาตาง Preview 

 
                  4. ถาเปลี่ยนใจตองการลบหรือเปล่ียน Effect ที่ใสไปแลว ใหคลิกขวาบนแถบซีนวิดีโอ
ที่ไดใส Effect ไว แลวคลิกเลือกคําสั่ง Video Effects… ซ่ึงโปรแกรมก็จะเปดหนาตาง Add or 
Remove Video Effects จากนั้นใหเลือก Effect ที่ตองการเอาออกจากชอง Displayed effects: แลว
คลิกปุม <<Remove แลวคลิกปุม OK อันเปนการเสร็จสิ้นการลบ Effect ออกจากซีนวิดีโอท่ี
ตองการ 

 

                               

 
             การใส Title คือการใสขอความบนวิดีโอ เพื่อชวยอธิบายเรื่องราวในวีดีโอเพิ่มเติม เชนเมื่อ
ตองการ บนชือ่สถานที่ในวดิีโอแกคนด ูหรือบอกรายชื่อคนจัดทําวิดีโอในตอนจบของวีดีโอ ซ่ึงมี
ขั้นตอนในการ ใสดังตอไปนี้ 

 
                1. ใหคลิกเลือกทีห่ัวขอ Make titles or credits บนหนาตาง Movie Tasks ภายใตหวัขอ
หลัก Edit Movie ซ่ึงจะไดหนาตางใหมของ Where do you want to add a title? เปดขึ้นมาแทนทีใ่น
สวนของหนาตาง Collections เพื่อถามวาจะใส Title ไวในชวงไหนของซีนวิดีโอของ มีตั้งแตชวง
ตนของวิดีโอ กอนหนาชวงซีนที่เลือก  ระหวางซีนที่เลือก  หลังซีนที่เลือก  และชวงทายของวิดีโอ 
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                2. คลิกเลือกชวงของวิดีโอที่ตองการใส หนาตางก็จะเปลี่ยนไปเปน Enter Text for Title 
บนหนาตางนี้ จะมีชองใหพมิพขอความเพิม่เติมเขาไป 2 ชองดวยกัน โดยแบงเปนชองบนซึ่งใช
สําหรับ ใสขอความในสวนครึ่งจอบนของวิดีโอ และ ชองลางซึ่งใชสําหรับใสขอความในสวนครึ่ง
จอลางของวิดโีอ ใหพิมพขอความของในชองที่ตอง ซ่ึงจะเหน็ตัวอยางการปรากฏของขอความบน
วิดีโอบนหนาตาง Preview ในทันท ี

 

                                                

 
               3. สามารถเปลี่ยนสีและชนิดของตัวอักษรได โดยการคลิกทีค่ําสั่ง Change the text font 
and color ซ่ึงจะพาเขาสูหนา Select Title Font and Color ใหปรับเปลี่ยนคาไดตามที่ตองการ พรอม
ดูตัวอยางที่ได  เปล่ียนแปลงบนหนาตาง Preview นอกจากนี้คงยังสามารถเปลี่ยนรูปแบบการปรากฏ
ของตัวอักษร ไดอีกดวย โดยใหคลิกที่คําสั่ง Change the title animation ซ่ึงจะพาเขาสูหนา Choose 
the Title Animation แลวเลือกเปลี่ยนคาตามที่ตองการ 
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               4. หลังจากที่ไดลักษณะและตําแหนงของขอความไดตามทีต่องการแลว ใหคลิกคําสั่ง 
Done, add title to movie เทานี้ขอความของก็จะปรากฏอยูบนวิดีโอตามที่ตองการแลว จะสังเกตได
วาบนหนาตาง Timeline จะมีแถบใหมของขอความที่เพิง่พิมพเขาไปอยูในแถบ Title Overlay ซ่ึง
สามารถเคลื่อนยายไป อยูในชวงเวลาตางๆ ของวิดีโอไดอยางอิสระ และหากตองการลบขอความ
ออก ก็เพยีงแตคลิกขวาที่แถบ Title นั้นๆ แลวเลือกคําสัง่ Delete เทานี้ก็สามารถลบขอความออกได
แลว 

 

                                     

 
               3. การสงออกไฟลวดิีโอออกมา เพือ่นําไปใชในรปูแบบตางๆ ตอนนี้เราก็มาถึงขั้นตอน
สุดทายของ การตัดตอวิดีโอ ก็คือการสงออกไฟลวิดีโอที่ตัดตอเสร็จเพื่อนําไปใชในรูปแบบตางๆ
ตอไป ซ่ึงโปรแกรม Window Movie Maker มีทางเลือกในการสงออกไฟลวิดีโอไดหลากหลาย ซ่ึง
สามารถเลือกไดจาก บนหนาตาง Movie Tasks ภายใตหวัขอหลัก Finish Movie ไมวาจะเปนเพื่อ
การเซฟเก็บไวในเครื่อง (Save to my computer) เพื่อการเขียนลงแผนซดีีโดยตรง (Save to CD) เพื่อ
สงทางอีเมล (Send it e-mail) เพื่อสงขึ้นหนาเว็บ (Send to the web) หรือเพื่อสงกลับเขาไปในเทป 
miniDV (Send to DV camera) 

 
          ทุกคําสั่งตัวโปรแกรมจะเลือกคาคณุภาพความละเอียด และฟอรเมตของวิดีโอที่เหมาะสมกบั
แตละ งานใหโดยอัตโนมัติ ยกเวนแตคําสั่ง Save to my computer ที่เปดโอกาสใหคณุตั้งคาตางๆ 
ของวิดีโอ ที่จะเซฟออกมาไดเอง ซ่ึงเมื่อคลิกเลือกคําสั่งนี้ หนาตาง Save Movie Wizard ก็จะเปด
ขึ้นมา 
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         ในหนาแรกจะใหตั้งชือ่ไฟลวิดีโอ และที่ๆจะเซฟไฟลไว เมื่อเลือกเสร็จ ก็ใหคลิกปุม Next คุณ
ก็จะเขาสูหนาตางใหมที่เลือกคุณภาพความละเอียด และฟอรเมตของวดิีโอท่ีตองการ พรอมกับให 
รายละเอียดของคาตางๆที่เลือก พรอมขนาดของไฟลที่จะไดหากเลือกตั้งคานั้นๆ เมื่อทุกอยางเปนที่
พอใจ ของแลว ก็ใหคลิกปุม Next ตัวโปรแกรมก็จะเริ่มกระบวนการเซฟไฟลในระดับคุณภาพ
และฟอรเมต ที่ตองการทันที  

 

                                             

 
          จากเนื้อหาแนะนําการตัดตอวิดีโออยางงายดวยโปรแกรม Window Movie Maker ทั้ง 2 ตอน 
ก็นาจะชวยใหคุณเหน็ภาพรวมของการตัดตอวิดีโอ หลักการพื้นฐานในการตัดตอวดิีโอที่สามารถ
ทํา ไดดวยตวัเอง ที่เหลือจากนี้ก็คือตองทดลองตัดวิดีโอดเูอง แลวคอยๆพัฒนาฝมือการตัด จนได
งานวิดีโอ ที่พฒันาดีขึ้นไดตอไปในอนาคต   
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ภาคผนวก ง 
แบบสอบถาม 
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แบบสอบถาม 
ความคิดเห็นของกลุมตัวอยาง 

 
 
 
 
 
 

 
คําชี้แจง 

 
แบบสอบถามความคิดเห็นการใชเว็บไซตการผลิตส่ือทางการเกษตร ที่พัฒนาขึ้นเพื่อเปน

ขอมูลอันเปนประโยชน มีจุดมุงหมายเพื่อทราบผลยอนกลับหลังจากการใชงานเว็บไซตการผลิตสื่อ
ทางการเกษตร การตอบแบบสอบถามของทานจะเปนประโยชนและนํามาเปนแนวทางในการ
ปรับปรุงขอบกพรองของเว็บไซตใหมีคุณภาพและประสิทธิภาพยิ่งขึ้น ผูวิจัยขอขอบพระคุณทุก
ทานที่ใหความกรุณาตอบแบบสอบถาม 
  
 แบบสอบถามความคิดเหน็ มีทั้งหมด 3 ตอน 
 
 ตอนที่ 1 ขอมูลพื้นฐานของผูตอบแบบสอบถาม 
 ตอนที่ 2 ขอมูลเกี่ยวกับการใชเว็บไซต 
 ตอนที่ 3 ความคิดเห็นและขอเสนอแนะ 

 
 
 
 
 

 
ตอนที่ 1 ขอมลูพื้นฐานของผูตอบแบบสอบถาม  
ตอนที่ 1   ขอมูลพื้นฐานของผูตอบแบบสอบถาม 

 

การพัฒนาเว็บเพื่อการสงเสริมการผลิตสื่อทางการเกษตร 
Web Development for Media Production in  Agricultural Extension 

 

ขอมูลที่ไดรับจากทานจะเปนประโยชนอยางยิ่งตอผูวจิยั 
 ผูวิจยัขอขอบพระคุณทุกทานที่ใหความรวมมือในการตอบแบบสอบถามเปนอยางดี  
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คําชี้แจง โปรดใสเครื่องหมาย  ลงใน  ใหตรงกับความเปนจริงมากที่สุด หรือเติมขอความลง
ในชองวางที่กําหนดไวให 
 
1. เพศ 
  ชาย     หญิง 
 
2. อายุ 
  ต่ํากวา 25 ป    25-30 ป   31-35 ป  
  36-40 ป    41-45 ป   มากกวา 45 ป 
 
3. ระดับวุฒิการศึกษาสูงสุด 
  ปริญญาตรี    ปริญญาโท    ปริญญาเอก 
  อ่ืนๆ )โปรดระบุ..................................................................(  
 
4. อาชีพ 
              นักสงเสริมการเกษตร  นักวิชาการเกษตร   
  อ่ืนๆ )โปรดระบุ..................................................................(  
   
5. ทานมีประสบการณการใชอินเทอรเน็ตมาแลวเปนระยะเวลา 
  ไมถึง 1  ป     1-3 ป    4-6 ป  
  7-9 ป    มากกวา 9 ป 
 
6. ทานมีความสนใจในเว็บไซตการผลิตสื่อทางการเกษตร มากนอยเพียงใด 

 มาก     ปานกลาง    นอย 
  ไมสนใจ เพราะ )โปรดระบุ..................................................................(  
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ตอนที่ 2 ขอมูลเกี่ยวกับการใชเว็บไซต 
คําชี้แจง โปรดพิจารณาขอความในแบบสอบถามแตละขอและใสเครื่องหมาย  ลงในระดับความ
พึงพอใจที่ตรงกับความรูสึกที่แทจริงของทานมากที่สุดเพียงหนึ่งชอง ซ่ึงแตละชองผูวิจัยไดกําหนด
ระดับคะแนนความพึงพอใจ ดังนี้ 
    มากที่สุด 5 คะแนน 
    มาก  4 คะแนน 
    ปานกลาง 3 คะแนน 
    นอย  2 คะแนน 
    นอยที่สุด 1 คะแนน 

ความพึงพอใจ 

ระดับความพึงพอใจ 
มาก
ที่สุด 

มาก 
 

ปาน
กลาง 

นอย นอย 
ที่สุด 

     
1. ดานคุณลักษณะของเว็บ      

   1.1 ดานการออกแบบและการจัดรูปแบบ      
หนาเว็บเพจ                                          
       1.1.1  ความสวยงามของเว็บไซต   
       1.1.2  ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร   
       1.1.3  ความเหมาะสมของรูปแบบตัวอักษร   
       1.1.4  ความเหมาะสมของสีตัวอักษร   
       1.1.5  ความเหมาะสมของภาพประกอบ   
       1.1.6 ความเหมาะสมของสีพื้นบนหนาจอ   
       1.1.7 ความหนาแนนของตัวอักษร   
ภายในเว็บเพจ                              
       1.1.8 ขนาดของตัวอักษรงายตอการอาน   
        1.1.9 รูปแบบของตัวอักษรงายตอการอาน    
        1.1.10 ขนาดของภาพมคีวามสวยงาม   
       1.1.11 สีที่ใชสามารถสรางความนาสนใจ 
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ความพึงพอใจ 

ระดับความพึงพอใจ 
มาก
ที่สุด 

มาก 
 

ปาน
กลาง 

นอย นอย 
ที่สุด 

     
       1.1.12 เสียงบรรยายชัดเจน   
      1.1.13 รูปแบบของเมนูงายตอการใชงาน   
      
   1.2   ดานเนื้อหา      
       1.2.1  ชัดเจนเขาใจงาย    

       1.2.2 สอดคลองกับวัตถุประสงคที่ตองการ  
               นําเสนอ      

  

       1.2.3  ความยาวเนื้อหาแตละเรื่องเหมาะสม   
       1.2.4  ภาษาที่ใชงายตอความเขาใจ   
       1.2.5 เนื้อหาในเว็บไซตมีเพียงพอตอความ  
                ตองการ 

  

       1.2.6  เนื้อหาในเว็บไซตเปนประโยชนตอ    
                การนําไปใช 

  

      
 1.3  ดานการเขาถึงเว็บไซต      
       1.3.1  ความเร็วในการเขาถึงเว็บไซต   
       1.3.2  ความเร็วในการโหลดรูปภาพ วดีิทัศน    
       1.3.3  ความสะดวกราบรื่น (ไมติดขดั) ในการใช
                 เว็บไซต 

  

     1.3.4 ความงาย (ไมสับสน) ในการเขาถึงแตละ      
               เพจ 

  

2. ความรูท่ีไดรับจากเว็บไซตการผลติสื่อทางการ 
เกษตร 

     

  2.1 มีความรู เกี่ยวกับการผลิตสื่อทางการเกษตร      
         2.1.1  กอนเขาใชเว็บไซต   
         2.1.2  หลังเขาใชเว็บไซต   
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ความพึงพอใจ 

ระดับความพึงพอใจ 
มาก
ที่สุด 

มาก 
 

ปาน
กลาง 

นอย นอย 
ที่สุด 

     
  2.2 สามารถอธิบายประเภทของสื่อที่ใชในการ
สงเสริมการเกษตร 

     

        2.2.1 กอนเขาใชเว็บไซต   
        2.2.2 หลังเขาใชเว็บไซต   
  2.3  เขาใจแนวทางในการเลือกสื่อใหเหมาะสมกับ
การสงเสริมการเกษตร 

     

        2.3.1 กอนเขาใชเว็บไซต   
        2.3.2 หลังเขาใชเว็บไซต   
  2.4 สามารถผลิตสื่อเพื่อการสงเสริมการเกษตร      
        2.4.1 ส่ือส่ิงพิมพ   
      2.4.2 ส่ือวิทย ุ   
       2.4.3 ส่ือวีดิทัศน   
           
 
ตอนที่ 3 ความคิดเห็นและขอเสนอแนะ 
 
1. หลังจากที่ทานทดลองใชเว็บไซตแลว ทานคิดวาควรมกีารปรับปรุงแกไขในดานใดบาง 

 ดานการออกแบบและการจัดรูปแบบของเว็บไซต )โปรดระบุ.....................................(  
.............................................................................................................................................................  

 ดานเนื้อหาการผลิตสื่อทางการเกษตร )โปรดระบุ....................................................(......  
.............................................................................................................................................................  

 ดานความเปนประโยชนของขอมูล )โปรดระบุ.................................................(.............  
............................................................................................................................. ............................... .

2. ทานคิดวาควรเพิ่มเติมหรือตัดออกขอมูลเรื่องใดบางในเว็บไซตนี้ 
.............................................................................................................................................................  

.............................................................................................................................................................  
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3. ทานเห็นดวยหรือไมวาควรมีการออกแบบและพัฒนาการผลิตสื่อทางการเกษตรผานเว็บไซต  
             เห็นดวย  เพราะ.......................................................................................................... 

.............................................................................................................................................................  
 ไมเห็นดวย เพราะ.......................................................................................................... 

.............................................................................................................................................................  
4. ขอเสนอแนะอื่นๆ )โปรดระบุ(  

.............................................................................................................................................................  
.............................................................................................................................................................  

ขอขอบพระคุณสําหรับความรวมมือในการตอบแบบสอบถาม 
 
                 นายธนกฤต  ชมภูนุช 
            นิสิตปริญญาโท สาขาเทคโนโลยีสารสนเทศทางการเกษตร 

             คณะเกษตร กําแพงแสน มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 
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ประวัติการศึกษาและการทํางาน 
 

ชื่อ   นายธนกฤต  ชมภูนุช 
เกิดวันท่ี   17 กุมภาพนัธ 2529 
สถานที่เกิด  อําเภอวิเศษชัยชาญ จังหวดัอางทอง 
ประวัติการศึกษา  วท.บ.(เกษตรศาสตร) มหาวทิยาลัยเกษตรศาสตร วิทยาเขตกําแพงแสน 
 

 
 

 




