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คือ  ข้ันเตรียมการพัฒนาเว็บเควสท  ข้ันพัฒนาเว็บเควสท  และขั้นนําเว็บเควสทไปใชกับกลุมตัวอยาง  
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ผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนโดยเฉลี่ยเปนรอยละ 75.62 คืออยูในเกณฑดีมาก (2) นักเรียนมีการพัฒนาทักษะ
การสืบเสาะหาความรู  ทักษะการคิด  การทํางานรวมกัน  การส่ือสาร  การใชคอมพิวเตอรและการเขาถึง
แหลงขอมูล  ซึ่งเปนผลเนื่องมาจากความสมบูรณของเว็บเควสท  บทบาทครูท่ีเปนผูช้ีแนะและอํานวย
ความสะดวก  บทบาทนักเรียนท่ีพรอมตอการเปลี่ยนแปลงรปูแบบการเรียน  ตลอดจนความพรอมของ
สถานท่ีและวัสดุอุปกรณ (3) นักเรียนมีความคิดเห็นวาเว็บเควสทชวยใหเขาใจหลักการทางฟสิกสงายข้ึน 
รูสึกชอบและสนุกสนานกับการเรียนการสอนวิชาฟสิกสดวยเว็บเควสทดวยเหตุผลท่ีวา  เว็บเควสทมีการ
ออกแบบไดดีและเหมาะสมท้ังในดานเน้ือหา  การจัดการเรยีนการสอน  การประเมินผล  และเทคโนโลยี  
ทําใหไดท้ังความรู  ทักษะ  และเจตคติท่ีดีตอวิชาฟสิกส 
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The objectives of this research were to develop WebQuest on physics in Mathayomsuksa 5 
and to study the effects of usage of WebQuest on physics in Mathayomsuksa 5.  The research 
procedures consisted of three phases: 1) Preparation for WebQuest development, 2) WebQuest 
development, and 3) The implementation of WebQuest for 34 Mathayomsuksa 5 students from the 
Princess Chulabhorn’s College in Satun in the first semester of the 2010 academic year, selected by 
means of simple random sampling.  The research tools comprised the WebQuest, tests, records of the 
behavior of the students, and interview forms on the students’ opinions.  Percentage and mean were 
used to analyze the quantitative data.  The content analysis was applied to assess the qualitative data. 

 
The research results revealed: 1) The result of the WebQuest development which obtained 

WebQuest on physics at the URL: http://pirun.ku.ac.th/~g5086033, consisted of three units: 
Amazing Wave, Adventure of Light and The Word of Sound.  2) The results of the use of WebQuest 
were: (1) The achievements of the students reached levels of 61-88% which denote satisfactory to 
excellent performances.  The mean of the achievement of the students attained a level of 75.62% 
which constitutes a very good level. (2) Students developed their inquiry learning, thinking, 
cooperative learning as well as communication and computer skills due to WebQuest which involves 
the role of teachers, students, and the pertinent availability of the prerequisite facilities.  (3) According to 
the opinions of the students, WebQuest has the potential to facilitate the comprehension of physics.  
WebQuest was found to be good and suitable in contents, instruction, evaluation, and technology 
applied which help students gain knowledge, skills, and a positive attitude toward physics.  
Furthermore, WebQuest is beneficial as to render the learning experience enjoyable. 
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บทที่ 1 
 

บทนํา 
 

ความสําคัญของปญหา 
 

ตามท่ีพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2542  ไดมุงเนนใหสถานศึกษาสงเสริม 
สนับสนุนใหผูสอนสามารถจัดบรรยากาศ  สภาพแวดลอม  ส่ือการสอน  และอํานวยความสะดวก
ใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและมีความรอบรู (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ, 2545)  
เพื่อใหบรรลุไปตามเจตนารมณของกฎหมายดังกลาว  สถานศึกษาจึงใหความสําคัญกับการเลือกใช
ส่ือในการจดัการเรียนการสอน  ซ่ึงแนวคิดในเร่ืองของการใชส่ือการเรียนการสอนมิไดเปล่ียนแปลงไป
จากอดีตจนถึงปจจุบันท่ีมีการตระหนักถึงคุณประโยชนของการใชส่ือรูปแบบตาง ๆ  ตั้งแตส่ือส่ิงพมิพ  
ซ่ึงหมายถึงส่ือเดิม ๆ เชน  หนังสือ  ตําราเรียน  คูมือครู  แผนพับ  โปสเตอรภาพ  และสไลด  ตลอดจน
ส่ืออิเล็กทรอนิกส  ซ่ึงเกิดจากววิัฒนาการของเทคโนโลยีคอมพิวเตอร  สารสนเทศ  และการส่ือสาร  
เชน  ซีดีรอม  วิดีโอ  เลเซอรดิสก  และมัลติมีเดีย  เปนตน  ท้ังนี้ความหล่ังไหลของขอมูลจาก
ปรากฏการณทางการใชเทคโนโลยีเครือขายและอินเตอรเน็ตในการเรียนการสอน  รวมกับการเนน
ใหจดัประสบการณท่ีเปนชีวิตจริงแกผูเรียน  ทําใหครูลดการใชตําราเรียนเปนหลักในการสอนมาสู
การใชส่ือหลายรูปแบบ  และการใชแหลงขอมูลความรูท่ีมีอยูอยางมากมายบนเครือขายโลก (World 
Wide Web)  ในการจัดกิจกรรมการเรียนรูใหแกผูเรียน (นาตยา  ปลันธนานานท, มธุรส  จงชัยกิจ, 
และ ศิริรัตน  นีละคุปต, 2542) 
 

วิวัฒนาการของการใชส่ือไดสงผลตอการจัดการเรียนการสอนในทุกกลุมสาระการเรียนรู  
ในระดับการศกึษาข้ันพืน้ฐาน  และการศึกษาระดับอ่ืน ๆ  ฟสิกสเปนรายวิชาหน่ึงในกลุมสาระ 
การเรียนรูวิทยาศาสตร  ธรรมชาติของวิชาฟสิกสเปนศาสตรท่ีศึกษาและทําความเขาใจเกีย่วกับ
ปรากฏการณธรรมชาติ  และส่ิงท่ีอยูรอบตัวเราทั้งหมด  อีกท้ังเปนความรูพื้นฐานท่ีจาํเปนสําหรับ
การศึกษาวิทยาศาสตรในสาขาอ่ืน ๆ  รวมถึงการพัฒนาดานเทคโนโลยี  นักเรียนสวนใหญคิดวา 
วิชาฟสิกสเปนวิชาท่ียากแกการเขาใจ  และเปนวิชาท่ีเนนการคํานวณ  อีกท้ังการเรียนการสอนวิชา
ฟสิกสในประเทศไทยปจจุบันนี้เนนการแกโจทยปญหา  การคิดคํานวณ  เพื่อการสอบเขาศึกษาตอ
ในระดับอุดมศึกษา  โดยท่ีนักเรียนยงัขาดความรูความเขาใจในความคิดรวบยอด (โชคศิลป  ธนเฮือง, 
ม.ป.ป.)  ในฐานะท่ีผูวจิัยเปนครูผูสอนวิชาฟสิกสในระดบัช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5  ผูวิจยัพบปญหาจาก
การจัดการเรียนการสอนคือ  นักเรียนขาดความเขาใจในหลักการทางฟสิกส  และไมสามารถนํา
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ความรูทางฟสิกสไปเช่ือมโยงกับสถานการณจริงหรือชีวิตประจําวันได  ท้ังนี้เนื่องจากรูปแบบการสอน
ท่ีจัดใหกับนกัเรียนนัน้ไมสามารถสะทอนใหนกัเรียนมองเห็นเนื้อหาฟสิกสเปนรูปธรรมไดชัดเจน  
ถึงแมวาการทดลองปฏิบัติการจะชวยแกปญหานี้ได  แตในบางคร้ังการทดลองในหองปฏิบัติการทาง
วิทยาศาสตรก็ไมสามารถอธิบายหลักการทางฟสิกสไดอยางชัดเจน  อันมีสาเหตุมาจากความไมพรอม
ของเคร่ืองมือ  วัสดุ  และอุปกรณ  หรือบางการทดลองอาจกอใหเกดิอันตรายตอนักเรียน  ทําใหนกัเรียน
ไมเขาใจหลักการแนวคิดทางฟสิกส  สงผลใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาฟสิกสของนักเรียนตํ่า  
นักเรียนจึงเกิดเจตคติท่ีไมคอยดีตอวชิาฟสิกส  ไมชอบเรียนวิชาฟสิกส  และยังรูสึกเบ่ือหนายกับ
การเรียนวิชาฟสิกสในรูปแบบเดิมไมวาจะเปนการบรรยาย  การอภิปราย  การสาธิต  และการทดลอง 
 

การนําเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารมาใชในการจดัการเรียนการสอนวิชาฟสิกสนั้น
นับเปนส่ิงท่ีทาทายผูสอนเปนอยางมาก  ความหลากหลายของโปรแกรมคอมพิวเตอรไดถูกพัฒนา
และถูกใชในการสอนวิชาฟสิกส  โดยเฉพาะในสวนของสถานการณจําลองเสมือนจริง (Simulations) 
นั้นไดมีบทบาทในการชวยพฒันาศักยภาพในการสอนวชิาฟสิกสใหดข้ึีน  เปนส่ิงเราใหนกัเรียนมี
ความกระตือรือรนในการเรียน  ชวยพฒันาความเขาใจทางวิทยาศาสตรและทําใหเกดิความคิดรวบยอด 
(Jimoyiannis and Komis, 2001)  การจัดการเรียนการสอนวชิาฟสิกสท่ีดี  ครูควรมีการวิเคราะห
เนื้อหา  และสังเกตพฤติกรรมของนักเรียน  ควรรูวานักเรียนมีการตอบสนองตอการเรียนรูวิชา
ฟสิกสอยางไร  เพื่อท่ีจะออกแบบการสอนวิชาฟสิกสใหมีประสิทธิภาพ  และควรนําสถานการณ
จริงมาเช่ือมโยงกับเนื้อหาของวิชาฟสิกส (American Institute of Physics, 1999) 

 
เว็บเควสท (WebQuest) เปนแนวทางหนึ่งท่ีจะชวยครูแกปญหาดังกลาวได  ซ่ึงเว็บเควสท 

เปนรูปแบบการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูท่ีมีขอมูลสวนใหญหรือท้ังหมดไดมาจากแหลง
ทรัพยากรบนระบบเครือขายอินเตอรเน็ต  โดยมีคําถามและงานตามสภาพจริง  เพื่อกระตุนให
นักเรียนไดใชทักษะการคิดขั้นสูงในการสืบเสาะหาความรูจากแหลงเรียนรูท่ีจัดเตรียมไวใหมาลง
มือทํากิจกรรม (Discover The Joy of Learning, 2004; Dodge, 2007a)  ในตางประเทศไดมีการนํา
เว็บเควสทไปใชในการจัดการเรียนการสอน  ซ่ึงจากงานการวิจยั Tsai (2005) ไดศึกษาความเขาใจ
ในการอานของกลุมตัวอยาง 2 กลุม  คือกลุมทดลองและกลุมควบคุม  โดยกลุมทดลองเรียนดวย 
เว็บเควสทท่ีผูวิจัยไดพัฒนาขึ้น  ขณะท่ีกลุมควบคุมเรียนดวยหนังสือ  และสํารวจทัศนคติและ
กระบวนการรับรูของการเรียนดวยเว็บเควสท  ผลการวิจัยพบวา  มีความแตกตางระหวางสองกลุม
อยางมีนัยสําคัญ  โดยกลุมทดลองมีความเขาใจในการอานสูงกวากลุมควบคุม  และนักเรียนมี
ทัศนคติท่ีดีตอการเรียนดวยเว็บเควสท  ซ่ึงมีความสัมพันธอยางมีนัยสําคัญระหวางทัศนคติของ
นักเรียนกับกระบวนการรับรูของนักเรียนจากการเรียนดวยเว็บเควสท  นอกจากนี้ Placing (2004) 
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กลาววา  การใชเว็บเควสทในการสอนวิชาฟสิกส  ถือเปนแนวทางสําคัญในการเพ่ิมประสิทธิภาพ
ในเร่ืองท่ีสอน  ท้ังนี้เนื่องจากสามารถนําเสนอในส่ิงท่ีไมสามารถมองเห็นไดโดยตรง  และนักเรียน
สามารถฝกในส่ิงท่ีไมสามารถกระทําไดโดยตรงอันเนื่องมาจากอาจเกิดอันตราย  หรือไมมีเคร่ืองมือ  
อีกท้ังการใชเว็บเควสทในการสอนวิชาฟสิกสยังสามารถสรางแรงจูงใจในการเรียนแกนักเรียนอีกดวย 
 

ในฐานะท่ีผูวจิยัเปนครูผูสอนในรายวิชาฟสิกสและเปนผูประสบปญหาในการสอนวิชาฟสิกส 
ไดเห็นความสําคัญของส่ือที่มีบทบาทในการกระตุนใหนักเรียนเกิดการเรียนรู  และทําใหนักเรียนเห็น
ภาพการทดลองเสมือนจริง  ซ่ึงงายตอการเขาใจ  โดยเฉพาะการนําเว็บเควสทมาใชในการจัดการเรียน
การสอนวิชาฟสิกส  ผูวิจัยจึงสนใจท่ีจะพัฒนาเว็บเควสทวิชาฟสิกส ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5  
สําหรับเปนแนวทางใหครูใชในการจัดการเรียนการสอน  อันจะนําไปสูการแกปญหาการเรียนการสอน
วิชาฟสิกส  และพัฒนาการจัดการเรียนการสอนวิชาฟสิกสใหมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน  เพื่อใหนักเรียน
ไดท้ังความรู  ทักษะ  และเจตคติท่ีดีตอวิชาฟสิกส 
 

วัตถุประสงคของการวิจัย 
 
 1.  เพื่อพัฒนาเว็บเควสทวิชาฟสิกส  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 
 
 2.  เพื่อศึกษาผลการใชเว็บเควสทวิชาฟสิกส  ระดับช้ันมธัยมศึกษาปท่ี 5   
 

ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 
 
 1.  ไดเว็บเควสทวิชาฟสิกส  ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5   
 
 2.  ไดแนวทางในการพัฒนาเว็บเควสทสาขาวิชาฟสิกส  สําหรับระดับมัธยมศึกษา 
ตอนปลายแกครู  และการนาํเว็บเควสทไปใชสอนนักเรียน  
 
 3.  ไดแนวทางในการพัฒนาเว็บเควสทสําหรับสาขาวิชาอ่ืน ๆ   
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ขอบเขตการวจัิย 
 
 การศึกษาคร้ังนี้กําหนดขอบเขตการวิจยั  ดงันี้ 
  
 1.  รายวิชาท่ีนํามาพัฒนาเว็บเควสทคือ  รายวิชา ว40203 ฟสิกส 3  ตามหลักสูตรสถานศึกษา  
โรงเรียนจฬุาภรณราชวิทยาลัย สตูล  ซ่ึงเปนรายวิชาท่ีผูวจิัยรับผิดชอบในการจัดการเรียนการสอน  
ประกอบดวยเนื้อหาเกีย่วกับคล่ืน  แสง  และเสียง   
 

2.  ประชากรที่ใชในการวิจยั  เปนนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5  โรงเรียนจฬุาภรณราช
วิทยาลัย สตูล  ปการศึกษา 2553      
 

3.  กลุมตัวอยางท่ีใชในการวจิัย  เปนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5/เดลตา  โรงเรียน 
จุฬาภรณราชวทิยาลัย สตูล  ภาคเรียนท่ี 1  ปการศึกษา 2553  จํานวน 34 คน      
 

นิยามศัพท 
 

    เว็บเควสท  หมายถึง  ส่ือการเรียนการสอนท่ีเช่ือมตอกบัระบบเครือขายอินเตอรเน็ต  
ประกอบดวยโครงสรางท่ีชัดเจน 8 เมนู  ไดแก  บทนํา  ภาระงาน  กระบวนการ  การประเมินผล  
สรุป  แหลงเรียนรู  สําหรับครู  และ Thank you  โดยมีกจิกรรมการเรียนรูและคําถามท่ีกระตุนให
นักเรียนเขาไปสืบคนความรูจากเว็บไซตหรือแหลงเรียนรูจากระบบเครือขายอินเตอรเน็ตท่ีได
จัดเตรียมไวให  ตลอดจนมีภาระงานท่ีทาทายใหนักเรียนประยกุตใชท้ังความรูและทักษะตาง ๆ              
 
 วิชาฟสิกส  หมายถึง  รายวิชา ว40203 ฟสิกส 3  ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5  ตามหลักสูตร
สถานศึกษาของโรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย สตูล  ประกอบดวยเนื้อหาเกีย่วกับคล่ืน  แสง  และ
เสียง 
 
 ผลการใชเว็บเควสท  หมายถึง  ผลท่ีเกิดข้ึนระหวางและหลังการใชเวบ็เควสทในการเรียน
การสอนวิชาฟสิกส  โดยพิจารณาจากผลสัมฤทธ์ิของนักเรียน  พฤติกรรมของนักเรียน  และความ
คิดเห็นของนกัเรียนหลังการใชเว็บเควสท 
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 ผลสัมฤทธ์ิของนักเรียน  หมายถึง  ผลรวมของคะแนนจากการทํา Worksheet รอยละ 15  
การสรางช้ินงานรอยละ 35  การสอบรอยละ 40  และการมีสวนรวมในการเรียนรอยละ 10  รวมเปน
รอยละ 100  
 
 พฤติกรรมของนักเรียน  หมายถึง  การแสดงออกของนักเรียนในดานการสืบเสาะหาความรู  
ทักษะการคิด  การทํางานรวมกัน  การส่ือสาร  การใชคอมพิวเตอรและการเขาถึงแหลงเรียนรู 
 
 ความคิดเห็นของนักเรียน  หมายถึง  ความรูสึกของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5/เดลตา  
โรงเรียนจฬุาภรณาราชวิทยาลัย สตูล  ปการศึกษา 2553  จํานวน 34 คน  ท่ีเปนกลุมตัวอยางในการวิจยั  
ซ่ึงไดจากการสัมภาษณความคิดเห็นที่มีตอการเรียนการสอนวิชาฟสิกสดวยเว็บเควสท 
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บทที่ 2 
 

การตรวจเอกสาร 
 

 การวิจยัเร่ือง  การพัฒนาเว็บเควสทวิชาฟสิกส ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5  ผูวิจัยได
ตรวจสอบเอกสารท่ีเกี่ยวของดังตอไปนี้  
 

1.  รายวิชา ว40203 ฟสิกส 3  โรงเรียนจฬุาภรณราชวิทยาลัย สตูล 
 
2.  การเรียนการสอนฟสิกส 
 
     2.1  ธรรมชาติของฟสิกส 
     2.2  เปาหมายของการเรียนการสอนฟสิกส 
     2.3  การจัดการเรียนการสอนฟสิกส 
 
3.  เว็บเควสท 
 
     3.1  ความหมายของเว็บเควสท 
     3.2  องคประกอบของเว็บเควสท 
     3.3  การออกแบบเว็บเควสท   
     3.4  ประโยชนของเว็บเควสท 
 
4.  การใชเว็บเควสทในการจัดการเรียนการสอนฟสิกส 
 

           4.1  ลักษณะของกิจกรรมการเรียนการสอนดวยเว็บเควสท 
      4.2  การจัดการเรียนการสอนฟสิกสดวยเว็บเควสท 
      4.3  การประเมินผลในการเรียนการสอนดวยเว็บเควสท    

 
5.  งานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 
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รายวิชา ว40203 ฟสิกส 3  โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย สตูล 
 
 โรงเรียนจฬุาภรณราชวิทยาลัย สตูล (ม.ป.ป.) ไดกําหนดรายละเอียดของรายวิชา ว40203 
ฟสิกส 3  ดังนี ้
 
 1.  ช่ือรายวิชา: รายวิชา ว40203 ฟสิกส 3   
 
 2.  จํานวนหนวยกิต: 2.0 หนวยกิต 
 
 3.  เวลาเรียน: 4 ช่ัวโมง/สัปดาห 
 
 4.  ประเภทของรายวิชา: วิชาเพ่ิมเติม 
 
 5.  คําอธิบายรายวิชา: ศึกษาวิเคราะหการถายโอนพลังงานของคล่ืนกล  คล่ืนผิวน้ํา   
การซอนทับของคล่ืน  สมบัติของคล่ืน  คล่ืนนิ่งและการสั่นพอง  ศึกษาทดลองการแทรกสอด 
ของแสง  การเล้ียวเบนของแสง  เกรตติง  การกระเจิงของแสง  การเคล่ือนท่ีและอัตราเร็วแสง   
การสะทอนของแสง  การหกัเหของแสง  ปรากฏการณทางแสง  ทัศนอุปกรณ  ความสวาง   
การถนอมสายตา  ตาและการมองเห็นสี  การผสมสารสี  และการผสมแสงสี  ศึกษาวิเคราะห
ธรรมชาติของเสียง  อัตราเร็วเสียง  การเคล่ือนท่ีของคล่ืนเสียง  ความเขมเสียง  ระดบัความเขมเสียง  
การไดยนิ  เสียงดนตรี  บีตส  และคล่ืนนิง่ของเสียง  ปรากฏการณดอปเพลอร  คล่ืนกระแทก  และ
การนําความรูเร่ืองเสียงไปใชประโยชน   โดยใชกระบวนการวิทยาศาสตร  การสืบเสาะหาความรู  
การสํารวจตรวจสอบ  การสืบคนขอมูลและการอภิปราย  เพื่อใหเกิดความรู  ความคิด  ความเขาใจ  
สามารถส่ือสารส่ิงท่ีเรียนรู  มีความสามารถในการตัดสินใจ  นําความรูไปใชในชีวิตประจําวนั   
มีเจตคติท่ีดีตอวิชาวิทยาศาสตร  มีคุณธรรม  จริยธรรม  และคานิยมท่ีเหมาะสม 
 

การเรียนการสอนวิชาฟสิกส 
 
ธรรมชาติของฟสิกส 
 

สุระ  วุฒิพรหม (2547) กลาววา  ฟสิกส หมายถึง ความรูท่ีเกี่ยวกับธรรมชาติ  เพราะฟสิกส
คือวิทยาศาสตรท่ีอธิบายหรือเขาใจปรากฏการณทางธรรมชาติ  เชน  ทําไมรุงกินน้ําจงึมีสี  ทําไมจึง
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มีกลางวันกลางคืน  ทําไมทองฟาตอนกลางวันจึงเปนสีน้าํเงิน  ดังนั้นจะเหน็ไดวาฟสิกสไมใชเร่ือง
ไกลตัว  ถาการสอนฟสิกสทําใหนกัเรียนสามารถเช่ือมโยงหลักการฟสิกสเขากับชีวิตประจําวนัได 
จะทําใหเขาใจฟสิกสไดมากและดีข้ึน   
 

สมยศ  โคตรบรม (ม.ป.ป.) กลาววา  ฟสิกสเปนวิทยาศาสตรท่ีศึกษาองคประกอบและ
ปฏิสัมพันธของสสารกับพลังงาน ตลอดจนความสัมพันธของปริมาณตางๆ ในธรรมชาติ เพื่อทํา
ความเขาใจ อธิบายและคาดการณปรากฏการณตามธรรมชาติ รวมท้ังสามารถนําความรูไปประยุกตใช
ในการศึกษาคนควาความรูในวิทยาศาสตรสาขาอ่ืน ๆ ตอไปได  กลไกของฟสิกสคือ การใชคณิตศาสตร
ในการอธิบายความสัมพันธของปจจัยหรือตัวแปรท่ีเกี่ยวของกับปรากฏการณตาง ๆ ความรูท่ีได
สวนหนึง่มาจากการสังเกตปรากฏการณธรรมชาติ และจากการทดลองในหองปฏิบัตกิาร แลวรวบรวม
ขอมูลทางวิทยาศาสตร  แปลความหมาย  และสรุปผล  ขอสรุปท่ีไดนี้อาจนําไปสูทฤษฎี  ถาทฤษฎีนี้
สามารถอธิบายปรากฏการณท่ีเกี่ยวของไดทุกคร้ัง  ทฤษฎีดังกลาวกจ็ะพัฒนาไปเปนกฎ  นอกจากนี้
ความรูทางฟสิกสยังไดมาจากจินตนาการ  เชน  การสรางแบบจําลองทางความคิดแลวใชหลักการ
ทางฟสิกสมาอธิบายแลวนําไปสูการสรุปเปนทฤษฎี  และมีการทดลองเพ่ือตรวจสอบทฤษฎีนั้น  
 

Lyell (2008) กลาววา  ฟสิกสเปนวิทยาศาสตรแขนงหน่ึงท่ีเกี่ยวกับเร่ืองของธรรมชาติ   
กฎการเคล่ือนท่ี  และอ่ืน ๆ  บางคร้ังถูกเรียกวาปรัชญาธรรมชาติ   
 
 The Office of Science (2005) กลาววา  ฟสิกส  คือส่ิงท้ังหมดท่ีอยูรอบตัวเรา  ไมวาจะเปน
หลอดไฟที่เปดกันทุกวัน  รถยนตท่ีขับข่ีกัน  นาฬิกาขอมือ  โทรศัพทมือถือ  แผนซีดี  วิทยุ  โทรทัศน  
การสองสวางของดวงดาวในกลางคืน  การสองแสงของพระอาทิตยในกลางวัน  และการเลนเบสบอล  
ฟสิกสเปนวิทยาศาสตรท่ีศึกษาเกีย่วกับสสาร  พลังงาน  อวกาศ  และเวลา   
 
 Mercksource (2004) กลาววา  ฟสิกสเปนวทิยาศาสตรท่ีเกี่ยวกับกฎของปรากฏการณ
ธรรมชาติ  โดยเฉพาะเร่ืองแรง  และลักษณะท่ัวไปของวัตถุและพลังงาน 
 
 สรุปไดวาฟสิกสเปนวิทยาศาสตรสาขาหน่ึง  ท่ีศึกษาเกีย่วกับปรากฏการณธรรมชาติและ 
ส่ิงท่ีอยูรอบตัวเราทั้งหมด  เพื่อทําความเขาใจหรืออธิบายปรากฏการณ และส่ิงท่ีเกิดข้ึนรอบตัวเรา  
อีกทั้งเปนความรูพื้นฐานท่ีจาํเปนสําหรับการศึกษาวิทยาศาสตรสาขาตาง ๆ  และการพัฒนาดาน
เทคโนโลยี 
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เปาหมายของการจัดการเรียนการสอนฟสิกส 
 

สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (2546) ไดกําหนดเปาหมายของ 
การจัดการเรียนการสอนสาระการเรียนรูกลุมวิทยาศาสตรตามมาตรฐานการศึกษาข้ันพื้นฐาน  ดังนี้  

 
1.  เพื่อใหเขาใจหลักการ  ทฤษฎีท่ีเปนพืน้ฐานในวิทยาศาสตร  

 
2.  เพื่อใหเขาใจขอบเขต  ธรรมชาติ  และขอจํากัดของวิทยาศาสตร  

 
3.  เพื่อใหมีทักษะท่ีสําคัญในการศึกษาคนควา  และคิดคนทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี   

 
4.  เพื่อพัฒนากระบวนการคิดและจนิตนาการ  ความสามารถในการแกปญหาและ 

การจัดการ  ทักษะในการส่ือสาร  และความสามารถในการตัดสินใจ  
 

5.  เพื่อใหตระหนักถึงความสัมพันธระหวางวิทยาศาสตร  เทคโนโลยี  มวลมนุษย  และ
สภาพแวดลอมในเชิงท่ีมีอิทธิพลและผลกระทบซ่ึงกันและกัน  
 

6.  เพื่อนําความรูความเขาใจในเร่ืองวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีไปใชใหเกิดประโยชนตอ
สังคมและการดํารงชีวิต  
 

7.  เพื่อใหเปนคนมีจิตวิทยาศาสตร  มีคุณธรรม  จริยธรรม  และคานิยมในการใช
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีอยางสรางสรรค 
 

Illinois State University (n.d.) กลาวถึงเปาหมายในการเรียนการสอนฟสิกสท่ีครูสอน
ฟสิกสจะตองตระหนกัและดําเนินการอยางมีประสิทธิภาพ  ดังน้ี 
 

1.  ครูสอนฟสิกสตองเขาใจมโนทัศนหลักและสมมติฐานทางวิทยาศาสตร  และเช่ือมโยง
วิทยาศาสตรกายภาพ (Physical Science)  และวิทยาศาสตรในชีวิตจริง (Life Science) เขากับ
เทคโนโลยีและสังคม 
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2.  ครูสอนฟสิกสตองเขาใจหลักของฟสิกส  กระบวนการสืบเสาะ  และกระบวนการ
จัดการทางวิทยาศาสตร  และสรางประสบการณการเรียนรูท่ีจะทําใหส่ิงท่ีกําลังเรียนรูนั้นมี
ความหมายกับชีวิตนักเรียน 

 
3.  ครูสอนฟสิกสตองเขาใจความสัมพันธระหวางการสอนและการเรียนรู  และสราง

ประสบการณท่ีจะทําใหนกัเรียนมีการเรียนรูท่ีมากยิ่งข้ึน 
 
4.  ครูสอนฟสิกสตองเขาใจวานักเรียนจะเรียนรูและพัฒนาไดอยางไร  และจัดหาโอกาสใน

การเรียนรูเพื่อสนับสนุนพัฒนาการของนักเรียนท้ังทางดานสติปญญา  สังคม  และบุคลิกภาพ 
 
5.  ครูสอนฟสิกสตองเขาใจความแตกตางของรูปแบบการเรียนรู (Learning Style) ของ

นักเรียนท่ีตางกัน  และจัดโอกาสทางการเรียนรูท่ีเหมาะกับนักเรียน  โดยคํานึงถึงสติปญญา  เพศ  
เช้ือชาติ  และความบกพรองทางกาย 

 
6.  ครูสอนฟสิกสตองเขาใจความหมายของการเรียนรูฟสิกส  และใชกลยุทธในการสอนท่ี

หลากหลายเพือ่กระตุนพัฒนาการของนักเรียน ท้ังทางดานการคิดอยางมีวิจารณญาณ  การแกปญหา  
และทักษะการปฏิบัติ 
 

7.  ครูสอนฟสิกสตองเขาใจแรงจูงใจ  และพฤติกรรมรายบุคคล  หรือของกลุม  และสราง
สภาพแวดลอมทางการเรียนรูท่ีจะกระตุนปฏิสัมพันธทางสังคมในเชิงบวก  การเลียนแบบ  
กระตือรือรน  และสรางแรงจูงใจใหตนเอง 
 

8.  ครูสอนฟสิกสตองเขาใจบทบาทของการสื่อสารในการสอน  และใชเทคนิคท้ังโดยการใช
คําพูดและไมใชคําพูด  เพื่อท่ีจะกระตุนใหเกิดกระบวนการสืบเสาะ  การรวมมือ   และปฏิสัมพันธ
แบบเกื้อหนุนกันในหองเรียน 

 
9.  ครูสอนฟสิกสตองเขาใจปฏิสัมพันธของหลักสูตรและการสอน  และวางแผนการสอน

โดยอยูบนพื้นฐานของความรูดานเนื้อหาวชิา  เทคโนโลยีท่ีมีอยู  หลักสูตร  และเปาหมายของ
หลักสูตร   
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10.  ครูสอนฟสิกสตองเขาใจมาตรฐานและกลยุทธการประเมินทางเลือกเพื่อใชใน 
การประเมินทักษะความรู  และทักษะการจดัการของนักเรียน 
 

11.  ครูสอนฟสิกสตองเขาใจความหมายของการปฏิบัติท่ีสะทอนกลับ (Reflective Practice) 
และตองประเมินผลการปฏิบัติของนักเรียนอยางตอเนื่อง 
 

12.  ครูสอนฟสิกสตองเขาใจความหมายของการเรียนรูตลอดชีวิต  และสนับสนุนใหเกิด
ความสัมพันธระหวางเพ่ือนรวมงานและองคกร  เพื่อการพัฒนาทางวิชาชีพครูผูสอนฟสิกส 
 

สรุปไดวาฟสิกสเปนวิทยาศาสตรแขนงหนึ่งท่ีศึกษาเกี่ยวกับธรรมชาติ  ดังนั้นการจัด 
การเรียนการสอนฟสิกสจึงมีเปาหมายเชนเดียวกับวิทยาศาสตรท่ีมุงเนนใหผูเรียนไดเปนผูเรียนรู
และคนพบดวยตัวเองมากท่ีสุด  นั่นคือใหไดท้ังกระบวนการและองคความรู   
 
การจัดการเรียนการสอนฟสิกส 
 

สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (2546) ไดกําหนดแนวทางการจดั 
การเรียนการสอนวิทยาศาสตร  โดยใชแนวทางการจัดกระบวนการเรียนรูตามพระราชบัญญัติ
การศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2542  มาตรา 24  ดังนี้ 
 

1.  จัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมใหสอดคลองกับความสนใจ  และความถนัดของผูเรียน   
โดยคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล 
 

2.  ฝกทักษะ  กระบวนการคิด  การจัดการ  การเผชิญสถานการณ  และการประยุกตความรู
มาใชเพื่อปองกันและแกไขปญหา 

 
3.  จัดกิจกรรมใหผูเรียนไดเรียนรูจากประสบการณจริง  ฝกการปฏิบัติ  ใหคิดเปนทําเปน   

รักการอาน  และเกิดการใฝรูอยางตอเนื่อง 
 

4.  จัดการเรียนการสอนโดยผสมผสานสาระความรูดานตาง ๆ อยางไดสัดสวน  รวมท้ัง
ปลูกฝงคุณธรรม  คานิยมท่ีดีงามและคุณลักษณะอันพึงประสงค 
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5.  สงเสริม สนับสนุนใหผูสอนจัดบรรยากาศ  สภาพแวดลอม  ส่ือการเรียน  และอํานวย
ความสะดวกเพ่ือใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและมีความรอบรู  รวมท้ังสามารถใชการวจิัยเปนสวนหนึ่ง
ของกระบวนการเรียนรู  ท้ังนี้ผูสอนและผูเรียนอาจเรียนรูไปพรอมกันจากส่ือการเรียนการสอน  
และแหลงวิทยาการตาง ๆ 

 
6.  จัดการเรียนรูใหเกิดข้ึนไดทุกเวลา  ทุกสถานท่ี  มีการประสานความรวมมือกับบิดา  

มารดา  ผูปกครองและบุคคลในชุมชน  เพื่อรวมกันพฒันาผูเรียนตามศักยภาพ 
 
American Institute of Physics (1999) กลาววา  การจัดการเรียนการสอนฟสิกสท่ีดี  ครูควร

จะตองมีการวิเคราะหเนื้อหา  และสังเกตพฤติกรรมของผูเรียน  ควรรูวาผูเรียนมีการตอบสนองตอ
การเรียนรูฟสิกสอยางไร  เพือ่ท่ีจะออกแบบการสอนฟสิกสใหมีประสิทธิภาพ  ควรนําสถานการณ
จริงมาเช่ือมโยงกับเนื้อหาฟสิกส  อาทิถาจะสอนเร่ืองกฎการเคล่ือนท่ีของนิวตันขอท่ี 2  ก็อาจนําเอา
สถานการณการขับรถ  การเดิน  หรือการผลักส่ิงของไปตามพ้ืนมาใชสอนในเร่ืองนี ้  
 
 สรุปไดวาการจัดการเรียนการสอนฟสิกส  ผูสอนจะตองจัดท้ังเนื้อหาความรู  กิจกรรม  
ทักษะการปฏิบัติ  และปลูกฝงเจตคติท่ีดีตอวิชาฟสิกสใหเหมาะสมกบักลุมผูเรียน 
 

เว็บเควสท 
 
ความหมายของเว็บเควสท 

 
  ตวงรัตน  ศรีวงษคล (2550) กลาววา  เว็บเควสทเปนกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีออกแบบ
มาใหเหมาะกบัรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บโดยเนนวาขอมูลสวนใหญท่ีผูเรียนใชมาจากเวบ็ 
จุดเดนของการเรียนการสอนบนเวบ็คือมีฐานขอมูลใหเสาะแสวงหาความรู  และสามารถเรียนรูใน
รูปแบบของความรวมมือ 

 
Educational CyberPlayGround (1997) ไดใหความหมายไววา  เว็บเควสทเปนกิจกรรม 

การเรียนการสอนในลักษณะการสืบเสาะหาความรู  ซ่ึงขอมูลความรูจะอยูบนระบบเครือขาย
อินเตอรเน็ต  โดยเนนการใชขอมูลมากกวาการแสวงหาขอมูล  สงเสริม สนับสนุนใหผูเรียนไดใช
ทักษะการคิดวเิคราะห  สังเคราะห  และการประเมินคา   
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March (2003) ไดใหความหมายไววา  เว็บเควสท  คือการจัดโครงสรางในการเรียนรูแบบ
ไตระดับ  โดยเช่ือมโยงไปยงัแหลงทรัพยากรการเรียนรูท่ีจําเปนบนเครือขายเว็บท่ัวโลก  และมีงาน
ตามสภาพจริง  มีคําถามปลายเปด  เพื่อกระตุนทักษะการสืบคนของผูเรียน  เปนการพฒันาทักษะท้ัง
แบบรายบุคคลและการทํางานรวมกนัเปนกลุม  ในข้ันตอนสุดทายของงานจะทําใหผูเรียนสามารถ
สรางองคความรูได 
 

Discover The Joy of Learning (2004) ไดใหความหมายไววา  เว็บเควสทเปนแผนการสอน
ท่ีดีอยางหนึ่งท่ีใชประโยชนจากแหลงเรียนรูบนอินเตอรเน็ต  ซ่ึงเปนส่ิงท่ีนาต่ืนเตนเพราะเปน 
การพัฒนาบทเรียนท่ีครูตองใชความคิดสรางสรรคในการออกแบบ  โดยใชคําถามท่ีกระตุนให
ผูเรียนไดใชทักษะการคิดข้ันสูงในการสืบเสาะหาความรูจากแหลงเรียนรูท่ีจัดเตรียมไวใหมาลงมือ
ทํากิจกรรม   
 
 Dodge (2007a) ไดใหความหมายไววา  เว็บเควสทเปนรูปแบบการเรียนรูแบบสืบเสาะดวย
ตนเอง  ซ่ึงขอมูลสวนใหญหรือท้ังหมดไดมาจากแหลงทรัพยากรบนอินเตอรเน็ต   
 
 Wikipedia (2008) ไดใหความหมายไววา  เว็บเควสทเปนกิจกรรมการเรียนรูโดยนักการศึกษา  
ซ่ึงระหวางกิจกรรมผูเรียนจะอาน  วเิคราะห  สังเคราะหขอมูลจากเครือขายเว็บท่ัวโลก  เว็บเควสท
เปรียบเสมือนกิจกรรมการสอน  เปนวิธีการสอนท่ีมีคุณคามาก  ระหวางท่ีผูเรียนลงมือปฏิบัติก็จะ
สรางความเขาใจเกีย่วกับหวัขอดวยตนเอง  และระหวางท่ีทํากิจกรรมผูเรียนจะคนควาหาคําตอบ
ของคําถาม  อาจจะรวมมือกนัคนหาคําตอบนั้น   
 

WebQuest Direct (2009) ไดใหความหมายไววา  เว็บเควสทเปนกิจกรรมการเรียนรูท่ีใช
แหลงเรียนรูบนอินเตอรเน็ต  เพื่อกระตุนใหผูเรียนไดใชทักษะการคิดขั้นสูงในการแกปญหา  หรือ
เปนการเรียนรูจากปญหา 
 

The Florida Center for Instructional Technology (2010) ไดใหความหมายไววา  เว็บเควสท
เปนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีใหนักเรียนไดทํางานอยางอิสระ หรือทํากิจกรรมเปนกลุมเล็ก ๆ  ซ่ึง
ผูสอนมีการออกแบบกจิกรรมการเรียนรูท่ีใหผูเรียนไดใชอินเตอรเนต็ และทักษะตาง ๆ เชน  ทักษะ
การแกปญหา  
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 สรุปไดวา เว็บเควสทเปนการออกแบบกิจกรรมการเรียนรูท่ีใหผูเรียนเรียนรูจากส่ือหรือ
แหลงเรียนรูบนระบบเครือขายอินเตอรเน็ตท่ีกําหนดให  มีการตั้งคําถามจากประเด็นหรือขอปญหา
หรือสถานการณตาง ๆ  เพื่อกระตุนใหผูเรียนเกดิการคนควาจากเว็บไซตและใชความคิดข้ันสูง   
โดยมีปฏิสัมพันธกันระหวางครูกับผูเรียน  และระหวางผูเรียนดวยกันเอง     
 
องคประกอบของเว็บเควสท 
 
 Bence (1999) ไดจัดทําเว็บเควสทท่ีมีองคประกอบ 6 ประการ  ดังนี้  
 

1.  The Beginning  เปนการนําเขาสูบทเรียนท่ีสมมติสถานการณใหกับผูเรียน 
 

2.  Your Job บอกถึงภาระงานท่ีนักเรียนตองทําในกิจกรรมการเรียนรู  
 
3.  Useful Websites  ใหแหลงเรียนรูบนระบบเครือขายอินเตอรเน็ตแกผูเรียน  สําหรับ 

สืบคนขอมูลความรู 
 

4.  Design  Step  บอกข้ันตอนการปฏิบัติกิจกรรมของผูเรียนตามลําดบัวาผูเรียนจะตองทํา 
อะไรกอนหลังบาง  

 
5.  What Excellent?  บอกถึงการประเมินวาตองประเมินอะไรบาง  ท้ังการประเมิน 

รายบุคคล  และการประเมินเปนกลุม 
 
 6.  The End  ผูสอนแสดงความยินดกีับผูเรียนในความสําเร็จของกิจกรรมการเรียนรู  และ
บอกถึงองคความรูท่ีผูเรียนไดรับ     
 
 Educational Broadcasting Corporation (2004b) กลาวถึงองคประกอบท่ีสําคัญของ 
เว็บเควสท 6 ประการ  ดังนี ้
 
 1.  บทนํา (Introduction)  เปนการเตรียมผูเรียนเขาสูกจิกรรมการเรียนการสอน  ดวยการเขียน
ชักจูง  เราใจใหผูเรียนสนใจท่ีจะติดตามเขารวมกิจกรรม  โดยอาจใชสถานการณแลวสมมติให
ผูเรียนเปนตัวละครในสถานการณนั้น 
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 2.  ภาระงาน (Task)  เปนการบงบอกวาหลังเสร็จส้ินกิจกรรมการเรียนการสอนแลว  ผูเรียน
จะมีผลงานหรือช้ินงานอะไรบาง 
 

3.  กระบวนการ (Process)  เปนการบอกข้ันตอนการเรียนรูของผูเรียน  และในแตละ
ข้ันตอนก็จะมีเว็บไซตใหผูเรียนศึกษา  เพื่อท่ีจะพาผูเรียนไปสูความสําเร็จของช้ินงานหรือ Task  
 

4.  แหลงเรียนรู (Resources)  เปนการใหแหลงเรียนรูท่ีผูเรียนจําเปนตองใชในการลงมือทํา
ช้ินงานใหประสบความสําเร็จ  เชน  วดิีโอ  หนังสือ  โปสเตอร  แผนท่ี  ทรัพยากรบุคคล  เปนตน 

 
5.  การประเมินผล (Evaluation)  เปนการประเมินช้ินงานของผูเรียน  โดยกําหนดเกณฑ

การใหคะแนน (Scoring Rubrics)  
 

6.  สรุป (Conclusion)  เปนการสรุปถึงองคความรูท่ีไดจากกิจกรรมการเรียนการสอน  และ
การนําความรูไปประยกุตใชไดอยางเหมาะสม 
 
 Pearson Education (2006) กลาวถึงองคประกอบพืน้ฐานของเว็บเควสทดังนี ้
 
 1.  บทนํา (Introduction)  เปนขอมูลเกี่ยวกบัคําถาม  ประเด็นสถานการณ  สภาพปญหา  
เพื่อเช่ือมโยงไปสูกิจกรรมการเรียนการสอน        
 
 2.  ภาระงาน (Task)  บอกใหทราบถึงภาระงานท่ีตองทําในกิจกรรมการเรียนการสอนนี้  
และเนนการลงมือทําในส่ิงท่ีเปนนามธรรมใหเปนรูปธรรม 
 
 3.  กระบวนการ (Process)  ใหรายละเอียดของข้ันตอนกจิกรรมการเรียนการสอน   
 
 4.  การประเมินผล (Evaluation)  กําหนดเกณฑการใหคะแนน (Scoring Rubrics) ของ
ผลงานหรือช้ินงานท่ีทํา 
 
 5.  แหลงอางอิง (Credits or Resources)  แหลงเรียนรูบนเครือขายอินเตอรเน็ต  สําหรับให
ผูเรียนไดใชในกิจกรรมการเรียนรู       
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 6.  สรุป (Conclusion)  เปนการสรุปความคิดรวบยอด  
 
 7.  คําแนะนําการสอน (Teaching Guide)  สวนนี้สําหรับผูสอน  ซ่ึงจะบอกถึงความมุงหมาย
ของกจิกรรมการเรียนการสอน  และรายละเอียดท่ีจําเปนกบัผูสอน  รวมท้ังส่ือสําหรับใชในการเตรียม
ความพรอมของผูสอน   

 
Dodge (2007b) ไดแบงองคประกอบของเวบ็เควสทออกเปน 2 สวน  คือ สวนของนักเรียน  

และสวนของครู  โดยแตละสวนมีองคประกอบดังนี ้
 

1.  สวนของนกัเรียน  ประกอบดวย 
 

     1.1  บทนํา (Introduction)  เปนการแนะนํานักเรียนเกี่ยวกับกจิกรรมท่ีจะตองทํา  และ
บทเรียนท่ีจะตองเรียน  พยายามเขียนกระตุนใหนักเรียนสนใจหรือเกิดความสงสัยท่ีจะติดตาม
เนื้อหากจิกรรมซ่ึงอาจเขียนเปนคําถาม 
 

     1.2  ภาระงาน (Task)  บอกนักเรียนใหทราบถึงงานท่ีจะตองทําเม่ือจบกิจกรรมการเรียน
การสอน   
 

     1.3  กระบวนการ (Process)  การใหความรูแกนักเรียนเปนข้ันตอนพรอม ๆ กับมี
เว็บไซตท่ีเกีย่วของสําหรับเขาไปศึกษา  และนําความรูไปทํางานตามท่ีกําหนดไวในภาระงาน 

 
     1.4  การประเมินผล (Evaluation)  บอกใหนักเรียนทราบถึงเกณฑการประเมิน 

การปฏิบัติของพวกเขา 
 

     1.5  สรุป (Conclusion)  เปนการสรุปในส่ิงท่ีเรียนรูจากกิจกรรมการเรียนรูหรือบทเรียน  
อาจสรุปขยายผลในส่ิงท่ีเรียนรูและการนําไปประยกุตใช   
 

     1.6  แหลงอางอิง (Credits&Reference)  ใหขอมูลเกีย่วกับแหลงอางอิงตาง ๆ ท่ีใช   
และแสดงความขอบคุณเจาของแหลงอางอิง 
 

 



 

 

17 

2.  สวนของครู  ประกอบดวย 
 
     2.1  บทนํา (Introduction)  เปนสวนท่ีกลาวถึงท่ีมาของบทเรียน  บอกใหทราบวา

บทเรียนเกี่ยวกับเนื้อหาอะไร  ใครเปนผูสรางหรือพัฒนา   
 

     2.2  ผูเรียน (Learner)  เปนสวนท่ีบอกใหทราบวาสําหรับนักเรียนช้ันใด  วิชาใด  และ
นักเรียนควรมคีวามรูใดมากอนท่ีจะเรียนรูกิจกรรมในเน้ือหานั้น ๆ 
 

     2.3  มาตรฐานหลักสูตร (Curriculum Standards)  เปนสวนท่ีบอกใหทราบวาบทเรียน
นั้นๆ สอดคลองกับมาตรฐานการเรียนรูใด   
 

     2.4  กระบวนการ (Process)  บอกถึงกระบวนการเรียนรูท่ีจัดใหกับนักเรียน  และอาจ
สอดแทรกรายละเอียดท่ีครูตองการ เชน  บอกเวลาท่ีใชในการทํากิจกรรม  ทักษะท่ีตองการจาก
กิจกรรมการเรียนรู 
 

     2.5  ทรัพยากรที่จําเปน (Resources Needed)  แสดงถึงเคร่ืองมือ  วัสดุอุปกรณตาง ๆ ท่ี
ตองใชในการจัดกิจกรรม  เชน  หนังสือ  อีเมล  ชนิดของซอฟตแวร  ฮารดแวร  วิดีโอ  เปนตน 
 

     2.6  การประเมินผล (Evaluation)  แสดงใหเห็นวาในการเรียนรูของนักเรียน  ครูจะตอง
ประเมินช้ินงานใดบาง  และใชเกณฑการประเมินใด  การประเมินนัน้จะตองสัมพันธกับมาตรฐาน
การเรียนรูและวัตถุประสงคของกิจกรรมการเรียนรู 
 

     2.7  สรุป (Conclusion)  เปนสวนท่ีบอกใหทราบถึงคุณคาของบทเรียน  และความสําคัญ
ของกิจกรรมการสอน 

 
     2.8  แหลงอางอิง (Credits&Reference)  ใหขอมูลเกีย่วกับแหลงอางอิงตาง ๆ ท่ีใช   

และแสดงความขอบคุณเจาของแหลงอางอิง   
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Lockard and Abrams (2004) ไดแบงองคประกอบของเวบ็เควสท  ดังนี ้
 
 1.  บทนํา (Introduction)  จัดเตรียมขอมูลพื้นฐานเกี่ยวกับภาระงาน  ซ่ึงมีประโยชนใน 
การกระตุนการเรียนรูของผูเรียน  และควรบอกถึงประโยชนท่ีไดรับจากความพยายาม 
 
 2.  ภาระงาน (Task)  กําหนดงานท่ีสามารถทําไดและนาสนใจ  ซ่ึงกระตุนและดึงดูด 
ความสนใจของผูเรียนในการทํากิจกรรม   
 
 3.  แหลงอางอิง (Resources)  เลือกแหลงขอมูลท่ีจําเปนสําหรับทําใหภาระงานสมบูรณ  
แหลงขอมูลในเว็บเควสทนัน้ตองลิงคไปบนเว็บไซตตาง ๆ  แหลงขอมูลอาจรวมถึงเอกสารบนเวบ็  
อีเมลท่ีสามารถติดตอกับผูเช่ียวชาญได  และฐานขอมูลท่ีสามารถสืบคนได  โดยผูเรียนไมตอง
เสียเวลาในการสืบคนขอมูลเอง   
 
 4.  กระบวนการ (Process)  อธิบายกระบวนการเรียนรูเพือ่ใหผูเรียนจัดทําภาระงานได
สมบูรณ 
 

5.  การประเมินผล (Evaluation)  สรุปงานหรือกิจกรรมท่ีผูเรียนไดรับมอบหมาย  และ
จัดทําเกณฑการใหคะแนนกบังานตาง ๆ ท่ีจะตองประเมิน  ซ่ึงอาจใหผูเรียนประเมินดวยตนเองกไ็ด       
 
 6.  สรุป (Conclusion)  เปนการสรุปเพื่อใหผูเรียนไดทบทวนส่ิงท่ีไดเรียนรู  และสงเสริมให
ผูเรียนไดขยายผลสิ่งท่ีเรียนมาไปยังสวนอ่ืน ๆ 
 
 สรุปไดวาองคประกอบของเว็บเควสทอาจมีเพียงสวนของผูเรียนสวนเดียว  หากผูสราง 
เว็บเควสทเปนผูนําไปใชเอง  หรืออาจมีท้ังสวนของผูเรียนและสวนของผูสอน  กรณีท่ีผูสรางมี
วัตถุประสงคเพื่อตองการใหผูอ่ืนนําไปใชหรือตองการ Shareware  และการต้ังช่ือองคประกอบของ
เว็บเควสทนั้นสามารถตั้งช่ือไดหลากหลายที่ส่ือในความหมายเดียวกัน       
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การออกแบบเว็บเควสท   
  
 วสันต  อติศัพท (ม.ป.ป.) ไดกลาวถึงหลักสําคัญในการออกแบบเว็บเควสท  เพื่อสงเสริม
ประสบการณการเรียนรูแกผูเรียนระดับตาง ๆ ดังนี้ 
 
 1.  จัดหาหัวเร่ืองท่ีเหมาะสมกับการสรางเวบ็เควสท  การพัฒนาเว็บเควสทเปนงาน
สรางสรรคท่ีใหผูเรียนเรียนรูในสภาพแวดลอมใหมดวยการประกอบกจิกรรมเองเปนหลัก  
นักพัฒนาบทเรียนจึงตองเลือกหัวเร่ืองท่ีเหมาะสมและจูงใจผูเรียน  
 
 2.  จัดหาแหลงสนับสนุนแหลงการเรียนรู  เว็บไซตตาง ๆ เปนแหลงการเรียนรูท่ีสําคัญ 
ท่ีจะตองไดรับการจัดหา  คัดสรร  และจัดหมวดหมูเปนอยางดี  ผานการกล่ันกรองวามีเนื้อหาท่ี
สอดคลองตอหลักสูตรและวัตถุประสงคของบทเรียน 
 
 3.  ออกแบบกจิกรรมการเรียนการสอน  การสรางสรรคกิจกรรมในเว็บเควสทนั้นมีส่ิงท่ี
ควรคํานึงตอไปนี้ 
 

     3.1  เนนการใชกิจกรรมกลุม  ท่ีใหผูเรียนรวมกนัประกอบกิจกรรม  รวมกันคิด   
รวมประสบการณ  และรวมกันสรางสรรคผลงานออกมาท้ังในช้ันเรียน  หองสมุด  หองคอมพิวเตอร 
หรือแมแตท่ีบาน 
 

     3.2  การจูงใจผูเรียน  ดวยการใหผูเรียนเขาไปมีบทบาทในบทเรียนในรูปของบทบาท
สมมติใหมากท่ีสุด  ไมวาในฐานะนักวิทยาศาสตร  นักสืบ  ผูส่ือขาว  หมอ ฯลฯ  สรางสถานการณ
ใหนาสนใจ  เราใจใหพวกเขาติดตามรวมกิจกรรมอยางกระฉับกระเฉง 

 
     3.3  การพัฒนาในรูปแบบรายวิชาเดี่ยวหรือแบบสหวทิยาการ  ในรูปแบบแรกอาจจะ

ดูงายในการพฒันาแตอาจจะจํากัดการเรียนรู  สรางประสบการณชีวติในบริบทจริง  ในขณะท่ี
รูปแบบหลังสงเสริมประเดน็นี้ไดดีกวา  และสรางประสบการณในเชิงลึกแกผูเรียน 
 

4.  พัฒนาโปรแกรม  สามารถทําไดท้ังดวยการเขียนโปรแกรมเพื่อสรางเว็บเพจดวยตนเอง 
ดวยการใชโปรแกรมสําเร็จรูปประเภท Front Page, Dream Weaver, Composer  เปนตน  หรือ 
การจัดหาตนแบบ (Template) ท่ีมีอยูแลว  ซ่ึงทําใหงายเพราะเพียงแตออกแบบกจิกรรมและเอา
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เนื้อหาใสเขาไป  ซ่ึงจะลดปญหาดานความจํากัดเกี่ยวกบัการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรลงไป  
ผูท่ีตองการตนแบบนี้สามารถหาไดจากเวบ็ไซตตาง ๆ ไดไมยากนัก 

 
 5. ทดลองใชและปรับปรุง  ดวยการหากลุมเปาหมายมาทดลองใชบทเรียน  ดจูุดดจีุดดอย
ของบทเรียนและปรับปรุงใหมีประสิทธิภาพสูงข้ึน 
 

Widmayer and Gray (2001) ไดกลาวถึงข้ันตอนการออกแบบเว็บเควสทดังนี้ 
 
1.  พิจารณาหวัขอท่ีจะนํามาจัดกิจกรรมการเรียนการสอนดวยเว็บเควสท 
 
2.  กําหนดเปาหมายของการจัดการเรียนการสอนดวยเว็บเควสท  และเขียนบทนํา 

(Introduction) ของหัวขอท่ีจะนํามาจดัการเรียนรูดวยเว็บเควสท   
 
3.  ออกแบบช้ินงาน (Task) ท่ีจะพาผูเรียนไปสูเปาหมาย 
 
4.  คนหาและกล่ันกรองเว็บไซตท่ีมีขอมูลความรูสําหรับเช่ือมโยงไปสูการสรางช้ินงานได

สําเร็จ 
 
5.  ออกแบบกระบวนการเรียนรูท่ีสงเสริมใหผูเรียนประสบความสําเร็จกับการสรางช้ินงาน  

 
6.  เขียนสรุปเกี่ยวกับส่ิงท่ีผูเรียนไดทํา  และความรูท่ีไดรับจากกิจกรรมการเรียนการสอน 
 
7.  ออกแบบการประเมินผล  ซ่ึงเนนที่การประเมินผลชิ้นงาน  โดยใชเกณฑการใหคะแนน

แบบ Scoring Rubrics     
 

Dodge (2004) ไดออกแบบกระบวนการสรางเว็บเควสทไวดังนี ้
 

1.  การเลือกหวัขอ  โดยเลือกหัวขอเร่ืองท่ีตองการ  เปนหวัขอที่เรียนรูดวยเว็บเควทสแลว
เขาใจไดดีหรือเหมาะกับการเรียนการสอนดวยเว็บเควสท  เปนหัวขอท่ีสามารถจะใชกับเว็บไดเปน
อยางดี  และสอดคลองกับมาตรฐาน     
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2.  การออกแบบ  เลือกการออกแบบท่ีเหมาะสมกับหวัขอเร่ือง  โดยดาวนโหลดเว็บเพจ 
ตนแบบสวนของนักเรียนและสวนของครูสําหรับนํามาคัดเลือกตามความเหมาะสม  และออกแบบ
ภาระงานในสวนของนกัเรียน  รวมท้ังเขียนมาตรฐานและเขียนเก่ียวกับผูเรียนในสวนของครูให
ครบถวน  
 

3.  การเลือกวธีิการประเมินผลผูเรียน  จัดทําหนาเว็บเพจในสวนของนักเรียนเก่ียวกบัการ
ประเมิน  และทําลักษณะเชนเดิมในสวนของครูดวย  โดยเนนการประเมินตามสภาพจริง (Authentic 
Assessment)  และกําหนดเกณฑการใหคะแนน (Scoring Rubrics) ท่ีชัดเจน 
 

4.  การออกแบบกระบวนการ  ออกแบบกระบวนการเรียนรู  โดยมุงประเด็นสําคัญของ
แหลงทรัพยากรการเรียนรูท่ีผูเรียนตองการและเหมาะสมกับผูเรียน  และจัดทําสวนตาง ๆ ของหนา
เว็บเพจนักเรียนใหสมบูรณ  เชน  บทนํา  สรุป  แหลงอางอิง   ตลอดท้ังสวนตาง ๆ ของหนา 
เว็บเพจครูดวย 
 

5.  การตกแตงใหสวยงาม  จดัวางรูปภาพ  และกราฟกตาง ๆ ใหเหมาะสมในหนาเว็บเพจ        
 

Educational Broadcasting Corporation (2004a) ไดกลาวถึง  การออกแบบเว็บเควสท 
สําหรับใชในหองเรียนตามข้ันตอนดังนี ้
 
 1.  เขียนบทนาํใหกระชับไดใจความเกี่ยวกบัขอมูลท่ีจําเปน  และกจิกรรมการเรียนรู 
 
 2.  กําหนดภาระงานท่ีนาสนใจ  เปนรูปธรรมชัดเจน 
 
 3.  เลือกแหลงขอมูลท่ีตองการ  จัดทําไวเปนรายการสําหรับนักเรียน 
 
 4.  อธิบายกระบวนการเปนข้ัน ๆ  สําหรับนําไปใชทํางานตามท่ีกําหนดไวในภาระงาน 
 
 5.  ช้ีนําการจัดการกับขอมูลท่ีไดมาดวยการต้ังคําถามเพ่ือจะหาคําตอบ  ส่ิงนี้จะเปน 
ส่ิงสําคัญของการสรางเว็บเควสท  
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 6.  จบบทเรียนดวยการทบทวนวานักเรียนไดเรียนรูอะไรบาง  และสามารถนําไปใชกับวิชา
อ่ืน ๆ ไดอยางไร 
 
 สรุปไดวากระบวนการสรางเว็บเควสท  ตองเร่ิมต้ังแตการเลือกหัวเร่ืองท่ีเหมาะสมกบั 
การจัดการเรียนการสอนดวยเว็บเควสท  เลือกแหลงเรียนรูท่ีมีเนื้อหาเหมาะสมกับผูเรียน  ออกแบบ
ภาระงาน  และกระบวนการเรียนรูอยางเปนลําดับข้ันตอนท่ีจะนําพาผูเรียนไปสูเปาหมายได  และ 
ใชความรูเกีย่วคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีในการจดัทําเวบ็เพจตามโครงสรางองคประกอบของ 
เว็บเควสท   
 
ประโยชนของเว็บเควสท    
 

March (n.d.) กลาวถึงประโยชนของเว็บเควสทไวดังนี ้
 

1.  เว็บเควสทชวยกระตุนนกัเรียนในการเรียนรู 
 

2.  เว็บเควสทเปนรากฐานของทฤษฎีการเรียนรู  และการปฏิบัติการสอนท่ีด ี
 

3.  เว็บเควสทสงเสริมการเรียนรูหรือการทํางานแบบรวมมือซ่ึงสะทอนใหเห็นถึง
สถานการณจริง       
 

Saskatoon Public School Division (2001) กลาววา  ผูสอนไดรับประโยชนจากเว็บเควสท
หลายทาง  เชน  เกณฑการใหคะแนนแบบ Scoring Rubrics สําหรับแตละช้ินงาน  แหลงเรียนรูบน
ระบบเครือขายอินเตอรเน็ตท่ีถูกจัดเตรียมไวให  การเรียนตามสภาพจริง  การนําความรูไปประยุกตใช
ในการทําช้ินงาน  ความสนุกสนานในการเรียนของนักเรียนท่ีไดมีการผสมผสานกับเทคโนโลยี  
และผูสอนสามารถปรับแตงเว็บเควสทใหตรงตามความตองการของช้ันเรียนได 
 

Becta Schools (2007) กลาวถึงประโยชนของการใชเว็บเควสทในหองเรียนดังนี ้
 

1.  สามารถใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารในการสรางเว็บเควสทใหตรงตามท่ี
ผูสอนตองการไดโดยงาย 
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2.  สามารถปรับเปล่ียนใหเหมาะสมกับเนื้อหาในช้ันเรียนหรือใหเหมาะสมกับนักเรียน 
แตละคน 
 
 3.  เว็บเควสทท่ีดีสามารถสรางความนาสนใจหรือจูงใจผูเรียนได  และนักเรียนสามารถ
นําไปเช่ือมโยงกับเหตุการณในชีวิตจริง   
 
 4.  นักเรียนสามารถพัฒนาทักษะท่ีเปนประโยชน  กระตุนใหเกิดการทํางานเปนทีมเพื่อให
นักเรียนบรรลุงานท่ีไดรับมอบหมายได  รวมท้ังยังสามารถพัฒนาทักษะเฉพาะตัวของนักเรียน 
แตละคนในหลาย ๆ ดาน  เชน  ทักษะการอาน  ความสามารถดาน ICT  ความสามารถดานคํานวณ  
การส่ือสาร  และการแกปญหา 
 
 5.  ทําใหผูเรียนมีทักษะการคิดข้ันสูง  เพราะผูเรียนจะมีการสังเคราะหจากส่ือท่ีหลากหลาย   

 
สรุปไดวาเว็บเควสทมีประโยชนสําหรับนาํมาใชในการจัดการเรียนการสอนท้ังกับผูเรียน 

และผูสอน  เนือ่งจากชวยกระตุนใหผูเรียนไดใชทักษะการสืบคน  และการคิดข้ันสูง  แลวยังทําให
ผูสอนเกิดทักษะการแสวงหาขอมูล  การจดัการกบัขอมูล  และเกดิความคิดสรางสรรคในการออกแบบ
กิจกรรมการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพ 
 

การใชเว็บเควสทในการจัดการเรียนการสอนฟสิกส 
 
ลักษณะของกิจกรรมการเรียนการสอนดวยเว็บเควสท 
 
 Dodge (1997) กลาวถึงลักษณะของกจิกรรมการเรียนรูดวยเว็บเควสท  ดังนี ้
 
 1.  สวนใหญจะเปนลักษณะของกิจกรรมกลุม     
 
 2.  เปนกิจกรรมท่ีจูงใจผูเรียนในการเรียนรู  โดยอาจใหผูเรียนมีบทบาทตาง ๆ  เชน   
นักวิทยาศาสตร  นักสืบ  ผูรายงานขาว  เปนตน 
 
 3.  อาจเปนกจิกรรมการเรียนรูแบบแยกรายวิชา  หรือแบบบูรณาการก็ได  
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 นอกจากนี้ยังกลาววาการจดักิจกรรมการเรียนการสอนดวยเว็บเควสทจะทําใหผูเรยีนเกิด
กระบวนการคิด  ซ่ึงกิจกรรมที่ทําใหเกิดกระบวนการคิดมีดังนี ้
 
 1.  การเปรียบเทียบ (Comparing)  เปนลักษณะของกจิกรรมที่ใหผูเรียนเปรียบเทียบ  หรือ
ระบุชัดไดถึงความเหมือนหรือความแตกตางระหวางส่ิงตาง ๆ 
 
 2.  การจําแนก (Classifying)  เปนลักษณะของกิจกรรมท่ีใหผูเรียนจดักลุม  จัดจําพวกตาม  
คุณลักษณะท่ีจะนาํมาเปนเกณฑการจําแนกได 
 

3.  การอุปนัย (Inducing)  เปนลักษณะของกิจกรรมท่ีใหผูเรียนศึกษาลักษณะรวมของส่ิง
หรือปรากฏการณตาง ๆ  อาจใชวิธีการสังเกต  หรือการวิเคราะห  เพื่อนํามาสรางเปนขอสรุปท่ัวไป
ของส่ิงหรือปรากฏการณเหลานั้น 
 

4.  การนิรนัย (Deducing)  เปนลักษณะของกิจกรรมท่ีใหผูเรียนนําหลักการหรือขอสรุป  
ไปประยกุตใชหรืออธิบายปรากฏการณท่ัวไป 
 

5.  การวิเคราะหส่ิงผิดพลาด (Analyzing Errors)  เปนลักษณะของกิจกรรมท่ีใหผูเรียน
สามารถบอกเหตุผลของขอผิดพลาดท่ีเกิดจากความคิดของตนเองหรือของผูอ่ืน 
 

6.  การใชเหตผุลสนับสนุน (Constructing Support)  เปนลักษณะของกจิกรรมท่ีใหผูเรียน
สรางหลักการมาสนับสนุนหรือพิสูจนในเร่ืองหนึ่ง ๆ 

 
7.  สาระสังเขป (Abstraction)  เปนลักษณะของกิจกรรมท่ีใหผูเรียนเขียนขอสรุปท่ี

ประกอบดวยขอมูลสําคัญครบถวน 
 
8.  การวิเคราะหมุมมอง (Analyzing Perspectives)  เปนลักษณะของกจิกรรมท่ีใหผูเรียน

วิเคราะหหรือเช่ือมโยงความคิดเกี่ยวกับประเดน็ตาง ๆ 
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March (n.d.) กลาวถึงการพิจารณานําเว็บเควสทไปใชในการเรียนการสอน  ดังนี ้
 
 1.  เม่ือตองการใหนักเรียนไดรับขอมูลท่ีเพียงพอและทันสมัยนอกเหนือจากหนังสือ   
ตําราเรียน  และคูมือ   
 
 2.  เม่ือตองการเพิ่มแรงกระตุนใหนักเรียนเกิดการเรียนรู 
 
 3.  เม่ือตองการฝกทักษะการคิดข้ันสูงอยางเปนระบบ 
 
 4.  เม่ือตองการใหนักเรียนไดพัฒนาความรูของตนเอง  สําหรับนําไปประยุกตใชในสังคม   
 
 5.  เม่ือตองการนํานักเรียนไปสูขอมูลท่ีกวางข้ึน  และความคิดเห็นที่มาจากทัศนะจริง ๆ 

 
Placing (2008) ไดกลาวถึงส่ือและวิธีสอน 6 วิธี  ในการสรางองคความรูดวยตนเอง   

ซ่ึง 6 วิธีสอนดังกลาวเปนผลมาจากการวจิัยท่ีเกีย่วของกับการเรียนการสอน  ดังนี้ 
 
 1.  การใช Software และกิจกรรมออนไลน   
 2.  การใช Visual Organizers ในการสรุปแผนผังความคิด 
 3.  การใชโปสเตอร 
 4.  การใชเว็บเควสท 
 5.  การใชส่ือเสมือนในการศึกษา 
 6.  การใชกรณศึีกษา 
 
 สําหรับวิธีสอนโดยใชส่ือเวบ็เควสทนั้น  สามารถใหผูเรียนศึกษาดวยตนเอง  ซ่ึงเว็บเควสท
ดังกลาวถูกออกแบบข้ึนมาเพื่อการเรียนรูแบบรวมมือ  โดยผูเรียนตองใชความสามารถในการ
วิเคราะห  สังเคราะห  และประเมินผล  ซ่ึงจะเปนประโยชนตอผูเรียนท่ีสามารถเขาถึงบทเรียน 
โดยไมจํากัดเวลา  ท้ังนี้เว็บเควสทในการจัดการเรียนการสอนควรประกอบดวยสวนตาง ๆ ดังนี้ 
 
 1.  บทนํา 
 2.  ภาระงาน 
 3.  แหลงขอมูล 
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 4.  กระบวนการ 
 5.  ขอแนะนําในการจดัระบบขอมูล 
 6.  สรุป 
 7.  สวนสนับสนุนใหผูเรียนนําความรูไปขยายประสบการณท่ีกวางข้ึน 
 
การจัดการเรียนการสอนฟสิกสดวยเว็บเควสท 
 
 Placing (2004) กลาวถึงการใชเว็บเควสทวาเปนแนวทางสําคัญในการเพ่ิมประสิทธิภาพ
การสอนฟสิกส  ท้ังนี้เราสามารถใชเว็บเควสทในการสอนในสถานการณตาง ๆ  ดังนี้ 
 
 1.  ใชในการเพิ่มประสิทธิภาพในเร่ืองท่ีสอน  หรือตองการขยายประสบการณการเรียนรู
ของผูเรียน 
 
 2.  เพ่ือนําเสนอส่ิงท่ีไมสามารถมองเห็นไดโดยตรง  ไดแก  ปรากฏการณโฟโตอิเล็กตริก 
 
 3.  เพื่อใหนักเรียนไดฝกในส่ิงท่ีไมสามารถกระทําไดโดยตรงอันเนื่องมาจากอาจเกิด
อันตรายได  หรือไมมีเคร่ืองมือ  ไดแก  การแผรังสีของลิเทียมและปรอท 
 
 4.  ใชในการทดลองท่ีนักเรียนตองเก็บรวบรวมขอมูลที่เฉพาะเจาะจงแนนอนอยางตอเนื่อง 
 
 5.  เปนส่ือท่ีใชในการเรียนรูรวมกันระหวางครูและผูเรียนจากตางสถานท่ีกัน 
 
 นอกจากนี้ยังเห็นวาประโยชนของการใชเวบ็เควสทในการสอนฟสิกสนั้นไมเพยีงแตจะ
สรางความพอใจแกผูเรียนแลวยังสามารถสรางแรงจูงใจในการเรียนแกผูเรียนอีกดวย 
 
 Fernandez and Placing (2000) ไดกลาวถึงวิธีสอนทางเลือกท่ีใชเว็บเปนแหลงเรียนรูท่ีมี
ประสิทธิภาพวามีหลายวิธี  ซ่ึงสามารถนําไปประยกุตใชกับการสอนฟสิกสได  ท้ังนีห้นึ่งในวิธีสอน
ทางเลือกดังกลาวก็คือการใชเว็บเควสท  โดยเหน็วาเว็บเควสทเปนการสอนท่ีใหผูเรียนสามารถ
สรางองคความรูไดดวยตนเอง  เรียนรูรวมกับผูอ่ืน  ฝกการคิดข้ันสูง  ฝกการคิดอยางมีวิจารณญาณ  
และการใชเทคโนโลยีรวมดวย  นอกจากนีย้ังเปนวิธีสอนท่ีจัดไดงายจากการออนไลน  เพื่อให
บรรลุผลการสอนดังกลาว  เว็บเควสทท่ีใชในกิจกรรมการสอนฟสิกสควรประกอบดวย 
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 1.  ประเด็นปญหาและคําถาม  ท่ีจะใหนกัเรียนตอบสมมติฐานหรือแกปญหา 
 
 2.  ชุดของแหลงเรียนรู  ซ่ึงผูเรียนสามารถเขาถึงไดงายทางเว็บไซต  ท้ังแหลงท่ีเปนบุคคล   
ฐานขอมูล  และรายงาน 
 
 3.  งานกลุม  ในบทบาทของการเรียนรูแบบรวมมือ  ซ่ึงตองจูงใจใหผูเรียนอยากทํากจิกรรม 
 
 4.  การประเมินโดยเพื่อน  โดยผูเรียนสามารถประเมินตนเองและใหเพื่อนประเมินใน
ลักษณะตาง ๆ ผานออนไลน  สงผลใหผูเรียนเกดิแรงจูงใจท่ีจะทํางานกลุมใหดีท่ีสุด 
 
 ในตางประเทศไดมีการนําเว็บเควสทไปใชในการจดัการเรียนการสอนฟสิกสอยาง
แพรหลาย โดยเฉพาะในระดับเกรด 9-12  ในหวัขอเร่ืองตาง ๆ  เชน  แสง  เสียง  คล่ืน  แรงและ 
การเคล่ือนท่ี  พลังงาน  เปนตน  ซ่ึงผูวิจัยพบวาการออกแบบเว็บเควสทไมใชแตหนาท่ีของผูสอน
เทานั้น  แตรัฐยังมีสวนเขามาเกี่ยวของ  เชน  การทําเว็บเควสทในลักษณะของคลังส่ือและแหลง
เรียนรูใหกับครูหรือผูท่ีเกี่ยวของ  ในการนําไปใชเพ่ือจัดการเรียนการสอนใหบรรลุมาตรฐาน
การศึกษาของรัฐ  ดังตัวอยางเว็บเควสท “Waves! An Internet WebQuest on Light and Sound” 
สําหรับผูเรียนเกรด 9-12 ในรัฐแคลิฟอเนียร  โดยเช่ือมโยงกับมาตรฐานการเรียนรูวิทยาศาสตรของ
รัฐและมาตรฐานชาติ  โดยสวนประกอบของเว็บเควสทประกอบไปดวย  Introduction, The Quest,  
The Process and Resources และ Conclusion (Chattteinier, n.d.) 
 
 ในสวนของครูผูสอนท่ีตองการจัดทําเว็บเควสทดวยตนเองก็สามารถทําไดโดยมีหลักการ
ออกแบบเว็บเควสทไมแตกตางกัน  จากการศึกษาคนควาตัวอยางเว็บเควสทในวิชาฟสิกสในระบบ
เครือขายอินเตอรเน็ตพบองคประกอบสําคัญของเว็บเควสทท่ีปรากฏใหเห็น  ไดแก บทนํา  ภาระงาน 
กระบวนการ  แหลงอางอิง  และสรุป  ซ่ึงแมวาครูผูนั้นจะไมมีความรูความสามารถดานคอมพิวเตอร 
ก็สามารถทําได  โดยครูอาจจะจัดทําในสวนเนื้อหาวิชาท่ีตนเองรับผิดชอบ  และอาศัยความชวยเหลือ
จากผูเช่ียวชาญทางดานคอมพิวเตอรหรือฝายโสตทัศนศึกษาของโรงเรียนในการออกแบบหรือ
จัดทํารูปแบบ  ดังจะเห็นไดจากเว็บเควสทของโรงเรียน St. Francis DeSales High School ในวิชา
วิทยาศาสตรบูรณาการ  ระดบัเกรด 9  ในหวัขอเร่ืองคล่ืน “The Wonderful World of Waves”  ท่ี
เปนความรวมมือระหวางครูผูสอนและผูเช่ียวชาญทางส่ือหองสมุดของโรงเรียนในการออกแบบ 
เว็บเควสท (Wisman, 1999)  
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 โดยสรุปแลวไมวาจะเปนการทําเว็บเควสทในกลุมสาระใด  รายวิชาใด  ระดับช้ันใดก็ตาม 
ส่ิงท่ีควรพิจารณาคือการบรรจุองคประกอบหลักของเว็บเควสทใหครบถวนสมบูรณ  ซ่ึงอาจจะใช
คําหรือขอความแตกตางกนัไป  และมีการเช่ือมโยงมาตรฐานการเรียนรู  ท้ังนี้การทําเวบ็เควสท
ไมใชหนาท่ีของครูเพียงคนเดียว  หากแตเปนความรวมมือต้ังแตระดบัโรงเรียน รัฐและประเทศ 
 
การประเมินผลในการเรียนการสอนดวยเวบ็เควสท    
 
 การประเมินความสําเร็จของผูเรียนจากการจัดการเรียนการสอนดวยเว็บเควสท   
ท้ังความสําเร็จในดานการคิดวิเคราะห  สังเคราะห  และประเมินคา  สามารถประเมินไดจาก
ความสามารถในการลงมือปฏิบัติของผูเรียน  ซ่ึงเปนส่ิงท่ีประเมินไดไมงายนัก  ไมสามารถ 
ท่ีจะประเมนิไดดวยขอสอบแบบเลือกตอบ  ควรประเมินดวยการกําหนดเกณฑการใหคะแนน 
(Scoring Rubrics) เพื่อใหไดผลการประเมินการปฏิบัติอยางแทจริง (Teacher Education Institute, 
2003) 
 
 ไซลัน  สาและ (ม.ป.ป.) กลาวถึงจุดประสงคการสราง Scoring Rubrics  ดังนี ้
 
 1.  เพื่อประเมินกระบวนการ (Process)  เชน  การประเมินการเรียนรูเปนทีม  ประเมิน 
การนําเสนอปากเปลา  การอภิปราย  การสาธิต  เปนตน 
 
 2.  เพื่อประเมินผลผลิต (Product)  เชน  ประเมินแฟมสะสมผลงาน  รายงานการวิจยั  
นิทรรศการ  ผลงานศิลปะ  เปนตน 
 
 นอกจากนี้ยังกลาวถึงองคประกอบของเกณฑการใหคะแนน (Scoring Rubrics)  ดังนี ้
 
 1.  ประเด็นท่ีจะประเมิน (Criteria)  คือ  ส่ิงท่ีสะทอนผลการเรียนรูหลัก ๆ  หรือมาตรฐาน
การเรียนรูท่ีเปนเปาหมายของแตละหนวย/ภาระงาน 
 
 2.  ระดับความสามารถ (Performance Levels)  สวนใหญจะกําหนดเปนเลขค่ีมากกวาเลขคู  
ท้ังนี้เพื่อปองกนัการใหคะแนนท่ีตกอยูตรงกลาง  ทําใหจําแนกความสามารถไดยาก  และแตละ
ระดับอาจกําหนดเปนตัวเลขหรือคําแสดงคุณภาพตาง ๆ  เชน  ดีมาก  ดี  พอใช  ยังตองปรับปรุง  
เปนตน 
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 3.  คําอธิบายคุณภาพของแตละความสามารถ (Quality Descriptors)  วาคุณภาพของ
ความสามารถแตละระดับท่ีคาดหวังนั้นเปนอยางไร  คําบรรยายเหลานี้จะตองมีความชัดเจนใน 
การใชภาษาท่ีกะทัดรัด  เขาใจงาย  และเหน็ความแตกตางระหวางระดับอยางชัดเจน 
 
 จิราพร  พรายมณี (ม.ป.ป.) กลาวถึงรูปแบบของเกณฑการใหคะแนน 3 รูปแบบ  ดังน้ี   
 
 1.  เกณฑการประเมินแบบองครวม (Holistic Rubrics)  เปนการประเมินภาพรวมของ
ผลงาน  หรือกระบวนการ  ซ่ึงจะมีคําอธิบายคุณภาพของผลงานประกอบการใหคะแนน   
 
 2.  เกณฑการประเมินแบบแยกสวน (Analytic Rubrics)  เปนแนวทางการใหคะแนน 
โดยพิจาณาจากแตละสวนของงาน  และใหนิยามหรืออธิบายลักษณะงานในสวนนัน้ ๆ ไตระดับ
อยางชัดเจน 
 
 3.  เกณฑการประเมินแบบผสมผสาน (Annotated Rubrics)  จะประเมินแบบองครวมกอน  
แลวจึงประเมินแยกสวนบางคุณลักษณะท่ีเดน ๆ เพื่อใชเปนผลสะทอนในบางคุณลักษณะของ
ผูเรียน 
 
 สรุปไดวาการประเมินผลงานของผูเรียนจากกิจกรรมการเรียนรูดวยเวบ็เควสทนั้น  จะมี
การกําหนดเกณฑการใหคะแนน (Scoring Rubrics)  ท่ีมีการอธิบายคุณภาพของงานไตระดับตาม
คะแนน   

 
งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

 
จากการศึกษาเพื่อทําวิจยัเร่ืองการพัฒนาเวบ็เควสทวิชาฟสิกส  ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5  

ผูวิจัยไดคนควางานวิจยัท่ีเกีย่วของท้ังในประเทศและตางประเทศ  ดังน้ี 
 
งานวิจัยในประเทศ 
 
 ปยะรัตน  คัญทัพ (2545) ไดศึกษาการพัฒนารูปแบบการสอนเพื่อพัฒนาทักษะการคิดข้ันสูง  
โดยใชกระบวนการสอนแบบเว็บเควสท  สําหรับนกัเรียนระดับประถมศึกษา  โรงเรียนนานาชาตเิกศินี  
กรุงเทพฯ  และศึกษาผลการใชรูปแบบการสอนท่ีมีตอทักษะการคิดข้ันสูง  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
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ในเนื้อหาวิชา  และความสามารถในการใชคอมพิวเตอร  ผลการวิจัยทําใหไดรูปแบบการสอนที่ได
อธิบายองคประกอบสําคัญซ่ึงไดแก  ข้ันตอนการสอน  ระบบสังคม  หลักการตอบสนอง  และ
ระบบสนับสนุน  รวมท้ังอธิบายแนวทางในการจดัส่ิงแวดลอมสําหรับการเรียนรูท่ีจะใหผูเรียนมี
ปฏิสัมพันธ  เกิดการเรียนรู  และเกดิการพฒันาทักษะการคิดข้ันสูง  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนใน
เนื้อหาวิชา  และความสามารถในการใชคอมพิวเตอรไปพรอม ๆ กัน  จากการศึกษาผลการใช
รูปแบบการสอนพบวา  นักเรียนมีคะแนนทักษะการคิดข้ันสูง  คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนใน
เนื้อหาวิชา  และคะแนนความสามารถในการใชคอมพิวเตอร หลังเรียนสูงกวากอนเรียน  อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
 
 ชาคริต  อนันตวัฒนวงศ (2549) ไดศึกษาผลการใชบทเรียนออนไลนแบบเว็บเควสทตอ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  และปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับผูเรียนในบทเรียนออนไลน  วิชา 
การถายภาพทางการศึกษา  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ  การวจิัยคร้ังนี้มีกลุม
ตัวอยางเปนนกัศึกษาสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ  ระดับปริญญาตรีท่ีลงทะเบียน 
เรียนวิชาการถายภาพทางการศึกษา  ภาคเรียนท่ี 2  ปการศึกษา 2548  จํานวน 21 คน  โดยการเลือก
แบบเจาะจง  ผลการวิจยัพบวา  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียนออนไลน
แบบเว็บเควสทแตกตางกนัท่ีระดับนยัสําคัญ .01  และผูเรียนรอยละ 73.16  มีเจตคติตอรูปแบบ
บทเรียนออนไลนแบบเว็บเควสทในระดับคอนขางดี 
 

กุหลาบ  สิมาชัย (2551) ไดศึกษาการพัฒนาบทเรียนแบบเว็บควสท เร่ือง หลักการและ
ทฤษฎีเกี่ยวกับเทคโนโลยและส่ือสารการศึกษา สําหรับนิสิตท่ีมีลักษณะความเหมาะสมในการเรียน
บนเครือขายตางกัน  โดยมีวตัถุประสงคเพื่อ 1) พัฒนาบทเรียนแบบเวบ็เควสท เร่ือง หลักการและ
ทฤษฎีเกี่ยวกับเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษาท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80  2) ศึกษาดัชนี
ประสิทธิผลของบทเรียนแบบเว็บเควสท  3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ความสามารถใน
การคิดวิเคราะห และความพงึพอใจของนสิิตตอการเรียนดวยบทเรียนแบบเว็บเควสท และ 4) ศึกษา
ความสัมพันธระหวางลักษณะความเหมาะสมในการเรียนบนเครือขายของผูเรียนกบัผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน ความสามารถในการคิดวิเคราะห และความพึงพอใจของนิสิตตอการเรียนดวยบทเรียน
แบบเว็บเควสท  กลุมตัวอยางท่ีใชในการวจิัย คือ นิสิตหลักสูตรการศึกษามหาบันฑิต สาขาวิชา
เทคโนโลยีการศึกษา  มหาวทิยาลัยมหาสารคาม จํานวน 46 คน  ผลการวิจัยพบวา  บทเรียนแบบ 
เว็บเควสทมีประสิทธิภาพเทากับ 81.10/80.65  มีคาดัชนีประสิทธิผลเทากับ 0.6566 แสดงวา 
ผูเรียนมีความกาวหนาทางการเรียนรอยละ 65.66  นิสิตท่ีมีลักษณะความเหมาะสมในการเรียนบน
เครือขายสูงและปานกลางมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวานิสิตท่ีมีลักษณะความเหมาะสมใน 
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การเรียนบนเครือขายตํ่า  และนิสิตท่ีมีลักษณะความเหมาะสมในการเรียนบนเครือขายปานกลางมี
ความสามารถในการคิดวิเคราะหสูงกวานสิิตที่มีลักษณะความเหมาะสมในการเรียนบนเครือขายตํ่า 
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  นิสิตมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยบทเรียนแบบเว็บเควสท
อยูในระดับมาก  และพบความสัมพันธอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 เฉพาะระหวางลักษณะ
ความเหมาะสมในการเรียนบนเครือขายของผูเรียนกับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และลักษณะความ
เหมาะสมในการเรียนบนเครือขายของผูเรียนกับความสามารถในการคิดวิเคราะห และระหวาง
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกับความสามารถในการคิดวิเคราะห 
 

เพชร  รองพล (2552) ไดศึกษาการพัฒนาบทเรียนแสวงรูบนเว็บเร่ือง การเปล่ียนแปลงของโลก 
สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2  โดยมีวัตถุประสงคเพื่อ 1) พัฒนาบทเรียนแสวงรูบนเว็บเร่ือง 
การเปล่ียนแปลงของโลก สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2  2) เปรียบเทียบคะแนนการทดสอบ
กอนเรียนกับหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนจากบทเรียนแสวงรูบนเว็บ  3) ศึกษาความคงทนในการจํา
ของนักเรียนท่ีเรียนจากบทเรียนแสวงรูบนเว็บ  และ 4) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอ
บทเรียนแสวงรูบนเว็บ  กลุมตัวอยางท่ีใชในการวจิัยคือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2  โรงเรียน
หาดใหญอํานวยวิทย  ภาคเรียนท่ี 2  ปการศึกษา 2551  จํานวน 35 คน  เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัยไดแก  
บทเรียนแสวงรูบนเว็บ  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  แบบสอบถามวัดความพึงพอใจ  
และแบบวัดความคงทนในการจํา  ผลการวจิยัพบวา บทเรียนแสวงรูบนเวบ็มีคุณภาพอยูในระดับดมีาก  
คะแนนการทดสอบหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  นักเรียนมีความ
คงทนในการจาํ  และมีความพึงพอใจตอบทเรียนแสวงรูบนเว็บอยูในระดับมาก 
 
งานวิจัยตางประเทศ 
 
 Chuo (2004) ไดศึกษาผลของเว็บเควสทท่ีมีตอการสอนการเขียนภาษาอังกฤษ  ซ่ึงเปน
ภาษาตางประเทศ  โดยใหกลุมควบคุมจํานวน 52 คน เรียนดวยวิธีสอนแบบปกติ  และกลุมทดลอง
จํานวน 51 คน เรียนดวยเว็บเควสท  ผลการศึกษาพบวาการสอนดวยเว็บเควสทพัฒนาความสามารถ
ในการเขียนของผูเรียนไดมากกวาการสอนดวยวิธีสอนแบบปกติอยางมีนัยสําคัญ 
 

Tsai (2005) ไดศึกษาความเขาใจในการอานของกลุมตัวอยาง 2 กลุม  คือกลุมทดลองและ
กลุมควบคุม  โดยกลุมทดลองเรียนดวยเวบ็เควสทท่ีผูวิจยัไดพัฒนาข้ึน  ขณะท่ีกลุมควบคุมเรียนดวย
หนังสือ  และสํารวจทัศนคติและกระบวนการรับรูของการเรียนดวยเว็บเควสท  ผลการวิจยัพบวา   
มีความแตกตางระหวางสองกลุมอยางมีนัยสําคัญ  โดยกลุมทดลองมีความเขาใจในการอานสูงกวา
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กลุมควบคุม  แตไมใชกรณีท่ีอานเร่ืองราวส้ัน ๆ  และนักเรียนมีทัศนคติท่ีดีตอการเรียนดวยเวบ็เควสท  
ซ่ึงมีความสัมพันธอยางมีนยัสําคัญระหวางทัศนคติของนักเรียนกับกระบวนการรับรูของนักเรียน
จากการเรียนดวยเว็บเควสท 

 
Cigrik and Ergul (2010) ไดศึกษาผลของการใชเว็บเควสทท่ีมีตอความสามารถในการคิด

เชิงตรรกะในวิทยาศาสตรศึกษา  ผูวจิัยนําเว็บเควสทมาใชในการสอนความคิดรวบยอดเก่ียวกับแสง   
โดยศึกษาเปรียบเทียบระหวางกลุมนักเรียนเกรด 6 ท่ีเรียนดวยเว็บเควสทและกลุมท่ีเรียนปกติ  
เคร่ืองมือท่ีใชในการวัดความสามารถในการคิดเชิงตรรกะ คือ Group Assessment of Logical 
Thinking  ผลการวิจยัพบวา  การเรียนรูโดยเว็บเควสทสงผลทางบวกตอความสามารถในการคิดเชิง
ตรรกะของนักเรียน  เนื่องจากเว็บเควสทมีวิธีการและเทคนิคท่ีกระตุนใหนกัเรียนคิดอยางอิสระ
เพื่อท่ีจะแกปญหาและทํางานรวมกนั 
 
 จากการศึกษางานวิจยัท้ังในประเทศและตางประเทศพบวา  เว็บเควสทจะชวยพัฒนาความรู  
ความสามารถ  และทักษะการคิดข้ันสูงของผูเรียน  นอกจากน้ียังทําใหผูเรียนมีทัศนคติท่ีดตีอการเรียน
ดวยเว็บเควสท  โดยไดมีการนําเว็บเควสทมาใชในการจัดการเรียนการสอนต้ังแตระดับประถมศึกษา
จนถึงอุดมศึกษา  สําหรับในประเทศไทยยังมีผูศึกษาไมมากนัก  และสวนใหญจะเนนการใชเทคโนโลยี
ของเว็บเควสทมาจัดการเรียนรู  ไมไดพัฒนาเว็บเควสทใหถึงแกนของศาสตรในสาขาวิชานั้น ๆ  
ผูวิจัยจึงสนใจที่จะพัฒนาเวบ็เควสทวิชาฟสิกส  ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5  โดยมีกรอบการวิจัยดงั
แผนภาพท่ี 1 
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ภาพท่ี 1  กรอบการวิจยั 
 

สภาพปญหา 

การวิเคราะหปญหา 

การกําหนดทางเลือก 
ในการแกปญหา 

การดําเนินการแกปญหา 

ผลท่ีคาดหวัง 

นักเรียนไมชอบเรียนวิชาฟสิกส 

ศึกษาเอกสาร 
และงานวิจัย 

สาเหตุของปญหา 
1. ความเปนนามธรรมของวิชาฟสิกส   
    ทําใหยากแกการเขาใจของนักเรียน  
2. นักเรียนไมเห็นความสัมพันธระหวาง 
    ฟสิกสกับชีวิตจริง จึงไมรูวาทําไม 
    ตองเรียนวิชาฟสิกส นอกจากการสอบ  
3. รูปแบบการสอนไมแปลกใหม ทําให 
    นักเรียนไมสนุกสนานกับการเรียน 

ศึกษาเอกสาร 
และงานวิจัย 

เว็บเควสท 
1. ใชแหลงเรียนรูที่เปนรูปธรรม 
2. การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู 
    2.1 เหมาะกับวัยของผูเรียน 
    2.2 เช่ือมโยงเน้ือหาฟสิกสกับชีวิตจริง 
3. การประเมินผลมีความหลากหลาย 

พัฒนาเว็บเควสทวิชาฟสิกส 
1. ขั้นเตรียมการพัฒนาเว็บเควสท 
2. ขั้นพัฒนาเว็บเควสท 
3. ขั้นนําเว็บเควสทไปใช 
     3.1 ผลสัมฤทธิ์ของนักเรียน 
     3.2 พฤติกรรมของนักเรียน 
     3.3 ความคิดเห็นของนักเรียน 

นักเรียนมีความรู ทักษะ และเจตคติที่ดีตอวิชาฟสิกส 
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บทที่ 3 
 

วิธีการวิจัย 
 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 

 การพัฒนาเว็บเควสทวิชาฟสิกส ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5  เปนการวจิัยและพัฒนา 
(Research and Development)  ผูวิจยัดําเนนิการวิจยั 3 ข้ันตอน ดังนี ้
 
ขั้นตอนท่ี 1  ขัน้เตรียมการพฒันาเว็บเควสทวิชาฟสิกส ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 
 
 ผูวิจัยไดดําเนนิการสําหรับเตรียมการพัฒนาเว็บเควสทวิชาฟสิกส ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5  
ดังนี ้
 
 1.  กําหนดประชากร  เปนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5  โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย สตูล  
ปการศึกษา 2553   
 
 2.  ศึกษาเอกสารหลักสูตรสถานศึกษาของโรงเรียนจฬุาภรณาราชวิทยาลัย สตูล  ในกลุม
วิชาฟสิกส ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5  ซ่ึงผูวิจัยรับผิดชอบในการสอน  เพื่อคัดเลือกรายวิชาท่ีจะ
นํามาออกแบบการเรียนการสอนดวยเว็บเควสท 
 
 3.   ศึกษาคนควาตํารา  เอกสาร  งานวจิยั  และเว็บไซตท้ังในและตางประเทศท่ีเกี่ยวของกับ
การพัฒนาเว็บเควสทวิชาฟสิกส ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5  ไดแก  การออกแบบพัฒนาเว็บเควสท  
การจัดการเรียนสอนดวยเว็บเควสท  และการประเมินผลในการเรียนการสอนดวยเว็บเควสท 
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ขั้นตอนท่ี 2  ขัน้พัฒนาเว็บเควสทวิชาฟสิกส ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 
 
 ผูวิจัยไดดําเนนิการพัฒนาเวบ็เควสทวิชาฟสิกส ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5  แลวจัดทํา
โครงการสอนหรือ Course Syllabus และแผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู  ตามข้ันตอนดังนี ้
 
 1.  การพัฒนาเว็บเควสทวิชาฟสิกส ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5  ผูวิจัยไดดําเนนิการดงันี้ 
 
      1.1  ศึกษาตัวอยางเว็บเควสทจากเว็บไซตตางประเทศ  และกําหนดโครงสรางของ 
เว็บเควสทวิชาฟสิกส ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5     
 
      1.2  วิเคราะหคําอธิบายรายวิชา ว40203 ฟสิกส 3  จากเอกสารหลักสูตรสถานศึกษาของ
โรงเรียนจฬุาภรณราชวิทยาลัย สตูล 
 
      1.3  จัดทําเว็บเควสทวิชาฟสิกส ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5    
 
      1.4  นําเว็บเควสทท่ีไดพฒันาข้ึนเสนอตอคณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธตรวจสอบ
ความถูกตองเหมาะสม  เพื่อขอความคิดเหน็และขอเสนอแนะสําหรับนํามาปรับปรุงแกไข 
 
      1.5  นําเว็บเควสทมาปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของคณะกรรมการท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ
เพื่อใหไดเว็บเควสทท่ีมีความสมบูรณ 
 
 2.  การจัดทําโครงการสอนรายวิชา ว40203 ฟสิกส 3  และแผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู
ฟสิกสดวยเว็บเควสท  ผูวิจยัไดดําเนนิการดังนี ้
 
      2.1  ศึกษาแนวคิด  หลักการในการจดัทําโครงการสอนและแผนการจดักจิกรรมการเรียนรู  
และศึกษาตัวอยางโครงการสอนและแผนการสอนท้ังในและตางประเทศ 
 

     2.2  จัดทําโครงการสอนรายวิชา ว40203 ฟสิกส 3  ซ่ึงประกอบดวย  ขอมูลรายวิชา  
ขอมูลผูสอน  รายละเอียดของรายวชิา  ส่ือการเรียนการสอน  ขอปฏิบัติในการเรียน  กจิกรรมการเรียน
การสอน  และการประเมินผล 
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      2.3  จัดทําแผนการจัดกจิกรรมการเรียนรูดวยเว็บเควสท  ซ่ึงประกอบดวยขอมูล 2 สวน  
ดังนี ้
 
             2.3.1  ขอมูลเบ้ืองตน  ประกอบดวย  ช่ือหนวยการเรียนรู  ช่ือรายวิชา  ระดับช้ัน  
และเวลาทีใ่ชสอน 
 
             2.3.2  รายละเอียดของแผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู  ประกอบดวย  การแนะนํา  
เนื้อหา/สาระการเรียนรู  จุดประสงคการเรียนรู  ส่ือ  กิจกรรม  และการประเมินผล 
 
      2.4  นําโครงการสอน  และแผนการจัดกจิกรรมการเรียนรูท่ีไดจัดทําข้ึนเสนอตอ
คณะกรรมการท่ีปรึกษาวิทยานิพนธตรวจสอบความถูกตองเหมาะสม  เพื่อขอความคิดเห็นและ
ขอเสนอแนะสําหรับนํามาปรับปรุงแกไข     
 
      2.5  นําโครงการสอน  และแผนการจัดกจิกรรมการเรียนรูมาปรับปรุงแกไขตาม
คําแนะนําของคณะกรรมการท่ีปรึกษาวิทยานิพนธเพื่อใหไดโครงการสอน  และแผนการจัดกจิกรรม
การเรียนรูท่ีมีความสมบูรณ 
 
ขั้นตอนท่ี 3  ขัน้นําเว็บเควสทวิชาฟสิกส ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5  ไปใชกับกลุมตวัอยาง 
 
 การนําเว็บเควสทวิชาฟสิกส ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5  ไปใชจัดการเรียนการสอนใหกับ 
กลุมตัวอยาง  ผูวิจัยไดดําเนนิการดังนี ้
 
 1.  ผูวิจัยนําเวบ็เควสทวิชาฟสิกส ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5  ท่ีผานการตรวจสอบปรับปรุง
แกไขแลวจากคณะกรรมการท่ีปรึกษาวิทยาพนธไปใชในการเรียนการสอนรายวิชา ว40203 ฟสิกส 3 
กับนักเรียนท่ีเปนกลุมตัวอยางเปนระยะเวลา 1 ภาคเรียน  ซ่ึงกลุมตัวอยางไดมาจากการสุมอยางงาย 
(Simple Random Sampling)  โดยใชหองเรียนเปนหนวยการสุม  และสุมหองเรียนมา 1 หองเรียน
จากจํานวนท้ังหมด 3 หองเรียน  โดยหองเรียนท่ีไดรับการสุมคือ  ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5/เดลตา   
ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2553  ซ่ึงมีนักเรียนจํานวน 34 คน    
 
 2.  ศึกษาผลการใชเว็บเควสทวิชาฟสิกส ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5  ในดานผลสัมฤทธ์ิของ
นักเรียน  พฤตกิรรมของนักเรียน  และความคิดเห็นของนักเรียน  ผูวิจยัไดดําเนินการดังนี้ 
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      2.1  การสรางเคร่ืองมือ  ผูวิจัยดําเนนิการสรางเคร่ืองมือดังนี ้
 
             2.1.1  Worksheet  ผูวิจัยไดดําเนินการสราง Worksheet ในเว็บเควสทตามข้ันตอน
ดังนี ้
 
            ก.  ศึกษาตํารา  เอกสาร  เว็บไซต  และงานวจิัยท่ีเกี่ยวของกับการสราง 
Worksheet 
 
            ข.  สราง Worksheet ใหสอดคลองกับเนื้อหาสาระในเว็บเควสท   
 
            ค.  นํา Worksheet ท่ีสรางข้ึนเสนอตอคณะกรรมการท่ีปรึกษาวทิยานิพนธ
ตรวจสอบความถูกตองเหมาะสม  เพื่อขอความคิดเห็นและขอเสนอแนะสําหรับนํามาปรับปรุง
แกไข 
 
            ง.  นํา Worksheet มาปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของคณะกรรมการท่ี
ปรึกษาวิทยานพินธเพื่อใหได Worksheet ท่ีมีความสมบูรณ 
 
             2.1.2  เกณฑการใหคะแนนช้ินงานแตละช้ินในรูปแบบของ Scoring Rubrics  ผูวิจัย
ไดดําเนนิการสรางเกณฑการใหคะแนนช้ินงานในเว็บเควสทตามข้ันตอนดังนี ้
 
    ก.  ศึกษาตํารา  เอกสาร  เว็บไซต  และงานวิจัยท่ีเกีย่วของกับการสรางเกณฑ
การใหคะแนนแบบ Scoring Rubrics   
 
    ข.  สรางเกณฑการใหคะแนนช้ินงานแตละช้ิน  โดยมีระดับคะแนน 4 ระดับ 
คือ 1 หมายถึงควรปรับปรุง  2 หมายถึงพอใช  3 หมายถึงดี  และ 4 หมายถึงดีมาก   
 
    ค.  นําเกณฑการใหคะแนนช้ินงานท่ีสรางข้ึนเสนอตอคณะกรรมการท่ีปรึกษา
วิทยานพินธตรวจสอบความถูกตองเหมาะสม  เพื่อขอความคิดเห็นและขอเสนอแนะสําหรับนํามา
ปรับปรุงแกไข 
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    ง.  นําเกณฑการใหคะแนนชิ้นงานมาปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของ
คณะกรรมการท่ีปรึกษาวิทยานิพนธเพื่อใหไดเกณฑการใหคะแนนช้ินงานท่ีมีความสมบูรณ 
 
             2.1.3  แบบทดสอบรายวิชา ว40203 ฟสิกส 3  จํานวน 2 ชุด  สําหรับวัดผลนักเรียน
กลางภาคเรียนและปลายภาคเรียน  ผูวจิัยไดดําเนินการสรางแบบทดสอบตามข้ันตอนดังนี ้
 
    ก.  ศึกษาตํารา  เอกสาร  เว็บไซต  และงานวิจัยท่ีเกีย่วของกับการสราง
แบบทดสอบ 
 
    ข.  วิเคราะหเนื้อหา  และจุดประสงคการเรียนรูของรายวชิา ว40203 ฟสิกส 3  
เพื่อกําหนดเนือ้หาท่ีจะสอบ   
 
    ค.  สรางแบบทดสอบสําหรับวัดผลกลางภาคเรียน  และปลายภาคเรียน 
 
    ง.  นําแบบทดสอบท่ีสรางข้ึนเสนอตอคณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ
ตรวจสอบความถูกตองเหมาะสม  เพ่ือขอความคิดเห็นและขอเสนอแนะสําหรับนํามาปรับปรุงแกไข 
 
    จ.  นําแบบทดสอบมาปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของคณะกรรมการท่ีปรึกษา
วิทยานิพนธเพือ่ใหไดแบบทดสอบท่ีมีความสมบูรณ 
 
             2.1.4  อนุทินบันทึกพฤติกรรมนักเรียน  สําหรับบันทึกพฤติกรรมของนักเรียน   
และบรรยากาศในการเรียนการสอนวิชาฟสิกสดวยเว็บเควสท  ผูวิจัยไดดําเนนิการสรางอนุทินตาม
ข้ันตอนดังนี ้
 
    ก.  ศึกษาตํารา  เอกสาร  เว็บไซต  และงานวิจัยท่ีเกีย่วของกับพฤติกรรมและ
บรรยากาศในการเรียนการสอนของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย 
 
    ข.  ศึกษาตํารา  เอกสาร  เว็บไซต  และงานวิจัยท่ีเกีย่วของกับการสราง
เคร่ืองมือเก็บรวบรวมขอมูลประเภทการจดบันทึกอนุทิน 
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    ค.  นําขอมูลตาง ๆ ท่ีไดจากการศึกษามาสรางอนุทินบันทึกพฤตกิรรมนักเรียน 
 
    ง.  นําอนุทินท่ีสรางข้ึนเสนอตอคณะกรรมการท่ีปรึกษาวทิยานิพนธตรวจสอบ
ความถูกตองเหมาะสม  เพื่อขอความคิดเห็นและขอเสนอแนะสําหรับนํามาปรับปรุงแกไข 
 
    จ.  นําอนุทินมาปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของคณะกรรมการท่ีปรึกษา
วิทยานพินธเพือ่ใหไดอนุทินที่มีความสมบูรณ 
 
             2.1.5  แบบสัมภาษณความคิดเหน็ของนักเรียน  สําหรับสัมภาษณความคิดเหน็ของ
นักเรียนท่ีมีตอการเรียนการสอนวิชาฟสิกสดวยเว็บเควสท  ผูวิจัยไดดําเนินการสรางแบบสัมภาษณ
ตามข้ันตอนดงันี้ 
 
    ก.  ศึกษาตํารา  เอกสาร  เว็บไซต  และงานวิจัยท่ีเกีย่วของกับการพัฒนา 
เว็บเควสท  และการเรียนการสอนดวยเว็บเควสท 
 
    ข.  ศึกษาตํารา  เอกสาร  และงานวิจยัท่ีเกีย่วของกับการสรางแบบสัมภาษณ
แบบมีโครงสราง   
 
    ค.  นําขอมูลตาง ๆ ท่ีไดจากการศึกษามาสรางแบบสัมภาษณแบบมีโครงสราง 
 
    ง.  นําแบบสัมภาษณท่ีสรางขึ้นเสนอตอคณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ
ตรวจสอบความถูกตองเหมาะสม  เพ่ือขอความคิดเห็นและขอเสนอแนะสําหรับนํามาปรับปรุงแกไข 
 
    จ.  นําแบบสัมภาษณมาปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของคณะกรรมการท่ี
ปรึกษาวิทยานพินธเพื่อใหไดแบบสัมภาษณท่ีมีความสมบูรณ 
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      2.2  การเกบ็รวบรวมขอมูล  ผูวิจัยไดดาํเนินการเก็บขอมูลดังนี้ 
 
             2.2.1  การเก็บรวบรวมขอมูลเกี่ยวกับผลสัมฤทธ์ิของนักเรียน  ผูวิจัยรวบรวมขอมูล
ซ่ึงเกิดจากการรวมคะแนนของการทํา Worksheet  การสรางช้ินงาน  การสอบ  และการมีสวนรวม
ในการเรียน  
 
             2.2.2  การเก็บรวบรวมขอมูลเกี่ยวกบัพฤติกรรมและบรรยากาศในการเรียนการสอน
วิชาฟสิกสดวยเว็บเควสท  ผูวิจัยรวบรวมขอมูลจากการสังเกตในระหวางการเรียนการสอนวิชาฟสิกส
ดวยเว็บเควสท 
 
             2.2.3  การเก็บรวบรวมขอมูลเกี่ยวกับความคิดเหน็ของนักเรียนท่ีมีตอการเรียน 
การสอนวิชาฟสิกสดวยเวบ็เควสท  ผูวิจยัรวบรวมขอมูลจากการสัมภาษณนกัเรียนท่ีเปนกลุมตัวอยาง
หลังจากเสร็จส้ินการเรียนการสอนวิชาฟสิกสดวยเว็บเควสท 
 
      2.3  การวิเคราะหขอมูล  ผูวิจัยไดดําเนนิการวิเคราะหขอมูลดังนี ้
 
             2.3.1  ขอมูลผลสัมฤทธ์ิของนักเรียนท่ีเกิดจากการรวมคะแนนของการทํา Worksheet  
การสรางช้ินงาน  การสอบ  และการมีสวนรวมในการเรียน  ผูวิจยันํามาหาคารอยละ  และคาเฉล่ีย     
 
             2.3.2  ขอมูลพฤติกรรมของนักเรียนท่ีไดจากอนทิุนบันทึกพฤติกรรมและบรรยากาศ
ในการเรียนการสอนวิชาฟสิกสดวยเว็บเควสท  ผูวิจยันํามาวิเคราะหเนื้อหา (Content Analysis)   
 
             2.3.3  ขอมูลความคิดเห็นของนกัเรียนท่ีไดจากการสัมภาษณความคิดเห็นของนกัเรียน
ท่ีมีตอการเรียนการสอนวิชาฟสิกสดวยเว็บเควสท  ผูวิจัยนํามาวิเคราะหเนื้อหา (Content Analysis) 
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บทที่ 4 
 

ผลการวิจัยและขอวิจารณ 
 

ผลการวิจัย 
 

การศึกษาวิจยัเร่ือง “การพัฒนาเว็บเควสทวิชาฟสิกส ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5”  ผูวิจัยขอ
นําเสนอผลการวิจัยเปน 2 ตอนตามวัตถุประสงคของการวิจัย  ดังนี ้

 
1.  ผลการพัฒนาเว็บเควสทวิชาฟสิกส ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 
 
2.  ผลของการใชเว็บเควสทวิชาฟสิกส ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5  
 

ตอนท่ี 1  ผลการพัฒนาเว็บเควสทวิชาฟสิกส ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 
 

ผูวิจัยไดพัฒนาเว็บเควสทวิชาฟสิกส ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5  โดยมีข้ันตอนดังนี้  
 

1.  กําหนดโครงสรางของเว็บเควสท  ผูวิจัยดูตัวอยางเว็บเควสทจากเว็บไซตตางประเทศ  
แลวนํามาสังเคราะหไดเปนโครงสรางของเว็บเควสทวชิาฟสิกส ระดบัช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5  ซ่ึง
ประกอบดวย 7 เมน ู ดังนี้ 

 
     1.1  บทนํา 

      1.2  ภาระงาน 
      1.3  กระบวนการ 
      1.4  การประเมินผล 
      1.5  สรุป 
      1.6  แหลงคนควา 
      1.7  สําหรับครู 
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2.  สรางหนวยการเรียนรูจากคําอธิบายรายวิชา  ผูวิจัยวิเคราะหคําอธิบายรายวิชา ว40203 
ฟสิกส 3  ของโรงเรียนจฬุาภรณราชวิทยาลัย สตูล  ทําใหไดหนวยการเรียนรู  และหัวขอเนื้อหา/
สาระการเรียนรู  ดังนี้ 
  

     2.1  หนวยการเรียนรูท่ี 1  “มหัศจรรยแหงคล่ืน”  ประกอบดวยหวัขอเนื้อหา/สาระ 
การเรียนรู  การถายโอนพลังงานของคล่ืนกล  คล่ืนผิวน้ํา  การซอนทับของคล่ืน  สมบัติของคล่ืน  
คล่ืนนิ่งและการส่ันพอง   
 

     2.2  หนวยการเรียนรูท่ี 2  “ผจญภัยใตแสงปริศนา”  ประกอบดวยหวัขอเนื้อหา/สาระ 
การเรียนรู  การเคล่ือนท่ีและอัตราเร็วแสง  การสะทอนของแสง  การหกัเหของแสง  การแทรกสอด
ของแสงและเกรตติง  การเล้ียวเบนของแสง  ปรากฏการณทางแสง  ทัศนอุปกรณ  การถนอมสายตา  
ตาและการมองเห็นสี  การผสมสารสี  และการผสมแสงสี   
 

     2.3  หนวยการเรียนรูท่ี 3  “The World of Sound”  ประกอบดวยหัวขอเนื้อหา/สาระ 
การเรียนรู  ธรรมชาติของเสียง  อัตราเร็วเสียง  การเคล่ือนท่ีของคล่ืนเสียง  ความเขมเสียง   
ระดับความเขมเสียง  การไดยิน  เสียงดนตรี  บีตส  และคล่ืนนิ่งของเสียง  ปรากฏการณดอปเพลอร  
คล่ืนกระแทก  และการนําความรูเร่ืองเสียงไปใชประโยชน    

 
3.  สืบคนเว็บไซตท่ีเก่ียวของกับหัวขอเนื้อหา/สาระการเรียนรู  ผูวิจยัคนหาเว็บไซตท่ี

เกี่ยวของกับหัวขอเนื้อหา/สาระการเรียนรู  สําหรับนํามาใชออกแบบการเรียนการสอนดวยเว็บเควสท  
ซ่ึงมีผลการสืบคนดังนี ้

 
       3.1  เว็บไซตท่ีคนพบบางเว็บใชไดกับหวัขอเนื้อหา/สาระการเรียนรูเพียงหวัขอเดยีว  
และบางเว็บไซตใชไดกับหลายหัวขอ   
 
      3.2  พบเวบ็ไซตท่ีไมตรงกับหัวขอเนื้อหา/สาระการเรียนรู  แตเปนเว็บไซตท่ีใหความรูท่ี
ทันตอสถานการณในปจจุบันของโลกและประเทศไทย  รวมถึงจังหวัดสตูลซ่ึงเปนท่ีตั้งของโรงเรียน
ท่ีตองเผชิญกับสถานการณนี้ดวย  ซ่ึงเปนเว็บไซตเกีย่วกบัคล่ืนสึนามิ  คล่ืนแผนดินไหว  และการ
กัดเซาะชายฝง  ผูวิจัยจึงสรางหัวขอเนื้อหา/สาระการเรียนรูเพิ่มข้ึนมาและตั้งช่ือวาคล่ืนในธรรมชาติ 
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     3.3  พบเวบ็ไซตท้ังในและตางประเทศหลากหลายรูปแบบท่ีใหขอมูล ความรู และ 
ฝกทักษะผูเรียน  มีท้ังคลิปวดิีโอ  Simulation  การทดลอง  แบบจําลอง  เกมส  รูปภาพประกอบ  
เนื้อหาสาระ  และบทความ     
 

     3.4  พบเวบ็ไซตท่ีเปนภาพเคล่ือนไหวชนิดท่ีตองอาศัยโปรแกรมเฉพาะจึงจะเปดดูได  
เชน  โปรแกรม Java  และ Shockwave   
 

     3.5  หัวขอเนื้อหา/สาระการเรียนรู “คล่ืนนิ่งและการส่ันพอง”  มีเว็บไซตไมเพียงพอ
สําหรับออกแบบการเรียนการสอนดวยเวบ็เควสท   
 

4.  ศึกษาทําความเขาใจเว็บไซตท่ีหามาได  ผูวิจัยศึกษาและทําความเขาใจกับเว็บไซต
ท้ังหมดท่ีหามาไดอยางละเอียด  และจดบันทึกส้ัน ๆ วาเว็บไซตช่ืออะไร  เกี่ยวกับอะไร  และ 
ใครเปนผูสราง  เพื่อท่ีจะนําไปออกแบบกจิกรรมการเรียนรู   

 
5.  ออกแบบเว็บเควสท  ผูวิจยัสรางจินตนาการ  ออกแบบเว็บเควสทวิชาฟสิกส ระดับช้ัน

มัธยมศึกษาปท่ี 5  โดยเร่ิมจากการออกแบบภาระงาน  กิจกรรมการเรียนการสอน  การประเมินผล  
และเมนูอ่ืน ๆ ในโครงสรางของเว็บเควสท  ตามลําดับดังนี้    
 

5.1  การออกแบบภาระงาน  และกิจกรรมการเรียนการสอน  มีผลการออกแบบดังนี ้  
 
       5.1.1  หนวยการเรียนรูท่ี 1  มหัศจรรยแหงคล่ืน 
  
             ก.  ภาระงาน  มีท้ังงานเดี่ยวและงานกลุม  ดังนี้ 
 

 1)  งานเดีย่ว  ประกอบดวย  Wave Worksheet 1-4  และสรุปส่ิงท่ีไดจาก 
กิจกรรมสนุกกับถาดคล่ืน   
 

 2)  งานกลุม  ประกอบดวย  การสรางแบบจําลองคล่ืนกระทบฝงไปแลว 
จะเกดิอะไรข้ึน  การนําเสนอหนาช้ันเรียนในประเด็น “ทําไมคล่ืนเมื่อเคล่ือนท่ีเขาใกลฝงจึงมีขนาด
เล็กลง?”  การทําโปสเตอรคล่ืนในธรรมชาติ (คล่ืนแผนดนิไหว หรือคล่ืนสึนามิ หรือการกัดเซาะ
ชายฝง)   
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ข.  กิจกรรมการเรียนการสอน  ผูวิจยัใชคําถามเปนตัวเดนิเร่ืองสําหรับ 
ออกแบบกจิกรรมการเรียนรูใหเช่ือมโยงกบัปรากฏการณในชีวิตจริงท่ีใกลตัวนักเรียน  ซ่ึงมีท้ังหมด 
6 คําถามตามลําดับ  คือ  คล่ืนคืออะไร?  เม่ือคล่ืนกระทบชายฝงจะเกดิอะไรข้ึน?  ทําไมคล่ืนทะเลเม่ือ
เคล่ือนท่ีเขาหาฝงจึงมีขนาดเล็กลง?  เม่ือคล่ืน 2 ลูกมาพบกัน อะไรจะเกิดข้ึน?  คล่ืนเคล่ือนท่ีผาน 
ส่ิงกีดขวางไดหรือไม อยางไร?  และคล่ืนในธรรมชาติเปนอยางไร?  โดยภายใตคําถามแตละคําถาม
มีการเช่ือมโยงกับปรากฏการณในชีวิตจริง  เชน  ภายใตคําถาม “ทําไมคล่ืนทะเลเม่ือเคล่ือนท่ีเขาหา
ฝงจึงมีขนาดเล็กลง?”  จะมีขอความวา  “…เวลาท่ีพวกเราเลนน้ําทะเล  พวกเราก็คงอยากเลนโตคล่ืน
กับคล่ืนลูกใหญท่ีเห็นมาจากไกล  แตพอคลื่นลูกใหญนัน้เคล่ือนท่ีมาถึงตําแหนงท่ีเราเลนน้ําทะเลอยู  
คล่ืนลูกใหญนัน้กลับมีขนาดเล็กลง  ทําใหเราไมไดเลนคล่ืนลูกใหญสักที  พวกเราเคยสงสัยไหมวา
ทําไม Why Why Why?...” แลวก็จะมีเว็บไซตหลากหลายเว็บไซตท่ีสอดคลองกับหัวขอเนื้อหา/
สาระการเรียนรูใหนักเรียนสืบคน และศึกษาหาความรู เพือ่มาตอบคําถามและทํางานท่ีกําหนดให 
 

       5.1.2  หนวยการเรียนรูท่ี 2  ผจญภัยใตแสงปริศนา 
 
          ก.  ภาระงาน  มีท้ังงานเดี่ยวและงานกลุม  ดังนี้ 
 

 1)  งานเดีย่ว  ประกอบดวย  Light Worksheet 1-4   
 

 2)  งานกลุม  ประกอบดวย  บันทึกนกัเดินทาง  และการสรางส่ิงประดิษฐ 
ท่ีสะทอนถึงหลักการของแสง   
 

          ข.  กิจกรรมการเรียนการสอน  ผูวิจัยออกแบบเดินเร่ืองกิจกรรมการเรียน 
การสอนในหนวยการเรียนรูนี้ดวยสถานการณสมมติคือการผจญภยั  โดยใหนกัเรียนเร่ิมตนฝาดาน
ผจญภยัใตแสงปริศนาท่ีโรงเรียน  แลวเดนิทางฝาดานไปกบั Navigator เพื่อไปลองแกงท่ีถํ้าเจ็ดคต  
อําเภอมะนัง  จังหวดัสตูล  ระหวางการเดนิทางนักเรียนจะเจอดานท้ังหมด 6 ดานตามลําดับ  คือ  
ดาน I: พลังแหงแสง  ดาน II: กระจกพิศวง  ดาน III: แสงลวงตา  ดาน IV: ตื่นเตนกับแสงในถํ้า  
ดาน V: แสงยามคํ่าคืน  และดาน VI: แสงหนึ่งคือรุงงาม  นักเรียนจะตองฝาดานทุกดานไปใหถึง
จุดหมายปลายทาง  ซ่ึงภายใตดานแตละดานก็จะมีเว็บไซตหลากหลายเว็บไซตท่ีสอดคลองกับหัวขอ
เนื้อหา/สาระการเรียนรูใหนกัเรียนสืบคน และศึกษาหาความรู  เพื่อปฏิบัติภารกิจในการผจญภัยให
สําเร็จ     
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       5.1.3  หนวยการเรียนรูท่ี 3  The World of Sound 
 
          ก.  ภาระงาน  มีท้ังงานเดี่ยวและงานกลุม  ดังนี้ 
 

 1)  งานเดีย่ว  ประกอบดวย  Sound Worksheet 1-2   
 

 2)  งานกลุม  ประกอบดวย  การทํา Concept Map “สมบัติของเสียง”   
และการสรางส่ิงประดิษฐท่ีสะทอนถึงหลักการของเสียงพรอมคําอธิบายหลักการของส่ิงประดิษฐนัน้   
 

             ข.  กิจกรรมการเรียนการสอน  ผูวิจัยออกแบบเดินเร่ืองกิจกรรมการเรียน 
การสอนในหนวยการเรียนรูนี้ดวยสถานการณสมมติใกลตัวนักเรียน  โดยสรางสถานการณวา
โรงเรียนไดรับการจัดสรรงบประมาณมาสรางอาคารพพิิธภณัฑวิทยาศาสตร  ซ่ึงภายในอาคารกจ็ะมี
การจัดโซนตาง ๆ ท้ังฟสิกส  เคมี ชีววิทยา รวมถึงโลก ดาราศาสตรและอวกาศ  โรงเรียนจึงมอบหมาย
ใหนกัเรียนในฐานะท่ีเปนพี่ใหญชวยกันออกแบบส่ิงประดษิฐในหัวขอ “The World of Sound”  สําหรับ
ไปจัดแสดงท่ีโซนฟสิกสในพพิิธภัณฑวิทยาศาตรแหงใหมนี้  ฉะนั้นนักเรียนจะตองเปน Expert ในเร่ือง
เสียงเพื่อท่ีจะทํางานใหญนีใ้หสําเร็จ  ดวยการเร่ิมไตความรูจากข้ัน Beginner: จุดเร่ิมตนของเสียง  
ไป  Intermediate: เสียงมีสมบัติอยางไร  จนทายท่ีสุดเปน Expert: ปรากฏการณแหงเสียง  ในแตละข้ัน
ก็จะมีเว็บไซตหลากหลายเวบ็ไซตท่ีสอดคลองกับหัวขอเนื้อหา/สาระการเรียนรูใหนกัเรียนสืบคน 
และศึกษาหาความรู  เพื่อท่ีจะกักเก็บไวเปนทุนในการสรางช้ินงานใหสําเร็จ 
 

5.2  การออกแบบการประเมนิผล  ผูวิจัยสรางเกณฑการประเมิน Scoring Rubrics  
แบบ Analytic Rubric ท่ีมีการประเมินผล 4 ระดับ  คือ  1 หมายถึงควรปรับปรุง  2 หมายถึงพอใช   
3 หมายถึงด ี และ 4 หมายถึงดีมาก  สําหรับประเมินผลชิ้นงานแตละช้ินงาน  ซ่ึงประกอบดวย  
เกณฑการใหคะแนนการสรางแบบจําลอง  เกณฑการใหคะแนนโปสเตอร  เกณฑการใหคะแนน
ส่ิงประดิษฐ  เกณฑการใหคะแนนบันทึกนักเดนิทาง  เกณฑการใหคะแนน Concept Map  และ
เกณฑการใหคะแนนการนําเสนอหนาช้ันเรียน 
 

5.3  การออกแบบโครงสรางอ่ืน ๆ ของเว็บเควสทใหครบถวน  หลังจากออกแบบเมนู 
ภาระงาน  เมนกูระบวนการ  และเมนกูารประเมินผลแลว  ผูวิจัยดําเนินการออกแบบเมนูบทนํา 
เมนูสรุป  เมนแูหลงคนควา  และเมนูสําหรับครู 
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      5.4  การเพิม่เติมเมนู Thank you ในหนาแรกของเว็บเควสทแตละหนวยการเรียนรู  
ผูวิจัยดําเนินการออกแบบเมนู Thank you  เพิ่มเติมจากท่ีกําหนดไวในโครงสรางของเว็บเควสท  
โดยจะปรากฏอยูเฉพาะหนาแรกของเว็บเควสททุกหนวยการเรียนรู 

 
6.  สรางแผนผังเว็บไซต (Sitemap) และสตอร่ีบอรด (Storyboard) ของเว็บเควสท  ผูวิจัย

ดําเนินการสรางแผนผังเว็บไซต  และสตอร่ีบอรดของเว็บเควสทวิชาฟสิกส ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5  
ซ่ึงมีรายละเอียดดังนี ้

      
      6.1  ผลการสรางแผนผังเวบ็ไซตของเว็บเควสทวิชาฟสิกส ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5  
มีรายละเอียดดังภาพท่ี 2-5 
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ภาพที่ 2  แผนผังเว็บไซตของหนาหลักเว็บเควสทวิชาฟสิกส ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 

Physics WebQuests 

มหัศจรรยแหงคลื่น ผจญภัยใตแสงปริศนา The World of Sound กิตติกรรมประกาศ คําแนะนําวิธีใช โปรแกรมที่ใช ผูจัดทํา คําถาม&
ติดตอ 

บทนํา 

ภาระงาน 

กระบวนการ 

การประเมินผล 

สรุป 

แหลงคนควา 

สําหรับครู 

Thank you 

บทนํา 

ภาระงาน 

กระบวนการ 

การประเมินผล 

สรุป 

แหลงคนควา 

สําหรับครู 

Thank you 

บทนํา 

ภาระงาน 

กระบวนการ 

การประเมินผล 

สรุป 

แหลงคนควา 

สําหรับครู 

Thank you 
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ภาพท่ี 3  แผนผังเว็บไซตของเว็บเควสทหนวยการเรียนรู “มหัศจรรยแหงคล่ืน”  
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ภาพท่ี 4  แผนผังเว็บไซตของเว็บเควสทหนวยการเรียนรู “ผจญภัยใตแสงปริศนา”  
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ผจญภัยใตแสงปริศนา 
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ภาพท่ี 5  แผนผังเว็บไซตของเว็บเควสทหนวยการเรียนรู “The World of Sound”  
 
      6.2  ผลการออกแบบสตอร่ีบอรดของเวบ็เควสทวิชาฟสิกส ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5  
ดังตัวอยางภาพท่ี 6  ถึงภาพท่ี 26 
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The World of Sound 
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Physics WebQuestsPhysics WebQuests

กติติกรรมประกาศ คาํแนะนําวิธใีช โปรแกรมที่ใช ผูจัดทํา คาํถาม&ติดตอ
 

 
ภาพท่ี 6  สตอร่ีบอรดหนาหลักของเว็บเควสทวิชาฟสิกส ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5   
 

กิตติกรรมประกาศ
เว็บเควสทมหัศจรรยแหงคล่ืน  ผจญภัยใตแสงปริศนา  และ The World of Sound  เปนผลงาน

วิทยานพินธระดับดุษฎีบัณฑติ  บัณฑติศกึษา  คณะศกึษาศาสตร  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร  ท่ีจัดทําข้ึนเพือ่
เพิม่ศกัยภาพในการจัดการเรียนการสอนฟสิกส  ซ่ึงผลงงานนีไ้ดสะทอนถึงความอุตสาหะพยายามของผูจัดทํา
จนประสบความสําเร็จ  โดยผูมีสวนรวมในความสําเร็จคร้ังนีคื้อ รองศาสตราจารย ดร.สมถวิล  ธนะโสภณ  
และรองศาสตราจารย ดร.นาตยา  ปลันธนานนท  อาจารยท่ีปรึกษาวิทยานพินธ  ท่ีไดใหโอกาส  ใหคําปรึกษา
แนะนําในทุกข้ันตอนของกระบวนการทํางาน    

ขอขอบคุณหนวยงาน  และบุคลากร  ท่ีเปนเจาของเว็บไซตสําหรับเปนแหลงเรียนรูในการนํามาใช
ออกแบบการเรียนการสอนดวยเว็บเควสท

สวนสําคัญท่ีขาดไมไดตองขอขอบพระคุณ  คุณพอ  คุณแม  สมาชิกครอบครัว “ธรรมชาต”ิ ท่ีให
ความรัก  ความอบอุน  ใหการสนบัสนนุและเปนกําลังใจในการทํางานอยางตอเนือ่ง  นอกจากนีข้อขอบคุณ
พี ่นอง และผองเพือ่น  ท่ีมีสวนรวมและเปนแรงใจในการทํางานมาโดยตลอด 

กิตตกิรรมประกาศ คาํแนะนําวิธีใช โปรแกรมที่ใช ผูจดัทํา คาํถาม&ตดิตอ

Physics WebQuestsPhysics WebQuests
หนาหลัก

 
 
ภาพท่ี 7  สตอร่ีบอรดหนาเมนูกิตติกรรมประกาศ   
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คาํแนะนําวิธีใช
สําหรับครู

รูจักกบั WebQuest
……………………………………………………………………………………………………………………

มีอะไรบางใน WebQuest
…………………………………………………………………………………………………………………… 

แนวทางการนํา WebQuest ไปใช
……………………………………………………………………………………………………………………

สําหรับนักเรียน
……………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………..…

Physics WebQuestsPhysics WebQuests
กิตตกิรรมประกาศ คาํแนะนําวิธีใช โปรแกรมที่ใช ผูจดัทํา คาํถาม&ตดิตอหนาหลัก

 
 
ภาพท่ี 8  สตอร่ีบอรดหนาเมนูคําแนะนําวิธีใช   
 

Adobe reader

QuickTime Player  Adobe Flash Player

JavaAdobe Shockwave Player

โปรแกรมท่ีใช
หากเลนภาพเคล่ือนไหวไมได  หรือเปดเว็บไซตบางเว็บไมได  ให Install โปรแกรมตอไปนีไ้ด

ตามท่ีตองการ

Physics WebQuestsPhysics WebQuests
กิตตกิรรมประกาศ คาํแนะนําวิธีใช โปรแกรมที่ใช ผูจดัทํา คาํถาม&ตดิตอหนาหลัก

 
 
ภาพท่ี 9  สตอร่ีบอรดหนาเมนูโปรแกรมท่ีใช   
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ผูจดัทํา

ช่ือ – สกุล  : นางสาวสินนีาฏ  ธรรมชาติ
ตําแหนงปจจุบัน : ครู  ชํานาญการ
สถานท่ีทํางาน : โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย สตลู  ตําบลฉลุง  อําเภอเมือง  จังหวัดสตลู 91140
ท่ีอยู  : 157  หมู 7  ซอยรัฐประชาสรรค  ถนนยนตรการกําธร  ตําบลคลองขุด  

อําเภอเมือง  จังหวัดสตลู  91000
โทรศพัท : 0818977529
E-mail :  may.sineenat@hotmail.com  ,  g5086033@ku.ac.th      
การศกึษา : ครุศาสตรบัณฑติ (ฟสิกส) สถาบันราชภัฏนครสวรรค  

การศกึษามหาบัณฑติ (การวัดผลการศกึษา) มหาวิทยาลัยทักษิณ 

Physics WebQuestsPhysics WebQuests
กิตตกิรรมประกาศ คาํแนะนําวิธีใช โปรแกรมที่ใช ผูจดัทํา คาํถาม&ตดิตอหนาหลัก

 
 
ภาพท่ี 10  สตอร่ีบอรดหนาเมนูผูจัดทํา   
 

สงคาํถาม  หรือติดตอผูจัดทํา
โทรศพัท : 0818977529

E-mail :  may.sineenat@hotmail.com ,  g5086033@ku.ac.th

คาํถาม&ติดตอ 

Physics WebQuestsPhysics WebQuests
กิตตกิรรมประกาศ คาํแนะนําวิธีใช โปรแกรมที่ใช ผูจดัทํา คาํถาม&ตดิตอหนาหลัก

 
 
ภาพท่ี 11  สตอร่ีบอรดหนาเมนูคําถาม&ติดตอ 
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บทนํา

ภาระงาน

กระบวนการ

การประเมินผล

สรปุ

แหลงคนควา

สําหรบัครู

ผจญภัยใตแสงปริศนา

Thank you

 
 
ภาพท่ี 12  สตอร่ีบอรดหนาแรกของเว็บเควสทหนวยการเรียนรู “ผจญภัยใตแสงปริศนา”   
                 เม่ือเลือกเมนูผจญภัยใตแสงปริศนาท่ีหนาหลัก  
 

บทนํา
เฮ! ถึงเวลาแลวท่ีพวกเรานักผจญภัย

ทุกคนจะตองรวมเดินทางไปทํากิจกรรมกับ
Navigator อยางเรา  การเดินทางครั้งน้ีจะเต็ม
เปยมไปดวยความสนุกสนาน ต่ืนเตน ทาทาย 
และยังไดความรูอีกตางหาก  ฮา...ฮา...ฮา...

• หนาหลัก

• บทนํา

• ภาระงาน

• กระบวนการ

• การประเมินผล

• สรุป

• แหลงคนควา

• สําหรับครู

ทุกคนจะไดรวมฝาดานผจญภยักับแสงปริศนา  ท่ีหลากหลายไปดวย
เรื่องราวของแสงอันนาสนใจ  ชวนใหติดตามรวมกิจกรรมกันไปในแตละดาน  
ทาประลองความสามารถของพวกเราในทุก  ๆ ดาน  

 
   
ภาพท่ี 13  สตอร่ีบอรดหนาเมนูบทนําของเว็บเควสท “ผจญภัยใตแสงปริศนา”  หลังจากเลือก 

    เมนูบทนํา   
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ภาระงาน

น่ีคือบทพิสูจนความสําเร็จของนักผจญภยัอยางทาทาย ต้ังใจทํางาน
กันอยางเต็มความสามารถนะ

ภารกิจของนักผจญภยัทุกคน จะตองรวมเดินทางผจญภยัตั้งแต
ออก start ที่โรงเรียนของเรา  แลวเดินทางฝาดานไปกับ Navigator เพ่ือ
ไปลองแกงที่ถ้ําเจ็ดคต อําเภอมะนัง สตูลของเรานี่เอง  ระหวางทางพวก
เราจะเจอดานทั้งหมด 6 ดาน  ซึ่งมีเร่ืองราวเก่ียวกับแสง  นักผจญภยัทุก
คนจะตองฝาดานทุกดานไปใหถึงจุดหมายปลายทาง   และจะตองปฏิบัติ
ภารกิจตาง ๆ ใหสําเร็จดังน้ี

งานเดี่ยว  
- Light Worksheet 1-4  [ 1 2 3 4 ]  
งานกลุม
- บันทึกนักเดินทาง
- ทําสิ่งประดิษฐที่ใชหลักการเก่ียวกับแสง กลุมละ 1 ช้ิน

• หนาหลัก

• บทนํา

• ภาระงาน

• กระบวนการ

• การประเมินผล

• สรุป

• แหลงคนควา

• สําหรับครู

รูปภาพ

 
 
ภาพท่ี 14  สตอร่ีบอรดหนาเมนูภาระงานของเว็บเควสท “ผจญภัยใตแสงปริศนา”  หลังจากเลือก 

    เมนูภาระงาน 
 

กระบวนการ
ไปก็ไปดวยกันนะ ไปคนเดียวไมเอาอะ    

นักผจญภยัทุกคนจะตองตะลุยฝาดานกันเปนทีม  แตละทีมจะตอง
รวบรวมสมาชิกใหได 4 คน  ตะลุยใหครบทั้ง 6 ดาน และจะตองทําบันทึก
นักเดินทางตลอดการผจญภยั แลวนําความรูที่ไดรับมาสรางสรรค
สิ่งประดิษฐทีมละ 1 ช้ิน ใครอยากลุยกับใครเชิญเลย 

นักผจญภยั! นักผจญภยัทุกคน! Are you ready?
ถาพรอมแลวสงเสียงหนอย  เยว! เยว! เยว! เริ่มเดินทางกันเลยพวกเรา  

GO!...GO!...GO!

• หนาหลัก

• บทนํา

• ภาระงาน

• กระบวนการ

• การประเมินผล

• สรุป

• แหลงคนควา

• สําหรับครู

 
 
ภาพท่ี 15  สตอร่ีบอรดหนาแรกของเมนูกระบวนการของเว็บเควสท “ผจญภัยใตแสงปริศนา”  

    หลังจากเลือกเมนูกระบวนการ   
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I ดานพลังแหงแสงกระบวนการ
นกัผจญภัยท้ังหลายเห็นม๊ัยวาการออกเดินทางแตเชานีอ่ากาศแจมใสดีนะ ดวงอาทิตยใน

ยามเชาก็ดูสวยสดงดงาม แลวเจาแสงจากดวงอาทิตยนีม่ีลักษณะการเดินทางอยางไรนอ? และ
จะเดินทางเร็วเหมือนรถของเรารึเปลานา? แวะไขปริศนากันกอนพวกเรา จะไดรีบเดินทางตอไป • หนาหลัก

• บทนํา

• ภาระงาน

• กระบวนการ

• การประเมินผล

• สรุป

• แหลงคนควา

• สําหรับครู

รูปภาพ

Step 1 สังเกตดูสิวาแสงจากดวงอาทิตย และจากแหลงอื่นๆ มีลักษณะการเดินทาง 
เหมือนกันไหม

Resource 1 Resource 5Resource 3

Step 2 สนกุกับแหลงกําเนดิของแสง และทางเดินของแสงกันดีกวาพวกเรา 
และคลิกปุม              เพือ่รวม activity ในหนาตอๆไปจนครบ

Step 4 มาเรว มาเร็ว มาดูบทสรุปของดานนีก้ันเถอะ  Resource 1 Resource 2

Resource 4Resource 2

Step 3 บางคนวาแสงเปนคล่ืน บางคนก็วาแสงเปนอนภุาค เรามาดูกันวาตกลงแสงเปน   
อะไรกันแน Resource 1 Resource 2

!!! อยาลมืบันทึกนักเดินทางตลอดเสนทางนะจะ !!!
คลกิดูเกณฑการใหคะแนน 

Resource

ดานตอไป  
 
ภาพท่ี 16  สตอร่ีบอรดหนาท่ี 2 ของเมนูกระบวนการ: I ดานพลังแหงแสง  หลังจากคลิกท่ี  

    Click Here!  ในภาพท่ี 15    
 

II ดานกระจกพิศวงกระบวนการ

นัง่รถมาไดระยะหนึง่ ลุงคนขับรถก็พดูวา “รถสีแดงกําลังจะแซงพวกเราแลว”
Navigator ถามนกัผจญภัยท้ังหลายวา “ลุงเขามองเห็นรถสีแดงไดยังงัย ท้ัง ๆ ท่ีไมได
หันหลังมามองสักหนอย” ทุกคนตอบเปนเสียงเดียวกันวา “กระจกเงาราบท่ีอยูในรถ
กับขางรถงัย” Navigator ถามพวกเขาตออีกวา “แลวกระจกเงาราบนีมี้หลักการทํางาน
อยางไรจึงมองเห็นรถขางหลังได และถานํากระจกเงาราบสองบานมาวางทํามุมตอกัน 
ลุงจะเห็นรถคันสีแดงนีแ้บบเดิมหรือเปลา” เชิญทุกทีมตะลุยไขปริศนาไดเลย 

คลิกที่รูปดานลางนะ 
กอนอ่ืนดูสิวา เมื่อแสงไปกระทบกับกระจกเงาราบแลวจะเปนอยางไร 

และปรับคามุมตกกระทบท่ี Incident Angle พรอมกับสังเกตสิ่งท่ีเกิดข้ึน

สังเกตดูดีๆนะ เม่ือมีวัตถุลักษณะ     วางอยูหนากระจกเงาราบ แลวจะ
เกิดภาพท่ีตําแหนงใด และภาพนัน้เกิดข้ึนไดอยางไร 

• หนาหลัก

• บทนํา

• ภาระงาน

• กระบวนการ

• การประเมินผล

• สรุป

• แหลงคนควา

• สําหรับครู เห็นความพศิวงของกระจกแลวใชมั๊ย ไมเพยีงแตใชสองเสริมสวยเสริมหลอ
เพยีงเทานัน้ ยังมีประโยชนในชีวิตประจําวันอีกมากมาย เรามาลอง check สมอง
ประลองปญญากับ Light Worksheet 1

ฯลฯ

ดานตอไป  
 
ภาพท่ี 17  สตอร่ีบอรดหนาท่ี 3 ของเมนูกระบวนการ: II ดานกระจกพิศวง  หลังจากคลิกท่ี 

    ดานตอไปในภาพท่ี 16   
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III ดานแสงลวงตากระบวนการ

WOW!! ถึงน้ําตกวังสายทองแลว น้ําใสนาลงเลนจังเลย 
เพือ่นเราคนหนึง่รองข้ึนมาวา “วาย! นาฬกิาของเราตกลงในน้ํา ชวยหยิบใหหนอยส ิ

ไมรูวาทําไมเราหยิบไมไดสักที ท้ังๆที่เห็นมันอยูตืน้แคนีเ้อง เอ้ือมหยิบแลวหยิบอีกก็ไมได 
หรือมันจะลวงตาเรานา” ทําไมจึงเปนเชนนัน้หนอ? ทีมไหนไขปริศนาเสร็จกอนจะได
รับประทานอาหารกลางวันกอน

Step 1  กอนคนหาคําตอบของนาฬกิา ลองสังเกตดูสิวาเสนทาง
เดินของแสงจากบริเวณหนึง่ไปยังอีกบริเวณหนึง่เปนอยางไร 
เม่ือมีการปรับเปล่ียนคามุมตกกระทบท่ี Angle of Incidence หรือ
ปรับเปล่ียนคาดัชนหีักเหในบริเวณสีเทาท่ี ....................................
.......................................................................................................
Step 2 ..........................................................................................

คลิกท่ีรูป

• หนาหลัก

• บทนํา

• ภาระงาน

• กระบวนการ

• การประเมินผล

• สรุป

• แหลงคนควา

• สําหรับครู ฯลฯ

แสงลวงตาพวกเรากันไปถึงไหนแลวเนีย่ เบิ่งตาข้ึนมาใหใสสวางลองดูสิวา
เก็บเก่ียวความรูไปไดมากแคไหน  Light Worksheet 2 

รูปภาพ

ดานตอไป  
 
ภาพท่ี 18  สตอร่ีบอรดหนาท่ี 4 ของเมนูกระบวนการ: III ดานแสงลวงตา  หลังจากคลิกท่ี 

    ดานตอไปในภาพท่ี 17 
 

IV ดานตื่นเตนกับแสงในถ้ํา

• หนาหลัก

• บทนํา

• ภาระงาน

• กระบวนการ

• การประเมินผล

• สรุป

• แหลงคนควา

• สําหรับครู

กระบวนการ
นกัผจญภัยทุกคนสูตอไปอยาไดถอยนะ  

ลงจากรถแลวแปลงรางอยูในชุดท่ีพรอมจะลองแกง
กับเรือคายัค  ทีมไหนพรอมกอนลองไปไดเลย

วาว! ถึงถ้ําเจ็ดคตแลว  โอย!ท้ังเย็นและมืดไปหมดเลยพวกเรา  
ดูทางโนนส!ิ มีแสงสองมาจากชองแคบ  ๆ2 ชองดวย นีถ่าเรา
เอาผาไปขึงรองรับแสงที่ตกลงมานัน่ จะมีลักษณะเปนอยางไร?
และตางจากแสงท่ีมาจากชองแคบเดี่ยวไหมหนอ?
ตะลุยไขปริศนากันเถอะ  คลิกที่รูปดานลางนะจะ  

รูปภาพ.........................................................................................Step 2

คลิกปุมสีเขียวตรงรูปภาพเพ่ือเปดใหแสงเดินทางผาน
ชองแคบคู แลวสังเกตแสงบนฉาก และปรับระยะหาง
ระหวางชองแคบคูดวยการคลิกเลื่อนปุมสีขาวที่คําวา 
SLIT SEPARATION หากตองการหยุดใหกดปุมสีแดง 

Step 1

Light Worksheet 3ตื่นเตนกับแสงในถํ้าแลวมาสนุกกับ Worksheet กันตอStep…

รูปภาพ........................................................................................Step…

ใกลคํ่าแลว เราไปจัดปารตีอ้าหารเย็นกันดีกวา ไปไป!! ดานตอไป  
 
ภาพท่ี 19  สตอร่ีบอรดหนาท่ี 5 ของเมนูกระบวนการ: IV ดานต่ืนเตนกับแสงในถํ้า  หลังจากคลิกท่ี 

    ดานตอไปในภาพท่ี 18   
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V ดานแสงยามค่ําคืนกระบวนการ

ฮู! ปารตีค้่ําคืนนีมี้หมูดาวทอแสงระยิบระยับ อยากเห็นดวงดาวเหลานัน้
ใกลๆชัดๆจังเลย  ปง!ปง!ปง!นัน่งัย                         ท่ีจะมาเปนตวัชวยเราได 

แลวเจากลองโทรทรรศนนีม่ีหลักการทํางานอยางไร จะเหมือนหรือตางจากพวก
แวนขยาย หรือกลองจุลทรรศนท่ีเราใชในหองทดลองหรือเปลานา...
ลุยไปไขปริศนากอนนอน

Resource 1

Resource 2 - ดูสิวาหลักการของกลองโทรทรรศนเปนอยางไร

- สังเกตดูดวงจันทร(Moon) หรือดาวเสาร(Saturn) หรือ   
กระจุกดาว(Cluster) ก็ได ขณะท่ีปรับขนาดเลนส
ใกลวัตถุท่ี Aperture และเลนสใกลตาท่ี Eyepiece

• หนาหลัก

• บทนํา

• ภาระงาน

• กระบวนการ

• การประเมินผล

• สรุป

• แหลงคนควา

• สําหรับครู

รูปภาพ

ฯลฯ
ไมเพยีงแตไดดูหมูดาวนอยใหญแลวยังไดความรูเก่ียวกับหลักการทํางาน

ของกลองโทรทรรศน รวมไปถึงแวนขยาย และกลองจุลทรรศนอีกดวย   
อาว! เสร็จภารกิจของนกัผจญภัยในวันแรกแลว นอนหลับพกัผอนกันได 
ราตรีสวัสด์ิทุกคน ดานตอไป  

 
ภาพท่ี 20  สตอร่ีบอรดหนาท่ี 6 ของเมนูกระบวนการ: V ดานแสงยามคํ่าคืน  หลังจากคลิกท่ี 

    ดานตอไปในภาพท่ี 19   
 

VI ดานแสงหน่ึงคือรุงงามกระบวนการ

ฝนตกลงมาแตเชาเลย  เร็วเขาพวกเราชวยกันเก็บเตน็ทและขาวของกันเถอะ แลวไปหลบฝน
ท่ีศาลากันกอน  เฮอ...ฝนไมหยุดสักที ง้ันเราก็ขึ้นรถกลับกันเลย... นัง่รถมาไดไมนานฝนก็หยุดตก 
แดดก็ออก ฟาก็โปรง  โนน!ดูสิสวยจังเลย รุงกินน้ํานะ  เอะ! ทําไมจึงเกิดรุงกินน้ํานะ บางวันฝนตก
แตก็ไมเห็นรุงกินน้ําเลย ลุยไขขอสงสยัในดานสุดทายกันเร็ว  คลิกที่รูป 

นีแ่หละรุงกินน้ําที่พวกเราเห็นระหวางเดินทางกลับ

ชื่นชมความงามของรุงกินน้ําในบรรยากาศตาง ๆ 

• หนาหลัก

• บทนํา

• ภาระงาน

• กระบวนการ

• การประเมินผล

• สรุป

• แหลงคนควา

• สําหรับครู

ฯลฯ

เฮ!!! กลับมาถึงโรงเรียนแลว อาว!!! 1…2…3  ไชโย! ไชโย! ไชโย!
ถึงแมจะฝาดานครบท้ัง 6 ดานไปไดแลว แตภารกิจของพวกเรายังไมเสร็จสิ้น 

อยาลืมวา ยังมีงานชิ้นโบวแดงที่พวกเราจะตองนําหลักการเก่ียวกับแสงท่ีไดจาก
การตะลุยดานมาสรางสรรคสิ่งประดิษฐทีมละ 1 ชิ้น พรอมกับนําเสนอหนาช้ันเรียน
สามารถคลิกดเูกณฑการใหคะแนนไดที่นีเ่ลย

รูปภาพ

อาว!!! รวมสนกุกับ Light Worksheet 4

 
 
ภาพท่ี 21  สตอร่ีบอรดหนาท่ี 7 ของเมนูกระบวนการ: VI ดานแสงหนึง่คือรุงงาม  หลังจากคลิกท่ี 

    ดานตอไปในภาพท่ี 20   
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      จากภาพท่ี 15-21 เปนสตอร่ีบอรดเมนกูระบวนการของเว็บเควสท “ผจญภยัใตแสงปริศนา”  
ซ่ึงมีท้ังหมด 7 หนา  โดยหนาแรกเปนการเกร่ินนําใหนกัเรียนทํากิจกรรมการเรียนรูในหนาตอ ๆ 
ไปเปนลําดับข้ันตอน 6 ดาน  โดยในแตละดานก็จะมีเว็บไซตใหนกัเรียนสืบคน  ศึกษาหาความรู  
และมีเมนู “ดานตอไป” สําหรับใหนักเรียนคลิกเรียนรูไปทีละดานจนครบทุกดาน   
 

การประเมินผล

เกณฑการใหคะแนนบันทึกนักเดินทาง

เกณฑการใหคะแนนสิ่งประดิษฐ

ตัวชวยที่จะทําใหนักผจญภยัทุกคนตะลุยฝาดานผจญภยัใตแสงปริศนา
ไปสูจุดหมายปลายทางไดสําเร็จ น่ันก็คือ เกณฑการใหคะแนนตาง ๆ 
สําหรับชวยใหพวกเราวางแผนทํากิจกรรมใหประสบผลสําเร็จ

• หนาหลัก

• บทนํา

• ภาระงาน

• กระบวนการ

• การประเมินผล

• สรุป

• แหลงคนควา

• สําหรับครู

รูปภาพ

 
 
ภาพท่ี 22  สตอร่ีบอรดหนาเมนูการประเมินผลของเว็บเควสท “ผจญภยัใตแสงปริศนา”  

    หลังจากเลือกเมนูการประเมินผล 
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สรุป

โอโฮ! เกงกันทุกคนเลยเจานักผจญภัย  ท่ีตะลุยผานดานทั้ง 
6 ดานมาได  คงเหน่ือยกันพอสมควรละสินะ  แตก็คุมคากับความสนุกสนาน  และ
ประโยชนท่ีไดรับมาเต็มอ่ิม 

ทุกคนคงไดเพ่ิมพูนความรู และทักษะตาง ๆ ในการฝาดานกิจกรรม
การเรียนรูนี ้ทั้งในเรื่องลักษณะการเดินทางของแสง การเกิดภาพจากกระจกเงา
ตามหลักการสะทอนของแสง .................................................................................
..................................................................................................................................

ตอไปเมื่อมีส่ิงของตกลงในแหลงนํ้า คงไมตองใชเวลานานในการหยิบแลว
สินะ รึวาไปเจอขวดแกวที่วางอยูกลางแดดจา             ก็รีบหยิบทิ้งถังขยะใน
ท่ีรมซะ เพราะมันอาจมีสภาพเปนเลนสนูนรวมแสงลงบนวัตถุแลวเกิดไฟลุกไหม  
หากเราไปพบเจอกับเหตุการณหรือปรากฏการณท่ีเกี่ยวกับแสง  คงจะนําความรู
หรือหลักการท่ีเกี่ยวของไปอธิบายไดดวยความมั่นใจนะเจานักผจญภัยทั้งหลาย

• หนาหลัก

• บทนํา

• ภาระงาน

• กระบวนการ

• การประเมินผล

• สรุป

• แหลงคนควา

• สําหรับครู

รูปภาพ

 
 
ภาพท่ี 23  สตอร่ีบอรดหนาเมนูสรุปของเว็บเควสท “ผจญภัยใตแสงปริศนา”  หลังจากเลือกเมนูสรุป 
 

แหลงคนควา

นี่แหละคือส่ิงที่นักผจญภยัทุกคนจะตองเก็บเก่ียวตักตวงใหเต็มที่

http://www.pbase.com/michaelalexander/image/72268184
http://www.redbubble.com/people/miklav/art/1301589-3-sun-rays-in-morning-forest

http://micro.magnet.fsu.edu/primer/java/reflection/reflectionangles/index.html

ดานพลังแหงแสง

ดานกระจกพิศวง

http://www.physicsclassroom.com/mmedia/optics/ifpm.cfm

• หนาหลัก

• บทนํา

• ภาระงาน

• กระบวนการ

• การประเมินผล

• สรุป

• แหลงคนควา

• สําหรับครู

รูปภาพ

ฯลฯ

ฯลฯ

 
 
ภาพท่ี 24  สตอร่ีบอรดหนาเมนูแหลงคนควาของเว็บเควสท “ผจญภัยใตแสงปริศนา”  หลังจาก 

    เลือกเมนูแหลงคนควา 
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เว็บเควสท “ผจญภยัใตแสงปริศนา” นี้เปนกิจกรรมการเรียน
การสอนเรื่องแสง วิชาฟสิกส  สําหรับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย

เมื่อผูเรียนไดเรียนรูเนื้อหากิจกรรมนี้แลวเขาจะไดรับความรูเ ก่ียวกับ
ลักษณะการเดินทางของแสง การเกิดภาพจากกระจกเงาตามหลักการสะทอน
ของแสง การเกิดภาพจากเลนสตามหลักการหักเหของแสง  การหักเหของแสง
ในตัวกลางที่ตางกัน การแทรกสอดของแสง การเล้ียวเบนของแสง ปรากฏการณ
บางอยางของแสงในธรรมชาติ ไดแก มิราจ รุงกินน้ํา ตลอดจนการผสมแสงสี
และสารสี นอกจากนี้ยังไดฝกทักษะการเรียนรูโดยเฉพาะอยางยิ่งทักษะการ
สืบเสาะหาความรู และทักษะการคิดข้ันสูง ผานกิจกรรมการศึกษาหาความรูจาก
เว็บไซตตาง ๆ ที่ไดจัดเตรียมไวให แลวลงมือปฏิบัติงานที่ไดรับมอบหมาย เชน 
บันทึกนักเดินทาง ทําส่ิงประดิษฐ เปนตน อีกทั้งยังสงเสริมคุณธรรม จริยธรรม 
และเจตคติที่ดีตอวิชาฟสิกสอีกดวย 

สําหรับครู
• หนาหลัก

• บทนํา

• ภาระงาน

• กระบวนการ

• การประเมินผล

• สรุป

• แหลงคนควา

• สําหรับครู

รูปภาพ

 
 
ภาพท่ี 25  สตอร่ีบอรดหนาเมนูสําหรับครูของเว็บเควสท “ผจญภัยใตแสงปริศนา”  หลังจากเลือก 

    เมนูสําหรับครู 
 

Thank you

ขอบพระคุณ

- WebQuest.Org
www.webquest.org 
ท่ีใหแนวทางและความรูในการออกแบบเว็บเควสท

- Planning A Vacation : A WebQuest for 2nd Grade
www.rockwood.k12.mo.us/itech/webquests/su2004elem/weathertrip/webquest.htm
ที่ทําใหเกิดแนวคิดในการเดินเรื่องดวยการผจญภัยสําหรับออกแบบกิจกรรม
การเรียนการสอน

• หนาหลัก

• บทนํา

• ภาระงาน

• กระบวนการ

• การประเมินผล

• สรุป

• แหลงคนควา

• สําหรับครู

รูปภาพ

นอกจากนีต้องขอขอบคุณเว็บไซตตาง ๆ ที่เปนแหลงเรียนรูในการนํามาใช
ออกแบบการเรียนการสอนดวย WebQuest สําหรับใหเด็ก ๆ คนควาหาความรูได
อยางหลากหลาย

 
 

ภาพท่ี 26  สตอร่ีบอรดหนาเมนู Thank you  หลังจากเลือกเมน ูThank you ในหนาแรกของ 
    เว็บเควสท “ผจญภัยใตแสงปริศนา” 
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 7.  สรางเว็บไซตของเว็บเควสท  ผูวิจัยดําเนินการสรางเว็บไซตของเวบ็เควสทวิชาฟสิกส 
ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5  โดยสรางโฮมเพจ  เว็บเพจทุกหนาเหมือนกับท่ีออกแบบไวใน Storyboard  
แลวพัฒนาเปนเว็บไซตสงขอมูลไปเก็บไวท่ีเคร่ืองแมขายพิรุณ (Pirun Server) ของมหาวิทยาลัย 
เกษตรศาสตร  ภายใต URL ช่ือ http://pirun.ku.ac.th/~g5086033  ปรากฏผลดังตัวอยางภาพท่ี 27 ถึง
ภาพท่ี 48      
 

 
 
ภาพท่ี 27  เว็บไซตหนาหลักของเว็บเควสทวิชาฟสิกส ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 
 

     จากภาพท่ี 27 เว็บไซตหนาหลักของเวบ็เควสทวิชาฟสิกส ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5   
มีรายละเอียดดังนี ้

 
     7.1  เมนูกิตติกรรมประกาศ  เปนการขอบคุณผูมีสวนรวมใหการพัฒนาเว็บเควสทวิชา

ฟสิกส ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 ประสบความสําเร็จ  และขอบคุณหนวยงาน บุคลากรท่ีเปน
เจาของเว็บไซตสําหรับเปนแหลงเรียนรูในการนํามาใชออกแบบการเรียนการสอนดวยเว็บเควสท  
ดังภาพท่ี 28    
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ภาพท่ี 28  เว็บไซตหนากิตติกรรมประกาศ 
 

     7.2  เมนูคําแนะนําวิธีใช  เปนการแนะนําเกี่ยวกับเว็บเควสท  และการนําเว็บเควสทไปใช   
ซ่ึงประกอบดวยขอมูล 2 สวนคือ  คําแนะนําสําหรับครู  และคําแนะนําสําหรับนักเรียน ดังภาพท่ี 29    
 

 
 
ภาพท่ี 29  เว็บไซตหนาคําแนะนําวิธีใช 
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     7.3  เมนูโปรแกรมท่ีใช  มีโปรแกรมที่จําเปนตองใชสําหรับเปดเว็บไซตท่ีมีภาพเคลื่อนไหว  
หรือเว็บไซตลักษณะ Simulation  ซ่ึงสามารถเลือก Download โปรแกรมตามท่ีตองการได ดังภาพท่ี 30    

 

 
 
ภาพท่ี 30  เว็บไซตหนาโปรแกรมท่ีใช 
 

     7.4  เมนูผูจดัทํา  เปนการนําเสนอขอมูลของผูพัฒนาเวบ็เควสทวิชาฟสิกส ระดับช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี 5  ซ่ึงประกอบดวยขอมูล  ช่ือ – สกุล  ตําแหนงปจจุบัน  สถานท่ีทํางาน  ท่ีอยู  
โทรศัพท  E-mail  และการศึกษา  ดังภาพท่ี 31    

 

 
 

ภาพท่ี 31  เว็บไซตหนาผูจัดทํา 
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     7.5  เมนูคําถาม&ติดตอ  เปนการนําเสนอชองทางการติดตอผูพัฒนาเว็บเควสทวิชาฟสิกส 
ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5  ซ่ึงประกอบดวยขอมูลโทรศัพท  และอีเมล  ดังภาพท่ี 32    
 

 
 
ภาพท่ี 32  เว็บไซตหนาคําถาม&ติดตอ   
 

     7.6  เว็บเควสท 3 หนวยการเรียนรู คือ  มหัศจรรยแหงคล่ืน  ผจญภัยใตแสงปริศนา  และ  
The World of Sound  ผูวิจัยขอยกตัวอยางเว็บเควสทผจญภัยใตแสงปริศนา  ผลปรากฏดังภาพท่ี 33 
 

 
 
ภาพท่ี 33  เว็บไซตหนาเว็บเควสทผจญภัยใตแสงปริศนา   
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             จากภาพท่ี 33  เว็บเควสทผจญภัยใตแสงปริศนา  ประกอบดวย 8 เมนู  ซ่ึงมี
รายละเอียดดังนี้ 
 
             7.6.1  เมนูบทนํา  เปนการเกร่ินนําเขาสูการเรียนรูดวยเว็บเควสทผจญภัยใตแสง
ปริศนา  ดังภาพท่ี 34 
 

 
 

ภาพท่ี 34  เว็บไซตหนาเมนบูทนํา   
 
             7.6.2  เมนูภาระงาน  เปนการนําเสนอภาระงานท่ีนกัเรียนตองทํา  ดังภาพท่ี 35  
 

 
 

ภาพท่ี 35  เว็บไซตหนาเมนภูาระงาน   



 

 

67 

            7.6.3  เมนูกระบวนการ  เปนการนําเสนอกิจกรรมการเรียนรูของนักเรียน  ดังภาพท่ี 36  
 

 
 

ภาพท่ี 36  เว็บไซตหนาเมนกูระบวนการ   
 
                    ภายใตหนาเมนกูระบวนการของเว็บเควสทหนวยการเรียนรู “ผจญภัยใตแสง
ปริศนา”  จะสามารถเช่ือมโยง (Link) ไปยังกิจกรรมการเรียนรูเปนดาน ๆ  ซ่ึงในหนวยการเรียนรูนี้
เดินเร่ืองดวยกจิกรรมการผจญภัย  ใหนกัเรียนฝาดานผจญภัยใตแสงปริศนา 6 ดาน  ซ่ึงประกอบดวย
เว็บไซต 6 หนา  และภายใตดานแตละดานก็จะมีเว็บไซตใหนักเรียนศึกษาหาความรู  ดังภาพท่ี 37-42 
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ภาพท่ี 37  เว็บไซตหนาเมนกูระบวนการ: I ดานพลังแหงแสง    
 

 
 
ภาพท่ี 38  เว็บไซตหนาเมนกูระบวนการ: II ดานกระจกพิศวง    
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ภาพท่ี 39  เว็บไซตหนาเมนกูระบวนการ: III ดานแสงลวงตา 
 

 
 
ภาพท่ี 40  เว็บไซตหนาเมนกูระบวนการ: IV ดานต้ืนเตนกับแสงในถํ้า    
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ภาพท่ี 41  เว็บไซตหนาเมนกูระบวนการ: V ดานแสงยามคํ่าคืน    
 

 
 
ภาพท่ี 42  เว็บไซตหนาเมนกูระบวนการ: VI ดานแสงหนึ่งคือรุงงาม    
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             7.6.4  เมนูการประเมินผล  เปนการนําเสนอรายละเอียดการประเมินผลชิ้นงานของ
นักเรียน  ดังภาพท่ี 43  
 

 
 
ภาพท่ี 43  เว็บไซตหนาเมนกูารประเมินผล 
 
          จากภาพท่ี 43  เว็บไซตหนาเมนกูารประเมิน  สามารถเช่ือมโยง (Link) ไปยัง
หนาเว็บไซตเกณฑการใหคะแนนช้ินงานได  เชน เม่ือคลิกเลือกดูเกณฑการใหคะแนนส่ิงประดิษฐ  
จะปรากฏผลดงัภาพท่ี 44 
 

 
 
ภาพท่ี 44  เว็บไซตหนาเกณฑการใหคะแนนส่ิงประดิษฐ         
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             7.6.5  เมนูสรุป  เปนการสรุปส่ิงท่ีนักเรียนไดเรียนรูมา  และแนวทางในการนําไป
ประยุกตใช  ดงัภาพท่ี 45  
 

 
 
ภาพท่ี 45  เว็บไซตหนาเมนสูรุป     
 
             7.6.6  เมนูแหลงคนควา  เปนการนําเสนอเว็บไซตท่ีเปนแหลงเรียนรูใหนักเรียน
สืบคน  และศึกษาหาความรู  ดังภาพท่ี 46  
 

 
 
ภาพท่ี 46  เว็บไซตหนาเมนูแหลงคนควา 
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             7.6.7  เมนูสําหรับครู  เปนการนําเสนอขอมูลที่จําเปนสําหรับครูท่ีจะนําเว็บเควสทนี้
ไปใช  ดังภาพท่ี 47  
 

 
 
ภาพท่ี 47  เว็บไซตหนาเมนสํูาหรับครู 
 
             7.6.8  เมนู Thank you  เปนการขอบคุณเว็บไซตท่ีใหแนวคิดในการออกแบบ
เดินเร่ืองกจิกรรมการเรียนการสอนดวยเว็บเควสท  และเวบ็ไซตท่ีเปนแหลงเรียนรูใหนักเรียนได
ศึกษาหาความรู  ดังภาพท่ี 48  
 

 
 
ภาพท่ี 48  เว็บไซตหนาเมน ูThank you   
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 8.  จัดทําโครงการสอนหรือ Course Syllabus  และแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู  หลังจาก
ไดเว็บไซตเวบ็เควสทวชิาฟสิกส ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 แลว  ผูวิจยัดาํเนนิการจดัทําโครงการสอน  
และแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู  มีรายละเอียดดังนี ้
 
      8.1  โครงการสอนหรือ Course Syllabus  ประกอบดวยขอมูลดังนี้  
 
  8.1.1  ขอมูลรายวิชา  ประกอบดวย  รหัสวิชา  ช่ือวิชา  จํานวนหนวยการเรียน   
ระดบัช้ัน  และประเภทรายวิชา 
 
  8.1.2  ขอมูลผูสอน  ประกอบดวย  ช่ือผูสอน  อีเมล  และเบอรโทรศัพท 
 
  8.1.3  รายละเอียดของรายวิชา  ประกอบดวย  คําอธิบายรายวิชา  การแนะนํารายวิชา  
ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง  หนวยการเรียนรู  และเนื้อหา/สาระการเรียนรู 
 

8.1.4  ส่ือการเรียนการสอน  ประกอบดวย  ส่ือส่ิงพิมพ  และส่ือ ICT 
 
8.1.5  ขอปฏิบัติในการเรียน  ประกอบดวย  การเขาช้ันเรียน  การมีสวนรวมใน 

การเรียน  และการสงงาน 
 
8.1.6  กิจกรรมการเรียนการสอน  ประกอบดวย  ตารางกิจกรรมการเรียนการสอน 

แตละสัปดาห   
 
8.1.7  การประเมินผล  ประกอบดวย  วิธีการประเมินและสัดสวนการประเมิน   

และเกณฑการตัดสินผลการเรียน     
 
      8.2  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู  ประกอบดวยขอมูลดังนี้ 
 
  8.2.1  ขอมูลเบ้ืองตน  ประกอบดวย  ช่ือหนวยการเรียนรู  ช่ือรายวิชา  ระดับช้ัน  
และเวลาทีใ่ชสอน 
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  8.2.2  รายละเอียดของแผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู  ประกอบดวย  การแนะนํา  
เนื้อหา/สาระการเรียนรู  จุดประสงคการเรียนรู  ส่ือ  กิจกรรม  และการประเมินผล 
 
 ทุกข้ันตอนของการพัฒนาเวบ็เควสทวิชาฟสิกส ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5  ผูวิจัยไดเสนอ
ใหคณะกรรมการท่ีปรึกษาวทิยานิพนธพิจารณาตรวจสอบความถูกตองเหมาะสม  แลวนํามา
ปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของคณะกรรมการท่ีปรึกษาวิทยานิพนธจนกระท่ังมีความสมบูรณ    
 
ตอนท่ี 2  ผลของการใชเว็บเควสทวิชาฟสิกส ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5  
 
 ในการศึกษาผลการใชเว็บเควสทวิชาฟสิกส ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5  ผูวิจัยไดนําเว็บเควสท
วิชาฟสิกสท่ีผูวิจัยสรางข้ึน ไปใชจัดการเรียนการสอนในรายวิชา ว40203 ฟสิกส 3  กับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี 5/เดลตา  โรงเรียนจฬุาภรณราชวิทยาลัย สตูล  จํานวน 34 คน  ตลอดภาคเรียนท่ี 1  
ปการศึกษา 2553  โดยเร่ิมตนดวยการทําความรูจักกับนักเรียนทุกคน  ช้ีแจงแนะนําใหนกัเรียนรูจัก
กับเว็บเควสท  และทําความตกลงเกี่ยวกับการใชเว็บเควสทในการเรียนการสอนวิชาฟสิกสตาม
เอกสารโครงการสอนหรือ Course Syllabus และดําเนินกจิกรรมการเรียนสอนตามแผนการจัด
กิจกรรมการเรียนรูท่ีผูวิจยัออกแบบไว  ผูวิจยัไดศึกษาผลท่ีเกิดข้ึนจากการใชเว็บเควสทวิชาฟสิกส 
ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 ใน 3 ดาน คือ  1) ดานผลสัมฤทธ์ิของนักเรียนจากการใชเว็บเควสทวิชา
ฟสิกส  2) ดานพฤติกรรมของนักเรียนจากการใชเว็บเควสทวิชาฟสิกส  และ 3) ดานความคิดเห็น
ของนักเรียนจากการใชเว็บเควสทวิชาฟสิกส  ซ่ึงไดผลการศึกษาดังรายละเอียดตอไปนี้ 
 

1.  ดานผลสัมฤทธ์ิของนักเรียนจากการใชเว็บเควสทวิชาฟสิกส 
 

     จากการนําเว็บเควสทวิชาฟสิกส ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5  ไปใชจัดการเรียนการสอน
ในช้ันเรียน  ผูวิจัยไดศึกษาผลสัมฤทธ์ิของนักเรียน  ซ่ึงประกอบดวยคะแนนจากการทาํ Worksheet 
รอยละ 15  การสรางช้ินงานรอยละ 35  การสอบรอยละ 40  และการมีสวนรวมในการเรียนรอยละ 
10  รวมเปนรอยละ 100  ท้ังนี้ผูวิจยัขอนําเสนอผลการวิจยัในแตละสวนดังนี้   
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      1.1  การทํา Worksheet  ในการเรียนรูฟสิกสดวยเว็บเควสทนั้น นกัเรียนทุกคนตองทํา 
Worksheet เพื่อสะสมความรูไวเปนทุนในการสรางช้ินงาน  โดยนักเรียนตองรับผิดชอบภาระงาน 
Worksheet เปนรายบุคคล  ซ่ึงมีท้ังหมด 10 ชุด ประกอบดวย หนวยการเรียนรู “มหัศจรรยแหงคล่ืน”  
จํานวน 4 ชุด  คือ Wave Worksheet 1-4  หนวยการเรียนรู “ผจญภัยใตแสงปริศนา” จํานวน 4 ชุด คือ 
Light Worksheet 1-4  และหนวยการเรียนรู “The World of Sound” จํานวน 2 ชุด คือ Sound Worksheet 1-2  
ซ่ึงในแตละชุดมีคะแนนเต็ม 10 คะแนน  ไดผลการวิจยัเกี่ยวกับคะแนนจากการทํา Worksheet ดัง
แสดงในตารางท่ี 1 
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ตารางที่ 1  คะแนนการประเมินผลการทํา Worksheet  
 

หนวยการเรียนรู  
“มหัศจรรยแหงคลื่น” 

หนวยการเรียนรู  
“ผจญภัยใตแสงปริศนา” 

หนวยการเรียนรู  
“The World of Sound” 

คะแนนของ Worksheet 
คนที่ 

1 2 3 4 รวม รอยละ 1 2 3 4 รวม รอยละ 1 2 รวม รอยละ 

รวม 
(100 คะแนน) 

1 8 7 8 7 30 75.00 8 7 7 8 30 75.00 8 8 16 80.00 76 
2 9 8 9 8 34 85.00 8 8 8 8 32 80.00 8 9 17 85.00 83 
3 10 9 9 10 38 95.00 8 8 9 8 33 82.50 9 9 18 90.00 89 
4 8 8 10 9 35 87.50 9 9 8 9 35 87.50 10 9 19 95.00 89 
5 8 8 8 9 33 82.50 8 8 8 9 33 82.50 9 8 17 85.00 83 
6 8 9 9 9 35 87.50 9 9 8 9 35 87.50 10 9 19 95.00 89 
7 8 8 9 9 34 85.00 8 8 7 8 31 77.50 8 9 17 85.00 82 
8 8 8 9 8 33 82.50 8 8 8 9 33 82.50 8 9 17 85.00 83 
9 8 8 9 8 33 82.50 9 8 8 8 33 82.50 8 9 17 85.00 83 

10 9 10 10 9 38 95.00 10 9 7 9 35 87.50 8 8 16 80.00 89 
11 8 9 9 8 34 85.00 8 8 7 9 32 80.00 9 8 17 85.00 83 
12 9 10 10 8 37 92.50 10 8 7 8 33 82.50 10 9 19 95.00 89 
13 8 8 9 8 33 82.50 8 8 7 9 32 80.00 9 9 18 90.00 83 
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ตารางที่ 1  (ตอ) 
 

หนวยการเรียนรู  
“มหัศจรรยแหงคลื่น” 

หนวยการเรียนรู  
“ผจญภัยใตแสงปริศนา” 

หนวยการเรียนรู  
“The World of Sound” 

คะแนนของ Worksheet 
คนที่ 

1 2 3 4 รวม รอยละ 1 2 3 4 รวม รอยละ 1 2 รวม รอยละ 

รวม 
(100 คะแนน) 

14 8 9 9 9 35 87.50 9 9 8 9 35 87.50 9 10 19 95.00 89 
15 8 9 8 10 35 87.50 8 8 7 9 32 80.00 8 8 16 80.00 83 
16 7 8 8 7 30 75.00 8 7 7 8 30 75.00 8 8 16 80.00 76 
17 8 8 8 8 32 80.00 9 9 7 9 34 85.00 8 9 17 85.00 83 
18 8 10 9 8 35 87.50 10 10 7 9 36 90.00 9 9 19 90.00 89 
19 10 9 10 10 39 97.50 10 9 7 10 36 90.00 10 10 20 100.00 95 
20 8 8 9 8 33 82.50 9 8 7 9 33 82.50 9 8 17 85.00 83 
21 7 8 9 9 33 82.50 9 9 9 10 37 92.50 9 10 19 95.00 89 
22 8 9 8 9 34 85.00 8 8 7 9 32 80.00 9 8 17 85.00 83 
23 8 7 8 7 30 75.00 7 8 7 8 30 75.00 8 8 16 80.00 76 
24 8 8 8 8 32 80.00 9 9 9 8 35 87.50 8 8 16 80.00 83 
25 9 10 9 9 37 92.50 9 9 8 9 35 87.50 9 8 17 85.00 89 
26 8 8 9 8 33 82.50 9 8 9 8 34 85.00 8 8 16 80.00 83 
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ตารางที่ 1  (ตอ) 
 

หนวยการเรียนรู  
“มหัศจรรยแหงคลื่น” 

หนวยการเรียนรู  
“ผจญภัยใตแสงปริศนา” 

หนวยการเรียนรู  
“The World of Sound” 

คะแนนของ Worksheet 
คนที่ 

1 2 3 4 รวม รอยละ 1 2 3 4 รวม รอยละ 1 2 รวม รอยละ 

รวม 
(100 คะแนน) 

27 8 8 8 8 32 80.00 8 8 7 9 32 80.00 9 10 19 95.00 83 
28 8 8 8 8 32 80.00 9 8 7 9 33 82.50 9 9 18 90.00 83 
29 9 9 10 8 36 90.00 9 9 8 8 34 85.00 9 10 19 95.00 89 
30 9 8 9 8 34 85.00 8 8 7 9 32 80.00 8 9 17 85.00 83 
31 9 9 8 9 35 87.50 8 8 7 9 32 80.00 8 8 16 80.00 83 
32 7 8 8 7 30 75.00 8 8 7 7 30 75.00 8 8 16 80.00 76 
33 7 7 8 8 30 75.00 7 8 8 7 30 75.00 8 8 16 80.00 76 
34 9 10 10 9 38 95.00 10 10 9 10 39 97.50 9 10 19 95.00 96 
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 จากตารางท่ี 1  แสดงคะแนนการประเมินผลการทํา Worksheet  โดยพิจารณาจาก
ผลการตรวจใหคะแนน  เม่ือพิจารณาคะแนนรวมในแตละหนวยการเรียนรูพบวา  นักเรียนสวนใหญ
ไดคะแนนรวมต้ังแตรอยละ 80 ข้ึนไป คืออยูในเกณฑดีเยี่ยมในทุกหนวยการเรียนรู  มีนักเรียนเพียง
บางคนท่ีไดคะแนนรวมนอยกวารอยละ 80  ในหนวยการเรียนรู “มหัศจรรยแหงคล่ืน” และ  
“ผจญภัยใตแสงปริศนา”  ซ่ึงไดรอยละ 75.00 ถึงรอยละ 77.50 คืออยูในเกณฑดีมาก    
 
 นอกจากน้ีเม่ือพิจารณาคะแนนรวมของทกุหนวยการเรียนรูพบวา  นกัเรียนสวนใหญ
ไดคะแนนรวมท้ังหมดมากกวารอยละ 80 คืออยูในเกณฑดีเยีย่ม  มีนักเรียนเพยีงบางคนท่ีไดคะแนน
รวมท้ังหมดนอยกวารอยละ 80  คือไดรอยละ 76 คืออยูในเกณฑดีมาก      
 

     1.2  การสรางชิน้งาน  ช้ินงานถือเปนสวนสําคัญท่ีแสดงใหเห็นถึงความรูความสามารถ
จากการเรียนรูฟสิกสดวยเว็บเควสท  ในการศึกษาคร้ังนี้ผูวจิัยกําหนดใหนักเรียนสรางช้ินงานเปนกลุม  
และประเมินผลช้ินงานดวยเกณฑการประเมินแบบ Scoring Rubrics ท่ีผูวิจยัสรางข้ึน ซ่ึงมีระดับ
คะแนนของการประเมินผล 4 ระดับ  คือ  1 หมายถึงควรปรับปรุง  2 หมายถึงพอใช  3 หมายถึงด ี 
และ 4 หมายถึงดีมาก  ท้ังนี้ผูวิจัยกําหนดช้ินงานใหนักเรียนรวมกันทําเปนกลุมท้ังหมด 6 ช้ินงาน  
จาก 3 หนวยการเรียนรู  ซ่ึงมีรายละเอียดดังนี้ 

 
  1.2.1  หนวยการเรียนรู “มหัศจรรยแหงคล่ืน”  ประกอบดวยช้ินงาน 2 ช้ิน  คือ  

การสรางแบบจําลองคล่ืนกระทบฝงไปแลวจะเกิดอะไรข้ึน  และการทําโปสเตอรคล่ืนในธรรมชาติ  
ไดผลการวิจัยเกี่ยวกับคะแนนจากการสรางช้ินงานดังแสดงในตารางท่ี 2  
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ตารางที่ 2  คะแนนจากการประเมินผลการสรางชิ้นงานของหนวยการเรียนรู “มหัศจรรยแหงคลื่น” 
 

ชิ้นงาน “แบบจําลองคลื่นกระทบฝงไปแลวจะเกิดอะไรขึ้น” ชิ้นงาน “โปสเตอรคลื่นในธรรมชาต”ิ 
ระดับคะแนน 

กลุมที่ 

เน
ื้อห

า/ค
วา
มรู

 (4
)   

กา
รอ
อก

แบ
บแ

ละ
    

  

คว
าม
คิด

สร
าง
สร

รค
 (4

) 

คุณ
ภา
พช

ิ้นง
าน

 (4
) 

กา
รน

ําเส
นอ

 (4
) 

คว
าม
รว
มมื

อกั
นทํ

าง
าน

 (4
) 

รว
ม 

(20
) 

รอ
ยล
ะ 

เน
ื้อห

า/ข
อมู

ล (
4) 

กา
รจั
ดก

าร
ขอ

มูล
 (4

) 

กา
รอ
อก

แบ
บแ

ละ
    

  

คว
าม
คิด

สร
าง
สร

รค
 (4

)  

กา
รน

ําเส
นอ

 (4
) 

คว
าม
รว
มมื

อกั
นทํ

าง
าน

 (4
) 

รว
ม 

(20
) 

รอ
ยล
ะ 

1 3 3 3 3 4 16 80.00 3 3 3 4 3 16 80.00 
2 3 3 3 3 3 15 75.00 3 3 3 3 4 16 80.00 
3 3 3 3 3 4 16 80.00 4 3 4 3 3 17 85.00 
4 3 2 3 3 3 14 70.00 - - - - - - - 
5 4 3 3 3 4 17 85.00 - - - - - - - 
6 3 3 3 3 3 15 75.00 - - - - - - - 
7 3 2 3 3 3 14 70.00 - - - - - - - 
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 จากตารางท่ี 2  แสดงคะแนนการประเมินผลการสรางช้ินงานของหนวย 
การเรียนรู “มหัศจรรยแหงคล่ืน”  โดยการพิจารณาจากเกณฑการใหคะแนนแบบ Scoring Rubrics 
ของแตละช้ินงาน  สําหรับช้ินงาน “แบบจําลองคล่ืนกระทบฝงไปแลวจะเกดิอะไรข้ึน”  ไดแบงกลุม
นักเรียนเปน 7 กลุม  พบวา  นักเรียนสวนใหญไดคะแนนรวมนอยกวารอยละ 80  โดยไดรอยละ 70 
คืออยูในเกณฑดี  และรอยละ 75 คืออยูในเกณฑดีมาก  มีนักเรียนบางกลุมไดคะแนนรวมต้ังแตรอยละ 
80 ข้ึนไป คืออยูในเกณฑดีเยีย่ม  เม่ือพิจารณาความสามารถของนักเรียนในแตละดาน  คือ  ดาน
เนื้อหา/ความรู  ดานการออกแบบและความคิดสรางสรรค  ดานคุณภาพช้ินงาน  ดานการนําเสนอ  และ
ดานความรวมมือกันทํางาน  พบวา  นกัเรียนแตละกลุมไดคะแนนในแตละดานสวนใหญอยูใน
ระดับ 3 คืออยูในเกณฑด ี       
  
 นอกจากนี้ช้ินงาน “โปสเตอรคล่ืนในธรรมชาติ”  มีการแบงกลุมนักเรียน
เปน 3 กลุม  ผลปรากฏวา  นกัเรียนทุกกลุมไดคะแนนรวมต้ังแตรอยละ 80 ข้ึนไป คืออยูในเกณฑ 
ดีเยีย่ม  และเม่ือพิจารณาความสามารถของนักเรียนในแตละดาน คือ ดานเน้ือหา/ขอมูล  ดานการ
จัดการขอมูล  ดานการออกแบบและความคิดสรางสรรค  ดานการนําเสนอ  และดานความรวมมือ
กันทํางาน พบวา  นักเรียนแตละกลุมไดคะแนนในแตละดานสวนใหญอยูในระดับ 3 คืออยูใน
เกณฑด ี       
 

1.2.2  หนวยการเรียนรู “ผจญภัยใตแสงปริศนา”  ประกอบดวยช้ินงาน 2 ช้ิน  คือ  
บันทึกนกัเดินทาง  และการสรางส่ิงประดิษฐท่ีสะทอนถึงหลักการของแสง  ไดผลการวิจัยเกี่ยวกับ
คะแนนจากการสรางช้ินงานดังแสดงในตารางท่ี 3 
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ตารางที่ 3  คะแนนจากการประเมินผลการสรางชิ้นงานของหนวยการเรียนรู “ผจญภยัใตแสงปริศนา” 
 

ชิ้นงาน “บันทึกนักเดินทาง”   ชิ้นงาน “สิ่งประดิษฐที่สะทอนถึงหลักการของแสง”   

ระดับคะแนน 

กลุมที่ 

เน
ื้อห

า/ค
วา
มร

ู (4
)   

กา
รจั
ดก

าร
ขอ

มูล
 (4

) 

กา
รอ
อก

แบ
บแ

ละ
    

    
 

คว
าม
คิด

สร
าง
สร

รค
 (4

) 

คว
าม
รว
มมื

อกั
นทํ

าง
าน

 (4
) 

รว
ม 

(16
) 

รอ
ยล
ะ 

เน
ื้อห

า/ค
วา
มร

ู (4
) 

กา
รอ
อก

แบ
บแ

ละ
    

    
 

คว
าม
คิด

สร
าง
สร

รค
 (4

) 

คว
าม
สา
มา
รถ

    
    

    
 

ใน
กา
รใ
ชง
าน

 (4
) 

กา
รน

ําเส
นอ

 (4
) 

คว
าม
รว
มมื

อกั
นทํ

าง
าน

 (4
) 

รว
ม 

(20
) 

รอ
ยล
ะ 

1 3 3 3 4 13 81.25 3 3 3 4 4 17 85.00 
2 3 3 4 4 14 87.50 3 3 3 3 4 16 80.00 
3 3 3 4 3 13 81.25 3 4 3 3 4 17 85.00 
4 3 4 3 3 13 81.25 3 4 3 3 3 16 80.00 
5 3 3 3 4 13 81.25 3 3 3 4 3 16 80.00 
6 4 3 3 4 14 87.50 3 3 3 3 4 16 80.00 
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  จากตารางท่ี 3  แสดงคะแนนการประเมินผลการสรางช้ินงานของหนวย 
การเรียนรู “ผจญภัยใตแสงปริศนา”  โดยการพิจารณาจากเกณฑการใหคะแนนแบบ Scoring Rubrics 
ของแตละช้ินงาน  สําหรับช้ินงาน “บันทึกนักเดนิทาง”  ไดแบงกลุมนกัเรียนเปน 6 กลุม  พบวา  
นักเรียนทุกกลุมไดคะแนนรวมต้ังแตรอยละ 80 ข้ึนไป คืออยูในเกณฑดีเยีย่ม  และเม่ือพิจารณา
ความสามารถของนักเรียนในแตละดาน คือ ดานเนื้อหา/ความรู  ดานการจัดการขอมูล  ดานการ
ออกแบบและความคิดสรางสรรค  และดานความรวมมือกันทํางาน  พบวา  ดานความรวมมือกัน
ทํางานนั้น  นกัเรียนเกือบทุกกลุมไดคะแนนอยูในระดบั 4  คืออยูในเกณฑดีมาก  สวนในดาน 
อ่ืน ๆ นักเรียนแตละกลุมไดคะแนนสวนใหญอยูในระดบั 3 คืออยูในเกณฑด ี   
 

 นอกจากนี้ช้ินงาน “ส่ิงประดิษฐท่ีสะทอนถึงหลักการของแสง”  ยังคงมี 
การแบงกลุมนักเรียนเปน 6 กลุม ผลปรากฏวา นักเรียนทุกกลุมไดคะแนนรวมต้ังแตรอยละ 80 ข้ึนไป 
คืออยูในเกณฑดีเยีย่ม  และเม่ือพิจารณาความสามารถของนักเรียนในแตละดาน  คือ  ดานเนื้อหา/
ขอมูล  ดานการออกแบบและความคิดสรางสรรค  ดานความสามารถในการใชงาน  ดานการนาํเสนอ  
และดานการรวมมือกันทํางาน  พบวา  ดานความรวมมือกนัทํางานนั้น  นักเรียนเกือบทุกกลุมได
คะแนนอยูในระดับ 4 คืออยูในเกณฑดีมาก  สวนในดานอ่ืน ๆ นักเรียนแตละกลุมไดคะแนน 
สวนใหญอยูในระดับ 3 คืออยูในเกณฑด ี  

 
1.2.3  หนวยการเรียนรู “The World of Sound”  ประกอบดวยช้ินงาน 2 ช้ิน  คือ  

การทํา Concept Map “สมบัติของเสียง”  และการสรางส่ิงประดิษฐท่ีสะทอนถึงหลักการของเสียง  
ไดผลการวิจัยเกี่ยวกับคะแนนจากการสรางช้ินงานดังแสดงในตารางท่ี 4 



 

 

85 
85 

ตารางที่ 4  คะแนนจากการประเมินผลการสรางชิ้นงานของหนวยการเรียนรู “The World of Sound” 
 

ชิ้นงาน “Concept map สมบัติของเสียง”   ชิ้นงาน “สิ่งประดิษฐที่สะทอนถึงหลักการของเสียง”   

ระดับคะแนน 

กลุมที่ 

เน
ื้อห

า/ค
วา
มร

ู (4
)   

กา
รจั
ดก

าร
เนื้
อห

า (
4) 

กา
รอ
อก

แบ
บแ

ละ
    

    
 

คว
าม
คิด

สร
าง
สร

รค
 (4

) 

คว
าม
รว
มมื

อกั
นทํ

าง
าน

 (4
) 

รว
ม 

(16
) 

รอ
ยล
ะ 

เน
ื้อห

า/ค
วา
มร

ู (4
) 

กา
รอ
อก

แบ
บแ

ละ
    

    
 

คว
าม
คิด

สร
าง
สร

รค
 (4

) 

คว
าม
สา
มา
รถ

    
    

    
 

ใน
กา
รใ
ชง
าน

 (4
) 

กา
รน

ําเส
นอ

 (4
) 

คว
าม
รว
มมื

อกั
นทํ

าง
าน

 (4
) 

รว
ม 

(20
) 

รอ
ยล
ะ 

1 4 3 3 4 14 87.50 3 3 3 4 4 17 85.00 
2 3 3 3 4 13 81.25 3 3 3 3 4 16 80.00 
3 3 3 3 4 13 81.25 3 3 3 3 4 16 80.00 
4 3 3 3 4 13 81.25 4 4 3 3 4 18 90.00 
5 3 4 4 4 15 93.75 4 3 3 4 4 18 90.00 
6 3 3 3 4 13 81.25 3 4 3 3 4 17 85.00 
7 4 3 3 4 14 87.50 - - - - - - - 
8 3 4 4 4 15 93.75 - - - - - - - 
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 จากตารางท่ี 4  แสดงคะแนนการประเมินผลการสรางช้ินงานของหนวย 
การเรียนรู “The World of Sound”  โดยการพิจารณาจากเกณฑการใหคะแนนแบบ Scoring Rubrics 
ของแตละช้ินงาน  สําหรับช้ินงาน “การทํา Concept Map สมบัติของเสียง”  ไดแบงกลุมนักเรียน
เปน 8 กลุม  พบวา  นักเรียนทุกกลุมไดคะแนนรวมมากกวารอยละ 80  คืออยูในเกณฑดีเยีย่ม  และ
เม่ือพิจารณาความสามารถของนักเรียนในแตละดาน  คือ  ดานเนื้อหา/ความรู  ดานการจัดการ
เนื้อหา  ดานการออกแบบและความคิดสรางสรรค  และดานความรวมมือกันทํางาน  พบวา  ดาน
ความรวมมือกนัทํางานนั้น  นักเรียนทุกกลุมมีคะแนนอยูในระดับ 4 คืออยูในเกณฑดมีาก  สวนใน
ดานอ่ืน ๆ นักเรียนแตละกลุมไดคะแนนสวนใหญอยูในระดับ 3 คืออยูในเกณฑด ี  
 

 นอกจากน้ีช้ินงาน “ส่ิงประดษิฐท่ีสะทอนถึงหลักการของเสียง”  มีการแบง 
กลุมนกัเรียนเปน 6 กลุม  ผลปรากฏวา  นักเรียนทุกกลุมไดคะแนนรวมต้ังแตรอยละ 80 ข้ึนไป คือ 
อยูในเกณฑดีเยี่ยม  และเม่ือพิจารณาความสามารถของนักเรียนในแตละดาน  คือ  ดานเนื้อหา/ขอมูล  
ดานการออกแบบและความคิดสรางสรรค  ดานความสามารถในการใชงาน  ดานการนําเสนอ  และดาน
ความรวมมือกนัทํางาน  พบวา  ดานความรวมมือกันทํางานน้ัน  นกัเรียนทุกกลุมไดคะแนนอยูใน
ระดับ 4 คืออยูในเกณฑดีมาก  สวนในดานอ่ืน ๆ นักเรียนแตละกลุมไดคะแนนสวนใหญอยูใน
ระดับ 3 คืออยูในเกณฑด ี       
 
       1.3  การสอบ  ผูวิจัยไดศึกษาผลการใชเว็บเควสทวิชาฟสิกสจากการสอบระหวางภาค  
และการสอบปลายภาค  ซ่ึงไดผลการวิจยัเกี่ยวกับคะแนนผลการสอบดังแสดงในตารางท่ี 5 
 
ตารางท่ี 5  ผลการสอบ 
 

คะแนนการสอบ 
คนท่ี ระหวางภาค  

(20 คะแนน) 
ปลายภาค  

(20 คะแนน) 
รวม 

(40 คะแนน) 

รอยละ 

1 12 4 16 40.00 
2 14 12 26 65.00 
3 17 10 27 67.50 
4 16 7 23 57.50 
5 16 14 30 75.00 

 



 

 

87 

ตารางท่ี 5  (ตอ) 
 

คะแนนการสอบ 
คนท่ี ระหวางภาค  

(20 คะแนน) 
ปลายภาค  

(20 คะแนน) 
รวม 

(40 คะแนน) 

รอยละ 

6 15 8 23 57.50 
7 12 11 23 57.50 
8 19 17 36 90.00 
9 16 13 29 72.50 
10 16 15 31 77.50 
11 15 14 29 72.50 
12 11 6 17 42.50 
13 16 15 31 77.50 
14 17 13 30 75.00 
15 16 15 31 77.50 
16 13 13 26 65.00 
17 15 15 30 75.00 
18 15 9 24 60.00 
19 16 12 28 70.00 
20 16 15 31 77.50 
21 13 10 23 57.50 
22 13 6 19 47.50 
23 17 9 26 65.00 
24 12 11 23 57.50 
25 16 8 24 60.00 
26 17 13 30 75.00 
27 13 9 22 55.00 
28 12 12 24 60.00 
29 15 11 26 65.00 
30 17 18 35 87.50 
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ตารางท่ี 5  (ตอ) 
 

คะแนนการสอบ 
คนท่ี ระหวางภาค  

(20 คะแนน) 
ปลายภาค  

(20 คะแนน) 
รวม 

(40 คะแนน) 

รอยละ 

31 11 9 20 50.00 
32 13 9 22 55.00 
33 12 8 20 50.00 
34 18 17 35 87.50 

คะแนนเฉล่ีย 14.76 11.41 26.18 65.44 
 
 จากตารางท่ี 5  แสดงคะแนนผลการสอบ  โดยพิจารณาจากผลการตรวจใหคะแนน  
พบวานกัเรียนไดคะแนนรวมสูงสุดถึงรอยละ 90  คืออยูในเกณฑดีเยี่ยม  สวนคะแนนรวมตํ่าสุดเปน
รอยละ 40 คือตํ่ากวาเกณฑข้ันตํ่า  และโดยภาพรวมนักเรียนไดคะแนนรวมเฉล่ียเปนรอยละ 65.44 
คืออยูในเกณฑคอนขางดี   
 
       1.4  การมีสวนรวมในการเรียน  การศึกษาผลการใชเว็บเควสทวิชาฟสิกสนั้น  นอกจาก
ศึกษาผลจากการทํา Worksheet  การสรางช้ินงาน  และการสอบแลว  ผูวิจัยยังศึกษาการมีสวนรวม
ในการเรียนรูดวยเว็บเควสทของนักเรียน  ซ่ึงไดผลการวจิัยเกีย่วกับคะแนนการมีสวนรวมในการเรียน
ดังแสดงในตารางท่ี 6 
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ตารางท่ี 6  คะแนนการมีสวนรวมในการเรียน 
 

คนท่ี 
คะแนนการมีสวนรวม 

(10 คะแนน) 
รอยละ คนท่ี 

คะแนนการมีสวนรวม 
(10 คะแนน) 

รอยละ 

1 7 70 18 9 90 
2 8 80 19 9 90 
3 8 80 20 8 80 
4 9 90 21 8 80 
5 9 90 22 8 80 
6 8 80 23 8 80 
7 8 80 24 8 80 
8 10 100 25 8 80 
9 10 100 26 10 100 

10 9 80 27 8 80 
11 8 80 28 8 80 
12 8 80 29 9 90 
13 10 100 30 10 100 
14 9 90 31 9 90 
15 10 100 32 8 80 
16 8 80 33 9 90 
17 8 80 34 10 100 

 
 จากตารางท่ี 6  แสดงคะแนนการมีสวนรวมในการเรียนของนักเรียน  พบวา
นักเรียนสวนใหญไดคะแนนต้ังแตรอยละ 80 ข้ึนไป  คืออยูในเกณฑดีเยีย่ม  มีนักเรียนเพียงคนเดียวท่ี
ไดคะแนนนอยกวารอยละ 80  โดยไดรอยละ 70 คืออยูในเกณฑดี      
 

      จากการนําเสนอผลการวิจัยท่ีเกิดจากการใชเว็บเควสทในการจัดเรียนการสอน
รายวิชาฟสิกส 3 ท้ังในสวนของการทํา Worksheet  การสรางช้ินงาน  การสอบ  และการมีสวนรวม
ในการเรียน  ท้ังนี้ผูวิจยัขอนําเสนอผลสัมฤทธ์ิรวมของนักเรียนดังตารางท่ี 7 
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ตารางท่ี 7  ผลสัมฤทธ์ิรวมของนักเรียน 
 

คะแนน 

ลําดับท่ี Worksheet 
(15%) 

ชิ้นงาน 
(35%) 

สอบ 
ระหวางภาค 

(20%) 

สอบ 
ปลายภาค 

(20%) 

การมีสวนรวม 
ในการเรียน 

(10%) 

รวม 
(100%) 

1 11 27 12 4 7 61 
2 12 29 14 12 8 75 
3 13 28 17 10 8 76 
4 13 29 16 7 9 74 
5 12 29 16 14 9 80 
6 13 29 15 8 8 73 
7 12 28 12 11 8 71 
8 12 29 19 17 10 87 
9 12 29 16 13 10 80 
10 13 27 16 15 9 80 
11 12 27 15 14 8 76 
12 13 29 11 6 8 67 
13 12 28 16 15 10 81 
14 13 28 17 13 9 80 
15 12 29 16 15 10 82 
16 11 28 13 13 8 73 
17 12 28 15 15 8 78 
18 13 29 15 9 9 75 
19 14 29 16 12 9 80 
20 12 29 16 15 8 80 
21 13 29 13 10 8 73 
22 12 28 13 6 8 67 
23 11 29 17 9 8 74 
24 12 28 12 11 8 71 

 



 

 

91 

ตารางท่ี 7  (ตอ) 
 

คะแนน 

ลําดับท่ี Worksheet 
(15%) 

ชิ้นงาน 
(35%) 

สอบ 
ระหวางภาค 

(20%) 

สอบ 
ปลายภาค 

(20%) 

การมีสวนรวม 
ในการเรียน 

(10%) 

รวม 
(100%) 

25 13 28 16 8 8 73 
26 12 29 17 13 10 81 
27 12 29 13 9 8 71 
28 12 28 12 12 8 72 
29 13 29 15 11 9 77 
30 12 30 17 18 10 87 
31 12 29 11 9 9 70 
32 11 28 13 9 8 69 
33 11 29 12 8 9 69 
34 14 29 18 17 10 88 

คะแนน
เฉล่ีย 

12.26 28.53 14.76 11.41 8.65 75.62 

 
 จากตารางท่ี 7  แสดงผลสัมฤทธ์ิรวมของนักเรียน  พบวานักเรียนไดคะแนนรวม
สูงสุดถึงรอยละ 88  คืออยูในเกณฑดีเยี่ยม  สวนคะแนนรวมตํ่าสุดเปนรอยละ 61 คืออยูในเกณฑ 
นาพอใจ  และไดคะแนนรวมโดยเฉล่ียเปนรอยละ 75.62 คืออยูในเกณฑดีมาก 
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2.  ดานพฤติกรรมของนักเรียนจากการใชเว็บเควสทวิชาฟสิกส   
 

      ผลการใชเว็บเควสทท่ีเกิดข้ึนกับนักเรียนในดานพฤติกรรม  ผูวิจัยไดสังเกตพฤติกรรม
ของนักเรียนระหวางการเรียนการสอนวิชาฟสิกสดวยเว็บเควสท  โดยใชเวลาเรียนท้ังหมด 18 สัปดาห  
สัปดาหละ 2 คร้ัง ๆ ละ 2 คาบ  โดยสรุปพฤติกรรมของนักเรียนไว 5 ดาน  คือ  การสืบเสาะหาความรู  
ทักษะการคิด  การทํางานรวมกัน  การส่ือสาร  และการใชคอมพิวเตอรและการเขาถึงแหลงขอมูล  
มีรายละเอียดดังนี ้
 

     2.1  การสืบเสาะหาความรู  ในการเรียนรูฟสิกสดวยเว็บเควสทนัน้  นักเรียนไดสืบเสาะหา
ความรูจากแหลงเรียนรูในเวบ็เควสทเพื่อนาํมาทํากิจกรรมของเว็บเควสท  ผลการสังเกตพฤติกรรม
ในการสืบเสาะหาความรูของนักเรียนเปนดังนี้   

 
  2.1.1  ใน 3 สัปดาหแรกของการใชเว็บเควสท  นกัเรียนสวนใหญไมคอยมีความ
กระตือรือรนในการแสวงหาความรูดวยตนเอง  ดังเห็นไดจากหนวยการเรียนรู “มหัศจรรยแหงคล่ืน” 
สาระการเรียนรู “คลื่นคืออะไร”  ซ่ึงมีการกําหนดสถานการณในเว็บเควสทวา “ทุกคนคงเคยไป
เท่ียวทะเลนะคะ  เม่ือมองคล่ืนทะเลที่พัดเขาหาฝงเปนระลอก ๆ แลวเคยไดความรูอะไรบางนอกจาก
ความสนุกสนานเพลิดเพลิน  เพื่อประโยชนสองตอ  พวกเราตองมาทําความรูจักกับคล่ืนใหลึกซ้ึง   
ท่ีเรียกกนัวาคล่ืนนั้นคืออะไร?”  โดยมีแหลงเรียนรูท้ังหมด 10 เว็บไซตใหนกัเรียนศึกษาหาความรู  
และมี Wave Worksheet 1 ใหนกัเรียนทํา  หลังจากนกัเรียนถูกกระตุนดวยสถานการณและคําถามแลว  
นักเรียนสวนใหญเขาไปสืบคนความรูจากแหลงเรียนรูแตละเว็บไซตแบบไมมีจุดหมาย  และใช
เวลานานในการเขาไปสืบคน  บางชวงเวลานักเรียนบางคนมีการเขาไปดูเว็บไซตอ่ืนท่ีไมเกีย่วของ
กับหัวขอเนื้อหา/สาระการเรียนรู  และตองการใหครูบอกความรูให ดังเชนคําถามของนักเรียนบางคน 
“...หนูจะสรุปความรูของเวบ็ไซตนี้อยางไรคะ…”  นอกจากนี้นกัเรียนบางคนไมสืบคนความรูมาทํา 
Worksheet ดวยตนเอง  มีการเดินไปเอาหรือคัดลอกคําตอบจากเพื่อน  และมีนักเรียนสวนใหญสง 
Worksheet ไมทันเวลาที่กําหนด 
 
  2.1.2  ในสัปดาหท่ี 4 ถึงสัปดาหท่ี 9 ของการใชเว็บเควสท  นักเรียนเร่ิมต้ังใจและ
กระตือรือรนในการแสวงหาความรูดวยตนเองมากข้ึน  ดงัเห็นไดจากหนวยการเรียนรู “มหัศจรรย
แหงคล่ืน” สาระการเรียนรู “เม่ือคล่ืน 2 ลูกมาพบกัน อะไรจะเกดิข้ึน”  ซ่ึงมีการกําหนดสถานการณ
ในเว็บเควสทวา  “ท่ีผาน ๆ มา เราไดรูจักกับคล่ืนจากแหลงกําเนิดเดยีว  ถาคล่ืนมาจากแหลงกําเนดิ 
2 แหลงหรือคล่ืน 2 ลูก เคล่ือนท่ีมาพบกันจะเกิดอะไรขึ้น?  ไปคนหาคําตอบกันเถอะ”  โดยมีแหลง
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เรียนรูท้ังหมด 6 เว็บไซตใหนักเรียนสืบคนความรู  และมี Wave Worksheet 3 ใหนักเรียนทํา  
หลังจากนกัเรียนถูกกระตุนดวยสถานการณและคําถามแลว  นักเรียนพยายามคนหาความรูจาก
เว็บไซตท่ีกําหนดใหท้ังหมด  โดยคอย ๆ ศึกษาและอานเว็บไซตแตละเว็บอยางรอบคอบวามีความรู
อะไรบาง  มีบางเว็บไซตท่ีนกัเรียนเปดเขาไปศึกษาหาความรูมากกวา 1 คร้ัง  และนักเรียนมีการ
ปรึกษาหารือแลกเปล่ียนความรูกับเพื่อนท่ีนั่งใกลกนั  นําความรูท่ีไดจากการสืบเสาะ หาความรูจาก
แหลงเรียนรูท้ังหมดมาชวยกนัตอบคําถามและทํา Worksheet  ท้ังนี้ครูมีการกําหนดเวลาในการสง 
Worksheet ไวอยางชัดเจน  และกําหนดกติกาใหนักเรียนสามารถเปดเวบ็ไซตอ่ืนท่ีสรางสรรคได
หลังจากทํา Worksheet สงเรียบรอยแลว  ซ่ึงนักเรียนสวนใหญสง Worksheet ไดทันเวลาท่ีกําหนด  
และไมมีการเปดเว็บไซตอ่ืนท่ีไมเกีย่วของกับหัวขอเนื้อหา/สาระการเรียนรูท่ีกําลังศึกษาอยู 
 
  2.1.3  ในสัปดาหท่ี 10 ของการใชเว็บเควสทเปนตนไป  นักเรียนสวนใหญมีความ
ม่ันใจในการสืบเสาะหาความรูดวยตนเอง  และชอบเรียนรูฟสิกสดวยเว็บเควสท  ดงัเห็นไดจาก
หนวยการเรียนรู “ผจญภัยใตแสงปริศนา”  สาระการเรียนรู “ตื่นเตนกบัแสงในถํ้า” ซ่ึงมีการกําหนด
สถานการณในเว็บเควสทวา  “นักผจญภยัทุกคนสูตอไปอยาไดถอยนะ  เม่ือลงจากรถแลวแปลงราง
อยูในชุดท่ีพรอมจะลองแกงกับเรือคายัค ทีมไหนพรอมกอนลองไปไดเลย  วาว! ถึงถํ้าเจ็ดคตแลว  
โอย!ท้ังเยน็และมืดไปหมดเลย  ดูทางโนนสิ!พวกเรา มีแสงสองมาจากชองแคบๆ 2 ชองดวย  นี่ถา
เราเอาผาไปขึงรองรับแสงท่ีตกลงมาน่ันจะมีลักษณะเปนอยางไร?  และตางจากแสงท่ีมาจากชอง
แคบเดี่ยวไหมหนอ?  ตะลุยไขปริศนากันเถอะ”  โดยมีแหลงเรียนรูท้ังหมด 6 เว็บไซต  ใหนกัเรียน
คนหาความรู  และมี Light Worksheet 3 ใหนักเรียนทํา  หลังจากนกัเรียนถูกกระตุนดวยสถานการณ
และคําถามแลว นักเรียนสวนใหญมีความสนใจ  และมีสมาธิจดจอกบัการสืบเสาะหาความรูในทุก
เว็บไซต  ไมหวั่นแมวาเว็บไซตท้ัง 6 นี้เปนเว็บไซตตางประเทศ  นักเรียนมีความอยากรูอยากเหน็   
มีการติดตามสืบคนความรูจากแหลงเรียนรูท่ีกําหนดใหในเว็บเควสทอยางตอเนื่องและคลองแคลว  
สามารถเรียนรูจากเว็บไซตไดดี  และสามารถสรุปความรูท่ีไดจากเว็บไซตดวยตนเอง  อีกท้ังยังเสาะ
แสวงหาความรูท่ีสอดคลองกับหัวขอเนื้อหา/สาระการเรียนรูจากแหลงเรียนรูอ่ืนท่ีนอกเหนือจากท่ี
กําหนดไวในเว็บเควสทอีกดวย  เพื่อนํามาทํา Worksheet และช้ินงานใหมีประสิทธิภาพ  นักเรียน
ทุกคนสง Worksheet ภายในเวลาท่ีกําหนด  และมีนักเรียนบางคนสง Worksheet กอนเวลาท่ีกําหนด  
ครูจึงอนุญาตใหเขาดูเว็บไซตอ่ืนท่ีสรางสรรคไดอยางอิสระ      
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  ผูวิจัยขอสรุปพฤติกรรมการสืบเสาะหาความรูของนักเรียนเปน 3 ระยะ ดังนี ้
 
  ระยะท่ี 1 (สัปดาหท่ี 1-3)  นักเรียนมีพฤติกรรมท่ีแสดงใหเห็นวา  ยังไมมี
ความสามารถในการสืบเสาะหาความรู  ดงันี้ 
 
  -  นักเรียนเคยชินกับการเปนผูรับความรู  ไมมีความกระตือรือรนในการสืบคน
ความรูจากเว็บไซตหรือแหลงเรียนรู  เอาเวลาสําหรับการสืบคนความรูไปเขาดูเว็บไซตอ่ืน ๆ ท่ี 
ไมเกี่ยวของกับหัวขอเนื้อหา/สาระการเรียนรูในเว็บเควสท  และบอกใหครูชวยสรปุความรูจาก
เว็บไซต 
 
  -  ขาดทักษะการสืบคนความรูจากเว็บไซตหรือแหลงเรียนรู  ไมคอยสังเกตขอมูล
ในหนาเว็บไซต  ไมรูวาจะใชเมาสคลิกท่ีตําแหนงใดของเว็บไซต  มีการถามครูบอยคร้ังวาใหคลิกท่ี
ตําแหนงใด  และไมสามารถเก็บสาระความรูจากการอานเว็บไซตได     
 
  ระยะที่ 2 (สัปดาหท่ี 4-9)  นักเรียนมีพฤติกรรมท่ีแสดงใหเห็นวา  เร่ิมมีความสามารถ
ในการสืบเสาะหาความรู  ดงันี้ 
 
  -  มีการปรึกษาหารือและแลกเปล่ียนความรูท่ีไดจากการอานเว็บไซตกบัเพื่อน   
เร่ิมสรุปความรูจากเว็บไซตดวยตนเอง  และซักถามครูนอยลง  
 
  -  สามารถใชเมาสคลิกเขาสืบคนความรูไดดวยตนเอง  มีความต้ังใจและพยายามใน
การอานเก็บความรูจากเว็บไซต  บางเว็บไซตมีการเขาไปอานมากกวา 1 คร้ัง  รูจักใชทักษะการสังเกต
ในการอานเวบ็ไซต  และมีการสรุปความรูความเขาใจท่ีไดจากการอานเว็บไซตตางประเทศใหครูฟง
วาถูกตองหรือไม    
 
  ระยะท่ี 3 (สัปดาหท่ี 10 เปนตนไป)  นักเรียนมีพฤติกรรมท่ีแสดงใหเหน็วา   
มีความสามารถในการสืบเสาะหาความรู  ดังนี ้
 
  -  มีการตั้งคําถามท่ีเกิดจากความสงสัย และอยากรูอยากเห็น  นอกเหนือจากท่ีมีอยู
ในเว็บเควสท 
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  -  มีสมาธิในการสืบคนความรูจากเว็บไซต  สามารถเก็บสาระความรูจากการอาน
เว็บไซตไดดีถึงแมวาจะเปนเว็บไซตตางประเทศ  และสรุปเปนความรูดวยตนเองอยางม่ันใจ 
 
  การเปล่ียนแปลงพฤติกรรมการสืบเสาะหาความรู  นกัเรียนมีการเปล่ียนแปลง
พฤติกรรมการสืบเสาะหาความรูจากระยะที่ 1 ถึงระยะท่ี 3  เปนผลเนื่องมาจาก 
 
  -  เว็บเควสท  มีคําถาม  และมีการเดินเร่ืองของกิจกรรมท่ีหลากหลาย  สนุกสนาน  
ตื่นเตน  และทาทายความสามารถของนักเรียนใหเขาไปสืบเสาะหาความรูมาตอบคําถามและทํางาน
ท่ีกําหนดไวในเว็บเควสท 
 
  -  ครู  มีการชี้แนะวิธีการสืบคนความรู  และการอานขอมูลจากแหลงเรียนรูใน 
เว็บเควสทใหกับนักเรียน  นอกจากนี้ยังมีการกําหนดเวลาในการสงงานชัดเจนข้ึน  และมีการกําหนด
กติกาใหนกัเรียนเขาดเูว็บไซตอ่ืนท่ีสรางสรรคไดหลังจากท่ีทํางานเสร็จเรียบรอย 

 
  -  นักเรียน  มีการปรับตัวใหเขากับการเรียนรูในรูปแบบท่ีแปลกใหม 
 

     2.2  ทักษะการคิด  ในกิจกรรมการเรียนรูของเว็บเควสท  นักเรียนไดฝกทักษะการคิด
ควบคูไปกับการสืบเสาะหาความรูจากแหลงเรียนรูในเวบ็เควสท  ผลการสังเกตพฤติกรรมในการคิด
ของนักเรียนเปนดังนี ้    

 
  2.2.1  ใน 3 สัปดาหแรกของการใชเว็บเควสท  นักเรียนสวนใหญยังขาดทักษะการ
คิดวิเคราะห  ดังเห็นไดจากการเรียนรูในหนวยการเรียนรู “มหัศจรรยแหงคล่ืน” สาระการเรียนรู 
“เม่ือคล่ืนกระทบชายฝงจะเกิดอะไรขึน้”  ภายใตหวัขอเนื้อหา/สาระการเรียนรูนี้มีแหลงเรียนรูหนึง่
เปนเว็บไซตตางประเทศท่ีมีลักษณะเปนแบบ Simulation หรือการทดลองเสมือนท่ีใหนักเรียนปรับ
ขนาดมุมของคล่ืนตกกระทบ แลวสังเกตส่ิงท่ีเกดิข้ึนกับคล่ืนสะทอน  นกัเรียนยงัไมสามารถแยกแยะ
ความเหมือน ความตาง และหาความสัมพนัธระหวางคล่ืนตกกระทบและคล่ืนสะทอนได  โดยนักเรียน
หลายคนมีคําถามเหมือนกันวา “...ตองปรับขนาดมุมเปนเทาไรบาง...”  “...สวนนี้คือคล่ืนตกกระทบใชม๊ัย  
สวนนี้คือคล่ืนสะทอนใชม๊ัย...”  และ “...คล่ืนตกกระทบกบัคล่ืนสะทอนสัมพันธกันอยางไร...”  
นักเรียนไมมีการลองผิดลองถูกดวยตนเอง  ไมคอยมีการตอบคําถาม  หรืออภิปราย  แสดงความคิดเหน็  
ตองการใหครูบอกความรูใหตลอด  ครูคอยช้ีแนะใหนักเรียนคอย ๆ สังเกต  และคิดวิเคราะหหา
ความสัมพันธระหวางคล่ืนตกกระทบกับคล่ืนสะทอนโดยไมตองรีบรอน  แลวใหสรุปเปนความรู
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ดวยความเขาใจของตนเอง  สําหรับการสังเกตการตอบคําถามของนักเรียนพบวา นักเรียนสวนใหญ
ตอบคําถามท่ีเปนขอเท็จจริงไดถูกตอง เชน  เม่ือคล่ืนทะเลเคล่ือนท่ีเขาหาฝง ความยาวคล่ืนเปล่ียนแปลง
อยางไร  แตคําถามท่ีตองใชเหตุและผลหรือตองประยุกตความรูมาใชในการตอบ  เชน  ทําไมคล่ืนทะเล
เม่ือเคล่ือนท่ีเขาหาฝงจึงมีขนาดเล็กลง  นักเรียนสวนใหญยังไมสามารถใหเหตุผลได 
 

   นอกจากนี้นกัเรียนเกือบทุกกลุมยังขาดกระบวนการคิดแกปญหา  ดังเห็น 
ไดจากกิจกรรมนักออกแบบของเว็บเควสท  ซ่ึงกําหนดใหนกัเรียนแตละกลุมสรางแบบจําลองเพ่ือ
คนหาคําตอบจากสถานการณของคล่ืนกระทบฝงไปแลวจะเกิดอะไรข้ึน  โดยใหนกัเรียนนําความรู
เกี่ยวกับสมบัตกิารสะทอนของคล่ืนท่ีไดสืบคนจากเว็บเควสทมาเช่ือมโยงเขากับสถานการณจริง  
นักเรียนเกือบทุกกลุมไมมีการวิเคราะหโจทยของงานท่ีไดรับมอบหมายและยังไมเขาใจวาปญหา
ของงานคืออะไร  อีกท้ังยังไมมีการวางแผนการทําแบบจําลองท่ีชัดเจน  ทําใหลงมือสรางช้ินงาน
ออกมาโดยไมตอบโจทยท่ีกําหนดไว  เชน  ช้ินงานของนักเรียนบางกลุมไมใชแบบจําลองหรือโมเดล  
และไมมีการนาํความรูมาเช่ือมโยงกับสถานการณจริงตามท่ีโจทยกําหนด   

 
   ในสวนของความคิดสรางสรรค  นักเรียนสวนใหญยังไมคอยมีความคิดริเร่ิม  
ดังเห็นไดจากชิ้นงานท่ีนักเรียนสรางข้ึนสวนใหญเปนช้ินงานงาย ๆ  ไมมีความแปลกใหม  ยังไมมี
การนําความรูท่ีเรียนมาประยุกตใชในการทําช้ินงานอยางเต็มท่ี และยังสรางช้ินงานไมสอดคลองกับ
ความเปนจริง  เชน  นักเรียนกลุมหนึ่งใชโฟมประดิษฐอนุภาคท่ีเปนตัวกลางของคล่ืนดวยรูปทรง
ส่ีเหล่ียม  ท้ังท่ีควรเปนทรงกลม       
 
  2.2.2  ในสัปดาหท่ี 4 ถึงสัปดาหท่ี 9 ของการใชเว็บเควสท  นักเรียนเร่ิมรูจัก 
คิดวิเคราะห  ดังเห็นไดจากนักเรียนพยายามศึกษาหาความรูจากแหลงเรียนรูของเว็บเควสทดวย
ตนเอง  พยายามสังเกตและหาวิธีการใหไดมาซ่ึงความรู  และคําตอบ  ดงัเห็นไดจากการเรียนรูใน
หนวยการเรียนรู “มหัศจรรยแหงคล่ืน” สาระการเรียนรู “เม่ือคล่ืน 2 ลูกมาพบกัน จะเกิดอะไรข้ึน”  
ขณะท่ีนกัเรียนเขาไปสืบคนหาความรูจากแหลงเรียนรูหนึง่ของเวบ็เควสทท่ีเปนเวบ็ไซตตางประเทศ  
และมีลักษณะเปนแบบการทดลองเสมือนเกี่ยวกับการแทรกสอดของคล่ืน 2 ลูกท่ีมีความยาวคล่ืน
เทากัน  โดยนักเรียนมีการปรับขนาดความยาวคล่ืนเปนคาตาง ๆ  แลวเปรียบเทียบส่ิงท่ีปรากฏข้ึน  
นักเรียนพยายามสังเกตดูวาเม่ือคล่ืน 2 ลูกท่ีมีความยาวคล่ืนนอยเคล่ือนท่ีมาพบกันจะแตกตางจาก
คล่ืนท่ีมีความยาวคลืน่มากเคล่ือนท่ีมาพบกนัหรือไม  อยางไร  นกัเรียนมีการปรึกษาหารือ  แลกเปล่ียน
ความคิดเหน็กบัเพื่อนท่ีนั่งใกลกัน  และพยายามสรุปเปนความรูดวยภาษาของตนเอง  มีการซักถาม
ครูนอยลง 
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   นักเรียนเร่ิมมีการใชกระบวนการคิดแกปญหา  ดังเห็นไดจากการทํา
ช้ินงาน “โปสเตอรคล่ืนในธรรมชาติ”  ซ่ึงนักเรียนไดรับมอบหมายใหจัดแบงกลุมเปน 3 กลุม  ตาม
จํานวนหวัขอของโปสเตอรคือ  คล่ืนแผนดินไหว  คล่ืนยักษหรือสึนามิ  และการกดัเซาะชายฝง    
ภาระงานของนักเรียนแตละกลุมคือ  การทําโปสเตอรใหความรูกับเพื่อน ๆ ในโรงเรียนตามหวัขอท่ี
สนใจ  ซ่ึงตองไมซํ้ากับกลุมอ่ืน  นักเรียนเกือบทุกกลุมเร่ิมมีการวิเคราะหปญหาของงานนี้วาคืออะไร  
ดังตัวอยางกลุมท่ีทําโปสเตอรการกัดเซาะชายฝง  สมาชิกในกลุมรวมกนักําหนดปญหาของงานวา  
“...จะทําโปสเตอรอยางไรดี...”  จากน้ันชวยกันหาวิธีการหรือแนวทางในการทําโปสเตอร  โดยสมาชิก
ในกลุมสวนใหญมีการอภิปราย  แสดงความคิดเหน็วาจะมีหัวขออะไรบาง  และลงรายละเอียดแคไหน  
จัดวางขอมูลอยางไร  และตกแตงโปสเตอรแบบไหนใหนาสนใจ  ท้ังนีน้ักเรียนมีการทําโครงรางของ
โปสเตอร  แลวลงมือจดัทําโปสเตอรตามโครงรางท่ีออกแบบไว     
 
   นอกจากนี้นกัเรียนเร่ิมมีการใชความคิดสรางสรรคในการทําช้ินงาน   
ดังเห็นไดจากชิ้นงานโปสเตอรท่ีนักเรียนสรางข้ึนสวนใหญมีรูปแบบแตกตางจากรูปแบบเดิม ๆ   
มีการจัดวางขอมูล  เนื้อหาเปนลําดับไดเหมาะสม  อานแลวเขาใจงาย  ช้ินงานมีรายละเอียดมากข้ึน  
มีการตกแตงขอความและรูปภาพไดนาสนใจ   
 
  2.2.3  ในสัปดาหท่ี 10 ของการใชเว็บเควสทเปนตนไป  นักเรียนมีทักษะการคิด
วิเคราะหดีข้ึน  สังเกตไดจากการเรียนรูในหนวยการเรียนรู “ผจญภัยใตแสงปริศนา” สาระการเรียนรู 
“ตื่นเตนกับแสงในถํ้า”  ภายใตหวัขอเนื้อหา/สาระการเรียนรูนี้มีแหลงเรียนรูท้ังหมด 6 เว็บไซตให
นักเรียนสืบเสาะหาความรู  ถึงแมเว็บไซตท้ัง 6 นี้เปนเว็บไซตตางประเทศ  แตนักเรียนใหความสนใจ  
และจดจออยูกบัเว็บไซตแตละเว็บ  เชน  เวบ็ไซตเกี่ยวกับการเคลื่อนท่ีของแสงผานชองแคบคู  
นักเรียนไดใชเมาสเล่ือนปรับระยะหางระหวางชองแคบคูเปนคาตาง ๆ แลวสังเกตลักษณะแสงท่ี
เคล่ือนท่ีผานชองแคบคูไปปรากฏบนฉาก  นักเรียนมีการวาดรูปแสงท่ีปรากฏบนฉากหลังจากท่ี
เคล่ือนท่ีผานชองแคบคูท่ีมีระยะหางระหวางชองแคบคูตางกันมาเปรียบเทียบกนั  และคิดวเิคราะห
หาความสัมพนัธระหวางระยะหางระหวางชองแคบคูกบัแสงท่ีปรากฏบนฉาก  หลังจากนั้นจึงสรุป
เปนความรูตามความเขาใจของนักเรียนเอง  และนักเรียนยังมีการเช่ือมโยงความรูจากเว็บไซตหนึ่ง
กับเว็บไซตอ่ืนอีกดวย   
 
   ในการทําช้ินงาน  นักเรียนมีการนํากระบวนการคิดแกปญหามาใช   
ดังเห็นไดจากกิจกรรมการเรียนรูในหนวยการเรียนรู “The World of Sound”  นักเรียนแตละกลุม
ไดรับมอบหมายใหออกแบบสรางสรรคส่ิงประดิษฐ สําหรับจัดแสดงในนิทรรศการฟสิกสท่ีมีช่ือวา 
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“The World of Sound”  เพื่อใหผูเขาชมนิทรรศการมีความรูความเขาใจเกี่ยวกับเสียงรอบตัวเรา  
นักเรียนเร่ิมตนดวยการวิเคราะหปญหาของงานท่ีไดรับมอบหมายวาคืออะไร  ทําไมตองทําช้ินงานนี้  
โดยสมาชิกทุกคนในกลุมมีการเสนอความคิดเห็น  ถกเถียงปญหา  อภิปรายจนไดขอสรุปและแนวทาง
ในการสรางส่ิงประดิษฐเพื่อตอบโจทยของงานนี้  จากนัน้ไดชวยกันลงมือสรางส่ิงประดิษฐ  โดยมี
การเลือกใชวสัดุอุปกรณท่ีเหมาะสมกับสวนประกอบของส่ิงประดิษฐ  เพื่อใหสามารถใชงานไดดี
ตามวัตถุประสงค  ดังตัวอยางของนักเรียนกลุมหนึ่งท่ีเร่ิมตนดวยการวิเคราะหปญหาของงานวา   
“...จะนําความรูเร่ืองเสียงมาสรางส่ิงประดิษฐอะไร...”  แลวสมาชิกในกลุมทุกคนมีการนําความรูท่ี
สืบคนจากแหลงเรียนรูหรือเว็บไซตในเว็บเควสท  มาอภปิราย  แลกเปล่ียนเรียนรู  และแสดงความ
คิดเห็น  จนไดขอสรุปหรือแนวทางของงานคือ  สรางส่ิงประดิษฐท่ีสะทอนถึงหลักการของเสียง
เกี่ยวกับขนาดของตัวกลางทีเ่ปนแหลงกําเนิดเสียงมีผลตอการไดยนิเสียงตางกัน  จากน้ันมีการคิดหา
วิธีการสรางส่ิงประดิษฐท่ีสะทอนถึงหลักการนี้  โดยมีการแสดงความคิดเห็น  ในประเด็นตาง ๆ  
เชน  การเลือกใชวัสดุมาเปนแหลงกําเนิดเสียง  สมาชิกในกลุมคนหนึ่งมีการเสนอความคิดเห็นวา  
“...ใชแทงเหล็กเหมือนกับนิง้หนองท่ีเดก็ประถมเลนในวงดุริยางคดีม๊ัย...”  อีกคนหนึง่เสนอวา   
“...เสนลวดคลายกับกีตารดีกวาม๊ัย  เพราะเปนวัสดุท่ีหางายกวา...”  ทุกคนในกลุมชวยกันใชเหตุผล
ในการคิดพจิารณาและตัดสินใจเลือกวัสดท่ีุจะมาเปนแหลงกําเนิดเสียง  จนไดขอสรุปวาใชเสนลวด
เปนแหลงกําเนิดเสียง  และนักเรียนยังมีการต้ังสมมติฐานสําหรับเปนแนวทางในการออกแบบ
ส่ิงประดิษฐ  เชน  เสนลวดท่ีมีความยาวตางกันจะทําใหไดยินเสียงตางกัน  หลังจากท่ีคิดหาวิธีการ
สรางส่ิงประดิษฐเรียบรอยแลว  สมาชิกในกลุมทุกคนชวยกันลงมือสรางส่ิงประดิษฐตามวิธีการนั้น
จนสําเร็จ  และมีการตรวจสอบวาส่ิงประดษิฐท่ีสรางขึ้นนั้นสามารถใชงานไดดีตามวตัถุประสงค
หรือไม  แลวมีการคิดหาวิธีการปรับปรุงแกไขสวนท่ีบกพรองใหสมบูรณ   
 
   นอกจากนี้นักเรียนยังมีการใชความคิดสรางสรรคในการออกแบบชิ้นงาน   
ดังเห็นไดจากนักเรียนสามารถนําหลักการความรูทางฟสิกสมาประยุกตใชในการสรางส่ิงประดิษฐ
ไดถูกตอง  มีความคิดริเร่ิมในการออกแบบดัดแปลงส่ิงประดิษฐใหมีความแปลกใหม  มีการใช
ความสามารถดานศิลปะในการตกแตงส่ิงประดิษฐอยางประณีต  ละเอียดลออ  และมีการเลือกใช
วัสดุอุปกรณในการสรางส่ิงประดิษฐไดประหยดัและเหมาะสม  โดยมีการนําวัสดุอุปกรณท่ีใชแลว
มาประยุกตใชสรางส่ิงประดิษฐไดอยางคุมคา  เชน  หนังสือพิมพ  กลองกระดาษ  ขวดนํ้าพลาสติก  
ขวดแกว  ลวด  เปนตน 
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  ผูวิจยัขอสรุปพฤติกรรมเกีย่วกับทักษะการคิดของนกัเรียนเปน 3 ระยะ ดังนี ้
 
  ระยะท่ี 1 (สัปดาหท่ี 1-3)  นักเรียนมีพฤติกรรมท่ีแสดงใหเห็นวา  ขาดทักษะ 
การคิดท้ังการคิดวิเคราะห  การคิดแกปญหา  และการคิดสรางสรรค  ดังนี ้
 
  -  การคิดวเิคราะห  ไมสามารถเปรียบเทียบ  แยกแยะความเหมือนและความตาง
ของขอมูลจากแหลงเรียนรูในเว็บเควสทไดดวยตนเอง 
 
  -  การคิดแกปญหา  ไมมีการทําความเขาใจกับปญหาของงานในเว็บเควสท  และ 
ไมมีการวางแผนแกปญหาท่ีชัดเจน 
 
  -  การคิดสรางสรรค  ขาดความคิดริเร่ิมในการออกแบบ  ดัดแปลงช้ินงานใหมี
ความแปลกใหม 
 
  ระยะท่ี 2 (สัปดาหท่ี 4-9)  นักเรียนมีพฤติกรรมท่ีแสดงใหเห็นวา  เร่ิมมีทักษะ 
การคิดดีข้ึนท้ังการคิดวิเคราะห  การคิดแกปญหา  และการคิดสรางสรรค  ดังนี้ 
 
  -  การคิดวเิคราะห  มีการสังเกต  เปรียบเทียบความเหมือนและความตางของขอมูล
จากแหลงเรียนรูในเว็บเควสทไดดวยตนเอง 
 
  -  การคิดแกปญหา  มีการทําความเขาใจกับปญหาของงานในเว็บเควสท  มีการคิด
หาวิธีการแกปญหา  และลงมือแกปญหาตามท่ีคิดไว  แตไมมีการประเมินผลและปรับปรุงผลการ
แกปญหา 
 
  -  การคิดสรางสรรค  มีการใชความคิดริเร่ิมประดิษฐช้ินงานใหแปลกใหม  แตไมมี
การลงรายละเอียดในการตกแตงช้ินงาน 
 
  ระยะท่ี 3 (สัปดาหท่ี 10 เปนตนไป)  นักเรียนมีพฤติกรรมท่ีแสดงใหเห็นวา   มีทักษะ
การคิดท้ังการคิดวิเคราะห  การคิดแกปญหา  และการคิดสรางสรรค  ดังนี ้
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  -  การคิดวเิคราะห  สามารถเปรียบเทียบ  หาความสัมพันธของขอมูลจากแหลง
เรียนรูในเว็บเควสทอยางมีเหตุมีผล  และสรุปเปนความรูดวยตนเอง 
 
  -  การคิดแกปญหา  มีการทําความเขาใจกับปญหาของงานในเว็บเควสท  มีการคิด
หาวิธีการแกปญหา  ลงมือแกปญหาตามท่ีคิดไว  มีการประเมินผลการแกปญหา  และมีการปรับปรุง
แกไขงานใหสมบูรณ 
 
  -  การคิดสรางสรรค  มีการใชความคิดริเร่ิมประดิษฐช้ินงานใหแปลกใหม  และใช
ความคิดไดคลองแคลวข้ึน  อีกท้ังยังมีการตกแตงลงรายละเอียดกับช้ินงานอยางประณตี 
 
  การเปล่ียนแปลงพฤติกรรมทักษะการคิด  นักเรียนมีการเปล่ียนแปลงพฤติกรรม
ทักษะการคิดจากระยะท่ี 1 ถึงระยะท่ี 3  เปนผลเนื่องมาจาก 
 
  -  เว็บเควสท  มีคําถาม  Worksheet  และช้ินงาน  ใหนักเรียนไดฝกทกัษะการคิดท้ัง
การคิดวิเคราะห  การคิดแกปญหา  และการคิดสรางสรรค 
 
  -  ครู  มีการกระตุนใหนักเรียนไดฝกทักษะการคิดดวยการต้ังคําถาม และประเด็น
สําหรับการสนทนา  อภิปราย  แสดงความคิดเห็น  และแลกเปล่ียนเรียนรูในช้ันเรียน   

 
  -  นักเรียน  ใหความรวมมือในการอภิปราย  แสดงความคิดเห็น  แลกเปล่ียนเรียนรู  
และทํากิจกรรมของเว็บเควสท 
 

     2.3  การทํางานรวมกัน  ในกิจกรรมการเรียนรูฟสิกสดวยเว็บเควสทนั้น  นักเรียนมี 
ภาระงานท่ีสําคัญคือการสรางช้ินงานท้ังหมด 6 ช้ิน ใน 3 หนวยการเรียนรู  ซ่ึงทุกช้ินงานถูกมอบหมาย
ใหรวมกันทําเปนกลุม  ผลการสังเกตพฤติกรรมในการทาํงานรวมกนัของนักเรียนเปนดังนี ้

 
 2.3.1  ในสัปดาหท่ี 1 ถึงสัปดาหท่ี 6 ของการใชเว็บเควสท  เปนการเรียนรูใน

หนวยการเรียนรู “มหัศจรรยแหงคล่ืน”  โดยกําหนดใหนักเรียนสรางช้ินงานจํานวน 2 ช้ิน  จากการ
สังเกตกระบวนการทํางานกลุมของนักเรียนพบวา  นักเรียนมีการแบงกลุมกันตามความสมัครใจ  
โดยนักเรียนท่ีสนิทกันอยูกลุมเดียวกัน  นักเรียนแตละกลุมเร่ิมงานชา  ไมมีการวางแผนการทํางาน  
ดังเห็นไดจากนักเรียนทํางานแบบไมมีจดุหมาย  ขณะทํางานก็คิดไปเร่ือย ๆ วาจะทําอยางไรตอไป  
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ไมมีการแบงงานกันทํา  ทํางานในลักษณะท่ีใครอยากทําอะไรก็ทํา  มีการเดินไปดูงานกลุมอ่ืน
บอยคร้ัง  เลนกันในขณะท่ีทํางาน  และมีการเปล่ียนใจจากการสรางช้ินงานเดิมไปเปนช้ินงานใหม
ท้ัง ๆ ท่ีทําไปไดระยะหน่ึงแลว  ใชเวลาในการทํางานมากเกินไป  และทํางานเสร็จไมทันเวลาที่
กําหนด   

 
 2.3.2  ในสัปดาหท่ี 7 ถึงสัปดาหท่ี 13 ของการใชเว็บเควสท  เปนการเรียนรูใน

หนวยการเรียนรู “ผจญภัยใตแสงปริศนา”  กําหนดใหนกัเรียนสรางช้ินงานจํานวน 2 ช้ิน  จากการ
สังเกตกระบวนการทํางานกลุมของนักเรียนพบวา  นักเรียนใชเวลานานในการแบงกลุมทํางานใหม  
เนื่องจากครูไมอนุญาตใหนกัเรียนใชกลุมเดิมทํางาน  ขณะท่ีแบงกลุมกันทํางาน  มีนักเรียนบางคนท่ี
มีปญหาเพราะไมตองการอยูกับเพื่อนท่ีไมสนิทกัน  แยกกับเพื่อนท่ีสนิทกันไมได  ทําใหจัดกลุมไดชา  
นักเรียนแตละกลุมเร่ิมมีการชวยกันกําหนดเปาหมายของงาน  มีการคิดวางแผนในการทํางาน  และ
แบงหนาท่ีกันทํางาน  แตมีนกัเรียนบางคนยังไมรูจักหนาท่ีและบทบาทของตนเอง  ดงัเห็นไดจาก
สมาชิกในกลุมบางคนไปทํางานในหนาท่ีของคนอ่ืน  โดยท่ีไมรับผิดชอบหนาท่ีของตนเองตามท่ี
ไดรับมอบหมายจากกลุมใหเสร็จส้ินเสียกอน  นักเรียนบางกลุมใชเวลาในการทํางานตามท่ีกําหนดให
ไมคุมคาเพราะสมาชิกในกลุมนํางานในวชิาอ่ืนมาทํา  ทําใหสงงานชากวาเวลาท่ีกําหนด                               

 
 2.3.3  ในสัปดาหท่ี 14 ถึงสัปดาหท่ี 18 ของการใชเว็บเควสท  เปนการเรียนรูใน

หนวยการเรียนรู “The World of Sound”  กําหนดใหนักเรียนสรางช้ินงานจํานวน 2 ช้ิน  จากการ
สังเกตกระบวนการทํางานกลุมของนักเรียนพบวา  นักเรียนยังคงจัดแบงกลุมท่ีไมซํ้ากับหนวย 
การเรียนรูท่ีแลว  และใชเวลาในการแบงกลุมไมนาน  เนื่องจากมีนักเรียนคนหนึ่งเปนผูนําในการชวย
จัดแบงกลุม  ลักษณะการทํางานรวมกนัของนักเรียนดีข้ึนมาก  ดังเหน็ไดจากการสรางช้ินงานใน
ลักษณะส่ิงประดิษฐสําหรับจัดแสดงในนิทรรศการ “The World of Sound”  นักเรียนแตละกลุม
เร่ิมตนดวยการชวยกนักําหนดเปาหมายของงานใหเปนท่ีเขาใจตรงกนั  โดยมีหัวหนากลุมเปนผูนํา
ในการดําเนินงาน  มีการปรึกษาหารือ  แสดงความคิดเหน็  รวมกนัตัดสินใจวาจะสรางช้ินงานอะไร  
และยอมรับผลการตัดสินใจของสมาชิกสวนใหญในกลุม  มีการวางแผนวิธีการสรางส่ิงประดิษฐ
เปนลําดับข้ันตอน  และแบงหนาท่ีกนัทํางานตามความสามารถและความถนัดของสมาชิกในกลุม  
เชน  หนาท่ีประดิษฐช้ินงานหลัก  หนาท่ีตกแตงช้ินงาน  หนาท่ีเขียนหลักการของช้ินงาน  เปนตน  
สมาชิกในกลุมแตละคนรูบทบาทและหนาท่ีของตนเอง  ดังเห็นไดจาก  เม่ือแบงหนาท่ีกันเสร็จแลว  
สมาชิกในกลุมแตละคนตางลงมือปฏิบัติหนาท่ีตามท่ีไดแบงไว  คนท่ีทําหนาท่ีของตนเสร็จกอนได
ไปชวยเหลือสมาชิกคนท่ียังไมเสร็จ  และหลังจากชวยกันสรางช้ินงานเสร็จ  นักเรียนมีการตรวจสอบ
ช้ินงานที่สรางข้ึนวาสามารถใชงานไดตามเปาหมายหรือไม  จากนั้นก็ชวยกันปรับปรุงแกไขช้ินงาน
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ใหออกมาสมบูรณ  และสมาชิกทุกคนในกลุมรวมดีใจและภาคภูมิใจกบัความสําเร็จของช้ินงาน   
ดังเห็นไดจากนักเรียนรองเฮ! พรอมกบัปรบมือใหตนเอง  และยังมีการนาํช้ินงานไปอวดเพือ่นกลุมอ่ืน
อีกดวย  นกัเรียนทุกกลุมใชเวลาในการรวมมือกันทํางานอยางคุมคา  ไมเลนกันขณะท่ีทํางาน  และ
สามารถสงงานภายในเวลาท่ีกําหนด 

 
  ผูวิจัยขอสรุปพฤติกรรมการทํางานรวมกนัของนักเรียนเปน 3 ระยะ ดงันี้ 
 
  ระยะท่ี 1 (สัปดาหท่ี 1-6)  นักเรียนมีพฤติกรรมท่ีแสดงใหเห็นวา  ขาดทักษะ 
การทํางานรวมกัน  ดังนี ้
 
  -  การจัดกลุมทํางาน  มีการจัดแบงกลุมกบัเพื่อนสนิทกนัเทานั้น   
 
  -  กระบวนการทํางานกลุม  ไมมีการรวมกันวางแผนในการทํางานกลุม  และสมาชิก
ในกลุมบางคนไมใหความรวมมือในการทํางาน  คอยเอาเปรียบคนอ่ืน  ทําใหทํางานสําเร็จลาชา  
และสงงานไมทันเวลาที่กําหนดไว 
 
   ระยะท่ี 2 (สัปดาหท่ี 7-13)  นักเรียนมีพฤติกรรมท่ีแสดงใหเห็นวา  เร่ิมมีทักษะ 
การทํางานรวมกันดีข้ึน  ดังนี้ 
 
  -  การจัดกลุมทํางาน  มีการเขากลุมกับเพื่อนท่ีไมสนิทกนั  แตยังจัดกลุมไดชา 
 
  -  กระบวนการทํางานกลุม  มีการรวมกันวางแผนในการทํางาน  และมีการแบงงาน
กันทํา  มีบางกลุมท่ีสมาชิกบางคนไมรูบทบาทหนาท่ีของตนเอง  ไปทํางานในหนาท่ีของคนอ่ืนท่ี
ไมไดรับมอบหมาย  ทําใหการทํางานของบางกลุมสําเร็จลาชาและสงงานไมทันเวลาท่ีกําหนดไว   
 
  ระยะท่ี 3 (สัปดาหท่ี 14 เปนตนไป)  นักเรียนมีพฤตกิรรมท่ีแสดงใหเหน็วา  มีทักษะ
การทํางานรวมกัน  ดังนี ้
 
  -  การแบงกลุมทํางาน  มีการจัดกลุมไมซํ้ากับกลุมเดิม  และดําเนินการจัดกลุมได
รวดเร็ว 
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  -  กระบวนการทํางานกลุม  มีการวางแผนในการทํางาน  และแบงงานกันทําตาม
ความถนัดของสมาชิกในกลุม  ทุกคนในกลุมรูบทบาทหนาท่ีของตนเอง  รวมแรงรวมใจกันทํางาน
อยางเต็มท่ี  และมีความรูสึกภาคภูมิใจในช้ินงานรวมกัน  ทําใหทํางานสําเร็จรวดเร็วและสงงาน
ทันเวลาที่กําหนดไว 
 
  การเปล่ียนแปลงพฤติกรรมการทํางานรวมกัน  นักเรียนมีการเปล่ียนแปลง
พฤติกรรมการทํางานรวมกนัจากระยะท่ี 1 ถึงระยะท่ี 3  เปนผลเนื่องมาจาก 
 
  -  เว็บเควสท  มีการกําหนดจาํนวนสมาชิกของกลุมในการทําช้ินงานแตละช้ิน
แตกตางกนัไป  และออกแบบกิจกรรมท่ีคละความสามารถ  ความถนัดของนักเรียน  อีกท้ังในการ
ประเมินช้ินงานทุกช้ินของเวบ็เควสท  มีการประเมินพฤตกิรรมของนักเรียนดานการทํางานรวมกนั  
โดยมีการกําหนดเกณฑการใหคะแนนแบบ Scoring Rubrics     

 
  -  ครู  มีการแนะนําใหนกัเรียนเปล่ียนกลุมทําช้ินงาน  เพือ่จะไดนําไปปรับใชใน
ชีวิตจริงได 

 
  -  นักเรียน  มีความรับผิดชอบ  และเหน็ความสําคัญของการทํางานรวมกันเปนทีม   

 
     2.4  การส่ือสาร  ในการเรียนรูฟสิกสดวยเว็บเควสทนัน้  นักเรียนมีการปฏิสัมพันธกับ

เพื่อนและกับครู  และมีการแสดงออกทางการส่ือสารตลอดการเรียนรู  ผลการสังเกตพฤติกรรมใน
การส่ือสารของนักเรียนเปนดังนี้     

 
 2.4.1  ใน 3 สัปดาหแรกของการใชเว็บเควสท  นักเรียนไมกลาแสดงออกท้ัง

ทางการพูดและการเขียน  ดังตัวอยางการเรียนรูของหนวยการเรียนรู “มหัศจรรยแหงคล่ืน”   
สาระการเรียนรู “คล่ืนคืออะไร” หลังจากท่ีนักเรียนสืบคนความรูจากแหลงเรียนรูของเว็บเควสท  
นักเรียนสวนใหญมีการอภิปราย แลกเปล่ียนความรูความคิดเห็นกับเพื่อนและครูดวยภาษาท่ีเขาใจยาก  
ไมสามารถพูดขยายความใหผูอ่ืนเขาใจได  สําหรับในสาระการเรียนรู “เม่ือคล่ืนกระทบฝงจะเกดิ
อะไรข้ึน”  นักเรียนมีการนําเสนอช้ินงานแบบจําลองสถานการณคล่ืนกระทบฝงไปแลวจะเกดิอะไรข้ึน  
นักเรียนแตละกลุมทําการเลือกตัวแทนในการนําเสนอหนาช้ันเรียนไดชา  เนื่องจากสมาชิกในกลุม
แตละคนตางไมยอมเปนตัวแทนนําเสนอ  ในกิจรรมนี้นกัเรียนแตละกลุมสงตัวแทนออกมานําเสนอ
หนาช้ันเรียนกลุมละ 1-2 คน  ในขณะท่ีนําเสนอนักเรียนสวนใหญมีอาการเขินอาย  ขาดความม่ันใจ  
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กลัว ๆ กลา ๆ ท่ีจะพดู  เรียบเรียงคําพดูออกมาไมดี  ใชภาษาถายทอดใหผูฟงเขาใจคอนขางยาก  มีการดู
หรืออานเอกสารขณะนําเสนอ  และตอบคําถามผูฟงไมกระจาง  นอกจากนี้ในการทํา Worksheet นั้น  
นักเรียนเขียนตอบขอคําถามส้ัน ๆ  ไมชัดเจน  และไมสามารถเขียนอธิบายความรูความเขาใจให
กระจางชัดได 

 
  2.4.2  ในสัปดาหท่ี 4 ถึงสัปดาหท่ี 6 ของการใชเว็บเควสท  นกัเรียนเร่ิมพัฒนา
ความสามารถดานการส่ือสาร  ดังเห็นไดจากนักเรียนสวนใหญสามารถนําความรูท่ีไดจากการสืบคน
ในแหลงเรียนรูของเว็บเควสทมาพูดอภิปราย  และพยายามอธิบายขยายความรูความเขาใจดวยภาษา
ของตนเองท่ีเขาใจงาย  แตยงัมีการพูดติดขัดอยูบาง  สําหรับการนําเสนอช้ินงานของนักเรียนหนา 
ช้ันเรียน  นักเรียนสวนใหญเลือกตัวแทนกลุมสําหรับนําเสนอช้ินงานไดเร็ว  แตละกลุมสงตัวแทน
นําเสนอ 2 คนข้ึนไป  นกัเรียนท่ีเปนตัวแทนกลุมบางกลุมชวยกนัถายทอดส่ิงท่ีนําเสนอใหผูฟงเขาใจ
ไมกระจาง  มีการสงตอการพูดไมดี  ทําใหผูฟงเกิดความสับสน  มีการดูเอกสารขณะนําเสนอเล็กนอย  
และสามารถตอบคําถามใหผูฟงเขาใจ  แตยงัไมกระจางชัดเจน  นอกจากนี้ในการทํา Worksheet นั้น  
นักเรียนเร่ิมเขียนตอบขอคําถามไดกระจางชัดเจนข้ึน  มีการเขียนอธิบายคําตอบใหผูอ่ืนเขาใจงายข้ึน 
 

 2.4.3  ในสัปดาหท่ี 7 ของการใชเว็บเควสทเปนตนไป  ขณะเรียนรูฟสิกสดวย 
เว็บเควสทนั้น นักเรียนสามารถอภิปรายแลกเปล่ียนความรูกับเพื่อนและครูดวยภาษาท่ีเขาใจงาย   
มีการอธิบายขยายความรูความเขาใจไดชัดเจน  สําหรับการนําเสนอชิ้นงานของนักเรียนหนาช้ันเรียน  
นักเรียนทุกกลุมสามารถเลือกตัวแทนนําเสนอไดเร็ว  สมาชิกในกลุมมีการอาสาเปนตัวแทนใน 
การนําเสนอ  แตละกลุมสงตัวแทนนําเสนอต้ังแต 2 คนข้ึนไป  นกัเรียนท่ีเปนตัวแทนกลุมสวนใหญ
ชวยกันถายทอดส่ิงท่ีนําเสนอใหผูฟงเขาใจไดงาย  มีการนําเสนอขอมูลเปนลําดับชัดเจน  มีการสงตอ
การพูดไดดี  ไมทําใหผูฟงสับสน  มีการใชทาทางและน้ําเสียงใหผูฟงสนใจ  ไมมองดเูอกสารขณะ
นําเสนอ และสามารถตอบคําถามขยายความรูใหผูฟงเขาใจชัดเจน นอกจากน้ีในการทํา Worksheet นั้น  
นักเรียนสามารถเขียนตอบขอคําถามไดกระจางชัดเจน  มีการเขียนอธิบายขยายความรูความเขาใจ
ดวยภาษาท่ีเขาใจงาย 
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  ผูวิจัยขอสรุปพฤติกรรมการส่ือสารของนักเรียนเปน 3 ระยะ ดังนี ้
 
  ระยะท่ี 1 (สัปดาหท่ี 1-3)  นักเรียนมีพฤติกรรมท่ีแสดงใหเห็นวา  ไมสามารถ
ส่ือสารผานการพูดและการเขียนใหผูอ่ืนเขาใจชัดเจน  ดังนี้ 
 
  -  การพูด  มีการตอบขอซักถาม  อภิปราย  แสดงความคิดเห็น  และนําเสนอดวย
ภาษาท่ีวกวน  ไมสามารถเรียบเรียงคําพูดเปนลําดับตอเนื่องใหผูอ่ืนเขาใจไดชัดเจน   
 
  -  การเขียน  มีการเขียนคําตอบของคําถามใน Worksheet แบบส้ัน ๆ ไมมีการเขียน
อธิบายขยายความรูใหผูอ่ืนเขาใจไดชัดเจน 
 
   ระยะท่ี 2 (สัปดาหท่ี 4-6)  นักเรียนมีพฤติกรรมท่ีแสดงใหเห็นวา  สามารถส่ือสาร
ผานการพูดและการเขียนใหผูอ่ืนเขาใจไดดีข้ึน  ดังนี ้
 
  -  การพูด  มีการเรียบเรียงคําพูดในการตอบขอซักถาม  การอภิปราย  การแสดง
ความคิดเหน็  และการนําเสนอ  ใหผูอ่ืนเขาใจไดงาย  แตยังขาดทาทางและนํ้าเสียงท่ีดึงดูดความ
สนใจของผูฟง 
 
  -  การเขียน  สามารถเขียนอธิบายขยายความรูความเขาใจในการตอบคําถามของ 
Worksheet ใหผูอ่ืนเขาใจได  แตยังขาดการลําดับเร่ืองราวใหตอเนื่องกัน   
 
  ระยะท่ี 3 (สัปดาหท่ี 7 เปนตนไป)  นักเรียนมีพฤติกรรมท่ีแสดงใหเหน็วา   สามารถ
ถายทอดความรูความเขาใจผานการพูดและการเขียนใหผูอ่ืนเขาใจตรงกนัอยางชัดเจน  ดังนี ้
 
  -  การพูด  มีการถายทอดความรูความเขาใจอยางเปนลําดับตอเนื่องในการตอบ 
ขอซักถาม  การอภิปราย  การแสดงความคิดเห็น  และการนําเสนอ  อีกทั้งยังใชทาทางและนํ้าเสียง
ในการส่ือสารท่ีดึงดูดความสนใจของผูฟง  ทําใหผูอ่ืนเขาใจไดชัดเจน 
 
  -  การเขียน  มีการเขียนอธิบายขยายความรูความเขาใจเปนลําดับตอเนื่องในการ
ตอบคําถามของ Worksheet  ทําใหผูอ่ืนเขาใจไดชัดเจน 
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  การเปล่ียนแปลงพฤติกรรมการส่ือสาร  นกัเรียนมีการเปล่ียนแปลงพฤติกรรม 
การส่ือสารจากระยะท่ี 1 ถึงระยะที่ 3  เปนผลเนื่องมาจาก 
 
  -  เว็บเควสท  มีกิจกรรมในการนําเสนอช้ินงาน  และมีกจิกรรมท่ีสงเสริมให
นักเรียนไดพูดแสดงความคิดเห็น  อภิปราย  และแลกเปล่ียนเรียนรูในช้ันเรียน  อีกท้ังในเว็บเควสท
ยังมี Worksheet ใหนกัเรียนไดฝกเขียนอธิบายคําตอบ 
 
  -  ครู  เปดโอกาสใหนกัเรียนแสดงความคิดเห็น  แลกเปล่ียนความรู  ซักถามได
ตลอดกิจกรรมการเรียนรูดวยเว็บเควสท  และมีการกระตุนใหนักเรียนไดใชความรูในการเขียน
คําตอบของคําถามใน Worksheet ดวยตนเอง  อีกท้ังยังมีการชมเชยนักเรียนท่ีมีความกลาแสดงออก
ในการนําเสนอ  แสดงความคิดเห็น  และแลกเปล่ียนเรียนรู 

 
  -  นักเรียน  มีความต้ังใจถายทอดความรูความเขาใจผานการพูด  และการเขียน 
 

     2.5  การใชคอมพิวเตอรและการเขาถึงแหลงขอมูล  การเรียนการสอนวิชาฟสิกสดวย 
เว็บเควสท  นกัเรียนทุกคนไดใชคอมพิวเตอรและระบบเครือขายอินเตอรเน็ตในการศึกษาเรียนรู  
ผลการสังเกตพฤติกรรมในการใชคอมพิวเตอรและการเขาถึงแหลงขอมูลของนักเรียนเปนดังนี้       

 
 2.5.1  ใน 2 สัปดาหแรกของการใชเว็บเควสท  นักเรียนมีการลงโปรแกรมท่ี

จําเปนตองใชในการเขาถึงแหลงขอมูลในระบบเครือขายอินเตอรเน็ต  เชนโปรแกรม Java และ 
Shockwave  ในขณะท่ีนักเรียนลงโปรแกรม  นักเรียนสวนใหญมีคําถามอยูตลอดเวลาวา  
“...เม่ือหนาจอขึ้นแบบนี้จะตองทําอยางไร...”  สําหรับการเขาใชเว็บเควสทนั้น  นักเรียนสวนใหญ 
มีอาการสับสันในการคลิกไปยังเนื้อหา/สาระการเรียนรูตอไป  ดังเหน็ไดจาก เม่ือนักเรียนเสร็จส้ิน
กิจกรรมและภาระงานในสาระการเรียนรู “คล่ืนคืออะไร”  นักเรียนมีการซักถามครูวา “...จะไปยัง
เนื้อหาตอไปไดอยางไร...”  ครูจึงบอกตําแหนงสําหรับใหนักเรียนคลิก  นอกจากนี้ในการเขาใช
แหลงเรียนรูหรือเว็บไซตตางประเทศของเว็บเควสทท่ีมีหนาเว็บเพจรูปแบบหลากหลายและไมเคย
เห็นมากอน  นกัเรียนสวนใหญนั่งมองดูเว็บไซตและไมมีการคลิกเมนูใด ๆ  และถามครูวา “...คลิกอะไร 
ตรงไหน อยางไร...”  ครูตองคอยช้ีแนะใหนักเรียนพยายามทําตามท่ีระบุไวในเว็บเควสท  นักเรียนจงึ
คอย ๆ ทําตามไปอยางชา ๆ  และใชเวลานานในการสืบคนขอมูลความรูจากแหลงเรียนรู                    
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  2.5.2  ในสัปดาหท่ี 3 ถึงสัปดาหท่ี 7 ของการใชเว็บเควสท  นักเรียนสวนใหญ
สามารถเขาใชเว็บเควสทไดคลองแคลวข้ึน  ดังเหน็ไดจากนักเรียนคลิกไปยังเมนู และแหลงเรียนรู
ของเว็บเควสทไดถูกตองโดยไมมีการซักถามครู  นอกจากนี้นักเรียนพยายามเขาใชแหลงเรียนรูหรือ
เว็บไซตตางประเทศของเว็บเควสทท่ีมีรูปแบบของหนาเว็บเพจท่ีไมคุนเคยดวยตนเอง  โดยนักเรียน
อานขอความจากเว็บเควสทวาครูใหทําอะไร ใหคลิกอะไร ตรงไหน  แลวนักเรียนทําตามท่ีระบุไว
ในเว็บเควสท  และใชเวลาในการสืบคนขอมูลความรูจากแหลงเรียนรูนอยกวา 2 สัปดาหแรกของ
การใชเว็บเควสท 
 
  2.5.3  ในสัปดาหท่ี 8 ของการใชเว็บเควสทเปนตนไป  นักเรียนทุกคนสามารถเขา
ใชเว็บเควสทไดอยางคลองแคลว  ดังเหน็ไดจากนกัเรียนสามารถคลิกเขาออกหนาเวบ็เพจตาง ๆ 
ของเว็บเควสทไดถูกตองและรวดเร็ว  ในระหวางการใชเว็บเควสทนักเรียนพบเจอเหตุการณท่ีไม
สามารถเขาถึงแหลงเรียนรูของเว็บเควสทท่ีตองอาศัยโปรแกรม Java และ Shockwave  เนื่องจาก
คอมพิวเตอรในหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรท่ีนักเรียนใชเรียนรูอยูเปนประจําถูกลางเคร่ืองท้ังหมด  
ทําใหโปรแกรม Java และ Shockwave ท่ีนกัเรียนเคยลงไวตั้งแตเร่ิมตนการเรียนวิชาฟสิกสดวย 
เว็บเควสทถูกลางไป  นักเรียนจึงเขาไปดาวนโหลดโปรแกรมดังกลาวในหนาหลักของเว็บเควสท 
ตรงเมนูโปรแกรมท่ีใช  ซ่ึงตองอาศัยเวลานาน  ครูจึงใหนกัเรียนคัดลอกโปรแกรมดังกลาวจากครูลง
ใน Thumb Drive หรือตัวเกบ็ขอมูลจากคอมพิวเตอรของนักเรียนตอ ๆ กันไป แลวนําไปลงใน
คอมพิวเตอร  เพื่อเปนการประหยัดเวลา  นกัเรียนสวนใหญสามารถลงโปรแกรมไดดวยตนเอง   
โดยไมมีการซักถามครูวาทําอยางไร  นอกจากนี้ในการเขาใชแหลงเรียนรูตางประเทศของเว็บเควสท
ท่ีมีหนาเว็บเพจในรูปแบบท่ีนักเรียนไมคุนเคยมากอนนั้น  นักเรียนสามารถเลือกคลิกท่ีเมนู และปุม
ตาง ๆ ไดอยางคลองแคลวดวยตนเอง  ไมมีการซักถามครูวาจะตองคลิกอะไรตรงไหน  และไมตอง
ดูตามท่ีระบุไวในเว็บเควสทก็สามารถเลือกคลิกเพื่อศึกษาเรียนรูไดถูกตอง  อีกท้ังยังใชเวลาในการ
สืบคนขอมูลความรูจากแหลงเรียนรูนอยกวา 7 สัปดาหแรกของการใชเว็บเควสท 
 
  ผูวิจัยขอสรุปพฤติกรรมการใชคอมพิวเตอรและการเขาถึงแหลงขอมูลของนักเรียน
เปน 3 ระยะ ดงันี้ 
 
  ระยะท่ี 1 (สัปดาหท่ี 1-2)  นักเรียนมีพฤติกรรมท่ีแสดงใหเห็นวา  ขาดทักษะการใช
คอมพิวเตอรและอินเตอรเนต็บางทักษะท่ีจําเปนตอการเรียนรูดวยเว็บเควสท  และยังขาดทักษะการ
ใชเว็บเควสทและการเขาถึงแหลงขอมูลของเว็บเควสท  ดังนี ้
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  -  การใชคอมพิวเตอรและอินเตอรเน็ต  มีทักษะการใชคอมพิวเตอรและอินเตอรเน็ต
ในระดับเบ้ืองตนสําหรับการเรียนรูดวยเว็บเควสท  เชน  การเปด-ปดเคร่ืองคอมพิวเตอร  การใชเมาส  
การใชคียบอรด  การใชงานโปรแกรม Internet Explorer  การขยายหนาตางใหเต็มจอหรือลดขนาด
ของหนาตาง  เปนตน  แตยังขาดทักษะการดาวนโหลดโปรแกรมคอมพิวเตอรจากระบบเครือขาย
อินเตอรเน็ตมาลงในเคร่ืองคอมพิวเตอรดวยตนเอง  โดยมีการถามครูตลอดเวลาท่ีดําเนินการลง
โปรแกรมคอมพิวเตอร 
 
  -  การใชเว็บเควสทและการเขาถึงแหลงขอมูลของเว็บเควสท  มีอาการสับสนใน
การเขาออกหนาเว็บเพจตาง ๆ ของเว็บเควสท  และมีการสอบถามครูบอยคร้ังเกี่ยวกบัการเขาถึง
แหลงขอมูลของเว็บเควสท 
 
  ระยะท่ี 2 (สัปดาหท่ี 3-7)  นักเรียนมีพฤติกรรมท่ีแสดงใหเห็นวา  มีทักษะการใช
คอมพิวเตอรและอินเตอรเน็ตท่ีจําเปนตอการเรียนรูดวยเว็บเควสท  และเร่ิมมีทักษะการใชเว็บเควสท
และการเขาถึงแหลงขอมูลของเว็บเควสทดีข้ึน  ดังนี ้
 
  -  การใชคอมพิวเตอรและอินเตอรเน็ต  สามารถใชคอมพิวเตอรและอินเตอรเน็ตใน
การเรียนรูดวยเว็บเควสทไดดวยตนเอง 
 
   -  การใชเว็บเควสทและการเขาถึงแหลงขอมูลของเว็บเควสท  สามารถเขาออกหนา
เว็บเพจตาง ๆ ของเว็บเควสทไดคลองแคลวข้ึน  และมีการสอบถามครูนอยลงเกี่ยวกับการเขาถึง
แหลงขอมูลของเว็บเควสท 
 
  ระยะท่ี 3 (สัปดาหท่ี 8 เปนตนไป)  นักเรียนมีพฤติกรรมท่ีแสดงใหเห็นวา   มีทักษะ
การใชคอมพิวเตอรและอินเตอรเน็ตท่ีจําเปนตอการเรียนรูดวยเว็บเควสทครบถวน  และมีทักษะการ
ใชเว็บเควสทและการเขาถึงแหลงขอมูลของเว็บเควสท  ดังนี ้
 
  -  การใชคอมพิวเตอรและอินเตอรเน็ต  สามารถใชคอมพิวเตอรและอินเตอรเน็ตใน
การเรียนรูดวยเว็บเควสทไดดวยตนเอง  อีกท้ังยังสามารถลงโปรแกรมคอมพิวเตอรไดดวยตนเอง 
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  -  การใชเว็บเควสทและการเขาถึงแหลงขอมูลของเว็บเควสท  สามารถเขาออก 
หนาเว็บเพจตาง ๆ ของเว็บเควสทไดอยางคลองแคลว รวดเร็ว  และสามารถเขาถึงแหลงขอมูลของ
เว็บเควสทไดดวยตนเอง 
 
  การเปล่ียนแปลงพฤติกรรมการใชคอมพิวเตอรและการเขาถึงแหลงขอมูล  นักเรียน
มีการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมการใชคอมพิวเตอรและการเขาถึงแหลงขอมูลจากระยะท่ี 1 ถึงระยะท่ี 3  
เปนผลเนื่องมาจาก 
 
  -  เว็บเควสท  มีการจัดกจิกรรมการเรียนรูที่ใหนกัเรียนไดใชคอมพิวเตอรและ
อินเตอรเน็ต  อีกทั้งยังมีโปรแกรมท่ีจําเปนตอการเขาถึงแหลงขอมูลของเว็บเควสทใหนักเรียน 
ดาวนโหลดไปลงในเคร่ืองคอมพิวเตอร 
 
  -  ครู  เตรียมอุปกรณท่ีจําเปนตอการเรียนรูดวยเว็บเควสท  และช้ีแนะวิธีการ 
ลงโปรแกรมคอมพิวเตอร  และการเขาถึงแหลงขอมูลของเว็บเควสท 

 
  -  นักเรียน  มีพื้นฐานการใชคอมพิวเตอรและอินเตอรเนต็เบ้ืองตน  อีกทั้งยงัมีความ
สนใจในการพฒันาทักษะการใชคอมพิวเตอร  และการเขาถึงแหลงขอมูล 
 
  -  ส่ิงอํานวยความสะดวก  มีเคร่ืองคอมพิวเตอรสําหรับใหนักเรียนใชในการเรียนรู
ดวยเว็บเควสทคนละ 1 เคร่ือง  และทุกเคร่ืองมีการเช่ือมตอกับระบบอินเตอรเน็ตความเร็วสูง  
นอกจากนี้ยังมีแผนซีดีรอมท่ีจัดเก็บโปรแกรมคอมพิวเตอรท่ีจําเปนตอการเขาถึงแหลงขอมูลของ
เว็บเควสท 
 

3.  ดานความคิดเห็นของนกัเรียนจากการใชเว็บเควสทวิชาฟสิกส 
   

      ผูวิจัยไดสัมภาษณนักเรียนเพ่ือศึกษาความคิดเห็นที่มีตอการเรียนการสอนวิชาฟสิกส
ดวยเว็บเควสท  โดยใชแบบสัมภาษณท่ีผูวิจยัสรางข้ึน ซ่ึงมีประเด็นคําถาม 5 ดาน คือ  ดานเนื้อหา  
ดานการจดัการเรียนการสอนและการประเมินผล  ดานเทคโนโลยี  ดานผลท่ีเกิดข้ึนและประโยชนท่ี
ไดรับ  และขอเสนอแนะ  แลวนําขอมูลความคิดเห็นของนักเรียนมาวิเคราะหในภาพรวม  ไดผล 
การวิจยัตามประเด็นตาง ๆ ดังนี ้
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     3.1  ดานเนือ้หา 
 
             ผูวิจยัไดดําเนนิการสัมภาษณความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนการสอนวชิา
ฟสิกสดวยเว็บเควสทดานเนือ้หาใน 3 ประเด็น  คือ  แหลงเรียนรูในเว็บเควสท  Worksheet ใน 
เว็บเควสท  และช้ินงานในเว็บเควสท  ซ่ึงมีรายละเอียดดังนี ้

 
             3.1.1  แหลงเรียนรูในเว็บเควสท  นักเรียนทุกคนมีความคิดเหน็วา  แหลงเรียนรูใน 
เว็บเควสทสอดคลองกับหัวขอเนื้อหา/สาระการเรียนรู  และมีสวนทําใหนักเรียนเรียนรูฟสิกสดวย
ความเขาใจมากข้ึน  โดยใหเหตุผลเก่ียวกับแหลงเรียนรูใน 2 ประเดน็  คือ  ความเปนรูปธรรม  และ
ความหลากหลาย  ซ่ึงมีรายละเอียดดังนี ้
 
          ก.  ความเปนรูปธรรม  นักเรียนทุกคนมีความคิดเหน็วา  แหลงเรียนรูหรือ
เว็บไซตสวนใหญชวยทําใหฟสิกสมีความเปนรูปธรรมไดชัดเจนข้ึน และงายตอการเขาใจ  เนื่องจาก
เว็บไซตสวนใหญเปนภาพเคล่ือนไหวท้ังสถานการณจริง  และการทดลองเสมือนท่ีเห็นผลการทดลอง
ไดชัดเจนกวาการทดลองในหองปฏิบัติการทางวิทยาศาสตร  เชน จากเว็บไซตการเคล่ือนท่ีของแสง
ผานชองแคบคู  สามารถปรับระยะหางระหวางชองแคบคูไดหลายคา  แลวสังเกตผลที่เกิดข้ึน
เปรียบเทียบกนัไดอยางชัดเจน  หากใหครูวาดรูปบนกระดานก็คงไดไมกี่รูปและไมสามารถปรับคา
ไดเหมือนกับในเว็บไซต  ทําใหยากตอการทําความเขาใจ  นอกจากนี้ในบางเร่ืองก็ไมสามารถหา
คําตอบจากการทดลองในหองปฏิบัติการทางวิทยาศาสตรได  เชน  โมเลกุลของอากาศเคล่ือนท่ี
อยางไรในขณะท่ีเกิดเสียง  ในเว็บเควสทกจ็ะมีเว็บไซตท่ีประกอบดวยภาพเคล่ือนไหวและเสียงซ่ึง
จําลองมาจากสถานการณในชีวิตจริง  ทําใหเห็นเปนรูปธรรมชัดเจน  และเขาใจงายข้ึน  ซ่ึงแตกตาง
จากหนังสือเรียนหรือเอกสารประกอบการเรียนท่ีมีแตเนือ้หาและภาพนิ่งใหจินตนาการเอง  และ
อาจจินตนาการผิด  ทําใหเกิดความเขาใจท่ีไมถูกตอง  ดังตัวอยางคําพูดของนักเรียนคนหนึ่ง   
“. . .ตอนไปเรียนพิเศษเขาบอกวาเปนอยางนั้นอยางนี้  พอมาดูเว็บไซตก็ออ! เปนแบบนี้นี่เอง. . .” 
 
          ข.  ความหลากหลาย  นักเรียนทุกคนมีความคิดเหน็วา  แหลงเรียนรูใน 
เว็บเควสทมีความหลากหลาย  มีท้ังเว็บไซตในประเทศและตางประเทศท่ีนาสนใจ  และสามารถ
ดึงดูดความสนใจของนกัเรียนไดท้ังในรูปแบบภาพนิ่ง  ภาพเคล่ือนไหว  คลิปวิดีโอเหตุการณจริง  
แบบจําลอง  Simulation  เกมส  การตูน  และเนื้อหา  อาทิ  เกมสท่ีใหเลนนั้นไดท้ังความสนุกสนาน
และเขาใจเนื้อหาดีข้ึนดวย  ซ่ึงแปลกกวาท่ีเคยเหน็  และหากไปสืบคนเองก็คงไมพบเว็บไซตแบบนี้  
ทําใหนกัเรียนรูสึกตื่นเตน  สนใจท่ีจะเรียนรู  ไมหลับในหองเรียน  และทําใหเรียนฟสิกสเขาใจงายข้ึน  
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นอกจากนี้นกัเรียนสวนใหญเห็นวาปริมาณของแหลงเรียนรูหรือเว็บไซตมีความเหมาะสมเพียงพอ
ตอการเขาใจในแตละหัวขอเนื้อหา/สาระการเรียนรู 
 
             3.1.2  Worksheet ในเว็บเควสท  ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอ Worksheet 
สามารถแบงออกเปน 3 ประเด็น คือ ความสอดคลองกับเนื้อหา  ความนาสนใจ  และความยากงาย  
ซ่ึงมีรายละเอียดดังนี ้
 
           ก.  ความสอดคลองกับเนื้อหา  นักเรียนทุกคนมีความคิดเห็นวา Worksheet 
ในเว็บเควสทสอดคลองกับเนื้อหาในแหลงเรียนรูของเวบ็เควสท  เนื่องจากสามารถนําความรูจาก
แหลงเรียนรูมาคิดวิเคราะหเพื่อลงมือทํา Worksheet ได  นอกจากนี้ Worksheet ยังเปนตัวชวยสรปุ
ความรูความเขาใจไดตรงประเด็น  ทําใหมีความรูความเขาใจท่ีสามารถนาํไปประยกุตในสวนท่ียากข้ึน  
เชน  การสรางช้ินงาน  และการคํานวณ 
   

ข.  ความนาสนใจ  นักเรียนทุกคนมีความคิดเห็นวา รูสึกสนุกกับการทํา  
Worksheet ในเว็บเควสทท่ีออกแบบไดนาสนใจ  ไมจําเจหรือซํ้าซาก  มีท้ังแบบเติมคําตอบส้ัน ๆ  
แบบใหเขียนอธิบาย  แบบจับคู  แบบใหวาดภาพ  และแบบปริศนาไขว  โดยออกแบบไดหลากหลาย
และเหมาะสมกับแตละหัวขอเนื้อหา/สาระการเรียนรู  ทําใหไมรูสึกเบ่ือ  และเกดิความกระตือรือรน
ท่ีจะทํา Worksheet ใหสําเร็จ  นอกจากนี้นกัเรียนสวนใหญเห็นวาปริมาณของ Worksheet เพียงพอ
ตอการทําความเขาใจในแตละหัวขอเนื้อหา/สาระการเรียนรู  และเหมาะสมกับเวลาในการเรียนรู    
 

ค.  ความยากงาย  นักเรียนสวนใหญมีความคิดเหน็วา Worksheet ในเว็บเควสท 
ไมยากหรืองายจนเกินไป  เหมาะสมกับระดับความรูความสามารถของนักเรียน  อีกทั้งยังทาทาย
ความสามารถของนักเรียน  เนื่องจากไมไดถามใหตอบตรง ๆ  จะตองนําความรูมาประยุกตและ 
คิดวิเคราะหเพือ่ตอบคําถาม   
 
             3.1.3  ชิ้นงานในเว็บเควสท  ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอช้ินงาน  สามารถแบง
ออกเปน 2 ประเด็น คือ  ความเขาใจเนื้อหา  และทักษะจากการทําช้ินงาน  ซ่ึงมีรายละเอียดดังนี ้  
 
           ก.  ความเขาใจเนื้อหา  นักเรียนทุกคนมีความคิดเหน็วา  การทําช้ินงานใน
เว็บเควสทชวยใหมีความรูความเขาใจฟสิกสชัดเจนข้ึน  เนื่องจากเม่ือเรียนจบแตละหนวยการเรียนรู  
จะตองนําความรูท้ังหมดของแตละหนวยการเรียนรูไปประยุกตใชในการทําช้ินงานท่ีกําหนดให   
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ซ่ึงไดนําความรูมาใชโดยเร็ว  ไมตองกักเกบ็ไวนาน  ไดแลกเปล่ียนความรู  และแสดงความคิดเหน็
กับเพื่อนจากการรวมมือกันทําช้ินงานเปนกลุม  ทําใหเขาใจเนื้อหายิ่งข้ึน  และยังไดศึกษา สืบคน
ขอมูลเพิ่มเติมเพื่อใหมีความรูความเขาใจท่ีหนักแนนพอที่จะสรางช้ินงานได 
 
           ข.  ทักษะจากการทําชิ้นงาน  นักเรียนทุกมีความคิดเห็นวา  การทําช้ินงาน 
ในเว็บเควสทนั้นนอกจากจะไดความรูแลวยังไดฝกทักษะจากการลงมือปฏิบัติจริง  ไมวาจะเปน
ทักษะการจัดการ  ทักษะการคิด  ทักษะการออกแบบ  ทักษะกระบวนการกลุม  ทักษะการประดิษฐ  
และทักษะการนําเสนอ  โดยในการทําช้ินงานแตละช้ินไดรวมมือกันวางแผนกับสมาชิกในกลุมวา
ทําอยางไรจึงจะสรางช้ินงานออกมาไดสําเร็จตรงกับหลักการหรือความรูท่ีศึกษามา  และชวยกัน
ระดมสมองในการคิด  ออกแบบ  จินตนาการ  สรางสรรคช้ินงานไมใหซํ้ากับเพื่อน  ตลอดถึง 
การเลือกใชวสัดุเหลือใชท่ีมีอยูและพอหาไดใหเหมาะสมกับช้ินงานท่ีออกแบบไว  เพื่อมาประดษิฐ
ช้ินงานใหสามารถใชงานไดตามท่ีวางแผนไว  ซ่ึงเปนภาระงานท่ีทาทายความสามารถ  และกระตุน
ใหฝกคิดนอกกรอบมากข้ึน  นอกจากนี้ยังไดฝกความกลาแสดงออกในการนําเสนอช้ินงานหนา 
ช้ันเรียน  และการส่ือสารใหผูอ่ืนใจเขาใจตรงกัน  อีกท้ังยงัรูสึกสนุกสนานกับการทําช้ินงานท่ีมี
ความหลากหลายท้ังแบบจําลอง  ส่ิงประดิษฐ  โปสเตอร  บันทึกการเดนิทาง  Concept Map  และ 
ยังรูสึกภาคภูมิใจกับช้ินงานท่ีสรางข้ึน       
 

     3.2  ดานการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผล 
 
             ผูวิจัยไดดําเนนิการสัมภาษณความคิดเห็นของนกัเรียนท่ีมีตอการเรียนการสอน 
วิชาฟสิกสดวยเว็บเควสทดานการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผลใน 5 ประเด็น  คือ   
การเขาใจและเห็นเปาหมายในการเรียน  กิจกรรมการเรียนการสอนวิชาฟสิกสดวยเว็บเควสท   
การประเมินผลการเรียนการสอนวิชาฟสิกสดวยเว็บเควสท  บรรยากาศการเรียนการสอนวิชาฟสิกส
ดวยเว็บเควสท  และปญหาและวิธีแกปญหาระหวางการทํากิจกรรมเว็บเควสท  ซ่ึงมีรายละเอียด
ดังนี ้
 
             3.2.1  การเขาใจและเห็นเปาหมายในการเรียน  นักเรียนทุกคนมีความคิดเห็นวา   
มีความเขาใจและเห็นเปาหมายของกิจกรรมเว็บเควสทแตละหนวยการเรียนรูชัดเจนกอนท่ีจะลงมือ 
ทํากิจกรรม  โดยรูวาจะตองเรียนอะไร  จะตองทํางานอะไรบาง  ทําใหนักเรียนรูวาจะตองเตรียมตัว
อยางไร   
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             3.2.2  กิจกรรมการเรยีนการสอนวชิาฟสิกสดวยเว็บเควสท  ความคิดเหน็ของนกัเรียน
ท่ีมีตอกิจกรรมการเรียนการสอนวิชาฟสิกสดวยเว็บเควสท  สามารถแบงออกเปน 3 ประเด็น คือ  
การออกแบบชื่อหนวยการเรียนรู  การเดนิเร่ืองของกิจกรรมการเรียนรู  และการเช่ือมโยงความรูกบั
ชีวิตจริง  ซ่ึงมีรายละเอียดดังนี้   
 
           ก.  การออกแบบชื่อหนวยการเรียนรู  นักเรียนทุกคนมีความคิดเหน็วา   
ช่ือหนวยการเรียนรูในเว็บเควสทมีความแปลกใหม  นาสนใจ  จูงใจใหอยากเปดเขาไปดู  เชน 
หนวยการเรียนรู “มหัศจรรยแหงคล่ืน”  ทําใหอยากรูวาคล่ืนมหัศจรรยอยางไร  ซ่ึงนาเรียนกวา 
การตั้งช่ือหนวยการเรียนรู “คล่ืน” ท่ีดูเปนวิชาการเกนิไป  และหนวยการเรียนรู “The World of 
Sound” ท่ีตั้งช่ือดวยภาษาอังกฤษก็ยิ่งดึงดูดความสนใจมากข้ึน  นอกจากนี้ยังต้ังช่ือหนวยการเรียนรู
ไดเหมาะสมหรือสอดคลองกับกิจกรรมการเรียนรู  เชน หนวยการเรียนรู “ผจญภัยใตแสงปริศนา”   
ก็จะมีสถานการณสมมติใหนกัเรียนฝาดานผจญภัยเพื่อศึกษาเรียนรูเกี่ยวกับแสง     
 
           ข.  การเดินเร่ืองของกิจกรรมการเรียนรู  นักเรียนทุกคนมีความคิดเห็นวา  
ชอบและสนุกสนานกับกจิกรรมการเรียนรูในเว็บเควสท  เนื่องจากในแตละหนวยการเรียนรูมี 
การออกแบบเดินเร่ืองกิจกรรมการเรียนรูท่ีแตกตางกนัอยางนาสนใจ  นาติดตาม  และนาเรียน   
เชน  หนวยการเรียนรู “ผจญภัยใตแสงปริศนา” ใชสถานการณผจญภยัเปนตัวเดินเร่ือง  ซ่ึงทาทาย
ความสามารถของนักเรียน และสามารถดึงดูดความสนใจใหนกัเรียนอยากเขารวมกจิกรรม  อีกท้ัง
ทําใหนกัเรียนไมรูสึกเบ่ือกับการเรียนรูในรูปแบบกิจกรรมท่ีแปลกใหม         
    
           ค.  การเชื่อมโยงความรูกับชีวิตจริง  นักเรียนทุกคนมีความคิดเห็นวา   
ในเว็บเควสทมีการเช่ือมโยงความรูฟสิกสกับปรากฏการณหรือสถานการณในชีวิตจริงท่ีใกลตัวได
อยางเหมาะสม  เชน  ความรูเร่ือง “ความลึกจริงและความลึกปรากฏ”  ในหนวยการเรียนรู 
ผจญภัยใตแสงปริศนา  ไดเช่ือมโยงเขากบัสถานการณท่ีวัตถุตกลงในน้ําแลวจะหยิบอยางไรใหตรง
กับตําแหนงวัตถุพอดี  ทําใหนักเรียนเห็นแนวทางในการนําความรูเร่ืองนี้ไปประยุกตใชในการจับปลา  
นอกจากนี้ยังทําใหนักเรียนรูและเขาใจวาฟสิกสเกีย่วของกบัชีวิตจริงอยางไร  และเรียนฟสิกสไปทําไม
นอกเหนือจากการทําโจทยและการสอบเขามหาวิทยาลัย 
  
             3.2.3  การประเมินผลการเรียนการสอนวิชาฟสิกสดวยเว็บเควสท  นักเรียนทุกคนมี
ความคิดเหน็วาการประเมินผลช้ินงานหรือกิจกรรมในเว็บเควสทมีเกณฑการใหคะแนนท่ีชัดเจน
และครอบคลุมทุกดาน  ไมไดมองดานใดดานหนึ่งเพียงดานเดียว  โดยแสดงใหเห็นชัดเจนวาให
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คะแนนดานใดบาง  และในแตละดานก็บอกไวชัดเจนวาทําอยางไรจึงจะไดคะแนนมาก  ทําใหเหน็
เปาหมายของครูชัดเจนวาครูตองการอะไร  และเหน็แนวทางในการวางแผนทํางานใหสําเร็จตรงกบั
เปาหมายเพื่อใหไดคะแนนมาก  อีกท้ังทําใหครูใหคะแนนตามเกณฑอยางยุติธรรม  และนักเรียนรู
ถึงจุดบกพรองของตนเอง  นอกจากนีน้ักเรียนสวนใหญเห็นวาสัดสวนของการใหคะแนนมีความ
เหมาะสม  เนือ่งจากใหคะแนนในแตละดานเทากัน  ไมเดนดานใดดานหนึ่ง  และเปนการชวยเหลือ
คนท่ีถนัดไมเหมือนกนั  เชน  บางคนนําเสนอดีแตผลงานออกมาไมด ี      
 
             3.2.4  บรรยากาศการเรียนการสอนวิชาฟสิกสดวยเว็บเควสท  นักเรียนทุกคนมี
ความคิดเหน็วา  บรรยากาศในการเรียนการสอนวิชาฟสิกสดวยเว็บเควสทเปนแบบสบาย ๆ สามารถ
พูดคุย  แลกเปล่ียนเรียนรูกบัเพื่อนท่ีนั่งใกล ๆ และกบัสมาชิกในกลุมไดอยางเต็มท่ี  นอกจากน้ีครูก็ยัง
คอยช้ีแนะ  เปดโอกาสใหนกัเรียนซักถามไดตลอด  ทําใหกลาท่ีจะถามครูมากข้ึนกวาเดิม  และครูก็
ตอบคําถามไดตรงประเด็น  อีกท้ังครูยังวางตัวเปนกันเอง  ทําใหรูสึกไมเครียดกับการเรียนวิชาฟสิกส         
 
             3.2.5  ปญหาและวิธีแกปญหาระหวางการทํากิจกรรมเว็บเควสท  ความคิดเห็นของ
นักเรียนเก่ียวกบัปญหาและวธีิแกปญหาท่ีเกิดข้ึนระหวางการทํากิจกรรมเว็บเควส  สามารถแยก
ออกเปน 4 ประเด็น คือ  เว็บไซตตางประเทศ  โปรแกรมคอมพิวเตอร  ระบบอินเตอรเน็ต  และ 
การเขาใชเว็บไซตอ่ืนท่ีไมเกีย่วของกับการเรียนรู  ซ่ึงมีรายละเอียดังนี ้
   
           ก.  เว็บไซตตางประเทศ  นักเรียนสวนหนึ่งเห็นเว็บไซตตางประเทศแลวอาน
ไมออก  เนือ่งจากเปนภาษาอังกฤษ  และไดแกปญหาตามคําช้ีแนะของครูท่ีใหทําตามทีค่รูเขียนไวใน
เว็บไซต  เชน  ใหคลิกปุมนั้นปุมนี้แลวสังเกตส่ิงท่ีเกิดข้ึน  โดยไมจําเปนตองแปลภาษาอังกฤษเลย     
 
           ข.  โปรแกรมคอมพิวเตอร  นักเรียนสวนใหญเปดเวบ็ไซตท่ีตองอาศัย
โปรแกรม Java และ Shockwave ไมไดหลังจากท่ีมีการลางเคร่ืองคอมพิวเตอรท่ีหองปฏิบัติการ
คอมพิวเตอร  ทําใหโปรแกรมท่ีเคยลงไวหายไป  นกัเรียนไดแกปญหาดวยการคัดลอกไฟล
โปรแกรมจากครูมาลงใหม  และเหน็วาปญหาน้ีเปนปญหาเล็กนอยท่ีสามารถแกไขไดอยาง 
ไมยุงยาก 
 
           ค.  ระบบอินเตอรเน็ต  ในบางคาบเรียนนักเรียนบางคนพบปญหาการเช่ือมตอ
ระบบอินเตอรเน็ตกับเคร่ืองคอมพิวเตอรใชงานไมได  ทําใหไมสามารถเรียนรูดวยเวบ็เควสทได  จงึ
แกปญหาดวยการดูกับเพื่อนท่ีนั่งใกลกนั   
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           ง.  การเขาใชเว็บไซตอ่ืนท่ีไมเก่ียวของกับการเรียนรู  นักเรียนสวนหนึ่งเขา
ใชเว็บไซตอ่ืนท่ีไมเกี่ยวของกับการเรียนรูขณะท่ีครูใหเรียนรูฟสิกสดวยเว็บเควสท  แตหลังจากท่ี 
ครูมีการกําหนดเวลาในการทํากิจกรรมอยางเครงครัด  และใหโอกาสเขาใชเว็บไซตอ่ืนไดเม่ือทํางาน
เสร็จ  จึงชวยลดปญหานี้ได     
 

     3.3  ดานเทคโนโลยี   
 
             ผูวิจยัไดดาํเนนิการสัมภาษณความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนการสอนวชิา
ฟสิกสดวยเว็บเควสทดานเทคโนโลยีใน 4 ประเดน็  คือ  การเขาออกหนาเว็บเพจตาง ๆ ของเวบ็เควสท  
การเช่ือมโยง (Link) ไปยังแหลงเรียนรูหรือเว็บไซต และ Worksheet ในเว็บเควสท  รูปแบบการนําเสนอ  
และความสะดวกตอการนําเวบ็เควสทไปใช  ซ่ึงมีรายละเอียดดังนี ้
 
             3.3.1  การเขาออกหนาเว็บเพจตาง ๆ ของเว็บเควสท  นักเรียนทุกคนมีความคดิเหน็วา  
สามารถเขาออกหนาเว็บเพจตาง ๆ ในเว็บเควสทไดสะดวก  คลิกงาย  ไมสับสน  ไมงง  ไมติดขัดเลย  
และจบหัวขอเนื้อหา/สาระการเรียนรูหนึ่ง ๆ ก็จะมีใหคลิกไปยังหัวขอตอไปเปนลําดบัชัดเจนดี     
 
             3.3.2  การเชื่อมโยง (Link) ไปยังแหลงเรียนรูหรือเว็บไซต และWorksheet ใน 
เว็บเควสท  นกัเรียนทุกคนมีความคิดเหน็วา  การเช่ือมโยง (Link) ไปยังแหลงเรียนรูหรือเว็บไซต  
และ Worksheet ในเว็บเควสททําไดอยางแมนยําหรือตรงกับส่ิงท่ีตองการลิงค  และแหลงเรียนรู
หรือเว็บไซตท่ีลิงคเขาไปก็สามารถเปดใชงานไดท้ังหมด  ไมมีเว็บตาย  นอกจากนี้เวลาท่ีลิงคไปยัง
เว็บไซต  และ Worksheet จะข้ึนหนาตางใหม  ทําใหสะดวก ไมตองคลิกกลับไปกลับมา 
 
             3.3.3  รูปแบบการนาํเสนอ  ความคิดเห็นของนักเรียนเกีย่วกับรูปแบบหนาตาของ
เว็บเควสท  สามารถแบงออกเปน 5 ประเด็น คือ  ขนาดตัวอักษร  สี  ภาพประกอบ  ภาษาท่ีใช  และ
การจัดวางเมน ู ซ่ึงมีรายละเอียดดังนี้   
 
           ก.  ขนาดตัวอักษร  นกัเรียนทุกคนมีความคิดเหน็วา  ตัวอักษรท่ีใชใน 
เว็บเควสทมีขนาดเหมาะสม  ไมใหญหรือเล็กเกินไป  สามารถอานไดชัดเจน   
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           ข.  สี  นกัเรียนสวนใหญมีความคิดเหน็วา  ในเว็บเควสทใชสีสันไดสดใส  
ไมมากสีเกินไป  ไมฉูดฉาดเกินไป  และมีการใชสีเนนขอความท่ีตองการเนน  ทําใหนาดูและชวน
ใหนาเรียน  ตลอดจนการใชพื้นหลังสีขาวก็ทําใหงายตอการอาน  และไมปวดตา   
 
           ค.  ภาพประกอบ  นักเรียนทุกคนมีความคิดเห็นวา  ในเว็บเควสทมีการใช
ภาพประกอบท่ีสวยและหลากหลาย  อีกท้ังยังสอดคลองกับเนื้อหา  และบรรยากาศการเดินเรื่อง
ของกิจกรรมการเรียนรู  เชน  ในหนาเว็บเพจกิจกรรมของหนวยการเรียนรู “ผจญภัยใตแสง
ปริศนา”  มีภาพรถโรงเรียนท่ีมีเด็ก ๆ เต็มรถ  ทําใหเห็นภาพแลวรูวาเปนเร่ืองเกี่ยวกบัอะไร  และ
อยากติดตามเขาไปดูเร่ือย ๆ       
 
           ง.  ภาษาท่ีใช  นักเรียนทุกคนมีความคิดเห็นวา  ในเว็บเควสทมีการใชภาษาที่
ไมเปนทางการ  ไมเยิ่นเยอ  อานแลวเขาใจงายเหมือนมีคนพูดกับนักเรียนอยู  อีกท้ังยงัเหมาะสมกับ
วัยของนกัเรียน  เชน  เยว!  เยว!  กระตุนใหเกิดความสนใจมากข้ึน   
 
           จ.  การจัดวางเมนู  นักเรียนทุกคนมีความคิดเห็นวา  ในเว็บเควสทมีการจัด
หมวดหมูและเรียงลําดบัเมนท่ีูจะเขาออกกอน-หลังไดเหมาะสม  ไมสับสน  เชน  เมนูโครงสรางของ
เว็บเควสท  เร่ิมจากเมนูบทนาํ  ตอดวยเมนภูาระงาน  และเมนูอ่ืน ๆ ตอไปตามลําดับ  อีกท้ังยังจดัวาง
เนื้อหาไวคนละฝงกับเมนูไดอยางเหมาะสม  มองแลวไมงง  นอกจากนี้เมนูโครงสรางของเว็บเควสท
เล่ือนข้ึน-ลงตามหนาจอ  สะดวกตอการเชือ่มโยงหรือลิงคไปยังเมนูอ่ืน  โดยไมตองเล่ือนกลับไปหา
เมนูเมื่อตองการลิงค       
       
             3.3.4  ความสะดวกตอการนําเว็บเควสทไปใช  นักเรียนสวนใหญมีความคิดเหน็วา  
ในการนําเว็บเควสทไปใชทําไดสะดวกกวาการพกพาหนังสือไปมา  เพราะมีท้ังเนื้อหาท่ีถูกตองและ
ภาระงานใหลิงคเขาไปไดตลอด  สามารถเปดใชไดทุกท่ีท่ีมีระบบอินเตอรเน็ต  ซ่ึงสะดวกมากกับ
ยุคปจจุบัน  และสะดวกตอการเรียนรูหรือทบทวนนอกหองเรียน  เชน  ท่ีหอพัก  หรือท่ีบาน  อีกท้ัง
เปนส่ิงท่ีนักเรียนวยันี้สนใจอยูแลว  ถาใหอานในหนังสือก็จะไมสนใจเพราะไมมีภาพเคล่ือนไหว
เหมือนกับในเว็บไซต  แตกมี็ขอจํากัดในกรณีท่ีความเร็วของอินเตอรเน็ตตํ่า  ทําใหดาวนโหลดภาพ
ในเว็บไซตไดชา    
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     3.4  ดานผลท่ีเกิดขึ้นและประโยชนท่ีไดรับ 
 
             ผูวิจัยไดดําเนนิการสัมภาษณความคิดเห็นของนกัเรียนท่ีมีตอการเรียนการสอนวิชา
ฟสิกสดวยเว็บเควสทดานผลท่ีเกิดขึ้นและประโยชนท่ีไดรับใน 3 ประเด็น  คือ  ความรู  ทักษะ  และ
เจคตติ  ซ่ึงไดผลการวิจัยดังนี้ 
 
             3.4.1  ความรู  นักเรียนทุกคนมีความคิดเห็นวา  การเรียนการสอนวิชาฟสิกสดวย 
เว็บเควสททําใหเกิดความรูความเขาใจฟสิกสมากยิ่งข้ึน  เนื่องจากฟสิกสตองอาศัยการจินตนาการ  
โดยในเว็บเควสทมีแหลงเรียนรูหรือเว็บไซตมากมายท่ีเปนภาพเคล่ือนไหว  ทําใหเห็นเปนรูปธรรม
ชัดเจน  และเขาใจงายกวาการอธิบายดวยภาพน่ิง  อีกท้ังยงัชวยใหสรางภาพความคิดรวบยอดไดเอง
ภายหลังการเรียนรู  ทําใหสามารถแกปญหาโจทยฟสิกสดวยความเขาใจได  เพราะสามารถตีโจทย
ออกมาเปนภาพแลวหาคําตอบหรือใชวิธีการคํานวณไดงายข้ึน  เปนการเรียนรูดวยความเขาใจมากกวา
การจํา  นอกจากนี้ยังสามารถนําความรูไปอธิบายปราฏการณในชีวิตจริง  ลดความงมงายทางไสยศาสตร  
ตลอดจนสามารถนําความรูไปประยุกตใชในชีวิตจริงได  เชน  เวลาเกิดแผนดินไหวหรือสึนามิควร
ปฏิบัติตนอยางไร          
 
             3.4.2  ทักษะ  นักเรียนทุกคนมีความคิดเห็นวา  ไดฝกทักษะมากมายจากการเรียน
การสอนวิชาฟสิกสดวยเว็บเควสท  ซ่ึงสรุปเปนประเดน็ใหญ ๆ ไดดังน้ี   
 

         ก.  ทักษะการสืบเสาะหาความรู  นักเรียนสวนใหญมีความคิดเหน็วา   
ในการเรียนการสอนวิชาฟสิกสดวยเว็บเควสทนั้น  ไดฝกคนหาคําตอบจากคําถามในเว็บเควสทดวย
ตนเอง  เชน  ทําไมคล่ืนทะเลเม่ือเคล่ือนท่ีเขาหาฝงจึงมีขนาดเล็กลง?  ซ่ึงเปนคําถามท่ีไมสามารถ 
ตอบไดเลยทันที  ตองสืบเสาะคนหาความรูจากหลากหลายเว็บไซตท่ีเปนแหลงเรียนรูในเว็บเควสท
เพื่อตอบคําถามหน่ึง ๆ  อีกท้ังยังไดความรูนอกเหนือจากคําถามท่ีกําหนดไวในเว็บเควสทอีกดวย  
ซ่ึงเปนการจัดการเรียนการสอนท่ีฝกใหเรียนรูดวยตนเองโดยไมตองรอใหครูบอกหรืออธิบาย
ความรูใหอยูตลอด             
   

         ข.  ทักษะการคดิ  นกัเรียนสวนใหญมีความคิดเหน็วา  การเรียนการสอนวิชา 
ฟสิกสดวยเว็บเควสทนั้นนอกจากจะไดสืบเสาะหาความรูดวยตนเองแลว  ยังไดใชทักษะ 
การคิดวิเคราะหอีกดวย  โดยขณะท่ีสืบเสาะหาความรูจากแหลงเรียนรูหรือเว็บไซตของเว็บเควสท  
ก็ไดฝกคิดและสรางองคความรูจากเว็บไซตท่ีสวนใหญมีลักษณะเปนการทดลองเสมือน  และ 
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มักไมมีเนื้อหาความรู  แตมีปุมใหคลิกปรับคาตาง ๆ ทางฟสิกส  แลวคอยสังเกตวาทําไมจึงเปน 
แบบนั้นแบบนี้เพื่อนํามาลงสรุปเปนความรู  และนําความรูท่ีไดจากการสืบคนเว็บไซตทั้งหลาย
มาเช่ือมโยงกนัและคิดวิเคราะหจนสามารถตอบคําถามของเว็บเควสทได  นอกจากนีย้งัไดฝก 
คิดแกปญหาจากการทํา Worksheet  อีกท้ังยังไดใชความคิดสรางสรรคในการออกแบบช้ินงาน  และ
ไดฝกคิดนอกกรอบมากข้ึน  เนื่องจากมีโอกาสไดทํากิจกรรมท่ีหลากหลายของเว็บเควสท   
 

         ค.  ทักษะการทํางานรวมกัน  นักเรียนสวนใหญมีความคิดเห็นวา  การทํา 
ช้ินงานในเว็บเควสท  ทําใหไดฝกทักษะการทํางานรวมกนั  โดยไดรวมกันวางแผนการทํางานกลุม
ท่ีกําหนดไวในเว็บเควสท  ชวยกันแสดงความคิดเหน็  แลกเปล่ียนความรู  แบงปนความรู  ทําใหได
ความคิดเห็นท่ีหลากหลายแลวนํามารวมกันก็ออกมาดี  และมีหัวหนากลุมเปนแกนนําในการแบงงาน  
แตละคนก็ไดใชความสามารถตามความถนัดของตนในการลงมือทํางาน  เปนการสงเสริมความถนัด
ท่ีแตกตางกนัของแตละคน  และไดเรียนรูวาการแบงงานกันทําแลวนาํมารวมกันชวยลดระยะเวลา
ในการทํางานใหเร็วข้ึน  อีกทั้งมีการชวยเหลือกันทํางานทําใหเกิดความสามัคคีกัน  นอกจากนี้มี 
การเปล่ียนกลุมทํางาน  ทําใหไดพดูคุยกับเพื่อนหลากหลาย  และไดเรียนรูเพื่อนมากข้ึนวาเพื่อน 
แตละคนเปนอยางไร  ทํางานกับเพื่อนคนนี้ตองทําแบบหน่ึง  ทํางานกบัเพื่อนอีกคนหนึ่งกจ็ะตองทํา
อีกแบบหนึ่ง 
 

         ง.  ทักษะการส่ือสาร  นักเรียนทุกคนมีความคิดเหน็วา  ไดทักษะการส่ือสาร 
จากการแสดงความคิดเหน็  การแลกเปล่ียนความรู  และการนําเสนอหนาช้ันเรียนในกิจกรรมของ
เว็บเควสท  ซ่ึงจะตองพูดหรือส่ือสารออกมาใหเพ่ือนเขาใจ  นอกจากนี้ยังไดทักษะการส่ือสารใน
รูปแบบของการเขียนอธิบายจากการทํา Worksheet  โดยตองเขียนส่ือความรูออกมาใหผูอ่ืนเขาใจ
ตรงกัน 
         

         จ.  ทักษะการใชคอมพวิเตอร  นักเรียนสวนใหญมีความคิดเห็นวา  ไดทักษะ 
การใชคอมพิวเตอรเพิม่ข้ึนเกีย่วกบัการลงโปรแกรมท่ีจําเปนสําหรับการสืบคนขอมูล  เชน  โปรแกรม 
Java  และ Shockwave  อีกท้ังยังเกิดทักษะในการเขาใชเวบ็ไซตท่ีแปลกหรือไมเคยเหน็มากอน  เชน 
เว็บไซตการทดลองเสมือน  คร้ังแรกท่ีเขาไปใชนักเรียนรูสึกงง ๆ  สับสน  ไมรูจะคลิกตรงไหน  
หลังจากไดใชบอยข้ึนทําใหไดเรียนรูจนเกดิเปนทักษะ  สามารถเขาไปใชไดดวยตนเองโดยไมตอง
ซักถามครู 
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             3.4.3  เจตคต ิ นักเรียนทุกมีความคิดเห็นวา  จากการเรียนการสอนวิชาฟสิกสดวย 
เว็บเควสททําใหรูสึกชอบและอยากเรียนวชิาฟสิกสมากข้ึน  เพราะเว็บเควสทชวยใหเรียนรูฟสิกส 
เขาใจดีข้ึน  และทําใหความยากของฟสิกสลดลง  เนื่องจากมีการทดลองเสมือนท่ีเห็นไดชัดเจนและ
มีภาพท่ีนาต่ืนเตนจากแหลงเรียนรูหรือเวบ็ไซตในเวบ็เควสทใหสืบคนอยางหลากหลาย  และมีช้ินงาน
ใหทําอีกดวย  ทําใหไมนาเบ่ือ  ไมตองจองมองกระดานอยางเดียว  นอกจากน้ียังรูสึกสนุกกับการเรียน  
และไมเครียดกบับรรยากาศท่ีเปนกันเอง 
 

     3.5  ขอเสนอแนะ 
 

            ในการดําเนินการสัมภาษณความคดิเหน็ของนกัเรียนท่ีมีตอการเรยีนการสอนวชิา
ฟสิกสดวยเว็บเควสท  นักเรียนไดใหขอเสนอแนะอ่ืน ๆ  ซ่ึงสรุปไดดังนี้ 

 
             3.5.1  ดานเนื้อหา  ควรเพ่ิมแหลงเรียนรูในบางหวัขอเนื้อหา/สาระการเรียนรูของ
หนวยการเรียนรู “มหัศจรรยแหงคล่ืน”  เนื่องจากยังไมเพยีงพอกับการทําความเขาใจ  และมีแหลงเรียนรู
หรือเว็บไซตบางเว็บท่ีศึกษาแลวไมเขาใจ  ทําใหตองไปสืบคนความรูเพิ่มเติมจาก Google  และ
นักเรียนไดแสดงความคิดเหน็เกี่ยวกบัประเด็นนีว้า  อาจเนื่องจากเปนชวงเร่ิมตนของการเรียนรูดวย
เว็บเควสทท่ียงัปรับตัวกับส่ิงแปลกใหมไมได  ทําใหไมเขาใจเนื้อหา  นอกจากนี้ควรปรับเปล่ียน
แหลงเรียนรูท่ีเปนเว็บไซตเกีย่วกับกลองจุลทรรศนจํานวน 1 เว็บไซต  ในหนวยการเรียนรู “ผจญภยั
ใตแสงปริศนา”  เนื่องจากพยายามเขาไปศึกษาหลายคร้ังแลว แตกย็ังไมเขาใจ         
 
             3.5.2  ดานการจัดการเรียนการสอน  ควรใหมีการใชเว็บเควสทจัดการเรียนการสอน
ในเนื้อหาอื่นของวิชาฟสิกส  และวิชาอ่ืน ๆ  เชน  เคมี  ชีววิทยา  ภาษาอังกฤษ  ภาษาไทย  และ
สังคมศึกษา  เพื่อใหไดเรียนรูจากแหลงเรียนรูจริงท่ีหลากหลาย  เหน็ภาพเปนรูปธรรมชัดเจน  เขาใจ
งายข้ึน  และสนุกสนานในการเรียนมากข้ึน 
 
             3.5.3  ดานเทคโนโลยี  ควรตั้งช่ือ URL ของเว็บเควสทใหส้ัน  กะทัดรัด  และใชคําท่ี
จําไดงาย  โดยไมตองถามครูหรือเปดดูจากเอกสารโครงการสอนทุกคร้ังท่ีเขาไปศึกษาเรียนรูใน 
เว็บเควสท  และควรมีการบล็อคหรือมีระบบปองกันไมใหนักเรียนเขาดูเว็บไซตอ่ืนท่ีไมเกี่ยวของกับ
หัวขอเนื้อหา/สาระการเรียนรู  จะไดไมมีส่ิงยั่วยุขณะเรียนรู  นอกจากน้ีเคร่ืองคอมพิวเตอรท่ีใชใน
การเรียนการสอนดวยเว็บเควสททุกเคร่ือง ควรมีลําโพงสําหรับใหนกัเรียนฟงเสียงจากแหลงเรียนรู
ของเว็บเควสท  
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ขอวิจารณ 
 

จากการศึกษาผลการวิจัยเร่ือง การพัฒนาเวบ็เควสทวิชาฟสิกส ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5  
ผูวิจัยมีขอวิจารณ 2 ตอน  คือ  การพัฒนาเว็บเควสทวิชาฟสิกส ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5  และ 
ผลของการใชเว็บเควสทวิชาฟสิกส ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5  ซ่ึงมีรายละเอียดดังนี ้
 
ตอนท่ี 1  การพัฒนาเว็บเควสทวิชาฟสิกส ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5  
 

จากผลการพัฒนาเว็บเควสทวิชาฟสิกส ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5  ผูวจิัยขอนําเสนอ 
ขอวิจารณตามขั้นตอนของการพัฒนาเว็บเควสทวิชาฟสิกส ระดบัช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 ตามลําดบัดังนี ้

 
 1.  การกําหนดโครงสรางของเว็บเควสท   
 
      ผูวิจัยไดกําหนดใหโครงสรางของเว็บเควสทวิชาฟสิกส ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5  
ประกอบดวย 7 เมน ู คือ  บทนํา  ภาระงาน  กระบวนการ  แหลงคนควา  การประเมินผล  สรุป  และ
สําหรับครู  ถึงแมวาผลจากการศึกษาตัวอยางเว็บเควสทในเว็บไซตตางประเทศ  ทําใหผูวิจยัสังเกต
พบวา  เว็บเควสทสวนใหญมีเมนูหลัก 6 เมนูแรก  ซ่ึงสอดคลองกับ Educational Broadcasting 
Corporation (2004) ท่ีกลาววา  เว็บเควสทมีองคประกอบท่ีสําคัญ 6 ประการ คือ บทนํา  ภาระงาน  
กระบวนการ  แหลงคนควา  การประเมินผล  และสรุป  แตในการวิจยัคร้ังนี้ผูวิจัยไดกาํหนดให 
เว็บเควสทวิชาฟสิกสมี 7 เมน ู โดยมีเมนูสําหรับครูเพิ่มข้ึนมา  เนื่องจากตองการแบงปนเว็บเควสทนี้
ใหครูคนอ่ืนไดใชในการจัดการเรียนการสอนวิชาฟสิกส  และใชเว็บเควสทนี้ไดอยางถูกตอง 
เหมาะสม  นอกจากนี้ผูวิจยัไดเพิ่มเติมเมนู Thank you เฉพาะหนาแรกของเว็บเควสทในทุกหนวย
การเรียนรู  เนื่องจากตองการใหเกียรติกับเจาของเว็บไซตท่ีผูวิจัยนํามาเปนแหลงเรียนรูของเว็บเควสท  
และเพื่อแสดงความขอบคุณเจาของเว็บไซตท่ีไดสรางเวบ็ไซตท่ีมีประโยชนสําหรับครูและนกัเรียน   

 
2.  การสรางหนวยการเรียนรู   
 
     ผูวิจัยไดสรางหนวยการเรียนรูจากการวิเคราะหคําอธิบายรายวิชา ว40203 ฟสิกส 3  ของ

โรงเรียนจฬุาภรณราชวิทยาลัย สตูล  ทําใหไดหนวยการเรียนรู 3 หนวย  คือ  มหัศจรรยแหงคล่ืน  
ผจญภัยใตแสงปริศนา  และ The World of Sound  ในการสรางหนวยการเรียนรูจากคําอธิบาย
รายวิชานัน้ถือเปนส่ิงสําคัญอยางยิ่งท่ีทําใหผูวิจยัไดหนวยการเรียนรูท่ีอิงกับหลักสูตรสถานศึกษา  
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นอกจากนี้จะเห็นวาช่ือหนวยการเรียนรูท่ีผูวิจัยสรางข้ึนลวนแฝงดวยความหมาย  โดยผูวิจยัตองการ
สะทอนใหเหน็วา  หนวยการเรียนรูเหลานีมี้ชีวิตชีวา  ไมยึดติดกับเนื้อหา  ตําราเรียน  หรือดูเปน
วิชาการมากเกนิไป  มีความนาสนใจ  ตืน่เตน  ทาทาย  และเหมาะสมกบัวัยของผูเรียน  อีกท้ังยัง
สัมพันธกับกิจกรรมการเรียนรูของนักเรียน  เชน  หนวยการเรียนรู “ผจญภัยใตแสงปริศนา”  ผูวิจัย
ตองการใหนกัเรียนสวมบทบาทเปนนักผจญภัยฝาดานผจญภัยไปตามเสนทางแหลงทองเท่ียวของ
จังหวดัสตูล  ซ่ึงเปนท่ีตั้งของโรงเรียน  เพือ่ศึกษาเรียนรูเกี่ยวกับแสง  ท้ังนี้นักเรียนยงัไดเรียนรู
เร่ืองราวทองถ่ินของตนเองไปดวย  ซ่ึงสอดคลองกับ นาตยา  ปลันธนานนท (2546) ท่ีกลาววา   
การสรางหนวยการเรียนรูท่ีดี  ควรใหมีความทาทาย  นาสนใจ  สอดคลองกับประสบการณและ 
ชีวิตจริงของผูเรียน  และควรทําใหผูเรียนไดท้ังความรูและความสนุกสนานในเวลาเดียวกัน 

 
3.  การสืบคนเว็บไซตท่ีเก่ียวของกับหัวขอเนื้อหา/สาระการเรียนรู   

 
     ผูวิจัยไดสืบคนเว็บไซตท้ังในและตางประเทศท่ีเกี่ยวของกับหัวขอเนื้อหา/สาระการเรียนรู  

เปนจํานวนมาก ทําใหผูวจิัยไดคนพบวา การเลือกเว็บไซตสําหรับนํามาจดัการเรียนการสอนวิชาฟสิกส
ดวยเว็บเควสทนั้น  ควรพจิารณาท้ังลักษณะและปริมาณของเว็บไซต  ดังนี ้
 

     3.1  ลักษณะของเว็บไซต  เว็บไซตเปนแหลงเรียนรูท่ีสําคัญของเว็บเควสทท่ีมีสวนชวย
ใหนกัเรียนไดเรียนรูฟสิกสเปนรูปธรรม  ดังนั้นควรเลือกเว็บไซตท่ีชวยใหนักเรียนเห็นหลักการทาง
ฟสิกสเปนรูปธรรมชัดเจน  สอดคลองกับสถานการณหรือปรากฏการณในชีวิตจริง  ไมวาจะเปน
เว็บไซตการทดลองเสมอืนจริงท่ีใหนักเรียนไดทดลองและเห็นผลการทดลองชัดเจนกวาการทดลอง
ในหองปฏิบัตกิารทางวิทยาศาสตร  คลิปวิดีโอสถานการณจริงหรือสถานการณจําลอง  และควร
เลือกเว็บไซตหลากหลายรูปแบบ  เชน  Simulation  แบบจําลอง  เกมส  คลิปวิดีโอ  เนื้อหาสาระ  
บทความ  เปนตน  เพื่อไมใหนักเรียนรูสึกเบ่ือหนายกับเวบ็ไซตเพียงรูปแบบเดยีว  นอกจากนี้
เว็บไซตบางเวบ็ท่ีคนพบสามารถใชไดกับหวัขอเนื้อหา/สาระการเรียนรูหลายหวัขอได  และกรณีท่ี
พบเว็บไซตท่ีมีประโยชน  ทันตอสถานการณปจจุบันของทองถ่ิน  หรือประเทศชาติ  หรือโลก   
และสัมพันธกบัหนวยการเรียนรู  แตไมตรงกับหัวขอเนื้อหา/สาระการเรียนรูในคําอธิบายรายวิชา   
ก็สามารถสรางหัวขอเนือ้หา/สาระการเรียนรูเพิ่มข้ึนมาได ดังเชน ผูวิจยัพบเวบ็ไซตเกีย่วกับคล่ืนสึนามิ  
คล่ืนแผนดินไหว  และการกัดเซาะชายฝง  ซ่ึงไมตรงกับหัวขอเนื้อหา/สาระการเรียนรู  แตผูวิจัยเห็นวา
มีประโยชนตอจังหวดัสตูลซ่ึงต้ังอยูทางฝงทะเลอันดามนัและเปนท่ีตั้งของโรงเรียนท่ีตองเผชิญกับ
สถานการณเหลานี้  ผูวิจัยจึงสรางหัวขอเนื้อหา/สาระการเรียนรูเพิ่มข้ึนมาใหม  และต้ังช่ือวา 
คล่ืนในธรรมชาติ  ภายใตหนวยการเรียนรูมหัศจรรยแหงคล่ืน 
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     3.2  ปริมาณของเว็บไซต  นอกจากลักษณะของเว็บไซตจะมีสวนชวยใหนกัเรียนเขาใจ
ฟสิกสงายข้ึนแลว  ปริมาณของเว็บไซตกมี็สวนสําคัญในการชวยใหนกัเรียนสามารถทําความเขาใจ
หลักการทางฟสิกสไดอยางกระจาง  ฉะนั้นควรเลือกเว็บไซตใหมีปริมาณเพียงพอตอการทํากิจกรรม
และการสรางช้ินงานของนักเรียน  หากมีหัวขอเนื้อหา/สาระการเรียนรูใดท่ีมีปริมาณเว็บไซต 
ไมเพียงพอ  กใ็หเลือกใชรูปแบบการสอนอยางอ่ืนท่ีเหมาะสม  เกิดความยืดหยุนในการจัดกิจกรรม
การเรียนรู  ดังเชน  หวัขอเนือ้หา/สาระการเรียนรู “คล่ืนนิ่งและการส่ันพอง”  มีเว็บไซตไมเพียงพอ
กับการศึกษาเรียนรูในเร่ืองนี้  ผูวิจยัจึงไดจัดกิจกรรมการเรียนรูดวยการทดลองในหองปฏิบัติการ
ทางวิทยาศาสตร  มีการอภิปราย  และการบรรยายในประเด็นท่ีเกีย่วของกับหัวขอเนือ้หานี ้

 
4.  การศึกษาทําความเขาใจเว็บไซตท่ีหามาได   

 
     ในการศึกษาทําความเขาใจกับเว็บไซตท่ีหามาได  ผูวิจยัไดศึกษาเว็บไซตแตละเว็บจนเขาใจ  

แลวจดบันทึกขอมูลเว็บไซตส้ัน ๆ วา  เว็บไซตช่ืออะไร  เกี่ยวกับอะไร  และใครเปนผูสราง  เหตุผล
ท่ีผูวิจัยตองจดบันทึกขอมูลเว็บไซตทุกเว็บก็เพื่อชวยเตือนความจําของผูวิจัยในการนาํเว็บไซตไปใช
ในการออกแบบเว็บเควสท  นอกจากนี้ยังชวยแกปญหาเวบ็ไซตเปล่ียนช่ือ URL ทําใหไมสามารถ
เขาถึงแหลงขอมูลท่ีเคยสืบคนไวได  ซ่ึงผูวิจัยสามารถแกปญหานี้ไดดวยการคนหาจาก Google  โดย
ใชช่ือของเว็บไซต  และผูสรางเว็บไซตในการสืบคน  ทําใหสามารถเขาถึงแหลงขอมูลเดิมไดท้ังท่ี 
มีการเปล่ียนช่ือ URL   
 
 5.  การออกแบบเว็บเควสท   
 
       ในการออกแบบเว็บเควสทนั้น  ผูวิจัยไดเร่ิมตนดวยการออกแบบภาระงานเปนอันดับแรก  
แลวตามดวยกจิกรรมการเรียนรู  การประเมินผล  และเมนูอ่ืน ๆ ตามโครงสรางของเว็บเควสทท่ีได
กําหนดไวในตอนตน  สําหรับการออกแบบเว็บเควสทนัน้  ผูวิจยัควรสวมบทบาทเปน Designer 
หรือนักออกแบบในการคิดสรางสรรคภาระงาน  กิจกรรมการเรียนรู  การประเมินผล  และเมนูอ่ืน ๆ 
ของเว็บเควสท  เหตุผลท่ีผูวจิัยเร่ิมตนดวยการออกแบบภาระงานกอนกิจกรรมการเรียนรู  เนื่องจาก
เปาหมายหลักของเว็บเควสทคือภาระงาน  โดยภาระงานจะสะทอนใหเห็นถึงความรูและทักษะของ
นักเรียน  ดังนัน้ภาระงานถือเปนหวัใจสําคัญของเว็บเควสท  จึงควรกําหนดภาระงานหลักของ 
เว็บเควสทอยางมีเปาหมาย  ซ่ึงควรมีลักษณะเปนช้ินงานท่ีเปนรูปธรรมใหนักเรียนทํารวมกัน  เชน  
ส่ิงประดิษฐ  โปสเตอร  บันทึกนักเดินทาง  Concept Map  เปนตน  เพือ่สงเสริมการนําความรูและ
ทักษะไปประยุกตใชไดอยางเต็มท่ี  และกอนทําภาระงานหลักหรือช้ินงาน  ผูวิจยัไดกําหนดให
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นักเรียนทํา Worksheet เปนรายบุคคล  เพื่อใหนกัเรียนสะสมความรูไปใชในการทําภาระงานหลัก
ไดอยางม่ันใจ  ซ่ึงสอดคลองกับ Dodge (2002) ท่ีกลาววา  ภาระงานเปนสวนท่ีสําคัญท่ีสุดของ 
เว็บเควสท  เปนตัวแทนของความรู  ความเขาใจ  และความสามารถของนักเรียน  และภาระงานของ
เว็บเควสทนั้นครอบคลุมถึงคําถาม  แบบฝกหัด  ตลอดจนช้ินงานหรือผลงานหลัก  นอกจากนี ้
การจัดแบงกลุมทําช้ินงาน  ไมจําเปนตองกาํหนดจาํนวนกลุมเทากันในแตละช้ินงาน  ควรคํานึงถึง
เนื้อหา  ความยากงายของชิ้นงาน  และระยะเวลาในการทําช้ินงาน  เชน  ช้ินงาน “Concept Map : 
สมบัติของเสียง”  ผูวิจัยใหนกัเรียนแบงกลุมเปน 8 กลุม ๆ ละ 4 คน  เนื่องจากสมบัติของเสียงมี 4 ขอ  
ผูวิจัยจึงกําหนดจํานวนสมาชิกในกลุมเทากับจํานวนสมบัติของเสียง  สวนช้ินงาน “ส่ิงประดิษฐท่ี
สะทอนถึงหลักการของแสง”  แบงกลุมเปน 6 กลุม ๆ ละ 5-6 คน  ซ่ึงพิจารณาจากความยากงายของ
ช้ินงาน        
 
      การออกแบบกิจกรรมการเรียนรูของเวบ็เควสทนั้น  การเดินเร่ืองกจิกรรมการเรียนรูเปน
ส่ิงสําคัญอยางยิ่งท่ีกระตุนความสนใจของนักเรียน  ในงานวิจยันี้ผูวิจัยไดออกแบบเดนิเร่ืองกิจกรรม
การเรียนรูแตกตางกันไปในแตละหนวยการเรียนรู  กลาวคือ  หนวยการเรียนรู “มหัศจรรยแหงคล่ืน”  
เดินเร่ืองดวยคําถามท่ีสอดคลองกับชีวิตจริง  เชน  เม่ือคล่ืนกระทบฝงจะเกิดอะไรขึ้น?  ทําไมคล่ืน
ทะเลเม่ือเคล่ือนท่ีเขาหาฝงจงึมีขนาดเล็กลง?  หนวยการเรียนรู “ผจญภยัใตแสงปริศนา”  เดินเร่ือง
ดวยกิจกรรมในชีวิตจริง หรือกิจกรรมผจญภัยตามเสนทางสถานท่ีทองเท่ียวในทองถ่ินท่ีโรงเรียน
ตั้งอยู  และหนวยการเรียนรู “The World of Sound” เดนิเร่ืองดวยสถานการณสมมติใกลตัวนกัเรียนวา  
โรงเรียนไดรับงบประมาณในการสรางพพิิธภัณฑวิทยาศาสตร  และตองการใหนกัเรียนชวยกนั
ออกแบบสรางส่ิงประดิษฐในหัวขอ The World of Sound สําหรับนําไปจัดแสดงในโซนฟสิกส   
จะเห็นไดวา  การเดนิเร่ืองกจิกรรมการเรียนรูของวชิาฟสิกส  มีความแปลก  แตกตางจากหนังสือเรียน  
และเห็นความสัมพันธระหวางเนื้อหาวิชาฟสิกสกับชีวติจริง  ซ่ึงสามารถกระตุนหรือดึงดูดใหนักเรียน
อยากรูอยากเหน็จนตองติดตามกิจกรรมการเรียนรู  และส่ิงสําคัญคือเหมาะสมกับพัฒนาการและ
ธรรมชาติของนักเรียนวยันี้  ซ่ึงในการวจิัยคร้ังนี้เปนนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลายซ่ึงอยู
ในชวงวยัรุน  เด็กวยันี้ชอบกจิกรรมท่ีตื่นเตน  ทาทายความสามารถ  และชอบทํางานกลุม  สอดคลองกับ 
ศรีเรือน  แกวกังวาล (2549) ท่ีกลาววา เด็กวัยรุนชอบกิจกรรมท่ีแปลก ใหม เกลียดความจําเจซํ้าซาก  
ชอบความตื่นเตน ทาทาย และชอบรวมกลุมกับเพื่อน  นอกจากน้ีในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู
ของเว็บเควสทผูวิจัยไดใชภาษาท่ีเขาใจงาย  เปนกันเอง  และเหมาะสมกับวยัของนักเรียน  เชน   
“...นักผจญภยั! นักผจญภัยทุกคน! Are you ready?  ถาพรอมแลวสงเสียงหนอย  เยว! เยว! เยว!  
เร่ิมเดินทางกนัเลยพวกเรา GO! GO! GO!…”      
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        เนื่องจากเปาหมายหลักของเว็บเควสทคือภาระงาน  ดังนั้นการประเมินผลการเรียนรู
ในเว็บเควสทจงึเนนท่ีการประเมินผลภาระงานหรือช้ินงานเปนสําคัญ  ซ่ึงมีลักษณะเปนการประเมินผล
การปฏิบัติ (Performance Assessment)  ในการวิจยัคร้ังนีผู้วิจัยจึงไดสรางเกณฑการใหคะแนน
ช้ินงานแบบ Scoring Rubrics ท่ีมีการประเมินผล 4 ระดับ คือ 1 หมายถึงควรปรับปรุง  2 หมายถึงพอใช  
3 หมายถึงดี  และ 4 หมายถึงดีมาก  โดยมีการเกณฑการใหคะแนนครอบคลุมทุกดาน ดังเชน   
การประเมนิผลส่ิงประดิษฐ  มีเกณฑการใหคะแนนเกีย่วกบัเนื้อหา/ความรู  ความสามารถในการใชงาน  
การออกแบบและความคิดสรางสรรค  ความรวมมือในการทํางาน  และการนําเสนอ  ท้ังนี้เพื่อตองการ
วัดใหครอบคลุมท้ังความรูและทักษะของนักเรียน  ซ่ึงสอดคลองกับ Project Appleseed (2010) ท่ี
กลาววา  การประเมินผลการปฏิบัติ (Performance Assessment)  เปนการประเมินผลการนําความรู
ไปใชในการสรางช้ินงานหรือทํางาน  และตองแสดงใหเห็นถึงความรู  ทักษะ  และกระบวนแกปญหา
ของนักเรียน 
 
 6.  การสรางแผนผังเว็บไซต (Sitemap) และสตอร่ีบอรด (Storyboard) ของเว็บเควสท 
 
      ในข้ันตอนนี้ผูวิจัยไดสรางแผนผังเว็บไซต (Sitemap) กอนท่ีจะสรางสตอร่ีบอรด 
(Storyboard)  จากผลการสรางแผนผังเว็บไซต  ทําใหผูวิจยัไดโครงสรางเมนูท้ังหมดของเว็บเควสท  
และมองเหน็ความเช่ือมโยงของเมนูแตละเมนู  เหตุผลท่ีผูวิจัยสรางแผนผังเว็บไซตกอนสตอร่ีบอรด  
เนื่องจากในแผนผังเว็บไซตมองเห็นโครงสรางเมนูหรือภาพรวมของเว็บเควสทท้ังหมดที่ตอเนื่อง
เช่ือมโยงกันอยางมีระบบ  ทําใหแผนผังเวบ็ไซตเปนเสมือนตนแบบ หรือเข็มทิศท่ีชวยนําทางใน
การสรางสตอร่ีบอรดใหสมบูรณ ครบถวน   
 
       สวนการสรางสตอร่ีบอรดนั้นก็ถือเปนส่ิงสําคัญอยางยิ่ง  เนื่องจากภายในสตอร่ีบอรด
ผูวิจัยไดออกแบบลงรายละเอียดท้ังการจดัวางตําแหนงของเมนู  รูปภาพ  และเนื้อหาทั้งหมดของ
เว็บเควสทอยางเปนลําดับตอเนื่อง  มีการเชื่อมโยงหรือลิงค (Link) เหมือนกับเว็บไซตของเว็บเควสท  
และไดจัดทําในรูปของไฟลโปรแกรม Powerpoint  ทําใหมองเห็นโครงรางของเว็บเควสทและ
รายละเอียดท้ังหมดอยางเปนรูปธรรม  สะดวกตอการสรางเว็บไซตของเว็บเควสท  และยังชวยให
สรางเว็บไซตของเว็บเควสทไดตรงตามจดุมุงหมาย       
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 7.  การสรางเว็บไซตของเว็บเควสท  
 
      ผูวิจัยไดสรางเว็บไซตของเว็บเควสทวิชาฟสิกส  ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5  ดวยการสราง
โฮมเพจ  และเว็บเพจตามท่ีออกแบบไวในสตอร่ีบอรด  แลวพัฒนาเปนเว็บไซตสงขอมูลไปเก็บไวท่ี
เคร่ืองแมขายพิรุณ (Pirun Server)  ของมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร  ภายใต URL ของผูวิจัยคือ 
http://pirun.ku.ac.th/~g5086033         
 
      สําหรับการสรางเว็บไซตของเว็บเควสทนั้น  ตองอาศัยโปรแกรมคอมพิวเตอรหลาย
โปรแกรมประกอบกัน  เชน  โปรแกรม Dreamweaver สําหรับสรางโฮมพจและเว็บเพจ  โปรแกรม 
Adobe Photoshop และ Paint สําหรับตัดแตงรูปภาพ  โปรแกรม Flash สําหรับสรางภาพเคล่ือนไหว  
และโปรแกรมสําหรับสงขอมูลไปไวท่ีเคร่ืองแมขายพิรุณ  เปนตน  ซ่ึงข้ันตอนนี้ผูวิจยัมีความคิดเหน็วา  
ครูท่ีจัดทําเว็บเควสทไมจําเปนตองสรางเวบ็ไซตดวยตนเอง  แตควรมีความรูและทักษะพ้ืนฐานใน
การใชโปรแกรมเหลานี้  เพือ่สามารถแกไขขอมูลในเว็บไซตของเว็บเควสทไดทันทวงทีในขณะท่ี
ใชเว็บเควสทจัดการเรียนการสอน  ดังเชน  กอนสอนทุกคร้ัง  ผูวิจัยมีการตรวจสอบการเช่ือมโยง
ของเว็บเควสทไปยังเว็บไซตท่ีเปนแหลงเรียนรูทุกเว็บท่ีจะใชในการเรียนการสอน  และผูวิจัยไดพบ
เว็บไซตท่ีไมสามารถเขาถึงแหลงขอมูลได  เนื่องจากบางเว็บไซตมีการเปล่ียนแปลงช่ือ URL และ
บางเว็บไซตไดหายไปจากระบบเครือขายอินเตอรเน็ต  ทําใหผูวจิัยจําเปนตองแกไข URL ท่ีใชใน
การเช่ือมโยงหรือลิงค (Link) ไปยังแหลงเรียนรู  และสงขอมูลท่ีแกไขแลวไปยังเคร่ืองแมขายพิรุณ
ใหมดวยตนเอง  ทําใหนกัเรียนสามารถสืบคนขอมูลความรูจากแหลงเรียนรูของเว็บเควสทไดอยาง
มีประสิทธิภาพ 
 
ตอนท่ี 2  ผลของการใชเว็บเควสทวิชาฟสิกส ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 
 
  จากการศึกษาผลของการใชเว็บเควสทวิชาฟสิกส ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5  ผูวิจัยขอ
นําเสนอขอวิจารณ 3 ประเดน็  คือ  1) ผลสัมฤทธ์ิของนักเรียนจากการใชเว็บเควสทวิชาฟสิกส     
2) พฤติกรรมของนักเรียนจากการใชเว็บเควสทวิชาฟสิกส  และ 3) ความคิดเห็นของนักเรียนจาก
การใชเว็บเควสทวิชาฟสิกส  ซ่ึงมีรายละเอียดดังนี ้
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1.  ผลสัมฤทธ์ิของนักเรียนจากการใชเว็บเควสทวิชาฟสิกส  
 

     ผูวิจัยไดศึกษาผลสัมฤทธ์ิของนักเรียนจากการใชเว็บเควสทวิชาฟสิกส  จากคะแนน 
การทํา Worksheet รอยละ 15  การสรางช้ินงานรอยละ 35  การสอบรอยละ 40  และการมีสวนรวม
ในการเรียนรอยละ 10  รวมเปนรอยละ 100  ผูวิจัยขอนําเสนอขอวิจารณดังนี ้
 
      1.1  ผลคะแนนจากการทาํ Worksheet พบวา  นกัเรียนไดคะแนนอยูในระดับดีมากถึง 
ดีเยีย่ม  ผลการวิจัยเปนเชนนีแ้สดงวา  การเรียนการสอนวชิาฟสิกสดวยเว็บเควสทสามารถชวยให
นักเรียนมีความรู  ความเขาใจฟสิกสชัดเจน  เนื่องจากกิจกรรมการเรียนรูของเว็บเควสทออกแบบได
นาสนใจ  สนกุสนาน  ทาทายความสามารถของนักเรียน  ทําใหนักเรียนอยากเรียนรู  อยากสืบคน
ขอมูลความรูจากเว็บไซตหรือแหลงเรียนรูของเว็บเควสทท่ีมีความหลากหลายและเปนรูปธรรมท้ัง
ในรูปแบบ Simulation  แบบจําลอง  เกมส  บทความ  คลิปวิดีโอสถานการณจริงและสถานการณ
จําลอง  ซ่ึงชวยใหนักเรียนเขาใจหลักการทางฟสิกสงายข้ึน  อีกทั้ง Worksheet ในเว็บเควสทมีความ
สอดคลองกับหัวขอเนื้อหา/สาระการเรียนรู  มีความยากงายเหมาะสมกับระดับความรูความสามารถ
ของนักเรียน  มีความหลากหลายและนาสนใจท้ังแบบเติมคําตอบส้ัน ๆ  แบบจับคู  แบบใหเขียน
อธิบาย  แบบใหวาดภาพ  และแบบปริศนาไขว  ตลอดจนการทํา Worksheet ดําเนินไปพรอมกับการ
เรียนรูในแตละหวัขอเนื้อหา/สาระการเรียนรูของเว็บเควสท  ซ่ึงเปนการนําความรูมาใชโดยทันที  
ทําใหนกัเรียนไมลืมส่ิงท่ีเรียนมา  นอกจากนี้ผูวิจยัยังสรางบรรยากาศท่ีเปนกันเอง  และเปดโอกาส
ใหนกัเรียนซักถามไดตลอดการเรียนรู      
 
       1.2  ผลคะแนนจากการสรางช้ินงาน  ตัง้แตช้ินงานแรกจนถึงช้ินงานสุดทายพบวา  
นักเรียนไดคะแนนในช้ินงานแรกอยูในระดับดีถึงดีเยีย่ม  สําหรับช้ินงานตอ ๆ ไป นักเรียนได
คะแนนอยูในระดับดีเยี่ยมทุกกลุม  ผลการวิจัยเปนเชนนีแ้สดงวา  นกัเรียนมีพัฒนาการในการสราง
ช้ินงานดีข้ึน  ท้ังนี้อาจเนื่องมาจาก  ชวงแรกนักเรียนยังปรับตัวกับการเรียนรูดวยเวบ็เควสทไมได  
ยังขาดทักษะในการแกปญหาและการทํางานรวมกนั  ชวงหลังนักเรียนเร่ิมคุนเคยกับการเรียนรูดวย
เว็บเควสท  รูเปาหมายของการเรียนรูดวยเว็บเควสทวาจะตองทําอะไร  อยางไร  และไดเรียนรู
กระบวนการทํางานรวมกนั  ทําใหสามารถปรับตัวทํางานรวมกับเพื่อนท้ังท่ีสนิทและไมสนิทกันได  
อีกทั้งช้ินงานในเว็บเควสทออกแบบไดทาทายความสามารถของนักเรียน  และกําหนดใหเปน
กิจกรรมกลุมท่ีนักเรียนไดรวมกันระดมสมอง  ผสมผสานความสามารถที่แตกตางกนัของสมาชิก
ในกลุมเพื่อสรางช้ินงานใหมีคุณภาพ  และในเว็บเควสทยังมีเมนกูารประเมินผลที่มีความสําคัญ
อยางยิ่งสําหรับการสรางช้ินงานของนักเรียน  เนื่องจากมีเกณฑการประเมินผลชิ้นงานแตละช้ินใน
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ลักษณะของ Scoring Rubrics  ใหนักเรียนเขาไปดูไดตลอด  และเกณฑการประเมินออกแบบประเมิน
ไดครอบคลุมท้ังกระบวนการและผลงาน  ไมไดประเมินดานใดดานหนึ่งเพียงดานเดยีว ซ่ึงเปนการ
สงเสริมความสามารถท่ีหลากหลายของนกัเรียน  ทําใหนักเรียนสามารถสรางช้ินงานไดสอดคลอง
กับเกณฑการประเมินได  นอกจากนี้ผูวิจยัมีการแจงผลการประเมินช้ินงานแตละช้ิน  ทําใหนกัเรียน
เห็นจดุเดนจุดดอยของงานแลวนําไปปรับปรุงในช้ินงานตอไป  อีกท้ังผูวิจัยเปดโอกาสใหนักเรียน
มาปรึกษาไดท้ังในและนอกเวลาเรียน 
 
       1.3  ผลคะแนนของการสอบ  ซ่ึงเปนผลรวมของคะแนนการสอบระหวางภาคและ
ปลายภาค  พบวา  นักเรียนสวนใหญไดคะแนนผานเกณฑข้ันตํ่า  มีเพยีง 3 คน จากนกัเรียนท้ังหมด 
34 คน ท่ีไดคะแนนตํ่ากวาเกณฑข้ันตํ่า  ผลการวิจัยแสดงใหเห็นวา  เว็บเควสทมีสวนชวยใหนักเรียน
มีความรูความเขาใจหลักการทางฟสิกสชัดเจน  เนื่องจากเว็บเควสทชวยแกปญหาความเปนนามธรรม
ของฟสิกส  เพราะผูวิจยัไดคัดเลือกเว็บไซตหรือแหลงเรียนรูท่ีมีประโยชนและเปนรูปธรรม  ซ่ึง
สวนใหญมีลักษณะเปนการทดลองเสมือนจริงท่ีนักเรียนสามารถทดลองแลวเหน็ผลการทดลองได
ทันที  และผลการทดลองมีความชัดเจนกวาการทดลองในหองปฏิบัติการทางวิทยาศาสตร  แลวผูวิจัย
ไดนําเว็บไซตท่ีคัดเลือกเอาไวไปออกแบบเดินเร่ืองกิจกรรมการเรียนรูฟสิกสดวยเว็บเควสทให
เช่ือมโยงกับชีวิตจริง  และใกลตัวนกัเรียน  ซ่ึงชวยใหนักเรียนเรียนรูฟสิกสดวยความเขาใจมากกวา
การทองจํา  ทําใหนกัเรียนมีพื้นฐานความรูท่ีดีสําหรับตอเนื่องไปสูการคํานวณหรือการแกโจทย
ปญหาทางฟสิกส  โดยนักเรียนสามารถนึกยอนถึงภาพจากเว็บไซตหรือแหลงเรียนรูท่ีไดเขาไปสืบคน
มาเช่ือมโยง  วเิคราะหและแกโจทยปญหาทางฟสิกสไดดวยความเขาใจ  สําหรับนักเรียน 3 คนท่ีได
คะแนนตํ่ากวาเกณฑนั้น  เนือ่งจากนักเรียนมีพฤติกรรมไมเอาใจใสตอการเรียนเทาท่ีควร  และไมมี
ความรับผิดชอบตอภาระงานท่ีไดรับมอบหมาย 
 
  อยางไรก็ตามนักเรียนสวนใหญไดคะแนนจากการสอบปลายภาคนอยกวา 
การสอบระหวางภาค  ท้ังนี้เนื่องจากเนื้อหาท่ีใชในการสอบระหวางภาคนอยกวาปลายภาค  อีกท้ัง
นักเรียนสามารถสอบปรับคะแนนจากการสอบระหวางภาคได  สวนการสอบปลายภาคนั้นไม
สามารถสอบปรับคะแนนได  ตลอดจนมีขอจํากัดในเร่ืองของแบบทดสอบท่ีตองใชรวมกันท้ัง 3 
หองเรียนท่ีจัดการเรียนการสอนแตกตางกนั  และไมไดสอนดวยครูคนเดยีวกนั  ครูจึงตองรวมกนั
ออกขอสอบเพ่ือนํามาใชในการสอบ  นอกจากนีก้ารนําเว็บเควสทมาทดลองใชในการจัดการเรียน
การสอนวิชาฟสิกสนั้น  เปนชวงระยะเวลาส้ัน ๆ เพียงแค 1 ภาคเรียน  อาจยังไมเกิดความคงทนใน
การเรียนรู  
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       1.4  ผลคะแนนของการมีสวนรวมในการเรียนพบวา  นักเรียนไดคะแนนอยูในระดับดี
ถึงดีเยี่ยม  ผลการวิจยัเปนเชนนี้แสดงวา  เว็บเควสทมีสวนกระตุนใหนกัเรียนสนใจและต้ังใจเรียนรู
ฟสิกส  ใหความรวมมือในการเรียนรูและทํากิจกรรมของเว็บเควสท  อีกท้ังยังสงเสริมใหนกัเรียนมี
ปฏิสัมพันธกันในช้ันเรียนท้ังกับครูและกับเพื่อน  เนื่องจากกิจกรรมการเรียนรูและภาระงานใน 
เว็บเควสทลวนออกแบบมุงเนนการมีสวนรวมของนักเรียน  เชน  การทํางานเปนกลุม  การอภิปราย  
การแสดงความคิดเห็น  การแลกเปล่ียนความรู  เปนตน   
 
       1.5  ผลสัมฤทธ์ิรวมของนักเรียน  ซ่ึงเปนผลรวมของคะแนนจากการทํา Worksheet  
การสรางช้ินงาน  การสอบ  และการมีสวนรวมในการเรียน  พบวา  นักเรียนไดคะแนนอยูในระดับ
นาพอใจถึงดเียีย่ม และโดยภาพรวมนักเรียนไดคะแนนเฉล่ียอยูในระดบัดมีาก  เนื่องจากการประเมินผล
การเรียนรูฟสิกสดวยเว็บเควสทมีความหลากหลาย  ใชวธีิการประเมินท้ังแบบดั้งเดิมดวยการสอบ  
และการประเมินทางเลือก (Alternative Assessment) ในรูปแบบของการประเมินผลการปฏิบัติ 
(Performance Assessment)  จากการสรางช้ินงาน  และการประเมินตามสภาพจริง (Authentic 
Assessment) จากการมีสวนรวมในการเรียน  ซ่ึงสามารถวัดไดครอบคลุมท้ังความรู  ทักษะ  และ 
เจตคติของผูเรียน  นอกจากนี้การประเมินผลท่ีหลากหลายยังชวยสงเสริมใหนักเรียนไดพัฒนา
ตนเองอยางเต็มศักยภาพตามความรู  ความสามารถ  และความถนัดของนักเรียน  เชน  บางคนมี
ความสามารถทางดานศิลปะ และการตกแตง  ก็สามารถนําไปประยุกตใชตกแตงสรางสรรคช้ินงาน
หรือส่ิงประดษิฐ  ซ่ึงสอดคลองกับ กระทรวงศึกษาธิการ (2553) ท่ีกลาววา  การวัดและประเมินผล
การเรียนรูเปนสวนหนึ่งของกระบวนการจดัการเรียนการสอนท่ีตองดําเนินการดวยเทคนิควิธีการท่ี
หลากหลาย  เพื่อใหสามารถวัดและประเมินผลผูเรียนไดอยางรอบดานท้ังดานความรู ความคิด 
กระบวนการ พฤติกรรม และเจตคติ  เหมาะสมกับส่ิงท่ีตองการวัด ธรรมชาติวิชา  และระดับช้ันของ
ผูเรียน   
 
 2.  พฤติกรรมของนักเรียนจากการใชเว็บเควสทวิชาฟสิกส   
 
       จากผลการสังเกตพฤติกรรมนักเรียนระหวางการจัดการเรียนการสอนวิชาฟสิกสดวย
เว็บเควสท  ผูวิจัยขอเสนอขอวิจารณ 5 ประเด็น  คือ  การสืบเสาะหาความรู  ทักษะการคิด   
การทํางานรวมกัน  การส่ือสาร  และการใชคอมพิวเตอร  ซ่ึงมีรายละเอียดดังนี ้
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        2.1  การสืบเสาะหาความรู  จากการสังเกตพฤติกรรมการสืบเสาะหาความรูของนักเรียน
พบวา  ใน 3 สัปดาหแรกของการเรียนรูฟสิกสดวยเว็บเควสท  นักเรียนไมสามารถสืบเสาะหาความรู
ไดดวยตนเอง  ในสัปดาหท่ี 4 นักเรียนเร่ิมสืบคนความรูและสรุปความรูจากการอานดวยตนเองเร็วข้ึน  
และในสัปดาหท่ี 10 เปนตนไป  นักเรียนสามารถสืบคนความรูและสรุปความรูจากการอานดวย
ตนเองอยางคลองแคลวและรวดเร็ว  ผลการวิจัยเปนเชนนี้แสดงวานักเรียนไดพัฒนาทักษะการ 
สืบเสาะหาความรู  ซ่ึงอาจเปนผลเนื่องมาจาก 
 
               2.1.1  เว็บเควสท  มีการเดินเร่ืองกจิกรรมการเรียนรูเปนเร่ืองราวท่ีชักชวน  และ
กระตุนใหนกัเรียนอยากติดตามกิจกรรมการเรียนรู  อยากเขาไปสืบคนขอมูลความรูจากเว็บไซต
หรือแหลงเรียนรูของเว็บเควสท  ดังเชน  หนวยการเรียนรู “ผจญภัยใตแสงปริศนา”  ผูวิจัยไดใช
กิจกรรมผจญภัยในการเดินเร่ืองกิจกรรมการเรียนรู  ท้ังนีผู้วิจัยไดออกแบบดานพลังแหงแสงซ่ึงเปน
ดานแรกของการเรียนรูวา “นกัผจญภัยท้ังหลายเห็นม๊ัยวาการออกเดินทางแตเชานี่อากาศแจมใสดีนะ 
ดวงอาทิตยในยามเชาก็ดูสวยสดงดงาม  แลวเจาแสงจากดวงอาทิตยนี่มีลักษณะการเดนิทางอยางไรนอ?  
และจะเดินทางเร็วเหมือนรถของเรารึเปลานา?  แวะไขปริศนากันกอนพวกเรา จะไดรีบเดินทาง
ตอไป”  จะเหน็ไดวาการเดนิเร่ืองกิจกรรมการเรียนรูนีไ้ดใหนักเรียนเขาไปมีบทบาทเปนนักผจญภัย  
และมีคําถามท่ีสอดคลองกับเร่ืองราวคอยกระตุนใหนักผจญภยัหรือนักเรียนอยากเขาไปสืบเสาะหา
ความรูเพื่อมาตอบคําถามดวยตนเอง  สอดคลองกับ Bruce (2009) ท่ีกลาววา  การจัดการเรียนการสอน
ท่ีใหนักเรียนสืบเสาะหาความรูในเบ้ืองตนนัน้  การใชคําถามท่ีมีความหมายหรือคําถามในสถานการณ
จริงจะทําใหนกัเรียนเกิดความอยากรูคําตอบ  เชน  ทําไมดวงจนัทรจึงเปล่ียนรูปราง  ซ่ึงคําถามจะ
นําไปสูการสืบเสาะหาความรูจนไดคําตอบ 
 
               2.1.2  ครู  ทําหนาท่ีเปนผูช้ีแนะนักเรียนถึงวิธีการท่ีใหไดมาซ่ึงความรู  คอยต้ัง
คําถามใหนักเรียนสืบสาวไปถึงความรู  หรือคําตอบท่ีตองการ  และกระตุนใหนักเรียนรูสึกเช่ือม่ัน
ถึงความสามารถในการเรียนรูของตนเอง  สอดคลองกับ Kellow (2009) ท่ีกลาววา  บทบาทของครู
ในการจดัการเรียนการสอนใหนักเรียนสืบเสาะหาความรูคือเปนผูช้ีแนะเม่ือนักเรียนมีปญหา  ไมใช
เปนผูใหความรูกับนักเรียนเพียงฝายเดียว           
 
               2.1.3  นักเรียน  พรอมท่ีจะปรับเปลี่ยนพฤติกรรมการเรียนรู  จากการเปนผูรับ
ความรูฝายเดยีว  มาเปนผูสืบเสาะหาความรูดวยตนเอง  โดยไมมีใจอคติตอการปรับเปล่ียนตนเอง   
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        2.2  ทักษะการคิด  จากการสังเกตพฤติกรรมทักษะการคิดของนักเรียนพบวา  ในชวง  
3 สัปดาหแรกของการเรียนรูฟสิกสดวยเว็บเควสท  นักเรียนไมมีการนําขอมูลความรูท่ีไดจากการ
สืบคนมาคิดวิเคราะหสรุปเปนความรูดวยตนเอง  ในสัปดาหท่ี 4 นักเรียนเร่ิมวิเคราะหขอมูลที่ได
จากการสืบคนมาลงสรุปเปนความรูไดดวยตนเอง  รูจักวางแผนการดําเนินงานและสรางสรรค
ช้ินงานที่ไดรับมอบหมาย  ในสัปดาหท่ี 10 เปนตนไป  นักเรียนสามารถใชทักษะการคิดวิเคราะห  
การคิดแกปญหา  และการคิดสรางสรรคไดดีและเหมาะสม  ผลการวิจัยเปนเชนนี้แสดงวา  นกัเรียน
ไดพัฒนาทักษะการคิด  ซ่ึงอาจเปนผลเนื่องมาจาก 
 
               2.2.1  เว็บเควสท  มีการออกแบบภาระงานใหนกัเรียนทํา Worksheet และช้ินงาน  
โดยคําถามใน Worksheet มุงเนนใหนกัเรียนนําขอมูลความรูท่ีไดจากการสืบคนมาคิดวิเคราะหแลว
ตอบคําถาม  และช้ินงานตาง ๆ ไมวาจะเปนส่ิงประดษิฐ แบบจําลอง โปสเตอร และบันทึกนักเดนิทาง 
ลวนมีเปาหมายใหนักเรียนไดฝกใชท้ังทักษะการคิดวิเคราะห  คิดแกปญหา  และคิดสรางสรรค  
 
               2.2.2  ครู  เปดโอกาสใหนักเรียนมีอิสระในการคิดออกแบบสรางสรรคช้ินงานดวย
ตนเอง  และไมตําหนิผลการคิดของนักเรียน  ซ่ึงสอดคลองกับ Moore (2007) ท่ีกลาววา  ครูจะตอง
จัดเตรียมโอกาสใหนักเรียนไดใชทักษะการคิด  และไมปดกั้นการแสดงออกทางความคิดของ
นักเรียน   
 
               2.2.3  นักเรียน  ใหความรวมมือในการทํา Worksheet และมีความต้ังใจในการสราง
ช้ินงานของเวบ็เควสทท่ีสะทอนใหเห็นถึงทักษะการคิด 
 
        2.3  การทํางานรวมกัน  จากการสังเกตพฤติกรรมการทํารวมกันของนักเรียนพบวา  
ในชวง 6 สัปดาหแรกของการเรียนรูฟสิกสดวยเว็บเควสท  นักเรียนจัดแบงกลุมกับเพือ่นท่ีสนิทกัน
เทานั้น  และไมมีการวางแผนการทํางาน  ทําใหทํางานสําเร็จลาชา  ในสัปดาหท่ี 7 นกัเรียนเร่ิมจัด
กลุมกับเพื่อนท่ีไมสนิทกัน  แตยังจดักลุมไดชา  มีการวางแผนการทํางานและแบงงานกันทํา แตมี
บางกลุมท่ีสมาชิกบางคนไมทํางานในบทบาทหนาท่ีของตนเอง  ทําใหบางกลุมทํางานสําเร็จลาชา  
และสัปดาหท่ี 14 เปนตนไป  นักเรียนมีการจัดแบงกลุมไมซํ้ากับกลุมเดมิไดอยางรวดเร็ว  ชวยกัน
ระดมสมองวางแผนการทํางานและแบงงานกันทําตามความถนัดของสมาชิกในกลุม  และสมาชิก
ในกลุมรูบทบาทหนาท่ีของตนเอง  ทําใหทํางานสําเร็จรวดเร็ว  ผลการวิจัยเปนเชนนีแ้สดงวา
นักเรียนไดพฒันาทักษะการทํางานรวมกนั  ซ่ึงอาจเปนผลเนื่องมาจาก 
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               2.3.1  เว็บเควสท  มีการออกแบบการจัดแบงกลุมท่ีแตกตางกนัในแตละช้ินงาน  
ทําใหจํานวนกลุมในแตละช้ินงานไมเทากนั  อีกท้ังออกแบบช้ินงานท่ีคละความสามารถ  ความถนัด
ของนักเรียน  ตลอดจนกําหนดใหมีการประเมินพฤติกรรมการทํางานรวมกันของนักเรียนในทุก
ช้ินงาน 
 
               2.3.2  ครู  กลาวถึงความสําคัญของการทํางานรวมกันในชีวิตจริง  เพื่อใหนกัเรียน
ตระหนกัถึงการฝกการทํางานรวมกนัในช้ันเรียน  อีกท้ังคอยติดตามความกาวหนาของงานกลุมดวย
การเดินไปดูการทํางานของนักเรียนทุกกลุม  ตลอดจนคอยเปนท่ีปรึกษาและใหกําลังใจนักเรียน     
 
               2.3.3  นักเรียน  เหน็ความสําคัญของการทํางานรวมกัน  จึงเปนเหตุใหมีการเปล่ียน
กลุมทํางานในทุกหนวยการเรียนรู  เพื่อเรียนรูประสบการณการทํางานรวมกันท่ีหลากหลาย  อีกท้ัง
นักเรียนยอมรับฟงความคิดเห็นของสมาชิกในกลุมและมติของกลุม  ตลอดจนยอมรับในเร่ือง
ความสามารถท่ีแตกตางกนัของสมาชิกในกลุม  และเหน็แกประโยชนสวนรวมมากกวาสวนตน       
 
        2.4  การส่ือสาร  จากการสังเกตพฤติกรรมการส่ือสารทางการพูดและการเขียนของ
นักเรียนพบวา  ในชวง 3 สัปดาหแรกของการเรียนรูฟสิกสดวยเว็บเควสท  นักเรียนใชภาษาท่ีเขาใจยาก
ในการอภิปราย  แสดงความคิดเห็น  นําเสนอช้ินงาน  และเขียนตอบใน Worksheet  ในสัปดาหท่ี 4 
นักเรียนเร่ิมใชภาษาท่ีเขาใจงายข้ึนในการอภิปราย  แสดงความคิดเหน็  นําเสนอช้ินงาน  และเขียน
ตอบใน Worksheet  และสัปดาหท่ี 7 เปนตนไป  นักเรียนสามารถถายทอดความรูความเขาใจดวย
การพูดและการเขียนใหผูอ่ืนเขาใจชัดเจน  และเปนลําดับท่ีตอเนื่องกันอยางเหมาะสม  ผลการวิจัย
เปนเชนนีแ้สดงวานักเรียนไดพัฒนาทักษะการส่ือสาร  ซ่ึงอาจเปนผลเนื่องมาจาก      
 
               2.4.1  เว็บเควสท  มีการออกแบบภาระงานใหนกัเรียนทํา Worksheet เปนรายบุคคล  
เพื่อใหนักเรียนไดฝกทกัษะการส่ือสารดวยการเขียน  อีกท้ังมีการออกแบบใหนักเรียนทําช้ินงาน
เปนกลุมและกาํหนดใหมีการประเมินการผลการนําเสนอช้ินงาน  เพื่อใหนักเรียนไดฝกทักษะการ
ส่ือสารดวยการพูด 
 
               2.4.2  ครู  ทําหนาท่ีสงเสริมใหนักเรียนแสดงความคิดเห็น  อภิปราย  แลกเปล่ียน
ความรู  โดยเปดโอกาสใหนกัเรียนพูดคุยกนัไดในขณะท่ีเรียนรูฟสิกสดวยเว็บเควสท  อีกท้ัง
สงเสริมใหนักเรียนเขียนตอบคําถามใน Worksheet ดวยภาษาของตนเอง  ตลอดจนมีการชมเชย
นักเรียนท่ีเปนตัวแทนในการนําเสนอช้ินงานของกลุม 
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               2.4.3  นักเรียน  กลาพูดคุย  แสดงความคิดเหน็  อภิปราย  และแลกเปล่ียนความรู  
อีกท้ังมีความพยายามในการเขียนสรปุความรูความเขาใจดวยภาษาของตนเอง  ตลอดจนมีความตั้งใจ
และเตรียมตัวในการนําเสนอช้ินงาน 
 
        2.5  การใชคอมพิวเตอรและการเขาถึงแหลงขอมูล  จากการสังเกตพฤติกรรมการใช
คอมพิวเตอรและการเขาถึงแหลงขอมูลของนักเรียนพบวา  ในชวง 2 สัปดาหแรกของการเรียนรู
ฟสิกสดวยเว็บเควสท  นักเรียนขาดทักษะการลงโปรแกรมคอมพิวเตอรและการเขาถึงแหลงขอมูลท่ี
แปลกใหม  ในสัปดาหท่ี 3 นักเรียนเร่ิมเขาถึงแหลงเรียนรูของเว็บเควสทไดดวยตนเองอยางชา ๆ  
และสัปดาหท่ี 8 เปนตนไป  นักเรียนสามารถลงโปรแกรมคอมพิวเตอรไดดวยตนเอง  และเขาถึง
แหลงเรียนรูของเว็บเควสทไดคลองแคลว  ผลการวิจัยเปนเชนนีแ้สดงใหเห็นวา  นกัเรียนไดพัฒนา
ทักษะการใชคอมพิวเตอรและการเขาถึงแหลงขอมูล  ซ่ึงอาจเปนผลเนื่องมาจาก 
 
               2.5.1  เว็บเควสท  ผูวิจัยไดสรางเวบ็ไซตของเว็บเควสทวิชาฟสิกส  และจัดเกบ็
ฐานขอมูลท้ังหมดไวบนระบบเครือขายอินเตอรเน็ต  นกัเรียนจึงตองใชคอมพิวเตอรท่ีเชื่อมตอกับ
ระบบเครือขายอินเตอรเน็ตในการเปดเขาไปใชเว็บไซตของเว็บเควสทสําหรับเรียนรูฟสิกส 
 
               2.5.2  ครู  ทําหนาท่ีเปนผูอํานวยความสะดวกในการจัดเตรียมสถานท่ีและวสัดุ
อุปกรณท่ีจําเปนตอการจัดการเรียนการสอนวิชาฟสิกสดวยเว็บเควสท   
 
               2.5.3  นักเรียน  มีทักษะการใชคอมพิวเตอรและอินเตอรเน็ตเบ้ืองตนที่เอ้ือตอ 
การเรียนรูฟสิกสดวยเว็บเควสท  
 
               2.5.4  ส่ิงอํานวยความสะดวก  มีความพรอมท้ังสถานท่ีและวสัดุอุปกรณสําหรับ
ใชในการจัดการเรียนการสอนฟสิกสดวยเวบ็เควสท  ท้ังนีเ้นื่องจากโรงเรียนไดใหความรวมมือและ
สนับสนุนใหใชหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรสําหรับจัดการเรียนการสอนวิชาฟสิกสดวยเว็บเควสท  
ซ่ึงภายในหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรมีเคร่ืองคอมพิวเตอรท่ีเช่ือมตอกับระบบเครือขายอินเตอรเน็ต
ท่ีมีความเร็วสูงสําหรับนักเรียนคนละ 1 เคร่ือง  มีโปรเจกเตอร 1 ชุด  และเคร่ืองเสียง 1 ชุด  ทําให
สะดวกตอการใชเว็บเควสทในการจัดการเรียนการสอนวชิาฟสิกส 
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      นอกจากนีพ้ฤติกรรมนักเรียนจากการจดัการเรียนการสอนวิชาฟสิกสดวยเว็บเควสทยัง
สอดคลองกับสมรรถนะสําคัญของนกัเรียนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พทุธศักราช 
2551  ท่ีมุงเนนใหผูเรยีนมีความสามารถในการส่ือสาร  การคิด  การแกปญหา  การใชทักษะชวีิต  
และการใชเทคโนโลยี (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551)  เนือ่งจากนักเรียนไดใชคอมพิวเตอรและ
อินเตอรเน็ตในการเรียนรูวิชาฟสิกสดวยเว็บเควสท  ไดสืบเสาะหาความรูจากเว็บไซตหรือแหลงเรียนรู
ของเว็บเควสท  ทําใหไดพฒันาความสามารถในการใชเทคโนโลยี  และกิจกรรมการเรียนรูใน 
เว็บเควสทชวยใหนักเรียนเห็นความสัมพนัธระหวางฟสิกสกับชีวิตจริง  ทําใหนักเรียนสามารถนํา
ความรูหรือหลักการทางฟสิกสไปประยกุตใชในชีวิตจริงได  เชน  การจัดวางลําโพง 2 ตัวไมให
เสียงรบกวนกนั  ตลอดจนภาระงานในเว็บเควสทมีการออกแบบใหนักเรียนทําเปนกลุม  เปนการฝก
ใหนักเรียนทํางานรวมกนั  ซ่ึงเปนพื้นฐานสําคัญของการอยูรวมกนัในสังคม  ทําใหนักเรียนได
พัฒนาความสามารถในการใชทักษะชีวิต  อีกท้ังในเว็บเควสทยังมีกิจกรรมท่ีสงเสริมใหนกัเรียนได
อภิปราย  แสดงความคิดเหน็  แลกเปล่ียนความรู  และมี Worksheet ใหนักเรียนไดสะสมความรู   
ทําใหนกัเรียนไดพฒันาความสามารถในการส่ือสารดวยการพูดและการเขียน  นอกจากน้ีในเว็บเควสท
ก็ยงัมีช้ินงานใหนักเรียนไดใชทักษะการคิดวิเคราะห  คิดสรางสรรค  และคิดแกปญหาในการสราง
ช้ินงานใหสําเร็จ  ช้ินงานจึงทําใหนักเรียนไดพัฒนาความสามารถทั้งในการคิด  และการแกปญหา  
จึงสรุปไดวา  การใชเว็บเควสทในการจัดการเรียนการสอนวิชาฟสิกสสามารถชวยพัฒนาคุณภาพ
นักเรียนใหตรงกับสมรรถนะสําคัญของนักเรียนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน  
พุทธศักราช 2551       
 
 3.  ความคิดเห็นของนักเรียนจากการใชเว็บเควสทวิชาฟสิกส   
  
       จากการสัมภาษณความคดิเหน็ของนกัเรียนหลังจากเสร็จส้ินการเรียนการสอนวิชาฟสิกส
ดวยเว็บเควสท  ผูวิจัยขอนําเสนอขอวิจารณ 4 ดาน  คือ  ดานเนื้อหา  ดานการจัดการเรียนการสอน
และการประเมินผล  ดานเทคโนโลยี  และดานผลท่ีเกิดขึน้และประโยชนท่ีไดรับ  ซ่ึงมีรายละเอียด
ดังนี ้
 
      3.1  ดานเนือ้หา  นกัเรียนมีความคิดเหน็วา  ในเวบ็เควสทมีการจัดลําดับของหวัขอเนื้อหา/
สาระการเรียนรูไดเหมาะสม  มีเว็บไซตหรือแหลงเรียนรูท่ีสัมพันธกับหัวขอเนื้อหา/สาระการเรียนรู
อยางหลากหลายรูปแบบและเปนรูปธรรม  ทําใหเขาใจหลักการทางฟสิกสงายข้ึน  ตลอดจนมีปริมาณ
ของเว็บไซตหรือแหลงเรียนรูท่ีเหมาะสมตอการทําความเขาใจ  ท้ังน้ีเนือ่งจากผูวิจยัมีประสบการณ
ในการสอนวชิาฟสิกสมาเปนเวลา 14 ป  จึงมีความเขาใจในเนื้อหาวิชาฟสิกสเปนอยางดี  อีกท้ัง
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ผูวิจัยมีหลักคิดในการสรางหนวยการเรียนรูจากการวิเคราะหคําอธิบายรายวชิา  และมีการจัดวาง
ขอบขายเนื้อหาในทุกหัวขอเนื้อหา/สาระการเรียนรู  ตลอดจนมีการจัดลําดับหัวขอเนื้อหา/สาระ 
การเรียนรูใหตอเนื่องเช่ือมโยงกันในแตละหนวยการเรียนรู  นอกจากนี้ผูวิจยัไดคัดเลือกเว็บไซต
หรือแหลงเรียนรูท้ังในและตางประเทศใหตรงกับขอบขายเนื้อหาของหัวขอเนื้อหา/สาระการเรียนรู
นั้น ๆ  โดยคํานึงถึงความเปนรูปธรรมของเว็บไซต  ความหลากหลายของรูปแบบเวบ็ไซต  และ
ปริมาณเว็บไซตท่ีเหมาะสมตอการทํากิจกรรมและการสรางช้ินงาน 
 
             นักเรียนบางคนมีขอเสนอแนะวา  ควรปรบัเปล่ียนเว็บไซตหรือแหลงเรียนรูเกีย่วกบั
กลองจุลทรรศนจํานวน 1 เวบ็ไซต  ในหนวยการเรียนรู “ผจญภัยใตแสงปริศนา”  เนือ่งจากพยายาม
ศึกษาหลายครั้งแลว แตก็ยังไมเขาใจ  ท้ังนี้อาจเนื่องมาจากความซับซอนของเว็บไซตท่ีมีสาระความรู
สูงกวาระดับความรูความสามารถของนักเรียน  ผูวิจยัจึงไดปรับเปล่ียนเว็บไซตใหม  นอกจากนี้ยังมี
ความคิดเหน็วา  ไมสามารถอานเว็บไซตหรือแหลงเรียนรูตางประเทศได  เพราะเปนภาษาอังกฤษ  
ท้ังนี้ผูวิจยัช้ีแนะใหนกัเรียนทําตามคําแนะนําท่ีบอกไวในเว็บเควสท  เชน  ใหคลิกท่ีปุมสีแดงแลว
ฟงเสียง  โดยที่นักเรียนไมจาํเปนตองแปลภาษาอังกฤษเลย  ทําใหนกัเรียนสามารถสืบคนขอมูล
ความรูจากเว็บไซตหรือแหลงเรียนรูท่ีเปนภาษาอังกฤษไดดวยตนเอง               
 
      3.2  ดานการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผล  นักเรียนมีความคิดเห็นวา   
การจัดการเรียนการสอนวิชาฟสิกสดวยเว็บเควสทนั้นมีความนาสนใจต้ังแตช่ือหนวยการเรียนรู  
ตลอดจนมีความรูสึกชอบและสนุกสนานกับกิจกรรมการเรียนรูของเวบ็เควสท  และไมรูสึกเครียด
กับบรรยากาศการเรียนรูท่ีเปนกันเอง  อีกท้ังการประเมินผลการเรียนรูดวยเว็บเควสทก็เปนไปอยาง
ยุติธรรม  นอกจากนี้นกัเรียนยังมีความคิดเห็นวา  ควรใหมีการใชเว็บเควสทจัดการเรียนการสอนใน
เนื้อหาอ่ืนของวิชาฟสิกส  และวิชาอ่ืน ๆ  เชน  เคมี  ชีววิทยา  ภาษาอังกฤษ  ภาษาไทย  และสังคมศึกษา  
ท้ังนี้อาจเนื่องมาจาก 
  
              3.2.1  การพัฒนาเว็บเควสทวิชาฟสิกส ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 ในทุกข้ันตอน  
ตั้งแตเร่ิมวิเคราะหคําอธิบายรายวิชาจนกระท่ังไดเว็บเควสทสําหรับนําไปใชในการจดัการเรียนการสอน
วิชาฟสิกสนั้น  ผูวิจัยไดผานการตรวจแกไขจากคณะกรรมการท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ  ซ่ึงเปนผูเช่ียวชาญ  
ทําใหไดเว็บเควสทท่ีมีกิจกรรมการเรียนรู  และการประเมินผลที่เหมาะสมและสอดคลองเช่ือมโยงกัน     
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              3.2.2  ผูวิจัยตองการแกปญหาการเรียนการสอนวชิาฟสิกส  เนื่องจากผูวิจยัพบวา  
นักเรียนสวนใหญไมชอบเรียนวิชาฟสิกสเพราะเปนวิชาท่ียากตอการเขาใจ  ซ่ึงเปนผลมาจากเน้ือหา
ของวิชาฟสิกสมีความเปนนามธรรม  และสวนใหญเปนการคํานวณ  อีกท้ังนักเรียนไมรูวาเรียนวิชา
ฟสิกสไปทําไมนอกเหนือจากการนําไปใชในการสอบเขามหาวิทยาลัย  ซ่ึงเปนผลมาจากนักเรียน 
ไมเห็นความสัมพันธระหวางฟสิกสกับชีวิตจริง  ท้ัง ๆ ท่ีฟสิกสสามารถอธิบายปรากฏการณธรรมชาติ
และส่ิงท่ีอยูรอบตัวเราทั้งหมด  ซ่ึงสอดคลองกับ The Office of Science (2005) ท่ีกลาววา  ฟสิกส
คือส่ิงท้ังหมดท่ีอยูรอบตัวเรา  ไมวาจะเปนการสองแสงของพระอาทิตยในกลางวนั  การสองสวาง
ของดวงดาวในกลางคืน  หลอดไฟท่ีเปดกันทุกวัน  รถยนตท่ีขับข่ีกัน  และการเลนบาสเกตบอล  
ผูวิจัยจึงคิดออกแบบเดนิเร่ืองกิจกรรมการเรียนรูในเว็บเควสทใหนาสนใจ  ตื่นเตน  ทาทาย  อีกท้ัง
ยังมีการเช่ือมโยงกิจกรรมการเรียนรูใหสัมพันธกับชีวิตจริงของนักเรียน  เพื่อดึงดูดความสนใจให
นักเรียนอยากเรียนวิชาฟสิกสมากข้ึน  และเห็นวาวิชาฟสิกสไมยากอยางท่ีคิด         
 
              3.2.3  ผูวิจัยแสดงบทบาทเปนผูช้ีแนะ  หรือผูอํานวยความสะดวกใหกับนักเรียน  
เพื่อใหนักเรียนมีอิสระในการใชเว็บเควสทดวยตนเอง  โดยไมตองทําตามคําส่ังของครูและไมตอง
นั่งฟงครูปอนความรูใหตลอดเวลาเหมือนกับท่ีผานมา  ซ่ึงเหมาะสมกบันักเรียนวยันี ้ อีกท้ังผูวิจยัยงั
สรางบรรยากาศการเรียนรูวิชาฟสิกสดวยเวบ็เควสทใหเปนแบบสบาย ๆ ดวยการยิ้มแยมแจมใส   
มีการทักทายพดูคุยกับนักเรียน  มีการใหกําลังใจและชมเชยนักเรียน  คอยถามนักเรียนอยูตลอดเวลา
วามีปญหาหรือไม  เปดโอกาสใหนักเรียนพูดคุยแลกเปล่ียนความรูกับเพื่อน  และเปดโอกาสให
นักเรียนซักถามไดตลอดเวลา  โดยไมรูสึกเบ่ือหนายในการตอบคําถาม  ดวยเหตุนี้จึงทําใหนกัเรียน
รูสึกไมเครียดกับบรรยากาศการเรียนรูวิชาฟสิกสดวยเว็บเควสท 
 
              3.2.4  การเรียนการสอนวิชาฟสิกสดวยเว็บเควสทมีการประเมินผลที่หลากหลาย
ท้ังประเมินจากการทํา Worksheet  การสรางช้ินงาน  การสอบ  และการมีสวนรวมในการเรียน   
ซ่ึงสงเสริมความสามารถ  และความถนัดท่ีแตกตางกนัของนักเรียน  เชน  นักเรียนคนท่ีกลัววาจะ 
ไดคะแนนนอยจากการสอบ  ก็สามารถมุงม่ันในการทํา Worksheet  หรือการสรางช้ินงาน  หรือ 
การมีสวนรวมในการเรียนใหไดคะแนนมาก  และเปนการประเมินท่ีครอบคลุมทุกดานท้ังความรู  
ทักษะ  และเจตคติ  นอกจากนี้ผูวิจยัไดแจงแนวปฏิบัตใินการประเมินผลของการเรียนการสอน 
วิชาฟสิกสดวยเว็บเควสทใหกับนกัเรียนทราบต้ังแตวันแรกท่ีเปดเรียน  จงึเปนเหตุใหการประเมินผล
การเรียนรูเปนไปอยางชัดเจนและยุติธรรม      
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3.3  ดานเทคโนโลยี  นักเรียนมีความคิดเหน็วา  เว็บไซตของเว็บเควสทวิชาฟสิกส 
ออกแบบไดสะดวกตอการเขาออกหนาเวบ็เพจตาง ๆ  สามารถเช่ือมโยง (Link) ไปยังเว็บไซตหรือ
แหลงเรียนรูไดตรงกับส่ิงท่ีตองการลิงค  และสามารถเปดใชงานไดทุกเว็บไซต  ไมมีเว็บตายเลย  
นอกจากนี้ยังมีรูปแบบการนําเสนอท่ีเหมาะสมท้ังขนาดตัวอักษร  สี  ภาพประกอบ  ภาษาท่ีใช  และ
การจัดวางเมน ู ท้ังนี้เนื่องจาก 
 
      3.3.1 ผูวิจัยไดจัดทําสตอร่ีบอรดกอนท่ีจะสรางเว็บไซต  โดยภายในสตอร่ีบอรดมี
การจัดวางตําแหนงของเมนู  และรายละเอียดทุกอยางของเว็บเควสท  ตลอดจนมีการเช่ือมตอ (Link) 
ไปยังหนาเว็บเพจและแหลงเรียนรู  ซ่ึงจัดทําในรูปของไฟลโปรแกรม Powerpoint  ท่ีสามารถเปน
แมแบบท่ีชัดเจนในการสรางเว็บไซตของเว็บเควสท  อีกทั้งผูวิจัยมีแนวคิดในการออกแบบสีสัน  
และคัดเลือกภาพประกอบใหเขากับบรรยากาศการเดินเร่ืองของกจิกรรมการเรียนรูในเวบ็เควสท  เชน  
หนวยการเรียนรู “มหัศจรรยแหงคล่ืน”  ผูวิจัยออกแบบเมนูดวยโทนสีน้ําเงิน  และในหัวขอเนื้อหา/
สาระการเรียนรู “เม่ือคล่ืนกระทบชายฝงจะเกิดอะไรข้ึน”  ผูวิจยัไดเลือกภาพประกอบในหนาเวบ็เพจนี้
เปนรูปชายทะเลที่มีคล่ืนทะเลเคล่ือนท่ีเขาหาฝง  นอกจากนี้ผูวิจยัยังเลือกใชขนาดตัวอักษรท่ีเอ้ือให
นักเรียนอานไดชัดเจน  และใชภาษาท่ีเขาใจงาย ไมเยิน่เยอ เปนกันเองและเหมาะสมกับวยัของนกัเรียน   
ส่ิงสําคัญคือท้ังสตอร่ีบอรดและเว็บไซตของเว็บเควสทไดผานการตรวจแกไขจากคณะกรรมการ 
ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ  ซ่ึงเปนผูเช่ียวชาญ  ทําใหไดเว็บไซตของเว็บเควสทวิชาฟสิกสท่ีสมบูรณ  
เหมาะสม 
 
  3.3.2  ผูวิจัยมีการเตรียมการสอนกอนท่ีจะสอนทุกคร้ัง  โดยมีการตรวจสอบ 
การเช่ือมตอ (Link) ระหวางเว็บเควสทกับเว็บไซตหรือแหลงเรียนรูวาสามารถใชงานไดหรือไม   
ซ่ึงผูวิจัยไดพบเว็บไซตท่ีไมสามารถเขาถึงแหลงขอมูลได  เนื่องจากบางเว็บไซตมีการเปล่ียนช่ือ 
URL  และบางเว็บไซตไดหายไปจากระบบเครือขายอินเตอรเน็ต  ผูวิจยัจึงไดเปล่ียนแปลงช่ือ URL 
ท่ีใชในการเช่ือมตอไปยังแหลงเรียนรู  และทําการสงขอมูลท่ีแกไขไปเก็บไวท่ีเคร่ืองแมขายพิรุณ 
(Pirun Server) ของมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร  ทําใหไมมีอุปสรรคในการเขาถึงเว็บไซตหรือแหลง
เรียนรูของเว็บเควสท      
 
             นักเรียนบางคนมีขอเสนอแนะวา  ควรตั้งช่ือ URL ของเว็บเควสทใหส้ัน  กะทัดรัด  
และใชคําท่ีจําไดงาย  ท้ังนี้เนือ่งจากผูวิจยัไมมีเคร่ืองแมขายสําหรับรองรับขอมูลเวบ็เควสทวิชาฟสิกส
ท่ีผูวิจัยสรางข้ึน จึงเปนเหตุใหผูวิจยัตองสงขอมูลไปเก็บไวท่ีเคร่ืองแมขายพิรุณ (Pirun Server) ของ
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร ท่ีมีความพรอมสูงในการรองรับขอมูลและมีการแบงพืน้ท่ีในการจัดเก็บ
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ขอมูลใหกับนสิิต  และใชช่ือ URL ของเว็บเควสทเปน http://pirun.ku.ac.th/~g5086033  ภายใต
เคร่ืองแมขายพิรุณ   อีกท้ังมีการเสนอแนะวา  ควรมีการบล็อคหรือมีระบบปองกันไมใหนักเรียน 
เขาดูเว็บไซตอ่ืนท่ีไมเกี่ยวของกับหัวขอเนื้อหา/สาระการเรียนรู  จะไดไมมีส่ิงยั่วยุขณะเรียนรู  ท้ังนี้
ผูวิจัยมีความเห็นวา  เปนการปดชองทางหรือโอกาสในการสืบคนขอมูลความรูท่ีนักเรียนสงสัย  
อยากรูเพิ่มเติมนอกเหนือจากท่ีมีอยูในเว็บเควสท  และควรปลูกฝงนกัเรียนใหมีความรับผิดชอบ  
ซ่ือสัตยตอตนเองในการใชอินเตอรเน็ตเพ่ือการเรียนวิชาฟสิกสดวยเว็บเควสท  ผูวิจยัจึงไมทําตาม
ขอเสนอแนะนี้  นอกจากนีย้ังใหขอเสนอแนะอีกวา  ควรติดต้ังลําโพงใหกับเคร่ืองคอมพิวเตอรท่ีใช
ในการเรียนการสอนดวยเวบ็เควสททุกเคร่ือง  เพื่อใหนักเรียนฟงเสียงจากแหลงเรียนรูของเว็บเควสท  
ท้ังนี้เนื่องจากหองปฏิบัติการทางคอมพิวเตอรท่ีใชสําหรับจัดการเรียนการสอนวิชาฟสิกสดวย 
เว็บเควสท  มีเคร่ืองคอมพิวเตอรท้ังหมด 36 เคร่ือง  ซ่ึงเพียงพอตอจํานวนนักเรียน 34 คน  แตไมมี
ลําโพงติดตั้งไวกับเคร่ืองคอมพิวเตอร  ท้ังนี้ผูวิจยัไดทําการติดต้ังลําโพงกับเคร่ืองคอมพิวเตอร
จํานวน 8 ชุด  เฉพาะการเรียนรูในหนวยการเรียนรู “The World of Sound” เทานั้น  เนื่องการเรียนรู
ในหนวยนี้จําเปนตองใหนักเรียนฟงเสียงจากเว็บไซตหรือแหลงเรียนรูของเว็บเควสท  และเหตุท่ี
ติดต้ังลําโพงท้ังหมด 8 ชุด  เพราะตองการใหเทากบัจํานวนกลุมของนกัเรียน  หากติดต้ังมากกวานี้
จะทําใหเสียงจากลําโพงหนึง่ไปรบกวนอีกลําโพงหนึ่ง  ทําใหไดยินเสียงผิดเพีย้นจากความเปนจริง   
 

3.4  ดานผลท่ีเกิดขึน้และประโยชนท่ีไดรับ  นักเรียนมีความคิดเหน็วา  การเรียนการสอน 
วิชาฟสิกสดวยเว็บเควสททําใหนกัเรียนไดท้ังความรูและทักษะตาง ๆ  อีกท้ังยังทําใหนักเรียนมี 
เจตคติท่ีดีตอวชิาฟสิกสอีกดวย  ท้ังนี้อาจเนื่องมาจากเวบ็เควสทท่ีผูวิจยัสรางข้ึนมีการเดินเร่ือง
กิจกรรมการเรียนรูท่ีนําเอาเนือ้หาและหลักการทางฟสิกสท่ีไดจากเว็บไซตหรือแหลงเรียนรูมา
เช่ือมโยงใหเขากับชีวิตจริงท่ีใกลตัวนักเรียน  โดยรอยเรียงเปนเร่ืองราวที่นาสนใจ  สนุกสนาน  
ตื่นเตน  และทาทายความสามารถของนักเรียน  ซ่ึงนอกจากนักเรียนจะไดรับความรูแลวยังเพลิดเพลิน
กับกิจกรรมการเรียนรูอีกดวย  อีกท้ังทําใหนักเรียนเหน็วาฟสิกสไมไกลเกินตัว  ซ่ึงสงผลใหนักเรียน
มีเจตคติท่ีดีตอวิชาฟสิกส  และมองส่ิงใกลตัวเปนฟสิกสโดยไมรูตัว  นอกจากนีใ้นเวบ็เควสทยังมี
ท้ังคําถาม  Worksheet  และช้ินงาน  ท่ีมุงเนนใหนักเรียนใชทักษะตาง ๆ ไมวาจะเปนทักษะการคิด  
การสืบเสาะหาความรู  การทํางานรวมกนั  การส่ือสาร  การใชคอมพิวเตอรและการเขาถึงแหลงขอมูล 
 
 



 

 

138 

บทที่ 5 
 

สรุปผลการวิจัยและขอเสนอแนะ 
 

สรุปผลการวิจัย 
 

การวิจยัเร่ือง การพัฒนาเว็บเควสทวิชาฟสิกส ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5  เปนงานวิจยัและ 
พัฒนา (Research and Development)  ท่ีมีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาเว็บเควสทวิชาฟสิกส ระดับช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี 5  และเพื่อศึกษาผลการใชเว็บเควสทวิชาฟสิกส ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5     
 
กลุมตัวอยาง  
  
 กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจยั  เปนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5/เดลตา  โรงเรียนจฬุาภรณ
ราชวิทยาลัย สตูล  ภาคเรียนท่ี 1  ปการศึกษา 2553  จํานวน 34 คน   
 
วิธีดําเนินการวิจัย 
 
 ผูวิจัยแบงวิธีดาํเนินการวิจยัออกเปน 3 ข้ันตอน  ดังนี ้
 
 1.  ขั้นเตรียมการพัฒนาเว็บเควสทวิชาฟสิกส ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5  ผูวิจัยไดศึกษา
ตํารา  เอกสารทางวิชาการ  งานวิจยั  และเวบ็ไซตท้ังในและตางประเทศเกี่ยวกับการพฒันาเว็บเควสท  
การจัดการเรียนการสอนดวยเว็บเควสท  และการประเมินผลในการเรียนการสอนดวยเว็บเควสท  
ผูวิจัยไดดําเนนิการข้ันตอนนี้ระหวางเดือนมิถุนายน – ธันวาคม 2551 

 
2.  ขั้นพัฒนาเว็บเควสทวิชาฟสิกส ระดับชัน้มัธยมศึกษาปท่ี 5  ผูวิจยัดาํเนินการพัฒนา 

เว็บเควสทระหวางเดือนมกราคม 2552 – เมษายน 2553  ตามข้ันตอนดงันี้ 
 
      2.1  กําหนดโครงสรางของเว็บเควสท  ผูวิจัยศึกษาตัวอยางเว็บเควสทจากเว็บไซต
ตางประเทศเปนจํานวนมาก  แลวนํามาสังเคราะหเปนโครงสรางของเว็บเควสทวิชาฟสิกส  
ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5   
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      2.2  สรางหนวยการเรียนรูจากการวิเคราะหคําอธิบายรายวิชา  ผูวิจัยวเิคราะหคําอธิบาย
รายวิชา ว40203 ฟสิกส 3  ตามหลักสูตรสถานศึกษาของโรงเรียนจฬุาภรณราชวิทยาลัย สตูล  โดย
การนําหวัขอเนื้อหา/สาระการเรียนรูในคําอธิบายรายวชิาท่ีมีความสอดคลองกนัมาจัดเปนกลุมเดยีวกัน  
แลวสรางหนวยการเรียนรูใหสัมพันธกับหัวขอเนื้อหา/สาระการเรียนรูในแตละกลุม     
 
      2.3  สืบคนและศึกษาเว็บไซตท่ีเกี่ยวของกับหัวขอเนื้อหา/สาระการเรียนรู  ผูวิจยัได
สืบคนเว็บไซตท่ีสัมพันธกับหัวขอเนื้อหา/สาระการเรียนรูในคําอธิบายรายวชิา ว40203 ฟสิกส 3  
และศึกษาทําความเขาใจกับเว็บไซตพรอมกับจดบันทึกขอมูลของเว็บไซตโดยสรุป   
 
      2.4  ออกแบบเว็บเควสท  ผูวิจยัไดสรางจินตนาการออกแบบภาระงาน  กิจกรรมการเรียนรู
ท่ีเอ้ือตอทกัษะการสืบเสาะหาความรู  และสรางเกณฑการประเมินผลชิ้นงานแบบ Scoring Rubrics  
ตลอดจนออกแบบเมนูอ่ืน ๆ ตามโครงสรางของเว็บเควสทจนครบทุกเมนู   
 
      2.5  สรางแผนผังเว็บไซต (Sitemap) และสตอร่ีบอรด (Storyboard) ของเว็บเควสท  
ผูวิจัยไดสรางแผนผังเว็บไซตของเว็บเควสทท่ีมีท้ังเมนูหลักและเมนูยอย  แลวจัดทําสตอร่ีบอรดให
สอดคลองกับแผนผังเว็บไซตท่ีมีท้ังการจัดวางตําแหนงเมนู  เนื้อหา  และรายละเอียดท้ังหมดของ
เว็บเควสท   
 
      2.6  สรางเว็บไซตของเวบ็เควสท  ผูวิจยัไดสรางโฮมเพจและเว็บเพจของเว็บเควสท
ตามท่ีไดออกแบบไวในสตอร่ีบอรดแลวจดัสงขอมูลไปเก็บไวท่ีเคร่ืองแมขายพิรุณ (Pirun Server)  
ของมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร  ภายใต URL ช่ือ  http://pirun.ku.ac.th/~g5086033     
 
      2.7  จัดทําโครงการสอนหรือ Course Syllabus  และแผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู  
ผูวิจัยไดจดัทําโครงการสอนรายวิชา ว40203 ฟสิกส 3  และแผนการจดักิจกรรมการเรียนรูฟสิกส
ดวยเว็บเควสท         
 
       ท้ังนี้ทุกข้ันตอนของการพัฒนาเว็บเควสท  ผูวิจยัไดเสนอใหคณะกรรมการท่ีปรึกษา
วิทยานพินธตรวจสอบความถูกตองเหมาะสม  เพ่ือขอความคิดเห็นและขอเสนอแนะ  แลวนํามา
ปรับปรุงแกไขจนกระท่ังมีความสมบูรณ 
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 3.  ขั้นนําเว็บเควสทวิชาฟสิกส ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 ไปใช  ผูวิจัยไดนําเว็บเควสท
วิชาฟสิกส ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5  ท่ีไดจัดทําข้ึนไปใชในการจัดการเรียนการสอนรายวิชา  
ว40203 ฟสิกส 3  กับกลุมตัวอยางเปนระยะเวลา 1 ภาคเรียน  โดยผูวิจยัเปนผูจัดกจิกรรมการเรียน
การสอนดวยตนเอง  และในระหวางการใชเว็บเควสทวชิาฟสิกสนั้น  ผูวิจัยไดศึกษาผลการใช 
เว็บเควสทวิชาฟสิกสจากผลสัมฤทธ์ิของนักเรียน  ซ่ึงพจิารณาจากคะแนนการทํา Worksheet   
การสรางช้ินงาน  การสอบ  และการมีสวนรวมในการเรียน  อีกท้ังยังศึกษาจากพฤติกรรมนักเรียน  
และความคิดเห็นของนักเรียนอีกดวย  ท้ังนี้ขอมูลท่ีไดจากผลสัมฤทธ์ิของนักเรียน  ผูวิจัยนํามาหา 
คารอยละและคาเฉล่ีย  สวนขอมูลท่ีไดจากการสังเกตพฤติกรรมและการสัมภาษณความคิดเห็นของ
นักเรียน  ผูวิจยันํามาวิเคราะหเนื้อหา (Content Analysis)  หลังจากนัน้ผูวิจัยนําขอมูลท่ีเก็บรวบรวม
มาสรุปและอภปิรายผลการวิจยั  ผูวิจยัดาํเนินการข้ันตอนนีร้ะหวางเดือนพฤษภาคม 2553 – กุมภาพนัธ 
2554 
 
สรุปผลการวิจัย 
 
 ผูวิจัยขอสรุปผลการวิจัยตามวัตถุประสงคของการวิจัยใน 2 ประเด็น  ดังนี ้
 
 1.  ผลการพัฒนาเว็บเควสทวิชาฟสิกส ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 
 
       ผูวิจัยไดดาํเนินการพัฒนาเว็บเควสทวิชาฟสิกส ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5  ตาม
ข้ันตอนของการพัฒนาเว็บเควสท  ทําใหไดเว็บไซตของเว็บเควสทวิชาฟสิกส  ภายใต URL ช่ือ 
http://pirun.ku.ac.th/~g5086033  ซ่ึงประกอบดวย 3 หนวยการเรียนรู  ไดแก  มหัศจรรยแหงคล่ืน  
ผจญภัยใตแสงปริศนา  และ The World of Sound  โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
 
                   1.1  หนวยการเรียนรู “มหัศจรรยแหงคล่ืน”  ผูวิจัยออกแบบเดินเร่ืองกจิกรรมการเรียนรู
ดวยคําถามท่ีสัมพันธกับปรากฏการณในชีวิตจริงและใกลตัวนักเรียน  เชน  เม่ือคล่ืนกระทบฝงจะ
เกดิอะไรขึน้?  ทําไมคล่ืนทะเลเม่ือเคล่ือนท่ีเขาหาฝงจึงมีขนาดเล็กลง?  คล่ืนในธรรมชาติเปนอยางไร?  
เพื่อกระตุนใหนักเรียนสืบเสาะหาความรูจากเว็บไซตหรือแหลงเรียนรูของเว็บเควสทเพื่อไปทํา 
Worksheet และช้ินงาน 2 ช้ิน คือ แบบจําลองสถานการณเพื่อคนหาคําตอบของคล่ืนกระทบฝงไป
แลวจะเกดิอะไรข้ึน  และโปสเตอรคล่ืนในธรรมชาติ     
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                   1.2  หนวยการเรียนรู “ผจญภยัใตแสงปริศนา”  ผูวิจยัออกแบบเดินเร่ืองกจิกรรมการเรียนรู
ดวยกิจกรรมผจญภัย  โดยใหนักเรียนสวมบทบาทเปนนักผจญภัยตะลุยฝาดานผจญภยัใตแสงปริศนา
ไปลองแกงท่ีถํ้าเจ็ดคต อําเภอมะนัง  จังหวดัสตูล  ระหวางทางนักผจญภยัหรือนกัเรียนจะเจอดาน
ท้ังหมด 6 ดาน  ซ่ึงมีเร่ืองราวเกี่ยวกับแสง  และมี Worksheet ใหสะสมความรูเพ่ือสรางช้ินงาน 2 ช้ิน 
คือ  บันทึกนักเดินทาง  และส่ิงประดิษฐท่ีสะทอนหลักการของแสง 
 
                   1.3  หนวยการเรียนรู “The World of Sound”  ผูวิจยัออกแบบเดนิเร่ืองกจิกรรมการเรียนรู
ดวยสถานการณสมมติท่ีสอดคลองกับบริบทของโรงเรียนท่ีเปนโรงเรียนวิทยาศาสตรภูมิภาค  โดย
สรางสถานการณวาโรงเรียนไดรับการจัดสรรงบประมาณมาสรางอาคารพิพิธภัณฑวิทยาศาสตร  
โรงเรียนจึงมอบหมายใหนกัเรียนสรางส่ิงประดิษฐในหัวขอ “The World of Sound” เพื่อนําไปจดั
แสดงในโซนฟสิกสของพิพิธภัณฑวิทยาศาตร  ฉะนั้นนกัเรียนจะตองเปน Expert ในเร่ืองเสียง
เพื่อท่ีจะทํางานใหญนีใ้หสําเร็จ  ดวยการเร่ิมไตความรูจากข้ัน Beginner  ไป  Intermediate จน
ทายท่ีสุดเปน Expert เกี่ยวกบัเสียง  และในแตละข้ันก็จะมี Worksheet ใหนกัเรียนทําเพื่อท่ีจะกักเกบ็
ไวเปนทุนในการสรางส่ิงประดิษฐท่ีสะทอนหลักการของเสียงในหัวขอ “The World of Sound” 
 
       นอกจากการออกแบบภาระงานและกิจกรรมการเรียนรูขางตนแลว  ผูวิจัยไดออกแบบ
แนวทางในการวัดและประเมินผลนักเรียนจากการเรียนวชิาฟสิกสดวยเว็บเควสท 4 แนวทาง  ไดแก  
การทํา Worksheet  การสรางช้ินงานท่ีประเมินผลดวย Scoring Rubrics  การสอบ  และการมีสวนรวม
ในการเรียน     
 
 2.  ผลของการใชเว็บเควสทวิชาฟสิกส ระดบัชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 
 
       จากการนําเว็บเควสทวิชาฟสิกส ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5  ไปใชในการจัดการเรียน
การสอนรายวิชา ว40203 ฟสิกส 3  กับกลุมตัวอยาง  ผูวิจัยไดศึกษาผลที่เกิดข้ึนจากการใชเว็บเควสท
วิชาฟสิกสใน 3 ดาน  คือ  ดานผลสัมฤทธ์ิของนักเรียน  ดานพฤติกรรมของนักเรียน  และดานความ
คิดเห็นของนักเรียน  โดยมีผลการศึกษาดังนี้ 
 

      2.1  ดานผลสัมฤทธ์ิของนักเรียน  ผูวิจยัไดศึกษาผลสัมฤทธ์ิของนักเรียนจากผลรวม 
ของคะแนนการทํา Worksheet รอยละ 15  การสรางช้ินงานรอยละ 35  การสอบรอยละ 40  และ 
การมีสวนรวมในการเรียนรอยละ 10  รวมเปนรอยละ 100  พบวา  ผลสัมฤทธ์ิของนักเรียนมีคา
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ตั้งแตรอยละ 61-88 คืออยูในเกณฑนาพอใจถึงดีเยี่ยม  และผลสัมฤทธ์ิของนักเรียนโดยเฉล่ียเปน 
รอยละ 75.62 คืออยูในเกณฑดีมาก     
 

      2.2  ดานพฤติกรรมของนักเรียน  ผูวิจยัไดสังเกตพฤติกรรมนักเรียนระหวางการใช 
เว็บเควสทวิชาฟสิกส ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 กับกลุมตัวอยางพบวา นักเรียนมีการพัฒนาทักษะ
การสืบเสาะหาความรู  ทักษะการคิด  การทํางานรวมกนั  การส่ือสาร  การใชคอมพิวเตอรและ 
การเขาถึงแหลงเรียนรู  ดังนี ้
 
              2.2.1  การสืบเสาะหาความรู  ใน 3 สัปดาหแรกของการใชเว็บเควสท  นักเรียน 
ไมสามารถสืบเสาะหาความรูไดดวยตนเอง  ตอมาในสัปดาหท่ี 4 นักเรียนเร่ิมสืบคนความรูและ
สรางความรูจากการอานดวยตนเองดีข้ึน  จนกระท่ังในสัปดาหท่ี 10 เปนตนไป  นกัเรียนสามารถ
สืบคนความรูและสรางความรูจากการอานไดคลองแคลว   
 
              2.2.2  ทักษะการคิด  ใน 3 สัปดาหแรกของการใชเว็บเควสท  นักเรียนไมมีการนํา
ขอมูลจากการสืบคนมาสรางเปนความรูดวยตนเอง  ตอมาในสัปดาหท่ี 4 นักเรียนเร่ิมมีการนําขอมูล
จากการสืบคนมาคิดวิเคราะหแลวสรางเปนความรูดวยตนเอง  อีกท้ังยงัเร่ิมรูจักคิดวางแผนและ
ดําเนินการสรางช้ินงานอยางมีเปาหมาย  จนกระท่ังในสัปดาหท่ี 10 เปนตนไป  นกัเรียนสามารถใช
ทักษะการคิดวเิคราะห  คิดแกปญหา  และคิดสรางสรรคในการสรางช้ินงานไดดีและเหมาะสม   
 
              2.2.3  การทํางานรวมกัน  ใน 6 สัปดาหแรกของการใชเว็บเควสท  นักเรียนเขากลุม
กับเพื่อนท่ีสนทิกันเทานัน้  และไมมีการวางแผนการทํางาน  ตอมาในสัปดาหท่ี 7 นักเรียนเร่ิมเขา
กลุมกับเพื่อนท่ีไมสนิทกัน  แตยังจดักลุมไดชา  เร่ิมมีการวางแผนการทํางานและแบงงานกันทํา  
แตมีนักเรียนบางคนไมรูจักบทบาทหนาท่ีของตนเอง  จนกระท่ังสัปดาหท่ี 14 เปนตนไป  นักเรียน
จัดแบงกลุมไมซํ้ากับกลุมเดมิไดอยางรวดเร็ว  มีการชวยกันวางแผนการทํางานและแบงงานกันทํา
ตามความถนัดของสมาชิกในกลุม  และสมาชิกในกลุมรูบทบาทหนาท่ีของตนเอง   
 
              2.2.4  การส่ือสาร  ใน 3 สัปดาหแรกของการใชเว็บเควสท  นกัเรียนใชภาษาท่ี
เขาใจยากในการอภิปราย  แสดงความคิดเห็น  นําเสนอชิ้นงาน  และเขียนตอบใน Worksheet  ตอมา
ในสัปดาหท่ี 4 นักเรียนเร่ิมใชภาษาท่ีเขาใจงายข้ึนในการถายทอดความรูความเขาใจดวยการพูดและ
การเขียน  จนกระท่ังสัปดาหท่ี 7 เปนตนไป  นักเรียนสามารถถายทอดความรูความเขาใจดวยการพูด
และการเขียนใหผูอ่ืนเขาใจชัดเจนและเปนลําดับท่ีตอเนื่องกัน 
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              2.2.5  การใชคอมพิวเตอรและการเขาถึงแหลงขอมูล  ใน 2 สัปดาหแรกของการใช
เว็บเควสท  นกัเรียนขาดทักษะการลงโปรแกรมคอมพิวเตอรและการเขาถึงแหลงขอมูลท่ีแปลกใหม  
ตอมาในสัปดาหท่ี 3 นกัเรียนเร่ิมเขาถึงแหลงเรียนรูของเว็บเควสทไดดวยตนเองอยางชา ๆ  จนกระท่ัง
สัปดาหท่ี 8 เปนตนไป  นกัเรียนสามารถลงโปรแกรมคอมพิวเตอรไดดวยตนเอง  และเขาถึงแหลง
เรียนรูของเว็บเควสทไดคลองแคลว   
 
                           ท้ังนี้การเปล่ียนแปลงพฤติกรรมของนักเรียนเปนผลเนื่องมาจากเวบ็เควสทท่ีมี
ความสมบูรณท้ังในดานเน้ือหา  การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู  และการประเมินผล  อีกท้ังครูท่ีมี
บทบาทเปนผูช้ีแนะและอํานวยความสะดวกใหกับนักเรียน  ตลอดจนตัวนักเรียนท่ีมีความพรอมตอ
การเปล่ียนแปลงรูปแบบการเรียนจากการเปนผูรับความรูเพียงฝายเดียวเปนผูสืบเสาะหาความรูดวย
ตนเอง  นอกจากนี้ส่ิงอํานวยความสะดวกที่มีความพรอมท้ังสถานท่ีและวัสดุอุปกรณท่ีจําเปนตอ
การเรียนการสอนวิชาฟสิกสดวยเว็บเควสท   
 
       2.3  ดานความคิดเห็นของนักเรียน  จากการสัมภาษณความคิดเหน็ของนักเรียน 
หลังจากเสร็จส้ินการเรียนการสอนวิชาฟสิกสดวยเว็บเควสท  นักเรียนมีความคิดเหน็วา  เว็บเควสท
ชวยใหเขาใจหลักการทางฟสิกสงายข้ึน  อีกท้ังยังรูสึกชอบและสนุกสนานกับการเรียนการสอนวิชา
ฟสิกสดวยเว็บเควสท  ท้ังนี้เนื่องจากเห็นวา  เว็บเควสทมีการออกแบบไดดีและเหมาะสมท้ังในดาน
เนื้อหา  ดานการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผล  และดานเทคโนโลยี  เร่ิมต้ังแตมีช่ือหนวย
การเรียนรูท่ีนาสนใจ  มีการนําแหลงเรียนรูท่ีเปนรูปธรรมมาออกแบบเดินเร่ืองกิจกรรมการเรียนรู
เปนเร่ืองราวท่ีสนุกสนาน  นาต่ืนเตน  และชวยใหเห็นความสัมพันธระหวางฟสิกสกบัชีวิตจริง   
ทําใหเรียนรูวชิาฟสิกสดวยความเขาใจมากกวาการทองจําเหมือนท่ีผานมา  อีกท้ังมีภาระงานท่ีทาทาย
ใหนกัเรียนไดใชความสามารถท่ีหลากหลาย  และไดเปล่ียนอิริยาบทในการเรียน  มีการประเมินผล
หลากหลายรูปแบบท้ังจากการทํา Worksheet  การสรางช้ินงาน  การสอบ  และการมีสวนรวมใน
การเรียน  เปนการสงเสริมความสามารถและความถนดัท่ีแตกตางกนัของนักเรียน  ตลอดจนเว็บไซต
ของเว็บเควสทมีรูปแบบการนําเสนอท่ีเหมาะสมท้ังในเร่ืองของสีสัน  ภาพประกอบ  ขนาดตัวอักษร  
ภาษาท่ีใช  และการจัดวางเมนู  นอกจากนีส่ิ้งสําคัญคือเว็บเควสททําใหนักเรียนไดท้ังความรู  ทักษะ  
และเจตคติท่ีดตีอวิชาฟสิกส 
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ขอเสนอแนะ 
 
 ในการพัฒนาเว็บเควสทวิชาฟสิกส  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5  ผูวิจัยมีขอเสนอแนะใน
ประเด็นตาง ๆ ดังนี ้
 
ขอเสนอแนะท่ีไดจากการวิจัย 
 
 1.  การพัฒนาเว็บเควสท  มีขอเสนอแนะดังนี้ 
 
      1.1  การสรางหนวยการเรียนรูของเว็บเควสท  ควรสรางหนวยการเรียนรูใหมีชีวิตชวีา  
ไมยึดติดกับเนือ้หา  ตําราเรียน  หรือดูเปนวชิาการมากเกินไป  มีความนาสนใจ  ตื่นเตน  ทาทาย  
และเหมาะสมกับวยัของผูเรียน  อีกท้ังตองสัมพันธกับการเดินเร่ืองของกิจกรรมการเรียนรู  เพื่อให
ผูเรียนเหน็เปาหมายของการเรียน  และดึงดดูความสนใจในการเรียนของผูเรียนต้ังแตเร่ิมตน     
 
      1.2  การสืบคนเว็บไซตท่ีเกี่ยวของกับหัวขอเนื้อหา/สาระการเรียนรู  สําหรับนําไป
ออกแบบกจิกรรมการเรียนรูของเว็บเควสท  มีขอเสนอแนะดังนี้       
 
             1.2.1  การคัดเลือกเวบ็ไซต  มีขอเสนอแนะดังนี ้
 
           ก.  ควรเลือกเว็บไซตใหตรงกับเปาหมายหรือสอดคลองกับช้ินงานท่ีให
นักเรียนทํา  และตองมีปริมาณเว็บไซตเพียงพอตอการทํากิจกรรมและการสรางช้ินงานของนักเรียน 
 
           ข.  ควรใชช่ือ URL ของเว็บไซตใหตรงกับหนาเว็บเพจท่ีนกัเรียนสามารถ
เขาถึงขอมูลไดเลย  เพื่อไมใหนักเรียนสับสนในการเขาถึงแหลงขอมูล 
 
           ค.  ควรเลือกเว็บไซตท่ีมีความเปนรูปธรรมและชวยใหผูเรียนเขาใจเนื้อหาท่ี
เรียนงายข้ึน  และควรเลือกเวบ็ไซตหลากหลายรูปแบบ  เพื่อไมใหผูเรียนรูสึกเบ่ือหนายกับเว็บไซต
เพียงรูปแบบเดียว   
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             1.2.2  การคนพบเว็บไซตท่ีมีประโยชน  ทันตอสถานการณปจจุบันของทองถ่ิน  หรือ
ประเทศชาติ  หรือโลก  และสัมพันธกับหนวยการเรียนรู  แตไมตรงกบัหัวขอเนือ้หา/สาระการเรียนรู
ในคําอธิบายรายวิชา  ผูพัฒนาสามารถสรางหัวขอเนื้อหา/สาระการเรียนรูเพิ่มข้ึนมาไดภายใตหนวย
การเรียนรูนัน้ 
 
              1.2.3  ควรจดบันทึกขอมูลเว็บไซตท่ีสืบคนมาไดส้ัน ๆ วา  เว็บไซตช่ืออะไร  
เกี่ยวกับอะไร  และใครเปนผูสราง  เพื่อชวยเตือนความจาํของผูพัฒนาในการนําเว็บไซตไปใชใน
การออกแบบเว็บเควสท  อีกทั้งยังชวยแกปญหากรณีท่ีเวบ็ไซตมีการเปล่ียนแปลงช่ือ URL ทําให 
ไมสามารถเขาถึงแหลงขอมูลเดิมท่ีเคยสืบคนไวได  ผูพฒันาสามารถแกปญหานี้ไดดวยการคนหา
จาก Google  โดยใชคําในการสืบคนเปนช่ือของเว็บไซต  และผูสรางเวบ็ไซต  จะทําใหสามารถ
เขาถึงแหลงขอมูลเดิมไดท้ังที่มีการเปล่ียนช่ือ URL 
 
      1.3  การออกแบบช้ินงานและกิจกรรมการเรียนรูในเวบ็เควสท  มีขอเสนอแนะดังนี ้  
 
             1.3.1  การออกแบบช้ินงาน  ควรออกแบบชิ้นงานกอนท่ีจะออกแบบกิจกรรม 
การเรียนรู  เนือ่งจากเปาหมายหลักของเว็บเควสทคือช้ินงาน  ซ่ึงสะทอนใหเห็นถึงความรูและ
ทักษะของนักเรียน  ดังนัน้จึงควรกําหนดช้ินงานของเว็บเควสทอยางมีเปาหมาย  และชิ้นงานควรมี
ลักษณะเปนรูปธรรมท่ีใหนกัเรียนทํารวมกัน  เชน  ส่ิงประดิษฐ  โปสเตอร  บันทึกนกัเดินทาง  
Concept Map เปนตน  เม่ือออกแบบช้ินงานไดแลวก็จะเดินเร่ืองกิจกรรมการเรียนรูใหสอดคลองกัน
งายข้ึน 
 
             1.3.2  ควรหาหลักในการเดินเร่ืองกจิกรรมการเรียนรูใหนาสนใจ  สัมพันธกับชีวิตจริง
และใกลตวัผูเรียน  ตลอดจนเหมาะสมกบัธรรมชาติวิชาและวยัของผูเรียน  เพื่อใหผูเรียนสนใจและ
สนุกกับการเรียนรู  อีกท้ังชวยใหผูเรียนเหน็เร่ืองท่ีเรียนไมไกลเกินตัวจนไมรูวาเรียนไปทําไม  และ
ทําใหผูเรียนสามารถนําความรูไปประยุกตใชในชีวิตจริงได  
 
      1.4  การออกแบบการวัดและประเมินผลการเรียนรูดวยเว็บเควสท  เนือ่งจากภาระงาน
หรือช้ินงานถือเปนหวัใจสําคัญของการเรียนการสอนดวยเว็บเควสท  ดงันั้นการประเมินผลการเรียนรู
ดวยเว็บเควสทจึงเนนท่ีการประเมินช้ินงาน  ซ่ึงผูพัฒนาควรสรางเกณฑการใหคะแนน (scoring rubrics) 
ท่ีครอบคลุมท้ังกระบวนการและผลงาน  นอกจากการประเมินผลจากการทําช้ินงานแลว  ควรกาํหนด 
ใหมีการประเมินท่ีหลากหลายเพ่ือเปนทางเลือกใหกับนักเรียน  และเปนการสงเสริมความสามารถ
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และความถนดัท่ีแตกตางกนัของนักเรียน  ท้ังนี้ตองสอดคลองกับกิจกรรมการเรียนรูและภาระงานท่ี
ใหกับนักเรียน  เชน  ประเมินจากการทําใบงาน  การสอบ  และการมีสวนรวมในการเรียน   
 
 2.  การนําเว็บเควสทไปใช  มีขอเสนอแนะดังนี้   
 
      2.1  กอนนาํเว็บเควสทไปใชในการจัดการเรียนการสอนทุกคร้ัง  ผูสอนควรตรวจสอบ
การเช่ือมตอระหวางเวบ็เควสทกับเว็บไซตหรือแหลงเรียนรูวาสามารถเปดใชงานไดหรือไม  เนือ่งจาก
เว็บไซตหรือแหลงเรียนรูในเว็บเควสทอาจมีการเปล่ียนแปลงช่ือ URL หรือมีการสูญหายไปจาก
ระบบเครือขายอินเตอรเน็ต  ผูสอนจะไดดาํเนินการแกไขหรือเปล่ียนแปลงช่ือ URL ใหผูเรียน
สามารถเขาถึงแหลงเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ  หรือดําเนินการปรับเปล่ียนกจิกรรมการเรียนรู
ใหสอดคลองกับเว็บไซตท่ีเหลืออยู 
 
      2.2  ผูสอนท่ีไมใชเปนผูพัฒนาเว็บเควสทดวยตนเอง  ควรศึกษาทําความเขาใจกับ 
เว็บเควสทอยางละเอียดกอนนําไปใชในการจัดการเรียนการสอน  เพื่อจะไดจดัการเรียนการสอน
ดวยเว็บเควสทไดอยางมีประสิทธิภาพ 
 
      2.3  สถานศึกษาควรใหการสนับสนุนผูสอนในเร่ืองของสถานท่ีและวัสดุอุปกรณท่ี
จําเปนตอการเรียนการสอนดวยเว็บเควสท  เชน  หองเรียนท่ีมีคอมพวิเตอรเช่ือมตอกับระบบ
เครือขายอินเตอรเน็ตในปริมาณท่ีเพยีงพอตอจํานวนนักเรียน  ลําโพงสําหรับฟงเสียงจากเว็บไซต
หรือแหลงเรียนรูของเว็บเควสท  เนื่องจากบางหัวขอเนื้อหามีความจาํเปนตองฟงเสียงในการเรียนรู  
แผนซีดีรอมสําหรับจัดเก็บโปรแกรมคอมพิวเตอรท่ีจําเปนตอการเขาถึงแหลงเรียนรูบางเว็บไซต  
ท้ังนี้เพื่อไมใหนักเรียนตองเสียเวลาในการดาวนโหลดโปรแกรมคอมพิวเตอรจากระบบเครือขาย
อินเตอรเน็ตมาลงในเคร่ืองคอมพิวเตอร   
 
ขอเสนอแนะสําหรับการทําวิจัยคร้ังตอไป 
 
 1.  กรณีท่ีมีครูสอนรวมกันหลายคน และตางหองกัน  ควรมีการวางแผนการจัดกิจกรรม
การเรียนรูและการประเมินผลผูเรียนรวมกนักับครูผูสอนหองอ่ืน  เพื่อกาํหนดเปาหมายการเรียน 
การสอนและการประเมินผลใหเปนไปในทิศทางเดียวกนั     
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 2.  ควรมีการศึกษาปจจยัท่ีสงผลกระทบตอประสิทธิภาพในการใชเว็บเควสทสําหรับ
จัดการเรียนการสอน  เชน  ระยะเวลาท่ีใชในการจัดการเรียนการสอน  ลักษณะเนื้อหาท่ีนํามาใช
ออกแบบเว็บเควสท 
 
 3.  ควรมีการศกึษาผลของการใชเว็บเควสทท่ีมีตอทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร  เชน  
ทักษะการจําแนกประเภท  การต้ังสมมติฐาน  การสังเกต  การพยากรณ  การลงความเห็นจากขอมูล  
การจัดกระทําและส่ือความหมายขอมูล 
 
 4.  ควรมีการพัฒนาเว็บเควสทในเนื้อหาอ่ืนของวิชาฟสิกส  เพื่อปรับเปลี่ยนรูปแบบการสอน
จากครูเปนผูบอกความรูใหนกัเรียนทองจํามาสูรูปแบบการสอนท่ีใหนักเรียนสืบคนความรูและสราง
ความรูดวยตนเอง  และชวยแกปญหาความเปนนามธรรมของวิชาฟสิกส  เปนการพฒันาศักยภาพ
ในการจดัการเรียนรูของผูสอน  และพัฒนาศักยภาพในการเรียนของผูเรียน   
 
 5.  ควรมีการพัฒนาเว็บเควสทในสาขาวิชาอ่ืน ๆ  และระดับอ่ืน ๆ  เพื่อใหไดเว็บเควสทท่ี
สอดคลองกับธรรมชาติวิชา  และวยัของผูเรียน  สําหรับนําไปใชในการจัดการเรียนการสอนใหมี
คุณภาพ     
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ผูสอน  นางสาวสินีนาฏ  ธรรมชาติ  
  E-mail : may.sineenat@hotmail.com  โทรศัพท : 0818977529    
  

คําอธิบายรายวิชา 
 

ศึกษาวเิคราะหการถายโอนพลังงานของคล่ืนกล  คล่ืนผิวน้ํา  การซอนทับของคล่ืน  สมบัติ
ของคล่ืน  คล่ืนนิ่งและการส่ันพอง  ศึกษาทดลองการแทรกสอดของแสง  การเล้ียวเบนของแสง  
เกรตติง  การกระเจิงของแสง  การเคล่ือนท่ีและอัตราเร็วแสง  การสะทอนของแสง  การหักเหของ
แสง  ปรากฏการณทางแสง  ทัศนอุปกรณ  ความสวาง  การถนอมสายตา  ตาและการมองเห็นสี  
การผสมสารสี  และการผสมแสงสี  ศึกษาวเิคราะหธรรมชาติของเสียง  อัตราเร็วเสียง  การเคล่ือนท่ี
ของคล่ืนเสียง  ความเขมเสียง  ระดับความเขมเสียง  การไดยิน  เสียงดนตรี  บีตส  และคล่ืนนิ่งของ
เสียง  ปรากฏการณดอปเพลอร  คล่ืนกระแทก  และการนาํความรูเร่ืองเสียงไปใชประโยชน   โดย
ใชกระบวนการวิทยาศาสตร  การสืบเสาะหาความรู  การสํารวจตรวจสอบ  การสืบคนขอมูลและ
การอภิปราย  เพื่อใหเกิดความรู  ความคิด  ความเขาใจ  สามารถสื่อสารส่ิงท่ีเรียนรู  มีความสามารถ
ในการตัดสินใจ  นําความรูไปใชในชีวิตประจําวนั  มีเจตคติท่ีดีตอวิชาวิทยาศาสตร  มีคุณธรรม  
จริยธรรม  และคานิยมท่ีเหมาะสม 
 

แนะนํารายวิชา  
 

รายวิชานี้นกัเรียนจะไดเรียนรูฟสิกสในเร่ือง “มหัศจรรยแหงคล่ืน”  “ผจญภัยใตแสงปริศนา”  
และ “The World of Sound”  หัวใจสําคัญของการเรียนรูในรายวิชานี้คือเวบ็เควสท นอกเหนือจาก 
การเรียนรูดวยการบรรยาย การอภิปราย การสาธิต หรือการทดลองในหองปฏิบัติการวทิยาศาสตร  
หลายคนคงสงสัยวาเว็บเควสทเปนอยางไร ภายในเว็บเควสทจะมีกิจกรรมการเรียนรูท่ีเชื่อมโยงกับ
แหลงเรียนรูหรือเว็บไซตบนระบบเครือขายอินเตอรเน็ต ซ่ึงแหลงเรียนรูนี้จะชวยใหพวกเราเห็น
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ภาพเสมือนจริงท่ีเปนรูปธรรมชัดเจน ซ่ึงอาจไมสามารถเห็นไดจากการทดลอง ทําใหพวกเราเรียนรู
ฟสิกสดวยความเขาใจ  โดยในเว็บเควสทนีจ้ะมีภาระงานที่มอบหมายใหท้ังเดีย่วและกลุม  ซ่ึงจะทําให
พวกเราไดพัฒนาทักษะการสืบเสาะหาความรู การคิดข้ันสูง และการทํางานรวมกัน 
 
ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 
 

1. นักเรียนมีความรู ความเขาใจเกีย่วกับความรูพื้นฐานของคล่ืน สมบัติของคล่ืน และ
ปรากฏการณของคล่ืนในธรรมชาติ  และสามารถนําไปประยุกตใชในชีวิตจริงได 

2.  นักเรียนมีความรู ความเขาใจเกีย่วกับธรรมชาติของแสง  สมบัติของแสง  และ
ปรากฏการณบางอยางทางแสง  และสามารถนําไปประยกุตใชในชีวิตจริงได    

3.  นักเรียนมีความรู ความเขาใจเกีย่วกับความรูพื้นฐานของเสียง  สมบัติของเสียง  และ
ปรากฏการณของเสียง  และสามารถนําไปประยุกตใชในชีวิตจริงได    

4.  นักเรียนมีทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร การสืบเสาะหาความรู การคิดข้ันสูง  
การสืบคนขอมูล การอภิปราย และสามารถทํางานรวมกบัผูอ่ืนได 
  5.  นักเรียนมีทักษะการใชเว็บเควสท   
  6  นักเรียนมีคุณธรรม จริยธรรม คานิยมท่ีเหมาะสม และมีเจตคติท่ีดีตอวิชาฟสิกส 
 
หนวยการเรียนรูและเนื้อหา/สาระการเรียนรู 
 

หนวยท่ี 1  มหัศจรรยแหงคล่ืน 
    -  คล่ืนคืออะไร? 
    -  เม่ือคล่ืนกระทบชายฝงจะเกดิอะไรข้ึน? 
    -  ทําไมคล่ืนทะเลเม่ือเคล่ือนท่ีเขาหาฝงจึงมีขนาดเล็กลง? 
    -  เม่ือคล่ืน 2 ลูกมาพบกัน อะไรจะเกิดข้ึน? 
    -  คล่ืนเคล่ือนท่ีผานส่ิงกีดขวางไดหรือไม อยางไร? 
    - คล่ืนนิ่งในเสนเชือก…นิ่งจริงหรือ? 
    -  คล่ืนในธรรมชาติเปนอยางไร? 
 

หนวยท่ี 2  ผจญภัยใตแสงปริศนา 
    -  พลังแหงแสง 
    -  กระจกพิศวง 
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    -  แสงลวงตา 
    -  ตื่นเตนกบัแสงในถํ้า 
    -  แสงยามคํ่าคืน 
    -  แสงหนึ่งคือรุงงาม 
 

หนวยท่ี 3  The World of Sound 
    -  จุดเร่ิมตนของเสียง 
    -  เสียงมีสมบัติอยางไร 

          -  ปรากฏการณแหงเสียง 
 
ส่ือการเรียนการสอน 
 
 1.  เว็บไซต www.pirun.ku.ac.th/~g5086033 
 2.  เว็บเควสท “มหัศจรรยแหงคล่ืน”   www.pirun.ku.ac.th/~g5086033/wave   
 3.  เว็บเควสท “ผจญภัยใตแสงปริศนา”  www.pirun.ku.ac.th/~g5086033/light 
 4.  เว็บเควสท “The World of Sound”  www.pirun.ku.ac.th/~g5086033/sound 
 5.  Worksheet ในเว็บเควสท 

6.  ใบความรู และแบบฝกหดัอ่ืน ๆ 
7.  คอมพิวเตอรและอินเตอรเน็ต 

 
ขอปฏิบตัิในการเรียน 
 
 1.  การเขาช้ันเรียน  นักเรียนจะตองมีเวลาเรียนตลอดภาคเรียนไมนอยกวารอยละ 80 % 
ของเวลาเรียนท้ังหมด  โดยในแตละสัปดาหจะมีเวลาเรียน 2 คร้ัง ๆ ละ 2 คาบ  การขาดเรียนแตละ
คร้ังจะทําใหความรูของเราขาดหายไป และเรียนไมทันเพื่อน  หากมีเหตุจําเปนท่ีทําใหไมสามารถ
มาเรียนได จะตองแจงใหครูทราบทุกคร้ัง และจะตองมาติดตามการเรียนการสอนหรืองานท่ีไดรับ
มอบหมายจากเพ่ือน  
 2.  การมีสวนรวมในการเรียน  นักเรียนจะตองมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนการสอน 
ทุกคร้ัง ไมวาจะเปนการรวมอภิปราย แสดงความคิดเหน็ แลกเปล่ียนความรู ประสบการณ และให
ความรวมมือกบัสมาชิกในกลุมเพื่อทํากิจกรรมใหบรรลุผลสําเร็จ  
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 3.  การปฏิบัติตนตามขอกําหนด  หากนกัเรียนสามารถปฏิบัติตนในการเรียนและทํางาน
ตามท่ีไดรับมอบหมายไวอยางครบถวน และมีคุณภาพ พรอมกับสงงานทันตามเวลาท่ีกําหนดไว 
นักเรียนก็จะประสบความสําเร็จในการเรียนรายวิชานี้  ฉะนั้นนักเรียนจะตองมีความรับผิดชอบ รูจัก
แบงงานและแบงเวลาในการทํางานใหถูกตอง เหมาะสม 
 

ตารางกิจกรรมการเรียนการสอน 
 

สัปดาหท่ี คาบท่ี หนวย เนื้อหา/สาระการเรียนรู กิจกรรม 

1-2 -ปฐมนิเทศรายวิชานี ้
- แนะนําการเรียนการสอน  
  ในรายวิชานี ้1 

3-4 - คล่ืนคืออะไร? - กิจกรรม WebQuest 

2 5-8 
- เม่ือคล่ืนกระทบชายฝงจะ 
  เกิดอะไรข้ึน? 

- กิจกรรม WebQuest 
- การบรรยาย และอภิปราย 

3 9-12 
- ทําไมคล่ืนทะเลเม่ือเคล่ือนท่ี 
  เขาหาฝงจึงมีขนาดเล็กลง? 

- กิจกรรม WebQuest 
- การบรรยาย และอภิปราย 

4 13-16 
- เม่ือคล่ืน 2 ลูกมาพบกัน  
  อะไรจะเกิดข้ึน? 

- กิจกรรม WebQuest 
- การบรรยาย และอภิปราย 

5 17-20 
- คล่ืนเคล่ือนท่ีผานส่ิงกีดขวาง 
  ไดหรือไม อยางไร? 

- กิจกรรม WebQuest 
 

6 21-22 
- คล่ืนนิ่งในเสนเชือก…  
  นิ่งจริงหรือ? 

- การทดลอง และบรรยาย 

6 , 7 23-26 

มห
ัศจ
รร
ยแ
หง

คล
ื่น 

- คล่ืนในธรรมชาติเปนอยางไร? - กิจกรรม WebQuest 
7 27-28 - พลังแหงแสง - กิจกรรม WebQuest 

8 29-32 
- กระจกพิศวง - กิจกรรม WebQuest 

- การบรรยาย และอภิปราย 

9 33-36 ผจ
ญภ

ัยใ
ตแ

สง
ปริ

ศน
า 

- แสงลวงตา - กิจกรรม WebQuest 
- การทดลอง บรรยาย และ 
  อภิปราย 

10 สอบระหวางภาค 
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สัปดาหท่ี คาบท่ี หนวย เนื้อหา/สาระการเรียนรู กิจกรรม 

11 41-44 
- ตื่นเตนกับแสงในถํ้า - กิจกรรม WebQuest 

- การบรรยาย และอภิปราย 

12 45-48 - แสงยามคํ่าคืน 
- กิจกรรม WebQuest 
- การอภิปราย 

13 49-52 ผจ
ญภ

ัยใ
ตแ

สง
ปริ

ศน
า 

- แสงหนึ่งคือรุงงาม - กิจกรรม WebQuest 

14 53-54 
- ช้ินงานที่สะทอนถึงหลักการ 
   ของแสง 

- การนําเสนอ 

14 , 15 55-58 
- จุดเร่ิมตนของเสียง - กิจกรรม WebQuest 

- การอภิปราย 

15, 16, 17 59-66 
- เสียงมีสมบัตอิยางไร - กิจกรรม WebQuest 

- การสาธิต บรรยาย และ 
  อภิปราย 

17, 18, 19 67-74 
- ปรากฏการณแหงเสียง - กิจกรรม WebQuest 

- การบรรยาย และอภิปราย 

19 75-76 

Th
e W

orl
d o

f S
ou

nd
 

- ช้ินงานที่สะทอนถึงหลักการ 
   ของเสียง 

- การนําเสนอ 

20 สอบปลายภาค 
 
การประเมินผล 
 
 1.  การเขาช้ันเรียนและการมีสวนรวมในการเรียน                10 % 
 2.  การทําภาระงานท่ีไดรับมอบหมาย  
      2.1  งานเดีย่ว 

 Worksheet ในเว็บเควสท  และแบบฝกหดัอ่ืน ๆ              15 % 
      2.2  งานกลุม  

 ภาระงานในเวบ็เควสท “มหศัจรรยแหงคล่ืน”                15 % 
 ภาระงานในเวบ็เควสท “ผจญภัยใตแสงปริศนา”               10 % 
 ภาระงานในเวบ็เควสท “The World of Sound”                10 % 

                    (ใชเกณฑการใหคะแนนแบบ Scoring Rubric ซ่ึงมีอยูในเวบ็เควสท) 
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3.  การสอบ  
      3.1  การสอบระหวางภาค                  20 % 
      3.2  การสอบปลายภาค                  20 % 
          รวม   100 % 
 
 เกณฑการตัดสินผลการเรียน 
 

ระดับผลการเรียน ชวงคะแนนเปนรอยละ ความหมาย 
4 80-100 ผลการเรียนดีเยี่ยม 

3.5 75-79 ผลการเรียนดมีาก 
3 70-74 ผลการเรียนด ี

2.5 65-69 ผลการเรียนคอนขางด ี
2 60-64  ผลการเรียนนาพอใจ 

1.5 55-59 ผลการเรียนพอใช 
1 50-54 ผลการเรียนผานเกณฑข้ันตํ่า 
0 0-49 ผลการเรียนตํ่ากวาเกณฑข้ันต่ํา 
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แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูดวยเว็บเควสท 
 
หนวย  มหัศจรรยแหงคล่ืน 
รายวิชา  ว40203  ฟสิกส 3 
ระดับชั้น มัธยมศึกษาปท่ี 5 
เวลา  16  คาบ 
 

 
แนะนําหนวย 
 
 การออกแบบการเรียนการสอนดวยเว็บเควสทในหนวยนี้นั้น  ใชคําถามเปนตัวเดินเร่ือง
สําหรับออกแบบกิจกรรมการเรียนรูใหเช่ือมโยงกับปรากฏการณในชีวติจริงท่ีใกลตัวนักเรียน  เชน 
ทําไมเวลาเราลงเลนน้ําทะเล  เราเห็นคล่ืนลูกใหญมาจากไกล  แตพอคล่ืนลูกนั้นเคล่ือนท่ีมาถึง
ตําแหนงท่ีเราเลนน้ําทะเลอยู  คล่ืนลูกนั้นกลับมีขนาดเล็กลง  โดยคําถามจะเปนตัวกระตุนให
นักเรียนไดสืบเสาะหาความรูจากเว็บไซตท่ีไดกําหนดไวในเว็บเควสทและใชความคิดข้ันสูง  เพื่อ
มาตอบคําถามและทํางานท่ีกาํหนดใหในเวบ็เควสท       
 
เนื้อหา/สาระการเรียนรู 
 

-  คล่ืนคืออะไร ?  
-  เม่ือคล่ืนกระทบชายฝงจะเกิดอะไรข้ึน ? 
-  ทําไมคล่ืนทะเลเม่ือเคล่ือนท่ีเขาหาฝงจึงมีขนาดเล็กลง ? 
-  เม่ือคล่ืน 2 ลูกมาพบกัน อะไรจะเกิดข้ึน ? 
-  คล่ืนเคล่ือนท่ีผานส่ิงกีดขวางไดหรือไม อยางไร? 
-  คล่ืนในธรรมชาติเปนอยางไร ? 

 
จุดประสงคการเรียนรู 
 

 1.  อธิบายลักษณะการเคล่ือนท่ีแบบคล่ืน  การจําแนกคล่ืน และองคประกอบของคล่ืน 
2.  อธิบายความสัมพันธระหวางอัตราเร็วคล่ืน  ความถ่ี  และความยาวคลื่น 
3.  อธิบายหลักการสะทอน  การหักเห  การแทรกสอด  และการเล้ียวเบนของคล่ืน 
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4.  ทํากิจกรรมปรากฏการณคล่ืนในธรรมชาติ   
5.  สรางช้ินงานท่ีสะทอนถึงหลักการของคล่ืน  และสามารถนําความรูเกี่ยวกับคล่ืนไป

ประยุกตใชในชีวิตจริง 
 

ส่ือ 
 
 1.  เว็บไซต Physics WebQuests   www.pirun.ku.ac.th/~g5086033  
 2.  เว็บเควสท “มหัศจรรยแหงคล่ืน”   www.pirun.ku.ac.th/~g5086033/wave    
 3.  Wave Worksheet 1-4   
 4.  คอมพิวเตอรและอินเตอรเน็ต 
 
กิจกรรม 
 
 1  ใหนกัเรียนเขาเว็บไซต Physics WebQuests : www.pirun.ku.ac.th/~g5086033  
ไปศึกษาท่ีเมน ู“คําแนะนําวิธีใช” และ “โปรแกรมท่ีใช”  เสร็จแลวกลับสู “หนาหลัก” ของเว็บไซต  
จากนั้นคลิกเลือกหนวย “มหศัจรรยแหงคล่ืน” 
 2  ใหนกัเรียนเรียนรูดวยเว็บเควสท “หนวยมหัศจรรยแหงคล่ืน” ตามกิจกรรมการเรียนรู
ของเว็บเควสท         
 3  ใหนกัเรียนทํางานตามท่ีกาํหนดไวในเวบ็เควสท 
        3.1  งานเดีย่ว 
  -  Wave Worksheet 1-4   
  -  สรุปส่ิงท่ีไดจากกิจกรรมสนุกกับถาดคล่ืน 
        3.2  งานกลุม 
  -  สรางแบบจาํลองคล่ืนกระทบฝงไปแลวจะเกดิอะไรข้ึน   

-  นําเสนอหนาช้ันเรียนในประเด็น “ทําไมคล่ืนเม่ือเคล่ือนท่ีเขาใกลฝงจึงมีขนาด  
       เล็กลง?”   

-  ทําโปสเตอรคล่ืนในธรรมชาติ (คล่ืนแผนดินไหว  หรือคล่ืนสึนามิ  หรือ  
                 การกัดเซาะชายฝง)   
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การประเมินผล 
 1.  สังเกตการทํากิจกรรม 
 2.  ตรวจสอบความถูกตองในการทําแบบฝกหัด 
 3.  ประเมินการนําเสนอ  โดยใชเกณฑการใหคะแนนแบบ Scoring Rubric  ซ่ึงอยูในเว็บเควสท 
  4.  ประเมินผลชิ้นงาน คือ แบบจําลอง  และโปสเตอร  โดยใชเกณฑการใหคะแนนแบบ 
Scoring Rubric  ซ่ึงอยูในเวบ็เควสท 
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ภาคผนวก ข 
ตัวอยาง Worksheet ในเว็บเควสท 
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ช่ือ-สกุล………...................................................................................  ช้ัน..................  เลขท่ี............ 
 

 
 
 

 
คําชี้แจง  ใหเติมคําตอบลงใน                            ใหถูกตอง 
 

1.  จากรูป  ใหบอกองคประกอบของคล่ืนในตําแหนง a - g 

 
a        b 
 
c      d 
 
e      f 
 
g 
 
  2.  พิจารณารูปคล่ืน A-D แลวนําไปตอบคําถามขอ 2.1-2.3  

 
     2.1  คล่ืนใดมีแอมพลิจูดมากท่ีสุด 
 
     2.2  คล่ืนใดมีความยาวคล่ืนนอยท่ีสุด 
   
     2.3  คล่ืนใดมีความยาวคล่ืนมากท่ีสุด 

Wave Worksheet 1 
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3.  คล่ืนเคล่ือนท่ีดวยความเร็ว 14 เมตร/วนิาที  ดังรูป 

 
 
     3.1  ความยาวคล่ืนมีคาเทาใด 
 
     3.2  แอมพลิจูดมีคาเทาใด 
 
     3.3  ความถ่ีมีคาเทาใด 
 
     3.4  คาบมีคาเทาใด 
 

4.  พิจารณารูปท่ีกําหนดใหแลวระบุวาเปนคล่ืนตามขวางหรือคล่ืนตามยาว 

                       
 
  
 

5.  คล่ืนตามขวางและคล่ืนตามยาวตางกันอยางไร 
 
 
   

 
 

………………………………………………………………
………………………………...……………………………
………………………………………………………………
……………………………………...………………………
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ภาคผนวก ค 
อนุทินบันทึกพฤติกรรมของนักเรียน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

170 

อนุทิน 
บันทึกพฤติกรรมนักเรียนและบรรยากาศท่ีเกิดขึ้นในระหวางการใช 

เว็บเควสทวิชาฟสิกส  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 
ภาคเรียนท่ี 1  ปการศึกษา 2553  โรงเรียนจุฬาภรณราชวทิยาลัย สตูล 

 
หนวยการเรียนรู  ................................................................................................................................   
เนื้อหา/สาระการเรียนรู  ...................................................................................................................... 
วันท่ี  ......................................... คาบเรียนท่ี  ...............  สถานท่ี  ................................................... 
ผูบันทึก  .............................................................................................................................................. 
 
คําชี้แจง  ใหผูบันทึกทําการจดบันทึกบรรยากาศและพฤติกรรมของนักเรียนท่ีเกิดข้ึนในระหวาง 
การใชเว็บเควสทวิชาฟสิกส  ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 อยางละเอียด  ท้ังนี้หากพบเห็นพฤติกรรม
ท่ีนาสนใจใด ๆ เกิดข้ึนในระหวางการใชเว็บเควสท  ผูบันทึกสามารถจดประเด็นสําคัญส้ัน ๆ ลงใน
ชองหมายเหตุ  เพื่อใหเปนท่ีสังเกตเห็นไดงาย  และใชเตือนความจําไมใหประเด็นสําคัญนั้นตกหลน 
 

                   หมายเหตุ 
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................  
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
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ภาคผนวก ง 
แบบสัมภาษณความคิดเหน็ของนักเรียน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แบบสัมภาษณความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนการสอนวิชาฟสิกสดวยเว็บเควสท  
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ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5/เดลตา  ภาคเรียนท่ี 1  ปการศึกษา 2553  โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย สตูล 
 
ผูใหสัมภาษณ......................................................................................................................................  
วันท่ีสัมภาษณ........................................................................เวลา...................................................... 
สถานท่ี................................................................................................................................................. 
ผูสัมภาษณ........................................................................................................................................... 
 
ประเด็นคําถามท่ีสัมภาษณ มีดังนี ้
 
1.  ดานเนื้อหา  
     1.1  นักเรียนคิดวาแหลงเรียนรูในเว็บเควสทมีความหลากหลาย  นาสนใจ  และมีปริมาณเพียงพอ
ท่ีชวยใหนกัเรียนเรียนรูฟสิกสดวยความเขาใจหรือไม  อยางไร     
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
     1.2  Worksheet หรือแบบฝกหัดในเว็บเควสทมีความเหมาะสมหรือไม อยางไร (ดานความ
สอดคลองกับเนื้อหา  ความหลากหลาย  ความยากงาย  ความนาสนใจ  ปริมาณ)  
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
     1.3  ช้ินงานในเว็บเควสทท่ีใหนกัเรียนทํานั้นทาทายความสามารถของนักเรียนหรือไม  อยางไร 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
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     1.4  นักเรียนคิดวาการประเมินผลช้ินงานหรือการประเมินผลกิจกรรมในเว็บเควสท  มีเกณฑการ
ใหคะแนนท่ีชัดเจน  และมีสัดสวนของคะแนนเหมาะสมหรือไม  อยางไร 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
 
2.  ดานการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
     2.1  นักเรียนมีความคิดเหน็อยางไรตอกจิกรรมการเรียนการสอนวิชาฟสิกสดวยเว็บเควสทคร้ังนี้
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
     2.2  นักเรียนเขาใจและเหน็เปาหมายของการทํากิจกรรมเว็บเควสทแตละหนวยไดชัดเจนกอนท่ี
จะลงมือทําหรือไม อยางไร  
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
     2.3  นักเรียนมีปญหาในระหวางทํากิจกรรมเว็บเควสทหรือไม  อยางไร  และนักเรียนแกปญหา
นั้นดวยวิธีใด 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
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     2.4   เว็บเควสทท่ีใชในกจิกรรมการเรียนการสอนวิชาฟสิกสคร้ังนี้  นักเรียนชอบทํากิจกรรมใด
มากท่ีสุด และชอบทํากิจกรรมใดนอยท่ีสุด  เพราะเหตุใด 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
 
3.  ดานเทคโนโลยี 
     3.1  เม่ือนักเรียนเห็นเว็บเควสทนี้คร้ังแรก  นักเรียนมีความรูสึกอยากเขาไปศึกษาคนควาหรือไม  
อยางไร 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
     3.2  เม่ือนักเรียนไดเขาไปศึกษาเรียนรูในเว็บเควสทนีแ้ลว  นกัเรียนคิดวารูปแบบการนําเสนอ 
(ไดแก  ขนาดตัวอักษร  สี  ภาพประกอบ  การจัดวางเมนู  ภาษาท่ีใช )  มีความเหมาะสมหรือไม 
อยางไร 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
     3.3  นักเรียนคิดวาเว็บเควสทนี้สะดวกตอการนําไปใชหรือไม  อยางไร 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
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4.  ดานผลท่ีเกิดขึ้นและประโยชนท่ีไดรับ 
     4.1  นักเรียนคิดวาการเรียนการสอนวิชาฟสิกสดวยเว็บเควสทคร้ังนี้  ชวยใหนกัเรียนมีความรู
ความเขาใจฟสิกสดีข้ึนหรือไม อยางไร 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 

4.2 นักเรียนคิดวานักเรียนไดทักษะอะไรบางจากการเรียนรูฟสิกสดวยเว็บเควสทคร้ังนี้  
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 

4.3 หลังจากท่ีนกัเรียนไดเรียนรูฟสิกสดวยเว็บเควสท  นักเรียนมีความรูสึกตอวิชาฟสิกส 
อยางไร  และความรูสึกนั้นแตกตางจากภาคเรียนกอน ๆ หรือไม    
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
     4.4  นักเรียนคิดวาจะนําส่ิงท่ีไดจากการเรียนการสอนวชิาฟสิกสดวยเว็บเควสทคร้ังน้ีไปประยุกต 
ใชในชีวิตจริงอยางไร 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
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5.  ดานอ่ืน ๆ   
     นักเรียนมีขอคิดเห็นหรือขอเสนอแนะอ่ืน ๆ หรือไม  อยางไร 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
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ประวัติการศึกษาและการทํางาน 
 

ช่ือ – นามสกุล นางสาวสินีนาฏ  ธรรมชาติ 
วัน เดือน ป ท่ีเกิด วันท่ี 19 เดือนกุมภาพนัธ พ.ศ. 2517 
สถานท่ีเกิด จังหวดัสงขลา 
ประวัติการศึกษา ครุศาสตรบัณฑิต (ฟสิกส)  
  สถาบันราชภัฏนครสวรรค  

 การศึกษามหาบัณฑิต (การวดัผลการศึกษา)  
 มหาวิทยาลัยทักษิณ 

ตําแหนงหนาท่ีการงานปจจบัุน ครู ชํานาญการ    
สถานท่ีทํางานปจจุบัน โรงเรียนจฬุาภรณราชวิทยาลัย สตูล  
 


