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การพัฒนาหนงัสืออิเล็กทรอนิกสฝกการอานรอยกรอง 
เร่ืองพระอภยัมณี  สําหรับนกัเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี  4   
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บัณฑิตวิทยาลัย  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 
เพื่อความสมบูรณแหงปริญญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต (เทคโนโลยีการศึกษา) 

พ.ศ. 2554



 ธนวิตร  พัฒนะ  2554: การพัฒนาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส ฝกการอานรอยกรอง   
เร่ือง พระอภยัมณี สําหรับนกัเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี  4  ปริญญาศึกษาศาสตร
มหาบัณฑติ (เทคโนโลยีการศึกษา) สาขาวชิาเทคโนโลยีการศึกษา ภาควิชาเทคโนโลยี
การศึกษา อาจารยท่ีปรึกษาวทิยานิพนธหลัก: อาจารยไพฑูรย  ศรีฟา,  กศ.ด.  145 หนา 

 
 

              การวิจัยคร้ังนี้  มีวัตถุประสงคเพื่อ  1)  พัฒนาหนงัสือหนังสืออิเล็กทรอนกิส 
ฝกการอานรอยกรอง เร่ืองพระอภัยมณี ท่ีมีคุณภาพและมีประสิทธิภาพตามเกณฑ  80/80 
2)  ศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 3)  ศึกษาดัชนีประสิทธิผลของหนังสืออิเล็กทรอนกิส  และ   
4)  ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส   
 
              กลุมเปาหมาย ไดแก  นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่  4  ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2553 
โรงเรียนวดัพระแกว สังกดัสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศกึษาพระนครศรีอยุธยา  เขต  1  จํานวน  31  คน    
เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย  ไดแก  1)  หนังสืออิเล็กทรอนิกสฝกการอานรอยกรอง  
เร่ืองพระอภยัมณี สําหรับนกัเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4  2)  แบบทดสอบกอนเรียน แบบฝกหัด
ระหวางเรียน และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน    3)  แบบสอบถามความพึงพอใจของ
นักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส ฝกการอานรอยกรอง เร่ืองพระอภยัมณีสถิติท่ีใชในการ
วิเคราะหขอมูลไดแก คารอยละ คาเฉล่ีย  คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน และ คาดัชนีประสิทธิผล 
  
              ผลการวิจัยพบวา 1)  หนังสืออิเล็กทรอนกิสฝกการอานรอยกรอง เร่ืองพระอภัยมณี  
มีคุณภาพอยูในระดับดีมากและมีประสิทธิภาพ  82.34/81.15 2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ
นักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนกิส  สูงกวาคะแนนทดสอบกอนเรียน 3)  คาดัชนี
ประสิทธิผลของการเรียนรูดวยหนงัสืออิเล็กทรอนกิส  โดยภาพรวมเพิม่ข้ึนเทากับ  0.4764 และ  
4) ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนกิส  อยูในระดับมากท่ีสุด  

 

     /  /  

ลายมือช่ือนิสิต  ลายมือช่ืออาจารยท่ีปรึกษาวทิยานิพนธหลัก   



 Thanawit  Pattana  2011: Electronic Book Development to Verse Practice Reading  
Title “ Pra A-Pai Manee ” for Prathomsuksa 4 Student.  Master of Education 
(Educational Technology), Major Field: Educational Technology, Department of 
Educational Technology.  Thesis Advisor: Mr. Paitoon  Srifa, Ed.D. 145 pages. 

 
 

              The objective of this research were as follows : 1) to Electronic Book Development to 
Practice Verse Reading Title “ Pra A-Pai Manee ” for Prathomsuksa 4 Student quality and 
efficiency basis 80/80. 2) To study the learning achievement. 3) Study the effectiveness of 
Electronic Book. 4) Satisfaction of the students on the electronic book.  
 
              Target groups such as Prathomsuksa 4 Student Semester 1 Academic Year 2553  
Wat Phra Kaeo. Area under the Office of Ayutthaya, 1 of  31 people. Tools used in this study 
were. 1) Electronic Book to Practice Verse Reading Title “ Pra A-Pai Manee ” for Prathomsuksa 
4 Student  2) Test before learning. Exercises during class. And achievement tests.  
3) Query satisfaction of students on the rough electronic book to Practice Verse Reading  
Title “ Pra A-Pai Manee ”. Data were analyzed by percentage, mean, standard deviation and 
Effectiveness Index. 
 
              Research fidings were : 1) Electronic book to Practice Verse Reading  
Title “ Pra A-Pai Manee Quality is very good and efficient 82.34/81.15. 2) Academic 
achievement of students taught by the electronic book. Higher test scores before the study.  
 3) Effectiveness Index of learning with electronic books.  Overall, an increase of 0.4764. 
4 ) Satisfaction of the students on the electronic book. The highest level. 

 

     /  /  
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วิทยานิพนธเลมนี้สําเร็จไดดวยความกรุณาของ ดร.ไพฑรูย ศรีฟา อาจารยท่ีปรึกษา
วิทยานิพนธหลัก รองศาสตราจารย ดร.สาโรช โศภีรักข อาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธรวม          
รองศาสตราจารยสุวิช บุตรสุวรรณ ประธานกรรมการ ผูชวยศาสตราจารย ดร.ไพโรจน เบาใจ ท่ีได
ใหคําแนะนําและแกไขขอบกพรองของวิทยานิพนธเลมนีใ้หมีความถูกตองและสมบูรณยิ่งข้ึน อีก
ท้ังขอกราบขอบพระคุณคณาจารยภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษาทุกทานท่ีไดประสิทธ์ิประสาทวิชา 
ความรู โดยผูวจิัยนํามาใชในการทําวิจยัคร้ังนี้ไดเปนอยางดี จึงทําใหวทิยานิพนธฉบับนี้มีความ 
สมบูรณมากยิง่ข้ึน 

 
ผูวิจัยกราบขอบพระคุณคณาจารย ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร 

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร ท่ีประสิทธิประสาทวิชา ใหคําแนะนํา อบรมส่ังสอนถึงวิธีการและ 
กระบวนการท่ีจะไดมาซ่ึงความรูอันเปนประโยชนตอการทําวิทยานิพนธ 

 
ขอกราบขอบพระคุณผูเช่ียวชาญทุกทานท่ีไดใหขอคิด คําแนะนํา ตลอดจนใหคําปรึกษา

และแกไขขอบกพรองของเคร่ืองมือ จนไดเคร่ืองมือท่ีมีประสิทธิภาพและมีคุณภาพเพื่อใชในการ 
ทดลองและเกบ็รวบรวมขอมูล และขอขอบคุณผูอํานวยการโรงเรียนวดัพระแกว ท่ีใหความ
อนุเคราะหและใหความรวมมือในการเก็บรวบรวมขอมูลคร้ังนี้ อันกอใหเกิดความสมบูรณของ
วิทยานิพนธเลมนี้ 

 
คุณงามความดแีละประโยชนท้ังปวงอันเกิดจากวิทยานพินธเลมนี้ ผูวิจยัขอมอบใหแด 

คุณพอ คุณแม และทุกทานในครอบครัวอันเปนกําลังใจและเปนท่ีพึ่งสําคัญ  และใหการสนับสนนุ
ดานการศึกษา ตลอดจนแรงบันดาลใจท่ีทําใหผูวจิัยมีวันนี้ขอขอบพระคุณทุกทานท่ีมีสวนทําให
วิทยานิพนธเลมนี้สําเร็จไดดวยด ี
 

ธนวิตร  พัฒนะ 
เมษายน  2554 
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   งานวิจยัท่ีเกี่ยวของ 62 
บทท่ี 3   วิธีการวิจัย  66 
                    กลุมเปาหมาย        66 
   เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 67 
   การสรางเคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 67 
   การเก็บรวบรวมขอมูล 74 
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   สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 76 

(1) 



สารบัญ (ตอ) 
 

หนา 
 
บทท่ี 4 ผลและขอวิจารณ 80
   ผลการวิจัย 81 
   ขอวิจารณ 91 
บทท่ี 5 สรุปผลการวิจัยและขอเสนอแนะ 94 
   สรุปผลการวิจัย 95 
   ขอเสนอแนะ 96 
 
เอกสารและส่ิงอางอิง  97 
 
ภาคผนวก    106
  
   ภาคผนวก ก  รายช่ือผูเช่ียวชาญ 107 
   ภาคผนวก ข  เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 109 

ภาคผนวก ค  ตารางแสดงคาดัชนีความสอดคลอง    122 
ภาคผนวก ง  คาความยากงาย  คาอํานาจจําแนกและคาความเช่ือม่ัน   134 
ภาคผนวก จ  ผลการหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส     

                                           ฝกการอานบทรอยกรอง  เร่ือง พระอภยัมณี   
                                              สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4                                            137 

ภาคผนวก ฉ  ผลการวิเคราะหขอมูล      141 
 
ประวัติการศึกษา และการทํางาน        145 
 
 
 

 
 

(2) 



สารบัญตาราง 
 

ตารางท่ี                                                                                                   หนา 
 
 1  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน    35 
  
 2  การหาประสิทธ์ิผลของส่ือ       36 
 

3 คุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ฝกการอานรอยกรอง     
เร่ืองพระอภยัมณี  ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4      81 

 
4  ผลคะแนนของการทําแบบฝกหัดระหวางเรียนในการทดลองของ   

โรงเรียนสุวพรรณสนิทวงศพิทยา      84 
 

5 ผลคะแนนของการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในการ   
ทดลองของโรงเรียนสุวพรรณสนิทวงศพิทยา     86 
 

6  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนกิส    
ฝกการอานรอยกรอง เร่ือง พระอภัยมณี  ชัน้ประถมศึกษาปท่ี 4   88 
 

7  คาดัชนีประสิทธิผลของหนังสือหนังสืออิเล็กทรอนกิส ฝกการอานรอยกรอง   
 เร่ืองพระอภยัมณี  สําหรับนกัเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4    89 

 
8 ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี  4 ท่ีมีตอ    
 หนังสืออิเล็กทรอนิกสฝกการอานรอยกรอง เร่ือง พระอภยัมณี     90 
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สารบัญตาราง (ตอ) 
 
 
ตารางผนวกที่           หนา 
  
 1         คาดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง  127 
 

2   ผลการวิเคราะหคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนกิส ฝกการอานรอยกรอง    
เร่ือง พระอภยัมณี  สําหรับนกัเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4   130 

  
3  คาความสอดคลองของแบบสอบถามความพึงพอใจของ    

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนวัดพระแกว ท่ีมีตอหนังสือ 
อิเล็กทรอนกิส ฝกการอานบทรอยกรอง เรื่องพระอภยัมณี     133 

 
4 ผลการวิเคราะหคาความยากงาย  คาอํานาจจําแนก       

และคาความเช่ือม่ันของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  135   
 

5   ผลการวิเคราะหแบบสอบถามความพึงพอใจของ     
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี  4  โรงเรียนวดัพระแกว ท่ีมตีอ 
หนังสืออิเล็กทรอนิกส ฝกการอานบทรอยกรอง เร่ืองพระอภยัมณ ี  136 

 
6  ผลการหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนกิส      

ฝกการอานบทรอยกรอง เร่ืองพระอภยัมณ ี จากกลุมทดลอง จํานวน 9  คน 138 
 
 

7 ผลการหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนกิส      
ฝกการอานบทรอยกรอง เร่ืองพระอภยัมณ ี จากกลุมทดลอง จํานวน 30  คน 139 

 
 
 

(4) 



สารบัญตาราง (ตอ) 
 
ตารางผนวกท่ี                                                                                   หนา 
 
 

8 คาคะแนนทดสอบกอนเรียน แบบฝกหดัระหวางเรียน     
 และทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกลุมเปาหมาย จํานวน 31 คน 142 

 
9  ผลการวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4     

ท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนกิสฝกการอานบทรอยกรอง เร่ืองพระอภยัมณ ี 144 
   

    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

(5) 



สารบัญภาพ 
 

ภาพท่ี                                                                                                   หนา 
 
 1   ข้ันตอนการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ    54 
 
 
 
 
 

(6) 



บทที่ 1 
 

บทนํา 
 

ความสําคัญของปญหา 
 
 
 ภาษาไทยมีความสําคัญในฐานะท่ีเปนภาษาประจําชาติไทย มีความสําคัญท่ีสุดสําหรับ        

คนไทยทุกคน เพราะภาษาไทยใชเปนเคร่ืองมือในการส่ือสารของคนไดอยางมีประสิทธิภาพ              

เปนมรดกทางวัฒนธรรมท่ีบรรพบุรุษไดสรางสมไวตั้งแตอดีต และบงบอกถึงวิถีชีวติไทยแสดง

ความเปนคนไทยใหประจักษถึงความเปนเอกราชของชาติท่ีเจริญรุงเรืองมาจนถึงปจจุบันนี ้ มีความเปน

เอกลักษณและเปนสมบัติลํ้าคาที่คนไทยทุกคนควรรักษาไวใหอยูคูคนไทยตลอดไป ดังท่ี  

(สนิท  สัตโยภาส, 2545: 16)  ไดกลาวถึงความสําคัญของภาษาไทยวา  เปนภาษาท่ีใชส่ือสารกันของ

คนท้ังชาติ  มนุษยตองมีการส่ือสารเพ่ือทําความเขาใจซ่ึงกันและกัน  คนไทยใชภาษาไทยในการ

ติดตอส่ือสารในหมูคนไทยมาโดยตลอด  ท้ังการส่ือสารในชีวิตประจําวนั  การศึกษาหาความรู  และ

การประกอบอาชีพ            
 

นโยบายของรัฐบาลและจุดมุงหมายของหลักสูตรวิชาภาษาไทยมุงใหผูเรียนเกดิการเรียนรู
และพัฒนาการเรียนของตนใหมีความสามารถทางภาษาเพ่ือใชในการติดตอส่ือสารในชีวิตประจําวัน
ไดถูกตองและเหมาะสม โดยพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 มาตรา 23 (4) กําหนดวา
การจัดการศึกษาท้ังการศึกษาในระบบการศึกษานอกระบบ ตองเนนความสําคัญในเร่ืองทักษะดาน
ภาษา (สํานักงานรับรองมาตรฐานและประเมินคุณภาพการศึกษา, 2547: 12) และกรอบมาตรฐาน
การเรียนรูหมวดวิชาภาษาไทยกําหนดสมรรถภาพของผูเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตนใหผูเรียน
สามารถอานอยางมีสมรรถภาพ แสดงความคิดเห็นเชิงวิเคราะหประเมินคาเรื่องท่ีอานอยางมีเหตุผล 
(กรมการศึกษานอกโรงเรียน. 2546: 4)  เพราะการอานเปนพื้นฐานสําคัญของการเรียนรู  การจะ
จัดการเรียนรูใหบรรลุตามนโยบายรัฐบาลและจุดมุงหมายของหลักสูตร ผูสอนควรคํานึงถึงผูเรียน
เปนสําคัญ จัดกิจกรรมท่ียดึผูเรียนเปนศูนยกลาง เปดโอกาสใหผูเรียนมีบทบาทในการเรียน ไดคิด
อยางอิสระ มีเหตุผล มีความรับผิดชอบ รูจักทํางานรวมกบัผูอ่ืน และรูจกัยอมรับความคิดเห็นของ
ผูอ่ืน  
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จากความสําคัญของภาษาไทยดังกลาว  หลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช  2544  
(กรมวิชาการ, 2545ข: 128) จงึมีจุดประสงคท่ีมุงเนนใหผูเรียนวิชาภาษาไทย  มีพัฒนาการทางภาษา
ท้ังในดานการฟง  การพูด  การอาน  และการเขียน  ตามควรแกวัย  เห็นคุณคาของภาษา  สามารถใช
เปนเคร่ืองมือ  ส่ือความคิด  ความเขาใจ  รักการอาน  แสวงหาความรู  และมีเหตุผล  เหตุผลดังกลาว
แสดงใหเห็นวาครูตองสอนใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางเหมาะสม  และมีประสิทธิภาพ  การสอน
ภาษาไทยใหเกิดประสิทธิภาพตามจุดประสงคของหลักสูตรนั้น  ตองสอนใหผูเรียนมีความสามารถ
ในการใชภาษาติดตอใหถูกตอง และมีประสิทธิภาพ จําเปนอยางยิ่งตองฝกฝนทักษะพื้นฐานให
สัมพันธกนัท้ัง  4  ดาน  อันไดแก  การฟง  การพดู การอาน  และการเขียน   

 
การอานมีความจําเปนตอชีวติของคนไทยในยุคปจจุบันยิง่กวายุคท่ีผานมามาก เพราะการ

เปล่ียนแปลงทางดานวัตถุ วทิยาการ และความนึกคิด ซ่ึงเปล่ียนไปอยางรวดเร็ว จึงมีคําเปรียบเทียบ
วา “ผูท่ีไมอานหนังสือ คือผูท่ีปดขังตัวเองอยูในบาน คงรูแตโลกแคบ ๆ ในบานของตัวเองเทานัน้ 
สวนผูท่ีอานหนังสือ คือผูท่ีเปดประตูหนาตาง ทางออกไปสูโลกขางนอก ซ่ึงเต็มไปดวยความรูและ
ความคิด อันหาเขตสุดมิได” (สุปราณ ีดาราฉาย และคณะ, 2535: 47)ดังนั้น การอานจงึเปนเคร่ืองมือ
สําคัญท่ีใชในการแสวงหาความรู การรูและใชวิธีการอานท่ีถูกตองจึงเปนส่ิงจําเปนสําหรับผูอานทุก
คน การรูจักฝกฝนอยางสมํ่าเสมอจะชวยใหผูอานมีพื้นฐานในการอานท่ีดี ท้ังจะชวยใหเกิดความ
ชํานาญและมีความรูกวางขวางดวย (สุนันทา ม่ันเศรษฐวิทย, 2545: 2) 
  
 ปญหาและอุปสรรคในการจัดการเรียนการสอนภาษาไทยท่ีนับวาเปนสาเหตุสําคัญท่ี 
สงผลตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนเปนอยางมาก ไดแกปญหาดานวิธีการสอนของผูสอน  
เพราะการสอนยังเนนบทบาทใหผูสอนเปนผูดําเนินการสอนเอง ผูสอนภาษาไทยบางคนไมสงเสริม
ใหผูเรียนแสดงความคิดเหน็ ผูเรียนไมมีโอกาสไดฝกคิดและฝกทักษะทางภาษาเทาท่ีควร  ผูสอน
ขาดความเปนกันเองกับผูเรียน  ผูสอนภาษาไทยบางคนสอนมาเปนเวลานานคุนเคยกบัการสอน
แบบเดิม ไมใครเปล่ียนแปลงวิธีการสอน ทําใหการสอนไมบรรลุวัตถุประสงคของหลักสูตร ท้ัง ๆ 
ท่ีในปจจบัุนเปนการสอนภาษาเพ่ือการส่ือสาร และเนนการสอนทักษะตาง ๆ ใหสัมพันธกัน แต
ผูสอนไมทราบวิธีสอน ไมไดรับการนิเทศอบรม จึงไมใชเทคนิคการสอนแบบตาง ๆ และผูสอน
ไมไดเพงเล็งถึงความแตกตางของผูเรียนแตละคน  จะใชวิธีสอนวิธีเดยีวเหมือนกันท้ังระดับช้ัน    
การสอนของผูสอนจึงเปนการสอนวิชาไมใชสอนคนเพราะวาผูสอนเนนการสอนเนื้อหามากกวา    
ท่ีจะสอนใหผูเรียนรูจักคิด รูจกัใชเหตุผลดวยตนเอง ผูเรียนจึงไมมีสวนรวมในกจิกรรมการเรียนการ
สอน เปนการสกัดกั้นความคิดอยากรูอยากทดลอง อยากแสดงออกของผูเรียน ทําใหเกิดความเบ่ือ
หนายตอการเรียน ขาดเจตคติในการเรียนวิชาภาษาไทย และสงผลใหผลสัมฤทธ์ิการเรียนตํ่าลง 
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ท้ังนี้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนนอกจากจะมีจดุมุงหมายใหผูเรียนมีความรูความสามารถ
แลว ยังตองปลูกฝงใหผูเรียนมีเจตคติตอวชิานั้นสูงดวย เพราะถาผูเรียนมีเจตคติตอวิชาท่ีเรียนสูงจะ
สงผลใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึนดวย ซ่ึงสอดคลองกับท่ี วภิาว ี แปนเรือง (2546: 42) กลาววา 
ผูเรียนท่ีมีเจตคติตอการอานสูงจะสงผลใหมีความสามารถในการอานสูงตามไปดวย โดยผูเรียนจะมี
เจตคติตอวิชาภาษาไทยสูง จะตองไดรับการฝกฝนดวยวิธีการจัดการเรียนรูและเวลาท่ีเหมาะสม 
(พรพรรณ  ศรีโปฏก, 2548: 75)   เหลานี้เปนการแสดงใหเห็นวาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจะสูงหรือ
ต่ําข้ึนอยูกับการจัดกระบวนการเรียนการสอนของผูสอน กระบวนการเรียนการสอนจะดหีรือไมข้ึนอยู
กับความสนใจ การอุทิศเวลาใหกับงานวิชาการของผูสอน 

 
 กลาวไดวา การจัดกิจกรรมการเรียนรูวิชาภาษาไทยไมไดรับความสําเร็จเทาท่ีควร มาจาก
หลายปจจยั ท้ังดานผูสอนเปนศูนยกลาง คือ บทบาทมากกวาผูเรียน วิธีสอนยังยึดการบรรยายโดย
เนนเนื้อหาความรูมากกวาการคนหาความรู  ไมเปดโอกาสใหผูเรียนแสวงหาความรูดวยตนเอง   
การขาดเทคนคิการสอนท่ีเหมาะสมในการจัดกิจกรรมการเรียนรูทําใหผูเรียนเกดิความเบ่ือหนาย   
ในการเรียน   มีเจตคติตอวิชาภาษาไทยตํ่า ทําใหผูเรียนไมตั้งใจเรียนเทาท่ีควร  และผูเรียนมีพื้นฐาน
การเรียนเดิมอยูในเกณฑต่ําหรือปานกลาง ทําใหจะพฒันาใหสูงข้ึนตองใชเวลามาก   
(ปทมน  รักสนอง, 2547: 3) 
  
 การปรับปรุงแกไขสภาพการเรียนการสอนนั้น จําเปนตองอาศัยแนวคิด เทคนิคและ 
วิธีการท่ีเหมาะสมเขามาชวย ปจจุบันเปนท่ียอมรับกนัวาการใชนวัตกรรมหรือเทคโนโลยีทาง
การศกึษา เปนวิธีการที่มีความสําคัญและจําเปนตอการพฒันาการเรียนรูของผูเรียน เพราะนวัตกรรม
ชวย  สงเสริมใหการเรียนการสอนเปนไปตามความสามารถและความตองการของผูเรียน เชน การ
สอนโดยใชชุดการสอน การสอนดวยบทเรียนโมดูล การสอนแบบรวมมือกัน และการสอนท่ีเนน
ทักษะกระบวนการ การสอนโดยใชส่ือการเรียนการสอน ซ่ึงลักษณะของส่ือการเรียนรูท่ีจะนํามาใช
ในการจดัการเรียนรู ควรมีความหลากหลายทั้งส่ือธรรมชาติ  ส่ือส่ิงพิมพ  ส่ือเทคโนโลยี  และส่ือ
อ่ืน ๆ  ท่ีจะชวยสงเสริมใหการเรียนรูเปนไปอยางมีคุณคานาสนใจ ชวนคิด ชวนติดตาม เขาใจได
งาย และรวดเร็วข้ึน  รวมทั้งกระตุนใหผูเรียนรูจักวิธีการแสวงหาความรู  เกิดการเรียนรูอยาง
กวางขวาง  ลึกซ้ึงและตอเนื่องตลอดเวลาเพ่ือใหการใชส่ือการเรียนรูเปนไปตามแนวการจัดการ
เรียนรู และพฒันาผูเรียนใหเกิดการเรียนรูอยางแทจริง   

 
 นอกจากวิธีสอนดังกลาว  การสอนอีกวิธีหนึ่งท่ีเหมาะสมและจะชวยลดปญหาการเรียน      
การสอนภาษาไทยไดคือ  การใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส  ซ่ึงเปนส่ือทางเทคโนโลยีประเภทหน่ึงท่ี
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นิยมนํามาใชประกอบการเรียนการสอนของนักเรียนใหดข้ึีน  ดังท่ี  (อาภรณ  ไชยสุวรรณ, 2544)  
กลาววา หนังสืออิเล็กทรอนิกส (Electronic book)  เปนนวัตกรรมท่ีกาํลังไดรับความนิยมในวง
การศึกษาเปนอยางมาก  โดยเฉพาะอยางยิง่ในวงการหองสมุดท่ีปจจุบันมีการเปล่ียนแปลงไปเปน
หองสมุดอิเล็กทรอนิกส  หองสมุดดิจิตัลและหองสมุดเสมือน  (ครรชิต  มาลัยวงศ, 2540)  กลาวถึง 
ความหมายของ หนังสืออิเล็กทรอนิกสวาหมายถึง  รูปแบบของการจัดเก็บและนําเสนอขอมูล
หลากหลายรูปแบบท้ังท่ีเปนขอความ  ตัวเลข ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหวและเสียงตาง ๆ  ขอมูลเหลานี้
มีวิธีเก็บในลักษณะพิเศษ  นัน่คือ  จากแฟมขอมูลหนึ่ง ผูอานสามารถเรียกดูขอมูลอ่ืน ๆ ท่ีเกี่ยวของ
ไดทันที  โดยท่ีขอมูลนั้นอาจจะอยูในแฟมเดียวกันหรืออาจจะอยูในแฟมอ่ืน ๆ ท่ีอยูหางไกลก็ได  
หากขอมูลท่ีกลาวมานี้เปนขอความที่เปนตัวอักษรหรือตัวเลข เรียกวา  ขอความหลายมิติ 
(Hypertext)  และหากขอมูลนั้นรวมถึงเสียงและภาพเคล่ือนไหวดวย กเ็รียกวา ส่ือประสมหรือส่ือ
หลายมิติ (Hypermedia) (เสาวลักษณ ญาณสมบัติ, 2545 : 33-35)  กลาวถึงประโยชนของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอการเรียนดังนี้  ชวยใหผูเรียนสามารถยอนกลับเพ่ือทบทวนบทเรียนหากไม
เขาใจ  และสามารถเลือกเรียนไดตามเวลาและสถานท่ีท่ีตนเองสะดวก  การตอบสนองท่ีรวดเร็วของ
คอมพิวเตอรท่ีใหทั้งสีสัน ภาพและเสียงทําใหเกิดความตืน่เตนและไมเบ่ือหนาย  ชวยใหการเรียนมี
ประสิทธิภาพและประสิทธิผล มีประสิทธิภาพในแงท่ีลดเวลาลดคาใชจาย  สนองความตองการและ
ความสามารถของบุคคล มีประสิทธิผลในแงท่ีทําใหผูเรียนบรรลุจุดมุงหมาย  ผูเรียนสามารถเลือก
เรียนหวัขอท่ีสนใจขอใดกอนก็ได  และสามารถยอนกลับไปกลับมาในเอกสาร  หรือกลับมาเร่ิมตน
ท่ีจุดเร่ิมตนใหมไดอยางสะดวกรวดเร็ว  สามารถแสดงท้ังขอความ  ภาพน่ิง  ภาพเคล่ือนไหว  และ
เสียงไดพรอมกันหรือจะเลือกใหแสดงเพยีงอยางใดอยางหน่ึงกไ็ด การจัดเก็บขอมูลจะสามารถ
จัดเก็บไฟลแยกระหวางตัวอักษร ภาพนิ่ง  ภาพเคล่ือนไหว  และเสียง โดยใชเท็กซไฟลเปนศูนยรวม  
แลวเรียกมาใชรวมกันไดโดยการเช่ือมโยงขอมูลจากส่ือตาง ๆ ท่ีอยูคนละท่ีเขาดวยกัน  สามารถ
ปรับเปล่ียน แกไข เพิ่มเติมขอมูลไดงาย สะดวก และรวมเร็ว ทําใหษมารถปรับปรุงบทเรียนให
ทันสมัยกับเหตุการณไดเปนอยางดี  ผูเรียนสามารถคนหาขอมูลท่ีเกี่ยวของกันกับเร่ืองที่กําลังศึกษา  
จากแฟมเอกสารอื่น ๆ ท่ีเช่ือมโยงอยูไดอยางไมจํากัดจากท่ัวโลก  เสริมสรางใหผูเรียนเปนผูมี
เหตุผล  มีความคิดและทัศนะท่ีเปน  Logical  เพราะการโตตอบกับเคร่ืองคอมพิวเตอร  ผูเรียน
จะตองทําอยางมีข้ันตอน  มรีะเบียบ  และมีเหตุผลพอสมควร  เปนการฝกลักษณะนิสัยท่ีดีใหกับ
ผูเรียน  ผูเรียนสามารถบูรณาการการเรียนการสอนในวิชาตาง ๆ เขาดวยกัน ไดอยางเกีย่วเนื่อง และ
มีความหมาย  ครูมีเวลาติดตามและตรวจสอบความกาวหนาของผูเรียนแตละคนไดมากข้ึน  ครูมี
เวลาศึกษาตํารา และพัฒนาความสามารถของตนเองไดมากข้ึน  ชวยพฒันาทางวิชาการ  ดงัท่ีกลาวมา
ขางตนจะเหน็ไดวา หนงัสืออิเล็กทรอนกิส  สามารถแกไขปญหาดานการเรียนรูของนักเรียน ทําให
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นักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนวิชาภาษาไทย นักเรียนมีทักษะการอานรอยกรองไดดีข้ึน   และ
สงผลใหนักเรียนมีความกาวหนาในการเรียน 

 
การอานรอยกรองเปนปจจยัสําคัญในการเรียนรูของคนไทยในปจจุบัน โดยเฉพาะการศึกษา

นอกโรงเรียนท่ีเนนการเรียนรูดวยตนเอง  ตองอาศัยการอานเปนสวนใหญ  ภาษาไทยมีอิทธิพลตอ
การศึกษาหาความรูในสาขาวิทยาการทุกแขนง นําไปสูความสําเร็จของการศึกษาระดบัสูงและ
ความสําเร็จในชีวิตตอไป ความสําเร็จทางวชิาการมีความสัมพันธกับการอาน ผูท่ีประสบความสําเร็จ
ในการเรียนสูงจะเปนผูมีความสามารถในการอานสูง  ผูท่ีประสบความลมเหลวในการเรียนสวนมาก
เปนผูท่ีมีความสามารถในการอานตํ่า ท้ังนี้เพราะอานแลวไมเขาใจเร่ืองที่อาน อานแลว คิดไมเปน 
จับใจความสําคัญไมได ตีความไมได แปลความและขยายความไมได  ดังท่ี                             
วิรงรอง  อุดม  (2542: 1–2) ท่ีกลาววา  ถานักเรียนอานเปน  อานมาก  จะสามารถใชภาษาไดถูกตอง  
เปนท่ียอมรับในสังคม  การอานชวยพัฒนาการเขียนไดดี การที่เด็กอานไดมาก  ยอมชวยใหเด็กได
แบบอยางในการเขียนส่ือความได  ดังนัน้การอานจึงเปนเคร่ืองมือสําคัญท่ีจะชวยพัฒนาความคิด 
สงเสริมใหผูเรียนรูจักใชกระบวนการคิดมากข้ึน 

 
จากความสําคัญท่ีกลาวมาขางตนจะเห็นวา หนังสืออิเล็กทรอนิกสมีประโยชนมากมายตอ  

การเรียนการสอน เพราะหนังสืออิเล็กทรอนิกสเปนส่ือการเรียนการสอนท่ีชวยใหนักเรียนมีความ
สนใจในการเรียน มีความพึงพอใจตอการเรียน สงผลใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน  ผูวิจยัจึง
สนใจท่ีจะสรางและพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส ฝกการอานรอยกรอง เร่ือง พระอภัยมณี   
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี  4  โรงเรียนวดัพระแกว  สังกัด
สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาพระนครศรีอยุธยา เขต 1 จังหวัดพระนครศรีอยุธยา ตามหลักสูตร
การศกึษาข้ันพืน้ฐาน พุทธศักราช 2544  ข้ึนมาเพ่ือเปนส่ือประกอบการเรียนการสอน ชวยเพิ่มความ
สนใจในการเรียนใหกับนักเรียน ทําใหนกัเรียนเกดิการเรียนรู  เขาใจในเร่ืองท่ีเรียนมากยิ่งข้ึน  ซ่ึงจะ
เปนประโยชนตอนักเรียนท่ีฝกการอานรอยกรองและผูท่ีสนใจตอไป 
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วัตถุประสงคของการวิจัย 
 
 1. เพื่อหาคุณภาพและประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนกิสฝกการอานรอยกรอง     
เร่ืองพระอภยัมณี   
 
 2. เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนกิส              
ฝกการอานรอยกรอง  เร่ืองพระอภัยมณี   
 
 3. เพื่อศึกษาดชันีประสิทธิผลของหนังสือหนังสืออิเล็กทรอนิกสฝกการอานรอยกรอง   
เร่ืองพระอภยัมณี   
 
 4. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมตีอหนงัสืออิเล็กทรอนกิสฝกการอานรอยกรอง  
เร่ืองพระอภยัมณี   
 

ประโยชนท่ีไดรับ 
 
 1. ไดหนังสืออิเล็กทรอนกิสท่ีมีคุณภาพและประสิทธิภาพสําหรับการฝกการอานรอยกรอง 
เร่ือง พระอภยัมณี   
 
 2. ทราบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4  จากการเรียน             
ดวยหนังสืออิเล็กทรอนกิส เพื่อนําไปปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน 
 
 3. เปนแนวทางสําหรับผูท่ีสนใจในการสรางและพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนกิสเร่ืองอ่ืน ๆ 
ตอไป 
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ขอบเขตของการวิจัย 
 
 ในการศึกษาคร้ังนี้  ผูวิจัยไดกําหนดขอบเขตของการวิจยัไว ดังนี ้
 
 1. กลุมเปาหมายท่ีใชในการทดลองคร้ังนี้ คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี  4  ภาคเรียนที่ 1 
ปการศกึษา 2553 โรงเรียนวดัพระแกว สังกดัสํานกังานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาพระนครศรีอยุธยา  เขต  1  
จํานวน  31  คน    
 
 2. เนื้อหาท่ีใชในการวิจยัคร้ังนี้ คือ เนื้อหาเพื่อฝกการอานรอยกรอง เร่ือง พระอภยัมณี  ตอน 
การผจญภัยของสุดสาคร  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี  4  โรงเรียนวดัพระแกว 
 
 3. ตัวแปรท่ีศึกษา 
 
 3.1 ตวัจัดกระทํา  ไดแก   การเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส ฝกการอานรอยกรอง 
เร่ืองพระอภยัมณี   
 
  3.2 ผลท่ีเกิดข้ึน ไดแก  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส ฝกการอานรอยกรอง เร่ืองพระอภัยมณี  ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 และความพึงพอใจ
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี  ท่ีมีตอการเรียนโดยใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส ฝกการอานรอยกรอง  
เร่ืองพระอภยัมณี  
 

นิยามศัพท 
 
 หนังสืออิเล็กทรอนิกส  หมายถึง  บทเรียนท่ีพัฒนาดวยโปรแกรม DesktopAuthor นําเสนอ
ขอมูลผานทางจอคอมพิวเตอรไดท้ังตัวอักษร และตัวเลข  เสียง ภาพ  สามารถมีปฏิสัมพันธกับผูใช
โดยการใชเมาสหรือคียบอรดเพื่อเปดพลิกหนาหนังสือ  
  
 หนังสืออิเล็กทรอนิกสฝกการอานรอยกรอง หมายถึง บทเรียนท่ีพัฒนาดวยโปรแกรม 
DesktopAuthor นําเสนอขอมูลผานทางจอคอมพิวเตอรไดท้ังตัวอักษร และตัวเลข  เสียง ภาพ  
สามารถ  มีปฏิสัมพันธกับผูใช  โดยมีเนื้อหาเร่ือง พระอภยัมณี  ท่ีมีเสียงบรรยายบทรอยกรองให
นักเรียนฝกการอานบทรอยกรอง 
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 การอานรอยกรอง หมายถึง การอานบทกลอนแปด ในเรื่องพระอภัยมณี โดยสามารถเวน
วรรคตอนในการอานไดอยางถูกตอง 
  
 คุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส เกณฑท่ีมีการประเมินจากผูเช่ียวชาญโดยใชมาตราสวน
ประมาณคา 5 ระดับ (Rating Scale) 
  
 ประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส  หมายถึง  บทเรียนท่ีมีคาประสิทธิภาพของ
กระบวนการตอประสิทธิภาพผลลัพธตามเกณฑท่ีกําหนดโดยใชสูตร 1E / 2E  ตามเกณฑ 80/80 
  
 1E  หมายถึง  คารอยละเฉล่ียของคะแนนแบบฝกหัดระหวางเรียน 
  
 2E หมายถึง  คารอยละเฉล่ียของคะแนนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 
 
 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีน  หมายถึง ผลคะแนนทดสอบหลังเรียนของผูเรียนในการอานรอย
กรองเร่ือง พระอภยัมณี  สามารถเวนวรรคตอนไดถูกตอง โดยการวดัจากแบบทดสอบท่ีผูวิจัยสราง
ข้ึน 
 
 ความพึงพอใจ  หมายถึง  ระดับความคิดเหน็ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี  4  ท่ีมี
ความรูสึกชอบหรือไมชอบตอการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส ฝกการอานรอยกรอง  เรื่องพระอภยัมณี   
   



บทที่ 2 
 

การตรวจเอกสาร 
 
 ในการวิจัยเร่ือง  การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส ฝกการอานรอยกรอง  
เร่ืองพระอภยัมณี สําหรับนกัเรียนชันประถมศึกษาปท่ี 4  ผูวิจัยไดศึกษาเอกสาร และงานวิจยัท่ี
เกี่ยวของ  ดังนี้ 
 

1. เอกสารท่ีเกี่ยวของกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 

    1.1 ความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
    1.2 ความสําคัญของหนังสืออิเล็กทรอนิกส   
    1.3 องคประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส   
    1.4 การออกแบบการสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
    1.5 ประโยชนของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 

2. การหาประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส 
  
 3.    ดัชนีประสิทธิผล 

 
4. การอาน 

4.1 ความหมายของการอาน 
4.2 ความสําคัญของการอาน 
4.3 องคประกอบของการอาน 
4.4 ประเภทของการอาน 

 
5 รอยกรอง 

 
6 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 
7 แนวคิดทฤษฎีเกี่ยวกับความพึงพอใจ 
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เอกสารท่ีเก่ียวของกับหนงัสืออิเล็กทรอนิกส 
 
ความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 
 มีนักวิชาการกลาวถึงความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ไวหลายความหมาย ดังนี ้
 
 ครรชิต   มาลัยวงศ (2540: 175) ไดใหความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกสไววา เปนรูปแบบ
ของการจัดเก็บและนําเสนอขอมูลหลากหลายรูปแบบ  ท้ังท่ีเปนขอความ  ตัวเลข  ภาพนิ่ง  
ภาพเคล่ือนไหว  และเสียงตาง ๆ  ขอมูลเหลานี้มีวิธีเก็บในลักษณะพิเศษคือ จากแฟมขอมูลหนึ่ง ผูอาน
สามารถเลือกดูขอมูลอ่ืน ๆ  ท่ีเกี่ยวของไดทันที โดยขอมูลอาจจะอยูในแฟมเดียวกันหรือไมก็ได  
ขอมูลท่ีกลาวเปนขอความที่เปนตัวอักษรหรือตัวเลข เรียกวา ไฮเปอรเท็กซ  และถาหากขอมูลนั้น
รวมถึงเสียงและภาพเคล่ือนไหวดวยก็เรียกวาส่ือประสมไฮเปอรมีเดีย   
 
 บุปผาชาติ  ทัฬหิกรณ  (2540: 86) กลาวไววาหนังสืออิเล็กทรอนิกส หมายถึง การคลิกเปด
เอกสารไฮเปอรเท็กซและไฮเปอรมีเดยีได ทําใหผูใชเขาถึงขอมูลท่ีเกีย่วของเชื่อมโยงไดอยางสะดวก
รวดเร็วพร่ังพรอมดวยขอมูลมัลติมิเดียในรูปหนังสืออิเล็กทรอนิกส  ซ่ึงจะเปนส่ือในการเรียนรูท่ี
ผูเรียนสามารถเลือกเรียนไดตามเวลาและสถานท่ีท่ีตนสะดวก 
 
 ปลันธนา  สงวนบุญญพงษ (2542: 20) กลาวไววา หนังสืออิเล็กทรอนิกส หมายถึง เปน
เอกสารอิเล็กทรอนิกสท่ีสามารถนําเสนอขอมูลไดท้ังขอความ  ภาพนิ่ง  ภาพเคล่ือนไหว และเสียง ผาน
คอมพิวเตอรโดยการเช่ือมโยงขอมูลท่ีสัมพันธนของเนื้อหาที่อยูในแฟมเดียวกันหรืออยูในแฟมเขา
ดวยกัน โดยไมจํากัดวาจะเปนขอมูลอิเล็กทรอนิกสในรูปแบบใด หากเปนการเช่ือมโยงขอความที่
เปนตัวอักษะหรือตัวเลข เรียกวา  ไฮเปอรเท็กซ  และถาหากขอมูลนั้นรวมถึงเสียงและภาพเคล่ือนไหว
ดวยก็เรียกวา  ส่ือประสมไฮเปอรมีเดีย   
 
 เสาวลักษณ ญาณสมบัติ (2545: 31) ไดใหความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกสไววา เปน
รูปแบบการนําเสนอขอมูลผานอินเทอรเนต็  ท่ีสามารถเช่ือมตอขอมูลที่ตองการไดอยางรวดเร็วเพยีงช่ัว
พริบตามท่ัวทุกมุมโลก เปนส่ือการถายทอดท่ีเปดโลกสังคมแหงการเรียนแบบใหม  พร่ังพรอมดวย
ขอมูลท่ีสามารถนําเสนอขอมูลไดท้ังตัวอักษรหรือตวัเลขเรียกวา ไฮเปอรเท็กซ  และถาหากขอมูลนั้น
รวมถึงภาพ เสียง  และภาพเคลื่อนไหวดวยเรียกวา ไฮเปอรมีเดีย   โดยการเช่ือมโยงสัมพันธใน
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รูปแบบใด ซ่ึงผูเรียนสามารถท่ีจะเลือกเรียนไดตามความตองการไมจํากัดเวลาและสถานท่ี ทําให
สามารถคนหาขอมูลท่ีตองการไดอยางรวดเร็วและมีประสิทธิภาพ 
 
 สุภาภรณ  สิปปเวสม (2545: 10)  ไดใหความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกสไววา เปนเอกสาร
ในรูปแบบ   ดิจิทัลท่ีนําเสนอขอมูลในลักษณะขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว และเสียงตาง ๆ ท่ี
จัดเก็บในรูปแบบอิเล็กทรอนิกสท่ีสามารถเช่ือมโยงขอมูลท่ีสัมพันธของเนื้อหาถึงกันไดผาน
จอคอมพิวเตอร ไมวาเนื้อหาน้ันจะอยูในแฟมเดียวกนัหรืออยูคนละแฟม หากเปนการเช่ือมโยง
ขอความที่เปนตัวอักษรหรือตัวเลข เรียกวา  ขอความหลายมิติ  และหากขอมูลนั้นเปนการเช่ือมโยง
ลักษณะภาพ  เสียง  และภาพเคล่ือนไหว  เรียกวาส่ือหลายมิติ   
 
 นวอร แจมขํา  (2547: 11)  ไดใหความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกสไววา หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส เปนส่ิงพิมพท่ีอยูในรูปของดจิิทัล ในรูปของ PDF File สามารถศึกษาไดจาก
จอคอมพิวเตอร  ซ่ึงนําเสนอโดยใชขอความ  ภาพนิ่ง  ภาพเคล่ือนไหว  และเสียง 
 
 อัครเดช   ศรีมณีพันธ (2547: 29) ไดใหความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกสไววา หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส  หมายถึง รูปแบบ  การนําเสนอขอมูลผานส่ือท่ีใชคอมพิวเตอรเปนฐานการ
ติดตอส่ือสาร ระบบเครือขายอินเทอรเน็ต  หรือขอมูลในลักษณะ E-Content  เปนส่ือการถายทอดท่ี
เปดโลกการเรียนรูแบบใหม  ท่ีสามารถเสนอขอมูลตัวอักษรจากการคลิกเปดเอกสารในรูปแบบ
ไฮเปอรเท็กซ  และขอมูลภาพนิ่ง  เสียง  และรวมถึงภาพเคล่ือนไหว เรียกวา ไฮเปอรมีเดีย การ
ประสานและการเช่ือมโยงสัมพันธเนื้อหาอยางไรรอยตอนของขอมูลที่อยูในแฟมเดียวกันหรืออยูคนละ
แฟมเขาดวยกนัเปนหนึ่งเดยีว  ซ่ึงผูเรียนสามารถที่จะเลือกไดตามความตองการไมจํากดัเวลาและ
สถานท่ี ทําใหคนหาขอมูลท่ีตองการไดอยางรวดเร็ว  และมีประสิทธิภาพ 
  
 ไพฑูรย ศรีฟา (2550) กลาววา  หนังสืออิเล็กทรอนิกส (eBook, EBook, e-Book)เปนคํา
ภาษาตางประเทศ ยอมาจากคําวา electronic book หมายถึง หนังสือท่ีสรางข้ึนดวยโปรแกรม
คอมพิวเตอรมลัีกษณะเปนเอกสารอิเล็กทรอนิกส โดยปกติมักจะเปนแฟมขอมูลคอมพิวเตอรท่ี
สามารถอานเอกสารผานทางหนาจอคอมพิวเตอรท้ังในระบบออฟไลนและออนไลน คุณลักษณะ 
ของหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามารถเช่ือมโยงจุดไปยังสวนตางๆ ของหนังสือ เว็บไซตตางๆ
ตลอดจนมีปฏิสัมพันธและโตตอบกับผูเรียนได นอกจากนั้นหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามารถแทรก
ภาพ เสียง ภาพเคล่ือนไหว แบบทดสอบ และสามารถส่ังพิมพเอกสารท่ีตองการออกทางเคร่ืองพิมพ
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ได อีกประการหนึ่งท่ีสําคัญก็คือ หนังสืออิเล็กทรอนิกสสามารถปรับปรุงขอมูลใหทันสมัยได
ตลอดเวลา ซ่ึงคุณสมบัติเหลานี้จะไมมีในหนังสือธรรมดาท่ัวไป 
 
 วิษณุดวง ประสพสุข (2553: 11)ไดใหความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกสไววา หนังสือ
อิเล็กทรอนิกสคือเอกสารอิเล็กทรอนิกสท่ีอยูในลักษณะของหนังสือ แสดงผลผานอุปกรณ
อิเล็กทรอนิกสตางๆ สามารถเช่ือมโยงไปยงัแหลงขอมูลตางๆท้ังภายในหนังสือและฐานขอมูล
ภายนอกไดเชน เว็บไซต ฐานขอมูลท่ีแสดงผลภายในองคกร โดยหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามาแทรก
ภาพ เสียง ภาพเคล่ือนไหว แบบทดสอบและสามารถส่ังพิมพเอกสารท่ีตองการออกทางเคร่ืองพิมพ
ไดและสามารถปรับปรุงขอมูลใหมีความทันสมัยตลอดเวลา 
 
 สรุปไดวา หนงัสืออิเล็กทรอนิกส  หมายถึง บทเรียนท่ีออกแบบดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร
สามารถนําเสนอขอมูลไดท้ังตัวอักษร ตวัเลข  เสียง ภาพ ภาพเคล่ือนไหว แบบทดสอบ สามารถมี
ปฏิสัมพันธกับผูใช ยังสามารถเช่ือมโยงไปยังแหลงขอมูลตางๆไดอยางรวดเร็ว และสามารถส่ัง
พิมพเอกสารท่ีตองการออกทางเคร่ืองพิมพบางหนาหรือทุกหนาได เปนคุณสมบัติท่ีหนังสือ
ธรรมดาไมสามารถทําได  ซ่ึงผูเรียนสามารถท่ีจะเลือกเรียนดวยตนเองไดตามความตองการ 
 
ความสําคัญของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  
 
 สุภาภรณ  สิปปเวสม  (2545)  ไดใหความสําคัญของหนังสืออิเล็กทรอนิกสไววา   
 
 1. ชวยใหผูเรียนสามารถยอนกลับเพื่อทบทวนบทเรียน หากไมเขาใจและสามารถเลือก
เรียนไดตามเวลาและสถานท่ีท่ีตนเองสะดวก 
 
 2. การตอบสนองท่ีรวดเร็วของคอมพิวเตอรท่ีใหท้ังสีสัน ภาพ และเสียงทําใหเกิดความ
ตื่นเตนและไมเบ่ือหนาย และยังชวยใหผูสอนมีเวลาศึกษาและพัฒนาความสามารถของตนเองได
มากข้ึน 
 
 3. ชวยใหการเรียนมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล  มีประสิทธิภาพในแงท่ีลดเวลา              
ลดคาใชจาย  สนองความตองการ  และความสามารถของบุคคล มีประสิทธิผลในแงท่ีทําใหผูเรียน
บรรลุจุดมุงหมาย 



  
13

 4. สามารถทําสําเนาไดอยางสะดวก  ท้ังสําเนาในรูปของเอกสารและสําเนาลงแผน
ซีดีรอมหรือสําเนาลงในฮารดดิสก 
 
 5. ผูเรียนสามารถเลือกเรียนหัวขอท่ีตนสนใจขอใดกอนก็ได และสามารถยอนกลับไป
กลับมาในเอกสารหรือกลับมาเร่ิมตนท่ีจุดเร่ิมตนใหมไดอยางสะดวกและรวดเร็ว 
 
 6. สามารถแสดงท้ังขอความ  ภาพนิ่ง  ภาพเคล่ือนไหว  และเสียงไดพรอมกัน หรือจะ
เลือกใหแสดงอยางใดอยางหนึ่งก็ได 
 
 7. การจั ด เก็บข อ มูลจะสามารถจัด เก็บ เปนไฟล แยกระยะ ตัว อักษร  ภาพนิ่ ง 
ภาพเคล่ือนไหว และเสียง โดยใชเท็กซไฟลเปนศูนยรวม แลวเรียกมาใชรวมกันไดโดยการเช่ือมโยง
ขอมูลจากส่ือตาง ๆ ท่ีอยูคนละท่ีเขาดวยกัน  นอกจากน้ัน  ยังสามารถปรับเปล่ียนแกไขและเพิ่มเติม
ขอมูลไดงาย สะดวก  รวดเร็ว  ทําใหสามารถปรับปรุงบทเรียนใหทันสมัยกับเหตุการณไดเปนอยาง
ดี 
 
 8. ผูเรียนสามารถคนหาขอมูลท่ีเกี่ยวของกันกับเร่ืองท่ีกําลังศึกษาจากแฟมเอกสารอ่ืน ๆ ท่ี
เช่ือมโยงอยูไดอยางไมจํากัดจากท่ัวโลก 
 
 สรุปไดวา ความสําคัญของหนังสืออิเล็กทรอนิกส คือส่ือการเรียนการสอนท่ีสามารถ
นําเสนอขอมูลไดท้ังตัวอักษร  ตัวเลข  ภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหวและเสียง โดยการประสานและ
เช่ือมโยงสัมพันธของเนื้อหาท่ีอยูในแฟมเดียวกันหรืออยูคนละแฟมเขาดวยกัน ทําใหสามารถคนหา
ขอมูลท่ีตองการ ไดอยางรวดเร็ว และมีประสิทธิภาพ  สามารถท่ีจะเลือกเรียนไดตามตองการไม
จํากัดเวลา และสถานท่ี 
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องคประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 
 อัครเดช ศรีมณีพันธ (2547) ไดกลาวถึงองคประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกสไว
ดังตอไปนี้ 
 
 1. อักขระ  (Text)  หรือขอความ เปนองคประกอบของโปรแกรมมัลติมีเดีย สามารถนํา
อักขระมาออกแบบเปนสวนหน่ึงของภาพ  หรือสัญลักษณ กําหนดหนาท่ีการเชื่อมโยงนําเสนอ
เนื้อหาเสียง ภาพ  หรือกราฟก  หรือวดีีทัศน  เพื่อใหผูใชเลือกขอมูลท่ีจะศึกษา 
 
 การใชอักขระเพื่อกําหนดหนาท่ีในการสื่อสารความหมายในคอมพิวเตอร ควรมีลักษณะ
ดังนี้ 
 
  1.1 ส่ือความหมายใหชัดเจน  เพื่ออธิบายความสําคัญท่ีตองการนําเสนอสวนของ
เนื้อหาสรุปแนวคิดท่ีไดเรียนรู 
 
  1.2 การเช่ือมโยงอักขระบนจอภาพสําหรับการมีปฏิสัมพันธในมัลติมีเดีย  การ
เช่ือมโยงทําไดหลายรูปแบบจากจุดหนึ่งไปจุดหนึ่งในระบบเครือขาย ดวยแฟมเอกสารขอมูลดวย 
หรือตางแฟมกันไดทันทีในลักษณะรูปแบบตัวอักษร  (Font)  เคร่ืองหมายหรือสัญลักษณ  (Symbol)  
การเลือกใชแบบอักขระ เคร่ืองหมายหรือสัญลักษณ  และการใหสีแบบใดใหดูองคประกอบการจดั
วางองคประกอบดานศิลปท่ีดีแลวมีความเหมาะสม 
 
  1.3 กําหนดความยาวเน้ือหาใหเหมาะสมแกการอานยาก  และในการดึงขอมูลมา
ศึกษา  ผูผลิตโปรแกรมสามารถใชเทคนิคการแบงขอมูลออกเปนสวนยอย  แลวเช่ือมโยงขอมูลเขา
ดวยกัน   หากตองการศึกษาขอมูลสวนใดก็สามารถเขาถึงขอมูลสวนตาง ๆ ท่ีเช่ือมโยงกันอยูได  การ
เช่ือมโยงเนื้อหาสามารถกระทําได  3  ลักษณะดวยกนัคือ  ลักษณะเสนตรง  ลักษณะสาขา  และลักษณะ
ผสมผสานหลายมิต ิ
 
  1.4 สรางการเคล่ือนไหวใหอักขระ  เพื่อสรางความสนใจกอนนําเสนอขอมูล  
สามารถทําไดหลายวิธี  เชน  การเคล่ือนยายตําแหนง  การหมุน  การกําหนดใหเห็นเปนชวง ๆ 
จังหวะ  เปนตน  ขอสําคัญคือ  ควรศึกษาถึงจิตวิทยาความตองการรับรูกับความถ่ีการใชเทคนิคการ
เคล่ือนไหวของผูศึกษาโปรแกรมแตละวัยใหเหมาะสมกบักลุมเปาหมาย 
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  1.5 เคร่ืองหมายและสัญลักษณ  เปนส่ือกลางท่ีสําคัญในการติดตอกับผูศึกษาใน
บทเรียนมัลติมีเดียปฏิสัมพนัธ การนําเสนอหรือออกแบบสัญลักษณหรือเคร่ืองหมายควรใหสัมพนัธ
กับเนื้อหาในบทเรียน  สามารถทําความเขาใจกับความหมายและสัญลักษณตาง ๆ นัน้ไดอยาง
รวดเร็ว 
 
 อักขระเปนสวนหนึ่งท่ีสําคัญตอการเรียนรู  การทําความเขาใจ  การนําเสนอ
ความหมายท่ีกอประโยชนตอผูเรียน  จึงสรุปไดวา  อักขระท่ีมีประสิทธิผลในการส่ือขอความที่
ตรงและชัดเจนไดดใีนขณะท่ีรูปภาพ  สัญลักษณ  ภาพเคลื่อนไหวและเสียง  ชวยทําใหผูใชสํานกึและ
จําสารสนเทศไดงายข้ึน  มัลติมีเดีย  นัน้เปนเคร่ืองมือท่ีมีความสามารถในการประสมประสาน
อักขระสัญลักษณ  ภาพ รวมถึงสี เสียง ภาพนิ่ง  และภาพวีดีทัศนเขาดวยกัน  ทําใหขอมูลขาวสารมี
คุณคา  และนาติดตามเพิ่มข้ึน 
  
 2. ภาพนิ่ง  (Still image)  เปนภาพกราฟก  เชน  ภาพวาด  ภาพถาย  ภาพลายเสน  แผนท่ี  
แผนภูมิท่ีไดจากการสรางภายในดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร  ภาพท่ีไดจากการสแกนจากแหลง
เอกสารภายนอก  ภาพท่ีไดเหลานีจ้ะประมวลผลออกมาเปนจดุภาพ  (Pixel)  แตละจุดบนภาพจะถูก
แทนท่ีเปนคาความสวาง  (Brightness)  คาสี  (Color)  สวนความละเอียดของภาพจะข้ึนอยูกับ
จํานวนจุดและขนาดของจุดภาพ  ภาพท่ีเหมาะสมไมใชอยูท่ีขนาดของภาพ  หากอยูท่ีขนาดของไฟล
ภาพการจดัเกบ็  ภาพท่ีมีขนาดขอมูลมาก  ทําใหการดึงขอมูลไดยากเสียเวลา  สามารถทําไดโดยการ
ลดขนาดขอมูล  การบีบอัดขอมูลชนิดตาง ๆ ดวยโปรแกรมในการจัดเก็บบีบอัดขอมูล กอนท่ีจะเก็บ
ขอมูลเพื่อประหยัดเนื้อท่ี ในการเก็บไฟล  (File)  กราฟกท่ีใชในหนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบส่ือ
ประสมแบงได 3 ไฟล คือ 
 
  2.1 ไฟลสกุล  GIF  (graphic interchange format)  ไฟลชนิดบิตแมต มีการบบีอัด
ขอมูลภาพไฟลมีขนาดตํ่ามีการสูญเสียขอมูลนอย  สามารถทําพื้นของภาพใหเปนพืน้แบบโปรงใส  
(Transparent)  นิยมใชกับภาพวาดและภาพการตูน  มีระบบแสดงผลแบบหยาบและคอย ๆ ขยายไปสู
ละเอียดในระบบอินเทอรเลช (Interlace) มีโปรแกรมสนับสนุนจํานวนมากเรียกดูไดกราฟก
บราวเซอร  (Graphics  browser)  ทุกตัวมีความสามารถนําเสนอภาพแบบเคล่ือนไหว  
(Gif  animation) จุดดอยของไฟลประเภทนี้  คือ  แสดงไดเพียง 256 สี 
 
  2.2 ไฟลสกุล  JPEG  (joint  photographic  experts  group)  เปนไฟลท่ีมีความ
ละเอียดสูงเหมาะสมกับภาพถาย  จุดเดนคือ  สนับสนุนสีไดถึง  24  บิต  (16.7  ลานสี)  การบีบอัดขอมูล
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ไฟลสกุล  JPEG  สามารถทําไดหลายระดับ ดังนี้  Max high medium และ Low  การบีบอัดขอมูล
มากจะทําใหลบขอมูลบางสวนที่ความถ่ีซํ้าซอนกันมากท่ีสุดออกจากภาพทําใหรายละเอียดบางสวน
หายไปมีระบบการแสดงผลแบบหยาบและคอย ๆ ขยายไปสูละเอียด  มีโปรแกรมสนับสนุนการสราง
เปนจํานวนมากเรียกดูไดกับกราฟกบราวเซอร (Graphics browser)  ทุกตัวตั้งคาบีบไฟลได จุดดอย
คือทําใหพื้นของรูปโปรงใสไมได 
 

2.3 ไฟลสกุล PNG (Portable network graphics) จุดเดน คือสามารถใชงานขาม
ระบบและกําหนดคาการบีบไฟลตามตองการ  (8 บิต, 24 บิต, 64 บิต)  มีระบบการบีบอัดแบบ 
Deflate  ไมเกดิการสูญเสีย แสดงผลแบบ  (Interlace)  ไดเร็วกวา  GIF  สามารถทําพื้นโปรงใสได  
จุดดอยคือ หากกาํหนดคาการบีบไฟลไวสูงจะใหเวลาในการคลายไฟลสูงตามไปดวย แตขนาดของ
ไฟลจะมีขนาดตํ่าไมสนับสนนุกับกราฟกบราวเซอร  (Graphics browser)  รุนเกาโปรแกรม
สนับสนุนในการสรางมีนอย   
 
 3. ภาพเคล่ือนไหว (Animation) เกิดจากชุดภาพท่ีมีความแตกตางนํามาแสดงเรียง
ตอเนื่องกันไป  ความแตกตางของแตละภาพท่ีนําเสนอทําใหมองเห็นเปนการเคล่ือนไหวของส่ิงตาง 
ๆ ในเทคนิคเดยีวกับภาพยนตรการตูน ภาพเคล่ือนไหวจะทําใหสามารถนําเสนอความคิดท่ีซับซอน
หรือยุงยากใหงายตอการเขาใจ  และสามารถกําหนดลักษณะและเสนทางท่ีจะใหภาพนั้นเคล่ือนท่ี
ไปมา  ตามตองการคลายกับการสรางภาพยนตรข้ึนมาตอนหน่ึงนัน่เอง  การแสดงสีการลบภาพ โดย
ทําใหภาพเลือนจางหาย  หรือทําใหปรากฏข้ึนในรูปแบบตาง ๆ กัน  นบัเปนส่ือท่ีดอีีกชนิดหนึ่งใน
มัลติมีเดียโปรแกรมสนับสนนุการสรางภาพเคล่ือนไหวมีอยูหลายโปรแกรมตามความตองการของผูใช
และจัดเก็บภาพเปนไฟลสกลุ  Gif  ไฟลประเภทนี้คือ  มีขนาดไฟลต่ํา  สามารถทาํพื้นของภาพใหเปน
พื้นแบบโปรงใสได  (Transparent)  เรียกดูไดกับกราฟกบราวเซอร  (Graphics browser)  ทุกตัวแต
สามารถแสดงผลไดเพียง  256 สี  (ทรงศักดิ ์ล้ิมบรรจงมณี, 2542) 
 
 4. เสียง (Sound)  เปนส่ือชวยเสริมสรางความเขาใจในเนื้อหาไดดีข้ึนและทําให
คอมพิวเตอรมีชีวิตชีวาขึน้  ดวยการเพิ่มการดเสียงและโปรแกรมสนับสนุน  อาจอยูในรูปของ
เสียงดนตรี  เสียงสังเคราะหปรุงแตง  การใชเสียงมัลติมีเดียนัน้ผูสรางตองแปลงสัญญาณเสียงไฟฟา
เปนสัญญาณเสียง  Analog  ผานจากเคร่ืองเลนวิทยุ  เทปคาสเซทหรือแผนซีดี  การอัดเสียงผาน
ไมโครโฟนตอเขาไลนอิน  (Line-in)  ท่ีพอรต  (Port)  การดเสียงไดโดยตรงโดยไมตองผาน
ไมโครโฟน  และการดเสียงท่ีมีคุณภาพดียอมจะทําใหไดเสียงท่ีมีคุณภาพดีดวยเชนกนั  ไฟลเสียงมี
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หลายแบบ  ไดแก  ไฟลสกลุ  WAV  และ  MIDI  (Musical  instrument  digital  interface)  ไฟล  
WAV  ใชเนื้อท่ีในการเก็บสูงมากสวนไฟล  MIDI  เปนไฟลท่ีนิยมใชในการเก็บเสียงดนตรี 
 
 5. ภาพวดีิทัศน (Video) ภาพวดีิทัศนเปนภาพเหมือนจริงท่ีถูกเก็บในรูปของดิจิทัล                    
มีลักษณะแตกตางจากภาพเคลื่อนไหวท่ีถูกสรางข้ึนจากคอมพิวเตอร  ในลักษณะคลายภาพยนตร
การตูน  ภาพวดีิทัศนสามารถตอสารตรงจากเคร่ืองเลนวดีิทัศนหรือเลเซอรดิสกเขาสูเครื่อง
คอมพิวเตอรดวยวิธีการ  Capture  ระบบวีดทัิศนท่ีทํางานจากฮารดิสกท่ีไมมีการบบีอัดสัญญาณภาพ
วีดิทัศน  ภาพวดีิทัศนในการทําหนาท่ีดังกลาว  การนําภาพวีดิทัศนมาประกอบในมัลติมีเดียตองมี
อุปกรณสําคัญคือ ดิจิทัลวีดิทัศนการด  (Digital  video  card)  การทํางานในระบบวินโดวส  ภาพวีดิ
ทัศนจะถูกเก็บไวในไฟลตระกูลเอวีไอ  (AVI : audio  video  interleave)  มูฟวี่  (MOV)  และเอ็ม
เพ็ก  (MPEG : moving  pivtures  experts  group)  ซ่ึงสรางภาพวีดิทัศนเต็มจอ  30  เฟรมตอวีดิทัศน  ใน
หนังสืออิเล็กทรอนิกสคือ ไฟลของภาพจะมีขนาดใหญตั้งแต  500  กิโลไบท  หรือมากกวา  10  เมกะ
ไบท  ทําใหเสียเวลาในการดาวนโหลด ท่ีตองใชเวลามาก 
 
 6. การเช่ือมโยงขอมูลแบบปฏิสัมพันธ  (Interactive  links)  หมายถึง  การท่ีผูใชมัลติมีเดยี
สามารถเลือกขอมูลไดตามตองการโดยใชตวัอักษร ปุมหรือภาพ สําหรับตัวอักษรท่ีจะสามารถ
เช่ือมโยงได  จะเปนตัวอักษรที่มีสีแตกตางจากตัวอักษรตัวอ่ืน ๆ สวนปุมก็จะมีลักษณะคลายกับปุม
เพื่อชมภาพยนตรหรือคลิกลงบนปุมเพ่ือเขาไปหาขอมูลท่ีตองการหรือเปล่ียนหนาขอมูล  สวน
มัลติมีเดียปฏิสัมพันธ  (Interactive  multimedia)  เปนการส่ือสารผานคอมพิวเตอรและการมี
ปฏิสัมพันธ ผูใชเลือกไดวาจะดูขอมูล ดูภาพ  ฟงเสียง  หรือดูภาพวีดิทัศน  ซ่ึงรูปแบบของการมี
ปฏิสัมพันธอาจอยูในรูปใดรูปหนึ่งดังตอไปน้ี   
 

6.1 การใชเมนู (Menu  driven) ลักษณะท่ีพบเห็นไดท่ัวไปของการใชเมนูคือ การ
จัดลําดับหัวขอทําใหผูใชสามารถเลือกขาวสารขอมูลท่ีตองการไดตามที่ตองการและสนใจการใช
เมนู  ประกอบดวยเมนหูลัก  (Main  menu)  ซ่ึงแสดงหัวขอหลักใหเลือก และเม่ือไปยังแตละหวัขอ
หลักก็จะประกอบดวยเมนยูอย  ท่ีมีหวัขออ่ืน ๆ ใหเลือก  หรือแยกไปยงัเนื้อหาหรือสวนนัน้ ๆ เลย
ทันที 
 
  6.2 การใชฐานขอมูลไฮเปอรมีเดีย (Hypermedia  database) เปนรูปแบบปฏิสัมพันธ 
ท่ีใหผูใชสามารถเลือกไปตามเสนทางท่ีเช่ือมคําสําคัญซ่ึงอาจเปนคํา  ขอความ  เสียงหรือภาพ  คํา
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สําคัญเหลานีจ้ะเช่ือมโยงกันอยูในลักษณะเหมือนใยแมงมุม  โดยสามารถเดนิหนาและถอยหลังไดตาม
ความตองการของผูใช 
 
  6.3 การจัดเก็บขอมูลมัลติมีเดีย  ซีดีรอม  (CD-ROM : compact  disk  read  only  
memory)  และแผนดวีีดี  (DVD)  ไดรับความนิยมแพรหลายสามารถเก็บขอมูลไดสูงมาก   
จึงสามารถเก็บขอมูลแฟมขอมูลอ่ืน ๆ ไดมากเทาท่ีตองการ  จึงกลาวไดวาซีดีรอมและดวีีดีเปนส่ือ
อีกชนิดหนึ่งท่ีปฏิวัติรูปแบบการเรียนการสอนนอกจากนีทํ้าใหผูเรียนสามารถทบทวนและเรียนรูได
ดวยตนเอง ในเวลาท่ีผูเรียนสะดวกและมีประสิทธิภาพเนือ่งจากมีการพฒันาส่ือการเรียนการสอน
คอมพิวเตอรแบบมัลติมีเดีย  ท่ีเปนการพัฒนาแบบใชหลายส่ือผสมกัน  (Multimedia)  และ
เทคโนโลยีส่ือมัลติมีเดียมีจํานวนมาก ทําใหจําเปนตองใชเนื้อท่ีเก็บขอมูลเปนจํานวนมาก  ส่ือท่ีใช
จัดเก็บตองมีขนาดความจุมากพอที่จะรองรับขอมูลในรูปแบบวีดีโอ  รูปภาพ  ขอความ   
 
 ปลันธนา  สงวนบุญญพงษ  (2542)  ไดกลาวถึงองคประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส
ดังนี ้
 
 1. อักขระ  (text)  หรือขอความ  เปนองคประกอบของโปรแกรมมัลติมีเดีย  สามารถนํา
อักขระมาออกแบบเปนสวนหน่ึงของภาพ  หรือสัญลักษณ  กําหนดหนาท่ีการเชื่อมโยงนําเสนอ
เนื้อหาเสียง  ภาพกราฟกหรือวีดีทัศน  เพื่อใหผูใชเลือกขอมูลท่ีจะศึกษาการใชอักขระเพื่อกําหนด
หนาท่ีในการสื่อสารความหมายในคอมพิวเตอร ควรมีลักษณะดังนี ้
 
  1.1 สื่อความหมายใหชัดเจน  เพือ่อธิบายความสําคัญท่ีตองการนําเสนอสวนของ
เนื้อหาสรุปแนวคิดท่ีไดเรียนรู 
 
 1.2 การเช่ือมโยงอักขระบนจอภาพสําหรับการมีปฏิสัมพันธในมัลติมีเดีย  การ
เช่ือมโยงทําไดหลายรูปแบบจากจุดหนึง่ไปจุดหนึ่งในระบบเครอืขาย  ดวยแฟมเอกสารขอมูลดวย 
หรือตางแฟมกนัไดทันที  ในลักษณะรูปแบบตัวอักษร  (Font)  เคร่ืองหมายหรือสัญลักษณ  (Symbol)  
การเลือกใชแบบอักขระ  เคร่ืองหมายหรือสัญลักษณ  และการใหสีแบบใดใหดูองคประกอบการจดั
วางองคประกอบดานศิลปท่ีดีแลวมีความเหมาะสม 
 
  1.3 กําหนดความยาวเน้ือหาใหเหมาะสมแกการอานยาก  และในการดึงขอมูลมา
ศึกษา  ผูผลิตโปรแกรมสามารถใชเทคนิคการแบงขอมูลออกเปนสวนยอย  แลวเช่ือมโยงขอมูลเขา
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ดวยกัน  หากตองการศึกษาขอมูลสวนใดกส็ามารถเขาถึงขอมูลสวนตาง ๆ ท่ีเช่ือมโยงกันอยูได  การ
เช่ือมโยงเนื้อหาสามารถกระทําได  3  ลักษณะดวยกันคือ  ลักษณะเสนตรง  ลักษณะสาขา  และ
ลักษณะผสมผสานหลายมิต ิ
 
  1.4 สรางการเคล่ือนไหวใหอักขระ  เพื่อสรางความสนใจกอนนําเสนอขอมูล  
สามารถทําไดหลายวิธี  เชน  การเคล่ือนยายตําแหนง  การหมุน  การกําหนดใหเห็นเปนชวง ๆ 
จังหวะ  เปนตน  ขอสําคัญคือ  ควรศึกษาถึงจิตวิทยาความตองการรับรูกับความถ่ีการใชเทคนิคการ
เคล่ือนไหวของผูศึกษาโปรแกรมแตละวัยใหเหมาะสมกับกลุมเปาหมาย 
 
  1.5 เคร่ืองหมายและสัญลักษณ  เปนส่ือกลางท่ีสําคัญในการติดตอกับผูศึกษาใน
บทเรียนมัลติมีเดียปฏิสัมพนัธ การนําเสนอหรือออกแบบสัญลักษณหรือเคร่ืองหมายควรใหสัมพนัธ
กับเนื้อหาในบทเรียน  สามารถทําความเขาใจกับความหมายและสัญลักษณตาง ๆ นัน้ไดอยาง
รวดเร็ว  อักขระ    เปนสวนหนึ่งท่ีสําคัญตอการเรียนรู  การทําความเขาใจ  การนําเสนอความหมาย
ท่ีกอประโยชน  ตอผูเรียน  จึงสรุปไดวา  อักขระท่ีมีประสิทธิผลในการส่ือขอความที่ตรงและ
ชัดเจนไดดใีนขณะท่ีรูปภาพ  สัญลักษณ  ภาพเคล่ือนไหวและเสียง  ชวยทําใหผูใชสํานกึและจํา
สารสนเทศไดงายข้ึน  มัลติมเีดีย  นัน้เปนเคร่ืองมือท่ีมีความสามารถในการประสมประสานอักขระ
สัญลักษณ  ภาพ รวมถึงสี เสียง ภาพนิ่ง  และภาพวีดีทัศนเขาดวยกนั  ทําใหขอมูลขาวสารมีคุณคา  
และนาติดตามเพ่ิมข้ึน 
 
 2. ภาพนิ่ง  (Still image)  เปนภาพกราฟก  เชน  ภาพวาด  ภาพถาย  ภาพลายเสน  แผนท่ี  
แผนภูมิท่ีไดจากการสรางภายในดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร  ภาพท่ีไดจากการสแกนจากแหลง
เอกสารภายนอก  ภาพท่ีไดเหลานี้จะประมวลผลออกมาเปนจุดภาพ  (Pixel)  แตละจดุบนภาพจะถูก
แทนท่ีเปนคาความสวาง  (Brightness)  คาสี  (Color)  สวนความละเอียดของภาพจะข้ึนอยูกับ
จํานวนจุดและขนาดของจุดภาพ  ภาพท่ีเหมาะสมไมใชอยูท่ีขนาดของภาพ  หากอยูท่ีขนาดของไฟล
ภาพการจดัเกบ็  ภาพท่ีมีขนาดขอมูลมาก  ทําใหการดึงขอมูลไดยากเสียเวลา  สามารถทําไดโดยการ
ลดขนาดขอมูล  การบีบอัดขอมูลชนิดตาง ๆ ดวยโปรแกรมในการจัดเก็บบีบอัดขอมูล  (คลาย
ขอมูล)  กอนท่ีจะเก็บขอมูลเพื่อประหยัดเนื้อท่ีในการเกบ็ 
 
 3. ภาพเคล่ือนไหว  (Animation)  เกิดจากชุดภาพท่ีมีความแตกตางนํามาแสดงเรียง
ตอเนื่องกันไป  ความแตกตางของแตละภาพท่ีนําเสนอทําใหมองเห็นเปนการเคล่ือนไหวของส่ิงตาง 
ๆ ในเทคนิคเดยีวกับภาพยนตรการตูน ภาพเคล่ือนไหวจะทําใหสามารถนําเสนอความคิดท่ีซับซอน
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หรือยุงยากใหงายตอการเขาใจ  และสามารถกําหนดลักษณะและเสนทางท่ีจะใหภาพนั้นเคล่ือนท่ี
ไปมา     ตามตองการคลายกบัการสรางภาพยนตรข้ึนมาตอนหน่ึงนั่นเอง  การแสดงสีการลบภาพ  
โดยทําใหภาพเลือนจางหาย  หรือทําใหปรากฏข้ึนในรูปแบบตาง ๆ กัน  นับเปนส่ือท่ีดอีีกชนิดหนึ่ง  
ในมัลติมีเดยีโปรแกรมสนับสนุนการสรางภาพเคล่ือนไหวมีอยูหลายโปรแกรมตามความตองการ
ของผูใชและจัดเก็บภาพเปนไฟลสกุล  Gif  ไฟลประเภทนี้คือ  มีขนาดไฟลต่ํา  สามารถทําพื้นของ
ภาพใหเปนพืน้แบบโปรงใสได  (Transparent)  เรียกดูไดกบักราฟกบราวเซอร  (Graphics browser)  ทุก
ตัวแตสามารถแสดงผล  ไดเพียง  256 สี   
 
 4. เสียง (Sound) เปนส่ือชวยเสริมสรางความเขาใจในเนื้อหาไดดีข้ึนและทําให
คอมพิวเตอรมีชีวิตชีวาข้ึน  ดวยการเพิ่มการดเสียงและโปรแกรมสนับสนุน  อาจอยูในรูปของ
เสียงดนตรี  เสียงสังเคราะหปรุงแตง  การใชเสียงมัลติมีเดียนัน้ผูสรางตองแปลงสัญญาณเสียงไฟฟา
เปนสัญญาณเสียง  Analog  ผานจากเคร่ืองเลนวิทยุ  เทปคาสเซทหรือแผนซีดี  การอัดเสียงผาน
ไมโครโฟนตอเขาไลนอิน  (Line-in)  ท่ีพอรต  (Port)  การดเสียงไดโดยตรงโดยไมตองผาน
ไมโครโฟน  และการดเสียงท่ีมีคุณภาพดียอมจะทําใหไดเสียงท่ีมีคุณภาพดีดวยเชนกนั  ไฟลเสียงมี
หลายแบบ  ไดแก  ไฟลสกลุ  WAV  และ  MIDI  (Musical  instrument  digital  interface)  ไฟล  
WAV  ใชเนื้อท่ีในการเก็บสูงมากสวนไฟล  MIDI  เปนไฟลท่ีนิยมใชในการเกบ็เสียงดนตรี 
 
 5. ภาพวดีิทัศน  (Video)  ภาพวดีิทัศนเปนภาพเหมือนจริงท่ีถูกเก็บในรูปของดิจิทัล                           
มีลักษณะแตกตางจากภาพเคลื่อนไหวท่ีถูกสรางข้ึนจากคอมพิวเตอร  ในลักษณะคลายภาพยนตร
การตูน  ภาพวดีิทัศนสามารถตอสารตรงจากเคร่ืองเลนวดีิทัศนหรือเลเซอรดิสกเขาสูเคร่ือง
คอมพิวเตอรดวยวิธีการ  Capture  ระบบวีดทัิศนท่ีทํางานจากฮารดิสกท่ีไมมีการบบีอัดสัญญาณภาพ
วีดิทัศน  ภาพวดีิทัศนในการทําหนาท่ีดงักลาว  การนําภาพวดีิทัศนมาประกอบในมัลติมีเดยีตองมี
อุปกรณสําคัญคือ ดิจิทัลวีดิทัศนการด  (Digital  video  card)  การทํางานในระบบวินโดวส  ภาพวีดิ
ทัศนจะถูกเก็บไวในไฟลตระกูลเอวีไอ  (AVI : audio  video  interleave)  มูฟวี่  (MOV)  และเอ็มเพก็  
(MPEG : moving  pivtures  experts  group)  ซ่ึงสรางภาพวีดิทัศนเต็มจอ  30  เฟรมตอวีดิทัศน  ใน
หนังสืออิเล็กทรอนิกสคือ  ไฟลของภาพ จะมีขนาดใหญตั้งแต  500  กิโลไบท  หรือมากกวา  10  เม
กะไบท  ทําใหเสียเวลาในการดาวนโหลด ท่ีตองใชเวลามาก 
 
 6. การเช่ือมโยงขอมูลแบบปฏิสัมพันธ  (Interactive  links)  หมายถึง  การท่ีผูใชมัลติมีเดยี
สามารถเลือกขอมูลไดตามตองการโดยใชตัวอักษร  ปุมหรือภาพ  สําหรับตัวอักษรท่ีจะสามารถ
เช่ือมโยงได  จะเปนตัวอักษรท่ีมีสีแตกตางจากตัวอักษรตวัอ่ืน ๆ สวนปุมก็จะมีลักษณะคลายกับปุม            
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เพื่อชมภาพยนตรหรือคลิกลงบนปุมเพ่ือเขาไปหาขอมูลท่ีตองการหรือเปล่ียนหนาขอมูล  สวน
มัลติมีเดียปฏิสัมพันธ  (Interactive multimedia) เปนการส่ือสารผานคอมพิวเตอรและการมี
ปฏิสัมพันธ ผูใชเลือกไดวาจะดูขอมูลดูภาพ  ฟงเสียง  หรือดูภาพวีดิทัศน  ซ่ึงรูปแบบของการมี
ปฏิสัมพันธอาจอยูในรูปใดรูปหนึ่งดังตอไปน้ี   
 
  6.1 การใชเมนู  (Menu  driven)  ลักษณะท่ีพบเห็นไดท่ัวไปของการใชเมนคืูอ                 
การจัดลําดับหัวขอทําใหผูใชสามารถเลือกขาวสารขอมูลท่ีตองการไดตามท่ีตองการและสนใจการใชเมนู  
ประกอบดวยเมนูหลัก  (Main  menu)  ซ่ึงแสดงหัวขอหลักใหเลือก  และเม่ือไปยังแตละหัวขอหลัก
ก็จะประกอบดวยเมนยูอย  ท่ีมีหัวขออ่ืน ๆ ใหเลือก  หรือแยกไปยังเนื้อหาหรือสวนนั้น ๆ เลยทันที 
 
  6.2 การใชฐานขอมูลไฮเปอรมีเดีย  (Hypermedia  database)  เปนรูปแบบ
ปฏิสัมพันธ  ท่ีใหผูใชสามารถเลือกไปตามเสนทางท่ีเช่ือมคําสําคัญซ่ึงอาจเปนคํา  ขอความ  เสียง
หรือภาพ  คําสําคัญเหลานี้จะเช่ือมโยงกันอยูในลักษณะเหมือนใยแมงมุม  โดยสามารถเดินหนาและ
ถอยหลังไดตาม  ความตองการของผูใช 
 
 7. การจัดเก็บขอมูลมัลติมีเดียเนื่องจากมีการพัฒนาส่ือการเรียนการสอนคอมพิวเตอร
แบบมัลติมีเดียท่ีเปนการพัฒนาแบบใชหลายส่ือผสมกัน  (Multimedia)  และเทคโนโลยีส่ือ
มัลติมีเดีย  มีจาํนวนมากทําใหจําเปนตองใชเนื้อท่ีเก็บขอมูลเปนจํานวนมาก  ส่ือท่ีใชจดัเก็บตองมี
ขนาดความจุมากพอท่ีจะรองรับขอมูลในรูปแบบวดีิโอ  รูปภาพ  ขอความ  ปจจุบันแผนซีดีรอม  
(CD-ROM : compact  disk  read  only  memory)  และแผนดวีีดี  (DVD) ไดรับความนยิมแพรหลาย  
สามารถเก็บขอมูลไดสูงมาก  จึงสามารถเก็บขอมูลแฟมขอมูลอ่ืน ๆ ไดมากเทาท่ีตองการ  จึงกลาว
ไดวา  ซีดีรอมและดวีีดีเปนส่ืออีกชนิดหนึ่งท่ีปฏิวัติรูปแบบการเรียนการสอน  นอกจากนี้ยังทําให
ผูเรียนสามารถทบทวนและเรียนรูไดดวยตนเองในเวลาที่ผูเรียนสะดวกและมีประสิทธิภาพ 
 
 8. ผูเรียนสามารถคนหาขอมูลท่ีเกี่ยวของกันกับเร่ืองท่ีกําลังศึกษาจากแฟมเอกสารอ่ืน ๆ                
ท่ีเช่ือมโยงอยูไดอยางไมจํากัดจากท่ัวโลก  (กิตติ  ภักดวีฒันะกุล,  2540: 127) 
 
 9. ผูเรียนแตละคนไดมากข้ึน  กฤษมันต  วัฒนาณรงค (2536: 138)  สอนมีเวลาติดตาม
ความกาวหนาของหนังสืออิเล็กทรอนิกสจึงเปนส่ือการเรียนการสอนท่ีสามารถใหผูเรียนเรียนดวยตนเอง     
ไดตามความแตกตางระหวางบุคคลเนื่องจากสามารถเลือกเรียนไดตามความสนใจและยังมี
ความสามารถในการเช่ือมโยงขอมูลไปสูแหลงความรูอ่ืน ๆ ท่ีสัมพันธกันตลอดจนสามารถสราง
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แรงจูงใจในการเรียนแกผูเรียนดวยภาพสีเสียงและภาพเคล่ือนไหวทําใหผูเรียนไมเบ่ือ  นอกจากนี้ยงั
สามารถปรับเปล่ียนแกไขขอมูลไดงายและรวดเร็วทําใหหนังสืออิเล็กทรอนิกสมีความทันสมัยทัน
เหตุการณไดเปนอยางด ี
   
การออกแบบการสรางหนงัสืออิเล็กทรอนิกส 

 
 การออกแบบการสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสนั้น  ชวงโชต ิ พันธุเวช  (2537) ไดกลาวถึง
ข้ันตอนการออกแบบและข้ันตอนการสรางไวดังนี ้
 
 1. การวิเคราะหเนื้อหา  (Content  analysis)  เนื้อหาของหนังสือไดมาจากการศึกษาและ
วิเคราะหเนื้อหาท่ีจะสรางหลักสูตรรวมถึงแผนการเรียนและวิธีการสอนมีองคประกอบท่ีควร
พิจารณาดังนี้ 
 
  1.1 เนื้อหา 
 

1.2 จุดมุงหมาย 
 

1.3 วิธีการนําเสนอ 
 

1.4 ผูเรียน 
 

1.5 ประสิทธิภาพของบทเรียน 
 
 2. การออกแบบบทเรียน  ในการออกแบบและพัฒนาบทเรียนประกอบดวยกิจกรรมและ
ข้ันตอนดังนี้ 
 
  2.1 การจัดเนื้อหา  ไดแก  บทนํา  ระดับของบทเรียน  ลําดับความสําคัญ  ความตอเนื่อง
ของเนื้อหาในแตละบล็อกหรือเฟรม  ความยากงายของเนื้อหา ฯลฯ 
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  2.2 การวางผังงาน  (Layout  content)  เชน  แสดงการเช่ือมตอและความสัมพันธ  การ
เช่ือมโยงของบทเรียน  แสดงการปฏิสัมพันธของเฟรมตาง ๆ ของบทเรียน  แสดงสาขาแตกขยาย  
การเล่ือนไหลของวิธีการเสนอบทเรียน 
 
  2.3 การออกแบบจอภาพและการแสดงผล  บทนําและวิธีการใชโปรแกรม  สี  แสง  
เสียง  ภาพกราฟก  ตัวอักษร  การแสดงผลบนจอภาพและเคร่ืองพิมพ 
 

2.4 การวัดและประเมินผล  เชน  การจับคู  เติมคํา  เลือกคําตอบ  ฯลฯ 
 

3. การสรางบทเรียน  ระบบการสรางโปรแกรมบทเรียน  แบงไดเปน  2  ลักษณะ คือ 
  

3.1 แบบการใชโปรแกรมสรางบทเรียน  (Authoring  system)  ระบบนี้จะเขียนและพัฒนา
ดวยผูชํานาญการและผูเช่ียวชาญทางดานการเขียนโปรแกรม  ระบบการสรางบทเรียนนี้ออกแบบไว
สําหรับการสรางบทเรียนชวยสอนโดยเฉพาะ  ดังนั้น  การใชงานจึงงายและสะดวกตอผูท่ีไมมี
ทักษะทางดานการเขียนโปรแกรม  ตัวอยางโปรแกรมของตางประเทศท่ีคอนขางไดมาตรฐาน  เชน  
PLATO, Auyhorware, Hyperstudio  เปนตน 

 
3.2 แบบการใชโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร  เชน  ภาษาซี  ปาสคาล  หรือโปรแกรมสําเร็จรูป  

เชน  PC  Storyboard,  Show  Partner,  Paint  Brush,  DBASE  เปนตน  ระบบนี้จะใชโดยนักคอมพิวเตอร 
เปนสวนใหญเนื่องจากตองอาศัยความชํานาญและประสบการณในการเขียนโปรแกรมเปนอยาง
มาก 

 
นอกจากนี้ การออกแบบสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสมีองคประกอบท่ีสําคัญ  2  สวน  คือ  

องคประกอบดานการออกแบบการสอน  (Instructional  design)  และองคประกอบดานการออกแบบ
จอภาพ  (Screen  design)  องคประกอบดานการออกแบบการสอนน้ันจะใหความสําคัญท่ีการนําเอา
แนวคิดทฤษฎีท่ีเกี่ยวของกับการเรียนการสอนและทฤษฎีดานจิตวิทยามาประยุกตใชในการ
ออกแบบบทเรียน  สวนการออกแบบจอภาพนั้นจะเกีย่วของกับเทคนิคการนําเสนอเนื้อหาบน
หนาจอคอมพวิเตอร  การจดัองคประกอบของหนาจอ  การใชภาพ  กราฟก  เสียง  สีและตัวอักษร  
เพื่อการนําเสนอเนื้อหา  ท่ีสอดคลองกับทฤษฎีการเรียนรูและทฤษฎีการรับรู  ซ่ึง สุกรี รอดโพธ์ิทอง  
(2544)  ไดอธิบายไวดังนี ้
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1. การออกแบบการสอน  (Instructional  design)  รูปแบบการออกแบบการสอนท่ีไดรับ
การยอมรับมากท่ีสุดรูปแบบหน่ึง  คือ  โมเดลการสอนของดิสกและเครีย  (Dick and  Carey  
Systematic  Design  Model) 

 
รูปแบบของ  Dick  and  Carey  จะประกอบไปดวยกรอบข้ันตอนการออกแบบท้ังหมด 9  

กรอบและเสนเช่ือมโยงกรอบเพื่อแสดงความสัมพันธและทิศทางการออกแบบการสอน  ท่ีมี
ประสิทธิภาพ     ดังรายละเอียดของแตละข้ันตอนดังนี ้

 
1.1 Identify  an  Instructional  Goal  ข้ันตอนนี้  จะใหความสําคัญในการระบุวา 

ผูเรียนจะสามารถแสดงพฤติกรรมอยางไรไดบางเม่ือไดเรียนจบบทเรียนแลว  โดยพิจารณาจากเนื้อหา
หลักสูตร  หรือจากความตองการท่ีใหเกิดข้ึนแกตวัผูเรียนก็ได 
 
  1.2 Conduct  an  Instructional  Analysis  เปนข้ันตอนการวเิคราะหหารูปแบบวิธีสอน
และวิธีเรียนเพือ่ใหสอดคลองกับเปาหมายท่ีตั้งไว  การวิเคราะหรูปแบบวิธีสอนและวิธีเรียนในข้ันนี้  
จะสัมพันธกับการประเมินการสอนในแตละข้ันตอนวามีประสิทธิภาพมากนอยเพียงใด 
 
  1.3 Identify  Entry  Behavior and Characteristics  ในการเรียนเนื้อหาและทักษะบางอยางนั้น
ผูเรียนอาจจําเปนตองมีความรูและทักษะพื้นฐานกอน  การออกแบบในข้ันนี้จึงมีความจําเปนตองระบุ  
ใหชัดเจนวาผูเรียนควรตองมีความรูความสามารถอะไรบาง  หากผูเรียนยังขาดทักษะท่ีจําเปน
ดังกลาว  ผูสอนควรจะตองออกแบบการสอนเพื่อการปรับความรูและทักษะท่ีขาดหายไปอยางไร 
 
  1.4 Write Performance Objectives  เปนข้ันตอนการเขียนวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม
เพื่อระบุวาผูเรียนตองมีความรูและทักษะใดในระดับใดเม่ือจบบทเรียนหรือการสอนแลว 
 
  1.5 Develop Criterion-Referenced Assessments  เปนข้ันตอนท่ีตองกําหนดวิธีการวดั
วาจะใชรูปแบบใด  จะเปนแบบทดสอบหรือการประเมินในลักษณะใดลักษณะหน่ึง เชน  ดูจากการ
กระทําหรือการแสดงออกโดยรูปแบบการประเมินพฤตกิรรมนั้นตองสอดคลองกับ วัตถุประสงค
และตองทําคูขนานกันไป  นัน่หมายความวาวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมแตละขอนั้น อาจมีวิธีวดัวา
ผูเรียนบรรลุวัตถุประสงคหรือไม  แตกตางกันออกไปตามลักษณะของเนื้อหาและวัตถุประสงค
นั่นเอง 
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 1.6 Develop an Instructional Strategy  เปนข้ันการออกแบบที่ผูออกแบบตองหา
ยุทธวิธีในการโดยนําขอมูลและปจจัยท้ัง  5  ประการขางตนมาประกอบพิจารณาวา ยุทธวิธีในการ
สอนควรเปนรูปแบบใดท่ีมีประสิทธิภาพและมีความเปนไปไดมากท่ีสุดในเชิงปฏิบัต ิ ยุทธวิธีนี้  
ผูออกแบบการสอนอาจตองคิดติดต้ังแตข้ันการเตรียมใหความรูและทักษะจําเปนกอนการเรียนรู
ระหวางการศึกษาเนื้อหาการฝกกอนนําโมเดลการสอนไปใช  การทดสอบจนถึงกิจกรรมตอเนื่อง
หลังจากการเรียน 
 
  1.7 Develop and/or Select Instruction  เม่ือกําหนดวิธีการสอนการเรียนไดแลวผูสอน 
จะทราบวาจะตองใชอุปกรณและส่ือการสอนอยางใดบาง จะหาจากท่ีใดหรือจะตองผลิตเองมาก
นอยเพยีงใด 
 
  1.8 Design and Conduct the Formative Evaluation  จะตองมีการทดสอบโมเดลกอน 
การทดสอบจะมีอยู  3  ระยะ  คือ  การทดสอบกับผูเรียนคนเดียว  ผูเรียนกลุมยอยและการทดลอง
จริง  ขอมูลท่ีไดจากการทดสอบแตละระยะจะนํามาใชปรับปรุงการสอนใหมีประสิทธิภาพสูงข้ึน 
 
  1.9 Revise an Instruction  ขอมูลท่ีไดจากการทดลองใชจะนํามาวิเคราะหเปรียบเทียบ
กันเพื่อดูความสอดคลองเหมาะสมความความยากงายของขอสอบท่ีใชวัดพฤติกรรมที่กําหนดในข้ัน
น้ีอาจมีการปรับแกเปล่ียนแปลงวัตถุประสงคหรือความรูและทักษะกอนเรียนได  และหากจําเปน
ผูออกแบบ ก็อาจมองยอนไปถึงเปาหมายของการสอนวามีความเหมาะสมมากนอยเพยีงใด 
 
  1.10 Content Summatvie Evaluation  เปนการประเมินประสิทธิภาพของการสอน
โดยรวมขอมูลจะไดจาก Formative Evaluation ท้ังหมด ข้ันตอนนี้ปกติแลวจะไมนับรวมอยูใน
กระบวนการออกแบบการสอน แตกําหนดไวเพื่อตรวจสอบการออกแบบโดยภาพรวม ซ่ึงอาจ
ดําเนินการโดยนักประเมินกลุมอ่ืน 
 
 กลาวโดยสรุป  โมเดลการออกแบบการสอนของ  Dick and Carey  จะใหความสําคัญกับ
การใชยุทธวิธีการสอนใหสอดคลองกับความแตกตางของผูเรียน  ระบบการออกแบบจะตองมี
ความสัมพันธตอเนื่องและตรวจสอบซ่ึงกันและกนัได  การตรวจประสิทธิภาพของการสอนและ
กระบวนการตาง ๆ  ในการสอนใชวิธีการทดลองโดยใชสอนจริงจากกลุมเล็กจนถึงกลุมใหญโมเดล
ในลักษณะนี้จะมีความคลายคลึงกับการออกแบบบทเรียนแบบโปรแกรมของ  Skinner   
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 2. การออกแบบหนาจอ  (Screen  design)  ประกอบดวยองคประกอบหลัก  5  องคประกอบ  คือ 
 
   2.1 องคประกอบดานขอความ 
 
    2.1.1 รูปแบบและขนาดของตัวอักษร  การเลือกรูปแบบและขนาดของตัวอักษร  
ท่ีเหมาะสมน้ันมุงเปาหมายไปที่ระดับของผูเรียนเปนหลัก  การใชตัวอักษรใหญเกินไป  ทําใหการอาน
ชาลง  เนื่องจากการที่ผูอานตองกวาดสายตาไปไกล  หากตัวอักษรมีขนาดเล็กเกินไปอาจทําให
ผูเรียนแมจะเปนผูท่ีอานคลองก็อาจทําใหการอานและการทําความเขาใจมีประสิทธิภาพนอยลงดวย  
มีงานวิจัยเกี่ยวกับขนาดของตัวอักษรท้ังภาษาไทยและภาษาอังกฤษซ่ึงพบวาสําหรับผูอานคลอง
ท่ัวไปทั้งตัวพิมพภาษาไทยหรือภาษาตาง ๆ  ผูอานจะใชเวลาอานตัวอักษรขนาด  80  ตัวอักษร  
ตัวอักษรตอบรรทัดนอยกวา  40  ตัวตอบรรทัด  ในขณะท่ีความเขาใจจากการอานตัวอักษรทั้ง 2  
ขนาด ไมแตกตางกัน ผลการวิจัยของ  Misanchuk  (1989 : 193-205)  ในขณะท่ีตัวหนังสือปกติมี
ขนาดประมาณ  12-13  พอยต  (points)  สวนรูปแบบของตัวอักษรที่อานงาย ๆ  แตหากตัวอักษรท่ี
ไมใชสวนของเนื้อหาหลัก  เชน  ตัวอักษรเนื้อเร่ืองใหญ  ตัวอักษรประกอบการออกแบบหรือตัวอักษร
พิเศษอ่ืน ๆ  ขนาดของตัวอักษรท่ีใชในหนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบส่ือประสมจึงใชตัวอักษรรูปแบบ
และขนาดแตกตางกันออกไปได  แตไมควรมีความหนาแนนของตัวอักษรสูง รูปแบบและขนาด
ตัวอักษรจะมีความสัมพันธกับชองวางระหวางบรรทัดและระหวางคําดวยชองวางของแตละบรรทัด
ท่ีเหมาะสมจะชวยใหอานงายข้ึน  แตหาดชองวางดังกลาวมากเกินไปจะทําใหสูญเสียความตอเนื่อง
ของมโนทัศน หลักการท่ัวไปคือชองวาง นอกจากจะเหมาะสมแลว ชองวางระหวางบรรทัดควรมี
ความสม่ําเสมอตลอดการเสนอ 
 
    2.1.2 ความหนาแนนของตัวอักษร  การศึกษาเกี่ยวกับความหนาแนนของตัว
อักษรบนจอภาพนี้  สวนมากจะรวมเอาความหนาแนนขององคประกอบอ่ืนไปไดดวย  Morrison 
(1994) ไดทําการศึกษาความหนาแนนของตัวหนังสือและความหนาแนนขององคประกอบรวมของ
จอภาพคอมพวิเตอรผลการศึกษาพบวา  ผูเรียนจะเลือกจอภาพท่ีมีความหนาแนนสูงมากกวาจอท่ีมี
ความหนาแนนตํ่า  แตจะชอบจอภาพท่ีมีความหนาแนนปานกลางมากท่ีสุด  ความหนาแนนของ
พื้นท่ีหนาจอ  สวนความหนาแนนสูงจะเปน  50%  ของพ้ืนท่ีหนาจอ  นอกจากนี้ยังพบวา  ในวิชาท่ี
มีความยาก  ผูเรียนจะชอบจอท่ีมีความหนาแนนสูง  เนื่องจากจอท่ีมีความหนาแนนของ
องคประกอบตาง ๆ  สูงจะชวยใหความเขาใจเนื้อหาและแนวคิดหลักตาง ๆ  ชัดข้ึน 
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    2.1.3 สีขอความ  (Text  color)  เปนองคประกอบหนาจอที่ชวยกระตุนความนาสนใจ   
ในการอาน  การใชสีท่ีเหมาะสมจะชวยใหผูอานอานไดงายและสบายตา  เพราะสีเปนตัวกระตุน
ประสาทการรับรูท่ีสําคัญ  การกําหนดสีขอความนั้น  ตองพิจารณาสีพื้นหลัง (Background)  ประกอบ
เสมอ  งานวิจัยของ  Hill  (1997)  พบวาผูอานชอบคูสีอักษรขาวหรือเหลืองบนพ้ืนน้ําเงิน  อักษร
เขียวบนพื้นดําและอักษรดําบนพ้ืนเหลือง  หากใชพื้นเปนสีเทาคูสีท่ีผูเรียนชอบ  คือ  สีฟา  สีแดง  สี
มวง และสีดํา  สวนสีท่ีชอบนอย คือ สีสม  สีมวงแดง  สีเขียว  และสีแดง อยางไรก็ตาม  คูสีหลัก ๆ 
ดังกลาวท่ีผู เ รียนชอบและไมชอบยังคงสามารถนํามาใชอางอิงในการออกแบบหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสได การออกแบบสีพื้นหลังไดรับการพัฒนาไปมากในปจจุบัน  ท้ังนี้ เพราะ
ประสิทธิภาพในการประมวลผล  และการแสดงผลของคอมพิวเตอรมีความรวดเร็วข้ึนมาก  การ
ออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสในปจจุบันมีความหลากหลายมากข้ึน 
 
  2.1.4 การวางรูปแบบขอความ  องคประกอบท่ีเกี่ยวของกับขอความบนจอภาพอีก
ประการหนึ่ง  คือ  การจัดองคประกอบของตัวขอความเอง  เทคนิคในการจัดองคประกอบของ
ขอความใหอานงายและมองดูสวยงามนาอานน้ัน  ทําไดหลายวิธี  ซ่ึงก็คือการออกแบบการนําเสนอ
ขอความนั่นเอง 
 
 ในการนําเสนอขอความผานจอคอมพิวเตอรนั้น  ผูออกแบบสามารถนําเสนอขอความทีละสวน  
ทีละตอนหรือเสนอขอความทั้งหมดในคราวเดียวกันได  ท้ังนี้ข้ึนอยูกับเทคนิคการนําเสนอท่ี
ผูออกแบบเห็นวาเหมาะสม  เชน  ในการนําเสนอเนื้อหาท่ีเปนข้ันตอนท่ีจําเปนตองบรรจุอยูใน
จอภาพเดียวกัน  ผูออกแบบอาจนําเสนอทีละข้ันโดยผูเรียนเปนผูควบคุมการนําเสนอ  วิธีนี้จะชวย
ใหความสนใจของผูเรียนไปอยูท่ีขอความแตละข้ัน  ซ่ึงอาจดีกวาการนําเสนอท้ังหมดพรอมกัน 
 
 อยางไรก็ตาม  ไมวาจะเสนอขอความทีละสวนหรือพรอมกันท้ังหมด สุดทายก็คือ ภาพรวม
ของหนาจอนั้น ๆ วาโดยภาพรวมแลวมีความเหมาะสมและนาอานเพียงใดในการนําเสนอขอความ
นั้น  ควรคํานึงถึงความสมดุลของหนาจอโดยรวมซึ่งหมายถึงเม่ือมองดูแลวมีการเฉล่ียน้ําหนักของ
องคประกอบบนจอภาพ  ซาย  ขวา  บน ลาง  มีความเหมาะสม  ลักษณะของความสมดุลนี้
ผูออกแบบ จะจัดใหมีความสมดุลแบบแบงคร่ึงซายขวาเทากัน  หรือการจัดภาพหรือองคประกอบท่ี
ซายขวา ไมเทากัน  แตดแูลวสมดุลกัน  องคประกอบท่ีจะชวยในการจัดสมดุลของจอภาพน้ีก็คือทุก 
ๆ อยางท่ีเรามองเห็นในกรอบจอภาพ  เชน  โทนสี  ขนาดภาพ  ตําแหนงของภาพ  คํา  ชองวาง  
กราฟก  ประกอบหนาจอ  ปริมาณขอความ  ความแนนของภาพ/ขอความและการใหแสงสี  เปนตน 
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  2.2 องคประกอบดานภาพและกราฟก  การเลือกภาพประกอบการเรียนการสอน                         
มีความสําคัญตอผูเรียนอยางยิ่ง  เพราะนอกจากชวยทําใหผูเรียนมีความเขาใจเนื้อหามากข้ึนมี
ความจําระยะยาวดีข้ึนและกลุมผูเรียนมีความเขาใจตรงกันมากข้ึนแลว  การใชภาพประกอบการ
เรียนการสอน ยังมีประโยชนตอไปนี้  (สุกรี  รอดโพธ์ิทอง.  2544) 
 
   2.2.1 ผูเรียนมีความสนใจและต้ังใจท่ีจะศึกษามากข้ึน  มีแรงจูงใจ  เกิดความอยากรู  
อยากเห็นและเกิดสมาธิในการเรียน 
 
  2.2.2 ผูสอนสามารถใชภาพเพื่อการสรุป  การเสริมความรูในสวนท่ีเกี่ยวของ 
 
  2.2.3 ผูสอนสามารถใชภาพเพื่อกระตุนความคิด  หาความสัมพันธเกี่ยวโยง 
 
  2.2.4 ผูเรียนไดเห็นในส่ิงท่ีหาดไูดยากหรือไมมีโอกาสไดเห็นจากของจริงได
เลย 
 
  2.2.5 การสอนหรือการอธิบายเนื้อหาหรือแนวคิดท่ีซับซอนหรือเปนนามธรรมทํา
ไดงายข้ึน 
 
 ภาพที่เราใชประกอบหนังสืออิเล็กทรอนิกสมีหลายรูปแบบ  ตั้งแตภาพถาย  สีเหมือนจริง
ไปจนถึงภาพลายเสนอยางงาย  ภาพนิ่งอ่ืน ๆ ไดแก  ภาพถาย  ภาพวาด  ภาพการตูน  ภาพลายเสน  ภาพ
สองมิติ  ภาพสามมิติหรือภาพเคล่ือนไหว  ไดแก  การตูนเคล่ือนไหว ภาพจากวีดิทัศ ภาพจาก
ภาพยนตและภาพเคล่ือนไหวตาง ๆ  
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 วารินทร  รัศมีพรหม  (2537)  ไดสรุปหลักการใชภาพประกอบการสอนจากผลการวิจัย 
ตาง ๆ ไวดังนี้ 
 

1. ควรเสนอภาพใหเปนระเบียบ  มีลําดับข้ันท่ีสอดคลองกับเนื้อหาและดงูาย 
 

2. ภาพท่ีใชสอดคลองกับจุดมุงหมาย เนื้อหาและวัยของผูเรียน 
 

3. หลีกเล่ียงการใชภาพจํานวนมาก ๆ หรือภาพท่ีมีรายละเอียดมากหรือนอยเกินไป 
 

4. ใหผูเรียนควบคุมการเรียนรูภาพ  (Learner  control) 
 

5. ภาพ ๆ  หนึ่งควรใชเพื่อเสนอแนวคิดหลักแนวคิดเดยีว 
 

6. ลักษณะนของภาพตองนาสนใจ  ชวนมองและมีขนาดพอเหมาะกับหนาจอหรือ
สภาพแวดลอมอ่ืน ๆ  
 

7. ภาพควรมีความชัดเจน สังเกตงายและมีความหมาย 
 

นอกจากนี้ ยังมีผลการวิจัยเกี่ยวกับภาพสรุปไดดังนี ้
 

1. เด็ก ๆ จะชอบภาพประกอบท้ังภาพนิ่ง  และภาพเคล่ือนไหวเปนสีมากกวาขาวดํา 
 

2. เด็กเล็กจะชอบภาพถายท่ีงาย ๆ รายละเอียดนอย  แตเม่ือเด็กโตขึ้นก็จะตองการรายละเอียด 
ของภาพมากข้ึน 
 

3. เด็กชายและเดก็หญิงชอบภาพท่ีมีลักษณะเดียวกัน 
 

4. เด็กจะชอบภาพท่ีมีสีออนลงตามวัยท่ีมากข้ึน 
 

5. ภาพท่ีนําเสนอควรเปนภาพท่ีเด็กคุนเคย 
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6. การใชภาพประกอบท่ีเหมาะสมจะชวยใหการเรียนรูดีข้ึน 
 

7. การนําเสนอกราฟกแบบเคล่ือนไหวจะทําใหเกิดการเรียนรูและดึงดูดความสนใจ               
ของผูเรียนไดดีกวา 
 

8. การออกแบบหนาจอ  (Screen  design)  ไมควรมีการเสริมแตงมากเกินไปเพราะจะเพิ่ม
เวลาในการเรียนมากข้ึน 
 
 สรุปไดวา  ภาพท่ีนํามาใชประกอบหนังสืออิเล็กทรอนิกสควรเปนภาพท่ีสอดคลองกับ
เนื้อหาที่นําเสนอมีขนาดพอเหมาะ  ดูงายและส่ือความหมายเพียงความหมายเดียว  ตลอดจนมีความ
นาสนใจเพ่ือชวยดึงดูดความสนใจนของผูเรียน 
 
ประโยชนของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 
 1. ดานผูเรียน  (Students) 
 ชวยใหผูเรียนสามารถยอนกลับเพ่ือทบทวนบทเรียนหากไมเขาใจ  และสามารถเลือก
เรียนไดตามเวลาและสถานท่ีท่ีตนเองสะดวก ผูเรียนสามารถเลือกเรียนหัวขอท่ีสนใจกอนได  และ
สามารถยอนกลับไปมาในเอกสารหรือกลับมาเร่ิมตนท่ีจดุเร่ิมตนใหมไดอยางสะดวกรวดเร็ว ผูเรียน
สามารถคนหาขอมูลท่ีเกี่ยวของกับเร่ืองท่ีกาํลังศึกษาจากแฟมเอกสารอ่ืน ๆ  ท่ีเช่ือมโยงอยูไดอยาง
ไมจํากัดท่ัวโลก เสริมสรางใหผูเรียนเปนผูมีเหตุผล  มีความคิด  และทักษะท่ีเปนตรรก  (Logical)  เพราะ
การโตตอบกับเครื่องคอมพิวเตอรผูเรียนจะตองทําอยางมีข้ันตอน  มีระเบียบ  และมีเหตุผล
พอสมควรเปนการฝกทักษะนิสัยท่ีดีใหกบัผูเรียน  (กฤษมันต วฒันาณรงค, 2536) ผูเรียนสามารถ
บูรณาการการเรียนการสอนในวิชาตาง ๆ  เขาดวยกันไดอยางเกีย่วเนื่องและมีความหมาย 
 
 2. ดานครูผูสอน(Instructors) 
 สามารถปรับเปล่ียน  แกไข  เพ่ิมเติมขอมูลไดงาย  สะดวก  และรวดเร็ว  ทําใหสามารถ
ปรับปรุงบทเรียนใหทันสมัยกับเหตุการณไดเปนอยางเรียน  (ศรัย ไมตรีเวช, 2540) ครูผูสอนมีเวลา
ศึกษาตํารา  และพัฒนาความสามารถของตนเองไดมากข้ึน ชวยใหการเรียนมีประสิทธิภาพและ
ประสิทธิผล  ในแงท่ีลดเวลา  ลดคาใชจายสนองความตองการและความสามารถของบุคคล  ทําให
ผูเรียนบรรลุจุดมุงหมาย  (วารินทร,  2531) 
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 เสาวลักษณ  ญาณสมบัติ  (2545: 25)  ไดรวบรวมคุณประโยชนท่ีหลากหลายของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสไวดังนี้ 
 
 1. ชวยใหผูเรียนสามารถยอนกลับเพ่ือทบทวนบทเรียนหากไมเขาใจและสามารถเลือก
เรียนไดตามเวลาสถานท่ีท่ีตนเองสะดวก 
 
 2. การตอบสนองท่ีรวดเร็วของคอมพิวเตอรท่ีใหท้ังสีสัน ภาพ และเสียงทําใหเกิดความ
ตื่นเตนและไมเบ่ือหนาย 
 
 3. ชวยใหการเรียนมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล  มีประสิทธิภาพในแงท่ีลดเวลาลด
คาใชจายสนองความตองการและความสามารถของบุคคล  มีประสิทธิผลในแงทําใหผูเรียนบรรลุ
จุดมุงหมาย 
 
 4. ผูเรียนสามารถเลือกเรียนหวัขอท่ีสนใจขอใดกอนก็ได  และสามารถยอนกลับไป
กลับมาในเอกสารหรือกลับมาเร่ิมตนท่ีจุดเร่ิมตนใหม  ไดอยางสะดวกรวดเร็ว 
 
 5. สามารถแสดงท้ังขอความ  ภาพนิง่ ภาพเคลื่อนไหวและเสียงไดพรอมกัน หรือจะให
แสดงเพียงอยางใดอยางหน่ึงก็ได 
 
 6. การจัดเก็บขอมูลสามารถจัดเก็บเปนไฟลแยกระหวางตัวอักษร  ภาพนิง่  
ภาพเคล่ือนไหวและเสียง  โดยใชเท็กซไฟลเปนศูนยรวมแลวเรียกมาใชรวมกันไดโดยการเช่ือมโยง
ขอมูลจากส่ือตาง ๆ  ท่ีอยูคนละท่ีเขาดวยกัน 
 
 7. สามารถปรับเปล่ียน  แกไข  เพิ่มเติมขอมูลไดงาย  สะดวกและรวดเร็ว  ทําใหสามารถ
ปรับปรุงบทเรียนใหทันสมัยกับเหตุการณไดเปนอยางด ี
 
 8. ผูเรียนสามารถคนหาขอมูลท่ีเกี่ยวกับเร่ืองที่กําลังศึกษา จากแฟมเอกสารอื่น ๆ ท่ี
เช่ือมโยงอยูไดอยางไมจํากดัจากท่ัวโลก 
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 9. เสริมสรางใหผูเรียนเปนผูมีเหตุผล  มีความคิดและมีทักษะท่ีเปน Logical  เพราะการ
โตตอบกับเคร่ืองคอมพิวเตอรผูเรียนจะตองทําอยางมีข้ันตอน  มีระเบียบ  และมีเหตุผลพอสมควร  
เปนการฝกลักษณะนิสัยท่ีดีใหกับผูเรียน 
 
 10. ผูเรียนสามารถบูรณาการการเรียนการสอนในวิชาตาง ๆ  เขาดวยกันไดอยางเกี่ยวเนื่อง
และมีความหมาย 
 
 11. ครูมีเวลาติดตามและตรวจสอบความกาวหนาของผูเรียนแตละคนไดมากข้ึน 
 
 12. ครูมีเวลาศึกษาตํารา  และพัฒนาความสามารถของตนเองไดมากข้ึน 
 
 13. ชวยพัฒนาทางวิชาการ 

 
การหาประสิทธิภาพของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส 

 
 มีนักวิชาการกลาวถึงการหาประสิทธิภาพของส่ือหลายทาน  ดังนี ้
 
 กฤษมันต  วัฒนาณรงค (2538: 11 – 14) กลาวถึง การหาประสิทธิภาพของส่ือประกอบ     
การเรียนการสอน มีหลักการ  คือ  ยึดถือความแตกตางระหวางบุคคล  การมีปฏิสัมพันธ  หรือมีสวน
รวมของผูเรียนและมีการทราบผลการกระทํา  รวมถึงการเสริมแรง ประสิทธิภาพท่ีวดัออกมาจะ
พิจารณาจากเปอรเซ็นการทําแบบฝกหัด หรือกระบวนการปฏิสัมพันธกับเปอรเซ็นตการทํา
แบบทดสอบเม่ือจบบทเรียน  แสดงเปนคาตัวเลข  2  ตัว  เชน  80/80,  85/85, 90/90  ซ่ึงมี
ความหมายดังนี้ 
  
 80  ตัวแรก  หมายถึง  คาคะแนนเฉล่ียของนักเรียนท้ังกลุมท่ีไดจากการทําแบบทดสอบ
ระหวางเรียน  ไดคะแนนเฉล่ียอยางนอยรอยละ  80 
 
 80  ตัวหลัง  หมายถึง  คารอยละของคะแนนการทดสอบหลังการเรียน  โดยการใชส่ือ
อิเล็กทรอนิกสของผูเรียนทุกคน  นํามารวมกันแลวนํามาหาคาเฉล่ีย  เม่ือไดตัวเลขท้ังสองแลวนํามา
เปรียบเทียบกบัเกณฑท่ีกําหนดไว  คิดเปนประสิทธิภาพของผลลัพธ 
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 พิเชษฐ  พึ่งสุนทรศิริมาศ  (2540: 34 – 35)  กลาววา  การหาประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนมีข้ันตอน ดังนี ้
 
 ข้ันตอนการหาแบบ 1  ตอ  1  (แบบเดีย่ว)  เปนการทดลองกับผูเรียน 1 – 3  คน  โดยเปน
การทดลองกับผูเรียนออนเสียกอน  แลวปรับไปใชกับผูเรียนปานกลาง  และผูเรียนเกงตามลําดับ  
คํานวณหาประสิทธิภาพและปรับปรุงใหดีข้ึนกอนนําไปทดลองใชข้ันตอไป  ในข้ันนี้  E1 / E2  ควร
มีคะแนนอยูประมาณ  60/60 
 
 ข้ันตอนการหาแบบ 1  ตอ  10  (แบบกลุม)  เปนการทดลองกับผูเรียนประมาณ 6 – 10  คน  
โดยจะมีผูเรียนท้ังเกง  และออนคละกันอยูในกลุม  คํานวณหาประสิทธิภาพแลวทําการปรับปรุง ใน
ข้ันนี้  E1 / E2  ควรมีคะแนนอยูประมาณ  70/70 
 
 ข้ันตอนการหาแบบ 1  ตอ  100  (แบบภาคสนาม)  เปนการทดลองข้ันสุดทาย โดยทดลอง
กับผูเรียนประมาณ 40 – 100  คน  คํานวณหาประสิทธิภาพแลวทําการปรับปรุงผลลัพธท่ีไดจะตอง
เทากับเกณฑท่ีตั้งไว  กรณีประสิทธิภาพส่ืออิเล็กทรอนิกสท่ีสรางข้ึนไมถึงเกณฑท่ีกําหนด เนื่องจาก
สภาพตัวแปรท่ีไมสามารถควบคุมได  อาจอนุโลมใหมีระดับความผิดพลาดไดไมต่ํากวาท่ีกําหนด
ไว ประมาณ 2.5 – 5 เปอรเซ็นต  หากแตกตางกันมากผูสอนตองกําหนดเกณฑประสิทธิภาพส่ือ
อิเล็กทรอนิกสใหมโดยยึดสภาพจริงเปนเกณฑ 
 
 วชิระ  อินทรอุดม (2541: 110) กลาววา การประเมินผลมีหลายวิธี แตนยิมใชกนัมี  2  วิธี ดังนี ้  
 
 1. การประเมินผลโดยผูเช่ียวชาญ มีวัตถุประสงคเพื่อตรวจสอบความถูกตองดานเน้ือหา     
หาขอบกพรองของบทเรียนและการทํางานของโปรแกรม ตลอดจนคุณภาพทางดานเทคนิค 
ผูเช่ียวชาญที่มบีทบาทสําคัญในการประเมินผล ไดแก นกัเทคโนโลยีการศึกษาหรือผูออกแบบการ
สอน และโปรแกรมเมอร เคร่ืองมือท่ีใช แบบสอบถามประเภทตาง ๆ  และแบบประเมินผลส่ือ 
 
 2.   การประเมินผลบทเรียนดวยผูเรียน  มีวัตถุประสงคเพื่อหาประสิทธิภาพและ
ประสิทธิผลของบทเรียน  เคร่ืองมือท่ีใช ไดแก  แบบฝกหัด  แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
แบบสอบถามเจตคติ  และแบบรายงานผลการเรียนรายบุคคลท่ีบันทึกไวในโปรแกรมบทเรียน  มี
วิธีการประเมินอยู      3 ข้ันตอน  คือ 
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  2.1 การทดสอบรายบุคคล  เปนการหาขอบกพรองของบทเรียนและการทํางาน
ของโปรแกรมขอมูลจะไดจากการสังเกต การสอบถาม การสัมภาษณ และอาจไดจากคะแนนการทํา
แบบฝกหัดและการทดสอบดวยตนเอง 
 
  2.2 การทดสอบกลุมยอย เปนการทดสอบการทํางานของบทเรียนและการทํางาน
ของโปรแกรม ขอมูลจะไดจากคะแนนแบบฝกหัดในบทเรียน คะแนนการทดสอบกอนเรียนและ
คะแนน  การทดสอบหลังเรียน และอาจรวมถึงขอคิดเห็นของผูเรียนท่ีมีตอบทเรียนการสังเกตของ
ผูเรียน 
 
  2.3 การทดสอบภาคสนาม เปนการนําบทเรียนท่ีไดปรับปรุงจากการทดสอบกลุม
ยอยแลวนําไปใชกับกลุมเปาหมายจริง ขอมูลไดจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
แบบฝกหัด     ในบทเรียน  และ/หรือแบบสอบถามเจตคติของผูเรียน  สวนขอมูลท่ีไดจากแบบ
รายงานผลการเรียนรายบุคคลท่ีถูกบันทึกไวในบทเรียนจะมีขอมูลรายละเอียดท่ีแตกตางกันไป
ข้ึนอยูกับผูออกแบบบทเรียนและโปรแกรมเมอรจะออกแบบไว  แตอยางนอยท่ีสุด โปรแกรม
บทเรียนจะตองมีการบันทึกขอมูลเกี่ยวกับเวลาในการเรียน คะแนนการฝกหัด คะแนนการทดสอบ 
(ถามีในโปรแกรม)  จํานวนครั้ง       การตอบ  จํานวนครั้งของการเปดกรอบยอนกลับ  เปนตน  
 

ดัชนปีระสิทธิผล 
  

  ดัชนีประสิทธิผล (Effectiveness Index : E.I.) เปนการหาคาประสิทธิภาพส่ือ และ
นวัตกรรมอีกรูปแบบหนึ่งสามารถดูพัฒนาการของการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนได การ
คํานวณหาคาดัชนีประสิทธิผล สามารถคํานวณโดยใชสูตร E.I.  (กฤษมันต วัฒนาณรงค, 2549) 

 
การวิเคราะหประสิทธิภาพของส่ือและเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา ( 1Ε / 2Ε ) ซ่ึงเปนเร่ือง

เกี่ยวกับประสิทธิภาพของกระบวนการของส่ือ ( 1Ε ) และประสิทธิภาพของผลลัพธ ( 2Ε ) เปนการ
พิจารณาท่ีเนนกระบวนการส่ือ ( 1Ε ) กับผลลัพธของส่ือ ( 2Ε ) ท่ีใช ถาหากผูวจิยัตอไปวาแผนการ
เรียนหรือส่ือท่ีสรางข้ึน ยังมีคุณภาพในแงมุมอ่ืนอีกหรือไม ก็สามารถพิจารณาไดโดยดูพัฒนาการ
ของนักเรียน คือพิจารณาวากอนและหลังการเรียนเร่ืองใด ๆ นักเรียนไดพัฒนาหรือมีความรู
ความสามารถเพ่ิมข้ึนอยางเช่ือถือไดหรือไม หรือเพิ่มข้ึนเทาไร ซ่ึงพิจารณาไดจากการคํานวณหาคา 
t-test ( แบบ Dependent Samples) หรือหาคาดัชนีประสิทธิผล (Effectiveness  Index : E.I.) มี
รายละเอียดดังนี้ (เผชิญ กิจระการ และ สมนึก ภัททิยธน,ี2545) 
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 1. การหาพัฒนาการท่ีเพิ่มข้ึนของผูเรียนโดยอาศัยการหาคาคา t-test ( แบบ Dependent 
Samples) เปนการพิจารณาดวูานักเรียนมีพฒันาการเพ่ิมข้ึนอยางเช่ือถือไดหรือไม โดยทําการ
ทดสอบนักเรียนทุกคนกอนเรียน (Pretest) และหลังเรียน (Posttest) แลวนํามาหาคา t-test  
( แบบ Dependent Samples) หากมีนยัสําคัญทางสถิติ ก็ถือไดวานักเรียนกลุมท่ีผูวิจยักําลังศึกษามี
พัฒนาการเพ่ิมข้ึนอยางเช่ือถือได ดงัตัวอยางในตาราง 
  
ตารางท่ี 1 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน 
 
การทดสอบ N Χ  S ΣD ΣD2 t 

กอนเรียน 
หลังเรียน 

40 
40 

30.36 
52.42 

2.46 
6.36 

185 2131 5.11** 

**มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
 

จากตารางแสดงวาคะแนนหลังเรียนสูงกวาคะแนนกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี
ระดับ .01 จึงเช่ือถือไดวา ส่ือท่ีใชประกอบการสอนสงผลใหนักเรียนมีพัฒนาการสูงข้ึน 

ถาผลการทดสอบคํา t-test ไมมีนัยสําคัญทางสถิติ ก็แสดงวา นักเรียนมีพัฒนาการสูงข้ึน
สูงข้ึนอยางเช่ือถือไมได 
 

2. การหาพัฒนาการท่ีเพิ่มข้ึนของผูเรียนโดยอาศัยการหาคําดัชนปีระสิทธิผล 
(Effectiveness  Index : E.I.) มีสูตรดังนี้ 

 

E.I. =     
1

12

PTotal
PP
−

−  

 
เม่ือ  1P  แทน ผลรวมของคะแนนกอนเรียนทุกคน 
 2P   แทน ผลรวมของคะแนนหลังเรียนทุกคน 
 Total  แทน ผลคูณของจํานวนนักเรียนกับคะแนนเต็ม 
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ตัวอยางการคํานวณแสดงในตาราง ดังนี ้
 
ตารางท่ี 2 การหาประสิทธ์ิผลของส่ือ 

 

ผลคูณของจํานวน 
นักเรียนกับคะแนนเต็ม 

ผลรวมของ 
คะแนนหลังเรียน 

ผลรวมของ 
คะแนนกอนเรียน 

E.I. 

20 × 30 412 100 0.6240 

 
จากตารางแสดงวา โดยภาพรวมนักเรียนมีคะแนนเพ่ิมข้ึนเทากับ 0.6240 หรือคิดเปนรอย

ละ 62.40 
 
การหาคา E.I. เปนการพิจารณาพัฒนาการในลักษณะท่ีวาเพิ่มข้ึนเทาไร ไมไดทดสอบ 

วาเพิ่มข้ึนอยางเช่ือถือไดหรือไม ซ่ึงคาท่ีแสดงคะแนนท่ีเพิ่มข้ึน 0.6240 นั้น เรียกวา หาคาดัชนี
ประสิทธิผล (E.I.) และเพื่อใหส่ือความหมายกันงายข้ึนจงึแปลงคะแนนใหอยูในรูปของรอยละ เชน 
จากดัชนปีระสิทธิผล (E.I.) 0.6240 คิดเปนรอยละ 62.40 
 
  สูตรการหาคาดัชนีประสิทธิผล (E.I.) จะเขียนในรูปรอยละก็ได ซ่ึงผลการคํานวณ
จะเทากับผลการคํานวณจากคะแนนดิบ สูตรเปนดังนี ้
 

E.I. = 
%100
%%

1

12

P
PP

−
−  

 
เม่ือ  1P % แทน ผลรวมของคะแนนกอนเรียนทุกคน 
 2P %  แทน ผลรวมของคะแนนหลังเรียนทุกคน 

 
 เชน จากตัวอยางในตาราง 2 สามารถ คํานวณหาคา E.I. โดยใชสูตรท่ีแปลงคะแนนดบิให
อยูในรูปรอยละกอน ไดดังนี ้

 



  
37

E.I.  = 
⎟
⎠
⎞

⎜
⎝
⎛ ×−

⎟
⎠
⎞

⎜
⎝
⎛ ×−⎟

⎠
⎞

⎜
⎝
⎛ ×

100
600
100100

100
600
100100

600
412

 

     = 0.6240 
 

ถาหลังเรียนนกัไดคะแนนเต็มทุกคน คา E.I. จะเปน 1.00 เสมอ ไมวาผลการสอบกอนเรียน
จะเปนเทาไรกต็าม หรือกลาวไดวาผูเรียนมีความกาวหนาในเร่ืองท่ีเรียน คิดเปนรอยละ 100 หรือ
บรรลุวัตถุประสงคของการเรียนตามท่ีตองการ  
 

การอาน 
 
ความหมายของการอาน 

 
ความหมายเกีย่วกับการอาน  มีผูใหความหมายของการอานไวหลายประการ ดังนี ้ 
  
อรทัย  วิมลโนช และคณะ (2540: 102)  ใหความหมายของการอานวา  การอาน คือการอาน

หนังสือทั้งท่ีเปนการอานออกเสียงและการอานในใจ เปนกระบวนการอานท่ีผูอานจะเก็บใจความ               
เก็บความคิด  เพื่อทําใหเกิดความรู  ความเขาใจ และการอานยังเปนกระบวนการตอเนือ่ง  ท่ีจะ
นําไปสูการเรียนรู 

 
กองเทพ  เคลือบพณิชกุล  (2542: 81 – 82)  กลาววา  การอานคือสวนหน่ึงของกระบวนการ

ส่ือสารเปนข้ันตอนของการรับสารโดยผูอานใชประสาทสัมผัสทางการรับภาพ  คือ  ตวัอักษร  หรือ
สัญลักษณอ่ืนใดผานกระบวนการทางความคิด  เพื่อทาํความเขาใจในเรื่องราวนั้น ๆ แลวตีความหมาย
ออกมาท้ังความหมายทางตรงและความหมายแฝงอยางถูกตองและตรงตามวัตถุประสงคของผูเขียนแลว
ยังสามารถสรุปความหมาย แนวคิด ข้ันตอน โดยใชสมรรถภาพของการอานตามลําดับ  จนสามารถนํา
ความหมายมาประยกุตใชวจิารณหรือประเมินคุณคางานเขียนไดโดยอาศัยความรูและประสบการณ
เดิมเปนพืน้ฐาน 

 
สุนันทา  ม่ันเศรษฐวิทย  (2542: 2)  กลาววา  การอาน  หมายถึง  ลําดับท่ีเกี่ยวของกับการทํา

ความเขาใจความหมายของคํา  กลุมคํา  ประโยค  ขอความ  และเร่ืองราวของสารท่ีผูอานสามารถ
บอกความหมายได 
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ทัศนีย  ศุภเมธี  (2542: 24)  ใหความหมายของการอาน  หมายถึง การแปลสัญลักษณท่ีเขียน
หรือพิมพใหมคีวามหมายออกมา สัญลักษณในภาษาไทย คือ คํา ขอความ จึงเปนเร่ืองสําคัญในการสอน
อานเพื่อนักเรียนจะตองเขาใจความหมายและนําไปใชในการฟง  พูด และเขียนไดอยางถูกตอง 

 
นพดล  จันทรเพ็ญ (2542: 73) ใหความหมายของการอาน หมายถึง การแปลความหมาย               

ของตัวอักษร  เคร่ืองหมายสัญลักษณ  เคร่ืองส่ือความหมายตาง ๆ ท่ีปรากฏแกตา  ออกมาเปนความคิด
ความเขาใจเชิงส่ือสาร แลวผูอานสามารถนําความคิดความเขาใจนัน้ไปใชใหเกิดประโยชนไดตอไป 

 
รัญจิตร  แกวจาํปา (2544: 10)  ใหความหมายของการอาน หมายถึง  การรับสารโดยมีหนังสือ

เปนส่ือ  ซ่ึงผูรับสารจะตองคิดพิจารณาทําความเขาใจสารตามตัวหนังสือท่ีผูส่ือเขียนไว 
 

ศรีรัตน  เจิงกล่ินจันทร (2546: 4) กลาววา การอานมิใชแตเพียงการออกเสียงตามตัวอักษร
อยางเดียว การอานเปนกระบวนการถายถอดความหมายจากตัวอักษรออกมาเปนความคิด และจาก
ความคิดท่ีไดจากการอานผสมผสานกับประสบการณเดิมท่ีมีอยูเปนเคร่ืองมือชวยพจิารณา ตัดสินใจ
นําแนวความคิดท่ีไดจากการอานไปใชประโยชนตอไป 

 
ธนู  ทดแทนคุณ  และกุลวด ี แพทยพิทักษ  (2548: 46)  กลาววา  การอาน หมายถึง  การรบัรู

และการแปลความหมายของตัวอักษร  เคร่ืองหมาย  สัญลักษณท่ีส่ือความหมายตาง ๆ มาเปนความคิด  
ความรู และความเขาใจระหวางผูเขียนและผูอาน เพื่อท่ีผูอานสามารถนําความจากสารนั้นไปใชให
เกิดประโยชน 

 
สรุปไดวา  การอาน   คือ  กระบวนการ  แปลความหมายของตัวอักษรออกมาเปนความคิดและ

จินตนาการของผูเขียนซ่ึงตองอาศัยทักษะการคิดวิเคราะห การตีความ ขยายความ และประสบการณเดิม             
ของผูอานเพ่ือใหสามารถหาความหมายของส่ิงท่ีอานซ่ึงถาผูอานรูจกันาํกลวิธีตาง ๆ มาใชในการอาน
ไดอยางถูกวิธี ผูอานก็จะเขาใจขอความไดดยีิ่งข้ึน  และจะทําใหบรรลุวัตถุประสงคในการอานและ               
จะนําไปสูการพัฒนาความเขาใจท่ีเกดิข้ึนเพื่อจะไดเปนประโยชนตอการพัฒนาในทักษะดานอ่ืน ๆ 
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ความสําคัญของการอาน 
 

การอานเปนทักษะท่ีมปีระโยชน มีความสําคัญมากในชีวติประจาํวนั  เพราะการอานจะชวย
พัฒนาสติปญญา  ความรู  ความคิด  และดําเนินชีวิตอยางเหมาะสม  ซ่ึงมีนักวิชาการหลายทานได
กลาวถึงความสําคัญของการอานไวดังนี ้
 
 สุขุม  เฉลยทรัพย  (2547: 14)  กลาวถึงการอานวา  การอานมีความสําคัญ  3  ประการ  ดังนี้ 
 
 1.   การพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม  คือ  การอานจะทําใหประชาชนเปล่ียนแปลงทันตอ
เหตุการณ  ความเจริญกาวหนาทางวิทยาการ  และเพื่อใหบุคคลสามารถชวยเหลือตนเองรวมท้ังผูอ่ืนได 
 
 2.   ดานความเปนชาติท่ีมีอารยธรรม  คือ  ถาประชาชนประเทศใดมีความสนใจในการอาน  และ
มีเปอรเซ็นตการอานหนังสือออกสูง  แสดงวาพลเมืองนั้นมีอารยธรรมสูง 
 
 3.   ดานการดํารงชีวิต  การอานเปนการสรางพื้นฐานประสบการณและเปนการเตรียมตัว
เพื่อประกอบอาชีพ 
 
 วรรณ ี โสมประยูร  (2542: 121)  ไดกลาววา “การอานหนังสือมีผลสําคัญตอผูอาน 2 ประการ 
คือ ประการแรกอานแลวได “อรรถ” ประการท่ีสองอานแลวได “รส” ถาผูอานสํานึกอยูตลอดเวลา                
ท้ังสองประการนี้ยอมจะไดรับประโยชนอยางเต็มท่ีจากการอานหนังสือนั้นตรงตามเจตนารมณของ
ผูเขียน 
 ฉะนัน้การอานจึงมีความสําคัญและจาํเปนแกมวลมนษุยชาติ ตั้งแตเด็กจนกระท่ังถึงแกกรรม  
การอานจึงมีความสําคัญสรุปไดดังตอไปนี้ (วรรณ ี โสมประยูร.  2542: 121-122) 
 
 1. การอานเปนเครื่องมือท่ีสําคัญยิ่งในการศึกษาเลาเรียนทุกระดับ ผูเรียนจาํเปนตองอาศัย
ทักษะการอานทําความเขาใจเนื้อหาสาระของวิชาการตาง ๆ เพื่อใหตนเองไดรับความรูและ
ประสบการณตามท่ีตองการ 
 
 2.   ในชีวิตประจําวันโดยท่ัวไป คนเราตองอาศัยการอานติดตอส่ือสารเพ่ือทําความเขาใจ                    
กับบุคคลอ่ืนรวมกับทักษะการฟง การพดู และการเขียน ท้ังในดานภารกิจสวนตัวและประกอบอาชีพ           
การงานตาง ๆ ในสังคม 
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 3. การอานชวยใหบุคคลสามารถนําความรูและประสบการณจากส่ิงท่ีอานไปปรับปรุง 
และพัฒนาอาชีพหรือธุรกิจการงานท่ีตัวเองกระทําอยูใหเจริญกาวหนาและประสบความสําเร็จให
เร็วท่ีสุด 
 
 4. การอานสามารถสนองความตองการพื้นฐานของบุคคลในดานตาง ๆ ไดเปนอยางด ี
เชน ชวยใหมัน่คงปลอดภัย ชวยใหไดรับประสบการณใหม  ชวยใหเปนท่ียอมรับของสังคม ชวยให
มีเกียรติยศ และช่ือเสียง 
 
 5. การอานท้ังหลายจะสงเสริมใหบุคคลไดขยายความรูและประสบการณเพิ่มข้ึน           
อยางลึกซ้ึงและกวางขวาง  ทําใหเปนผูรอบรู เกดิความม่ันใจในการพูดปราศรัย การบรรยายหรือ              
การอภิปรายปญหาตาง ๆ นับวาเปนการเพ่ิมบุคลิกภาพ  และความเช่ือม่ันใหแกตนเอง 
 
 6. การอานหนังสือ หรือส่ิงพิมพหลายชนิดนับวาเปนกิจกรรมนันทนาการที่นาสนใจมาก 
เชน อานหนังสือพิมพ นิตยสาร วารสาร นวนยิาย การตนู ฯลฯ  เพื่อเปนการชวยใหบุคคลรูจักใช
เวลาวาง  ใหเปนประโยชน และเกดิความเพลิดเพลินสนกุสนานไดเปนอยางด ี
 
 7.   การอานเร่ืองราวตาง ๆ ในอดตี เชน ศิลาจารึก ประวัตศิาสตร เอกสารสําคัญ วรรณคดี 
ฯลฯ  จะชวยใหอนุชนรูจกัอนุรักษมรดกทางวัฒนธรรมของไทยเอาไวและสามารถพัฒนาให
เจริญรุงเรืองตอไปได 
 

กองเทพ  เคลือบพณิชกุล  (2542: 87)  ไดสรุปความสําคัญของการอานวา การอานหนังสือ
นั้นมีความสําคัญและเปนประโยชนตอตนเองและสังคม ดังนี ้

 
1.   การอานใหประโยชนแกตนเองท้ังในดานความรู  การศกึษาคนควา ความเพลิดเพลิน และ

ความจรรโลงใจ  เปนการชวยพัฒนาท้ังบุคลิกภาพและหนาท่ีการงาน 
 

2. การอานใหประโยชนแกสังคมท้ังความเปนอยูในสังคม เศรษฐกิจและการเมืองกับการ
สืบทอดวัฒนธรรม 
 

นพดล  จันทรเพ็ญ  (2542: 2)  ไดกลาวถึงความสําคัญของการอานวา  การอานมี
ความสําคัญตอมนุษยอยางยิง่ โดยเฉพาะในยุคปจจุบันท่ีมีหนงัสือใหเลือกอานไดมากมาย การอาน
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ชวยใหเราสามารถหาความรู ความบันเทิง สรางเสริมประสบการณท่ีเปนประโยชนแกชีวติ ท้ัง
การศึกษา  อาชีพการงาน  และการอยูรวมกับผูอ่ืนในสังคม 

 
สุนันทา  มั่นเศรษฐวิทย  (2542: 2)  กลาววา การอานเปนเคร่ืองมือสําคัญท่ีใชในการ เสาะแสวง   

หาความรู  การรูและใชวิธีการอานท่ีถูกตองจึงเปนส่ิงจําเปนสําหรับผูอานทุกคน การรูจักฝกฝนอาน
อยางสมํ่าเสมอ  จะชวยใหผูอานมีพื้นฐานในการอานท่ีด ี ท้ังจะชวยใหเกิดความชํานาญและมี
ความรูกวางขวางดวย ดังนัน้การท่ีนกัเรียนจะเปนผูอานท่ีดจีึงข้ึนอยูกบัสภาพแวดลอมท่ีครูเปนผู
จัดเตรียมใหอีก ท้ังยังตองผสมผสานกับความสนใจของผูอานเพ่ือเปนแรงจูงใจท่ีชวยใหนักเรียนได
อานอยางสมํ่าเสมอ 

 
รัญจิตร  แกวจาํปา  (2544: 10)  ไดสรุปความสําคัญของการอานวา การอานหนังสือนั้น               

มีความสําคัญและจําเปนตอชีวิตประจําวัน  การอานมีความสําคัญดังนี้ 
 

1. เปนเคร่ืองมือแสวงหาความรู  ในการศึกษาคนควาหาความรูตองอาศัยการอาน 
 

2. เปนเคร่ืองมือใหเกิดความรอบรู  ซ่ึงการอานชวยใหขาวสาร  ทันตอเหตุการณ 
 

3. เปนเคร่ืองมือพัฒนาบุคลิกภาพ  การอานชวยใหเกิดความรูแลวนําความรูเหลานั้น  มา
ใชในโอกาสตาง ๆ อยางผูมีโลกทัศนกวางไกล 
 

4. เปนเคร่ืองมือประเทืองอารมณ การอานชวยใหไดรับความเพลิดเพลิน หรือความบันเทิง   
อันเปนส่ิงจําเปนตอชีวิต 
 

5. เปนเคร่ืองมือชวยพัฒนาจิตใจ  การอานกลอมเกลาจิตใจใหมีความออนโยน  มีคุณธรรม           
มีศีลธรรม  เปนพลเมืองดีของสังคม 
 

6. เปนเคร่ืองมือพัฒนาอาชีพ  ทุกอาชีพตองอาศัยการอานเพื่อปรับปรุงสรางความกาวหนา
ใหแกอาชีพของตน 
 

ธนู  ทดแทนคุณ  และกุลวดี  แพทยพิทักษ  (2548: 46 – 47)  ไดสรุปความสําคัญของการอานไว
ดังนี้ 
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1. การอานเปนเคร่ืองมือแสวงหาความรู  ในการเรียนทุกระดับจําเปนตองอาศัยการอาน 
เปนเคร่ืองมือศึกษาคนควาหาความรูตาง ๆ เพื่อเพิ่มพูนสติปญญาใหมากข้ึน 
 

2. การอานทําใหเกิดความรอบรู  การเปนผูรอบรูทันตอเหตุการณโลกเปนส่ิงจําเปนยิ่ง             
ในชีวิตปจจุบัน การรูจักวิเคราะหแยกแยะคุณคาจากสารนํามาแกไข ปรับปรุงงานหรือพัฒนาองค
ความรูท่ีมีอยูใหทันสมัยข้ึนจะชวยใหผูอานมีความรอบรูมากข้ึน 
 

3. การอานเสริมสรางบุคลิกภาพ  การอานทําใหสามารถวิพากษวจิารณขอมูลไดอยาง                
มีเหตุผล สามารถอางขอเท็จจริงจากหลักฐานท่ีอาน  ทําใหมีความม่ันใจในการเสนอขาวสารตอชุมชน            
ชวยพัฒนาบุคลิกภาพในการเขาสังคมไดดยีิ่งข้ึน 
 

4. การอานเปนกจิกรรมท่ีกอใหเกิดความเพลิดเพลิน เปนการพักผอนหยอนใจ คลายเหงาได
และใชชวีิตอยางเปนสุขข้ึน 
 
 จากความสําคัญของการอาน สรุปไดวา การอานมีความสําคัญและจําเปนอยางมาก  เพราะ
การอานเปนเคร่ืองมือในการเสาะแสวงหาความรู ชวยพัฒนาสติปญญาเสริมสรางบุคลิกภาพ ซ่ึง
สงผลตอการพัฒนาทักษะทางดานการฟง พูด และเขียน สามารถนําไปใชในชีวิตประจําวันได 
กลาวคือ นักเรียนที่มีความสามารถในการอานเปนอยางดียอมทําใหเกดิการเรียนรู ความเจริญกาวหนา
ทางวิทยาการ  ทันตอเหตุการณ  ทําใหเกดิการพัฒนาท้ังทางดานคุณภาพชีวิตของบุคคล  สังคมและ
การศึกษา  การอาน จึงเปนทักษะท่ีควรไดรับการปลูกฝงและสงเสริมใหเกดิข้ึนในตัวบุคคล  เพื่อทําให
เกิดการพัฒนาที่ยั่งยืน 
 
องคประกอบสําคัญของการอาน 
 
 จากการศึกษา คนควาเอกสารท่ีเกี่ยวของ พบวา มีนักวิชาการกลาวถึงองคประกอบสําคัญของ
การอาน ดังนี้ 
 
 ขวัญเรือน  โพธ์ิวิเชียร  (2538: 23)  ไดเสนอวา ส่ิงท่ีจําเปนและมีอิทธิพลตอความสําเร็จ           
ในการเรียนรูทางการอานของเด็กประกอบดวย องคประกอบท่ีสําคัญ 4 ประการ คือ 
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1. ความรูเดิม (Knowledge of the world) ซ่ึงมีบทบาทสําคัญในการชวยใหเด็กเขาใจ          
ในการอานมากข้ึน 

2. ความรูทางภาษา (Linguistic and mentalinguistic knowledge) เชนระบบเสียง ระบบคํา  
โครงสรางประโยค และโครงสรางการสนทนาหรือบรรยาย 
 

3. ความสามารถในการจําระยะส้ัน - ระยะยาว  (Short-term and long-term memory 
capabilities) เดก็เล็กมีความสามารถในการจําระยะส้ันท่ีคอนขางจํากัด กระบวนการความจําระยะส้ัน-
ยาว เปนพื้นฐานตอการอาน การจะเขาใจความหมายจะตองข้ึนอยูกับปฏิสัมพันธของความจําใน 2 
ชนิดนี ้คือเม่ือขอมูลใหมเขามาจะตองมีการเก็บจําไวในใจ คือ ในความจําระยะส้ัน ในขณะท่ีดึง
ขอมูลเกาจากความจําระยะยาวออกมา และเกดิปฏิสัมพันธกันซ่ึงแตละคนจะมีความสามารถในการ
จําแตกตางกันไป 
 

4. ความต้ังใจ  (Attention)  ในการอานนั้นจะตองอาศัยความตั้งใจของเดก็ท่ีจะเพงเล็ง         
ความสนใจไปที่ส่ิงท่ีอาน ซ่ึงครูสามารถชวยเหลือไดโดยใหมีระบบจัดการทางพฤติกรรมเพ่ือพัฒนา
ทักษะความใสใจในการอาน 
 
 Goodman  (1982: 13)  กลาวถึงองคประกอบสําคัญในการอาน  คือ 

 
1. ความรูทางภาษา (Linguistic knowledge) โดยในระยะแรกผูอานจะเรียนรูความสัมพันธ

ระหวางเสียงกบัตัวอักษร และความหมายของคําแตละคํา ตอมาเม่ือผูอานมีประสบการณในการอานมาก
ข้ึน เขาก็สามารถอานเพ่ือความเขาใจไดมากข้ึน 

 
2. ประสบการณและความรูเกี่ยวกับส่ิงท่ีอาน (Schema) ไดแกความรูเกีย่วกับเนื้อหาและ

ความรูเดิมท่ีผูอานมีอยู 
 
 3. ความสมบูรณของเนื้อเร่ืองหรืองานท่ีเขียนนั้น (Conceptual or semantic completeness)          
ผูอานจะไมเขาใจส่ิงท่ีอานหากเนื้อเร่ืองนัน้มีเนื้อความท่ียงัไมสมบูรณ ยกเวนในกรณท่ีีผูอานมีความรู
พื้นฐานเกี่ยวกบัเนื้อเร่ืองท่ีอานมากอน 

 
4. ความสามารถในการวิเคราะหโครงสรางของงานเขียน (Text schema) งานเขียนแตละช้ิน             

มีลักษณะของโครงสรางท่ีแตกตางกัน และยงัสะทอนใหเหน็ถึงความเช่ือตลอดจนวัฒนธรรมของ
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ผูเขียน ดังนั้นหากงานเขยีนเสนอเร่ืองราวท่ีแตกตางไปจากวัฒนธรรมและประสบการณเดิมของผูอาน 
การอาน  ก็จะไมประสบความสําเร็จ 

วลัยภรณ  อาทิตยเท่ียง (2539: 112-113)  ไดกลาวถึงองคประกอบท่ีสําคัญตอการอานมีอยู            
3  ลักษณะดังนี้ 

 
1. ลักษณะของวสัดุการอาน จะตองไมปดกัน้หรือเปนกาํแพงขวางความเขาใจในการอาน          

ของผูเรียนนั่นคือ ใชภาษาใหเหมาะสมกบัผูอาน ไมใชคําศัพทท่ีแปลกประหลาด คําศัพทท่ีเด็ก             
ไมเคยรูจัก หรือเปนคําศัพทท่ียาวเกินความสามารถของเด็กสําหรับหลักภาษาก็ควรใชแตส่ิงท่ีเด็ก
คุนเคยแลวประโยคไมยาวเกนิไปและไมสลับซับซอน 

 
2. ลักษณะของผูอาน ความสามารถในการเขาใจและตีความส่ิงท่ีอานจะข้ึนอยูกับ          

องคประกอบท่ีสําคัญคือ 
 
  2.1 ระดับสติปญญา เด็กแตละคนจะมีความสามารถในการอานแตกตางกันไปตาม
ระดับสติปญญาของตน เชน เด็กบางคนไมสามารถจดจํารายละเอียดของเนื้อเร่ืองได บางคนไม
สามารถสรุปเร่ืองท่ีอานได บางคนไมเขาใจส่ิงท่ีเปนนามธรรม และบางคนไมสามารถแยกแยะ
ความแตกตางระหวางขอเทจ็จริงกับความคิดเห็นไดหรือถาทําไดก็คงตองใชเวลามาก ซ่ึงส่ิงตาง ๆ 
เหลานี ้ครูควรจะตรวจสอบเพื่อชวยเด็กในการพัฒนาสมรรถภาพในการอานและจัดประสบการณ
ใหเหมาะสมกบัระดับสติปญญาของเด็ก 
 
  2.2 ความรูในดานคําศัพท และโครงสรางของภาษาซ่ึงจะเปนประโยชนตอความเขาใจ  
การสรางความคิดรวบยอด และการสรางจินตนาการเกีย่วกับเร่ืองท่ีอาน 
 

2.3 ภูมิหลังในเร่ืองความรูและประสบการณ จะชวยในการผสมผสานความคิดเดิมใหเขา
กับความคิดใหม ตลอดจน การแปลความ ตีความ ขยายความและการประเมินคาของส่ิงท่ีอาน 
 

2.4 รางกาย เด็กท่ีมีสุขภาพทางกายดจีะมีความสามารถในการเรียน อานไดกวาเด็กท่ีมี
สุขภาพไมดีซ่ึงตองขาดเรียนบอย ๆ ทําใหการเรียนอานลาชาออกไป นอกจากนั้นส่ิงท่ีครูจะตอง
คํานึงถึงก็คือ สายตาและการไดยิน เด็กท่ีมีสายตาผิดปกติ จะรูสึกไมอยากอานหนังสือและไมรูสึก
เพลิดเพลินหรือพอใจกับส่ิงท่ีอาน สวนเดก็ท่ีมีความผิดปกติทางการไดยิน จะฟงคําอธิบายของครู
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ไมไดดเีทาท่ีควรเพราะจับใจความไมคอยได และไมเขาใจความหมายของคําท่ีครูใหอานซ่ึงจะให
เกิดปญหาในการอานตอไป 
 

2.5 อารมณ เปนองคประกอบท่ีมีความสําคัญตอการอานมาก เพราะการอานท่ีประสบ
ผลสําเร็จนั้น ผูอานจําเปนตองมีสมาธิในการอาน ถาเด็กมีความกังวลใจ หรือมีความกลัว เด็กจะมี
ความรูสึกตอตานอยางรุนแรง ซ่ึงจะขัดขวางสมาธิในการอานเปนอยางมากจนเปนผลใหประสบ
ผลสําเร็จในการอานนอยกวาเด็ก ท่ีมีอารมณดีหรือสุขภาพจิตด ี
 
 3. สภาพแวดลอม เด็กท่ีอยูในครอบครัวท่ีอบอุน สมาชิกในครอบครัวใหความสําคัญกับ
การอาน มีการสงเสริมการอานเด็กก็จะรูคุณคาของการอานและอานไดดีเพราะไดพบเห็นและมี
กิจกรรมการอานเปนประจํา นอกจากน้ีโรงเรียนยังมีสวนสําคัญในการสงเสริมการอานของนกัเรียน
อยางสมํ่าเสมอ อันจะทําใหพัฒนาการทางดานการอานดเีปนไปตามลําดับและตอเนื่อง 

 
จากองคประกอบสําคัญของการอานสามารถสรุปไดวา องคประกอบของความสามารถ             

ในการอานนัน้ประกอบดวย ผูอานกับสารท่ีใชอาน ผูอานท่ีอานสารแลวเขาใจตรงตามวัตถุประสงค
เรียกวา มีความสามารถในการอานสูง ถาอานสารแลวไมบรรลุวัตถุประสงคเรียกวามีความสามารถ             
ในการอานตํ่า  
 
ประเภทของการอาน 
 
 จากการศึกษาคนควาเอกสารที่เกีย่วของ พบวา มีนักวิชาการไดกลาวถึงประเภทของการอาน
ไวดังนี ้

 
กองเทพ  เคลือบพณิชกุล  (2542: 93 – 94)  ไดแบงประเภทของการอานวา  การอานแบงตาม

วิธีการอานได  2 ประเภทใหญ ๆ คือ การอานในใจและการอานออกเสียง  ซ่ึงมีลักษณะดังตอไปนี ้
 

1. การอานในใจ  คือ  การอานไมออกเสียงหรืออานเงียบ  (Silent  reading)  เวลาอาน จะไมใช
อวยัวะที่ชวยในการออกเสียงเคล่ือนไหวเลยคงใชเฉพาะสายตากวาดไปบนตัวอักษร นัยนตารับภาพ
แลวสงสัญญาณผานประสาทตาไปยังประสาทสมองใหรับรูเพื่อจดจําและตีความตาง ๆ  ออกมา  
การอาน   ในใจจึงเปนการอานท่ีมุงจะเก็บใจความใหไดถูกตอง  รวดเร็ว  ผูอานสามารถรับรู
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เร่ืองราวจากการอานในใจไดเร็วกวาการอานออกเสียง  จึงเปนการอานเพ่ือใหตนเองเทานั้น ท่ีรับรู
แตเพยีงผูเดียว 
 

2. การอานออกเสียง  เปนการอานใหเกิดเสียงดัง  (Sound  reading)  คือ การเปลงเสียงตาม
ตัวอักษร ถอยคํา  และเคร่ืองหมายตาง ๆ ท่ีเขียนไวออกมาใหถูกตอง  ชัดถอยชัดคําและเปนท่ีเขาใจแก
ผูฟง การอานออกเสียงผูอานจะตองอาศัยการทํางานท่ีสัมพันธกันระหวางสายตา สมองและอวยัวะ
ในการออกเสียง ผูอานจะตองใชสายตากวาดไปบนตัวอักษรคร้ังละหนึ่งวรรค และตองแบงใจความ
ไวแปลงความคิดเปนเสียง  แลวจึงเปลงเสียงออกมาใหตรงตามความหมายของถอยคํา  เพื่อใหผูฟง
เขาใจตามขอความท่ีไดยินผูอานเปลงเสียงออกมา 
 
 รัศมีพร  จิตนุม  (2551: ออนไลน)  ไดแบงวธีิคิดหรือพฤติกรรมในประเภทของการอาน           
จะไดดังนี ้
 
 1.  การอานเก็บความรู เปนกจิกรรมท่ีสําคัญในการเรียน วิธีเก็บความรูเปนวิธีธรรมชาติ    
เม่ือเราอานส่ิงท่ีเขียนเรียบเรียงไประยะหน่ึง การรับความรูนั้นอาจจะสมบูรณ หรือไมสมบูรณก็ได 
และการเรียงลําดับขอมูล เราก็เรียงในลักษณะท่ีเราเขาใจ งายตอการจํา เราอาจบอกผูอ่ืนไดวา เรา
ไดรับความรูอะไรบาง และเรียงลําดับใหผูอ่ืนฟง หรือชวนใหผูอ่ืนไดมีความรูตาม การอานเก็บความรู
นั้น ผูอานอาจเลือกเก็บเฉพาะขอความรูท่ีตนตองการ เพื่อใชประโยชนบางอยางก็ได 
 
 2.  การอานเอาเร่ือง เปนการอานท่ีผูเขียนนําเสนอไวในบทอาน ในระหวางอาน ผูอานตอง
คิดติดตามเร่ืองราวใหไดตอเนื่องกันไป จึงจะสามารถอานไดรูเร่ืองโดยตลอด การอานเอาเร่ืองจะ
ไดผลสมบูรณ ผูอานจะตองเขาใจ รูเร่ือง และควรจําเร่ืองใหไดดวย ซ่ึงตองอาศัยความสามารถ
เฉพาะตัว และความพยายาม ถาหากเราอานดวยความต้ังใจ มีสมาธิ ไมอานโดยเรงรีบ ก็มักจะรูเร่ือง
และเขาใจเร่ืองไดด ี
 
 3.  การอานวิเคราะห คําวา วิเคราะห หมายถึง แยกแยะออกเปนสวน ๆ เพ่ือทําความเขาใจ 
และแลเห็นความสัมพันธระหวางสวนตาง ๆ การอานวิเคราะหตองใชความคิดในการอานเอาเร่ืองเปน
สําคัญกอน ตองรูจักแยกแยะประโยค แลวพิจารณาวาสวนตางๆมีความเกี่ยวของกันอยางไร โดยตอง
พยายาม         ตั้งคําถามใหไดวา เร่ืองราว เปนอยางไร ใคร ทําอะไร ท่ีไหน จะตองใชความคิด
พิจารณาจนมีทักษะชํานาญ จะทําใหดียิ่งข้ึน 
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 4.  การอานตีความ เม่ืออานวิเคราะหแลว ผูอานตองพิจารณาอีกคร้ังหนึ่งวา สารท่ีสําคัญ
ท่ีสุดซ่ึงผูเขียนต้ังใจจะบอกแกผูอานนั้นคืออะไร สารนั้นอาจเปนความตั้งใจ หรือเจตนาแนะนํา           
ส่ังสอน เตือนสติ โดยอาจใชกลวิธีตางๆกันไป เชน อาจใชถอยคําท่ีขบขัน หรืออาจบอกไปตรง ๆ            
ในการอานชนิดนี้ นอกจากจะตีความท้ังเร่ืองแลวในแตละชวงก็ตองตีความหมาย โดยเฉพาะเม่ือ
ผูเขียนแฝงจุดสําคัญท่ีจะตองตีความ 

 
นพดล  จันทรเพ็ญ  (2542: 75 – 79)  ไดแบงประเภทของการอานออกไดเปน  2 ประเภท คือ 

 
1. การอานในใจ  คือ การแปลความหมายของตัวอักษรออกมาเปนความคิด  ความเขาใจ  

และนําความคิด ความเขาใจท่ีไดรับนั้นไปใชประโยชน  ซ่ึงจะเกิดประโยชนแกตัวผูอานเอง  และ
หากผูอานนําไปถายทอดสูผูอ่ืนก็จะเกิดประโยชนเพิ่มอีกสถานหนึ่งดวย และการอานในใจเปนการ
อานท่ีผูอาน    มุงจะจับใจความไดถูกตองและรวดเร็ว 
 

2. การอานออกเสียง คือ การเปลงเสียงตามตัวอักษร ถอยคําและเคร่ืองหมายตาง ๆ ท่ี
เขียนไวออกมาใหถูกตอง ชัดถอยชัดคํา และเปนท่ีเขาใจแกผูฟงซ่ึงถือเปนส่ิงสําคัญในการอานออก
เสียง ผูอานตองคํานึงวากําลังอานใหผูอ่ืนฟง การอานของตนสามารถส่ือสารแกผูฟงไดตรงตามท่ี
ผูเขียนขอความตองการหรือไม  การอานออกเสียงจึงไมใชการถายทอดถอยคําหรือวาตาม
ตัวหนังสือเทานั้น  แตตองคํานึงถึงสารเดิมท้ังหมดใหสมบูรณท่ีสุด 
 
 สรุปไดวา การอานมี 2 ประเภท คือ การอานออกเสียงและการอานในใจ  ซ่ึงในการศึกษาครั้ง
นี้เนนการอานออกเสียง แตท้ังนี้ไมวาจะเปนการอานออกเสียงหรือการอานในใจผูอานตองมีความ
เขาใจในส่ิงท่ีอาน จึงจะทําใหการอานนั้นเกิดประโยชนนําความรูท่ีไดจากการอานไปใชในการ
แสวงหาความรูเพิ่มเติมและนําไปใชในการดํารงชีวิตได   
 

รอยกรอง 
 
ความหมายของรอยกรอง 
 
 ราชบัณฑิตยสถาน (2546: 930-391) ระบุวา รอยกรอง  หมายถึง  ก. สอดผูกใหติดตอกัน, 
รอย ถัก และเย็บงานประเภทประณีตศิลปเชนดอกไมใหเปนรูปตาง ๆ, เชน รอยกรองขายคลุมไตร       
รอยกรองสไบ; ตรวจชําระใหถูกตอง, สังคายนา, ในคําวา รอยกรองพระธรรมวินัย;แตงหนังสือดีให
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มีความไพเราะ, เรียบเรียงถอยคําใหเปนระเบียบตามบัญญัติแหงฉันทลักษณ. น. คําประพันธ, 
ถอยคํา  ท่ีเรียบเรียงใหเปนระเบียบตามบัญญัติแหงฉันทลักษณ. 
 
 มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  (2547 : 322)  ไดระบุวา  รอยกรอง เปนบทประพันธซ่ึงมี
ลักษณะการแตงพิเศษแตกตางจากรอยแกว  โดยเนนรูปแบบและศิลปการเรียบเรียง รูปแบบนั้นมี
หลายอยาง  เชน กาพย  กลอน  โคลง  ฉันท  ซ่ึงมีการกําหนดคณะ  และเนนสัมผัสตามชนิดของคํา
ประพันธ 
 
 สถาบันราชภัฏนครศรีธรรมราช  (2552: ออนไลน) รอยกรอง ตรงกบัคําภาษาอังกฤษวา 
Poetry  บางคร้ังก็เรียก บทกว ีบทประพันธ หรือ กวีนิพนธ  คําวารอยกรอง เปนคําท่ีสํานัก
วัฒนธรรมทางวรรณกรรม กําหนดข้ึนใชเรียกวรรณกรรมที่มีลักษณะบังคับในการแตงเพื่อใหเขาคู
กับคําวา  "รอยแกว"  ซ่ึงเดิมบทประพันธประเภทนี้ เรียกกันหลายอยาง  เชน กลอน กาพย ราย ฉันท 
มีถอยคํา  มาประกอบประพันธกันมีขนาดมาตราเสียงสูงตํ่า หนักเบาและส้ันยาวตามรูปแบบท่ี
กําหนดไว    
 
 รัตติกาล ศรีอําไพ (2552: ออนไลน).  กลาววา  รอยกรอง นั้น เปนคํารวมเรียก โคลง ฉันท 

กาพย กลอน และราย  เขียนโดยการนําถอยคํามาประกอบกันข้ึนใหมลัีกษณะตามรูปท่ีกําหนดไว 
หรือมีกฎเกณฑทางฉันทลักษณบังคับ มีสัมผัสท่ีคลองจองกัน 
 
 สรุปไดวา  รอยกรอง หมายถึง  บทประพันธ  ท่ีใชถอยคําท่ีเรียบเรียงใหเปนระเบียบตาม
บัญญัติแหงฉันทลักษณ เชน โคลง  ฉันท  กาพย  กลอน และราย  เปนตน 
 
ประเภทของรอยกรอง  
 
 สถาบันราชภัฏนครศรีธรรมราช  (2552: ออนไลน) ไดระบุถึง  ประเภทของรอยกรองท้ังแบบ
เกาและแบบใหม มี 10 ประเภท ดังนี้ 

 
1.  เพลงพื้นบาน  เปนรอยกรองท่ีสันนิษฐานวาเกิดกอนรอยกรองทุกประเภทต้ังแตยังไมมี

ตัวอักษรใชอาจจะเรียกวาวรรณคดีมุขปาฐะเชน เพลงเรือ เพลงกลอมเด็ก เพลงฉอย เปนตน เพลง
พื้นบานดังกลาวคาดวาเปนรอยกรองประเภทแรกท่ีเกิดข้ึน มักจะไมเครงครัดในฉันทลักษณ 
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2.  กลอน  กลอนเปนท่ีนิยมมาต้ังแตสมัยรัตนโกสินทรตอนตนเปนตนมา  ในความหมาย     
ท่ีเราเขาใจกันบางคนใชคําวากลอน  แทน รอยกรองทุกประเภท เชน แตงกลอน แตงกาพย  แตง
ฉันท     ก็เรียกวาแตงกลอน ฉะนั้นกลอนในท่ีนี้มีความหมาย 2 อยาง ความหมายหนึ่งคือความหมาย
รวมของ  รอยกรองทุกประเภท  ความหมายอีกอยางหน่ึงคือ เปนคําประพันธประเภทหนึ่ง  เชน 
กลอนหก     กลอนเจ็ด กลอนแปดกลอนดอกสรอย กลอนสักวา 

 
3.  กาพย  กาพยนั้นปรากฏในสมัยสมเด็จพระบรมไตรโลกนาถ  ในหนังสือมหาชาติคํา

หลวง ปจจุบันนี้กาพยท่ีเรานิยมแตงกัน  ก็คือกาพยยานี กาพยฉบัง และกาพยสุรางคนาง  รวมท้ัง
หมดแลว กาพยมีอยูประมาณ 20 ชนิด 

 
4.  โคลง  เปนคําประพันธท่ีเกาแกมาก ปรากฏในวรรณคดีสมัยกรุงศรีอยุธยาตอนตน เชน

ลลิตพระลอ โคลงเปนรอยกรอง ท่ีกําหนดจํานวนคําสัมผัสแลวก็พิเศษคือกําหนดคําเอกคําโท 
กําหนดวรรณยุกตเอกโท จึงแตงคอนขางยากสวนในสมัยโบราณนิยมแตโคลงค่ัน ปจจุบันนี้ไมคอย
มีแลว 

5.  ราย  เปนคําประพันธโบราณท่ีปรากฏตั้งแ ตศิลาจารึก  ของพอขุนรามคําแหงมหาราช 
รายมีคําสัมผัสบางตอน  อยางเชน ในน้ํามีปลา ในนามีขาว คําพูดส้ัน ๆ อยางนี้  ก็เปนรายคือคําวา 
ปลากับคําวานา ท่ีสัมผัสกัน  รายมีหลายประเภทเชนกัน 

 
6.  ลิลิต  เปนรอยกรองผสมระหวางโคลงและราย  บางคร้ังก็นับวาเปนคําประเภทหนึ่ง คือ

เอาโคลงและรายผสมกันถือวาเปนคําประพันธประเภทโคลงและรายนั่นเอง 
 

7.  ฉันท  เปนรูปแบบคําประพันธของอินเดีย ซ่ึงไทยเรารับมาใชมีคําบังคับ ครุ ลหุ ฉันท 
ของอินเดียนั้นไมกําหนดสัมผัส  แตวา ไทยเราคําคลองจองกันเราจึงเพิ่มสัมผัสฉันทนั้นมีประมาณ 
100 กวาชนิดแตไทยเรานิยมแตงและก็ปรากฏ ในตําราฉันทของไทยนั้น มีประมาณ 108 ชนิด 

 
8.  กลบท  กลบทก็คือคําประพันธโคลง ฉันท กาพย กลอน ท่ีกลาวมาแลว  แตวาจะมีการ

เพ่ิมบังคับหรือลักษณะพิเศษใหนาอาน  หรือวามีเง่ือนไขท่ีจะตองแกไข จะตองใชความสามารถ
พิเศษในการท่ีจะอาน เรียกวากลบท 

 
9.  เพลง  เพลงในท่ีนี้หมายถึงรอยกรองท่ีนํามาประกอบดนตรี  ฉันทลักษณของเพลงน้ัน

อาจจะเหมือนกับรอยกรองแบบฉบับ  เชน เพลงท่ีใชประกอบดนตรีไทยเดิม เชน เพลงเตากินผักบุง 
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พมาเห อยางนีจ้ะใชรูปแบบคําประพันธท่ีเปนกลอนปจจบัุนนี้การแตงเพลงท่ีใชดนตรีสากลนั้น           
ไมจําเปนจะตองใชกลอน หรือกลอนสุภาพเสมอไป อาจจะเปนคําประพันธท่ีมีลักษณะพิเศษตาม
ทํานองท่ีแตงข้ึน เพลงสากล ปจจุบันอาจจะมีสัมผัสนอย แตอยางไรกต็ามก็ยังมีลักษณะเฉพาะ             
ไมเหมือนกับคําพูดธรรมดาจัดเปนรอยกรองประเภทหนึง่ 

 
10.  คําประพันธรูปแบบใหม  ซ่ึงอาจจะไมมีสัมผัสก็ได เชน กลอนเปลา  แตกลอนเปลาก็

ยังมีลักษณะพิเศษคือมีจํานวนคําจํากัด  แตละวรรคจะไมยาวนัก จะมีความพิถีพิถันในการกําหนด
ถอยคําอาจจะมีใชคําซํ้า ๆ เชนคําวากลวย กลวยในทุกบรรทัดหรือ ลองสัมผัสเดียวกันทุกบรรทัด 
หรือ อาจจะไมสัมผัสแนนอนแตก็นับเปนรอยกรองประเภทหน่ึง ซ่ึงเรียกวากลอนเปลาหรือมีรอย
กรอง ท่ีเขียนในรูปตาง ๆ กัน อยางเชนเขียนเปนรูปหยดนํ้า เขียนเปนลักษณะพระพุทธรูปอยางนี้ เรา
เรียกวาเปนวรรณรูปหรือวรรณลักษณก็นับเปนคําประพันธอีกประเภทหนึ่ง 
 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 
ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 
เยาวดี  วิบูลยศรี  (2540: 28)  ไดสรุปใหแนวคิดไววา แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิเปน

แบบทดสอบวดัความรูเชิงวชิาการมักใชวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เนนการวดัความรูความสามารถ
จากการเรียนรูในอดีต  หรือสภาพปจจุบันของแตละบุคคล 

 
วิเชียร  เกตุสิงห  (2547: 23)  ใหความหมายวา แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิ  หมายถึง               

แบบทดสอบท่ีวัดความรู  ทักษะ และสมรรถภาพดานตาง ๆ ท่ีเดก็ไดรับการเรียนรูมาในอดีต ยกเวน 
การวดัทางดานรางกาย  ขอสอบประเภทนี้สวนใหญจะใชวัดความสัมฤทธ์ิผลทางดานวิชาการ 
 
 น้ําทิพย  พรหมชัย  (2547: 28)  ไดใหความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  คือ        
ผลสัมฤทธ์ิทางดานเนื้อหาความรูทางวิทยาศาสตร และผลสัมฤทธ์ิทางดานกระบวนการแสวงหา
ความรูทางวิทยาศาสตรและเปนพฤติกรรมที่แสดงออกถึงความสามารถในการกระทําส่ิงหนึ่งส่ิงใด
ท่ีจะไดจากท่ีไมเคยกระทําได หรือกระทําไดนอยกอนท่ีจะมีการเรียนการสอนซ่ึงเปนพฤติกรรมที่
วัดไดสวนประกอบของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิทยาศาสตรไดจําแนกวัตถุประสงคทางการเรียน
การสอน เพื่อใหเกิดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 3  ดาน คือ ดานพุทธิพิสัย จิตพิสัย และทักษะพิสัย 
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พวงรัตน  ทวีรัตน  (2540: 29)  ใหความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไววา  ผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียน (Academic achievement) หมายถึงคุณลักษณะ รวมถึงความรูความสามารถของบุคคล    
อันเปนผลมาจากการเรียนการสอน หรือคือมวลประสบการณท้ังปวงท่ีบุคคลไดรับจากการเรียนการ
สอน  ทําใหบุคคลเกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมในดานตาง ๆ ของสมอง 
 
 วิลาวัลย  แกวภูมิแห  (2544: 36)  ไดใหความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  คือ          
ความสําเร็จท่ีไดจากกระบวนการเรียนการสอนทั้งดานพุทธิพิสัย  จติพิสัย และทักษะพสัิย 

 
สรุปไดวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง คุณลักษณะ ความรูความสามารถ การแสดง

พฤติกรรมของบุคคลอันเกดิจากการเรียนการสอน วัดไดตามจุดมุงหมายท่ีตั้งไว ท้ังดานความคิด          
ดานจิตใจท่ีมุงหวังตอบสนองออกมาซ่ึงสามารถตรวจสอบไดจากการวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 
การวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 

ไพศาล  หวังพานิช  (2543: 137)  ไดกลาวถึง  การวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสามารถวดัได            
2  แบบ  ตามจดุมุงหมายและลักษณะวิชาท่ีสอน  คือ 
 
 1. การวดัดานปฏิบัติ  เปนการตรวจสอบระดับความสามารถในการปฏิบัตหิรือทักษะ              
ของผูเรียน  โดยมุงเนนใหผูเรียนไดแสดงความสามารถดังกลาวในรูปของการกระทําจริงใหออกมา
เปนผลงาน  เชน  วิชาศิลปศึกษา  พลศกึษา  การชาง  เปนตน การวดัจึงตองใช  “ขอสอบภาคปฏิบัต”ิ 
(Performance  test) 
 
 2. การวดัดานเนือ้หา เปนการตรวจความสามารถเก่ียวกบัเนื้อหาวิชา อันเปนประสบการณ 
การเรียนรูของผูเรียน  รวมถึงพฤติกรรมความสามารถในดานตางๆ  สามารถวัดไดโดยใช  “ขอสอบ
วัดผลสัมฤทธ์ิ” (Achievement  test) 
 
 ลวน  สายยศ  และอังคณา  สายยศ (2543: 15) กลาวถึง การวัดผลสัมฤทธ์ิ  (Achievement)  
เปนการวดัความสามารถทางการเรียนหลังจากท่ีไดเรียนเนือ้หา  (Content)  ของวิชาใดวชิาหน่ึงแลว 
ผูเรียนมีความสามารถเรียนรูมากนอยเพียงใด  น่ันคือ   การวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน แบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธ์ิ  (Achievement test) จําแนกโดยวิธีการสอบ  ออกเปน  2  ชนิด   คือ   
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 1.  แบบทดสอบที่ครูสราง  (Teacher – made test)  เปนแบบทดสอบลําลองสราง             
ตามจุดประสงคของครูท่ีสอนบางฉบับอาจจะไมไดทดลองสอบมากอนกลุมตัวอยางไมคลุมประชากร 
การดําเนนิการสอบจึงยังไมไดมาตรฐานแกไขไดทุกระยะ  ครูผูสอนไมจําเปนตองเปนผูเช่ียวชาญ 
ในการสรางขอสอบ แบบทดสอบชนิดนี้จงึเช่ือถือไดนอยกวาแบบทดสอบมาตรฐาน 
 
 2.  แบบทดสอบมาตรฐาน (Standardized test) เปนแบบทดสอบท่ีดําเนนิการสอบแบบ
มาตรฐาน การแปลคะแนนเปนมาตรฐาน สรางโดยผูชํานาญและยอมรับในคุณภาพท่ีสามารถขยาย
อิงสูประชากรไดดี การดําเนนิการในการใชขอทดสอบแบบนี้ตองทําตามคูมือทุกอยาง ไมวา การ
แจก การอธิบาย การใชเวลา การตรวจ และการแปลคะแนนของขอสอบจะแตกตางจากคูมือ ไมได
เด็ดขาด มิฉะนั้นจะทําใหคุณภาพของขอสอบเปล่ียนแปลงได 
 
 สรุปไดวา  การวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสามารถวัดได  2  แบบ  คือ วดัดานปฏิบัติ  และ     
วัดดานเน้ือหา  ซ่ึงแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ  จําแนกโดยวิธีการสอบ ออกเปน 2 ชนิด  คือ  
แบบทดสอบที่ครูสรางและแบบทดสอบมาตรฐาน 
 
ขั้นตอนการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 

วิชัย  ประสิทธ์ิวุฒิเวชช  (2542: 20-21) มีขอเสนอแนะสําหรับการสรางเอกสารประกอบ         
การเรียนการสอน  ดังนี ้

 
1. ศึกษา  คนควา  เนื้อหาสาระของเร่ืองท่ีเขียน 

 
 2. ศึกษารูปแบบท่ีใชในการเขียน 
 
 3. ลงมือเขียน 
 
 4. ทบทวน  ขัดเกลา  เพิ่มเติม 
  
 5. หาภาพประกอบ  (ถามี) 
 
 6. ใหบุคคลท่ีเกี่ยวของอานและใหขอคิดเห็น 
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 7. ปรับปรุง  แกไข  พิมพเผยแพร 
 

 พิชิต  ฤทธ์ิจรูญ (2545: 97 – 99) ไดอธิบายถึงการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ             
ทางการเรียนมีข้ันตอนในการดําเนินการดงันี้ 
 
 1. วิเคราะหหลักสูตรและสรางตารางวิเคราะหหลักสูตร  การสรางแบบทดสอบ  ควรเร่ิมตน
ดวยการวเิคราะหหลักสูตรและสรางตารางวิเคราะหหลักสูตร  เพื่อวิเคราะหเนื้อหาสาระและพฤตกิรรม           
ท่ีตองการจะวดั ตารางวิเคราะหหลักสูตรจะใชเปนกรอบในการออกขอสอบ  โดยระบุจํานวนขอสอบ          
ในแตละเร่ืองและพฤติกรรมท่ีตองการจะวัดไว 
 
 2. กําหนดจุดประสงคการเรียนรู เปนพฤติกรรมท่ีเปนผลการเรียนรูท่ีผูสอนมุงหวัง จะให
เกิดข้ึนกับผูเรียน  ซ่ึงผูสอนจะตองกําหนดไวลวงหนาสําหรับเปนแนวทางในการจดัการเรียนการ
สอน  และการสรางขอสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 
 
 3. การกําหนดชนดิของขอสอบและศึกษาวิธีสราง โดยการศึกษาตารางวเิคราะหหลักสูตร
และจดุประสงคการเรียนรู ผูออกขอสอบ ตองพจิารณาและตัดสินใจเลือกใชชนดิของขอสอบท่ีจะใช
วัดวาจะเปนแบบใด โดยตองเลือกใหสอดคลองกับจดุประสงคการเรียนรูและเหมาะสมกับวัยของ
ผูเรียน    แลวศึกษาวิธีเขียนขอสอบชนิดนั้นใหมีความรูความเขาใจในหลักและวิธีการเขียนขอสอบ 
 
 4. เขียนขอสอบ ผูออกขอสอบลงมือเขียนขอสอบตามรายละเอียดท่ีกําหนดไวในตาราง
วิเคราะหหลักสูตร และสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู โดยอาศัยหลักและวิธีการเขียนขอสอบ
ท่ีไดศึกษามาแลว 
 
 5. ตรวจทานขอสอบ  เพื่อใหขอสอบท่ีเขียนไวแลวมีความถูกตองตามหลักวิชา                      
มีความสมบูรณครบถวนตามรายละเอียดท่ีกําหนดไวในตารางวิเคราะหหลักสูตร ผูออกขอสอบ                
ตองพจิารณาทบทวนตรวจทานขอสอบอีกคร้ังกอนท่ีจะจดัพิมพและนําไปใชตอไป 
  
 6. จัดพิมพแบบทดสอบฉบับทดลอง เม่ือตรวจทานขอสอบเสร็จแลวใหพมิพขอสอบ   
ท้ังหมด จดัทําเปนแบบทดสอบฉบับทดลองโดยมีคําช้ีแจงหรือคําอธิบายวิธีตอบแบบทดสอบ 
(Direction) และจัดวางรูปแบบการพิมพใหเหมาะสม 
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 7. ทดลองสอบและวิเคราะหขอสอบ การทดลองสอบ และวิเคราะหขอสอบเปนวิธีการ
ตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบกอนนําไปใชจริง โดยนําแบบทดสอบไปทดลองสอบกับกลุม 
ท่ีมีลักษณะคลายคลึงกันกับกลุมท่ีตองการสอบจริงแลวนําผลการสอบมาวิเคราะหและปรับปรุง
ขอสอบ ใหมีคุณภาพ โดยสภาพการปฏิบัติจริงของการทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิในโรงเรียนมักไมคอยมี
การทดลองสอบและวิเคราะหขอสอบ สวนใหญนําแบบทดสอบไปใชทดสอบแลวจงึวิเคราะห
ขอสอบเพ่ือปรับปรุงขอสอบและนําไปใชในครั้งตอไป  
  
 8. จัดทําแบบทดสอบฉบับจริง จากผลการวิเคราะหขอสอบ หากพบวาขอสอบขอใด ไมมี
คุณภาพ หรือมีคุณภาพไมดีพออาจจะตองตัดท้ิงหรือปรับปรุงแกไขขอสอบใหมีคุณภาพดีข้ึนแลว  
จึงจัดทําเปนแบบทดสอบฉบับจริงท่ีจะนําไปทดสอบกับกลุมเปาหมายตอไป 

 
ข้ันตอนการสรางแบบทดสอบดังกลาว อาจสรุปไดดังภาพประกอบ  1 

 
 

                        
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 1  ข้ันตอนการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ  พชิิต  ฤทธ์ิจรูญ, (2545: 95-96)  

วิเคราะหหลักสูตรและสรางตารางวิเคราะหหลักสูตร 

จัดพิมพแบบทดสอบฉบับทดลอง

กําหนดชนิดของขอสอบและการศึกษาวิธีสราง 

เขียนขอสอบ 

ตรวจทานขอสอบ 

ทดลองสอบและวิเคราะหขอสอบ 

กําหนดจุดประสงคการเรียนรู 

จัดทําแบบทดสอบฉบับจริง 
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 บรรดล  สุขปติ  (2542: 17)  กลาววา การสรางแบบทดสอบใหมีคุณภาพดีนั้น จะตองมี
กระบวนการสรางพอสมควร  โดยแบงออกเปน 3 ระยะ  ดังนี ้
  
 ระยะท่ี 1  เตรียมการกอนเขียนขอคําถาม 
  
  1. กําหนดขอบขายของเนื้อหา หรือจุดประสงคท่ีจะทดสอบดวยแบบทดสอบฉบับนั้น 
 
 2. กําหนดรูปแบบของขอคําถามท่ีจะใชในแบบทดสอบ 
 
 3. กําหนดจํานวนขอคําถามในแบบทดสอบ 

 
ระยะท่ี  2  ลงมือเขียนขอคําถาม  

 
 1. เขียนขอคําถามใหสอดคลองกับส่ิงท่ีกําหนดไวในระยะท่ี 1 
 
 2. จัดลําดับของขอคําถามและจัดรูปเลมของแบบทดสอบ 
 
 ระยะท่ี 3  การดําเนินการหลังจากเขียนคําถามแลว 
 
 1. ตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบ 
 
 2. ปรับปรุงแกไขขอบกพรองของแบบทดสอบ 
 
 3. จัดพิมพแบบทดสอบและจัดทําคําเฉลย 

 
 สรุปไดวา  การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนมีหลายข้ันตอน ไดแก  
วิเคราะหหลักสูตรและสรางตารางวิเคราะหหลักสูตร  กําหนดจุดประสงคการเรียนรู  กําหนดชนิด
ของขอสอบและการศึกษาวธีิสราง  เขียนขอสอบ  ตรวจทานขอสอบ  จัดพิมพแบบทดสอบฉบับทดลอง
ทดลองสอบและวิเคราะหขอสอบ และจัดทําแบบทดสอบฉบับจริง 
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แนวคิดและทฤษฎีเก่ียวกับความพึงพอใจ 
 
ความหมายของความพงึพอใจ 

 
  ไดมีผูใหความหมายเกี่ยวกับความพึงพอใจ  ไวดังนี ้
 
 ศลใจ  วิบูลกิจ (2543: 42)  กลาวคําวาความพึงพอใจ  หมายถึง  สภาพอารมณบุคคลท่ีมีตอ
องคประกอบของงาน  และสภาพแวดลอมในการทํางาน ท่ีสามารถตอบสนองตอความตองการของ
บุคคลนั้น ๆ   
  
 คําดี  ขินานา (2546: 29)  ไดใหความหมายความพึงพอใจตอการปฏิบัติงาน  หมายถึง  
ความรูสึกนึกคิด หรือทัศนคติของผูปฏิบัติงานท่ีเกีย่วของกับงานนั้น ๆ หากเปนไปในทางบวกจะ
เปนผลทําใหเกิดความพึงพอใจตอการปฏิบัติงาน  จะมีการเสียสละ  อุทิศแรงกาย  แรงใจ  แรงทรัพย  
และสติปญญาใหแกงานมากข้ึน  แตในทางตรงขาม  หากมีผูปฏิบัติงานมีความรูสึกนกึคิด หรือ
ทัศนคติตอการปฏิบัติงานเปนไปในทางลบ จะมีผลทําใหเกิดความไมพึงพอใจตอการปฏิบัติงาน
ขาดความกระตือรือรน  ปฏิบัติงานไมมีประสิทธิภาพ  ท้ังนี้  ความพึงพอใจตอการทํางานจะเปนผล
มาจาก การสรางแรงจูงใจของผูบริหารงาน  เพื่อท่ีจะกระตุนใหผูปฏิบัตงิานเกิดความเต็มใจ  มี
ความสุขใจและใชพลังงานท่ีมีอยูปฏิบัติใหประสบความสําเร็จตามเปาหมายขององคกรหรือ
หนวยงานอยางมีประสิทธิภาพ 
 
 ยุพิน  จันทรพยัพ  (2547: 59)  ไดกลาววา  ความพึงพอใจนําไปสูการปฏิบัติงาน การตอบสนอง
ความตองการของผูปฏิบัติงานจนเกิดความพึงพอใจ จะทําใหเกิดแรงจูงใจในการเพิ่มประสิทธิภาพ              
การทํางานท่ีสูงกวาผูท่ีไมไดรับการตอบสนอง 
  
 องอาจ  จูมสีมา  (2547: 6)  ไดใหความหมาย  ความพึงพอใจวา  เปนความรูสึกพอใจ  ชอบใจ 
ในการรวมปฏิบัติกิจกรรมการเรียนการสอน และตองการดําเนินกจิกรรมนั้น ๆ จนบรรลุผลสําเร็จ 
 
 จากความหมายของความพึงพอใจท่ีนักวิชาการกลาวมาขางตน  พอสรุปไดวา  ความพึงพอใจ  
หมายถึง  ความตองการ  ความรูสึก  พฤติกรรม  หรือสภาวะของอารมณของบุคคล  ท่ีมีตอการ
ทํางานหรือการปฏิบัติกิจกรรมเมื่อความรูสึกเกิดในเชิงบวกผลจากการปฏิบัติกิจกรรม จะมี
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ประสิทธิภาพสูง และในทางตรงขามเม่ือความรูสึกเกิดในเชิงลบผลจากการปฏิบัติกจิกรรมก็จะมี
ประสิทธิภาพตํ่า  ดังนัน้ความพึงพอใจในการเรียนรูจงึหมายถึงความสนใจ  ความรูสึกพอใจ  ชอบใจ  
ในการรวมปฏิบัติกิจกรรมการเรียนการสอนและตองดําเนินกิจกรรมนัน้ ๆ  จนบรรลุผลสําเร็จ 
 
ทฤษฎีท่ีเก่ียวของกับความพึงพอใจ 
 
 ทฤษฎีสําหรับการสรางความพึงพอใจมีหลายทฤษฎี  ทฤษฎีท่ีไดรับการยอมรับและผูวิจัย
นําเสนอ ไดแก   ทฤษฎีลําดบัข้ันของมาสโลว  (Maslow’s Hierarchy  of  Needs)  มีรายละเอียดดังนี้ 
 มาสโลวไดตั้งทฤษฎีท่ัวไปเกี่ยวกับการจูงใจ  (Maslow’s General  Theory)  เปนท่ีรูจักและ
ยอมรับกันแพรหลาย  “Hierarchy  of  Needs”  ทฤษฎีการจูงใจของมาสโลวมีขอสมมตฐิานเกี่ยวกับ
พฤติกรรมของมนุษย  3  ประการ  ดังนี ้ (สุรางค  โควตระกูล  2547: 111-118) 
 
 1. ทุกคนมีความตองการ   และความตองการนี้มีอยูตลอดเวลาและไมมีท่ีส้ินสุด 
  
  2. ความตองการที่ไดรับการตอบสนองแลวจะไมเปนส่ิงจงูใจของพฤติกรรมอีกตอไป  
ความตองการที่ยังไมไดรับการตอบสนองเทานั้นท่ีเปนส่ิงจูงใจของพฤติกรรม 
 
 3. ความตองการของคนจะมีลักษณะเปนลําดบัข้ันจากตํ่าไปหาสูงตามลําดบั  ความสําคัญ
กลาวคือ  เม่ือความตองการในระดับตํ่า ไดรับการตอบสนองแลว  ความตองการระดับสูงก็จะ
เรียกรองใหตอบสนอง  มาสโลวไดสรุปลักษณะของการจงูใจไววาการจูงใจจะเปนไปอยางมีระเบียบ 
ข้ันลําดับของความตองการหรือตามทฤษฎีของมาสโลวจะมีลักษณะตามลําดับจากตํ่าไปหาสูง  5  ข้ัน  
ดังนี ้
 
  3.1 ความตองการทางดานรางกาย  (Physiological  need)  เปนความตองการเบ้ืองตน 
เพื่อความอยูรอด  เชน  ความตองการในเร่ืองอาหาร  น้ํา  ท่ีอยูอาศัย  เคร่ืองนุงหม  ยารักษาโรค  ความ
ตองการพักผอน ความตองการทางเพศ ฯลฯ  ความตองการทางดานรางกายจะมีอิทธิพลตอ
พฤติกรรมของคน  ก็ตอเม่ือความตองการทางดานรางกายยังไมไดรับการสนองเลยในดานนี ้โดย
ปกติแลวองคกรทุกแหงมักจะตอบสนองความตองการของแตละคนดวยวิธีทางออมคือการจายเงิน
คาจาง 
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  3.2 ความตองการความปลอดภยัหรือความมัน่คง  (Security  of  safety  need)  
เม่ือความตองการทางดานรางกายไดรับการตอบสนองตามสมควรแลวมนษุยจะมีความตองการในข้ัน
สูงข้ึนตอไปคือความตองการความปลอดภยัหรือความม่ันคงตาง ๆ  ความตองการความปลอดภยั จะ
เปนเร่ืองเก่ียวกับการปองกนัเพื่อใหเกดิความปลอดภยัจากอันตรายตาง ๆ  ท่ีเกิดข้ึนกบัการดํารงชีพ  
เชน ความม่ันคงในหนาท่ีการงาน  สถานะทางสังคม 
 
  3.3 ความตองการทางดานสังคม  (Social  or  belongingness need)  ภายหลังจาก
คน  ที่ไดรับการตอบสนองในสองข้ันดังกลาว แลวกจ็ะมีความตองการสูงข้ึน คือ ความตองการ         
ทางดานสังคมจะเร่ิมเปนส่ิงจงูใจท่ีสําคัญตอพฤติกรรมของคน ความตองการทางดานนี ้จะเปน
ความตองการอยูรวมกนัและไดรับการยอมรับจากบุคคลอ่ืน และความรูสึกวาตนเองนั้น เปนสวน
หนึ่งของกลุมทางสังคมอยูเสมอ 
 
  3.4 ความตองการที่จะมีฐานะเดนในสังคม  (Esteem  or  status need) ความ
ตองการ  ข้ันตอมาเปนความตองการที่ประกอบดวยส่ิงตางๆ ดังนี้คือ  ความม่ันใจตนเองในเร่ือง
ความสามารถ  ความรูและความสําคัญของตนเอง รวมทั้งความตองการที่จะมีฐานะเดนเปนท่ี
ยอมรับของบุคคลอ่ืน ๆ  หรืออยากใหคนอ่ืนยกยองสรรเสริญในความรับผิดชอบในหนาท่ีการงาน 
 
  3.5 ความตองการที่จะไดรับความสําเร็จในชีวติ (Self - actualization or self - 
realization) ลําดับความตองการสูงสุดของมนุษย คือ ความตองการที่จะสําเร็จในชีวติตามความนึก
คิดหรือความคาดหวัง  ทะเยอทะยาน  ใฝฝน  ในข้ันนีจ้ะเกดิข้ึนและมกัเปนความตองการ ท่ีเปน
อิสระเฉพาะแตละคน ซ่ึงตางมีความนึกคิดใฝฝนท่ีอยากจะไดรับความสําเร็จในส่ิงอันสูงสงใน
ทัศนะของตนเอง 
 
 สุรชัย  ชินโย  (2540 : 10-13)  กลาวถึงความพึงพอใจในการปฏิบัติงานจะมีมากนอยเพยีงใด
ข้ึนอยูกับส่ิงจงูใจ ทฤษฎีเกี่ยวกับการจูงใจ ท่ีเปนทฤษฎีพืน้ฐานในการกาํหนดองคประกอบของ
ความ พึงพอใจ  ไดแก  ทฤษฎีเกี่ยวกับแรงจูงใจของมาสโลว  (Maslow)  คือ   
 
 1. มนุษยมีความตองการอยูเสมอและไมมีท่ีส้ินสุดเม่ือความตองการใดไดรับการตอบสนอง
แลว  ก็มีความตองการอยากจะไดส่ิงอ่ืนตอไป  กระบวนการเชนนีไ้มมีท่ีส้ินสุด 
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 2. เม่ือมนุษยมีความตองการจําเปนอยูในลําดบัข้ันใด  ก็จะตกอยูภายใตอิทธิพลตาง ๆ  ท่ีมี
ผลตอบสนองในข้ันนัน้ ๆ  เม่ือความตองการไดรับการตอบสนองพอแลวอิทธิพลนั้นจะหมด
ความหมาย 
 
 3. มนุษยมีความตองการจําเปนข้ึนไปตามลําดับจากตํ่าไปหาสูง  (Hierarchy  of  need)   
  
 ข้ันตํ่าสุด  ความตองการพื้นฐานทางรางกาย  (The  physiological  needs)  เปนความตองการ
ดานปจจยัท่ีจําเปนตอการดํารงชีวิตของมนษุย  เชน  อาหาร  น้ํา  อากาศ 
  
 ข้ันท่ีสอง  ความตองการความปลอดภัย  (The  safety  needs)  เปนความตองการดานความ
ปลอดภัยไมวาเด็กหรือวาผูใหญ ตางก็ตองการความปลอดภัยดวยกนัท้ังส้ิน เชน  ความปลอดภัยใน
การทํางาน 
  
 ข้ันท่ีสาม  ความตองการความรัก  (The  love  needs)  บุคคลท่ีอยูในข้ันนี้จะมีความรูสึก
พยายามใหไดมาซ่ึงความรัก อาจจะมีแมแตความหวิในขณะท่ีตนตองการความรักส่ิงท่ีตาง คือ   เร่ือง
เพศ เปนความตองการทางดานรางกาย  แตพฤติกรรมทางเร่ืองเพศเกดิข้ึนจากความตองการความรัก
รวมไปถึง  การใหความรัก  และการรับรัก 
  
 ข้ันท่ีส่ี  ความตองการไดรับการยกยอง  (The  esteem  needs)  มนุษยปรารถนาจะมีสภาพท่ี
มั่นคงเพื่อเกยีรติยศและการยอมรับนับถือจากผูอ่ืน  ความตองการไดรับการยกยองรวมท้ังปรารถนา
ความสําเร็จท่ีจะดาํรงชีวิตในโลกนี ้ และความปรารถนาช่ือเสียงหรือศักดิ์ศรีท่ีคนอ่ืนยอมรับ  และการ
ไดรับความสนใจจากผูอ่ืน  การที่ตนเองเปนบุคคลท่ีสําคัญในสายตาผูอ่ืน 
  
 ข้ันท่ีหา  ความตองการกระทําในส่ิงตาง ๆ   ท่ีพึงพอใจเปนพิเศษดวยตนเอง  (The  needs  
for  self  -  actualization)  เปนความตองการข้ันสูงสุด  เปนความพอใจที่จะทําในส่ิงท่ีอยากจะทํา
เปนพิเศษ ท่ีแสดงถึงความสามารถในการกระทําดวยตนเองตอเปาหมายหรืออุดมคตอัินสูงสงท่ีตน
กําหนดไว 
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 พรชัย  วิจิตรธรรมพาณ ี (2549: 14)  ไดอธิบายทฤษฎีท่ีเกีย่วของกับความพึงพอใจ ดังนี้ 

 

 1.  ทฤษฎีความตองการความสุขสวนตัว (Hedonistic  Theory) ในสมัยโบราณเช่ือกันวา

มูลเหตุสําคัญของมนุษยท่ีทําใหเกิดแรงจูงใจก็เพราะมนุษยตองการหาความสุขสวนตัวและพยายามหลีก

หนีความเจ็บปวด 

 

 2.  ทฤษฎีสันชาตญาณ (Instinctual  Theory) สันชาติญาณ เปนส่ิงท่ีติดตัวบุคคลมาต้ังแตเกิด 

ซ่ึงทําใหบุคคลมีปฏิกิริยาตอบสนองตอส่ิงเราตาง ๆ โดยไมจําเปนตองมีการเรียนรู 

 

 3.  ทฤษฎีการมีเหตุผล (Cognitive  Theory) เปนทฤษฎีท่ีมคีวามเช่ือม่ันในเร่ืองเกี่ยวกับ

ความสามารถของบุคคลในการมีเหตุผลท่ีจะตัดสินใจกระทําส่ิงตาง ๆ เพราะบุคคลทุกคนมีความ             

ตั้งใจจริง นอกจากนั้น ทฤษฎีนี้มีความเช่ือวาบุคคลมีอิสระท่ีจะกระทําพฤติกรรมไดอยางมีเหตุผล 

และสามารถตัดสินใจตอการกระทําตาง ๆ ได มีความรูวาตนตองทําอะไร ปรารถนาส่ิงใด และควร

ตองตัดสินใจออกมาในลักษณะใด 

 

 4.  ทฤษฎีแรงขับ (Drive Theory) โดยปกติแลว พฤติกรรมและการกระทําตาง ๆ ของบุคคล

นั้นจะมีสวนสัมพันธกับแรงขับภายในของแตละบุคคล แรงขับภายในแตละบุคคลนั้นเปนภาวะความตึง

เครียด แรงขับมีลักษณะสําคัญ 2 ลักษณะ คือ แรงขับภายในรางกายและแรงขับภายนอกรางกาย 

 

เข็มทอง  ศิริแสงเลิศ  (2549 : ออนไลน)  ไดกลาวถึง ทฤษฎีปฏิกิริยาสัมพันธ  ซ่ึง  ดร.ไวท  

เปนผูสรางทฤษฎีปฏิกิริยาสัมพันธ หรือท่ีนิยมเรียกวา “การบริหารปฏิกิริยาสัมพันธ” (Interaction 

management) ซ่ึงกลาวถึง พฤติกรรมการแสดงออกของบุคคล ท่ีสามารถสังเกตได 3 ทาง คือ  

 

 1.  การแสดงออกทางรางกายดวยทาทาง (Physical) หรือภาษาทาทาง (Gesture language) 

 

 2.  การแสดงออกโดยการพดู (Verbal) 

 

 3.  การแสดงออกทางอารมณ (Emotional) 
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  สรุปไดวา ความพึงพอใจมีความสําคัญตอการเรียนรูและการสอน ครูคอนขางสูงมาก ดังนั้น
ครูผูสอนท่ีตองการใหกิจกรรมการเรียนรูท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญบรรลุผลสําเร็จไดนั้นตองคํานึงการ
จัดบรรยากาศและสถานการณรวมทั้งส่ืออุปกรณการเรียนการสอนที่เอ้ืออํานวยตอการเรียน เพื่อ
ตอบสนอง  ความพึงพอใจของผูเรียนใหมีแรงจูงใจการทํากิจกรรมจนบรรลุตามวัตถุประสงคท่ีตองการ
ผลตอบแทนภายในหรือรางวัลภายใน  จะเปนผลดานความรูสึกของผูเรียนท่ีเกดิแกตวัผูเรียนเอง  
เชน  ความรูสึก ตอความสําเร็จท่ีเกิดข้ึน เม่ือสามารถเอาชนะความยุงยากตาง ๆ และสามารถ
ดําเนินงานภายใต  ความยุงยากท้ังหลายสําเร็จ  ทําใหเกิดความพึงพอใจและภาคภูมใิจ สวนรางวัลท่ี
ผูอ่ืนจัดหาใหทําใหเกิดความภาคภูมิใจมากกวาท่ีตนเองใหตนเอง เชน การไดรับคํายกยองชมเชยจาก
ครูผูสอน พอแม  ผูปกครอง  หรือแมแตการไดคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในระดบัท่ีนาพอใจ 
 
การวัดความพงึพอใจ 
 
 มีนักวิชาการ กลาวถึง การวดัความพึงพอใจไว ดังนี ้  
 
 อมรลักษณ  อากาศวภิาต  (2542: 174)  ไดกลาววา มาตรฐานวิธีการวดัความพึงพอใจสามารถ
กระทําไดหลายวิธี  มีดังนี ้ 
 
 1. การใชแบบสอบถาม โดยผูสอบถามจะออกแบบสอบถามเพื่อตองการทราบความคิดเหน็ 
ซ่ึงสามารถทําไดในลักษณะท่ีกําหนดคําตอบใหเลือก หรือตอบคําถามอิสระ คําถามดังกลาวอาจถาม
ความพึงพอใจในดานตาง ๆ เชน การฟงบรรยาย   การบริหารจัดการ  การควบคุมงาน และเง่ือนไขตาง 
ๆ เปนตน   แลวนําขอมูลท่ีไดมาวิเคราะหหาขอสรุปท่ีแนนอนตอไป 
 
 2. การสัมภาษณ เปนวิธีวัดความพึงพอใจทางตรงทางหนึ่ง ซ่ึงตองอาศัยเทคนิคและวิธีการท่ี
ดีจึงจะทําใหไดขอมูลท่ีเปนจริงได 
 
 3. การสังเกต เปนวิธีการวดัความพึงพอใจโดยสังเกตพฤติกรรมของบุคคลเปาหมาย  ไม
วาจะแสดงออกจากการพูด กิริยาทาทาง วิธีนี้จะตองอาศัยการกระทําอยางจริงจัง   ผูสังเกตจะตองใช
ความพยายามอยางสูง และการสังเกตอยางมีระเบียบแบบแผน  ตองใชเวลาและความถี่ในการสังเกต
อยางท่ัวถึง 
 



  
62

 สรุปไดวา วิธีในการวัดความพึงพอใจสามารถทําไดหลายวิธี จะเลือกใชวิธีไหนควร
คํานึงถึงความเหมาะสม ขนาดตัวอยางประชากรท่ีทําการศึกษาวจิัยและคํานึงถึงเร่ืองท่ีจะ
ทําการศึกษาวาเหมาะสมกับวิธีการใด  จึงจะไดผลการวดัท่ีถูกตองและมีความเช่ือถือได 

 
งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

 
งานวิจัยในประเทศ 
 
 เสาวลักษณ  ญาณสมบัติ  (2545)  ไดทําการวิจัยเร่ือง  การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
เร่ือง “นวตกรรมการสอนท่ียึดผูเรียนเปนสําคัญ”  ใชวิธีการทดสอบกอนเรียนและทดสอบหลังเรียน  
กลุมตัวอยาง จาํนวน  40  คน  หลังจากเรียนจบบทเรียน  ผลการวิจัยกลุมตัวอยางท่ีเรียนจากหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส เร่ือง นวตกรรมการสอนท่ียึดผูเรียนเปนสําคัญ  มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน
สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 
 
 อุกกฤษ  รุงเรือง (2545)  ไดทําการวิจยัเร่ือง  การพัฒนาและหาประสิทธิภาพหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสในการสอน เร่ือง การสงสัญญาณขอมูลสําหรับใชในระบบเครือขาย ผลปรากฏวา 
หนังสืออิเล็กทรอนิกสประสิทธิภาพระดบัการฟนคืนความรู (Recalled Knowledge)  90.15/90.07  
ระดับการประยุกตความรู (Applied Knowledge) 85.50/83.13 และระดับการสงถายความรู 
(Transferred Knowledge) 83.17/80.83  และเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดยการวเิคราะห
ความแปรปรวนทางเดียว  (ANOVA)  ผลปรากฏวาผูเรียนท่ีเรียนมีสภาพแตกตางกัน ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนท่ีไดแตกตางกนัอยางไมมนียัสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  0.01  และผูเรียนท่ีมีความรู
พื้นฐาน เร่ือง การสงสัญญาณขอมูลแตกตางกัน  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแตกตางกันอยางมี
น ัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  0.01  และเปรียบเทียบความแตกตางดวยวธีิของ  Scheffe  พบวา ผูเรียน
ท่ีมีพื้นความรูฐานะดับสูงกบัระดับปานกลาง และผูเรียนท่ีมีความรูพืน้ฐานระดับปานกลางกับระดับ
ต่ํา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีได ไมแตกตางกัน 
 
 แกวตา  อยูคง  (2546)  ไดศึกษาผลการเรียนรูวิทยาศาสตรของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  
6  ท่ีเรียนโดยใชกิจกรรมเสริมสรางการเรียนรูทางอิเล็กทรอนิกส ผลการวิจัยพบวา  นกัเรียนท่ีเรียน
โดยใชกิจกรรมเสริมสรางการเรียนรูทางอิเล็กทรอนิกสดวยตนเองกับการเรียนแบบมีครูแนะนํา มี
ผลการเรียนรูวทิยาศาสตรแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  0.01  โดยท่ีคาเฉล่ียของ
คะแนนท่ีปรับแลวของนักเรียนท่ีเรียนโดยใชชุดกจิกรรมเสริมสรางการเรียนรูทางอิเล็กทรอนิกส
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แบบมีครูแนะนํา สูงกวานกัเรียนท่ีเรียนโดยใชชุดกิจกรรมเสริมสรางการเรียนรูทางอิเล็กทรอนิกส
ดวยตนเอง 
 
 นวอร  แจมขํา  (2547)  ไดทําการวิจยัเร่ือง  การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบ
โปรแกรม  เร่ือง ความรูเบ้ืองตนเกีย่วกับคอมพิวเตอร  ผลการวิจัยพบวา  ประสิทธิภาพหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสแบบโปรแกรม เร่ือง ความรูเบ้ืองตนเกีย่วกับคอมพิวเตอรเบ้ืองตน มีประสิทธิภาพ  
81.38/80.63  และผูเรียนมีผลสัมฤทธ์ิหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 
 
 กัญญา  ไชยสิงห  และคณะ (2549)  ไดพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส เร่ือง  การผลิตและ
นําเสนอส่ือการศึกษา การวเิคราะหประสิทธิภาพของส่ืออิเล็กทรอนกิส เร่ือง การผลิตและนําเสนอ
ส่ือการศึกษา  สําหรับนิสิตปริญญาตรี  มหาวิทยาลัยนเรศวร  พบวา  คาประสิทธิภาพ  (E 1 /E 2 ) มีคา
เทากับ  81.08/82.38  ซ่ึงเปนไปตามเกณฑ  80/80  ดังนัน้หนังสืออิเล็กทรอนิกสนี ้จึงสามารถนําไปใช
ในการเรียนการสอนไดเปนอยางด ี และความคิดเห็นของนิสิตท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส เร่ือง 
การผลิตและนําเสนอส่ือการศึกษา อยูในระดับดีมาก 
 
 เจริญ  ไชยรัตน และคณะ (2549)  ไดพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมสาระการเรียนรู
วิทยาศาสตร เร่ือง รางกายของเรา สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี  2  จากผลการวจิัยพบวา 
หนังสืออิเล็กทรอนิกสมีประสิทธิภาพเทากับ  81.43/83.25  ตามเกณฑ 80/80 ท่ีกําหนดไว ท้ังนี้
เพราะวา หนังสืออิเล็กทรอนิกส ท่ีผูวิจัยสรางข้ึนไดผานการตรวจสอบความตรงเชิงเนือ้หา การ
ออกแบบจากคณะผูเช่ียวชาญ  แลวนํามาปรับปรุงแกไข และพัฒนาอยางเปนลําดับข้ันตอน จนได
ส่ือท่ีมีประสิทธิภาพ 
 
 อมรรัตน  ยางนอก  (2549)  ไดศึกษาเร่ือง การพัฒนาหนงัสืออิเล็กทรอนิกส เร่ือง การใช
ภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร ผลการวิจัยพบวา  หนังสืออิเล็กทรอนิกส เร่ือง การใชภาษาอังกฤษเพือ่
การส่ือสารมีประสิทธิภาพสอดคลองกับเกณฑท่ีตั้งไวตามท่ีมีคะแนนเฉล่ียท่ีผูเรียนท้ังหมดทํา
แบบทดสอบไดรอยละ  84.89  และรอยละของจํานวนนกัเรียนท่ีตอบถูกเปนรายขอผานเกณฑ  80  
ทุกขอ  และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนสูงกวาคะแนนทดสอบกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติท่ีระดบั  .05 
 
 วิษณุ  ดวงประสพสุข (2553) ไดศึกษาการสรางหนังสือการตูนอิเล็กทรอนิกสแบบมี
ปฏิสัมพันธ เร่ืองระบบสุริยะ สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ผลการวิจัยพบวา หนังสือ
การตูนอิเล็กทรอนิกสแบบมปีฏิสัมพันธ เร่ือง ระบบสุริยะ มีคุณภาพอยูในระดบัดีมากและ มี
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ประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑ 80/80 คะแนนทดสอบหลังเรียน สูงกวาคะแนนทดสอบกอนเรียน
อยางมีนัยสําคัญทางทางสถิติท่ีระดับ .05 และนักเรียนมีความพึงพอใจตอหนังสือการตูน
อิเล็กทรอนิกสแบบมีปฏิสัมพันธ เร่ืองระบบสุริยะ อยูในระดับมากท่ีสุด 
 
 จากการศึกษางานวิจยัในประเทศ  สรุปไดวา  หนงัสืออิเล็กทรอนกิสเปนนวตักรรมท่ีนาํมาใช
เปนส่ือประกอบการเรียนการสอนเปนอยางดี  ทําใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียน
สูงกวากอนเรียนดวยส่ืออิเล็กทรอนิกส  แสดงใหเห็นวา  หนังสืออิเล็กทรอนิกสทําใหนักเรียน                     
มีความกาวหนาในการเรียนสูงข้ึน  ผูวิจยัจึงนําหนังสืออิเล็กทรอนิกส มาใชเปนส่ือประกอบการ
เรียนรูวิชาภาษาไทย เร่ือง พระอภยัมณี  ตอน การผจญภัยของสุดสาคร  เพื่อใหนกัเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี  4  มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเกีย่วกับการอานรอยกรอง และมีความพึงพอใจตอ
การเรียนมากยิง่ข้ึน 
 
งานวิจัยตางประเทศ 
 
  Sweeney(1998)  ไดทําการวจิัยการศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา 
โปรแกรมคอมพิวเตอร ดวยกลุมท่ีเรียนปกติกับกลุมท่ีมีการเรียนเสริมดวยคอมพวิเตอร ผลการวิจัย
พบวา กลุมท่ีเรียนดวยคอมพิวเตอรจะมีความรูความเขาใจเพิ่มข้ึนกวากลุมท่ีไมไดเรียนเสริมดวย
คอมพิวเตอร  ซ่ึงแสดงใหเหน็วา การที่มกีารใชคอมพิวเตอรเขามาชวยในการเรียน จะทําใหเกิด
ประสิทธิภาพในการเรียนรูเพิ่มข้ึน จากการเรียนแบบปกติ 
 
 Higgins(1998)  ไดทําการศึกษาการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสเพื่อสนับสนุนการพัฒนาดาน
คําศัพท  โดยแบงเด็ก ๆ ออกเปน  2  กลุม  ไดแก  กลุมควบคุม  กับกลุมทดลอง โดยเด็ก ๆ ท่ีไดรับ
การสอนศัพทเพิ่มเติมในกลุมทดลองสามารถใหความหมายของคําศัพทไดท้ังหมด 6 คํา  ในการวัดผล
ตอนทายในขณะท่ีไมมีเดก็คนใดในกลุมควบคุมสามารถใหความหมายของคําศัพทเหลานัน้ได  จาก
ผลการศกึษา พบวา  มีความแตกตางเล็กนอยในการเลือกคําศัพทของเด็กท้ังสองกลุม  จาํนวนการ
เลือกตอบคําใหตรง  เฉล่ียแลวได  7.64  ในกลุมควบคุม  และ  8.18  ในกลุมทดลอง แสดงใหเห็นวา  
หนังสืออิเล็กทรอนิกสเพื่อสนับสนุนการพัฒนาดานคําศัพทนั้นมีประสิทธิภาพ  ซ่ึงอยูในระดับ
พอใช 
  
 Shand (2002)  ไดทําการศึกษา การผสมผสานซอฟตแวรนิทานอิเล็กทรอนิกสในการสอน
ฝกฝนการเรียนรู  ครูระดับช้ันประถมศกึษาสูดานครุศาสตร  การจดัระบบและการบริหารการศึกษา
แนวนี้ไดแกไขความไมสมดุลระหวางบทบาทของผูสอนและอุปกรณสารสนเทศ และการให
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ความสําคัญกับการตัดสินใจของผูสอนดวยทัศนคติในการเลือกใชและทําใหเกิดการเรียนรูใน
หองเรียน  ซ่ึงสอดคลองกับกรณีศึกษา  3  ประการ  ท่ีกระตุนใหผูสอนประยุกตใชซอฟตแวร  
นิทานอิเล็กทรอนิกสกับแบบฝกหัดในช้ันเรียนเพื่อเสริมสรางประสบการณการเรียนรูท่ีสนุกสนาน
และเพิ่มพนูความรูใหแกนักเรียน  ซ่ึงทําใหหลักครุศาสตรหลายดาน เชน  ซอฟตแวรนี้ไดสงผลบวก
ตอการพัฒนาดานอารมณ  ความกระตือรือรน  และความสําเร็จตามเปาหมายของการศึกษา และ    
ยังสงผลใหเกดิการรวมกลุมของนกัเรียนและทิศทางทางการศึกษาโดยใหผูสอนประเมินสถานการณ
ไดเอง  ในขณะเดยีวกันผูสอนคนอ่ืนท่ีไมไดผานกรณีศึกษามากอน  อาจจะประสบกบัปญหาในการ
ประยุกตใชซอฟตแวร  ผลของกรณีศึกษานี้นํามาซ่ึงการประยุกตใชกบัแบบฝกหัดและชวยกระตุน
ใหผูสอนพยายามท่ีจะพัฒนาความม่ันใจและความสามารถในการใชเทคโนโลยี 
 
  Clemente (2004 อางถึง พูลศรี เวศยอุฬาร, 2547: 70)ไดศึกษาผลกระทบของตัวอักษร 
ภาพนิ่ง  ภาพเคล่ือนไหว  เสียงท่ีมีตอสมองสวนตางของมนุษย  พบวา  ตัวอักษรสามารถกระตุน
สมองสวนความจําและการอาน  และไมมคีวามแตกตางอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ  ทางดานจิตใจ
ของการใชภาพเคล่ือนไหวและภาพนิ่ง  คลีเมนใหขอเสนอแนะสําหรับการวิจยัคร้ังตอไปคือ 
นักศึกษาทําความเขาใจไดยากเม่ือตองการทําความเขาใจกับขอมูลท่ีเปนตัวอักษรเพยีงอยางเดยีว  
นอกจากนี้    การใชส่ือผสมท่ีกระตุนการมองเหน็ชวยใหเกิดจินตนาการ ซ่ึงเปนส่ิงสําคัญของการ
รูจักคิดแกปญหา 
 
 จากการศึกษางานวิจยัตางประเทศ  สรุปไดวา  มีการนาํส่ือทางเทคโนโลยีเขามาใชในการ
จัดการเรียนการสอนอยางแพรหลาย  เชน คอมพิวเตอรชวยสอน หนงัสืออิเล็กทรอนกิส วีดิทัศน เปน
ตน ซ่ึง  ในการวิจยัคร้ังนี้ ผูวิจยัไดนาํ  หนังสืออิเล็กทรอนิกสมาเปนส่ือประกอบการเรียนรู วิชา
ภาษาไทย เร่ือง พระอภยัมณ ี เพื่อใหนักเรียนความสามารถในการการอานรอยกรองเพิ่มมากข้ึน 
และทําใหนักเรียนมีความสนใจในการเรียนมากข้ึนดวย   
 

 



บทที่ 3 
 

วิธีการวิจัย 
 
 ในการวิจัยเร่ือง  การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส ฝกการอานรอยกรอง   เร่ืองพระอภัยมณี  
สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 โดยผูวิจัยไดกําหนดรายละเอียดการดําเนินการวจิัยตาม
ประเด็นดังตอไปนี ้
 

1. กลุมเปาหมาย 
 

2. เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
 

3. การสรางเคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
 

4. การเก็บรวบรวมขอมูล 
 

5. การวิเคราะหขอมูล 
 

6. สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 
 

กลุมเปาหมาย 
 
 กลุมเปาหมายที่ใชในการวิจยัคร้ังนี้  คือ นกัเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี  4  ภาคเรียนท่ี 1        
ปการศกึษา 2553 โรงเรียนวัดพระแกว สังกัดสํานกังานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาพระนครศรีอยุธยา เขต 1  
จํานวน  31  คน    
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เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
 
 ในการวิจัยคร้ังนี้  เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย มี  ดังนี้ตอไปนี้ 
 

1. หนังสืออิเล็กทรอนิกสฝกการอานรอยกรอง เร่ือง พระอภัยมณี  
สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี  4   
 

2.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 

3. แบบประเมินคุณภาพสําหรับผูเช่ียวชาญ 
 

4.  แบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนกิส ฝกการอานรอย
กรอง เร่ือง พระอภยัมณี  
 

การสรางเคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
 
หนังสืออิเล็กทรอนิกสฝกการอานรอยกรอง เร่ืองพระอภัยมณี สําหรับ 
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4   
 
 ผูวิจัยไดดําเนนิการสรางหนงัสืออิเล็กทรอนิกสฝกการอานรอยกรอง เร่ือง พระอภยัมณี 
สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี  4  โดยมีข้ันตอนในการสราง ดังนี้ 
 

1. ศึกษาวิธีการสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสจากหนังสือ ตํารา เอกสารตาง ๆ ท่ีเกี่ยวของ 
และเว็บไซตตาง ๆ  
 

2. ศึกษาหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย ระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 เพื่อ      ทํา
ความเขาใจเกีย่วกับจุดประสงคเชิงพฤติกรรม  เนื้อหา  วิธีการสอนและการวดัประเมินผล 
 

3. ศึกษาเนื้อหาและสรุปเนื้อหาบทเรียน เร่ือง พระอภัยมณี จากคูมือครู หนงัสือเรียน 
ตํารา  เอกสารประกอบการเรียนกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย และเอกสารตาง ๆ ท่ีเกี่ยวของ  
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4. กําหนดจุดประสงคเชิงพฤติกรรมใหสอดคลองกับเนื้อหาของบทเรียน  
 

5. นําจุดประสงคเชิงพฤติกรรมและเน้ือหาเสนอผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา  เพื่อตรวจสอบ
ความถูกตองในการใชภาษาใหสอดคลองกับจุดประสงคเชิงพฤติกรรม และนําไปปรับปรุงแกไข
ตามคําแนะนําของผูเช่ียวชาญ 
 

6. ดําเนินการออกแบบผังโครงสราง  (Flowchart)  ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  แลวนําไป
ใหคณะกรรมการที่ปรึกษาวทิยานิพนธตรวจสอบความถูกตอง และนํามาปรับปรุงแกไข       ให
ถูกตองตามหลักการออกแบบผังโครงสราง 
 

7. จัดทํา  Storyboard  แลวนําไปใหคณะกรรมการท่ีปรึกษาวิทยานิพนธตรวจสอบความ
ถูกตอง  แลวนาํมาปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะของคณะกรรมการท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ 
 

8. หลังจากนัน้นาํ  Storyboard  ไปสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส  โดยใชโปรแกรม
สําเร็จรูป  คือ  โปรแกรม DesktopAuthor  
 

9. นําหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีสรางเสร็จแลวไปใหผูเช่ียวชาญดานส่ือเทคโนโลยี
การศึกษา และดานเนื้อหา  เพื่อประเมินคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสและทําการปรับปรุง
หนังสืออิเล็กทรอนิกสตามขอเสนอแนะของผูเช่ียวชาญ 
 

10. นําไปทดลองใช (Try Out) กับนักเรียนท่ีมคุีณสมบัติใกลเคียงกับกลุมตัวอยาง  จํานวน  
3  กลุม  ดังนี ้
 

 ทําการทดลองรายบุคคล (One to One Group Testing)  โดยนําหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส  ไปทดลองใชกับนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี  4  โรงเรียนวดัแกวตา ท่ีไมใช
กลุมเปาหมาย จํานวน  3  คน ท่ีมีความแตกตางกันตามระดับสติปญญา  ไดแก  เกง  ปานกลาง  และ
ออน กลุมละ  1  คน เพื่อตรวจสอบความถูกตองของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส ดวยวิธีสังเกต สัมภาษณ 
และบันทึกพฤติกรรมพบวามีส่ิงท่ีตองแกไขและปรับปรุงคือ เปนแบบตัวอักษร เพิม่เติมเลขหนา 
เพิ่มปุมออกจากบทเรียน  
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 ทําการทดลองกลุมยอย (Small Group Testing) โดยนําหนงัสืออิเล็กทรอนิกสไป
ทดลองใชกับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี  4  โรงเรียนวดัยมนาตามธรรม ท่ีไมใชกลุมเปาหมาย 
จํานวน  9  คน ท่ีมีความแตกตางกันตามระดับสติปญญา  ไดแก  เกง  ปานกลาง  และออน  กลุมละ  
3  คน เพื่อหาประสิทธิภาพพบวาหนังสืออิเล็กทรอนิกสฝกการอานรอยกรอง เร่ืองพระอภัยมณี 
สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี  4  มปีระสิทธิภาพ  เทากับ  77.78/75.55 ซ่ึงไมเปนไปตาม
เกณฑ 80/80 ดังนั้นจึงไดมกีารปรับปรุงหนังสืออิเล็กทรอนิกส คือ เพิ่มระดับเสียงบรรณยาย เพิม่ปุม
เคร่ืองเลน หยดุ และสามารถยอยกลับมาฟงสวนกอนหนาได  
 

 ทําการทดลองกลุมภาคสนาม  (Field Group Testing)  โดยนําหนังสืออิเล็กทรอนิกส
ไปทดลองใชกับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี  4  โรงเรียนสุวพรรณสนิทวงศพิทยา  ท่ีไมใช
กลุมเปาหมายและยงัไมเคยเรียนเนื้อหานี้ จํานวน 30  คน   มีความแตกตางกันตามระดับสติปญญา  
ไดแก  เกง  ปานกลาง  และออน  กลุมละ  10  คน เพื่อหาประสิทธิภาพอีกคร้ัง พบวา  หนังสือ
อิเล็กทรอนิกสฝกการอานรอยกรอง เร่ืองพระอภัยมณี สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี  4  มี
ประสิทธิภาพ  เทากับ  82.34/81.15 ซ่ึงไดตามเกณฑประสิทธิภาพท่ีไดตั้งไว  
 
 นําหนังสืออิเล็กทรอนิกสฝกการอานรอยกรอง เร่ืองพระอภัยมณี ไปทดลองกับ
กลุมเปาหมาย ไดแก นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนวดัพระแกว เพื่อทําแบบทดสอบกอน
เรียน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และความพึงพอใจท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
 
 ในการวิจัยคร้ังนี้ผูวิจยัดําเนนิการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตามลําดับ
ข้ันตอน  ดังนี ้
 
    1.  ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและการวเิคราะหขอสอบ             
จากหนังสือการวิจัยเบ้ืองตน ของ บุญชม ศรีสะอาด (2545: 53 - 80) เอกสารประกอบการสอนวิชา  
การวิจยัการศึกษาเบ้ืองตนของ สมบัติ ทายเรือคํา (2547: 72-85) และหนังสือการวัดและประเมินผล
การศึกษา ของ สมบัติ ทายเรือคํา และคณะ(2549: 38-63) เพื่อเปนแนวทางในการสรางแบบทดสอบ 
   



  
70

 2.  วิเคราะหผลการเรียนรูท่ีคาดหวังของกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  เพื่อเขียน
จุดประสงคเชิงพฤติกรรมของเนื้อหา เร่ือง พระอภยัมณ ี และนําไปใหผูเช่ียวชาญดานเน้ือหา และ
ดานการวัดและประเมินผลตรวจสอบความถูกตองของการใชคําในการวัดจดุประสงคเชิงพฤติกรรม 
 

3. รวบรวมหนังสือและเอกสารตาง ๆ ท่ีเกี่ยวกับเร่ือง พระอภัยมณี  เพื่อเขียนเรียบเรียง
เนื้อหา เร่ือง พระอภัยมณี  และนําไปใหผูเช่ียวชาญดานเนื้อหาตรวจสอบและเลือกเนื้อหาตรวจสอบ
ใหครอบคลุมและเหมาะสมกับนักเรียนระดับชันประถมศึกษาปท่ี  4 
 
 4.   สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน โดยสรางเปนแบบปรนยัชนิดเลือกตอบ  
4  ตัวเลือก  มีคําตอบท่ีถูกตองขอละ 1 ตัวเลือก กําหนดคะแนนขอท่ีถูก ขอละ 1 คะแนน จํานวน 20 
ขอ   
   4.1   นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  ท่ีสรางข้ึนเสนอตอคณะกรรมการที่
ปรึกษาวิทยานพินธ  ปรับปรุงไขตามคําแนะนํา   
    
   4.2  นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่ปรับปรุงแลวเสนอตอ ผูเช่ียวชาญ 
จํานวน  3  ทาน คือ 
   
  1)  นางปทิตตา  ขันธวิจิตร ตําแหนงครูชํานาญการพิเศษ 
      โรงเรียนวัดพระแกว 
      สพป. พระนครศรีอยุธยา เขต 1  
      วุฒิการศึกษา กศ.บ.  
   
  2)  นางชลิดา  สุขเกษม  ตําแหนงครู  วทิยฐานะครูชํานาญการ  
      โรงเรียนอนุบาลพระนครศรีอยุธยา 
      สพป. พระนครศรีอยุธยา เขต 1 
      วุฒิการศึกษา กศ.ม. วิจัยและประเมินผลการศึกษา 
   
  3)  นายบริบูรณ  ชอบทําดี  ตําแหนงอาจารย สาขาเทคโนโลยีการศึกษา 
      มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา 
      วุฒิการศึกษา กศ.ม. เทคโนโลยีการศึกษา  
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 ตรวจสอบความสอดคลองระหวางผลการเรียนรูท่ีคาดหวังกับขอสอบ ประเมินตรวจสอบ
ความถูกตองโดยใชสูตร IOC (สมบัติ ทายเรือคํา และคณะ, 2549: 95) โดยมีเกณฑการใหคะแนน 
ดังนี ้
   ใหคะแนน +1 เม่ือแนใจวาแบบทดสอบน้ันวัดตามผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 
   ใหคะแนน 0 เม่ือไมแนใจวาแบบทดสอบนั้นวดัตามผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 
   ใหคะแนน 1 เม่ือแนใจวาแบบทดสอบน้ันไมวัดตามผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 
 
 ผลการประเมินดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับผลการเรียนรูท่ีคาดหวังของ                   
ผูเช่ียวชาญทั้ง 3  ทาน มีคะแนนเฉล่ียอยูระหวาง 0.67 ถึง 1.00 หมายความวา ขอสอบมีความเท่ียงตรง               
ในการวัดผลกบัผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง และใหขอเสนอแนะในการตั้งคําถามและตัวลวง นอกจากนี้
ผูเช่ียวชาญใหคําแนะนําเพิ่มเติมเกี่ยวกบัการจัดเรียงขอสอบ  ควรจัดเรียงใหขอคําถามและตัวเลือกอยู 
หนาเดยีวกัน  และควรจดัเรียงตัวเลือกในแตละขอใหเหมือนกัน 
   
  4.3  ปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะของผูเช่ียวชาญแลว นําแบบทดสอบไปทดลองใช
(Try-out) กับนักเรียนท่ีเคยเรียนวิชานี้มาแลว  ไดแก  นกัเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4  ภาคเรียนท่ี  1     
ปการศึกษา  2550 โรงเรียนสุวพรรณสนิทวงศพิทยา  จํานวน   30   คน  แลวนําผลการทดสอบ  มา
ตรวจใหคะแนนโดยตอบถูกให 1 คะแนน  ถาตอบผิดหรือทําไมไดหรือตอบเกิน  ให 0 คะแนน 
   
  4.4  นําแบบทดสอบมาวิเคราะหหาคาความยากงาย  (P)  คาอํานาจจําแนก  (r) โดย            
คาความยากงายมีคาระหวาง .20-.80  สวนคาอํานาจจําแนกมีคาต้ังแต  .20  ข้ึนไป                        
(บุญชม  ศรีสะอาด,  2545:  81)  ผลการวิเคราะหแบบทดสอบรายขอไดคาความยากงายของ
แบบทดสอบระหวาง  0.47  ถึง 0.63   และหาคาอํานาจจาํแนกแตละขอมีคาระหวาง  0.39  ถึง  0.85   
   
  4.5  คํานวณหาคาความเช่ือม่ันของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน โดยใช
สูตร   KR-20 (Kuder Richardson) (บุญชม ศรีสะอาด. 2545: 81) ปรากฏวา แบบทดสอบมีคาความ
เท่ียง เทากับ 0.90     
   
  4.6  พิมพแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  ฉบับจริง เพื่อนําไปใชกับ
กลุมเปาหมาย ท่ีใชในการวิจยัตอไป  
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แบบประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกสฝกการอานรอยกรอง  เร่ืองพระอภัยมณี โดย
ผูเชี่ยวชาญ 
 
 1.  ศึกษาวิธีสรางแบบประเมินคุณภาพจากเอกสารตางๆท่ีเกี่ยวของ 
 
 2.  ศึกษาขอความท่ีแสดงถึงแบบมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ (Rating Scale) ตามแบบ
ของ Likert ดังนี้ 
  
 5     หมายถึง  คุณภาพ  ดีมาก 

4     หมายถึง  คุณภาพ  ดี 
 3     หมายถึง  คุณภาพ  ปานกลาง 

2     หมายถึง  คุณภาพ  พอใช 
  1     หมายถึง  คุณภาพ  ควรปรับปรุง 
 

 3. นําแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีสรางข้ึนเสนอตอคณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ  
เพื่อตรวจสอบความถูกตอง  ปรับปรุงแกไขตามคําแนะนํา 

 
 4.  นําแบบประเมินคุณภาพท่ีปรับปรุงเสร็จแลว  เสนอตอผูเช่ียวชาญ จํานวน 3 ทาน เพื่อ
ทําการประเมินคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสฝกทักษะการอานรอยกรอง เร่ืองพระภัยมณี 
  
แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการเรยีนโดยใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสฝกการอาน
รอยกรอง  เร่ือง พระอภัยมณี   
 
 การสรางแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนโดยใชหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส ฝกการอานรอยกรอง  เร่ือง  พระอภยัมณี  ผูวิจัยไดดําเนนิการตามข้ันตอนดังตอไปนี้ 
 
 1.  ศึกษาเอกสารการสรางแบบสอบถามความพอใจจากเอกสารประกอบการสอนวิชาการ
วิจัยการศึกษาเบ้ืองตน (สมบัติ ทายเรือคํา, 2547: 74)  
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 2.   ศึกษาขอความท่ีแสดงถึงความพึงพอใจและสรางแบบสอบถามความพึงพอใจ จํานวน 10  
ขอ  เปนแบบมาตราสวนประมาณคา  มี  5  ระดับ 
 
   5  หมายถึง  ความพึงพอใจอยูในระดับมากท่ีสุด 
   4  หมายถึง  ความพึงพอใจอยูในระดับมาก 
   3  หมายถึง  ความพึงพอใจอยูในระดับปานกลาง 
   2  หมายถึง  ความพึงพอใจอยูในระดับนอย 
   1  หมายถึง  ความพึงพอใจอยูในระดับนอยท่ีสุด 
 
 3.   นําแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีสรางข้ึนเสนอตอคณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ  
เพื่อตรวจสอบความถูกตอง  ปรับปรุงแกไขตามคําแนะนํา 
 
 4.  นําแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีปรับปรุงเสร็จแลว  เสนอตอผูเช่ียวชาญ จํานวน 3 ทาน 
เพ่ือตรวจสอบความชัดเจนทางภาษา และความถูกตองตามเนื้อหา  และตรวจสอบความเที่ยงตรง
ตามเนื้อหา   พบวา  คาดัชนีความสอดคลองอยูระหวาง  0.67-1.00    
  
 5.  นําแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีผานการพิจารณาจากผูเช่ียวชาญไปปรับปรุงตาม
คําแนะนําแลว นําไปทดลองใชกับกลุมทดลองเพ่ือหาประสิทธิภาพเคร่ืองมือ  โดยทดลองใชกับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี  4  ภาคเรียนท่ี 1  ปการศึกษา 2550  โรงเรียนสุวพรรณสนทิวงศพิทยา  
จํานวน   30   คน   
 
  6. นําแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีไดจากการทดลองใชมาหาคาความเท่ียงโดยใชสูตร
สัมประสิทธ์ิแอลฟา (Alpha Coefficient) ของ Cronbach (สมบัติ ทายเรือคํา และคณะ, 2549: 102) 
พบวา ไดคาสัมประสิทธ์ิแอลฟาเทากับ  0.82 
  
 7.  นําแบบสอบถามความพึงพอใจไปจัดพมิพ เพื่อนําไปใชกับกลุมตัวอยางท่ีใชใน                  
การวิจยัตอไป 
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การเก็บรวบรวมขอมูล 

 

1. ผูวิจัยติดตอผูอํานวยการโรงเรียนวดัพระแกว เพื่อขอใชหองคอมพิวเตอรในการเก็บ

รวบรวมขอมูลท่ีใชในการวจิัย 

 

2. ทําการทดสอบกอนเรียนโดยใชแบบทดสอบกอนเรียนในหนังสืออิเล็กทรอนิกส  กบั
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี  4 โรงเรียนวัดพระแกว  จํานวน  31  คน  กอนการเรียนจากหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส  1 สัปดาห 
 

3. ดําเนินการเรียนการสอน โดยใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส ฝกการอานรอยกรอง                     
เร่ืองพระอภยัมณี   กับนกัเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนวัดพระแกว ใชเวลาในการเรียน
ท้ังหมด 5 คาบเรียน โดยผูวจิัยไดแบงเนื้อหาในหนังสืออิเล็กทรอนิกสออกเปน 5 สวน และ
ดําเนินการเรียนการสอน สวนละ 1 คาบเรียน 
 

4. หลังจากเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกสจบแลวใหนักเรียนทํา แบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  ท่ีมีอยูในหนังสืออิเล็กทรอนิกสแลวนําขอมูลมาเปรียบเทียบระหวางกอน
เรียนและหลังเรียน   
 

5. แจกแบบสอบถามเพ่ือสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศกึษาปท่ี 4 ท่ีมีตอ
การเรียนโดยใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสฝกการอานรอยกรอง เร่ือง พระอภัยมณี โดยใชแบบสอบถาม
ความพึงพอใจ  แลวนําขอมูลมาวิเคราะหผลทางสถิติ 
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การวิเคราะหขอมูล 
 
 ในการวิเคราะหขอมูล ผูวิจัยดําเนินการ ดังนี้ 
  
 1.  คะแนนท่ีไดจาก แบบประเมินคุณภาพแบบประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกสฝก
การอานรอยกรอง  เร่ืองพระอภัย มาวิเคราะหเพื่อหาคาทางสถิติโดยใชคาเฉล่ียและสวนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน โดยนําคาเฉล่ียไปเทียบกับเกณฑ (บุญชม ศรีสะอาด, 2545: 72) ดังนี ้
    
   คาเฉล่ีย   ความหมาย 
   4.51 – 5.00   คุณภาพอยูในระดับดมีาก 
   3.51 – 4.50   คุณภาพอยูในระดับดี 
   2.51 – 3.50   คุณภาพอยูในระดับปานกลาง 
   1.51 – 2.50   คุณภาพอยูในระดับพอใช 
   1.00 – 1.50   คุณภาพอยูในระดับควรปรับปรุง 
 
 2 .  คะแนนท่ีไดจากการทําแบบทดสอบระหวางเรียนและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนมาหาคาทางสถิติ โดยใชรอยละ คาเฉล่ีย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เพื่อหา
ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสฝกการอานรอยกรอง เร่ืองพระอภยัมณี ตามเกณฑ 80/80  
ตามสูตร E 1 /E 2  (ชัยยงค  พรหมวงศ, 2540: 494-500)   
 
 3.  คะแนนท่ีไดจากการทําแบบทดสอบกอนและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
มาหาคาทางสถิติ เพื่อหาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของหนงัสือหนังสืออิเล็กทรอนกิส ฝกการอานรอย
กรอง เร่ือง พระอภยัมณี  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 (บุญเรียง ขจรศิลป, 2543) 
 
 4 .  นําคะแนนทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิมาวิเคราะหเพื่อหาคาดัชนี
ประสิทธิผลของหนังสือหนงัสืออิเล็กทรอนกิส ฝกการอานรอยกรอง เร่ือง พระอภัยมณี  สําหรับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 โดยใชสูตรการหาคาดัชนปีระสิทธิผล   
(เผชิญ กิจระการ, 2550: 31-32) 
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 5.  คะแนนจากแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนดวยหนังสือ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส ฝกการอานรอยกรอง เร่ือง พระอภยัมณี  มาวิเคราะหเพื่อหาคาทางสถิติ โดย
ใชคาเฉล่ีย และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน โดยนําคาเฉล่ียไปเทียบกับเกณฑ  
(บุญชม ศรีสะอาด, 2545: 72) ดังนี ้
 
   คาเฉล่ีย    ความหมาย 
   4.51 – 5.00   ความพึงพอใจอยูในระดับมากท่ีสุด 
   3.51 – 4.50   ความพึงพอใจอยูในระดับมาก 
   2.51 – 3.50   ความพึงพอใจอยูในระดับปานกลาง 
  1.51 – 2.50   ความพึงพอใจอยูในระดับนอย 
   1.00 – 1.50   ความพึงพอใจอยูในระดับนอยท่ีสุด 

 
สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 

 
 ในการดําเนินการวิเคราะหขอมูล  ไดดําเนนิการวิเคราะหขอมูลตาง ๆ ดังนี ้
  

1. หาคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส เร่ือง พระอภัยมณีโดยใชสถิติ คาเฉล่ีย   

 

2. หาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสฝกการอานรอยกรอง เร่ืองพระอภัยมณี 

ท้ังหมดตามเกณฑมาตรฐานท่ีกําหนดไว การหาประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80                              

(ชัยยงค  พรหมวงศ, 2540: 494-500)  มีความหมาย   ดังนี้ 

 

 การหาประสิทธิภาพใชสูตร ดังนี ้ 

 
∑

1
XE = x 100N

A
 

 
เม่ือ   E1          แทน      ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
  ∑X      แทน      ผลรวมของแบบฝกปฏิบัติ 
  A        แทน       คะแนนเต็มของแบบฝกปฏิบัติทุกชิ้นรวมกนั 
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         N         แทน       จํานวนผูเรียน 
 

   และ  ∑
2

FE = x 100N
B

 

 
E2          แทน       ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

ΣF      แทน       ผลรวมของคะแนนหลังเรียน 
B           แทน       คะแนนเต็มของคะแนนหลังเรียน 
N         แทน       จํานวนผูเรียน 

 
 3.  หาคาความยากงาย ( p ) เปนการวิเคราะห (พวงรัตน  ทวีรัตน, 2540: 129)โดยใชสูตร
ดังนี ้ 

p       =   
N
R

 

 

   เม่ือ   p หมายถึง คาความยาก 
       R หมายถึง จํานวนผูตอบถูกในแตละขอ 
       N หมายถึง จํานวนผูเขาสอบท้ังหมด 
 
 4.  หาคาอํานาจจําแนก ( r ) ใชสูตรสัดสวนของความแตกตางระหวางกลุมสูง – กลุมตํ่า              
เปนการหาอํานาจจําแนกเปนรายขอ  (พวงรัตน ทวีรัตน, 2540: 130)  ใชสูตรดังนี ้
 

r     =    

2
N

RR eU −  

 

    เม่ือ   r  หมายถึง  คาอํานาจจําแนกเปนรายขอ 
       RU หมายถึง  จํานวนผูตอบถูกในขอนั้นในกลุมเกง 
       Re  หมายถึง  จํานวนผูตอบถูกในขอนั้นในกลุมออน 
       N  หมายถึง  จํานวนคนในกลุมตัวอยางท้ังหมด 
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 5.  หาคาความเช่ือม่ันของแบบทดสอบ โดยใชสูตร KR 20 ของคูเดอร ริชารดสัน (Kuder 
Richardson)  (พวงรัตน  ทวีรัตน, 2540: 130) ดังนี ้
 

⎥
⎥
⎦

⎤

⎢
⎢
⎣

⎡

−
= ∑

ts
pq
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   เม่ือ  rtt หมายถึง  คาความเช่ือม่ันของแบบทดสอบ 
     n หมายถึง  จํานวนขอ 
     p หมายถึง  สัดสวนของคนทําถูกในแตละขอ 
     q หมายถึง  สัดสวนของคนทําผิดในแตละขอ 1-p 
     s2t หมายถึง  ความแปรปรวนของคะแนนทั้งฉบับ 
 

6. ชื่อม่ันของแบบสอบถามความพึงพอใจ โดยหาคา Alpha –Coefficient   
 ตามวิธีของ Cronbach (สมบัติ ทายเรือคํา และคณะ, 2549: 102) ดังนี ้
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    เม่ือ   α  แทน  คาสัมประสิทธ์ิของความเช่ือม่ัน 
       k  แทน  จํานวนขอสอบ 
       2

is  แทน  ความแปรปรวนของคะแนนขอหนึ่ง ๆ 
       2

ts  แทน  ความแปรปรวนของคะแนนท้ังหมด 
 
 7. การหาความเที่ยงตรงเชิงเนือ้หาของแบบทดสอบแตละขอ (Index of item – Objective 
Congruence หรือ IOC) โดยใชสูตรดังนี้  (กรมวิชาการ,  2545: 83 – 84) 
 

IOC =       
N
RΣ

 

 
  เม่ือ  IOC แทน ดัชนีความสอดคลองระหวางขอคําถามกับเนื้อหา 
     ∑R  แทน ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญ 
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     N  แทน จํานวนผูเช่ียวชาญท้ังหมด 
 
  การกําหนดคะแนนของผูเช่ียวชาญ  ดังนี ้
 
  +1 = แนใจวาขอสอบนั้นวดัจุดประสงคเชิงพฤติกรรมที่กําหนดไวจริง 
    0  = ไมแนใจวาขอสอบนั้นวัดจุดประสงคเชิงพฤติกรรมที่ระบุไว 
   -1  =  แนใจวาขอสอบนั้นไมไดวดัจุดประสงคเชิงพฤติกรรมที่ระบุไว 

 
 เกณฑการพิจารณาขอคําถามท่ีนํามาสรางเคร่ืองมือคา  IOC มีคามากกวา .50 ข้ึนไป      
ซ่ึงเคร่ืองมือชุดนี้มีคา IOC  เทากับ  1.00  ทุกรายการ 
 
 8. คาเฉล่ีย  (Mean)  (บุญชม  ศรีสะอาด, 2545: 105)  มีสูตรดังนี ้
 

Χ    =    
N

X∑  

 
    เม่ือ Χ  แทน คาเฉล่ีย 

     Σx แทน ผลรวมของคะแนนท้ังหมดในกลุม 
     N แทน จํานวนคะแนนในกลุม 
 
 9. การหาคาดัชนปีระสิทธิผล  (Effectiveness  Index : E.I.)  มีสูตรดังน้ี 
 

E.I.  = 
1P - Tatal

1P-2P
 

 
    เม่ือ P 1  แทน ผลรวมของคะแนนกอนเรียนทุกคน 
      P 2  แทน ผลรวมของคะแนนหลังเรียนทุกคน 
      Total แทน ผลคูณของจํานวนนักเรียนกับคะแนนเต็ม 
 



บทที่ 4 
 

ผลและขอวิจารณ 
 

 การวิเคราะหขอมูล  ผูวิจัยไดดําเนินการนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูลตามลําดับดังน้ี 
 
 ตอนท่ี 1  คุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนกิส ฝกการอานรอยกรอง เร่ืองพระอภัยมณี  
สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 โดยผูเช่ียวชาญ   
 
 ตอนท่ี 2  ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ฝกการอานรอยกรอง เร่ืองพระอภยัมณี  
สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ตามเกณฑ  80/80 
 
 ตอนท่ี 3   ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนกิสฝกการ
อานรอยกรอง เร่ืองพระอภยัมณี ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4  
 
 ตอนท่ี  4 ดัชนปีระสิทธิผลของหนังสือหนงัสืออิเล็กทรอนิกส ฝกการอานรอยกรอง  
เร่ืองพระอภยัมณี  สําหรับนกัเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4  
 
 ตอนท่ี 5  เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี  4  ท่ีมีตอ 
หนังสืออิเล็กทรอนิกส ฝกการอานรอยกรอง เร่ือง พระอภยัมณี  

 
สัญลักษณท่ีใชในการเสนอผลการวิเคราะหขอมูล 
  
 N  แทน  จํานวนนักเรียน 
 μ แทน คาเฉล่ียเลขคณิต  (Mean) 
 σ  แทน สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  (Standard  Deviation) 
 1Ε  แทน การหาประสิทธิภาพของกระบวนการ 
 2Ε  แทน การหาประสิทธิภาพของผลลัพธ 
 E.I. แทน ดัชนีประสิทธิผล  (Effectiveness  Index) 
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ผลการวิจัย 
  
ตอนท่ี 1  คุณภาพภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสฝกการอานรอยกรอง  เร่ืองพระอภัยมณี สําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4  
 
ตารางท่ี 3  คุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสฝกการอานรอยกรอง เร่ืองพระอภยัมณี    

 สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4  
    

รายการประเมิน Χ  ระดับคุณภาพ 

ดานเนื้อหา   

1. เนื้อหาใหความรูเกีย่วกับการอานบทรอยกรอง 5.00 ดีมาก 

2. เนื้อหาเหมาะสมกับผูเรียน 5.00 ดีมาก 

3. การดําเนินเร่ืองชวนติดตาม 4.30 ดี 

4. ความยาวของแตละเร่ืองมีความเหมาะสม 5.00 ดีมาก 

5. กิจกรรมทายเร่ืองสอดคลองกับเนื้อหา 4.00 ด ี
คะแนนเฉล่ีย 4.66 ดีมาก 

ดานวิธีการนาํเสนอ   

6. การเสนอเนือ้หาเปนลําดับข้ันตอน 
7. การนําเสนอเน้ือหาและภาพนาสนใจ 

5.00 
5.00 

ดีมาก 
ดีมาก 

8. วิธีการนําเสนอเหมาะสมกบัความสนใจของผูเรียน 4.00 ดี 

คะแนนเฉล่ีย 4.66 ดีมาก 

ดานการใชภาษา   

9. ช่ือเร่ืองมีความเหมาะสม 5.00 ดีมาก 

10.  บรรยายเร่ืองชัดเจน  เขาใจงาย 5.00 ดีมาก 

11. สํานวนภาษาเหมาะสมกับผูเรียน 5.00 ดีมาก 

12. การเลือกใชคําเหมาะสม 5.00 ดีมาก 
คะแนนเฉล่ีย 5.00 ดีมาก 
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ตารางท่ี 3  (ตอ) 

 
รายการประเมิน Χ  ระดับคุณภาพ 

ดานการจัดรูปเลม   
13.  ขนาดของเลมเหมาะสมกับผูเรียน 5.00 ดีมาก 

14.  ออกแบบรูปเลมนาสนใจ 4.00 ดี 

15.  การออกแบบรูปเลมเหมาะสมกับเนื้อหา 5.00 ดีมาก 

16.  สวนประกอบของหนังสือครบถวน 5.00 ดีมาก 
17.  ขนาดของตัวอักษรเหมาะสมกับผูเรียน 4.00 ดี 

คะแนนเฉล่ีย 4.60 ดีมาก 

ดานการจัดหนาและภาพประกอบ   

18.  การจัดวางภาพประกอบและตัวอักษรเหมาะสม 5.00 ดีมาก 

19.  ภาพประกอบชวยใหเขาใจเน้ือเร่ืองดข้ึีน 4.00 ดี 

20. ภาพประกอบนาสนใจ 5.00 ดีมาก 

คะแนนเฉล่ีย 4.66 ดีมาก 

ประโยชนท่ีไดรับ   

21.หนังสืออิเล็กทรอนิกสชวยสงเสริมใหนักเรียนมีนิสัยรักการอาน 4.00 ดี 

22.  นักเรียนไดฝกการอานบทรอยกรอง 5.00 ดีมาก 

23.  นักเรียนมีความรูเกี่ยวกบัวรรณคดีไทย 4.00 ดี 

24.  นักเรียนมีความรูเกี่ยวกบัวิธีการอานบทรอยกรอง 5.00 ดีมาก 
25.  นักเรียนไดรับความเพลิดเพลินจากการอาน 4.30 ดี 

คะแนนเฉล่ีย 4.46 ดี 

รวมคะแนนเฉลี่ย 4.52 ดีมาก 

 
จากตารางท่ี 3 จะเห็นไดวาผูเช่ียวชาญ จํานวน3ทาน ใหระดับคะแนนประเมินคุณภาพ

หนังสืออิเล็กทรอนิกสฝกการอานรอยกรอง  เร่ืองพระอภัยมณี  สําหรับนักเรียน 
ช้ันประถมศึกษาปท่ี  4  คา คะแนนเฉล่ียรวมอยูในระดับคุณภาพดีมาก (Χ = 4.52) สําหรับดานท่ีมี
คะแนนเฉล่ียสูงสุด 3 อันดับแรกไดแกดานการใชภาษาคะแนนเฉล่ียอยูในระดบัดีมาก (Χ = 5.00)  
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ดานเน้ือหา ดานการจัดหนาและภาพประกอบคะแนน ดานวิธีการนําเสนออยูในระดบัดีมาก และมี
คาคะแนนเฉล่ียเทากนั(Χ = 4.66)  สวนดานท่ีมีคาคะแนนเฉล่ียนอยท่ีสุดคือ ประโยชนท่ีไดรับมีคา
คะแนนเฉล่ียอยูในระดับดี (Χ = 4.46)   

 
ตอนท่ี 2  ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ฝกการอานรอยกรอง เร่ืองพระอภยัมณี  สําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ตามเกณฑ  80/80 
 

การหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ฝกการอานรอยกรอง เร่ืองพระอภัยมณี  มี
จุดมุงหมายเพ่ือนหาประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 จากกลุมตัวอยาง 30 คน ของโรงเรียนสุวพรรณ
สนิทวงศพิทยา  ผลปรากฏตามตารางท่ี 4-5 
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ตารางท่ี 4   ผลคะแนนของการทําแบบฝกหัดระหวางเรียนในการทดลองของ 
โรงเรียนสุวพรรณสนิทวงศพิทยา 

 
คน
ท่ี 

แบบฝกหัด1 
(10) 

แบบฝกหัด2 
(10) 

แบบฝกหัด3 
(10) 

แบบฝกหัด4 
(10) 

แบบฝกหัด5 
(10) 

รวม 
(50) 

รอยละ 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 

8 
9 
9 
9 
8 
9 
9 
9 
8 
8 
7 
8 
8 
9 
9 
9 
8 
8 
7 
7 
8 
9 
9 
8 
7 

8 
8 
9 
8 
8 
8 
9 
8 
8 
8 
9 
8 
8 
8 
9 
8 
8 
8 
8 
7 
8 
8 
9 
7 
8 

8 
8 
8 
8 
7 
8 
8 
8 
9 
9 
8 
8 
8 
9 
8 
8 
8 
8 
8 
9 
8 
8 
8 
8 
8 

8 
8 
8 
8 
7 
8 
8 
8 
9 
9 
8 
8 
8 
9 
8 
9 
9 
9 
9 
9 
8 
8 
8 
8 
8 

8 
8 
8 
8 
8 
8 
8 
8 
8 
8 
8 
7 
9 
8 
9 
8 
8 
9 
9 
9 
7 
8 
8 
9 
9 

40 
41 
42 
41 
38 
41 
42 
41 
42 
42 
40 
39 
41 
43 
43 
42 
41 
42 
41 
41 
39 
41 
42 
40 
40 

80.00 
82.00 
84.00 
82.00 
78.00 
82.00 
84.00 
82.00 
84.00 
84.00 
80.00 
78.00 
82.00 
86.00 
86.00 
84.00 
82.00 
84.00 
82.00 
82.00 
78.00 
82.00 
84.00 
80.00 
80.00 
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ตารางท่ี 4  (ตอ) 
 
คน
ท่ี 

แบบฝกหัด1 
(10) 

แบบฝกหัด2 
(10) 

แบบฝกหัด3 
(10) 

แบบฝกหัด4 
(10) 

แบบฝกหัด5 
(10) 

รวม 
(50) 

รอยละ 

26 
27 
28 
29 
30 

8 
8 
8 
8 
8 

8 
9 
8 
8 
8 

9 
9 
9 
8 
8 

9 
9 
9 
8 
8 

8 
9 
9 
9 
8 

42 
44 
43 
41 
40 

84.00 
88.00 
86.00 
82.00 
80.00 

รวม 247 224 246 250 248 1235 2470 

คา E1  82.34 

 
 จากตารางท่ี 4 พบวา   คะแนนระหวางเรียนมีคะแนนเต็มรวมท้ังส้ิน  1500    คะแนน                     
ไดคะแนน  1235  คะแนน  คิดเปนรอยละ 82.34  ซ่ึงสูงกวาคา E1  ตามเกณฑ 80 ท่ีไดกาํหนดไว 
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ตารางท่ี 5  ผลคะแนนของการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในการทดลองของ 
โรงเรียนสุวพรรณสนิทวงศพิทยา 

 

คนท่ี 
คะแนนแบบทดสอบหลังเรียนวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

(20) 
รอยละ 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 

16 
15 
16 
16 
16 
16 
17 
16 
16 
16 
16 
16 
18 
15 
15 
16 
17 
16 
16 
17 
17 
16 
16 
16 
17 

80.00 
70.00 
80.00 
80.00 
80.00 
80.00 
85.00 
80.00 
80.00 
80.00 
80.00 
80.00 
90.00 
75.00 
75.00 
80.00 
85.00 
80.00 
80.00 
85.00 
85.00 
80.00 
80.00 
80.00 
85.00 
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ตารางท่ี 5  (ตอ) 
 

คนท่ี คะแนนแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
(20) 

รอยละ 

26 
27 
28 
29 
30 

17 
17 
17 
16 
16 

85.00 
85.00 
85.00 
80.00 
80.00 

รวม 487 2435 

คา E 2  81.15 

 
จากตารางท่ี 5 พบวา   คะแนนทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนมีคะแนนเต็มรวมท้ังส้ิน  

600    คะแนนไดคะแนน  487 คะแนน คิดเปนรอยละ 81.15  ซ่ึงสูงกวาคา E 2  ตามเกณฑ 80 ท่ีได
กําหนดไว 

 
จากคา E1 / E 2 ของการทดลองคร้ังท่ี 3 พบวาประสิทธิภาพ 82.34/81.15 ตามเกณฑ 80/80 ท่ี

ไดกาํหนดไว ผูวิจัยจึงนําหนังสืออิเล็กทรอนิกสฝกการอานรอยกรอง เร่ืองพระอภยัมณี  ไปทดลอง
กับกลุมเปาหมาย 
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ตอนท่ี 3  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 ฝกการอานรอยกรอง เร่ือง พระอภัยมณี  ชัน้ประถมศึกษาปท่ี 4  
 
ตารางท่ี 6 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนกิส  

ฝกการอานรอยกรอง เร่ือง พระอภัยมณี  ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4  
 

ทดสอบ N μ σ  คะแนนท่ี
แตกตาง 

กอนเรียน 31 13.88 0.64 
3 

หลังเรียน 31 16.88 0.80 
 

จากตารางท่ี 6 พบวา  การทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี  4  
มีคาเฉล่ียเทากบั 13.88 คะแนน  และ  16.88  คะแนน  ตามลําดับ  และเม่ือเปรียบเทียบระหวาง
คะแนนกอนและหลังเรียน  พบวา  คะแนนสอบหลังเรียนของนักเรียนสูงกวากอนเรียน 
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ตอนท่ี  4  ดัชนีประสิทธิผลของหนังสือหนังสืออิเล็กทรอนิกส ฝกการอานรอยกรอง  
เร่ืองพระอภัยมณี  สําหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4  
  
 ผลการหาคาดัชนีประสิทธิผลของหนังสือหนังสืออิเล็กทรอนิกสฝกการอานรอยกรอง  
เร่ืองพระอภยัมณี  สําหรับนกัเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4  
 

   จากสูตร  E.I.  = 
1P - Tatal

1P-2P
 

 

          E.I  =
429620
429520

−
−  

 
        E.I. =  0.4764 
 
ตารางท่ี 7  คาดัชนีประสิทธิผลของหนังสือหนังสืออิเล็กทรอนกิส ฝกการอานรอยกรอง  

เร่ืองพระอภยัมณี  สําหรับนกัเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4  
 

ผลคูณของจํานวน
นักเรียนกับคะแนนเต็ม 

ผลรวมของ 
คะแนนหลังเรียน 

ผลรวมของ 
คะแนนกอนเรียน 

E.I. 

620 520 429 0.4764 
  
 จากตารางท่ี 7  พบวา   ดัชนีประสิทธิผลของการเรียนรูดวยหนังสือหนังสืออิเล็กทรอนิกส   
ฝกการอานรอยกรอง เร่ือง พระอภัยมณี  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 โดยภาพรวมนักเรียน
มีคะแนนเพิ่มข้ึนเทากับ  0.4764    แสดงวานักเรียนมีความกาวหนาในการเรียนรอยละ 47.64 
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ตอนท่ี 5  ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  4  ท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
ฝกการอานรอยกรอง เร่ือง พระอภัยมณี  
 
ตารางท่ี 8   ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี  4 ท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

 ฝกการอานรอยกรอง เร่ือง พระอภยัมณี    
 

ขอความ  μ σ  ระดับความพงึ
พอใจ 

นักเรียนมีความพอใจท่ีไดเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 500 0.00 มากท่ีสุด 
นักเรียนไดรับความเพลิดเพลินจากการอาน 4.97 0.18 มากท่ีสุด 

นักเรียนมีการอานรอยกรองเพ่ิมมากข้ึน 4.90 0.30 มากท่ีสุด 

เสียงท่ีอานมีความไพเราะและชัดเจน 4.87 0.34 มากท่ีสุด 

เน้ือหากอใหเกิดแรงจูงใจในการเรียน 4.84 0.37 มากท่ีสุด 

เน้ือหามีความเหมาะสมกับระดับความรูของผูเรียน 4.77 0.43 มากท่ีสุด 

นักเรียนไดฝกการอานรอยกรอง 4.71 0.46 มากท่ีสุด 

ขนาดของตัวอักษรอานไดชัดเจน 4.68 0.48 มากท่ีสุด 

เน้ือหาท่ีเรียนเปนเร่ืองท่ีนาสนใจ 4.65 0.49 มากท่ีสุด 
เน้ือหาท่ีเรียนไมยากเกินไป 4.55 0.51 มากท่ีสุด 
รวม 4.79 0.19 มากท่ีสุด 
 
 จากตารางท่ี 8  พบวา นกัเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี  4  มีความพึงพอใจตอตอการเรียนโดย
ใชหนังสืออิเล็กทรอนกิสฝกการอานรอยกรอง เร่ือง พระอภยัมณี    โดยรวมอยูในระดบัมากท่ีสุด  
(μ =4.79  σ =0.19)   เม่ือพิจารณาเปนรายขอพบวา   ขอท่ีมีคาเฉล่ียสูงสุด 3  อันดับแรก  คือ 
นักเรียนมีความพอใจท่ีไดเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนกิส  อยูในระดับมากท่ีสุด (μ =5.00 σ =0.00) 
รองลงมา  คือ นักเรียนไดรับความเพลิดเพลินจากการอาน  อยูในระดับมากท่ีสุด (μ =4.97 σ =0.18) 
และนักเรียนมีการอานรอยกรองเพิ่มมากข้ึน  อยูในระดับมากท่ีสุด (μ =4.90σ =0.30) ตามลําดับ  
และขอท่ีมีคาเฉล่ียนอยท่ีสุด  คือ เน้ือหาท่ีเรียนไมยากเกนิไป  อยูในระดับมากท่ีสุด    
(μ =4.55  σ =0.51) 
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ขอวิจารณ 
 

จากผลการศึกษาวิจยัเร่ือง การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส ฝกการอานรอยกรอง   
เร่ืองพระอภยัมณี  สําหรับนกัเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี  4  มีขอวิจารณ ดังน้ี 
 

1. ผลการหาคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสฝกการอานรอยกรอง   
เร่ืองพระอภยัมณี โดยผูเช่ียวชาญ อยูในเกณฑดีมาก อาจเนื่องมาจากผูวจิัยไดทําการออกแบบและ
ผลิตบทเรียนโดยใชวิธีการออกแบบการสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสตามข้ันตอนของ ชวงโชติ พันธุ
เวช (2537: 16-24) ซ่ึงไดกลาวถึงข้ันตอนออกแบบและข้ันตอนการสรางไวดังน้ี การวิเคราะห
เน้ือหา การออกแบบบทเรียน และการสรางบทเรียน นอกจากนี ้การออกแบบสรางหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสมีองคประกอบท่ีสําคัญ 2 สวน คือองคประกอบดานการออกแบบการสอน 
(instructional design) และองคประกอบดานการออกแบบจอภาพ (screen design) องคประกอบดาน
การออกแบบการสอนน้ันจะใหความสําคัญท่ีการนําเอาแนวคิดทฤษฎีท่ีเกี่ยวของกับการเรียนการ
สอนและทฤษฎีดานจิตวิทยามาประยุกตใชในการออกแบบบทเรียน สวนการออกแบบจอภาพนัน้
จะเกี่ยวของกับเทคนิคการนาํเสนอเน้ือหาบนหนาจอคอมพิวเตอร การจัดองคประกอบของหนาจอ 
การใชภาพ กราฟก เสียง สีและตัวอักษร เพ่ือการนําเสนอเนื้อหาท่ีสอดคลองกับทฤษฎีการเรียนรู
และทฤษฎีการรับรู และมีการสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสตามรูปแบบโครงสรางหนังสือ สรุป
โครงสรางท่ัวไปของหนังสืออิเล็กทรอนิกส จากการอางอิงจากอาจารยดร.ไพฑูรย ศรีฟา 
(2550)ประกอบดวยหนาปก (Front Cover) คํานํา(Introduction) สารบัญ (Contents) สาระของ
หนังสือแตละหนา (Pages Contents) อางอิง(Reference) ดัชน ี(Index) ปกหลัง (Back Cover) ผูวิจัย
ไดสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส และไดรับการตรวจสอบคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส โดย
ผานการประเมินจากผูเช่ียวชาญ  
 
 2.   หนังสืออิเล็กทรอนิกสฝกการอานรอยกรอง  เร่ืองพระอภัยมณี  สําหรับนักเรียน 
ช้ันประถมศึกษาปท่ี  4  ท่ีพฒันาข้ึน  มีประสิทธิภาพ เทากับ  82.34/81.15  เน่ืองจาก 
 
 2.1  หนังสืออิเล็กทรอนิกส ฝกการอานรอยกรอง  เร่ืองพระอภยัมณี  สําหรับนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปท่ี  4  ท่ีผูวจิัยพัฒนาข้ึน  ไดผานการสรางอยางเปนระบบ  มีขั้นตอนการ
ดําเนินการท่ีเหมาะสมต้ังแตการศึกษาหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน  วิเคราะหสาระการเรียนรูกลุม
สาระการเรียนรูภาษาไทย  ตลอดจนมีความเหมาะสมของส่ือ  และมีความเหมาะสมกับนักเรียน  ซ่ึง
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ไดผานการพจิารณาตรวจสอบจากผูเช่ียวชาญ  มีการปรับปรุงแกไขขอบกพรอง ตามขอเสนอแนะ
จากผูเช่ียวชาญกอนนําไปใชจริง   
  

2.2  หนังสืออิเล็กทรอนิกส ฝกการอานรอยกรอง  เร่ืองพระอภยัมณี  สําหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 4  มีการพัฒนาโดยผานการทดลองกับนักเรียนกอนท่ีจะนําไปใชจริง   ท้ังน้ีเพ่ือ
ทราบปญหาท่ีเกิดข้ึนระหวาง  การทดลองใช  และเปนประโยชนตอการปรับปรุงการใชหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสฝกการอานรอยกรอง  เร่ือง พระอภยัมณี   สําหรับนักเรียน                             ช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี  4  ใหมีความเหมาะสมยิง่ข้ึน 
  

2.3  หนังสืออิเล็กทรอนิกส ฝกการอานรอยกรอง  เร่ืองพระอภยัมณี    สําหรับนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4  มีการพัฒนาโดยผานข้ันตอนในการหาประสิทธิภาพอยางเปนระบบ  
สอดคลองกับงานวิจยัของ นวอร  แจมขํา  (2547) และเจริญ ไชยรัตน และคณะ (2549)   
 
 3.  การทดสอบกอนเรียนและผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี  4   
โดยนักเรียน  มีคะแนนกอนเรียนมีคาเฉล่ียเทากับ 13.88  คะแนน  คิดเปนรอยละ  69.19    และ  
คะแนนหลังเรียน  มีคาเฉล่ียเทากับ  16.88  คะแนน คิดเปนรอยละ  83.87  ซ่ึงคะแนนหลังเรียนของ
นักเรียนสูงกวาคะแนนกอนเรียน    เน่ืองจาก  หนังสืออิเล็กทรอนิกสฝกการอานรอยกรอง  เร่ือง
พระอภยัมณี    สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี  4  ท่ีสรางข้ึนไดนําทฤษฎีของธอรนไดค 
(Thorndike) มาใชในการสอน  คือการจัดบทเรียนใหเหมาะสมกับระดับความรู  ความเขาใจของเด็ก
โดยใหนักเรียนไดใชส่ือท่ีเปนรูปธรรม และประกอบกิจกรรมดวยตนเอง  ทํางานรวมกันเปนกลุม
เพ่ือชวยใหนักเรียนเขาใจลักษณะ ตาง ๆ ไดชัดเจนข้ึน  สามารถแสวงหาความรูดวยตนเอง  ได
รวมกันคิดและตัดสินใจอยูเสมอ ซ่ึงเหมาะสมกับความสามารถในการรับรูของเด็ก ทําใหเด็กเกิด
ความสนุกสนาน เพลิดเพลินมีความกระตือรือรนท่ีจะเรียน  เพราะมีหนงัสืออิเล็กทรอนิกส ฝกการ
อานรอยกรอง  เร่ืองพระอภยัมณี  สําหรับนกัเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ท่ีนาสนใจ  และสงผลให
ใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเพิ่มมากข้ึน  นอกจากนีย้ังสอดคลองกับงานวิจัยของ เสาวลักษณ  ญาณ
สมบัติ  (2545)  สุภาภรณ  สิปปเวสม  (2545) อุกกฤษ  รุงเรือง (2545)  แกวตา  อยูคง  (2546)  
นวอร  แจมขํา  (2547)  อมรรัตน  ยางนอก  (2549) (Sweeney,  1998)  และ  (Shand, 2002) ที่พบวา  
หนังสือหนังสืออิเล็กทรอนิกส สามารถทําใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนดีข้ึน    
 
 4.  คาดัชนีประสิทธิผลของการเรียนรูดวยหนังสือหนังสืออิเล็กทรอนิกสฝกการอานรอย
กรอง เร่ืองพระอภยัมณี  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนวัดพระแกว โดยภาพรวม
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นักเรียนมีคะแนนเพ่ิมข้ึนเทากับ  0.4764  แสดงวานักเรียนมีความกาวหนาในการเรียนรอยละ 47.64  
ท้ังน้ีเน่ืองจากนักเรียนไดเรียนรูจากหนังสืออิเล็กทรอนกิส ฝกการอานรอยกรอง เร่ืองพระอภยัมณี  
ไดฝกทักษะตาง ๆ จากแบบฝกทักษะ  ท่ีผูวิจัยสรางข้ึนและผานกระบวนการสรางและหาคุณภาพ
ทุกข้ันตอน  ผานการตรวจสอบของผูเช่ียวชาญและแกไขปรับปรุง  กอนนําไปใชจริง   
 

5. ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี  4  ท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนกิส  
ฝกการอานรอยกรอง เร่ือง พระอภัยมณี  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 โดยรวมอยูในระดับ
มากท่ีสุด  แสดงวานักเรียนมีความพึงพอใจตอตอหนังสืออิเล็กทรอนกิส ฝกการอานรอยกรอง เร่ือง 
พระอภยัมณี  ท่ีผูวิจัยสรางข้ึน เน่ืองจากผูวจิัยไดสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส เพ่ือตอบสนองความ
ตองการของผูเรียน  และความตองการในแตละข้ันจะมีความสําคัญแกบุคคลมากนอยเพียงใดนั้น
ยอมข้ึนอยูกับความพึงพอใจที่ไดรับจากการตอบสนองความตองการในลําดับนั้น   ซ่ึงสอดคลอง
กับทฤษฎีความตองการตามลําดับข้ึนของมาสโลว (Maslow’s Ierarchy of Needs)  
Maslow (1970  อางถึงใน นพมาศ  สิงหฬ, 2550: 34-35 ) 
 
 



บทที่ 5 
 

สรุปผลการวิจัยและขอเสนอแนะ 
 

 การวิจยัคร้ังน้ีเปนการวจิัยเร่ือง  การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสฝกการอานรอยกรอง  
เร่ือง พระอภยัมณี  สําหรับนกัเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี  4  สรุปผลการวิจัยตามลําดับดังน้ี 
 
 1.  วัตถุประสงคการวิจยั 
 2.  สรุปผล 
 3.  ขอเสนอแนะ 
 
วัตถุประสงคของการวิจัย 
 
 1. เพ่ือหาคุณภาพและประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนกิสฝกการอานรอยกรอง  เร่ือง
พระอภยัมณี สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4  
 
 2. เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนกิส 
ฝกการอานรอยกรอง เร่ือง พระอภัยมณี  ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4  
 
 3.    เพ่ือศึกษาดัชนีประสิทธิผลของหนังสือหนังสืออิเล็กทรอนกิส ฝกการอานรอยกรอง 
เร่ืองพระอภยัมณี สําหรับนกัเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4  
 
 4. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส ฝกการอานรอยกรอง  
เร่ือง พระอภยัมณี  สําหรับนกัเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4  
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สรุปผลการวิจัย 
 
 จากการวิจัยสรุปผลไดดังน้ี 
 
 1.    จากการหาคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสฝกการอานรอยกรอง  
เร่ืองพระอภยัมณี ท่ีผูวิจยัสรางข้ึนคุณภาพอยูในเกณฑดมีาก ซ่ึงประเมินโดยผูเช่ียวชาญ 

 
2.  หนังสืออิเล็กทรอนกิสฝกการอานรอยกรอง เร่ืองพระอภัยมณี    สําหรับนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปท่ี 4  ท่ีพัฒนาข้ึน  มีประสิทธิภาพ เทากบั  82.34/81.15 
 
 3.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4  ท่ีเรียนดวย  
หนังสืออิเล็กทรอนกิส ฝกการอานรอยกรอง สูงกวากอนเรียน โดยนักเรียนมีคะแนนกอนเรียนมี
คาเฉล่ียเทากับ 13.88  คะแนน  คิดเปนรอยละ  69.19  และ  คะแนนหลังเรียน มีคาเฉลี่ยเทากับ  16.88  
คะแนน คิดเปนรอยละ  83.87 
 
 4.  คาดัชนีประสิทธิผลของการเรียนรูดวยหนังสือหนังสืออิเล็กทรอนิกส ฝกการอานรอย
กรอง เร่ือง พระอภยัมณี  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 โดยภาพรวมนักเรียนมีคะแนน
เพ่ิมข้ึนเทากับ  0.4764    แสดงวานักเรียนมีความกาวหนาในการเรียนรอยละ 47.64 
 
 5.  ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4  ท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนกิส ฝกการ
อานรอยกรอง เร่ืองพระอภยัมณี  สําหรับนกัเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ท่ีพัฒนาข้ึน โดยรวมอยูใน
ระดับมากท่ีสุดเม่ือพิจารณาเปนรายขอพบวา ขอท่ีมีคาเฉล่ียสูงสุด 3  อันดับแรก  คือ  นักเรียนมี
ความพอใจท่ีไดเรียนดวยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส    นกัเรียนไดรับความเพลิดเพลินจากการอาน และ
นักเรียนมีการอานรอยกรองเพ่ิมมากข้ึน    ตามลําดับ  และขอท่ีมีคาเฉล่ียนอยท่ีสุด  คือ  เน้ือหาท่ี
เรียนไมยากเกนิไป   
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ขอเสนอแนะ 
 

ขอเสนอแนะท่ัวไป 
  

ขอเสนอแนะในการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส ฝกการอานรอยกรอง  
เร่ืองพระอภัยมณี  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4   
 

1. ขณะจัดกิจกรรมการเรียนรูดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส ฝกการอานรอยกรอง  
เร่ืองพระอภัยมณี  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4  นักเรียนมีการอานรอยกรอง  นักเรียน
เรียนดวยความสนุกสนาน  เพลิดเพลิน   ตลอดจนนักเรียนมีความรู   ความเขาใจในเนื้อหาท่ีเรียน  
และนักเรียนสามารถอธิบายเน้ือหาท่ีเรียนใหผูอ่ืนเขาใจไดถูกตอง  จึงควรสรางหนังสือหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส  เร่ืองอ่ืนๆ ตอเน่ืองใหนักเรียนไดฝกตลอดป 
 

2.  แบบทดสอบกอนเรียน และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน แบบทดสอบวัดผล
ท้ัง 2 ฉบับ เปนแบบทดสอบฉบับเดียวกนั เพียงแตผูวจิยัไดสลับขอกนันักเรียนอาจจําคําตอบได 
ดังนั้นจึงควรสรางขอสอบคูขนานข้ึนอีก 1 ฉบับซ่ึงเปนแบบทดสอบที่วัดเนื้อหาและจุดประสงคเชิง
พฤติกรรมเดียวกัน มีคาดัชนคีวามยากงาย คาดัชนีอํานาจจําแนก และคาความเช่ือม่ันใกลเคียงกันซ่ึง
จะทําใหผลคะแนนท่ีไดการวิจัยมีความนาเช่ือถือมากยิ่งข้ึน 
 
ขอเสนอแนะในการวิจัยคร้ังตอไป 
 

1. ควรศึกษาผลการสอนโดยใชหนังสืออิเล็กทรอนกิส  กับตัวแปรอ่ืน ๆ นอกจาก 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  เชน  ความคงทนในการเรียนรู  เปนตน 
  
 2.    การวิจยัคร้ังน้ีผูวิจัยศึกษาการอานรอยกรองโดยศึกษาการอานเวนวรรคท่ีถูกตอง ดังน้ัน
การวิจยัคร้ังตอไปควรศึกษา การออกเสียงท่ีถูกตองในแตละคํา การออกเสียงควบกลํ้า  
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รายชื่อผูเชี่ยวชาญ 

 
  1.  นางปทิตตา  ขันธวิจิตร ตําแหนงครูชํานาญการพิเศษ 
      โรงเรียนวัดพระแกว 
      สพป. พระนครศรีอยุธยา เขต 1  
      วุฒิการศึกษา กศ.บ.  
    
  2.  นางชลิดา  สุขเกษม  ตําแหนงครู  วทิยฐานะครูชํานาญการ  
      โรงเรียนอนุบาลพระนครศรีอยุธยา 
      สพป. พระนครศรีอยุธยา เขต 1 
      วุฒิการศึกษา กศ.ม. วิจัยและประเมินผลการศึกษา 
 
  3.  นายบริบูรณ  ชอบทําดี  ตําแหนงอาจารย สาขาเทคโนโลยีการศึกษา 
      มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา 
      วุฒิการศึกษา กศ.ม. เทคโนโลยีการศึกษา 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาคผนวก ข 
เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
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ตัวอยาง  storyboard หนังสืออิเล็กทรอนิกส ฝกการอาน เรื่องพระอภัยมณี  
 

Storyboard  หนาปกหนังสืออิเล็กทรอนิส 

 
 
 
Graphic  : ภาพสุดสาครละมานิลมังกร 
Text  : ช่ือ ตอน การผจญของสุดสาคร 
Animation : - 
Interactive : คลิกท่ีมุมดานหลังขวาของหนังสืออิเล็กทรอนิกส เพ่ือเปดหนาถนดัไป 
Sound   : มีเสียงดนตรีเบาๆ 
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Storyboard  หนาปกใน 

 
 
Graphic  : - 
Text  : ช่ือเร่ืองและผูจัดทํา 
Animation : - 
Interactive : คลิกท่ีมุมดานหลังขวาของหนังสืออิเล็กทรอนิกส เพ่ือเปดหนาถนดัไป 
    คลิกท่ีมุมดานหลังซายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส เพ่ือยอยกลับ 
Sound   : มีเสียงดนตรีเบาๆ 
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Storyboard  หนา 1 – 2 
 
 

 
 

Graphic  : ภาพนางเงือก 
Text  : บทรอยกรองเร่ืองพระอภยัมณีตอนการผจญภัยของสุดสาคร 
Animation : ภาพนางเงือกขยับไปมา 
Interactive : คลิกท่ีมุมดานหลังขวาของหนังสืออิเล็กทรอนิกส เพ่ือเปดหนาถนดัไป 
  : คลิกท่ีมุมดานหลังซายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส เพ่ือยอยกลับ 
  : มีแทบระยะเวลาของคําอาน 
  : มีปุมเลน ใชเพ่ือเร่ิมเลนเสียงคําอานบทรอยกรอง 
  : มีปุมหยดุ ใชเพ่ือหยดุเสียงคําอานบทรอยกรอง 
  : แทบปรับระดับความดังของเสียง 
Sound   : เสียงคําอานบทรอยกรอง 
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Storyboard  หนา 3-4 
 
 

 
 

Graphic  : ภาพพระฤๅษ ี
Text  : บทรอยกรองเร่ืองพระอภยัมณีตอนการผจญภัยของสุดสาคร 
Animation : ภาพพระฤๅษขียับไปมา 
Interactive : คลิกท่ีมุมดานหลังขวาของหนังสืออิเล็กทรอนิกส เพ่ือเปดหนาถนดัไป 
  : คลิกท่ีมุมดานหลังซายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส เพ่ือยอยกลับ 
  : มีแทบระยะเวลาของคําอาน 
  : มีปุมเลน ใชเพ่ือเร่ิมเลนเสียงคําอานบทรอยกรอง 
  : มีปุมหยดุ ใชเพ่ือหยดุเสียงคําอานบทรอยกรอง 
  : แทบปรับระดับความดังของเสียง 
Sound   : เสียงคําอานบทรอยกรอง 
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Storyboard  หนา 5-6 
 

 
 

Graphic  : ภาพนางเงือกและสุดสาคร 
Text  : บทรอยกรองเร่ืองพระอภยัมณีตอนการผจญภัยของสุดสาคร 
Animation : ภาพนางเงือกและสุดสาครขยับไปมา 
Interactive : คลิกท่ีมุมดานหลังขวาของหนังสืออิเล็กทรอนิกส เพ่ือเปดหนาถนดัไป 
  : คลิกท่ีมุมดานหลังซายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส เพ่ือยอยกลับ 
  : มีแทบระยะเวลาของคําอาน 
  : มีปุมเลน ใชเพ่ือเร่ิมเลนเสียงคําอานบทรอยกรอง 
  : มีปุมหยดุ ใชเพ่ือหยดุเสียงคําอานบทรอยกรอง 
  : แทบปรับระดับความดังของเสียง 
Sound   : เสียงคําอานบทรอยกรอง 
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Storyboard  หนา 7-8 
 

 
 

Graphic  : ภาพสุดสาคร 
Text  : บทรอยกรองเร่ืองพระอภยัมณีตอนการผจญภัยของสุดสาคร 
Animation : ภาพสุดสาครขยับไปมา 
Interactive : คลิกท่ีมุมดานหลังขวาของหนังสืออิเล็กทรอนิกส เพ่ือเปดหนาถนดัไป 
  : คลิกท่ีมุมดานหลังซายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส เพ่ือยอยกลับ 
  : มีแทบระยะเวลาของคําอาน 
  : มีปุมเลน ใชเพ่ือเร่ิมเลนเสียงคําอานบทรอยกรอง 
  : มีปุมหยดุ ใชเพ่ือหยดุเสียงคําอานบทรอยกรอง 
  : แทบปรับระดับความดังของเสียง 
Sound   : เสียงคําอานบทรอยกรอง 
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Storyboard  หนา 9-10 
 

 
 

Graphic  : ภาพสุดสาคร 
Text  : บทรอยกรองเร่ืองพระอภยัมณีตอนการผจญภัยของสุดสาคร 
Animation : ภาพสุดสาครขยับไปมา 
Interactive : คลิกท่ีมุมดานหลังขวาของหนังสืออิเล็กทรอนิกส เพ่ือเปดหนาถนดัไป 
  : คลิกท่ีมุมดานหลังซายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส เพ่ือยอยกลับ 
  : มีแทบระยะเวลาของคําอาน 
  : มีปุมเลน ใชเพ่ือเร่ิมเลนเสียงคําอานบทรอยกรอง 
  : มีปุมหยดุ ใชเพ่ือหยดุเสียงคําอานบทรอยกรอง 
  : แทบปรับระดับความดังของเสียง 
Sound   : เสียงคําอานบทรอยกรอง 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย   
การอานรอยกรอง   เร่ืองพระอภยัมณี  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

............................................................................................................................................................. 
คําชี้แจง   

1. แบบทดสอบฉบับนี้เปนแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ  4  ตัวเลือกจํานวน  20  ขอ 
คะแนนเต็ม 20 คะแนน  ใชเวลา  40  นาที 

        2.  ใหนกัเรียนแบงจังหวะวรรคตอนในการอานบทประพันธ แลวเลือกคําตอบท่ีแบงวรรคตอน
ถูกตองเพียงคําตอบเดียว แลวทําเคร่ืองหมาย  x  ทับ อักษร  ก  ข   ค  หรือ  ง  ในกระดาษคําตอบ  

 
  1.       ก.   จะกลาว  /  ถึงเงือกนอย  /  กลอยสวาท 
            ข.   ซ่ึงรองบาทพระ  /  อภัย  /  เม่ือไกลสถาน 
            ค.   อยูวนวัง  /  หลังเกาะแกว  /  พสิดาร 
            ง.   ประมาณ  /  กาลสิบเดือน  /  ไมเคล่ือนคลา 
 
2. ก.   แมน  /  ใคร  /  รักรักม่ัง  /  ชังชังตอบ 
            ข.   ใหรอบคอบคิด  /  อานนะหลาน  /  หนา 
            ค.    รูส่ิง  /  ใดไมสู  /  รูวิชา 
            ง.    รูรักษา  /  ตัวรอด  /  เปนยอดดี 
 
3.  ก.   แลวสอนวา  /  อยาไว  /  ใจมนษุย 

ข. มัน  /  แสนสุดลึกลํ้าเหลือ  /  กําหนด 
ค. ถึงเถาวัลย  /  พันเกีย่วท่ีเล้ียว  /  ลด 
ง. ก็ไม  /  คดเหมือนหน่ึงในนํ้า  /  ใจคน 

 
4.   ก.   ถึง  /  เมืองลมจม  /  สมุทรมนุษยมวย 

ข. ประกอบ  /  ดวยยักขินพีวก  /  ผีดิบ 
ค. เห็นมนษุย  /  สุดอยาก  /  ปากยิบยบิ 
ง. เสียงซุบซิบเสแสรง  /  จําแลงกาย 
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             5.           ก.    ดูล่ิวล่ิว  /  ปลิวตายไป  /  ตามคล่ืน 
                                      ข.    เหมือนเดินพ้ืน  /  แผนตล่ิง  /  วิ่งหยอยหยอย 
                                      ค.    ยิ่ง  /  ลมกลามา  /  โลดกระโดดลอย 
                                      ง.    พระหนอนอยนั่ง  /  ชม  /  ยมนา 
 

 6.       ก.    บัดเดี๋ยวดัง  /  หง่ังเหงง  /  วังเวงแวว 
           ข.    สะดุง  /  แลวเหลียวแล  /  ชะแงหา 
           ค.    เห็นโยคี  /  ข่ีรุงพุง  /  ออกมา 
           ง.    ประคอง  /  พาข้ึนไป  /  จนบนบรรพต 
 
7.        ก.    ตาใชดู  /  หูใชฟง  /  หม่ันสังเกต 
           ข.    วิเคราะห  /  เหตุผลแท  /  แนไฉน 
           ค.     ประสบการณ  /  ผานมา  /  อยาท้ิงไป 
           ง.      พินิจ  /  ใหความรู  /  ดั่งครูเรา 
 
8.         ก.    โบราณ  /  วานํ้าพ่ึงเรือ  /  เสือพึ่งปา 
            ข.     นกพ่ึงฟา  /  ปลาพ่ึงหนอง  /  คอยของเกี่ยว 
            ค.     ไมมีใคร  /  จะอยูเพียง  /  ผูเดียว 
            ง.      ตองยึด  /  เหนีย่วพ่ึงพา  /  อาศัยกัน 
 
9.         ก.     การเอ้ือ  /  เฟอเผ่ือแผ  /  แกผูอ่ืน 
            ข.     เหมือนหยิบ  /  ยื่นดอกไม  /  ใหสุขสันต 
             ค.    ทุกชีวิต  /  เปนสุขและ  /  ผูกพัน 
             ง.     เพราะแบงปน  /  รักเผ่ือ  /  เอ้ือไมตรี 
 
10.        ก.    ปากเปนเอก  /  เหมือนเสกมนต  /  ใหคนเช่ือ 
             ข.    ฉลาด  /  เหลือวาจา  /  ปรีชาฉาน 
             ค.    จะกลาว  /  ถอยรอยคํา  /  ไมรําคาญ 
             ง.     เปนราก  /  ฐานเทิดตน  /  พนลําเค็ญ 
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11.        ก.    เปนกวี  /  ส่ีแผนดิน  /  ผูโดดเดน 
             ข.    ท่ัวโลก  /  เห็นแซซอง  /  รองสรรเสริญ 
             ค.     ผูกเร่ือง  /  ราวเลานิทาน  /  อานแลวเพลิน 
             ง.      พาเรา  /  เดินทองไป  /  ในวรรณคดี   
 
 12.       ก.     พระฟง  /  คํารํ่าส่ัง  /  ก็สังเวช 
             ข.     น้ําพระเนตร  /  หล่ังลง  /  นาสงสาร 
             ค.     ดวยเคยเห็น  /  เอ็นดูพระ  /  กุมาร 
             ง.     สิทธาจารย  /  จึงวา  /  เจาอยาเศราใจ 
 
13.        ก.     ท่ีมารดา  /  ตาจะรับ  /  ชวยดับเข็ญ 
             ข.     ใหอยู  /  เยน็ตามประสา  /  อัชฌาสัย 
              ค.     จงหัก  /  จิตปลิด  /  ปละสละไป 
              ง.      อยาหวง  /  ใยโยม  /  อยูกับปูแลว    
 
14.         ก.     นางเงือก  /  น้ํากําสรด  /  สลดจิต 
              ข.     สุดจะคิด  /  คับทรวง  /  ดวงสมร 
               ค.    จะทาน  /  ทัดขัดไว  /  มิใหจร 
               ง.     สุดสาคร  /  ของแมจะ  /  แดดาล 
 
15.          ก.     นางดู  /  นาอาลัย  /  ใจจะขาด 
               ข.     ดังฟา  /  ฟาดทรวงแยก  /  ใหแตกฉาน 
               ค.     สะอ้ืนอ้ัน  /  ตันใจ  /  อาลัยลาน 
               ง.     แสนสงสาร  /  โศกาแลว  /  วาพลาง 
 
16.         ก.     โอทูนหัว  /  ตัวแม  /  นี้ไมหาม 
              ข.     สุดแต  /  ตามใจปอง  /  อยาหมองหมาง 
              ค.     แตปรานี  /  ท่ีไมแจงรู  /  แหงทาง 
              ง.     จะอาง  /  วางวิญญาณ  /  ในวารี 
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17.         ก.     เคยกิน  /  นมชมช่ืน  /  ระร่ืนรส 
              ข.     พอจะ  /  อดนมหมอง  /  ละอองศรี 
              ค.     ท้ังยอมเยาว  /  เบาความได  /  สามป 
              ง.     เล็กเทาน้ี  /  นี่จะไป  /  กระไรเลย 
 
18.        ก.     แมนลาเล่ือย  /  เม่ือยเหน็บ  /  จะเจ็บปวย 
             ข.     ใครจะชวย  /  อนุกูลพอ  /  ทูนหัว 
             ค.     ท้ังผี  /  สางกลางชลา  /  ลวนนากลัว 
             ง.      จะจับ  /  ตัวฉีกเนื้อ  /  เปนเหย่ือกนิ 
 
19.         ก.     อนึ่ง  /  เลาเจา  /  ตาวิชาขลัง 
              ข.     ไดสอน  /  ส่ังเสร็จ  /  สมอารมณถวิล 
              ค.     อยาหวาด  /  หวั่นพร่ัน  /  ใจท่ีไพริน 
              ง.     ถึงของกิน  /  ก็พอเสาะ  /  ตามเกาะเกียน          
 
20.         ก.     พอไป  /  ปะพระบิดา  /  แลวอยากลับ 
              ข.     จงอยูกับ  /  ภวูนาถ  /  เหมือนมาดหมาย 
              ค.     แมนลูก  /  ยาผาสุก  /  สนุกสบาย 
              ง.      ถึงแม  /  ตายเสียก ็ /  ไมอาลัยตัว      
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แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปท่ี  4  โรงเรียนวัดพระแกว   
ท่ีมีตอการเรยีนโดยใชหนงัสืออิเล็กทรอนิกส ฝกการอานรอยกรอง  

เร่ือง พระอภัยมณี   
 
คําชี้แจง   
 1.  แบบวัดความพึงพอใจฉบับบนี้ใชเพ่ือสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี  4  โรงเรียนวัดพระแกว  ท่ีมีตอการเรียนโดยใชหนังสืออิเล็กทรอนกิส ฝกทักษะ
การอานรอยกรอง  เร่ือง พระอภยัมณี  ตอน   การผจญภยัของสุดสาคร  เพ่ือนําไปใชในการ
ประกอบการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน  ขอใหนักเรียนตอบตามความเปนจริงท่ีตรงกับ
ความคิดเหน็ของนักเรียนมากท่ีสุด 
 2.  ใหนกัเรียนทําเคร่ืองหมาย  ในชองท่ีตรงกับระดับความคิดเหน็ของนักเรียนมากท่ีสุด 
   5  หมายถึง  ความพึงพอใจอยูในระดับมากท่ีสุด 
   4  หมายถึง  ความพึงพอใจยูในระดับมาก 
   3  หมายถึง  ความพึงพอใจยูในระดับปานกลาง 
   2  หมายถึง  ความพึงพอใจอยูในระดับนอย 
   1  หมายถึง  ความพึงพอใจอยูในระดับนอยท่ีสุด 
 

ขอความ 5 4 3 2 1 
1. เน้ือหาท่ีเรียนเปนเร่ืองท่ีนาสนใจ      
2. เน้ือหากอใหเกิดแรงจูงใจในการเรยีน      

3. เน้ือหามีความเหมาะสมกับระดับความรูของผูเรียน      

4.  เน้ือหาท่ีเรียนไมยากเกินไป      

5. เสียงท่ีอานมีความไพเราะและชัดเจน      

6. ขนาดของตัวอักษรอานไดชัดเจน      

7.  นักเรียนไดฝกทักษะการอานรอยกรอง      

8.  นักเรียนมีทักษะการอานรอยกรองเพ่ิมมากข้ึน      

9.  นักเรียนไดรับความเพลิดเพลินจากการอาน      

10 นักเรียนมีความพอใจที่ไดเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนกิส      

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาคผนวก ค 
ตารางแสดงคาดัชนีความสอดคลอง 
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แบบพิจารณาความสอดคลองระหวางขอสอบกับผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 
กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย   

การอานรอยกรอง   เร่ือง พระอภัยมณี  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 
 
คําชี้แจง 

ขอความกรุณาตรวจสอบเอกสารแตละรายการ  แลวตอบลงความเห็นโดยการทํา 
เคร่ืองหมาย    ลงในชองทางขวามือของแตละรายการ 
 ตัวเลขในชองการพิจารณามีความหมายดังนี้ 
   ใหคะแนน +1  เม่ือแนใจวาแบบทดสอบนั้นวัดตามผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 
   ใหคะแนน 0  เม่ือไมแนใจวาแบบทดสอบนั้นวัดตามผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 
   ใหคะแนน -1  เม่ือแนใจวาแบบทดสอบนั้นไมวัดตามผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 
 

ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง  นักเรียนมีทักษะการอานบทรอยกรอง 
 

ขอ ขอทดสอบ 
การพิจารณา 

+1 0 -1 
1. ก.   จะกลาว  /  ถึงเงือกนอย  /  กลอยสวาท 

ข.   ซ่ึงรองบาทพระ  /  อภยั  /  เม่ือไกลสถาน 
ค.   อยูวนวัง  /  หลังเกาะแกว  /  พิสดาร 
ง.   ประมาณ  /  กาลสิบเดือน  /  ไมเคล่ือนคลา 

   

     2   ก.   แมน  /  ใคร  /  รักรักม่ัง  /  ชังชังตอบ 
 ข.   ใหรอบคอบคิด  /  อานนะหลาน  /  หนา 
 ค.    รูส่ิง  /  ใดไมสู  /  รูวิชา 
 ง.    รูรักษา  /  ตัวรอด  /  เปนยอดด ี

   

    3.   ก.   แลวสอนวา  /  อยาไว  /  ใจมนษุย 
ข.   มัน  /  แสนสุดลึกลํ้าเหลือ  /  กําหนด 
ค.  ถึงเถาวัลย  /  พันเกีย่วท่ีเล้ียว  /  ลด 
ง.    ก็ไม  /  คดเหมือนหน่ึงในนํ้า  /  ใจคน 
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ขอ ขอทดสอบ 
การพิจารณา 

+1 0 -1 
4. ก.   ถึง  /  เมืองลมจม  /  สมุทรมนุษยมวย 

ข.   ประกอบ  /  ดวยยกัขินีพวก  /  ผีดิบ 
ค.   เห็นมนษุย  /  สุดอยาก  /  ปากยิบยิบ 
ง.   เสียงซุบซิบเสแสรง  /  จําแลงกาย 

   

5. ก.   ดูล่ิวล่ิว  /  ปลิวตายไป  /  ตามคล่ืน 
ข.   เหมือนเดินพ้ืน  /  แผนตล่ิง  /  วิ่งหยอยหยอย 
ค.   ยิ่ง  /  ลมกลามา  /  โลดกระโดดลอย 
ง.   พระหนอนอยนั่ง  /  ชม  /  ยมนา 

   

6. ก.   บัดเดีย๋วดงั  /  หง่ังเหงง  /  วังเวงแวว 
ข.   สะดุง  /  แลวเหลียวแล  /  ชะแงหา 
ค.   เห็นโยคี  /  ข่ีรุงพุง  /  ออกมา 
ง.   ประคอง  /  พาข้ึนไป  /  จนบนบรรพต 

   

7. ก.   ตาใชดู  /  หูใชฟง  /  หม่ันสังเกต 
ข.   วิเคราะห  /  เหตุผลแท  /  แนไฉน 
ค.   ประสบการณ  /  ผานมา  /  อยาท้ิงไป 
ง.   พินิจ  /  ใหความรู  /  ดั่งครูเรา 

   

8. ก.   โบราณ  /  วานํ้าพ่ึงเรือ  /  เสือพึ่งปา 
ข.   นกพ่ึงฟา  /  ปลาพ่ึงหนอง  /  คอยของเกี่ยว 
ค.   ไมมีใคร  /  จะอยูเพียง  /  ผูเดียว 
ง.   ตองยึด  /  เหนีย่วพ่ึงพา  /  อาศัยกัน 

   

9. ก.   การเอ้ือ  /  เฟอเผ่ือแผ  /  แกผูอ่ืน 
ข.   เหมือนหยบิ  /  ยื่นดอกไม  /  ใหสุขสันต 
ค.   ทุกชีวิต  /  เปนสุขและ  /  ผูกพัน 
ง.   เพราะแบงปน  /  รักเผ่ือ  /  เอ้ือไมตรี 

   

10. ก.   ปากเปนเอก  /  เหมือนเสกมนต  /  ใหคนเช่ือ 
ข.   ฉลาด  /  เหลือวาจา  /  ปรีชาฉาน 
ค.   จะกลาว  /  ถอยรอยคํา  /  ไมรําคาญ 
ง.   เปนราก  /  ฐานเทิดตน  /  พนลําเค็ญ 
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ขอ ขอทดสอบ 
การพิจารณา 

+1 0 -1 
11. ก.   เปนกวี  /  ส่ีแผนดิน  /  ผูโดดเดน 

ข.   ท่ัวโลก  /  เห็นแซซอง  /  รองสรรเสริญ 
ค.   ผูกเร่ือง  /  ราวเลานิทาน  /  อานแลวเพลิน 
ง.   พาเรา  /  เดินทองไป  /  ในวรรณคดี   

   

12. ก.   พระฟง  /  คํารํ่าส่ัง  /  ก็สังเวช 
ข.   น้ําพระเนตร  /  หล่ังลง  /  นาสงสาร 
ค.   ดวยเคยเหน็  /  เอ็นดูพระ  /  กุมาร 
ง.   สิทธาจารย  /  จึงวา  /  เจาอยาเศราใจ 

   

13. ก.   ท่ีมารดา  /  ตาจะรับ  /  ชวยดบัเข็ญ 
ข.   ใหอยู  /  เย็นตามประสา  /  อัชฌาสัย 
ค.   จงหัก  /  จิตปลิด  /  ปละสละไป 
ง.   อยาหวง  /  ใยโยม  /  อยูกับปูแลว    

   

14. ก.   นางเงือก  /  น้ํากําสรด  /  สลดจิต 
ข.   สุดจะคิด  /  คับทรวง  /  ดวงสมร 
ค.   จะทาน  /  ทัดขัดไว  /  มิใหจร 
ง.   สุดสาคร  /  ของแมจะ  /  แดดาล 

   

15. ก.   นางดู  /  นาอาลัย  /  ใจจะขาด 
ข.   ดังฟา  /  ฟาดทรวงแยก  /  ใหแตกฉาน 
ค.   สะอ้ืนอ้ัน  /  ตันใจ  /  อาลัยลาน 
ง.   แสนสงสาร  /  โศกาแลว  /  วาพลาง 

   

16. ก.   โอทูนหวั  /  ตัวแม  /  นีไ้มหาม 
ข.   สุดแต  /  ตามใจปอง  /  อยาหมองหมาง 
ค.   แตปรานี  /  ท่ีไมแจงรู  /  แหงทาง 
ง.   จะอาง  /  วางวิญญาณ  /  ในวารี 

   

17. ก.   เคยกิน  /  นมชมช่ืน  /  ระร่ืนรส 
ข.   พอจะ  /  อดนมหมอง  /  ละอองศรี 
ค.   ท้ังยอมเยาว  /  เบาความได  /  สามป 
ง.   เล็กเทาน้ี  /  นี่จะไป  /  กระไรเลย 
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ขอ ขอทดสอบ 
การพิจารณา 

+1 0 -1 
18.   ก.   แมนลาเล่ือย  /  เม่ือยเหน็บ  /  จะเจบ็ปวย 

ข.   ใครจะชวย  /  อนุกูลพอ  /  ทูนหวั 
ค.   ท้ังผี  /  สางกลางชลา  /  ลวนนากลัว 
ง.   จะจับ  /  ตัวฉีกเนื้อ  /  เปนเหยื่อกิน 

   

19. ก.   อนึ่ง  /  เลาเจา  /  ตาวิชาขลัง 
ข.   ไดสอน  /  ส่ังเสร็จ  /  สมอารมณถวิล 
ค.   อยาหวาด  /  หวั่นพร่ัน  /  ใจท่ีไพริน 
ง.   ถึงของกิน  /  ก็พอเสาะ  /  ตามเกาะเกียน     

   

20. ก.   พอไป  /  ปะพระบิดา  /  แลวอยากลับ 
ข.  จงอยูกับ  /  ภูวนาถ  /  เหมือนมาดหมาย 
ค.   แมนลูก  /  ยาผาสุก  /  สนุกสบาย 
ง.   ถึงแม  /  ตายเสียก ็ /  ไมอาลัยตัว      
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ตารางผนวกท่ี 1  คาดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 
 

ขอท่ี 
ผูเชี่ยวชาญคนที่ 

เฉล่ีย สรุปผล 
1 2 3 

1 +1 +1 +1 1.00 ใชได 
2 +1 +1 +1 1.00 ใชได 
3 +1 +1 +1 1.00 ใชได 
4 +1 +1 +1 1.00 ใชได 
5 +1 +1 +1 1.00 ใชได 
6 +1 +1 +1 1.00 ใชได 
7 +1 +1 +1 1.00 ใชได 
8 +1 0 +1 0.67 ใชได 
9 +1 +1 +1 1.00 ใชได 
10 +1 +1 +1 1.00 ใชได 
11 +1 +1 +1 1.00 ใชได 
12 +1 +1 +1 1.00 ใชได 
13 +1 +1 +1 1.00 ใชได 
14 +1 +1 0 0.67 ใชได 
15 +1 +1 +1 1.00 ใชได 
16 +1 +1 +1 1.00 ใชได 
17 +1 +1 +1 1.00 ใชได 
18 +1 0 +1 0.67 ใชได 
19 +1 +1 +1 1.00 ใชได 
20 +1 +1 +1 1.00 ใชได 

คาเฉล่ีย IOC  ท่ีนํามาใช คือ  คาต้ังแต  0.67  ถึง 1.00 
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แบบประเมินคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ฝกการอานรอยกรอง   
เร่ือง พระอภัยมณี  สําหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  4 

 
คําชี้แจง 

ขอความกรุณาตรวจสอบเอกสารแตละรายการ  แลวตอบลงความเห็นโดยการทํา 
เคร่ืองหมาย    ลงในชองทางขวามือของแตละรายการ 
 ตัวเลขในชองการพิจารณามีความหมายดังนี้ 
   ระดับคุณภาพ  5     หมายถึง  ดีมาก 

ระดับคุณภาพ  4     หมายถึง  ดี 
ระดับคุณภาพ  3     หมายถึง  ปานกลาง 
ระดับคุณภาพ  2     หมายถึง  พอใช 

    ระดับคุณภาพ  1     หมายถึง  ควรปรับปรุง 
 

รายการประเมิน 
คุณภาพ 

5 4 3 2 1 

ดานเนื้อหา      
1. เน้ือหาใหความรูเกีย่วกับการอานบทรอยกรอง      
2. เน้ือหาเหมาะสมกับผูเรียน      
3. การดําเนินเร่ืองชวนติดตาม      
4. ความยาวของแตละเร่ืองมีความเหมาะสม      
5. กิจกรรมทายเร่ืองสอดคลองกับเน้ือหา      

ดานวิธีการนาํเสนอ      
6. การเสนอเนือ้หาเปนลําดับข้ันตอน      
7. การนําเสนอเนื้อหาและภาพนาสนใจ      
8. วิธีการนําเสนอเหมาะสมกับความสนใจของผูเรียน      

ดานการใชภาษา      
9. ช่ือเร่ืองมีความเหมาะสม      
10.  บรรยายเร่ืองชัดเจน  เขาใจงาย      
11. สํานวนภาษาเหมาะสมกบัผูเรียน       
12. การเลือกใชคําเหมาะสม      
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รายการประเมิน 
คุณภาพ 

5 4 3 2 1 

ดานการจัดรูปเลม      
13.  ขนาดของเลมเหมาะสมกับผูเรียน      
14.  ออกแบบรูปเลมนาสนใจ      
15.  การออกแบบรูปเลมเหมาะสมกับเน้ือหา      
16.  สวนประกอบของหนังสือครบถวน      
17.  ขนาดของตัวอักษรเหมาะสมกับผูเรียน      

ดานการจัดหนาและภาพประกอบ      
18.  การจัดวางภาพประกอบและตัวอักษรเหมาะสม      
19.  ภาพประกอบชวยใหเขาใจเนื้อเร่ืองดีข้ึน      
20.  ภาพประกอบนาสนใจ      

ประโยชนท่ีไดรับ      
21.  หนังสืออิเล็กทรอนิกสชวยสงเสริมใหนักเรียนมี
นิสัยรักการอาน 

     

22.  นักเรียนไดฝกทักษะการอานบทรอยกรอง      
23.  นักเรียนมีความรูเกี่ยวกบัวรรณคดีไทย      
24.  นักเรียนมีความรูเกี่ยวกบัวิธีการอานบทรอยกรอง      
25  นักเรียนไดรับความเพลิดเพลินจากการอาน      
 
ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................ 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................ 
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ตารางผนวกท่ี 2  ผลการวิเคราะหคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนกิส ฝกการอานรอยกรอง   

เร่ือง พระอภยัมณี  สําหรับนกัเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 
 

รายการประเมิน 
คนท่ี 

คาเฉล่ีย 
ระดับความ
คิดเห็น 1 2 3 

ดานเนื้อหา      
1. เน้ือหาใหความรูเกีย่วกับการอานบทรอยกรอง 5 5 5 5 ดีมาก 
2. เน้ือหาเหมาะสมกับผูเรียน 5 5 5 5 ดีมาก 
3. การดําเนินเร่ืองชวนติดตาม 5 4 4 4.3 ดี 
4. ความยาวของแตละเร่ืองมีความเหมาะสม 5 5 5 5 ดีมาก 
5. กิจกรรมทายเร่ืองสอดคลองกับเน้ือหา 4 4 4 4 ดี 

คะแนนเฉล่ีย    4.66 ดีมาก 

ดานวิธีการนาํเสนอ      
6. การเสนอเนือ้หาเปนลําดับข้ันตอน 5 5 5 5 ดีมาก 
7. การนําเสนอเนื้อหาและภาพนาสนใจ 5 5 5 5 ดีมาก 
8. วิธีการนําเสนอเหมาะสมกับความสนใจของผูเรียน 4 4 4 4 ดี 

คะแนนเฉล่ีย    4.66 ดีมาก 

ดานการใชภาษา      
9. ช่ือเร่ืองมีความเหมาะสม 5 5 5 5 ดีมาก 
10.  บรรยายเร่ืองชัดเจน  เขาใจงาย 5 5 5 5 ดีมาก 
11. สํานวนภาษาเหมาะสมกบัผูเรียน  5 5 5 5 ดีมาก 
12. การเลือกใชคําเหมาะสม 5 5 5 5 ดีมาก 

คะแนนเฉล่ีย    5 ดีมาก 

ดานการจัดรูปเลม      
13.  ขนาดของเลมเหมาะสมกับผูเรียน 5 5 5 5 ดีมาก 
14.  ออกแบบรูปเลมนาสนใจ 5 4 4 4.3 ดี 
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ตารางผนวกท่ี 2   (ตอ) 

 
15.  การออกแบบรูปเลมเหมาะสมกับเน้ือหา 5 5 5 5 ดีมาก 
16.  สวนประกอบของหนังสือครบถวน 5 5 5 5 ดีมาก 
17.ขนาดของตัวอักษรเหมาะสมกับผูเรียน 4 4 4 4 ดี 

คะแนนเฉล่ีย    4.66 ดีมาก 

ดานการจัดหนาและภาพประกอบ      
18.  การจัดวางภาพประกอบและตัวอักษรเหมาะสม 5 5 5 5 ดีมาก 
19.  ภาพประกอบชวยใหเขาใจเนื้อเร่ืองดีข้ึน 4 4 4 4 ดี 
20.  ภาพประกอบนาสนใจ 5 5 5 5 ดีมาก 

คะแนนเฉล่ีย    4.66 ดีมาก 

ประโยชนท่ีไดรับ      
21.  หนังสืออิเล็กทรอนิกสชวยสงเสริมใหนักเรียนมี
นิสัยรักการอาน 

4 4 4 4 ดี 

22.  นักเรียนไดฝกทักษะการอานบทรอยกรอง 5 5 5 5 ดีมาก 
23.  นักเรียนมีความรูเกี่ยวกบัวรรณคดีไทย 4 4 4 4 ดี 
24.  นักเรียนมีความรูเกี่ยวกบัวิธีการอานบทรอยกรอง 5 5 5 5 ดีมาก 
25.  นักเรียนไดรับความเพลิดเพลินจากการอาน 5 4 4 4.3 ดี 

คะแนนเฉล่ีย    4.46 ดี 

คะแนนเฉล่ียรวม    4.52 ดีมาก 

 
 
จากตารางผนวกท่ี 2 จะเห็นไดวาผูเช่ียวชาญ จํานวน3ทาน ใหระดับคะแนนประเมิน

คุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกสฝกทักษะการอานรอยกรอง  เร่ืองพระอภยัมณี  ตอนการผจญภัยของ
สุดสาคร  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี  4  โรงเรียนวัดพระแกว อยูในระดับ ดี ถึง ดีมาก 
และคาคะแนนเฉล่ียรวมอยูในระดบัคุณภาพดีมาก 
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แบบพิจารณาความสอดคลอของแบบสอบถามความพงึพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี  4  
โรงเรียนวัดพระแกว  ท่ีมีตอการเรียนโดยใชหนงัสืออิเล็กทรอนิกส ฝกการอานรอยกรอง  

เร่ือง พระอภัยมณี   
 
คําชี้แจง 

ขอความกรุณาตรวจสอบเอกสารแตละรายการ  แลวตอบลงความเห็นโดยการทํา 
เคร่ืองหมาย    ลงในชองทางขวามือของแตละรายการ 
 ตัวเลขในชองการพิจารณามีความหมายดังนี้ 
   ใหคะแนน +1  เม่ือแนใจวาแบบสอบถามนั้นวัดตามผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 
   ใหคะแนน 0  เม่ือไมแนใจวาแบบสอบถามนั้นวัดตามผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 
   ใหคะแนน -1  เม่ือแนใจวาแบบสอบถามนั้นไมวัดตามผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

 

ขอ รายการประเมิน 
การพิจารณา 

+1 0 -1 
1 เน้ือหาท่ีเรียนเปนเร่ืองท่ีนาสนใจ    
2 เน้ือหากอใหเกิดแรงจูงใจในการเรียน    
3 เน้ือหามีความเหมาะสมกับระดับความรูของผูเรียน    
4 เน้ือหาท่ีเรียนไมยากเกินไป    
5 เสียงท่ีอานมีความไพเราะและชัดเจน    
6 ขนาดของตัวอักษรอานไดชัดเจน    
7 นักเรียนไดฝกทักษะการอานรอยกรอง    
8 นักเรียนมีทักษะการอานรอยกรองเพ่ิมมากข้ึน    
9 นักเรียนไดรับความเพลิดเพลินจากการอาน    
10 นักเรียนมีความพอใจท่ีไดเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนกิส    

 
ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................ 
.............................................................................................................................................................
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ตารางผนวกท่ี 3  คาความสอดคลองของแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน 
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนวดัพระแกว  ท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนกิส 
 ฝกการอานบทรอยกรอง เร่ืองพระอภยัมณี   

 

ขอท่ี 
ผูเชี่ยวชาญคนที่ 

เฉล่ีย สรุปผล 
1 2 3 

1 +1 0 +1 0.67 ใชได 
2 +1 +1 +1 1.00 ใชได 
3 +1 +1 +1 1.00 ใชได 
4 0 +1 +1 0.67 ใชได 
5 +1 +1 +1 1.00 ใชได 
6 +1 +1 +1 1.00 ใชได 
7 +1 +1 +1 1.00 ใชได 
8 +1 +1 0 0.67 ใชได 
9 +1 +1 +1 1.00 ใชได 
10 +1 +1 +1 1.00 ใชได 

คาเฉล่ีย IOC  ท่ีนํามาใช คือ  คาต้ังแต  0.67  ถึง 1.00 

 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง 
คาความยากงาย  คาอํานาจจําแนกและคาความเช่ือม่ัน  
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ตารางผนวกท่ี 4  ผลการวิเคราะหคาความยากงาย  คาอํานาจจําแนก  และคาความเช่ือม่ัน 
ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน   

 
ขอท่ี ความยาก แปลผล อํานาจจําแนก แปลผล แปลผลคุณภาพของขอสอบ

1 0.43 ใชได 0.74 ใชได ใชได 
2 0.60 ใชได 0.41 ใชได ใชได 
3 0.57 ใชได 0.47 ใชได ใชได 
4 0.63 ใชได 0.48 ใชได ใชได 
5 0.60 ใชได 0.41 ใชได ใชได 
6 0.60 ใชได 0.43 ใชได ใชได 
7 0.57 ใชได 0.49 ใชได ใชได 
8 0.50 ใชได 0.51 ใชได ใชได 
9 0.63 ใชได 0.50 ใชได ใชได 
10 0.57 ใชได 0.39 ใชได ใชได 
11 0.53 ใชได 0.40 ใชได ใชได 
12 0.50 ใชได 0.58 ใชได ใชได 
13 0.53 ใชได 0.79 ใชได ใชได 
14 0.47 ใชได 0.76 ใชได ใชได 
15 0.57 ใชได 0.47 ใชได ใชได 
16 0.47 ใชได 0.52 ใชได ใชได 
17 0.50 ใชได 0.43 ใชได ใชได 
18 0.53 ใชได 0.66 ใชได ใชได 
19 0.47 ใชได 0.85 ใชได ใชได 
20 0.53 ใชได 0.40 ใชได ใชได 

 
คาความเที่ยง (Reliability) =0.9027 

 

หมายเหตุ  คํานวณดวยโปรแกรมคํานวณคาทางสถิติ 
 
 
 
 
 



  
136

 
ตารางผนวกท่ี 5  ผลการวิเคราะหแบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนช้ันประถมศึกษาปที 
  4  โรงเรียนวัดพระแกว  ท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนกิส ฝกการอานรอยกรอง     

เร่ืองพระอภยัมณี  
 

ผลการวิเคราะห ขอท่ี 1 ขอท่ี 2 ขอท่ี 3 ขอท่ี 4 ขอท่ี 5 ขอท่ี 6 ขอท่ี 7 ขอท่ี 8 ขอท่ี 9 ขอท่ี 10

จํานวนคน 30 30 30 30 30 30 30 30 30 30 
คะแนนรวม 143 130 134 136 136 134 135 132 135 136 
คะแนนตํ่าสุด 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 
คะแนนสูงสุด 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

คาเฉล่ีย 4.77 4.33 4.47 4.53 4.53 4.47 4.50 4.40 4.50 4.53 
สวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

0.43 0.48 0.51 0.51 0.51 0.51 0.51 0.50 0.51 0.51 

C.V.(%) 9.02 11.06 11.36 11.19 11.19 11.36 11.30 11.32 11.30 11.19 
           

วิเคราะหคุณภาพ
เคร่ืองมือ 

ขอที่ 1 ขอที่ 2 ขอที่ 3 ขอที่ 4 ขอที่ 5 ขอที่ 6 ขอที่ 7 ขอที่ 8 ขอที่ 9 ขอที่ 10

คาอํานาจจําแนก 0.51 0.38 0.55 0.52 0.44 0.49 0.49 0.51 0.60 0.52 
Sig 0.00 0.04 0.00 0.00 0.02 0.01 0.01 0.00 0.00 0.00 

แปลผล yes yes yes yes yes yes yes yes yes yes 
คาความเท่ียง      

มีคาเทากับ 0.8176 
          

 
หมายเหตุ  คํานวณดวยโปรแกรมคํานวณคาทางสถิติ 
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ภาคผนวก จ 
ผลการหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส   

ฝกการอานบทรอยกรอง    เร่ืองพระอภยัมณี  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 
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ตารางผนวกท่ี 6 ผลการหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนกิส ฝกการอานบทรอยกรอง     
เร่ืองพระอภยัมณี  จากกลุมทดลอง จํานวน 9  คน 

 
 

คนท่ี 
คะแนนระหวางเรียน ทดสอบ

หลังเรียน 
(20) 

แบบฝกท่ี 1  
(10) 

แบบฝกท่ี2  
(10) 

แบบฝกท่ี3  
(10) 

แบบฝกท่ี4  
(10) 

แบบฝกท่ี5  
(10) 

รวม 
(50) 

1 7 7 7 7 8 36 13 
2 7 7 8 7 8 37 13 
3 7 7 8 7 9 38 14 
4 7 7 8 8 9 39 15 
5 7 8 8 8 9 40 14 
6 7 8 8 8 9 40 15 
7 7 8 8 8 8 39 16 
8 7 8 8 8 9 40 18 
9 8 8 8 8 9 41 18 

รวม 64 68 71 69 79 350 136 
คาเฉล่ีย 7.11 7.55 7.88 7.66 8.78 38.88 15.11 
รอยละ 71.11 75.56 78.89 76.67 87.78 77.78 75.55 

  
ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนกิส ฝกการอานบทรอยกรอง  เร่ืองพระอภยัมณ ี   

สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี  4   เทากับ 77.78/75.55 
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ตารางผนวกท่ี 7  ผลการหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนกิส ฝกการอานบทรอยกรอง            
  เร่ือง พระอภยัมณี    จากกลุมทดลอง จํานวน 30  คน 
 

คนท่ี 
คะแนนระหวางเรียน ทดสอบ

หลังเรียน 
(20) 

แบบฝกท่ี 1  
(10) 

แบบฝกท่ี2  
(10) 

แบบฝกท่ี3  
(10) 

แบบฝกท่ี4  
(10) 

แบบฝกท่ี5  
(10) 

รวม 
(50) 

1 8 8 8 8 8 40 16 
2 9 8 8 8 8 41 15 
3 9 9 8 8 8 42 16 
4 9 8 8 8 8 41 16 
5 8 8 7 7 8 38 16 
6 9 8 8 8 8 41 16 
7 9 9 8 8 8 42 17 
8 9 8 8 8 8 41 16 
9 8 8 9 9 8 42 16 

10 8 8 9 9 8 42 16 
11 7 9 8 8 8 40 16 
12 8 8 8 8 7 39 16 
13 8 8 8 8 9 41 18 
14 9 8 9 9 8 43 15 
15 9 9 8 8 9 43 15 
16 9 8 8 9 8 42 16 
17 8 8 8 9 8 41 17 
18 8 8 8 9 9 42 16 
19 7 8 8 9 9 41 16 
20 7 7 9 9 9 41 17 
21 8 8 8 8 7 39 17 
22 9 8 8 8 8 41 16 
23 9 9 8 8 8 42 16 
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ตารางผนวกท่ี 7  (ตอ) 
 

คนท่ี 
คะแนนระหวางเรียน ทดสอบ

หลังเรียน 
(20) 

แบบฝกท่ี 1  
(10) 

แบบฝกท่ี2  
(10) 

แบบฝกท่ี3  
(10) 

แบบฝกท่ี4  
(10) 

แบบฝกท่ี5  
(10) 

รวม 
(50) 

24 8 7 8 8 9 40 16 
25 7 8 8 8 9 40 17 
26 8 8 9 9 8 42 17 
27 8 9 9 9 9 44 17 
28 8 8 9 9 9 43 17 
29 8 8 8 8 9 41 16 
30 8 8 8 8 8 40 16 
รวม 247 244 246 250 248 1235 487 

คาเฉล่ีย 8.23 8.13 8.20 8.33 8.26 41.17 16.23 
รอยละ 82.33 81.33 82.00 83.33 82.67 82.34 81.15 

  
ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนกิส ฝกการอานบทรอยกรอง  เร่ืองพระอภยัมณ ี   

สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี  4   เทากับ 82.34/81.15 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาคผนวก ฉ 
ผลการวิเคราะหขอมูล 
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ตารางผนวกท่ี 8  คาคะแนนทดสอบกอนเรียน แบบฝกหัดระหวางเรียน และทดสอบวัด 
  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกลุมเปาหมาย  จํานวน 31  คน 
 

คนท่ี 
ทดสอบ
กอนเรียน

(20) 

คะแนนระหวางเรียน ทดสอบวัด
ผลสัมฤทธ์ิ

(20) 
แบบฝกท่ี 1  

(10) 
แบบฝกท่ี2  

(10) 
แบบฝกท่ี3  

(10) 
แบบฝกท่ี4  

(10) 
แบบฝกท่ี5  

(10) 
รวม 
(50) 

1 14 8 8 8 8 8 40 17 
2 15 9 8 8 8 8 41 16 
3 12 8 8 8 9 8 41 16 
4 13 8 8 8 9 8 41 16 
5 14 8 8 8 9 8 41 16 
6 14 8 9 8 9 8 42 17 
7 14 8 8 9 9 8 42 16 
8 14 8 8 9 9 8 42 16 
9 14 8 9 8 8 8 41 16 

10 13 8 8 8 8 8 40 16 
11 14 9 8 9 9 8 43 17 
12 15 8 9 8 8 9 42 17 
13 14 9 8 8 8 8 41 16 
14 15 8 8 9 9 8 42 17 
15 14 8 8 8 8 9 41 16 
16 13 8 9 9 9 9 44 16 
17 14 8 9 9 9 9 44 17 
18 14 8 9 9 9 9 44 17 
19 14 9 9 8 8 8 42 16 
20 14 9 9 9 9 8 44 16 
21 13 8 9 9 9 9 44 16 
22 14 9 8 9 9 9 44 18 
23 14 9 8 9 9 8 43 18 
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ตารางผนวกท่ี 8  (ตอ) 
 

คนท่ี 
ทดสอบ
กอนเรียน

(20) 

คะแนนระหวางเรียน ทดสอบวัด
ผลสัมฤทธ์ิ

(20) 
แบบฝกท่ี 1  

(10) 
แบบฝกท่ี2  

(10) 
แบบฝกท่ี3  

(10) 
แบบฝกท่ี4  

(10) 
แบบฝกท่ี5  

(10) 
รวม 
(50) 

24 14 9 9 9 9 9 45 18 
25 14 9 9 9 9 9 45 18 
26 13 9 9 8 9 8 43 17 
27 14 9 8 8 9 8 42 17 
28 14 9 8 9 9 9 44 18 
29 14 9 9 9 8 9 44 18 
30 13 9 9 9 9 9 45 18 
31 14 9 9 8 8 8 42 17 
รวม 429 263 263 264 269 260 1319 520 

คาเฉล่ีย 13.88 8.56 8.56 8.64 8.68 8.48 42.92 16.88 
รอยละ 69.19 84.84 84.84 85.16 86.77 83.87 85.10 83.87 
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ตารางผนวกท่ี 9  ผลการวิเคราะหความพึงพอใจของนกัเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4   
ท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนกิส ฝกการอานรอยกรอง เร่ืองพระอภยัมณี   

 

ขอความ 5 4 3 2 1 
1.เน้ือหาท่ีเรียนเปนเร่ืองท่ีนาสนใจ 20(64.52) 11(64.52) - - - 
2.เน้ือหากอใหเกิดแรงจูงใจในการเรียน 26(83.87) 5(16.13) - - - 
3.เน้ือหามีความเหมาะสมกับระดับ
ความรูของผูเรียน 

24(77.42) 7(22.58) - - - 

4.เน้ือหาท่ีเรียนไมยากเกินไป 17(54.84) 14(45.16) - - - 
5.เสียงท่ีอานมีความไพเราะและชัดเจน 27(87.10) 4(12.90) - - - 
6.ขนาดของตัวอักษรอานไดชัดเจน 21(67.74) 10(32.26) - - - 
7.นักเรียนไดฝกทักษะการอานรอยกรอง 22(70.97) 9(29.03) - - - 
8.นักเรียนมีทักษะการอานรอยกรองเพ่ิม
มากข้ึน 

28(90.32) 3(9.68) - - - 

9.นักเรียนไดรับความเพลิดเพลินจาก
การอาน 

30(96.77) 1(3.23) - - - 

10.นักเรียนมีความพอใจที่ไดเรียนดวย
หนังสืออิเล็กทรอนกิส 

31(100.00) - - - - 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



ประวัติการศึกษา และการทํางาน 
 
ชื่อ –นามสกุล      นายธนวิตร  พฒันะ 
วัน เดือน ป ท่ีเกิด     วันท่ี 19 กุมภาพันธ พ.ศ. 2526 
สถานท่ีเกิด      จังหวดัพระนครศรีอยุธยา 
ประวัติการศึกษา  ระดับปริญญาตรี 

สาขาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา  
คณะศึกษาศาสตร  
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล ธัญบุรี 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 




