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สรุปและวิจารณผลการทดลอง 

7.1  สรุปและวิจารณผลการทดลอง 
 งานวิจัยในวิทยานิพนธฉบับนี้เสนอการสรางแบบจําลอง 3มิติโดยการวางตําแหนงกลอง
อิสระโดยใชอัลกอริธึมของการปรับเทียบกลองมาใชในการสรางภาพตัดขวางของวัตถุ โดยที่เราจะ
เปรียบเทียบกับการสรางภาพตัดขวางแบบ cone beam ซ่ึงการสรางภาพตัดขวางแบบ cone beam นี้
ในการเก็บขอมูลโปรเจคชันเพื่อที่จะนํามาสรางภาพตัดขวางของวัตถุนั้นระบบที่ใชในการเก็บ
ขอมูลโปรเจคชันนั้นตองกําหนดตําแนงของกลองที่จะเก็บผลที่มีตําแหนงที่แนนอนโดยไมสามารถ
เคล่ือนยายไดจนกวาจะเก็บผลเสร็จ ซ่ึงจะตางกับหลักการของงานวิจัยที่ไดนําเสนอคือ ในงานวิจัยนี้
เราไดนําหลักการของการปรับเทียบมาใชในการสรางภาพตัดขวางของวัตถุจากขอมูลโปรเจคชันที่
ไดจากการวางตําแนงกลองอิสระได ซ่ึงจากหลักการของการปรับเทียบกลองนี้ยังมีขอดีอีกคือระบบ
ที่เราใชในการเก็บขอมูลโปรเจคชันใชอุปกรณที่ไมซับซอนและมีราคาไมแพงถาเปรียบเทียบกับ
วิธีการสรางแบบจําลอง 3มิติแบบอื่นๆ ในงานวิจัยฉบับนี้ไดแบงการทดลองออกเปน 2 สวนคือ 
 สวนแรกเปนการทดลองโดยการจําลองวัตถุขึ้นมาจากคอมพิวเตอรและทําการจําลองขอมูล
โปรเจคชันจากวัตถุที่เราจําลองขึ้นมาเพื่อนําขอมูลโปรเจคชันที่ไดมาทําการสรางภาพตัดขวางของ
วัตถุโดยวิธีการปรับเทียบกลองเพื่อทําการหาคาความผิพลาดและคาเวลาในการสรางภาพตัดขวาง
เมื่อจํานวนโปรเจคชันมีการเปลี่ยนแปลงไปโดยคาความผิดพลาดที่เราหาคือคาความผิดพลาดของ
ตําแหนงของวัตถุ ซ่ึงจากผลการทดลองจะพบวาเมื่อจํานวนโปรเจคชันเพิ่มขึ้นคาความผิดพลาดจะมี
คาลดลงและเวลาที่ใชในการสรางภาพตัดขวางจะมีคาเพิ่มขึ้นซึ่งอาจจะกลาวไดวาคาความผิดพลาด
จะแปลผกผันกับจํานวนโปรเจคชันที่เพิ่มขึ้นและเวลาจะแปลผันตามจํานวนโปรเจคชันที่เพิ่มขึ้น 
ในการทดลองถัดไปจะเปนการทดลองสรางภาพตัดขวางโดยวิธีการปรับเทียบกลองเทียบกับวิธีการ
ของ cone beam ซึ่งจากการทดลองพบวาคาความผิดพลาดของวิธีการปรับเทียบกลองไดผลที่ดีกวา
วิธีการของ cone beam เล็กนอย 
 ในการทดลองสุดทายจะเปนการทดลองสรางแบบจําลอง 3มิติจากวัตถุจริงโดยใชวิธีการ
ปรับเทียบกลอง จากการทดลองจะทําการเก็บภาพโปรเจคชันรอบวัตถุที่ตองการทําการสรางเปน
แบบจําลอง 3มิติแลวนําขอมูลโปรเจคชันที่ไดมาผานกระบวนการสรางภาพตัดขวางโดยวิธีการ
ปรับเทียบกลองซ่ึงจากการทดลองนี้จะพบวาวิธีการปรับเทียบสามารถสรางแบบจําลอง 3มิติที่ได
จากขอมูลโปรเจคชันที่ไดจากวางตําแหนงกลองอิสระไดซ่ึงคาความผิดพลาดที่ไดจากการทดลองนี้
จะอยูที่ประมาณ 20% จากการทดลองนี้เรายังสามารถนําแบบจําลอง 3 มิติที่สรางขึ้นมาทําการหาคา
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ปริมาตรของวัตถุไดซ่ึงเปนการนําเอาการสรางแบบจําลอง 3มิติมาประยุกตใชในการหาปริมาตร
ของวัตถุนอกเหนือจากการนําแบบจําลอง 3 มิติมาแสดงผลยังคอมพิวเตอร 
 

7.2  ขอเสนอแนะ 
1.     การถายภาพเก็บขอมูลโปรเจคชันจําเปนตองถายภาพโปรเจคชันใหเห็นจุดอางอิงที่กําหนดขึ้น 
        อยางนอย 6 จุด 
2      การถายภาพเก็บขอมูลโปรเจคชันมุมกมที่เหมาะสมควนไมเกิน 40 องศาเทียบกับแนวดิ่ง 
        เพื่อใหผลที่ไดดีที่สุด 


