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สนองตอ พ.ร.บ. การศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2542 ไดจัดการเรียนที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ ผูสอนและ

ผูจัดการศึกษาตองเปล่ียนบทบาทมาเปนผูถายทอดความเปนผูชวยหลือ สงเสริม สนับสนนุให

ผูเรียนแสวงหาความรูจากส่ือ และแหลงการเรียนรูตางๆ (กรมวิชาการ, 2545) ทั้งนี้ผูสอนและ

ผูเรียน อาจเรยีนรูไปพรอมกนัจากส่ือ และแหลงวทิยาการประเภทตางๆ  และสามารถจัดการเรียนรู

ใหเกิดข้ึนได  ทุกเวลา ทกุสถานที ่(สํานกังานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ, 2542)  

ซึ่งสอดคลองกับการจัดการเรียนการสอนบนเว็บ ทีม่ีการการผสมผสานกันระหวางเทคโนโลยี

ปจจุบันกับกระบวนการออกแบบการเรียนการสอน เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพทางการเรียนรูและ

แกปญหาในเร่ืองขอจํากัดทางดานสถานที่ และเวลา โดยการสอนบนเวบ็ จะประยกุตใชคุณสมบัติ

และทรัพยากรของเวิลดไวดเว็บ ในการจัดสภาพแวดลอมที่สงเสริมและสนับสนุนการเรียนการสอน 

(ถนอมพร  เลาหจรัสแสง, 2544) ขอดีของการจัดการเรียนการสอนบนเว็บ คือ ผูเรียนสามารถ

สืบคนสารสนเทศไดในลักษณะส่ือหลายมิติที่มีทัง้ตัวอักษรภาพกราฟกและเสียง ทําใหเกิด 

ความเพลิดเพลินมากกวาการอานแตเพียงขอมูลตัวอักษรเพียงอยางเดียว และเปนการเรียนรูตาม

ความแตกตางระหวางบุคคล สงผลใหการจัดการศึกษาไมจํากัดแคในหองเรียนผูเรียนสามารถ

ศึกษาหาความรูไดทุกที่อยางไมมีขีดจํากัด จึงเหมาะที่จะนํามาใชในวงการศึกษาทัง้ในวงกวางและ

ในดานการเรียนการสอน โดยอาจเปนลักษณะการศึกษาทางไกลเต็มรูปแบบหรือจะใชเสริมใน 

ชั้นเรียนปกติ (กิดานนัท  มลิทอง, 2543)   

 

จากหลักการขางตน การจัดการเรียนการสอนควรสนับสนุนการรวมมือกันไมใชการแขงขัน  

ในกระบวนการเรียนรู การแลกเปล่ียนแนวคิดที่หลากหลายนัน้ โดยการรวมมือกนัในระหวางทีม่ ี

การรวมมือกัน ผูเรียนตองการสนทนากับคนอ่ืนๆ เกี่ยวกบัเร่ืองที่กาํลังเรียนรูกระบวนการนี ้คือ 

การรวมมือและแลกเปล่ียนหรือแลกเปล่ียนเรียนรู (สุมาลี  ชัยเจริญ, 2545) สอดคลองกับทฤษฎี

การเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา (constructionism) ที่กลาววา การเรียนรูเปนวงจร เร่ิมจาก 
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การคิด ซึ่งเกิดจากประสบการณเดิมของแตละบุคคลที่แตกตางกัน เชื่อมโยงกับประสบการณใหม

หรือขอมูลใหม แลวสรางความรู ข้ึนมาดวยตนเอง แตการสรางสรรคความรูที่สมบูรณจะตองมี   

การสะทอนความคิดหรือสะทอนประสบการณมีการปฏิสัมพันธ กับบุคคลอ่ืน โดยมกีารแลกเปล่ียน

เรียนรูซึ่งกันและกันก็จะนําไปสูการปรับเปลี่ยนความคิดใหม แลวสรางความรูใหม สะทอนความคิด

ใหมเพื่อพัฒนาการเรียนรูใหกาวหนายิง่ข้ึน  ความรูจึงไมหยุดนิง่ จะเกิดการคิดคนตอไปอีก

(Semour Papert, 1996) โดยกระบวนการที่เกิดภายในบุคคล บุคคลเปนผูสรางความรูจาก

ความสัมพันธระหวางส่ิงทีพ่บเห็นกับความรูความเขาใจที่มีอยูเดิม เกิดเปนโครงสรางทางปญญา 

ผูสอนไมสามารถปรับเปล่ียนปญญาของผูเรียนได แตสามารถชวยปรับเปล่ียนโครงสรางทาง

ปญญาได โดยจัดสภาพการณใหผูเรียนเกิดความขัดแยงทางปญญาหรือเกิดภาวะที่ไมสมดุลทาง

ปญญาข้ึนเปนสภาวะที่ประสบการณใหมไมสอดคลองกับประสบการณเดิม ผูเรียนตองพยายาม

ปรับขอมูลใหมกับประสบการณเดิมที่มีอยู แลวสรางเปนความรูใหม (วัฒนาพร  ระงบัทุกข, 2542)  

 

ในการเรียนการสอนกลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี เปนสาระที่มุงพัฒนาผูเรียนให

มีความรูความเขาใจเกี่ยวกับงาน อาชีพและเทคโนโลย ีมทีักษะการทํางาน ทกัษะการจัดการ

สามารถนําเทคโนโลยีสารสนเทศและเทคโนโลยีตางๆ มาใชในการทาํงานอยางถกูตอง เหมาะสม 

สรางและพฒันาผลิตภัณฑหรือวิธีการใหม (กรมวิชาการ, 2545) และในการจัดการเรียนรู   

เร่ือง การสรางหนงัสืออิเล็กทรอนิกส เปนการเรียนที่มุงใหผูคิดสรางผลงานตามความคิดสรางสรรค

ของแตละบุคคลโดยอาศัยโปรแกรมชวยในการออกแบบสรางงาน เปนการจัดรูปแบบการเรียนรูที่

ผูเรียนจะตองเปนผูกระทําและสรางความรู โดยการสรางช้ินงานและมีการจัดสภาพแวดลอมใน 

การเรียนรู ที่เหมาะสม โดยครูผูสอนเปนผูชี้แนะแนวทาง เพื่อใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดดวยตนเอง 

ซึ่งผูสอนจําเปนตองศึกษาถึงลักษณะเฉพาะ และคุณสมบัติของส่ือแตละชนิด เพื่อเลือกส่ือใหตรง

กับวัตถุประสงคการสอนและสามารถจัดประสบการณการเรียนใหแกผูเรียน  

(กิดานนัท  มลิทอง, 2543) เพื่อใหผูเรียนเกิดการเรียนรูที่ดี 

 

 จากเหตุผลดังกลาวขางตน ผูวิจัยจงึสนใจที่จะพัฒนาบทเรียนบนเว็บตามแนวทฤษฎี 

การเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา เร่ือง การสรางหนงัสืออิเล็กทรอส สําหรับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปที่ 1 เพื่อสงเสริมใหผูเรียนเชือ่มโยงประสบการณ คิดสรางสรรคงานและการใช

เทคโนโลยีในการแสวงหาความรูไดดวยตนเองอยางเหมาะสม 
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วัตถุประสงคของการวิจยั                                                              
 

1.  เพื่อพฒันาบทเรียนบนเวบ็ตามแนวทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา  

เร่ือง การสรางหนงัสืออิเล็กทรอนิกส สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 

 

2.  เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่1  หลังการเรียน 

จากบทเรียนบนเว็บตามแนวทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา เร่ือง การสรางหนงัสือ

อิเล็กทรอนกิส 

 

3.  เพื่อศึกษาความคิดเหน็ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่มีตอบทเรียนบนเว็บตาม

แนวทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา เร่ือง การสรางหนงัสืออิเล็กทรอนกิส 

 
ประโยชนที่คาดวาจะไดรบั 

 

1.  ไดบทเรียนบนเว็บตามแนวทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา เร่ือง การสราง

หนงัสืออิเล็กทรอนิกส สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่มีประสิทธิภาพ 

 

2.  เปนแนวทางในการพัฒนาบทเรียนบนเว็บตามแนวทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรค 

ดวยปญญา สําหรับการเรียนการสอนในรายวิชาอ่ืนๆ ตอไป 

 
ขอบเขตของการวิจัย 

 
1.  ประชากร คือ นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย

นครศรีธรรมราช ที่เรียนในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2550 210 คน จาํนวน 6 หองเรียน   

 

2.  กลุมตัวอยาง เปนนักเรียนระดับช้ันมธัยมศึกษาปที ่1 โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย  

นครศรีธรรมราช ที่เรียนในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2550 จํานวน 35 คน โดยการเลือกแบบ

เจาะจง (purposive selection) เฉพาะหองเรียนนาํรองที่ใชคอมพวิเตอรในการเรียนผานเครือขาย

อินเตอรเน็ต เนื่องจากนักเรียนมพีื้นฐานดานการใชงานอินเทอรเน็ต 
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3.  การวิจยัคร้ังนีก้ําหนดเนื้อหา เร่ือง การสรางหนงัสืออิเล็กทรอนกิสดวยโปรแกรม  

Flip Album ซึง่ประกอบดวยความหมาย โครงสรางของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส คุณสมบัติและการใช

งานโปรแกรม Flip Album ในการสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส ในกลุมสาระการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี สาระที่ 4 เทคโนโลยีสารสนเทศ สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1  

 

4.  ตัวแปรที่ใชในการศึกษาคร้ังนี ้

 

       4.1  ตัวแปรตน คือ การเรียนจากบทเรียนบนเว็บตามแนวทฤษฎีการเรียนรูเพื่อ

สรางสรรคดวยปญญา เร่ือง การสรางหนงัสืออิเล็กทรอนกิส สําหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 

 

4.2 ตัวแปรตาม คือ 

 

4.2.1 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  

 

  4.2.2 ความคิดเห็นของนักเรียนทีม่ีตอบทเรียนบนเว็บตามแนวทฤษฎีการเรียนรู

เพื่อสรางสรรคดวยปญญา เร่ือง การสรางหนงัสืออิเล็กทรอนิกส 
 

นิยามศัพท 
 

การพัฒนาบทเรียนบนเว็บ หมายถงึ  การออกแบบและสรางบทเรียน โดยนําเสนอผาน

บริการเครือขายอินเตอรเน็ต เปนส่ือกลางในการถายทอดความรูแลกเปล่ียนขาวสารขอมูลระหวาง

กัน มีการนําเสนอในรูปของส่ือหลายมิติในการจัดสภาพแวดลอมที่สนับสนนุใหเกดิการเรียนรู  

 

ทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา หมายถึง การเรียนรูที่เกดิจากผูเรียนเปน

ผูสรางความรูดวยเอง โดยอาศัยส่ือและเทคโนโลยีในการสรางสรรคชิ้นงาน ซึ่งครูจะเปล่ียนหนาที่

เปนผูคอยชวยเหลือ ชี้แนะ และเปนผูรวมกจิกรรมการเรียนไปพรอมๆ กบัผูเรียน โดยมีการจัด

สภาพแวดลอมทางการเรียนการสอนใหมีความหลากหลาย มทีางเลือก และมีความเปนกนัเอง 

 

บทเรียนบนเวบ็ตามแนวทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา หมายถงึ การจดั

สภาพการเรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อเปนส่ือกลางในการถายทอดความรู

แลกเปล่ียนขาวสารขอมูลระหวางกัน โดยมีการจัดสภาพแวดลอมทางการเรียนการสอน ไดแก    
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การมีทางเลือก คือ การเปดโอกาสใหผูเรียนสามารถสรางสรรคชิ้นงานหรือผลงานทีต่นแองสนใจได 

การมีความหลากหลาย คือ มีแหลงขอมูลในการนําเสนอในรูปแบบขอความ รูปภาพ วิดีโอ และมี

แหลงคนควาขอมูลตางๆ ไวใหบริการ  และความเปนกนัเอง คือ การสรางชองทางสําหรับ 

การแลกเปล่ียนความรูและเสนอแนะความคิดเห็นระหวางผูเรียนกับผูเรียนและระหวางผูเรียนกับ

ผูสอนผานทางกระดานสนทนา เพื่อใหผูเรียนสามารถสรางความรูไดดวยตนเอง 

 

การสรางหนังสืออิเล็กทรอนกิส หมายถึง เนื้อหาในกลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลย ี

พุทธศักราช 2544 สาระที่ 4 เทคโนโลยีสารสนเทศ ชวงช้ันที ่2 ระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 โดย

นําเสนอเนื้อหาในเร่ืองการสรางหนงัสืออิเล็กทรอนกิสดวยโปรแกรม FlipAlbum 

 

ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บตามแนวทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา 

หมายถงึ ตัวเลขที่แสดงผลการเรียนของนักเรียนทีเ่รียนจากบทเรียนบนเว็บตามแนวทฤษฎี 

การเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา เร่ือง การสรางหนงัสืออิเล็กทรอนกิส โดยคํานวณจากคะแนน

ที่ไดจากการทาํแบบฝกหัดระหวางเรียนและคะแนนที่ไดจากการทําแบบทดสอบหลังเรียนของ

นักเรียน โดยกาํหนดเกณฑการวัดประสิทธภิาพเปน 80/80 ซึ่งมีความหมายดังนี ้

 

80 ตัวแรก หมายถึง คะแนนที่ไดจากการทาํแบบฝกหัดระหวางเรียนไมตํ่ากวารอยละ 80 

 

80 ตัวหลัง หมายถงึ คะแนนที่ไดจากการทําแบบทดสอบหลังเรียนไมตํ่ากวารอยละ 80 

 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถงึ คะแนนที่ไดจากการทาํแบบทดสอบหลังเรียนของ

นักเรียนจากการเรียนดวยบทเรียนบนเว็บที่พัฒนาตามแนวทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวย

ปญญา เร่ือง การสรางหนังสืออิเล็กทรอนกิส โดยเปรียบเทียบกับคะแนนทดสอบกอนเรียน 

 

ความคิดเหน็ หมายถงึ การแสดงออกของนักเรียนที่ไดประเมินคาความรูสึกหรือความคิด 

ที่มีตอบทเรียนบนเว็บตามทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา เร่ือง การสรางหนงัสือ

อิเล็กทรอนกิส  



บทที่ 2 
 

การตรวจเอกสาร 
 
 การศึกษาเร่ือง การพัฒนาบทเรียนบนเวบ็ตามแนวทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวย

ปญญา เร่ือง การสรางหนังสืออิเล็กทรอนกิส สําหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 ผูวิจัยได

ดําเนนิการศึกษา คนควา รวบรวม เอกสาร และงานวิจัยที่เกีย่วของดังนี ้

 

1.  การสอนบนเว็บ 

2.  การสรางและการออกแบบบทเรียนบนเว็บ 

3.  ทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา  

4.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

5.  ความคิดเห็น 

6.  กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี เร่ือง การสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

7.  งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 
การสอนบนเว็บ 

 
ราชบัณฑิตยสถาน (2549) ไดบัญญัติศัพท คําวา Web-based Instruction หมายถงึ  

การสอนบนเวบ็ ซึ่งเปนการประยุกตใชวิธกีารสอนแบบตางๆ หลายรูปแบบ โดยการใชเว็บเปน

แหลงเก็บเนื้อหาบทเรียน ใชเปนแหลงทรัพยากรในการคนควาเพิ่มเติม และใชในการสื่อสาร  

จึงเหมาะในการนํามาใชในการเรียนการสอน  

 
ความหมายของการสอนบนเว็บ 
 

ใจทิพย  ณ สงขลา (2542) ไดใหความหมายวา การสอนบนเว็บ หมายถึง การผนวก 

เอาคุณสมบัติไฮเปอรมีเดียเขากับคุณสมบัติของเครือขายเวิลดไวดเวบ็เพื่อสรางส่ิงแวดลอมแหง

การเรียนในมติิที่ไมมีขอบเขต จํากัดดวยระยะทางและเวลาที่แตกตางกันของผูเรียน  
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วิชุดา  รัตนเพยีร (2542) ไดกลาววา การสอนบนเว็บเปนการนาํเสนอบทเรียนโปรแกรมบน

เว็บเพจ โดยนาํเสนอผานบริการเครือขายอินเตอรเน็ต ซีง่ผูออกแบบไดสรางโปรแกรมและบทเรียน

ผานเว็บเพจ 

 

กิดานนัท  มลิทอง (2543) ไดใหความหมายวา การสอนบนเว็บเปนการใชเว็บในการเรียน

การสอน โดยอาจใชเว็บเพื่อนําเสนอบทเรียนในลักษณะส่ือหลายมิติของวิชาทัง้หมดตามหลกัสูตร

หรือใชเพียงการเสนอขอมูลบางอยางเพื่อประกอบการสอนก็ไดรวมทัง้ใชประโยชนจากคุณลักษณะ

ตางๆ ของการส่ือสารที่มีอยูในระบบอินเตอรเน็ต เชน การเขียนโตตอบกนัทางไปรษณีย

อิเล็กทรอนกิสและการพูดคุยสดดวยขอความและเสียงมาใชประกอบดวยเพื่อใหเกดิประโยชน

สูงสุด  

 

ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2544) ไดกลาววา การสอนบนเว็บเปนการผสมผสานกันระหวาง

เทคโนโลยีปจจุบันกับกระบวนการออกแบบการเรียนการสอน เพื่อเพิม่ประสิทธิภาพทางการเรียนรู

และแกปญหาในเร่ืองขอจํากดัทางดานสถานที่ และเวลา โดยการสอนบนเว็บ จะประยุกตใช

คุณสมบัติและทรัพยากรของเวิลดไวดเว็บ ในการจัดสภาพแวดลอมทีส่งเสริมและสนับสนนุ 

การเรียนการสอน ซึ่งการเรียนการสอนที่จดัข้ึนผานเว็บนี ้อาจเปนบางสวนหรือทัง้หมดของ

กระบวนการเรียน การสอนกไ็ด  

 

Khan (1997) ไดใหความหมายวา การสอนบนเว็บเปนโปรแกรมการเรียนการสอนในรูป

ของส่ือหลายมิติ ทีน่ําคุณลักษณะและทรัพยากรตางๆ ที่มีอยูในเวิลดไวดเวบ็มาใชประโยชนใน 

การจัดสภาพแวดลอมที่สนบัสนุนใหเกิดการเรียนรู  

 

Parson (1997) ไดใหความหมายวา เปนการสอนโดยใชเว็บทัง้หมดหรือเพียงบางสวน

เทานัน้ในการสงความรูไปยังผูเรียน การสอนลักษณะนีม้ีหลายรูปแบบและมีคําที่เกีย่วของกนัหลาย

คํา อาทิ เชน วิชาออนไลน (courseware online) และการศึกษาทางไกลออนไลน (distance 

education online) เปนตน 

 

 จากคําจํากัดความที่นกัวิชาการและนักการศึกษากลาวไวขางตน สรุปไดวา การสอนบน

เว็บเปนการนาํเสนอบทเรียนโปรแกรมบนเว็บเพจ โดยนาํเสนอผานบริการเครือขายอินเตอรเน็ต 

เปนส่ือกลางในการถายทอดความรูแลกเปล่ียนขาวสารขอมูลระหวางกัน โดยอาจใชเว็บเพื่อ
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นําเสนอบทเรียน ในลักษณะส่ือหลายมิติในการจัดสภาพแวดลอมที่สนับสนนุใหเกดิการเรียนรู โดย

อาจใชเว็บเพื่อนําเสนอเนื้อหาของวิชาทัง้หมดตามหลักสูตร หรือใชเปนเพียงการเสนอขอมูล

บางอยางเพื่อประกอบการสอนก็ได  
 
รูปแบบของการสอนบนเว็บ 
 

Parson (1997) ไดแบงการสอนบนเว็บออกเปน 3 รูปแบบดังนี ้ 

 

1.  วิชาเอกเทศ (stand - alone course หรือ web - based course) เปนวิชาที่เนือ้หาและ

ทรัพยากรทัง้หมดจะมีการนาํเสนอบนเว็บ รวมทัง้การส่ือสารเกือบทัง้หมดระหวางผูสอนกับผูเรียน

จะผานทางคอมพิวเตอร สามารถใชกับวิชาที่ผูเรียนนั่งเรียนอยูในสถาบันการศึกษาและสวนมาก

แลวจะใชในการศึกษาทางไกลโดยผูเรียนจะลงทะเบียนเรียนและมกีารโตตอบกับผูสอนและผูเรียน

รวมช้ันคนอ่ืนๆ ผานการสื่อสารทางอินเทอรเน็ต 

 

2.  การใชเว็บเสริม (web supported course) เปนการสอนที่ผูเรียนและผูสอนจะพบกัน

ในสถาบันการศึกษา แตทรัพยากร หลายๆ อยางเชน การอานเนื้อหาทีเ่กี่ยวกับบทเรียนและขอมูล

เสริมจะอานจากเว็บไซตตางๆ ที่เกี่ยวของโดยการที่ผูสอนกําหนดมาใหหรือผูเรียนหาเพิ่มเติมสวน

การทาํงานที่ส่ัง การทาํกิจกรรม การติดตอส่ือสาร จะทํากันบนเว็บ 

 

3.  ทรัพยากรการสอนบนเวบ็ (web pedagogical resources) เปนการนําเว็บไซตตางๆ  

ที่ขอมูลเกี่ยวของกับเนื้อหาวชิามาใชเปนสวนหนึง่ของวิชานัน้ หรือใชเปนกิจกรรมการเรียนของวิชา 

ทรัพยากรเหลานี้จะอยูในหลากหลายรูปแบบ เชน ขอความ ภาพกราฟก ภาพเคลื่อนไหวเสียง  

การติดตอส่ือสารระหวางผูเรียนกับเว็บไซต  

 
องคประกอบของการสอนบนเว็บ 
 

 กิดานนัท  มลิทอง (2543) กลาววา องคประกอบในการสอนบนเว็บมหีลายอยาง โดยอาจ

ใชเพียงอยางใดอยางหนึง่หรือทั้งหมดในการสอนก็ได ไดแก  

 

1.  ขอความหลายมิติ (hypertext) เปนการเสนอเนื้อหาตัวอักษร ภาพกราฟกอยางงาย ๆ 

และเสียง ในลักษณะไมเรียงลําดับกันเปนเสนตรง ในสภาพแวดลอมของเว็บนี้การใชขอความ
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หลายมิติจะทาํใหผูใชคลิกสวนที่เปน “จุดเช่ือมโยง” (hot spot) ซึ่งก็คือจุดเช่ือมโยงหลายมิติ 

(hyperlink) นัน่เอง โดยอาจจะเปนภาพหรือขอความสีขีดเสนใต เพื่อเขาถึงแฟมที ่

 

2.  ส่ือหลายมติิ (hypermedia) เปนการพฒันาขอความหลายมิติ (hypertext) เปนวิธ ี

การในการรวบรวมและเสนอขอความ ภาพกราฟก ภาพเคลื่อนไหว และเสียง การใชส่ือหลายมิติ 

ในเว็บเพจ สําหรับเคร่ืองคอมพิวเตอรที่มีสมรรถนะปานกลางไมสามารถใชงานไดสะดวกเนื่องจาก

มีภาพกราฟกขนาดใหญ มภีาพเคลื่อนไหวและเสียงที่ตองใชโปรแกรมชวย 

 

3.  การสอนใชคอมพิวเตอรชวย (Computer-Assisted Instruction: CAI) และการอบรม

ใชคอมพิวเตอรเปนฐาน (Computer-based Training: CBT) หรือที่เรียกรวมกันโดยทัว่ไปวา 

“คอมพิวเตอรชวยสอน” นับเปนรูปแบบพืน้ฐานสําคัญอยางหนึ่งของการสอนบนเว็บ ทัง้นี้เนื่องจาก

โดยทัว่ไปแลวการสอนใชคอมพิวเตอรชวยจะมีกิจกรรมทีเ่สนอในเวลาจริงเพื่อใหผูเรียนสามารถมี

การโตตอบกับโปรแกรมบทเรียนได กิจกรรมนี้อาจอยูในลักษณะของคําถามการทดสอบ เกม  

การทบทวน 

 

4.  การส่ือสารผานคอมพิวเตอร การสื่อสารผานคอมพวิเตอร (Computer-Mediated 

Communication: CMC) เปนวิธกีารที่ขอมลูหรือขอความถูกสงหรือไดรับทางคอมพวิเตอรการใช

อินเทอรเน็ตจะทําใหสามารถใชสมรรถนะทางดานนี้ไดอยางหลากหลายเพ่ือจุดประสงคดาน 

การเรียนการสอน เชน การใชอีเมลและการประชุมทางไกลที่ผูเรียนและผูสอนสามารถส่ือสารกันได

ในทนัท ีรวมถงึการส่ือสารกนัระหวางผูเรียนกนัเองดวย 
 
ขอดีและขอจาํกัดของการเรียนการสอนบนเว็บ 
 

ขอดีของการเรียนการสอนบนเว็บ 
 

 ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2544) กลาววา  การสอนบนเวบ็มีขอดี ดังนี ้ 

 

1.  การสอนบนเว็บเปนการเปดโอกาสใหผูเรียนที่อยูหางไกล หรือไมมีเวลาในการเขาชั้น

เรียนไดเรียนในเวลา และสถานทีท่ี่กาํหนดไวได ผูเรียนสามารถเขาไปใชบริการทางอินเทอรเน็ตได

จากที่บาน ที่ทาํงาน หรือสถานศึกษาใกลเคียง 
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2.  การสอนบนเว็บยังเปนการสงเสริมใหเกิดความเทาเทียมกันทางการศึกษา ผูเรียน

สามารถทําการศึกษารายวิชานัน้ๆ ดวยมาตรฐานเดียวกนั นอกจากนี้ผูเรียนที่ศึกษาอยูใสถาบัน

การศึกษาสวนกลาง หรือในสวนภูมิภาค ก็สามารถที่จะศึกษา หรืออภิปราย กับผูสอนซ่ึงสอนอยูที่

สถาบันการศึกษาอ่ืนหรือแมแตในตางประเทศไดเหมือนๆ กัน  

 

3.  การสอนบนเว็บนี ้ยังชวยสงเสริมแนวคิดในเร่ืองของการเรียนรู ตลอดชีวิตเนื่องจากเว็บ

เปนแหลงความรูที่เปดกวางใหผูที่ตองการศึกษาในเร่ืองใดเร่ืองหนึง่ ผูเรียนสามารถเขามาคนควา

หาความรูไดอยางตอเนื่อง และตลอดเวลา การสอนบนเว็บสามารถตอบสนองตอผูเรียนที่มีความ

ใฝรู รวมทัง้มทีักษะในการตรวจสอบการเรียนรูดวยตนเอง (meta-cognitive skills) ไดอยางมี

ประสิทธิภาพ  

 

4.  การสอนบนเว็บ ชวยลดขอจํากัดของหองเรียนที่จาํกดัอยูแตในสถาบันการศึกษาและ 

ยังชวยเปดโอกาสใหผูเรียนสามารถเขาถงึแหลงขอมูลตางๆ ไดอยางสะดวกและมีประสิทธิภาพ 

 

5.  การสอนบนเว็บเปนวิธีการเรียนการสอนที่มีศักยภาพ เนื่องจากเว็บไดกลายเปนแหลง

คนควาขอมูลทางวิชาการรูปแบบใหมที่ครอบคลุมสารสนเทศทั่วโลก การสอนบนเว็บชวยแกปญหา

ของขอจํากัดของแหลงคนควาแบบเดิมจากหองสมุดอันไดแก ปญหาทรัพยากรการศึกษาที่มีอยู

จํากัดและเวลาที่ใชในการคนหาขอมูล เนือ่งจากเว็บมีขอมูลที่หลากหลายและเปนจาํนวนมาก 

รวมทัง้การที่เว็บใชลักษณะการเช่ือมโยงจึงทาํใหการคนหาทําไดสะดวกและงายดายกวาการคนหา

ขอมูลแบบเดิม 

 

6.  การสอนบนเว็บจะชวยสนับสนนุการเรียนรูทีก่ระตือรือรน เนื่องจากคุณลักษณะของ

เว็บที่เอ้ืออํานวยใหเกิดการศึกษาในลักษณะที่ผูเรียนถกูกระตุนใหแสดงความคิดเหน็ไดอยู

ตลอดเวลาโดยไมจําเปนตองเปดเผยตัวตนที่แทจริง ตัวอยางเชน การใหผูเรียนรวมมือกันในการทํา

กิจกรรมตางๆ บนเครือขาย การใหผูเรียนไดมีโอกาสแสดงความคิดเหน็และแสดงไวบนกระดาน

กระทูถามตอบ หรือการใหผูเรียนมีโอกาสเขามาพบปะกับอาจารย ผูเชี่ยวชาญ หรือผูเรียนคนอ่ืนๆ 

ในเวลาเดียวกนัทีห่องสนทนาไดเปนตน 

 

7.  การสอนบนเว็บเอ้ือใหเกดิการปฏิสัมพนัธ กลาวคือ รูปแบบเรกชวยใหเกิดปฏิสัมพันธ

กับผูเรียนดวยกัน หรือระหวางผูเรียนกับผูสอน และรูปแบบที่ 2 ชวยใหปฏิสัมพนัธกบับทเรียนใน
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เนื้อหาหรือส่ือการสอนบนเวบ็ ซึ่งรูปแบบแรกนี ้จะอยูในรูปของการเขาไปพูดคุย และแลกเปล่ียน

ความคิดเหน็กัน สวนในลักษณะหลังนัน้จะอยูในรูปแบบของการเรียนการสอน, แบบฝกหัด หรือ

แบบทดสอบทีผู่สอนไดจัดหาไวใหแกผูเรียน  

 

8.  การสอนบนเว็บ ยงัเปนการเปดโอกาสสําหรับผูเรียนในการเขาถึงผูเชี่ยวชาญสาขา

ตางๆ ทั้งในและนอกสถาบัน จากในประเทศและจากตางประเทศทัว่โลก โดยผูเรียนสามารถติดตอ, 

สอบถามปญหา และขอขอมูลตางๆ ที่ตองการจากผูเชีย่วชาญจริงไดโดยตรง ซึ่งไมสามารถทําได

ในการเรียนการสอนแบบด้ังเดิม นอกจากนีย้ังประหยัดทัง้เวลาและคาใชจาย เมื่อเปรียบเทยีบกับ

การติดตอส่ือสารในลักษณะเดิมๆ  

 

9.  การสอนบนเว็บเปดโอกาสใหผูเรียนไดมีโอกาสแสดงผลงานของตนสูบุคคลทั่วโลกได

ดังนัน้จึงเปนการสรางแรงจูงใจภายนอกในการเรียนอยางหน่ึงสําหรับผูเรียน ผูเรียนจะพยายาม

ผลิตผลงานทีดี่เพื่อไมใหเสียชื่อเสียงของตนเอง นอกจากนี้ผูเรียนยังมีโอกาสไดเหน็ผลงานของผูอ่ืน 

เพื่อนาํมาพัฒนางานของตนเองใหดียิง่ข้ึน  

 

10.  การสอนบนเว็บเปดโอกาสใหผูสอนสามารถปรับปรุงเนื้อหาหลกัสูตรใหทนัสมัยได

อยางสะดวกสบายเนื่องจากขอมูลบนเว็บมีลักษณะเปนพลวัตร (dynamic) ดังนั้นผูสอนสามารถ

ปรับปรุงเนื้อหาหลักสูตรที่ทนัสมัยแกผูเรียนไดตลอดเวลา นอกจากนีก้ารใหผูเรียนไดส่ือสาร และ

แสดงความคิดเห็นที่เกีย่วของกับเนื้อหา ทําใหเนื้อหาการเรียนมีความยดืหยุนมากกวาการเรียน 

การสอนแบบเดิม และเปล่ียนแปลงไปตามความตองการของผูเรียนเปนสําคัญ  

 

11.  การสอนบนเว็บสามารถนําเสนอเนื้อหาในรูปของส่ือประสม ไดแก ขอความ ภาพนิ่ง 

เสียง ภาพเคลือ่นไหว วีดีทัศน และภาพ 3 มิติ โดยผูสอนและผูเรียนสามารถเลือกรูปแบบของ 

การนาํเสนอเพื่อใหเกิดประสิทธิภาพสูงสุดทางการเรียน  
 

ขอจํากัดของการสอนบนเว็บ 
 

ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2544) กลาววา  การสอนบนเวบ็มีขอจํากดั ดังนี ้
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1.  ความพรอมของการเขาถึงการเรียนการสอนบนเว็บ ความพรอมของการเขาถึงการเรียน

การสอนเปนส่ิงสําคัญมาก กลาวคือ ทั้งผูสอนและผูเรียนจะตองสามารถเขาถึงการสอนโดยสะดวก 

ผูสอนและผูเรียนจะตองมีเคร่ืองมือในการเรียนทีพ่รอมเพรียงและมีประสิทธิภาพ ขอสําคัญคือ 

การเขาถงึการเรียนการสอนนี้จะตองไมแพงและมีความเร็วในการเขาถงึในระดับที่ผูเรียนพอทนได

หากขาดความพรอมของการเขาถงึแลว การเรียนการสอนในลักษณะนี้ก็จะไมไดประโยชนตามที่

กลาวมาเลย และยังจะทําใหเกิดผลลัพธที่ไมปรารถนาแกผูเรียน เชน ความรูสึกเบ่ือหนาย  

ความ รูสึกไมคุมคา เปนตน 

 

  2.  ลักษณะของผูเรียน การสอนบนเว็บจะประสบความสําเร็จไดตองอาศัยผูเรียนที่ม ี

ความรับผิดชอบ มีทกัษะในการช้ีแนวทางการเรียนของตน (self-guided) รวมทัง้รูจกัควบคุมและ 

ตรวจสอบการเรียนของตน (self-monitoring) นอกจากนี้การสรางแรงจูงใจในการเรียนกเ็ปนส่ิง

สําคัญ กลาวคือ หากผูเรียนขาดแรงจูงใจในการเรียน ซึ่งเกิดไดจากลักษณะของผูเรียนเองหรือ 

เกิดจากการทีผู่สอนไมไดใหเวลาในการสอนหรือเกิดจากการออกแบบการสอนบนเว็บที่ไมมี

ประสิทธิภาพ การสอนบนเวบ็ก็จะไมใหผลตามวัตถุประสงคที่ไดต้ังไว 

 

3.  ลักษณะของผูสอน การสอนบนเว็บตองการผูสอนท่ีมีความกระตือรือรนและใหเวลากับ 

การสอนอยางเต็มที ่ผูสอนมีหนาที่สําคัญในการออกแบบกระบวนการสอนบนเว็บดังที่ไดกลาวไว

ในสวนของวิธกีาร ซึ่งในข้ันตอนนี้ส่ิงที่สําคัญมากก็คือ การใชเวลาสวนหนึ่งในการกล่ันกรอง

สารสนเทศ เพือ่สรางส่ิงแวดลอมที่สนับสนนุการสอนบนเว็บอยางมีคุณภาพ นอกจากนี้ผูสอนยังมี

หนาที่ควบคุมการสอนบนเวบ็ รวมทั้งจัดหาผลปอนกลับแกผูเรียนอยางทนัทวงท ีเพราะความลาชา

ในการโตตอบของผูสอนตอผูเรียน จะทาํใหผูเรียนขาดแรงจูงใจในการเรียน 

 

จากขอความขางตนสรุปไดวา การสอนบนเว็บ เปนการจัดสภาพการเรียนการสอน ซึง่

อาศัยสภาพแวดลอม และความสามารถของเทคโนโลยเีวิลดไวดเว็บเปนส่ือกลาง โดยตองม ี

การวางแผน การจัดการ และออกแบบระบบการเรียนการสอนอยางเปนระบบ 
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การสรางและการออกแบบบทเรียนบนเว็บ 
    
องคประกอบและโครงสรางของเว็บเพจ 
 

ไพฑูรย  ศรีฟา (2544) กลาวถึงองคประกอบของเว็บเพจ ประกอบดวย 

 

1.  title เปนชือ่หัวเร่ืองของเพจนัน้ๆ โดยจะปรากฏอยูที ่title bar ของ browser 

 

2.  URL เปนตําแหนงที่อยูของเพจนั้นๆ บนเว็บ  

 

  3.  text ซึ่งเปนตัวหนงัสือที่เปนเนื้อหาหลกัของเอกสาร อาจจะเปนภาษาตางๆ แลวแต 

ผูเขียนเว็บเพจจะกําหนดไว 

 

4.  image เปนองคประกอบที่นอกจากจะใชเสริมความเขาใจใหแกเนื้อหาแลว บางคร้ังก็

ชวยเพิ่มสีสันความนาสนใจใหแกเอกสารได ภาพประกอบที่แสดงอาจเปนภาพจากแหลงที่มาจาก

การ scan ภาพถายจากกลองดิจิตอล หรือภาพจาก clip art ตางๆ แลวเก็บเปนแฟมภาพไว หรือ

อาจจะเปนภาพกราฟกที่สรางข้ึนจากโปรแกรมคอมพิวเตอรซึ่งมีทัง้ภาพนิง่และภาพเคล่ือนไหว 

 

5.  link เปนองคประกอบทีสํ่าคัญของเอกสารที่เปนไฮเปอรเท็กซ นัน่คือ เปนสวนทีจ่ัดไว

เพื่อชวยใหผูใชสามารถคลกิเพื่อเช่ือมโยงไปยังที่ตางๆ ได ไมวาจะเปนภายในเอกสารเดียวกนัตาง

เอกสาร แตอยูในไซตเดียวกนั หรือจะเปนเอกสารที่อยูตางไซดกันก็ได หรือบางคร้ังกเ็ปน link 

เพื่อใหผูใชสามารถสง e-mail ไปยังผูที่อางถึงในเพจนัน้ๆ 

 

ธวัชชัย  ศรีสุเทพ (2548) ไดแบงรูปแบบโครงสรางของหนาเว็บทีม่ักพบอยูบอยๆ ออกเปน   

4 รูปแบบ ดังตอไปนี้ 

 

1.  โครงสรางหนาเว็บในแนวต้ัง ถือเปนรูปแบบพื้นฐานที่ไดรับความนยิมมากที่สุดเพราะ

เปนรูปแบบทีง่ายในการพฒันาและมีขอจาํกัดนอยที่สุดเมื่อเทียบกับรูปแบบอ่ืนไมวาจะมีเนื้อหา

มากหรือ นอยมีระบบเนวิเกชันอยูดานบนหรือดานขาง ตางก็ใชรูปแบบแนวต้ังไดทัง้ส้ินเม่ือใดที่

หนาเว็บมีความยาวมากกวาพื้นที่หนาจอ บราวเซอรก็จะแสดงสโครลบารในแนวต้ังข้ึนที่ขอบ
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ดานขวาของหนาตางบราวเซอร สโครลบารในแนวต้ังที่เกิดข้ึนนี้เปนส่ิงที่ผูใชสวนใหญเขาใจและ  

ใชงานไดโดยไมมีปญหา 

 

2.  โครงสรางหนาเว็บในแนวนอน ตองอาศัยความคิดสรางสรรคและความพยายาม

มากกวาปกติ ผูออกแบบมีขอจํากัดและส่ิงที่ตองระวงัคอนขางมาก เพราะเปนการใชประโยชน  

ของพื้นที่ในแนวนอนอยางเต็มที่ ปญหาอยางแรกที่จะพบ คือ ความกวางของหนาจอที่ไมแนนอน

เนื่องจากความละเอียดของมอนิเตอรที่ตางกัน ถาขอมูลเปนตัวอักษรทั้งหมดและมีความกวาง   

ของบรรทัดเต็มหนาจอก็จะสรางความลําบากตอผูอานที่จะตองสายศีรษะไปมา และถาในหนานั้น

มีขอมูลจํานวนมาก ก็ไมควรทําใหผูใชตองเล่ือนหนาจอ (scroll) ไปทางดานขางเพือ่ดูขอมูลสวนที่

เหลือ เพราะเปนส่ิงที่ผูใชไมคุนเคยและยงัไมสะดวกตอการใชงานอีกดวย 

 

3.  โครงสรางหนาเว็บทีพ่อดีกับหนาจอ โครงสรางรูปแบบนี้ใชพืน้ที่หนาจอนอยกวาเว็บ

ทั่วไปและมักจะจัดอยูตรงก่ึงกลางของหนาจอซึ่งจะออกแบบใหมีขนาดพอดีกับหนาจอโดยไมมี 

สโครลบาร ปรากฏข้ึนเหมาะที่จะใชในการนําเสนอขอมูลที่มีปริมาณไมมากนัก ขอดีของรูปแบบนี้ 

คือ การนาํเสนอ ที่ไมซับซอนและสะดวกตอการใชงานเพราะผูใชจะมองเหน็ขอมูลทกุสวนของหนา

ไดพรอมกันตลอดเวลา 

 

4.  โครงสรางหนาเว็บแบบสรางสรรค รูปแบบสรางสรรคนี้อยูนอกเหนือกฎเกณฑใดๆ    

มักมรูีปแบบ และการจัดวางองคประกอบเฉพาะตัวที่คาดไมถึง ซึง่เปนที่นยิมในเว็บไซดของศิลปน 

นักออกแบบ บริษัทโฆษณา หรือผูทีท่ํางานเก่ียวของกับความคิดสรางสรรค เพราะสามารถใช     

เว็บไซดของตัวเองเปนส่ือในการแสดงฝมอืและความสามารถในการออกแบบอยางสรางสรรค      

ไดเต็มที่ 

 
การสรางบทเรียนบนเว็บ 
 

สุวัฒน  ปุณณชัยยะ (2540) ไดแนะนําข้ันตอนการสรางเว็บเพจหรือเวบ็ไซตไว 5 ข้ัน ดังนี ้

 

ข้ันที่ 1 กําหนวัตถุประสงคของการสรางเวบ็ไซต กอนเลงเมือสรางเว็บไซต ตองม ี

การกําหนดวัตถุประสงคใหชดัเจนเสียกอน 
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 ข้ันที่ 2 เตรียมเนื้อหา เนื่องจากส่ืออินเตอรเน็ตเปนส่ือที่จดัอยูในประเภทส่ือขอมูลขาวสาร 

ซึ่งประกอบดวยขอมูลรูปแบบ ไดแก ตัวอักษร รูปภาพ ภาพเคล่ือนไหวและสียงและมคีวามสามารถ 

ในการติดตอ 2 ทาง ผูใชสามรถโตตอบกนัได การเตรียมเนื้อหาจะตองใสใจเปนพิเศษ ไมเหมือน

เนื้อหาออกในส่ือส่ิงพิมพทัว่ไป ซึ่งควรแบงเนื้อหาออกเปน 2 ลักษณะ คือ 1. เนื้อหาสาธารณะ ซึ่ง

เปนเนื้อหาที่เปดเผยใหผูเยีย่มชมทุกคน 2. เนื้อหาหวงหาม เปนเนื้อหาหรือขอมูลหวงหามอนุญาต

ใหดูไดเฉพาะบุคคลที่เกี่ยวของเทานัน้ 

 

 ข้ันที่ 3 กาํหนดแผนการจัดทํา มี 2 แนวทางใหเลือกคือการจัดทาํดวยตนเอง มีขอดี คือ 

การปรับปรุงหรือเปล่ียนแปลงขอมูลใดๆ จะทําไดสะดวกเพราะอยูในมอืเรา แตตองมบีุคลากรที่มี

ความรูทางเทคนิคที่ดีพอควร และการจางมืออาชีพซ่ึงมปีระสบการณและความชะนาญสูง จะได

รูปแบบการจัดวางที่ดูดีกวา ชวยใหเว็บไซตของเรานาสนใจข้ึน 

 

 ข้ันที่ 4 จัดเตรียมเคร่ืองมือในการจัดทํา ประกอบกวยงบประมาณ กําลังคน ซอฟตแวรที่ใช

ในการจัดทําเว็บไซต ในกรณีที่ต้ังเปาหมายใหเว็บไซตนั้นมีความสามารถพเิศษ เชน มีอินเตอร

แอคทิฟ มีภาพเคล่ือนไหวก็ตองมีการจัดเตรียมเคร่ืองมอืพิเศษดวย 

 

 ข้ันที่ 5 ตัดสินใจวาจะนําเวบ็ไซตไปฝากไวกับใคร ซึ่งมี 2 ทางเลือก คือ 1. ฝากกับผูให

บริการอินเตอรเน็ตในประเทศไทย 2. ผูใหบริการตางประเทศ การฝากเว็บไซตกับผูใหบริการในไทย

มีขอดี คือทราบรายละเอียดในการใหบริการและคําแนะนําความชวยเหลือไดดี แตใขอเสีย คือ 

ราคาแพง เทคโนโลยจีะลาชากวาผูใหบริการตางประเทศเพราะอยูหางจากตนเทคโนโลโนยี สวน

กรณีที่ใชบริการจากผูใหบริการตางประเทศมีขอดีตรงที่ราคาถกู คาใชจายตํ่าไมมขีอกําหนดอะไร

มากมาย แตขอเสีย คือ การติดตอยุงยาก หางไกลทาํใหไมมีการชวยเหลือจากผูใหบริการเมื่อมี

ปญหาจะแกไขลําบาก 

 
การออกแบบบทเรียนบนเว็บ 
 

จิตเกษม  พฒันาศิริ (2539) ไดเสนอแนะถงึการออกแบบเว็บที่ดีไวดังนี ้

 

1.  ควรมีรายการสารบัญแสดงรายละเอียดของเว็บเพจนั้นการเขามาในเว็บเพจนัน้เปรียบ 

เสมือนการอานหนังสือ วารสารหรือตําราเลมหนึง่ การทีผู่ใชจะเขาไปคนหาขอมูลได ผูสรางควร

แสดงรายการทั้งหมดทีเ่ว็บเพจนัน้มีอยูใหผูใชทราบ โดยอาจจะทําอยูในรูปแบบของสารบัญหรือตัว
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เชื่อมโยง (links) การสรางสารบัญนี้จะชวยใหผูใชสามารถคนหาขอมลูภายในเว็บเพจไดอยาง

รวดเร็ว ทางทีจ่ะปองกนัไมใหผูใชของเราหลงทางไดดีทีสุ่ดคือ ควรจัดสรางแผนที่การเดินทาง      

ข้ันพืน้ฐานทีเ่วบ็เพจนั้นกอน ซึ่งไดแก การสรางสารบัญ (index) ใหกับผูใชไดเลือกที่จะเดินทาง    

ไปยังสวนใดของเว็บเพจไดจากจุดเร่ิมตนของสถานีของเรา 

 

2.  เชื่อมโยงขอมูลไปยังเปาหมายไดตรงกับความตองการมากที่สุด ถาขอมูลทีน่ํามาแสดง

เนื้อหาสาระมากเกนิไปเว็บเพจที่สรางข้ึนไมสามารถนาํขอมูลทั้งหมดมาแสดงได อันเนื่องมาจาก

สาเหตุใดๆ กต็าม ถาเราทราบแหลงขอมลูอ่ืนวาสามารถใหความกระจางแกผูใชไดควรที่จะนําเอา

แหลงขอมูลนัน้มาเขียนเปนตัวเชื่อมโยง เพื่อที่ผูใชจะไดคนหาขอมูลไดอยางถกูตองและกวางขวาง

ยิ่งข้ึนการสรางตัวเชื่อมโยงนั้นจะสรางในรูปของตัวอักษรหรือรูปภาพก็ได แตควรที่จะแสดงจุด

เชื่อมโยงใหผูใชสามารถเขาใจไดงาย ทีน่ิยมสรางกนันั้นโดยสวนใหญเมื่อมีเนื้อหาตอนใดเอยถงึชือ่

ที่เปนรายละเอียดเกี่ยวเนื่องกนัก็จะสรางเปนจุดเช่ือมโยงทันทีนอกจากนี้ในแตละเว็บเพจที่สรางข้ึน 

ควรมีจุดเช่ือมโยงกลับมายังหนาแรกของเว็บไซต ทีก่ําลังใชงานอยูดวย ทัง้นี้เผ่ือวาผูใชเกิดหลงทาง

และไมทราบวาจะทําอยางไรตอไปดีจะไดมีหนทางกลบัมาสูจดุเร่ิมตนใหม 

 

3.  เนื้อหากระชับส้ันและทนัสมัย เนื้อหาทีน่ําเสนอควรเปนเร่ืองที่กาํลังมีความสําคัญอยูใน

ความสนใจของผูคนหรือเปนเร่ืองที่ตองการใหผูใชทราบ และควรปรับปรุงใหทนัสมยัอยูเสมอ 

 

4.  สามารถโตตอบกับผูใชไดอยางทันทวงที ควรกาํหนดจุดที่ผูใชสามารถแสดง 

ความคิดเหน็หรือใหคําแนะนํากบัผูสรางได เชน ใส หมายเลข e-mail ลงในเว็บเพจ ตําแหนงทีเ่ขียน

ควรเปนที่สวนบนสุดหรือสวนลางสุดของเว็บเพจนัน้ๆ ไมควรเขียนแทรกไวที่ตําแหนงใดๆ ของ

จอภาพ เพราะผูใชอาจจะหา e-mail ไมพบก็ได 

 

5.  การใสภาพประกอบ การเลือกใชรูปภาพที่จะทําหนาที่แทนคําบรรยายนั้นเปนสวน

สําคัญประการหนึง่ ทั้งนี้ข้ึนอยูกับการนําเอารูปภาพมาทําหนาที่แทนคําบรรยายที่ตองการ และ 

ควรใชรูปภาพที่สามารถส่ือความหมายกบัผูใชไดตรงตามวัตถุประสงค และการใชรูปภาพเพื่อเปน

พื้นหลัง ไมควรเนนสีสันที่ฉูดฉาดมากนัก เพราะอาจจะไปลดความเดนชัดของเนื้อหาลง ควรใชภาพ

ที่มีสีออนๆ ไมสวางจนเกินไป ตัวอักษรที่นาํมาแสดงบนจอภาพก็เชนเดียวกนัควรเลือกขนาด ที่อาน

งาย ไมมีสีสันและลวดลายมากเกินความจําเปน อีกประการหนึง่คือ รูปภาพทีน่ํามาประกอบนั้น ไม



 
 

  17 

ควรมีขนาดใหญหรือมีจํานวนมากเกนิไป เพราะอาจจะทาํใหเนื้อหาสาระของเว็บเพจนั้นถูกลด

ความสําคัญลง 

 

6.  เขาสูกลุมเปาหมายไดอยางถูกตอง การสรางเว็บเพจนั้นส่ิงหนึง่ทีต่องคํานงึถงึมากที่สุด

ก็คือ กลุมเปาหมายที่ตองการใหเขามาชมและใชบริการของเว็บเพจที่เราสรางข้ึน การกําหนด

กลุมเปาหมายอยางชัดเจนยอมทาํใหผูสรางสามารถกําหนดเนื้อหาและเร่ืองราวเพือ่ใหตรงกับ

ความตองการของผูใชไดมากกวา 

 

7.  ใชงานงาย ส่ิงสําคัญอีกประการหนึ่งของการสรางเวบ็เพจคือ จะตองใชงานงาย 

เนื่องจากอะไรก็ตามถามีความงายในการใชงานแลวโอกาสทีจ่ะประสบความสําเร็จยอมสูงข้ึน

ตามลําดับ และการสรางเว็บเพจใหงายตอการใชงานนั้นข้ึนอยูกับเทคนิคและประสบการณของ

ผูสรางแตละคน 

 

8.  เปนมาตรฐานเดียวกนั เว็บเพจที่ถกูสรางข้ึนมานั้นอาจจะมีจาํนวนขอมูลมากมาย

หลายหนา การทําใหผูใชงานไมเกิดความสับสนกับขอมลูนั้นจาํเปนตองกําหนดขอมูลใหเปน

มาตรฐานเดียวกัน โดยอาจแบงเนื้อหาออกเปนสวนๆ ไป หรือจัดเปนกลุม เปนหมวดหมู เพื่อ 

ความเปนระเบียบนาใชงาน 
 

กิดานนัท  มลิทอง (2542) กลาวไววา หนาเว็บประกอบดวยสวนสําคัญที่เหน็ไดชัด 2 อยาง 

คือ ขอความ และภาพ โดยที่ทัง้สองสวนนี้จะมกีารจัดโครงสรางในสวนยอยใหมีความแตกตางกนั

ไปอีกเพื่อความสรางสรรค เชน การจัดพืน้หลัง การใหสี การแบงกรอบ ฯลฯ 

 

1.  ขอความ 

 

     1.1  รูปแบบ ขอความที่ปรากฏอยูในหนาเว็บจะไดรับการจัดรูปแบบดวยรหัส HTML  

ใหมีลักษณะตามทีก่ําหนดไว เชน หัวเร่ือง หวัขอยอย หรือเนื้อหาในขนาดดัวอักษรและแบบพิมพที่

แตกตางกนั หรืออาจมีการจดัขอความใหชดิซาย ขาว หรืออยูกลางหนาก็ได นอกจากนี้ขอความใน

แตละคําหรือยอหนาอาจจะมีการเปล่ียนสีเพื่อเนนแสดงความแตกตางกนัไดเชนกนั 
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     1.2  พื้นหลัง พื้นหลังของขอความในหนาเว็บจะเปนสวนชวยดึงดูดใจผูอานไดเปน

อยางมากโดยการใชสีที่เหมาะสมกับเนื้อหาของเร่ือง หรืออาจจะเปนภาพกราฟกลวดลายที่ไมโดด

เดนมากนกัเพือ่ชวยเสริมความสัมพันธของเนื้อหา 

 

     1.3  การเชือ่มโยงขอความในหนาเว็บ สามารถมีการเช่ือมโยงไปยังสวนอ่ืนของ

ขอความภายในหนาเดียวกัน หรือหนาอ่ืน ๆ ภายในเว็บไซดเดียวกนัหรือแมแตในเว็บไซดอ่ืนก็ได

นอกจากนีก้ารเช่ือมโยงกับอีเมลโดยการเปดแบบฟอรมของอีเมลข้ึนมาเพื่อใหผูอานสงอีเมลไป

ตามที่อยูที่กาํหนดไว 

 

     1.4  ตาราง โดยทั่วไปแลวขอความในหนาเว็บอาจจะมีการจัดอยูในลักษณะของ

คอลัมนเดียว แตถาตองการใหขอความจัดอยูในคอลัมนที่แตกตางกันแลวจะตองมกีารสรางตาราง

เพื่อจัดขอความในแตละคอลัมนใหอยูในแตละชองของตาราง ปกติแลวผูอานจะไมทราบเลยวา

ขอความนัน้จดัอยูในตารางทั้งนี้เนื่องจากนักออกแบบไดซอนเสนตารางไวไมปรากฏใหเหน็

เนื่องจากจะทาํใหรกรุงรังไมสวยงามบนหนาเว็บ 

 

     1.5  กรอบ กรอบจะแตกตางจากตารางถึงแมเมื่อมองในตอนแรกแลวจะแลดูเหมือนกนั

ก็ตามทั้งนี้เนื่องจากจะมีลักษณะเปนคอลัมนเชนกนั การที่จะทราบวาสวนใดของหนาเว็บเปนกรอบ

จะสังเกตไดจากแถบเล่ือน ที่อยูดานขางหรือดานลาง แตในบางคร้ังอาจจะไมมีแถบเล่ือนก็ได หนา

เว็บหนึ่งหนาอาจจะมีต้ังแต 1-4 กรอบ หรือมากกวานัน้ก็ไดแลวแตการออกแบบ 

 

     1.6  แบบฟอรม ลักษณะพิเศษอยางหนึ่งของส่ือในระบบเช่ือมตรง คือ การใหผูอาน

สามารถสงขอมูลปอนกลับไปยังเจาของเวบ็ไซดนั้นไดทนัท ีซึ่งนอกจากจะเปนในลักษณะอีเมลแลว

ยังมีลักษณะของการกรอกแบบฟอรมในชองขอความ การใสรหัสผาน รวมถึงการคลกิปุมเลือกตอบ 

ปุมสง หรือปุมจัดใหม และการเลือกตัวเลือกในเมนูทีม่ีทัง้แบบดึงลงและเล่ือนหาขอความไดดวย

เชนกนั 

 

2.  ภาพกราฟก 

     ภาพกราฟกที่ใชในหนาเว็บจะอยูในรูป แบบของ GIF หรือ JPEG ซึ่งมีความแตกตาง

กันในเร่ืองของการบีบอัดภาพ สี และการสอดประสานภาพรวมถึงการแสดงภาพน่ิงและ

ภาพเคลื่อนไหวดวย  
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กิดานนัท  มลิทอง (2542) ไดใหแนวทางในการออกแบบหนาเว็บไว ดังนี ้

 

1.  ขนาดของหนาเว็บ 

 

     1.1  จาํกัดขนาดแฟมของแตละหนา โดยการกาํหนดขีดจํากัดเปนกิโลไบต สําหรับ

ขนาดนํา้หนักของแตละหนา ซึ่งหมายถึงจํานวนรวมกิโลไบตของภาพกราฟกทั้งหมดในหนา

โดยรวมภาพพื้นหลังดวย 

 

     1.2  ใชแคชของโปรแกรมคนผาน โปรแกรมคนผานที่ใชกนัทกุวนันี้จะเก็บบันทกึ

ภาพกราฟกไวในแคช (cache) ซึ่งหมายถึงการที่โปรแกรมเก็บภาพกราฟกไวในฮารดดิสก เพื่อที่

โปรแกรมจะไดไมตองบรรจุภาพเดียวกนันั้นมากกวาหนึ่งคร้ัง จึงเปนการดีที่จะนาํภาพนัน้มาเสนอ

ซ้ําเมื่อใดก็ไดบนเว็บไซด นบัการประหยดัเวลาการบรรจุลงสําหรับผูอานและลดภาระใหแกเคร่ือง

บริการเว็บดวย 

 

2.  การจัดหนา 

 

     2.1  กาํหนดความยาวของหนาใหส้ัน โดยการกาํหนดจํานวนของขอความที่จะบรรจุใน

แตละหนา โดยควรมีระหวาง 200-500 คํา ในแตละหนา 

 

     2.2  ใสสารสนเทศที่สําคัญที่สุดในสวนบนของหนาถาเปรียบเทียบเว็บไซดกับสถานที่

แหงหนึง่ เนื้อที่ที่มีคาที่สุดจะอยูในสวนหนาซ่ึงก็คือสวนบนสุดของหนาจอภาพนั่นเอง ทุกคนที่เขา

มาในเว็บไซดจะมองเหน็สวนบนของจอภาพไดเปนลําดับแรก ถาผูอานไมอยากที่จะใชแถบเพื่อ

เล่ือนจอภาพลงมาก็จะยงัคงเหน็สวนบนของจอภาพอยูไดตลอดเวลา ดังนัน้ ถาไมตองการจะให

ผูอานพลาดสาระสําคัญของเนื้อหาก็ควรใสไวสวนบนของหนาซ่ึงอยูภายในประมาณ 300 จุดภาพ 

 

     2.3  ใชความไดเปรียบของตาราง ตารางจะเปนสิง่ทีเ่อ้ืออํานวยประโยชนและชวย 

นักออกแบบไดเปนอยางมาก การใชตารางจะจําเปนสําหรับการสรางหนาที่ซบัซอนหรือที่ไมเรียบ

ธรรมดา โดยเฉพาะอยางยิง่เมื่อเราตองการใชคอลัมน ตารางจะใชไดเปนอยางดีเมื่อใชในการจัด

ระเบียบหนา เชน การแบงแยกภาพกราฟกหรือเคร่ืองมอืนําทางออกจากขอความ หรือการแบง

ขอความออกเปนคอลัมน เปนตน 
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3.  พื้นหลัง 

 

     3.1  ความยากงายในการอาน พื้นหลงัที่มีลวดลายมากจะทําใหหนาเว็บม ี

ความยากลําบากในการอานเปนอยางยิง่ การใชสีรอนที่มีความเปรียบตางสูงจะทาํใหไมสบายตา

ในการอานเชนกนั ดังนัน้จึงไมควรใชพื้นหลังที่มีลวดลายเกนิความจําเปน และควรใชสีเย็นเปนพื้น

หลังจะทาํใหหนาเว็บนัน้นาอานมากกวา 

 

     3.2  ทดสอบการอาน การทดสอบที่ดีทีสุ่ดในเร่ืองของความสามารถในการอานเมือ่ใช

พื้นหลัง คือใหผูใดก็ไดที่เคยอานเนื้อหาของเรามากอนลองอานขอความที่อยูบนพืน้หลังที่จัดทาํไว

หรืออีกวิธหีนึ่ง คือ ทดสอบการอานดวยตัวของเราเอง ถาผูอ่ืนสามารถอานไดก็แสดงวาสามารถใช     

พื้นหลังนัน้ได 

 

4.  ศิลปะการใชตัวพิมพ 

 

     4.1  ความจํากัดของการใชตัวพิมพ การพิมพในเว็บจะไมสามารถควบคุมชวงบรรทัดซึ่ง

เปนเนื้อที่ระหวางบรรทัดหรือชองไฟระหวางตัวอักษรได 

 

     4.2  ระวังความแตกตางระหวางระบบและโปรแกรมคนผาน ดูวาโปรแกรมและระบบใด

ผูอานใชมากที่สุดแลวออกแบบใหเขากับระบบนั้น 

 

     4.3  สรางแบบการพิมพเปนแนวทางไว 

                  

4.4 ใชลักษณะกราฟกแทนตัวอักษรธรรมดาใหนอยที่สุด ถึงแมจะสามารถใชลักษณะ 

กราฟกแทนตัวอักษรธรรมไดก็ตาม แตไมควรใชมากเกนิกวา 2-3 บรรทัด ทั้งนีเ้พราะจะทาํให

เสียเวลาในการบรรจุลงมากกวาปกติ 

 

จากขอความขางตนสรุปไดวา การสรางและการออกแบบบทเรียนบนเว็บ ควรคํานึงถึง 

องคประกอบและโครงสรางของเว็บเพจ ข้ันตอนการสราง และการออกแบบเว็บเพจที่ดี เพื่อให

บทเรียนบนเวบ็ที่พฒันาข้ึนสามารถนํามาใชในการเรียนการสอนไดอยางมีประสิทธิภาพ 
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ทฤษฎกีารเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา 
 

ในการวิจัยคร้ังนี้ผูวิจัยขอเรยีกทฤษฎี constructionism วาทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรค

ดวยปญญา จากการแปลความหมายของ สุชิน  เพ็ชรักษ (2544) เพราะการแปลความหมายของ

ศัพทคําวา constructionism ยังไมคงที ่มีการแปลความหมายอยางเชน ทฤษฎีการสรางสรรคดวย

ปญญา วิษณุกรรมนิยม ทฤษฎีบูรณาการความรู ทฤษฎีสรรคนิยม และทฤษฎีการเรียนรูคิดเอง

สรางเอง  
 
ความหมายของทฤษฎกีารเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา 
 

ทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา เปนทฤษฎีการศึกษาทีส่ามารถนํามาประยุกต 

ใชได ในยุคแหงเทคโนโลยีสารสนเทศไดเปนอยางดี จึงมีการนาํมาใชกันอยางแพรหลายซ่ึงไดม ี

นักการศึกษาไดใหนิยามความหมายของทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญาไวดังนี ้

 

สุชิน  เพ็ชรักษ (2544) กลาววา ทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา เปนทฤษฏีที ่

ผูเรียนเปนฝายสรางความรูข้ึนดวยตนเอง มิใชไดมาจากครู และในการสรางความรูนั้นผูเรียน

จะตองลงมือสรางส่ิงใดสิ่งหนึ่งข้ึนมา โดยอาศัยส่ือและเทคโนโลย ีซึ่งการสรางส่ิงทีจ่ับตองได หรือ

สามารถมองเห็นไดจะมีผลทําใหผูเรียนตองใชความคิด มีความกระตือรือรน มีความรับผิดชอบตอ

การเรียนรูของตนเองอยางจริงจัง 

 

บุปผชาติ  ทฬัหิกรณ (2546)  กลาววา ทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา เปน 

การเรียนรูที่ตองอาศัยวัสดุ ส่ือเทคโนโลย ีบรรยากาศและสภาพแวดลอมในการเรียนรูหรือบริบท 

ทางสังคมที่ดีซึ่งทาํ ใหมีการสรางความรูนั้น โดยบรรยากาศและสภาพแวดลอมตองมีความ

หลากหลาย (diversity) มีทางเลือก (choice) และมีความเปนกนัเอง (congeniality) 

 

พารณ  อิศรเสนา ณ อยุธยา (2548) กลาววา แนวคิดการเรียนรูที่สรางสรรคดวยปญญา

เปนแนวคิดทฤษฎีที่มุงเนนการเรียนรูจากการปฏิบัติ โดยผูเรียนจะเรียนรูไดดีนั้นเกิดจากการนาํ

เร่ืองที่เด็กชอบมาใหเด็กทาํ (construct) โดยบูรณาการวิชาการและเร่ืองที่ควรเรียนรูตางๆ เขาไป 

ซึ่งใชหลักการเรียนรูในลักษณะ learner centered learning, technology integrated for life long 

learning 
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Papert (1999) แหง Massachusetts Institute of Technology: (M.I.T.) สหรัฐอเมริกา

บิดาแหงทฤษฎีการเรียนรูเพือ่สรางสรรคดวยปญญา ไดกลาววา ความรูเกิดจากการสรางข้ึนโดยตัว

ผูเรียน การศึกษาบนพืน้ฐานทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา จะประกอบดวยการจัด

โอกาสใหกับผูเรียนไดมีสวนรวม ซึ่งการเรียนรูที่ดีไมไดมาจากการหาวธิีสอนตางๆ มาใหครู แตมา

จากการใหโอกาสตลอดจนการจัดสภาพแวดลอมการเรียนรูที่ดีกวาแกผูเรียนในการสรางความรู 

 

 จากการใหคําจํากัดความของนักการศึกษาขางตน สรุปไดวา ทฤษฎีการเรียนรูเพื่อ

สรางสรรคดวยปญญา เกิดจากผูเรียนเปนฝายสรางความรูข้ึนดวยตนเอง โดยอาศัยส่ือและ

เทคโนโลยีในการสรางสรรคชิ้นงาน ซึ่งผูสอนมีหนาที่เปนผูใหความชวยเหลือหรือคอยช้ีแนะ โดยมี

การจัดบรรยากาศและสภาพแวดลอมการเรียนการสอนใหมีความหลากหลาย (diversity) มี

ทางเลือก (choice) และมีความเปนกนัเอง (congeniality)  
  
ที่มาของทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา 
 

ทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา เปนทฤษฎีทางการศึกษาทีพ่ัฒนาข้ึน 

โดย Professor Seymour Papert เปนทฤษฎีการเรียนรูที่เนนผูเรียนเปนผูสรางสรรคความรูดวย 

ตนเองจากการสรางโครงงาน ชิ้นงานออกมาเปนรูปธรรม โดยทฤษฏีนี้มีพืน้ฐานจาก 3 ประการ 

ดังนี ้(สํานกังานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ, 2542)  

 

1.  ประสบการณจากการทาํงานรวมกับ Piaget นักจิตวิทยาการเรียนรูและนักจิตวิทยา 

พัฒนาการ ทาํใหเกิดความคิดและการยอมรับวา เด็กทกุคนสามารถสรางความรูความเขาใจใน 

เร่ืองตางๆ ไดดวยตนเอง โดยไมตองมีหลักสูตร 

 

2.  ประสบการณจากการเปนอาจารยที ่Massachusetts Institute of Technology: 

(M.I.T.) ทําใหมีโอกาสไดสัมผัสกับคอมพิวเตอรและเกิดความตระหนกัวา คอมพิวเตอรเปน

เคร่ืองมือที่มพีลังอยางยิง่ ทาํใหผูเรียนสามารถสรางความรูไดดวยตนเอง เปนพลังทีจ่ะสงเสริมให

ผูเรียนสามารถเขาใจคณิตศาสตรได เปรียบเสมือนกับการเรียนภาษาตางประเทศภาษาใดภาษา

หนึง่ โดยการไปอยูรวมกับคนท่ีใชภาษานัน้ในชีวิตประจาํวนั จากประสบการณดังกลาวสงผลใหมี

การคิดคนและพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรสําหรับนาํมาใชตามกรอบความคิดนี ้
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3.  จากประสบการณเกี่ยวกับพัฒนาการของเด็ก และศักยภาพของเคร่ืองมือ ทําใหพบวา

ในการจัดการศึกษานั้นไมไดนําธรรมชาติของการเรียนรูของผูเรียนมาใชใหเกิดประโยชน แตมุงเนน

ไปที่การสอน การกําหนดรายวิชา มีเวลาเรียนที่แนนอน มีการสอบ มีครูที่มีความเช่ียวชาญเฉพาะ

เร่ืองผลักดันมาใหความรูสึกแกเด็ก 

 

นอกจากนัน้ Seymour Papert ยังช้ีใหเห็นวา ดวยศักยภาพของเทคโนโลยีการศึกษา

รูปแบบตางๆ ที่ทนัสมัยและเปนรูปธรรมใหมทีน่าจะเอ้ือใหอํานาจในการเรียนรูตกไปอยูกับตัว

ผูเรียนเองไมไดตกอยูกับผูสอนเพยีงฝายเดียว และเทคโนโลยกีารศึกษาจะยงัสงผลทาํใหเกิด 

การเปล่ียนแปลงความรูทั้งกบัผูสอนและผูเรียนไดอยางตอเนื่อง 

 

ในสวนตัวผูสอนควรเปล่ียนแปลงความคิดใน 3 ดาน คือ 

 

1.  เปล่ียนจากการมุงถายทอดความรูที่สะสมไว เปนการใหอิสระแกผูเรียนทีจ่ะเลือกทําใน 

ส่ิงที่ตนเองสนใจ เพื่อใหผูเรียนไดใชส่ิงที่ทาํเปนเปาซอมกระบวนการเรียนรูของตนเอง ทําไปคิดไป 

 

2.  เปล่ียนจากการเปนผูถายทอดมาเปนผูรวมเรียน 

 

3.  เปล่ียนจากการเปนผูควบคุมมาเปนตนแบบของการเปนผูเรียนที่แข็งขันใหแกเด็กใน

สวนของผูเรียน ผูเรียนตองเปลี่ยนกรอบความคิด (mindset) จากการเปนผูรับการถายทอดจาก

ผูสอน หรือบุคคลอ่ืนมาเปนผูสํารวจ คนควา ทดลองเพือ่สรางความรู หาประสบการณดวยตนเอง 

(ภาพที ่1)  

 
ภาพท่ี 1  แผนภาพกรอบแนวคิดทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา 

ที่มา: สํานกังานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ (2542) 
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หลักการของทฤษฎกีารเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา 
 

ทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา มีสาระสําคัญที่วา ความรูไมใชมาจาก 

การสอนของครูหรือผูสอนเพยีงอยางเดียว แตความรูจะเกิดข้ึนและสรางข้ึนโดยผูเรียนเอง  

การเรียนรูจะเกิดข้ึนไดดีก็ตอเม่ือผูเรียนไดลงมือกระทําดวยตนเอง (learning by doing) 

นอกจากนัน้ มองลึกลงไปถงึการพัฒนาการของผูเรียนในการเรียนรูซึง่จะมีมากกวาการไดลงมือ

ปฏิบัติส่ิงใด ส่ิงหนึ่งเทานัน้ แตยังรวมถงึปฏิกิริยาระหวางความรูในตัวของผูเรียนเองประสบการณ

และส่ิงแวดลอมภายนอก หมายความวา ผูเรียนจะสามารถเก็บขอมูลจากส่ิงแวดลอมภายนอกและ

เก็บเขาไปเปนโครงสรางของความรูภายในสมองของตนเอง ขณะเดียวกันก็สามารถเอาความรู

ภายในที่ตนเองมีอยูแลวแสดงออกมาใหเขากับส่ิงแวดลอมภายนอกได ซึ่งจะเกิดเปนวงจรตอไป

เร่ือยๆ ไดคือ ผูเรียนจะเรียนรูเองจากประสบการณ ส่ิงแวดลอมภายนอกแลวนาํขอมูลเหลานี้กลับ

เขาไปบันทกึในสมองผสมผสานกบัความรูภายในทีม่ีอยูแลวแสดงความรูออกมาสูส่ิงแวดลอม

ภายนอก ดังนัน้ ในการลงมือปฏิบัติดวยตนเอง (learning by doing) จะไดผลดีถาหากวาผูเรียน

เขาใจในตนเอง มองเหน็ความสําคัญในส่ิงที่เรียนรู และสามารถเช่ือมโยงความรูระหวางความรูใหม

กับความรูเกา (รูวาตนเองไดเรียนรูอะไรบาง) และสรางเปนองคความรูใหมข้ึนมา ซึ่งทัง้หมดจะอยู

ภายใตประสบการณและบรรยากาศที่เอ้ืออํานวยตอการเรียนรู  

(Piaget, 1972 อางใน ทิศนา แขมมณี, 2547)  

 

ทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา มีสาระสําคัญดังนี ้(กิดานันท มลิทอง, 2548)   

 

1.  ความรูไมใชมาจากการสอนของครูหรือผูสอนเพยีงอยางเดียว แตความรูจะเกิดข้ึนและ 

สรางข้ึนโดยผูเรียนเอง 

 

2.  การเรียนรูจะเกิดข้ึนไดดีก็ตอเม่ือผูเรียนไดลงมือกระทําดวยตนเอง (learning by 

doing)นอกจากนัน้มองลึกลงไปถึงการพฒันาการของผูเรียนในการเรียนรูซึ่งจะมีมากกวาการได 

ลงมอืปฏิบัติส่ิงใดสิ่งหนึง่เทานัน้ 

 

3.  การเรียนรูนั้นยังรวมถงึปฏิกิริยาระหวางความรูในตัวของผูเรียนเอง ประสบการณและ 

ส่ิงแวดลอมภายนอก หมายความวา ผูเรียนจะสามารถเก็บขอมูลจากส่ิงแวดลอมภายนอกและ 

เก็บเขาไปเปนโครงสรางของความรูภายในสมองของตนเอง ขณะเดียวกันก็สามารถเอาความรู 

ภายในที่ตนเองมีอยูแลวแสดงออกมาใหเขากับส่ิงแวดลอมภายนอกได ซึ่งจะเกิดเปนวงจรตอไป 
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เร่ือยๆ ได คือ  

 

     3.1  ผูเรียนจะเรียนรูเองจากประสบการณ ส่ิงแวดลอมภายนอก แลวนาํขอมูลเหลานี้

กลับเขาไปบันทึกในสมองผสมผสานกับความรูภายในทีม่ีอยู แลวแสดงความรูออกมาสูส่ิงแวดลอม

ภายนอก  

 

     3.2  ทฤษฎีการเรียนรูเพือ่สรางสรรคดวยปญญา มีจุดเดนเนนการลงมือปฏิบัติดวย

ตนเอง (learning by doing) เพื่อออกมาเปนชิ้นงาน โครงงาน ผลงาน ตามความสนใจของผูเรียน 

โดยอาศัยส่ือและเทคโนโลยีในการผลิตชิน้งาน โครงงาน ผลงานออกมาเปนรูปธรรม ซึ่งจะไดผลดี

ถาหากวาผูเรียนเขาใจในตนเอง มองเหน็ความสําคัญส่ิงที่เรียนรูและสามารถเช่ือมโยงความรู

ระหวางความรูใหมกับความรูเกา (รูวาตนเองไดเรียนรูอะไรบาง) และสรางเปนองคความรูใหม

ข้ึนมา ซึ่งทั้งหมดจะอยูภายใตประสบการณและบรรยากาศที่เอ้ืออํานวยตอการเรียนรูนัน่เอง  

ซึ่งสอดคลองกับตัวอยางหนึ่งของการใชเทคโนโลยีและการส่ือสารการศึกษาโดยนํากรวย

ประสบการณของนักการศึกษาเอดการ (Edgar Dale’s cone Experience) มาเปรียบเทยีบกับ

ผลการวิจยัจากการนําไปใชในลักษณะของการเรียนรูในดานความจาํ การทาํกิจกรรม การมีสวน

รวม ผลลัพธตอการเรียนรู และความกระตือรือรนในการเรียน (ภาพที ่2)  

 
 

ภาพท่ี 2  แผนภาพแสดงกรวยประสบการณในการจัดการเรียนการสอนกับทฤษฎีการเรียนรู 

     เพื่อสรางสรรคดวยปญญา 

ที่มา: กิดานันท มลิทอง (2548) 
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Papert (1999 อางใน ทิศนา แขมมณี, 2547) ไดใหความเหน็วา ทฤษฎีการเรียนรูเพือ่ 

สรางสรรคดวยปญญา ที่มพีื้นฐานอยูบนกระบวนการการสราง 3 กระบวนการดวยกนั 

 

1.  การแปลความหมายของประสบการณใหมที่ไดรับ คือ ผูเรียนนั้นสามารถที่จะเรียนรู

ดวยการสรางสรรคความรูใหมข้ึนดวยตนเอง ไมใชรับแตขอมูลที่หล่ังไหลเขามาในสมองของผูเรียน

เทานัน้ แตความรูนัน้จะเกดิข้ึนจากการแปลความหมายของประสบการณที่ไดรับดวย 

 

2.  ตอบสนองความตองการที่จะใฝรูแตละบุคคลตามที่ผูเรียนสนใจ คือ กระบวน 

การเรียนรูจะมีประสิทธิภาพมากที่สุด หากกระบวนการนั้นมีความหมายกบัผูเรียนคนนัน้ และสนใจ

ที่จะเรียนรูทาํใหเรียนอยางมีความสุข และต้ังใจไมเลิกความพยายามถึงแมจะเกิดปญหาก็จะคิดหา

วิธีแกปญหา จนเกิดส่ิงที่คนพบดวยตนเองหรือสรางสรรคผลิตผลใหม 

 

3.  การเรียนรูจะเกิดข้ึนไดดีก็ตอเม่ือไดรับประสบการณตรงหรือลงมือทําดวยตนเอง

(learning by doing) ไดมีสวนรวมในการสรางทีม่ีความหมายกับตนเอง ทําใหผูเรียนสามารถ

เชื่อมโยงผสมผสานความรูระหวางความรูใหมกับความรูที่มีอยูเดิมและสรางเปนองคความรูใหม 

ข้ึนมา การลงมือทําดวยตนเองโดยการไดทําส่ิงที่ตนเองชอบหรือสนใจ ซึ่งในขณะทีท่ําส่ิงที่ตนเอง 

สนใจหรือชอบก็จะไดความรูจากกระบวนการทีท่ําไปพรอมๆ กัน 

  

 จากสาระการเรียนรูดังกลาว จะเห็นไดวา การเรียนรูเกิดจากการที่ผูเรียนเปนผูกระทาํ 

สนใจที่จะทาํดวยตนเอง โดยผูเรียนสามารถเช่ือมโยงผสมผสานความรูระหวางความรูใหมกับ

ความรูทีม่ีอยูเดิมเพื่อสรางเปนความรูใหมข้ึนมา ซึ่งในขณะท่ีทาํหรือปฏิบัติงานก็เกิดการเรียนรูไป

พรอมๆ กนั 
 
แนวคิดการสรางสิง่แวดลอมทางการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา 
 

การสรางโอกาสใหกับผูเรียนเกิดการสรางสรรคบนพื้นฐานทฤษฏีการเรียนรูเพื่อสรางสรรค

ดวยปญญานีจ้ําเปนตองประกอบดวยแนวคิดการสรางส่ิงแวดลอมในการเรียนรู (learning 

environment) หรือบริบททางสังคมที่เกีย่วของการสรางความรู (ชัยอนันต  สมุทรวณิช, 2541) 

ประเด็นหลัก 3 ประเด็น คือ 
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1.  ทางเลือก (choice) การเรียนรูจะเกิดข้ึนอยางมพีลัง เมื่อผูเรียนมีสวนรวมในการสราง 

ผลผลิตที่มีความหมายตอตนเอง คนเพียงหน่ึงคนไมสามารถส่ังการ (dictate) ไดวาอะไรที่จะม ี

ความหมายสําหรับคนอ่ืน ยิง่ผูเรียนมีทางเลือกในการสราง ที่จะริเร่ิมงานของตนเองมากเทาใด เขา

ก็จะใสใจและชอบที่จะคิดคนงานของเขาตอไปมากเทานั้น องคประกอบที่สําคัญของแตละบุคคล 

และส่ิงที่เขาสนใจจะทําใหประสบการณในการเรียนรูมคีวามลึกซ้ึง มคีวามหมายอยูไดนาน และ 

กอใหเกิดการเชื่อมโยงความรูใหมเขากับความรูเดิมที่มีอยูแลวมากยิง่ข้ึน ซึ่ง Piaget เรียกส่ิงนี้วา 

การกลืนกลายความรู (assimilation of knowledge) 

 

2.  ความหลากหลาย (diversity) สามารถจําแนกไดเปน 

 

     2.1  ความหลากหลายดานทักษะ (diversity of skills) ส่ิงแวดลอมในการเรียนรูทีดี่

ประกอบดวย การมีผูคนที่มทีักษะแตกตางในหลายระดับ เร่ิมจากผูที่เร่ิมรูไปจนถึงผูเชี่ยวชาญมา 

รวมงานกัน บางคร้ังยงัหมายถึง การมีผูเรียนที่มีอายุแตกตางกัน มาเรียนในช้ันเรียนเดียวกนัดวย 

ซึ่งในสภาพทีม่ีความหลากหลายนี ้คนทีม่ีประสบการณนอยกวาสามารถเรียนรูไดมากจาก 

การปฏิสัมพนัธ และรวมทํางานกับผูที่มทีกัษะแตกตางกันออกไป สวนผูเรียนที่มีประสบการณ

มากกวาก็สามารถปรุงแตงความรูและทกัษะที่ตนมีอยู เพื่อไปชวยเหลือ แลกเปล่ียน หรืออธิบาย

ใหกับผูอ่ืนได ความหลากหลายในทักษะและความสามารถนี ้จะชวยใหเกิดการสรางจินตนาการ 

ที่สรางสรรคกบัทุกคน มีการหยิบยมืความคิดกอใหเกิดการสรางความรูใหมทีน่าต่ืนเตนและ

หลากหลายได 

 

     2.2  ความหลากลายดานรูปแบบ (diversity of styles) ในการสรางส่ิงใดสิ่งหนึ่งข้ึนนัน้ 

ไมไดหมายความวา จะมีคนเพียงคนเดียวที่มีวธิีการทําทีถู่กตองเทานัน้ ในระบบการทํางาน บางคน

อาจชอบที่จะวางแผนอยางดีกอนแลวจึงลงมือทาํตามแผนน้ัน ซึ่งเขาอาจมกีารปรับปรุงแผนใน

ระหวางที่ทาํ แตก็ไมไดหมายความวาเปนเพียงวิธกีารทาํงานวิธีเดียวเทานั้น คนบางคนอาจจะชอบ

ทํางานโดยที่ไมมีแผนการทาํงานมากอนแตตองการที่จะ “โตตอบ” (dialog) เกี่ยวกบัการสรางของ

เขา โดยการลงมือทาํเลยทนัท ีแลวหยุดมองสิ่งที่เขาสรางข้ึน เพื่อตัดสินใจวาควรแกไข ปรับปรุง 

หรือทําอะไรตอไป ซึ่งคนกลุมนี้เรียกวาคนที่ทาํงานโดยไมยึดแบบแผนตายตัว (tinkerers) ซึ่งคนทัง้

สองกลุมนี ้ถือวามีความสําคัญเทากนัและตองใชอิสระและการยอมรับนับถือในวิธกีารทาํงานของ

พวกเขาอยางเทาเทียมกัน 
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3.  ความเปนกัลยาณมิตร (congeniality) การสรางบรรยากาศในการเรียนรูที่สนุกสนาน 

สบาย และมีความเปนมิตรระหวางครูและผูเรียนนัน้ จะทําใหผูเรียนรูสึกเปนอิสระและปราศจาก 

ความกดดัน รวมทัง้ชวยใหกระบวนการเรียนรูเกิดข้ึนไดเปนอยางดีแนวคิดของทฤษฏีการเรียนรูเพือ่

สรางสรรคดวยปญญา จึงเรียกไดวา เปนทฤษฏีที่หลากหลายบูรณาการอยางทนัสมยัสามารถ

นํามาประยกุตใชกับการเรียนการสอนในยุคปจจุบันที่มเีทคโนโลยีการศึกษาและส่ือดิจิทัลรวมสมยั 

ตลอดจนแหลงการเรียนรูทีห่ลากหลายเพ่ือมากระตุนใหผูเรียนเกิดการคิดพิจารณา การลองผิด 

ลองถูก การเรียนรู การปฏิบติั การกระทําและสรางส่ิงใหมใหเปนรูปธรรมดวยการสรางโครงงาน

หรือช้ินงาน 
 
ศักยภาพของเทคโนโลยสีารสนเทศตามแนวทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา 
 

 บุปผชาติ  หฬัหิกรณ (2546) กลาววา เทคโนโลยีสารสนเทศมีศักยภาพที่ครอบคลุมการใช

งานเพื่อการศึกษาที่สําคัญใน 3 ดาน ดังนี ้

 

 1.  ศักยภาพดานการสื่อสารติดตอส่ือสาร 

     การพูดคุยสนทนาและการติดตอส่ือสารในหลากหลายรูปแบบบนเว็บทาํใหอินเทอรเน็ต

ลายเปนส่ิงดึงดูดใจวัยรุนในการมีเพื่อนพดูคุยในเนื้อหาสาระที่สนใจตรงกัน ศักญภาพในดานนี้

นํามาประยกุตเพื่อการเรียนการสอนในสถานศึกษาไดเปนอยางดี โดยอาจใชเปนเคร่ืองมือใน 

การสนทนาอภิปรายแลกเปลี่ยนขอคิดเหน็ แลวบันทึกเก็บเปนแฟมงาน เพื่อสะทอนใหเพื่อนและครู

อาจารยไดขอมูลจากการสนทนาโตตอบกันในลักษณะทันที หรือการอภิปรายในประเด็นตางๆ ตาม

หัวขอกระทูทีก่ําหนดข้ึน 

 

2.  ศักยภาพดานการใชการคนควาและเขาถึงแหลงขอมลู 

     ศักยภาพสําคัญที่คนสวนใหญมองเห็นวา เทคโนโลยสีารสนเทศมีประโยชนคือการใช

เพื่อการคนควาขอมูลและการเขาถงึแหลงสารสนเทศขนาดใหญและส่ือการเรียนรูหลากหลาย

รูปแบบ โดยอาศัยการสืบคนผานโปรแกรมคนหา แตมกัจาํไดรับการมองวาสารสนเทศนัน้ มี

ขอจํากัดในเนือ้หาภาษาไทย ซึ่งเปนส่ิงจําเปนสําหรับคนไทย มุมมองในดานนี้มีความถูกตองใน

สวนหนึง่ แตในอีกสวนหน่ึงนั้น ควรพิจารณาวา การเขาถึงขอมูลทีเ่ปนภาษาตางประเทศซ่ึงใชเปน

ภาษาที่เรียนอยูในโรงเรียนนัน้ จะเกิดการเรียนรูอยางคอยเปนคอยไปตามธรรมชาติ บางคร้ัง 

การเรียนรูจากรูปภาพ และการลองผิดลองถูกก็สามารถสื่อความหมายไปสูการเรียนรูได 
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3.  ศักยภาพดายการสรางสรรคงาน 

     ศักยภาพดานการสรางสรรคงาน เปนดานที่สอดคลองกับการประยุกตใชตามแนว

constructionism เปนศักยภาพของเทคโนโลยีสารสนเทศซึ่งสําคัญยิง่ตอกระบวนการเรียนรู 

เนื่องจากปจจัยหลายดาน คือ เทคโนโลยีในการสรางเว็บเพจ แหลงคนควาขอมูลและสารสนเทศ 

และเคร่ืองมือส่ือสารเพื่อการเรียนรูรวมกนัอยางมีปฏิสัมพันธ จงึทาํใหผูเรียนสามารถศึกษาคนควา 

เรียบเรียงออกแบบ และสรางสรรคงาน 

 

ปจจัยขางตนชวยสงเสริมการใชเว็บอยางมีคุณคา และชวยเช่ือมโยงความรูเดิมกับ

ประสบการณใหม ผลงานท่ีสรางข้ึนจะนาํไปสูวิธีการเรียนรู การประสบความสําเร็จจะเปนกําลังใจ

ใหเกิดการเรียนรูส่ิงทีซ่ับซอนขึ้น ผูสอนจะมีบทบาทชัดเจนในการเปนผูแนะนาํ ดูแลและชวยเหลือ 

ในขณะที่ผูเรียนสรางส่ิงที่สนใจและมีความหมายกับตนเองภายใตคําปรึกษาหารือ วางแผน และ

เรียนรูรวมกนักบัเพื่อนและครูอาจารย 

 
การเรยีนการสอนตามแนวทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา 
 
 บุปผชาติ  หฬัหิกรณ (2546) กลาววา การเรียนการสอนตามแนวทฤษฎีการเรียนรูเพื่อ

สรางสรรคดวยปญญา เปนวิธีการทีท่ําใหผูสอนมีบทบาทเปนผูใหแนวทาง (guide) เปนผูฝกสอน 

(coach) เปนที่ปรึกษา (advisor) เปนพี่เล้ียง (mentor) และเปนผูอํานวยความสะดวก (facilitator) 

ใหกับผูเรียนและเปนการสอนอยางมีปฏิสัมพนัธ (interactive teaching) 

 

 การสอนอยางมีปฏิสัมพันธ เปนการสอนในลักษณะตัวตอดัวตามความตองการและ

ความสามารถของผูเรียนแตละคน การสอนหนาหองของผูสอนจะมีนอย และเปนไปเพื่อสราง

ขอตกลงหรือใหขอมูลเบ้ืองตนบางประการรวมกัน การสอนเปล่ียนไปเปนการที่เขาถงึตัวผูเรียน 

สถานการณเชนนี้เปนไปไดเนื่องจากผูเรียนแตละคนมีโครงงานท่ีกําลังคิด กําลังสราง ทาํใหผูสอนมี

เวลากับแตละคนซ่ึงมีความตองการ มีปญหาและความคิดหลากหลายแตกตางกนัไปในแตละ

โครงงาน ความแตกตางกนันี้ชวยนาํไปสูการเรียนรูที่เพิม่ข้ึนมากกวาการรับจากผูสอนแตเพียงคน

เดียว นอกจากนี้ผูสอนยังมบีทบาทเปนผูเรียนที่เรียนรูรวมกนักับผูเรียน ทําใหบรรยากาศเปล่ียน

จากหองสอนเปนหองเรียน หลักการสําคัญอีกประการหนึง่ของการเรียนรูดวยการทาํโครงงานนัน้ 

คือการเรียนรูจากการสะทอนความคิด (reflective learning) การสะทอนความคิดของผูเรียน อาจ

มาจากการนําเสนอความกาวหนาของงาน หรืองานทีท่ําผานมาในแตละระยะ ในขณะที่ม ี
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การนาํเสนอนัน้ จะชวยใหผูเรียนเกิดความคิดที่กระจางข้ึนวาตนเองตองการอะไร ผูสอนไดทราบ

การเรียนรู การคิด และปญหาของผูเรียนแตละคน และผูเรียนคนอ่ืนไดเรียนรูจากการอธิบาย  

การแลกเปล่ียนความคิดเหน็ และจากการสะทอนความคิดผานจอภาพคอมพิวเตอรในระหวาง 

การทาํโครงงาน ทั้งจากของตนเองและของเพื่อนรวมชัน้เรียน 

 

 การเรียนรูจะเกิดข้ึนไดดี ถากระบวนการเรียนรูเร่ิมจากส่ิงที่ผูเรียนสนใจ การใชเทคโนโลยี

สารสนเทศเปนเคร่ืองมือการเรียนรูของผูเรียนนัน้ มีความหมายถงึการใหผูเรียนศึกษาเร่ืองที่สนใจ

นั้นไปพรอมกบัการสรางเร่ืองนัน้ออกมาเปนโครงงาน  

 

 การใชเทคโนโลยีสารสนเทศเปนเคร่ืองมือในการเรียนรูเปนไปไดในทุกวชิา และเทคโนโลยี

สารสนเทศยังเปนเคร่ืองมือชวยในการสะทอนความคิดของผูเรียนผานจอภาพและผลิตผลที่ปรากฎ

ทําใหผูสอนไดขอมูลเกี่ยวกับความรูความเขาใจและความคิดของผูเรียน 

 

 จากขอความขางตนจะเห็นไดวาทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา เปนการสราง

ความรูดวยตัวผูเรียนเอง โดยอาศัยส่ือและเทคโนโลยทีางการศึกษาทีม่ีความเหมาะสม ครูผูสอนจะ

เปล่ียนบทบาทมาเปนผูชวยเหลือหรือคอยชี้แนะในการเรียนรูของผูเรียน เพื่อใหผูเรียนสามารถ

สรางสรรคความรูไดดวยตนเอง 
 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 
ความหมายของสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 

มีผูใหความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไวหมายทาน ดังนี ้ 

 

สุรชัย  ขวัญเมอืง (2522) กลาววา ผลสัมฤทธ์ิ หมายถงึ ความรูที่ไดจากการสอน ทักษะที่

ไดพัฒนาข้ึนมาตามลําดับข้ันในวิชาตางๆ ที่ไดเรียนมาแลวในสถานศึกษาและการที่ผูสอนจะทราบ

ไดวาผูเรียนไดมีความรูหรือทกัษะในวิชาตางๆ เพิ่มข้ึนเพยีงใด ก็จําเปนที่จะตองอาศัยเคร่ืองมือใน

การวัดผลการเรียนเขามาชวยสําหรับเคร่ืองมือที่สามารถใชไดงายและสะดวกมากทีสุ่ด ไดแก  

การทดสอบโดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
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ไพศาล  หวังพานิช (2526) กลาววา ผลสัมฤทธิท์างการเรียน หมายถงึ คุณลักษณะและ

ความสามารถของบุคคลอันเกิดจากการเรียนการสอน เปนการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมและ

ประสบการณการเรียนรู ที่เกิดจากการฝกอบรมหรือจากการสอน  

 

พวงรัตน  ทวีรัตน (2538) กลาววา ผลสัมฤทธิท์างการเรียน หมายถงึ คุณลักษณะรวมถงึ

ความรูความสามารถของบุคคลอันเปนผลเกิดมาจากการเรียนการสอนหรือคือประมวล

ประสบการณทั้งปวงที่บุคคลไดรับจากการเรียนการสอนทาํใหบุคคลเกิดการเปล่ียนแปลง

พฤติกรรมตางๆ ของสมถภาพทางสมอง  

 

จากความหมายขางตน สรุปไดวา ผลสัมฤทธิท์างการเรียน หมายถงึ คุณลักษณะและ

ความสามารถของบุคคลอันเกิดจากการเรียนการสอนทีท่ําใหบุคคลเกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรม

ตางๆ ของสมถภาพทางสมอง และเพื่อใหผูสอนไดทราบวาผูเรียนไดมคีวามรูหรือทักษะในวิชา

ตางๆ เพิ่มข้ึนเพียงใด จึงจําเปนที่ตองอาศัยเคร่ืองมือในการวัดผลการเรียนเขามาชวยสําหรับ

เคร่ืองมือที่สามารถใชไดงายและสะดวกมากที่สุด ไดแก การทดสอบโดยใชแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 
ชนิดของการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 

ไพศาล  หวังพานิช (2526) กลาววา การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สามารถวัดได 2 แบบ  

ตามจุดมุงหมายและลักษณะวิชาที่สอน 

 

1.  การวัดดานปฏิบัติ เปนการตรวจสอบระดับความสามารถในการปฏิบัติหรือทักษะของ

ผูเรียน โดยมุงเนนใหผูเรียนไดแสดงความสามารถออกมาในรูปการกระทําจริง เชน วิชาศิลปะ พละ 

งานชาง เปนตน 

 

2.  การวัดดานเนื้อหา เปนการตรวจสอบความสามารถเก่ียวกับเนื้อหาวิชาอันเปน

ประสบการณเรียนรูของผูเรียนสามารถวัดไดโดยใชแบบสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ (achievement test) 
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เครื่องมือวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 

พิชิต  ฤทธิ์จรูญ (2545) กลาววา เคร่ืองมอืที่ใชวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหรือวัด

พฤติกรรมการเรียนรูของมนษุย แบงเปน 3 ดาน สรุปไดดังนี ้

 

1.  เคร่ืองมือวดัพฤติกรรมดานพุทธิพิสัย (cognitive domain) เปนการวัดความสามารถ

ดานสติปญญา ไดแก ความสามารถดานความรู ความจํา ความเขาใจ การนําไปใช การวิเคราะห

การสังเคราะห และการประเมินคา เคร่ืองมือที่ใชวัดพฤติกรรมดานพทุธพิสัยที่ใชกนัสวนใหญ คือ

แบบทดสอบซ่ึงมีหลายประเภท แบบทดสอบวัดดานพุทธิพิสัยนั้น อาจวัดคุณลักษณะทางจิตพิสัย

และทักษะพิสัยไดดวย 

 

2.  เคร่ืองมือวดัพฤติกรรมดานจิตพิสัย (affective domain) มีหลายประเภท ไดแก แบบ

ตรวจสอบรายการ มาตราสวนประมาณคา แบบวัดเชิงสถานการณ การสังเกต และการสัมภาษณ 

ซึ่งแตละประเภทมีลักษณะ และความเหมาะสมกับพฤติกรรมที่จะวัดแตกตางกนั 

 

3.  เคร่ืองมือวดัพฤติกรรมดานทักษะพิสัย (psychomotor domain) มีหลายประเภท ไดแก 

การทดสอบภาคปฏิบัติ การสังเกต แบบตรวจสอบรายการ มาตราสวนประมาณคา แฟมสะสมงาน

และการประเมินตามสภาพจริง ซึ่งแตละประเภทตางมคีวามเหมาะสมกับงานแตกตางกนั การจะ

เลือกใชเคร่ืองมือประเภทใดนั้นข้ึนอยูกับลักษณะของงานและวัตถุประสงคในคร้ังนัน้ๆ  

 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 

ประกิจ  รัตนสุวรรณ (2525) กลาววา แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์เปนแบบสอบที่มุงวดั

พฤติกรรมและประสบการณทางการเรียนรูของผูเรียน แบบสอบประเภทนี้จงึมุงวัดคุณลักษณะดาน

ความรูความคิดในเร่ืองที่เรียน ลักษณะการวัดผลสัมฤทธิ์จะข้ึนอยูกับลักษณะและธรรมชาติของ

รายวิชาทีม่ีการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนนัน้ๆ โดยอาจจะเปนการวดัผลสัมฤทธิ์ในแงเนื้อหาวิชา

โดยตรงหรืออาจจะวัดผลสัมฤทธิ์ในเชิงปฏิบัติ หนาที่สําคัญของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ก็ คือ มุง

ตรวจสอบความสามารถในการเรียนรูของบุคคล ทั้งในสวนที่เกี่ยวกับระดับความสามารถใน 

การเรียน ความกาวหนาหรือพัฒนาการในการเรียน  
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บุญเรียง  ขจรศิลป (2543) กลาววา ความหมายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ ์ 

(achievement test) เปนแบบทดสอบที่ใชวัดระดับความสามารถของผูเรียนวามีความรู

ความสามารถ และทักษะของเนื้อหาวิชาเรียนมากนอยเพียงใด  

 

บุญชม  ศรีสะอาด (2545) กลาววา ความหมายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ ์ 

(achievement test) เปนแบบทดสอบที่ใชวัดความรู ความสามารถของบุคคลในดานวิชาการ 

ซึ่งเปนผลจากการเรียนรูในเนื้อหาสาระและตามจุดประสงคของวิชาหรือเนื้อหาที่สอบนั้น            

                                        

สรุปไดวาแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ ์เปนแบบทดสอบที่สรางข้ึน เพื่อใชวัดความรู

ความสามารถของผูเรียนที่เกิดจากการเรียนรูตามเนื้อหาวิชาที่เรียนไป วาผูเรียนไดเรียนรูในเนื้อหา

สาระเหลานัน้ไดมากนอยเพยีงใด 

 

พิชิต  ฤทธิ์จรูญ (2545) กลาววา ประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแบง

ออกเปน 2 ประเภท คือ 

 

1.  แบบทดสอบที่ครูสรางข้ึนเอง 

     แบบทดสอบที่ครูสรางข้ึนเองนี ้หมายถงึ แบบทดสอบที่มุงวัดผลสัมฤทธิ์ของผูเรียน

เฉพาะกลุมทีค่รูสอน เปนแบบทดสอบที่ครูสรางข้ึนใชกนัโดยทั้งไปในสถานศึกษา มลัีกษณะเปน

แบบทดสอบขอเขียน (paper and pencil test) ซึ่งแบงออกได 2 ชนิด คือ แบบทดสอบอัตนัย 

(subjective of essay test) เปนแบบทดสอบที่กําหนดคําถามหรือปญหาใหแลวใหผูตอบเขียนโดย

แสดงความรู ความคิด เจตคติ ไดอยางเต็มที่ และแบบปรนัยหรือแบบใหตอบส้ันๆ (objective test 

or shot answer) เปนแบบทดสอบที่กําหนดใหผูสอบเขียนคําตอบส้ันๆ หรือมีคําตอบใหเลือกแบบ

จํากัดคําตอบ (restricted response type) ผูตอบไมมีโอกาสแสวงหาความรู ความคิดไดอยาง

กวางขวางเหมือนแบบทดสอบแบบอัตนัยแบบทดสอบชนิดนี้แบงออกเปน 4 แบบ คือ แบบทดสอบ

ถูก-ผิด แบบทดสอบเติมคํา แบบทดสอบจับคู และแบบทดสอบเลือกตอบ 

 

2.  แบบทดสอบมาตรฐาน 

     แบบทดสอบมาตรฐาน หมายถงึ แบบทดสอบที่มุงวัดผลสัมฤทธิ์ของผูเรียนทัว่ๆ ไป ซึ่ง

สรางโดยผูเชีย่วชาญ มีการวเิคราะหและปรับปรุงอยางดีจนมีคุณภาพ มีมาตรฐานกลาวคือ  

มีมาตรฐานในการดําเนินการสอบ วิธีการใหคะแนนและการแปลความหมายของคะแนน  
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พิชิต  ฤทธิ์จรูญ (2545) กลาววา ลักษณะของเคร่ืองมือวัดผลที่ดี ตองเปนเคร่ืองมือที่มี

คุณภาพจึงจะชวยใหการวัดผลมีความถูกตองเช่ือถือไดและผลการประเมินที่ไดยอมเช่ือถือไดดวย

รายละเอียดของการตรวจสอบคุณภาพของเคร่ืองมือวดัผลมีดังนี ้

 

1.  ความเที่ยงตรง (validity) เปนคุณสมบัติของเคร่ืองมือที่สามารถวัดไดตามวัตถุประสงค

ที่ตองการวัด แบงออกเปน 3 ประเภทใหญๆ ดังนี ้

 

     1.1  ความเที่ยงตรงเชงิเนื้อหา (content validity) หมายถงึ คุณสมบัติของขอคําถามที่

สามารถวัดไดตรงตามเนื้อหา และพฤติกรรมที่ตองการวดั และเม่ือรวบรวมขอคําถามทุกขอเปน

เคร่ืองมือทั้งฉบับ จะตองวัดไดครอบคลุมเนื้อหาและพฤติกรรมทั้งหมดที่ตองการวัดดวย 

 

    1.2  ความเที่ยงตรงเชิงโครงสราง (construct validity) เปนคุณสมบัติของเคร่ืองมือที่

สามารถวัดไดตรงตามทฤษฎีหรือแนวคิดของโครงสรางที่ตองการจะวัด 

 

     1.3  ความเที่ยงตรงตามเกณฑที่เกี่ยวของ (criteria relative validity) เปนคุณสมบัติ

ของเคร่ืองมือที่สามารถวัดไดสอดคลองกับเกณฑภายนอกบางอยาง แบงออกเปน 2 ประเภทคือ 

 

    1.4  ความเที่ยงตรงเชิงสภาพ (concurrent validity) เปนคุณสมบัติของเคร่ืองมือที่

สามารถวัดไดตรงกับสภาพที่เปนจริงทีเ่กดิข้ึนในปจจุบนั 

 

    1.5  ความเที่ยงตรงเชิงพยากรณ (predictive validity) เปนคุณสมบัติของเคร่ืองมือที่

สามารถวัดไดตรงตามสภาพที่เปนจริงที่เกิดข้ึนในอนาคต 

 

2.  ความเช่ือมั่น (reliability) เปนคุณสมบัติของเคร่ืองมือวัดที่แสดงใหทราบวาเคร่ืองมือ

นั้นๆ ใหผลการวัดที่คงที่ไมวาจะใชวัดกี่คร้ังก็ตามกับกลุมเดิม 

 

3.  ความยาก (difficulty) เปนคุณสมบัติของขอสอบ ที่บอกใหทราบวา ขอสอบนั้นมคีน

ตอบถูกมากหรือนอย ถามีคนตอบถูกมากขอสอบนั้นกง็าย และถามีคนตอบถูกนอยขอสอบนั้นก็

ยากถามีคนตอบถูกบางตอบผิดบาง หรือมีคนตอบถูกปานกลาง ขอสอบขอนั้นกม็ีความยากปาน

กลางขอสอบที่ดีควรมีความยากพอเหมาะคือระหวาง 0.20-0.80 
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4.  อํานาจจําแนก (discrimination) เปนคุณสมบัติของขอสอบที่สามารถจําแนกผูเรียนได

ตามความแตกตางของบุคคลวา ใครเกง ปานกลาง ออน ใครรอบรู-ไมรอบรู โดยยดึหลักการวาคน

เกงจะตองตอบขอสอบขอนั้นถูก คนไมเกงจะตองตอบผิด ขอสอบทีดี่จะตองแยกคนเกงกับคนไม

เกงออกจากกนัได อํานาจจาํแนกมีความสัมพันธกับความเที่ยงตรงเชงิสภาพในทางบวก กลาวคือ 

ถาเคร่ืองมือใดมีอํานาจจําแนกสูง เคร่ืองมอืนั้นก็มีความเที่ยงตรงเชงิสภาพสูงดวย คาอํานาจ

จําแนก ทีเ่หมาะสมควรมีคาต้ังแต 0.20 ข้ึนไป 

 

5.  ความเปนปรนัย (objectivity) หมายถงึ ความชัดเจน ความถกูตองตามหลักวิชา และ

ความเขาใจตรงกัน ซึ่งมีความหมายตรงกนัขามกบัความเปนอัตนยั (subjectivity) ซึ่งหมายถึง 

ความยึดถือในความคิดเหน็ ความรูสึก เหตุผลของแตละบุคคลเปนสําคัญ   
 

ความคิดเห็น 
 
ความหมายของความคิดเห็น 
 

อุทัย  หิรัญโต (2542) กลาววา ความคิดเห็นของคนทีม่หีลายระดับ คือ อยางผิวเผินก็ม ี

อยางลึกซึ้งก็ม ีสําหรับความคิดเห็นที่เปนทศันคตินั้นเปนความคิดเหน็อยางลึกซึ้งและติดตัวไปเปน

เวลานาน เปนความคิดเหน็ทั้งๆ ไป ไมเฉพาะอยาง ซึง่มีประจําตัวบุคคลทุกคน ความคิดเห็นนี้ไม

ลึกซึ้งและเปนความคิดเหน็ประเภทหนึ่งทีไ่มต้ังอยูบนรากฐานของพยานหลักฐานที่เพียงพอแก 

การพิสูจน มีความรูแหงอารมณนอย และเกิดข้ึนไดงายแตสลายตัวเร็ว 

 

บุญเรียง  ขจรศิลป (2543) กลาววา ความคิดเห็น (opinion) หมายถงึ การแสดงออกทาง

วาจาของเจตคติที่บุคคลกลาววา เขามีความเช่ือหรือรูสึกอยางไร เปนการแสดงความคิดเห็นของ

บุคคลนั้น ดังนั้นการวัดความคิดเห็นของบุคคลเปนส่ิงที่เปนไปได  

 

สิทธิโชค  วรานสัุนติกูล (2546) กลาววา ความคิดเหน็ หมายถงึ ความรูสึก ความเชื่อ และ

แนวโนมของพฤติกรรมของบุคคล ที่มีตอบุคคลหรือส่ิงของ หรือความคิดใดก็ตามในลักษณะของ 

การประเมนิคา ความรูสึก ความเชื่อ และแนวโนมของพฤติกรรม 
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 จากความหมายดังกลาวขางตนสรุปไดวา ความคิดเห็น เปนการแสดงออกของบุคคล ที่ได

ประเมินคา ความรูสึกและความเชื่อ ซึ่งความคิดเหน็นี้ไมลึกซึ้งและไมต้ังอยูพยานหลักฐานที่

เพียงพอแกการพิสูจน และเกิดข้ึนไดงายแตสลายตัวเร็ว 

 
องคประกอบของความคิดเห็น 
 

วัฒนา  ศรีสัตยวาจา (2536) ไดแบงองคประกอบของความคิดเหน็ออกเปน  

3 องคประกอบ คือ 

 

1.  องคประกอบทางความคิด (cognitive component) ไดแก ความรู ความเชื่อ ความคิด

รวบยอด หรือการรับรูตอส่ิงหนึง่ส่ิงใด ซึ่งอาจเปนแงดีหรือไมดี 

 

2.  องคประกอบทางความรูสึก (affective component) ไดแก ความรูสึก สวนบุคคลที่มี

ตอส่ิงใดสิ่งหนึง่ ซึ่งเปนองคประกอบที่เกิดข้ึนตอเนื่องจากองคประกอบแรก เชน รัก เกลียด ชอบ 

ฯลฯ 

 

3.  องคประกอบทางแนวโนมที่จะทําพฤติกรรม (action tendency component) เปน

ความพรอมหรือแนวโนมเอียงที่จะมกีารกระทําตอส่ิงใดส่ิงหนึ่ง ในทิศทางใดทิศทางหน่ึง ทั้งนี้

หมายถงึแนวปฏิบัติที่จะแสดงออกโดยไมฝาฝนตอความคิด และความรูสึกในองคประกอบขางตน 
 
วิธวีัดความคิดเห็น  
 

ผดุงศักด์ิ  กิจวานิชขจร (2545) กลาววา ในการวัดความคิดเห็นของบุคคลสามารถกระทาํ

ไดหลายวธิี วธิีที่ใชกนัโดยทัว่ไป คือ การตอบแบบสอบถามและสัมภาษณ ซึ่งเปนวิธทีี่งายที่สุดที่จะ

บอกความคิดเห็น โดยกลาววา เขียนข้ึนตามหลักเกณฑบางประการ ซึง่มีวัตถปุระสงคเพื่อให

เคร่ืองมือที่ใชในการวัดความคิดเห็นมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน ดังนี ้

 

 1.  ภาษาที่ใชตองชัดเจน งาย ไมออมคอม 

 

 2.  เปดโอกาสใหผูตอบ สามารถแสดงความคิดเห็นไดหลายระดับ  
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 3.  ไมควรใชขอความที่ผูตอบสามารถตีความหมายไดหลายอยาง 

 

 4.  กาํหนดระดับความคิดเห็นตามลําดับจากมากไปหานอย หรือจากนอยไปหามากในแต

ละขอความ 

 

 5.  ใหผูตอบเลือกระดับความคิดเห็นที่เปนตัวแทนในแตละขอความโดยเขียนเคร่ืองหมาย

ในชองที่ตรงกับความรูสึก 
 

กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 
เรื่อง การสรางหนังสืออิเล็กทรอนกิส  

 
สาระที ่4 เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 

 เปนสาระที่เกีย่วกับกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ การติดตอส่ือสาร การคนหาความรู 

การสืบคน การใชขอมูลและสารสนเทศ การแกปญหาหรือสรางงาน คุณคาและผลกระทบของ

เทคโนโลยี  

 

มาตราฐานที ่4.1 เขาใจเหน็คุณคา และการใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคน

ขอมูลการเรียนรูการสื่อสารการแกปญหาและอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมี

คุณธรรม 

 
สาระสําคัญ  
  
 หนงัสืออิเล็กทรอนิกส มีลักษณะการนาํเสนอเนื้อหาบทเรียนในรูปแบบตางๆ ที่นาสนใจ 

เชน ตัวอักษร ภาพนิง่ ภาพเคล่ือนไหวและเสียง นักเรียนสามารถสรางหนงัส่ืออิเล็กทรอนิกสเพื่อ

นําเสนอผลงานตางๆ ไดตามความสนใจ 
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เนื้อหาประกอบดวย 
 

1.  ความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนกิส หมายถึง หนงัสือที่สรางข้ึนดวยโปรแกรม 

คอมพิวเตอรมลัีกษณะเปนเอกสารอิเล็กทรอนิกสโดยปกติมักจะเปนแฟมขอมูลที่สามารถอาน

เอกสารผานทางหนาจอคอมพิวเตอรทั้งในระบบออฟไลนและออนไลน 

 

2.  โครงสรางของหนงัสืออิเล็กทรอนกิส ประกอบดวย หนาปก คํานํา สารบัญ สาระของ 

หนงัสือแตละหนา อางองิ ดัชน ีปกหลัง  

 

3.  คุณสมบัติของโปรแกรม Flip Album ไดแก ชวยจัดเก็บภาพในรูปแบบ Album, เพิ่ม

หนาไดแบบอัตโนมัติ แบบไรขีดจํากัด, แทรกภาพน่ิงประเภท .jpg, .bmp, .png, .psd, .tiff และ

เลือกสรางกรอบภาพไดตามตองการ, แทรกภาพเคล่ือนไหวประเภท Gif Animation ได, แทรกเพลง

ประกอบประเภท .mp3, .avi, .wav ในแตละหนา หรือแทรกเปน Background ได, สามารถสราง 

links เพื่อเช่ือมโยงขอมูลไดทั้งภายใน (page link) และภายนอก (web link) ได 

 

4.  การใชงานโปรแกรม Flip Album ในการสรางหนังสืออิเล็กทรอนกิส ไดแก การเขาสู 

โปรแกรม, สวนประกอบของโปรแกรม, การควบคุมการใชงานโปรแกรม, การเพิม่/ลบหนาหนงัสือ

การนาํเขาขอความ, การนาํเขารูปภาพ, การปรับแตงหนงัสือ, การบนัทกึขอมูล, การแกไขขอความ

หนา CONTENTS และ INDEX, การใสเพลงประกอบหนงัสือ, การสรางจุดเช่ือมโยง  

(ไพฑูรย ศรีฟา, 2551) 

 
งานวจิัยที่เกีย่วของ 

 
งานวจิัยในประเทศ 
 

สุกาลดา  วงศภักดี (2546) ไดศึกษาผลของบทเรียนบนเครือขายที่พฒันาตามแนวทฤษฎี

คอนสตรัคติวิซึม เร่ือง นวัตกรรมการศึกษา สําหรับนกัศึกษาระดับปริญญาตรี คณะศึกษาศาสตร

มหาวิทยาลัยขอนแกน การวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงค 1) เพื่อออกแบบและพัฒนาบทเรียน 

บนเครือขายทีส่รางตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิซึม เร่ือง นวัตกรรมการศึกษา สําหรับนกัศึกษา

ระดับปริญญาตรี คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยขอนแกน 2) เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

จากการเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายที่สรางตามแนวทางคอนสตรัคติวิซึม เร่ือง นวัตกรรม
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การศึกษา 3) เพื่อศึกษาความคิดเห็นตอการเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายที่สรางตามแนวคอน

สตรัคติวิซึม เร่ือง นวัฒกรรมการศึกษา ผลการวิจยัพบวา ผูเรียนมีผลสัมฤทธทางการเรียนสูงข้ึนมี

คาเฉลี่ยของคะแนนสอบหลังเรียน 31.05 และมีคาเฉลี่ยของคะแนนสอบกอนเรียน 11.94 โดยมี

คาเฉลี่ยของคะแนนสอบหลังเรียนสูงกวากอนเรียน และผูเรียนมีความพึงพอใจตอรูปแบบการจัด

กิจกรรมการใชส่ือบนเครือขายสวนใหญอยูในระดับมาก  
 

จักรินทร  ศิลรัตน (2548) ไดศึกษาผลของการเรียนบนเครือขายที่พฒันาตามแนวทฤษฎี 

คอนสตรัคติวิสต เร่ืองนวัตกรรมการศึกษา สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี การวจิยัคร้ังนี้มี

วัตถุประสงค 1) เพื่อออกแบบและพัฒนาการเรียนบนเครือขายตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต 

เร่ืองนวัตกรรมการศึกษา สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี 2) เพื่อศึกษาการคิดอเนกนัยจาก 

การเรียนบนเครือขายตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต เร่ืองนวัตกรรมการศึกษา สําหรับนักศึกษา

ระดับปริญญาตรี 3) เพื่อศึกษาความคิดเหน็ของผูเรียนทีม่ีตอการเรียนบนเครือขายตามแนวทฤษฎี 

คอนสตรัคติวิสต 4) เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการเรียนบนเครือขายตามแนวทฤษฎี 

คอนสตรัคติวิสต เร่ืองนวัตกรรมการศึกษา สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี ผลการวิจัยพบวา 

ผูเรียนมีความคิดอเนกนยั (divergent thinking) แบบความคิดละเอียดละออ (elaboration)  

ความคิดเหน็ของผูเรียนที่มีตอการเรียนบนเครือขายที่พฒันาตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต  

ขอคนพบที่ไดจากการศึกษาความคิดเหน็ของผูเรียนทั้งจากการวิเคราะหจากแบบสํารวจความคิด

เห็นและการสมัภาษณเชิงลึง แสดงใหเหน็วาผูเรียนมีความคิดเหน็สอดคลองในทกุดานไมวาจะเปน

ดานการออกแบบการเรียนบนเครือขาย และดานการออกแบบตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูจากการเรียนบนเครือขายแบบตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต  

ผลการศึกษาพบวา คาเฉล่ียของคะแนนหลังเรียนสูงกวาคาเฉลีย่กอนเรียน 

 

นงลักษณ  โลมะบุตร (2548) ไดศึกษาผลของสื่อบนเครือขายทีพ่ัฒนาตามแนวคอนสตรัค

ติวิสต กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ีในสาระเทคโนโลยีสารสนเทศ สําหรับ

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที ่4 โรงเรียนมารียอุปถัมถชยัภูมิ การวจิัยคร้ังนี้มวีัตถุประสงคเพื่อศึกษา

ผลของส่ือบนเครือขายที่พฒันาตามแนวคอนสตัคติวิส โดยศึกษาผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนของ

ผูเรียน และศึกษาความคิดเห็นของผูเรียนที่มีตอส่ือบนเครือขายที่พฒันาตามแนวคอนสตรัคติวิสต 

กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี ในสาระเทคโนโลยีสารสนเทศ กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจยั

คร้ังนี้ เปนนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนมารียอุปถัมภชัยภูม ิอําเมือง จงัหวัดชัยภูมิ 

จํานวน 39 คน ไดมีมาจากการสุมแบบกลุม เคร่ืองมือที่ใชในการวิจยัคร้ังนี้ประกอบดวย  
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1) ส่ือบนเครือขายทีพ่ัฒนาตามแนวคอนสตรัคติวิสต สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที ่4 ตาม

หลักสูตรการศึกษาข้ันพืน้ฐาน พุทธศักราช 2544 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี

ในสาระเทคโนโลยีสารสนเทศ 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรู 

การงานอาชีพและเทคโนโลยี ในสาระเทคโนโลยีสารเทศ แบบปรนัยชนดิเลือกตอบ 4 ตัวเลือก และ

แบบอัตนัย 3) แบบสอบถามความคิดเหน็ของผูเรียน รูปแบบการวิจยัเปนแบบที่มกีารทดลองเพยีง

กลุมเดียวมี การทดสอบกอนและหลงัการทดลอง การวเิคราะหขอมูล ประกอบดวยขอมูล  

เชิงปริมาณใชในการเปรียบเทียบคะแนนทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน โดยใชการทดสอบคาที  

(t-test) สวน ขอมูลเชิงคุณภาพ ใชการอธบิายและตีความ ขอมูลที่ไดจากการสอบถามความคิดเหน็ 

ผลการวิจยัพบวา 1) ผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนักเรียนกอนเรียนและหลังเรียนมีความแตกตาง

กันอยางมีนยัสําคัญทางสถติิที่ระดับ .05 2) การศึกษาความคิดเหน็ของผูเรียน พบวาผูเรียนสวน

ใหญมีความคิดเห็นเกี่ยวกับส่ือบนเครือขายทีพ่ัฒนาตามแนวคอนสตรัคติวิสในกลุมสาระ 

การเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีในสาระเทคโนโลยีสาระสนเทศ ในดานรูปแบบของส่ือ  

ดานเนื้อหาและการสงเสริมการเรียนรูอยูในระดับมากโดยมีความคิดเห็นอ่ืนๆ คือ ผูเรียนไดรวมมอื

กันอยางแทจริงในการอภิปรายเสนอความคิดเห็น ใหเหตุผลซ่ึงกนัและกันและแบงปนความคิดกับ

คนอ่ืนๆ และชวยเหลือกนัในกลุมผูเรียนสนกุสนานมีความกระตือรือรนและทาทายในการแกปญหา

ที่เปนสถานการณ ที่แทจริงมอียู ในปจจุบันและมีความยากข้ึนไปเร่ือยๆ อีกทัง้ผูเรียนไดเรียนรูดวย

ตัว คนหาคําตอบเอง ผูเรียนสามารถจําเนือ้หาและวิธีการไดดีเพราะผานการแกปญหาจริง 

 

กาญจนา  ขุนทอง (2549) ไดทําการวิจัยเร่ือง ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการสอนบนเว็บ 

เร่ือง ความรูเบ้ืองตนเกีย่วกบัอินเทอรเน็ต ของนักศึกษาสาขาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยวีิทยาลัย

ชุมชนสระแกว การวิจัยคร้ังนีม้ีวัตถุประสงคเพื่อ 1) สรางและหาประสิทธิภาพบทเรียนที่ใชสอน 

บนเว็บ เร่ือง ความรูเบ้ืองตนเกีย่วกับอินเทอรเน็ต สําหรับนักศึกษาสาขาวิชาวิทยาศาสตรและ

เทคโนโลยี วทิยาลัยชมุชนสระแกว 2) ศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการสอนบนเว็บ  

เร่ือง  ความรูเบ้ืองตนเกีย่วกบัอินเทอรเน็ต และ 3) ศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนที่มตีอการสอน

บนเว็บ เร่ือง ความรูเบ้ืองตนเกีย่วกับอินเทอรเน็ต ผลการวิจัยพบวา 1) บทเรียนที่ใชสอนบนเว็บ 

เร่ือง ความรูเบ้ืองตนเกีย่วกบัอินเทอรเน็ต มีประสิทธิภาพ 82.53/81.88 สอดคลองตามเกณฑที่

กําหนดไวคือ 80/80 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนจากบทเรียนทีใ่ชสอนบนเว็บ เร่ือง ความรู

เบ้ืองตน เกี่ยวกบัอินเทอรเนต็สูงกวาคะแนนทดสอบกอนเรียน อยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ 

.05 และ 3) ผูเรียนมีความพงึพอใจในระดับดีมากและดีตอการเรียนจากบทเรียนที่ใชสอนบนเว็บ 

เร่ือง ความรูเบ้ืองตนเกีย่วกบัอินเทอรเน็ต 
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จากการตรวจสอบเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของภายในประเทศจะเห็นไดวา การนํา

บทเรียนบนเวบ็พัฒนาตามแนวทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา มาใชในการเรียน 

การสอน ทาํใหผูเรียนเกิดการเรียนรูที่ดี  มีการรวมมือในการเรียนเพือ่ชวยแกปญหา มกีารเช่ือมโยง

ประสบการณ และนักเรียนมคีวามสะดวกสบายและมีอิสระในการเรียน สามารถเรียนรูไดตาม

ความสามารถของตนอยางเต็มที่เพื่อใหเกดิการเรียนรูทีม่ีประสิทธิภาพได   
 
งานวจิัยตางประเทศ 
 

Adams (1997) ศึกษาเกี่ยวกับความเช่ือ เจตคติ และการเปล่ียนแปลงมโนมติของนกัเรียน

โดยใชการสอนตามปกติการสอนตามแนวคอนสตรัคติวิสซึม กลุมตัวอยางในการวจิัย เปนนกัเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย โดยแบงออกเปนกลุมคือ กลุมที่ 1 สอนตามปกติ กลุมที ่2 สอนตามแนว

คอนสตรัคติวิสซึม เคร่ืองมอืที่ใชในการวจิัย ไดแก วีดิทศัน การบันทึกสนทนา การสัมภาษณ

แบบทดสอบ แบบวัดเจตคติ ผลการวิจยัพบวา (1) กลุมปกติ นักเรียนไมคิดวาเนื้อหาวิชาฟสิกสจะ

มีความสมัพนัธกับประสบการณในแตละวัน และการเปล่ียนแปลงมโนมติของนกัเรียนสามารถ

พัฒนาไดโดยอาศัยความเขาใจในเนื้อหา (2) กลุมคอนสตรัคติวิซึม นกัเรียนมองเหน็วาเนื้อหาวิชา

ฟสิกสมีความสัมพันธกนัและมีประโยชน และนักเรียนสามารถเปล่ียนมโนมติไดดีกวาการสอนปกติ                         

 

 Curtis (1997) ทาํการศึกษาเกี่ยวกับการพฒันารูปแบบการสอนวิชาเคมีของโรงเรียนระดับ

มัธยมศึกษา โดยใชการสอนปกติกับการสอนตามแนวคอนสตัคติวิสซึม และวงจรการเรียนรูเพื่อ

พัฒนาทักษะกระบวนการวิทยาศาสตร ความรอบรูในเนื้อ และเจตคติที่ดีตอวิชาวทิยาศาสตร ซึง่ใช

บทโมดูล ที่ประกอบดวยมโนมติพืน้ฐานทางเคม ี9 มโนมติ วิธกีารเก็บรวบรวมขอมูลใชการจด

บันทกึ การทดสอบ การรายงานผลการทดลอง การสํารวจมโนมติพบวา นักเรียนมทีกัษะ

กระบวนการทางวิทยาศาสตร และนักเรียนมีคะแนนผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนสูงข้ึน 
 

Shih (1998) ไดศึกษาความสัมพันธของทศันคติ แรงจูงใจ รูปแบบและกลวิธีในการเรยีน

ของนักเรียนทีเ่รียนดวยบทเรียนออนไลน ซึ่งเปนการเสนอบทเรียนโดย เวิลด ไวด เว็บ พบวา การใช

วิธีเรียนที่แตกตางกนักับนักเรียนทีม่ีภูมิหลงัตางกันสามารถเรียนไดดีดวยการเสนอบทเรียนบนเว็บ

ทําใหนกัเรียนมีความสะดวกสบายและอิสระ สนุกสนานในการเรียน สามารถเรียนรูไดตาม

ความสามารถของตนเปนแรงจูงใจใหมีการแขงขันทางการเรียนมากข้ึน ยุทธวิธทีี่นกัเรียนใชมาก

ที่สุดคือ การคนหาแนวคิดทีสํ่าคัญจากการบรรยายและทองจาํคําจํากดัความที่สําคัญของแนวคิด

และยุทธวิธีสุดทายของการเรียน คือ การทําแผนผังหรือตารางในการรวบรวมเนื้อหาความรูนกัเรียน
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มีความสนใจในการตรวจสอบผลการเรียนจากครูผูสอนดวย อี-เมล กลุมอภิปราย กลุมขาว หรือ

กลุมสนทนา 
 

Wu (1998) ศึกษาเกี่ยวกับการพัฒนาและเขาถึงคอรสสถิติที่เรียนโดยโปรแกรมการเรียน 

การสอนผานเว็บ สรุปวาโปรแกรมแกรมการเรียนการสอนผานเว็บที่เปนส่ือการเรียนการสอนที่ม ี

ประโยชนและสนับสนนุใหผูเรียนมีความรูใหม เนื้อหาตองมีแหลงขอมูลที่สนบัสนนุความจาํเปน 

ของผูเรียนและมีกิจกรรมภายในเวบ็ที่สนับสนุนการเรียนรูของผูเรียน ผลปรากฎวา ทัศนคติของ

ผูเรียนตอโปรแกรมการเรียนการสอนผานเว็บในดานโครงสรางและเนื้อหาสวนประกอบและ

ลักษณะโดยรวมไปถึงการออกแบบมัลติมีเดียไปในดานบวก ผูสอนควรออกแบบโปรแกรมการเรียน

การสอนแบบมีปฏิสัมพันธและผลปอนกลับควรมีรหัสผาน การออกแบบโปรแกรมการเรียนการสอน

ผานเว็บควรจุดประสงคการเรียนการสอนที่ชัดเจน 

 

 จากการตรวจสอบเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของตางประเทศจะเห็นไดวา การจัด 

การเรียนการสอน โดยการนาํเทคโนโลยเีครือขายเขามาชวยสนับสนนุในการเรียน เปนการดีสําหรับ

ผูเรียน เพราะสามารถชวยใหผูเรียนไดสืบคนขอมูลและแสดงความคิดเห็น จากการใชอีเมลได และ

การจัดการเรียการสอนตามแนวคอนสตัคติวิสซึมสงผลใหนกัเรียนมีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

สูงข้ึนและสามารถสรางความรูดวยตนเองไดเปนอยางดี  

 

จากการตรวจสอบเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของทัง้ภายในประเทศและตางประเทศผูวิจัย

จึงสนใจที่จะพฒันาบทเรียนบนเว็บตามแนวทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา  

เร่ือง การสรางหนงัสืออิเล็กทรอนิก สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่1 เพื่อนําผลทีไ่ดจาก 

การวิจยัไปใชเปนแนวทางในการบทเรียนบนเว็บสําหรับการเรียนการสอนในวิชาอ่ืนๆ ตอไป 
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กรอบแนวคิดการวจิัย 
 

การศึกษาวิจยัคร้ังนี้มุงพัฒนาบทเรียนบนเว็บตามแนวทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวย

ปญญา เร่ือง การสรางหนังสืออิเล็กทรอนกิส สําหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 สามารถแสดง

เปนกรอบแนวคิดไดดังนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 
 

 
สมมติฐานการวิจยั 

 
1.  บทเรียนบนเว็บตามแนวทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา เร่ือง การสราง 

หนงัสืออิเล็กทรอนิกส สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 

 

2.  ผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 หลังการเรียนจากบทเรียน

บนเว็บตามแนวทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา เร่ือง การสรางหนงัสืออิเล็กทรอนกิส 

สูงกวาคะแนนทดสอบกอนเรียน อยางมนีัยสําคัญทางสถติิที่ .05 

 

3.  นักเรียนมคีวามคิดเหน็ตอการเรียนดวยบนเว็บตามแนวทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรค

ดวยปญญา เร่ือง การสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส ในระดับดี 

บทเรียนบนเวบ็ตามแนวทฤษฎี

การเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวย

ปญญา เร่ือง การสรางหนังสือ

อิเล็กทรอนกิส สําหรับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปที่ 1 

ตัวแปรตน ตัวแปรตาม 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ความคิดเหน็ของนักเรียนที่มตีอ

บทเรียนบนเวบ็ตามแนวทฤษฎี

การเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวย

ปญญา เร่ือง การสรางหนังสือ

อิเล็กทรอนกิส  



บทที่ 3 
 

วิธีการดําเนินการวิจัย 
 

การวิจยันี้เปนการวิจยักึ่งทดลอง (Quasi Experimental Research) เพื่อพัฒนาบทเรียน

บนเว็บตามแนวทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา เร่ือง การสรางหนงัสืออิเล็กทรอนกิส  

สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่1 ผูวิจยัจึงไดดําเนินการตามลําดับข้ันตอนดังนี ้

 

1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง 

2.  เคร่ืองมือทีใ่ชในการวิจัย 

3.  การสรางเคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

4.  การดําเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอมูล 

5.  การวิเคราะหขอมูล 

 
ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 
ประชากร 
 

ประชากร คือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที ่1 โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย

นครศรีธรรมราช ที่เรียนในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2550  210 คน จาํนวน 6 หองเรียน   
 
กลุมตัวอยาง 
 

กลุมตัวอยาง เปนนกัเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย  

นครศรีธรรมราช ที่เรียนในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2550 จํานวน 35 คน โดยการเลือกแบบ

เจาะจง (purposive selection) เฉพาะหองเรียนนาํรองที่ใชคอมพวิเตอรในการเรียนผานเครือขาย

อินเตอรเน็ต เนื่องจากนักเรียนมพีื้นฐานดานการใชงานอินเทอรเน็ต 
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เครื่องมือที่ใชในการวิจยั 
 

เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ประกอบดวย 

 

 1.  บทเรียนบนเว็บตามแนวทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา เร่ือง การสราง

หนงัสืออิเล็กทรอนิกส สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 

 

2.  แบบประเมินคุณภาพบทเรียนบนเว็บตามแนวทฤษฎีการเรียนรูเพือ่สรางสรรคดวย

ปญญา เร่ือง การสรางหนังสืออิเล็กทรอนกิส สําหรับผูเชี่ยวชาญ 

 

3.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง การสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส เปน

ขอสอบแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จาํนวน 20 ขอ 

 

4. แบบสอบถามความคิดของนักเรียนที่มตีอบทเรียนบนเว็บตามแนวทฤษฎีการเรียนรูเพื่อ

สรางสรรคดวยปญญา เร่ือง การสรางหนงัสืออิเล็กทรอนกิส  

 
การสรางเครือ่งมือที่ใชในการวิจัย 

 
บทเรียนบนเว็บ  
 
 การสรางบทเรียนบนเว็บตามแนวทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา  

เร่ือง การสรางหนงัสืออิเล็กทรอนิกส มีข้ันตอนดังนี ้

 

1.  ศึกษาวิธีการสรางเว็บไซตจากตําราและเอกสารท่ีเกีย่วของ 

 

2.  ศึกษาหลักสูตรกลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี พทุธศักราช 2544 ชวงชัน้ที่ 2 

สาระที ่4 เทคโนโลยีสารสนเทศ เร่ือง การสรางหนงัสืออิเล็กทรอนกิส 

 

 3.  ศึกษาทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา ในการนําแนวคิดการสราง

ส่ิงแวดลอมในการเรียนรู โดยมี 3 ประเด็น คือ การสรางทางเลือก การสรางความหลากหลาย และ
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ความเปนกัณยานมิิตรของผูเรียน โดยนาํมาสรางเปนกระบวนจัดการเรียนสอนเพื่อเปนแนวทางใน

การออกแบบบทเรียนบนเวบ็ จากตําราและเอกสารที่เกี่ยวของ  

 

4.  เขียนแผนการสอนและต้ังวัตถุประสงคในการเรียนของบทเรียนบนเว็บ แลวให

คณะกรรมการที่ปรึกษาและผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา ตรวจสอบความถูกตองและแกไขปรับปรุงโดย

แกไขปรับปรุงเร่ืองการใชภาษาในการเขียน การปรับเปลี่ยนวัตถุประสงคและเนื้อหาใหมีสอดคลอง

กัน (แสดงรายละเอียดในภาคผนวก ฉ) 

 

5.  นําเนื้อหาที่ไดจัดแบงมาจัดทําผังงาน (flowchart) และจัดทําเปนแผนโครงเร่ือง  

(story board) แลวใหคณะกรรมการที่ปรึกษาและผูเชี่ยวชาญดานเทคนิคการผลิตสือ่ ตรวจสอบ

ความถกูตอง เพื่อใหขอเสนอแนะพรอมทัง้ปรับปรุงแกไข โดยปรับแกในเร่ืองของการเรียงลําดับใน

การนาํเสนอเนื้อหา 

  

 6.  ดําเนนิการสรางบทเรียนบนเว็บ โดยบทเรียนบนเว็บที่สรางไดมีการนําเสนอเนื้อหา

บทเรียนทีห่ลากหลายรูปแบบ ทัง้รูปแบบขอความ ภาพประกอบ และไฟลวิดีโออธิบายวิธกีารสราง

บทเรียนบนเวบ็ เพื่อเปดโอกาสใหผูเรียนสามารถเลือกเรียนไดตามความตองการและสามารถยอย

กลับไปศึกเนื้อหาในสวนที่ตองการเพิ่มเติมหรือตองการเนนย้ําได นอกจากนี้ยงัมีแหลงขอมูล

สําหรับการคนควาหาความรูเพิ่มเติมไดจากเว็บไซตอ่ืนๆ และมีกระดานสนทนาสําหรับการแลก

ความรู ความคิดเห็นระหวางเรียนได ซึง่ในการสรางบทเรียนบนเว็บผูวิจัยไดอาศัยหลักการสําคัญ

ของทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา ที่ใชแนวคิดการสรางส่ิงแวดลอมในการเรียนรู เพือ่

จัดกระบวนการเรียนการสอนบนเว็บ มีประเด็นหลัก 3 ประเด็น คือ (ชัยอนนัต  สมุทรวณิช, 2541) 

 

      6.1  การสรางทางเลือก การเรียนรูจะเกิดข้ึนอยางมพีลัง เมื่อผูเรียนมีสวนรวมใน 

การสรางผลผลิตที่มีความหมายตอตนเอง ซึ่งในการสรางบนเรียนบนเว็บไดมีการใหผูเรียนเลือก

สรางชิ้นงานทีต่นสนใจ โดยผูเรียนเปนผูสรางความรูจากการสรางช้ินงานข้ึนดวยตนเอง 

 

                  6.2  การสรางความหลากหลาย ส่ิงแวดลอมทางการเรียนรูที่ดีประกอบดวย การมีผูคน

ที่มีทกัษะแตกตางในหลายระดับ เร่ิมจากผูที่เร่ิมรูไปจนถึงผูเชีย่วชาญมารวมงานกัน โดยไดม ี

การสรางกระดานสนทนาข้ึนมาเพื่อใหผูเรียนไดแลกเปลี่ยนเรียนรูระหวางกันในการสราง 

ความหลากหลายดานความรู   
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                  6.3  การสรางความเปนกัลยาณมิตร การสรางบรรยากาศในการเรียนรูทีส่นุกสนาน 

สบาย และมีความเปนมิตรระหวางครูและผูเรียน จะทาํใหผูเรียนรูสึกเปนอิสระและปราศจาก 

ความกดดัน โดยไดมีการสรางกระดานสนทนาเพื่อเปนส่ือกลางใหผูเรียนสามารถปรึกษากับเพื่อนๆ 

หรือผูเชี่ยวชาญไดเปนการเปดโอกาสสําหรับนักเรียนใหเทาเทียมกันในการแลกเปล่ียน 

ความคิดเหน็ เนื่องจากบางคนที่ไมกลาแสดงออกหรือซักถามขอสงสัยสามารถใชชองทางนี้ใน 

การแสดงความคิดเห็นไดเพือ่สรางบรรยากาศการเรียนที่เปนกันเอง   

 

  7. ข้ันตอนการสรางบทเรียนเว็บดานเทคนิคการผลิต 

 

 7.1  การสรางบทเรียนบนเวบ็โดยใชโปรแกรม JSP ในการเขียนโปรแกรม ซึ่งไดม ี

การสราง หนาล็อกอินโดยกําหนด ชื่อ และรหัสผานใหผูเรียน เพื่อตรวจสอบการเขาสูบทเรียนของ

ผูเรียน บนัทึกคะแนนของผูเรียน และบันทกึการสนทนาผานกระดานสนทนาของผูเรียน มกีารสราง

หนาแบบทดสอบกอนเรียนและหัลงเรียนเพื่อใหผูเรียนเขาไปทําแบบสอบและมีการเก็บคะแนนไว

ในฐานขอมูล การสรางหนาเนื้อหาบทเรียนโดยมีการนําเสนอเนื้อหาในรูปแบบขอความ 

ภาพประกอบ และวิดีโอแสดงข้ันตอนวิธีสรางหนงัสืออิเล็กทรอนกิส เพือ่ใหผูเรียนมีทางเลือกใน 

การเลือกเรียนตามความตองการ มีการสรางหนาแหลงขอโดยมีการสรางจุดเช่ือมโยงไปยังหนา

เว็บไซตตางๆ เพื่อใหผูเรียนไดมีการคนควาหาขอมูลเพิ่มเติม และมีการสรางหนากระดานสนทนา

เพื่อใหผูเรียนไดพูดคุยและแสดงความคิดเห็นระหวางกันได 

 

 7.2  การสรางภาพประกอบเนื้อหาบทเรียน วิธกีารสรงภาพประกอบเนื้อหา เร่ิมจาก

การคัดลอกภาพเพื่อแสดงวิธีการสรางหนงัสืออิเล็กทรอนิกส โดยการเปดโปรแกรม FlipAlbum  

ซึ่งเปนโปรแกรมสําหรับสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส แลวเปดไปยังหนาที่ตองการคัดลอก จากนัน้ทาํ

การคัดลอกภาพโดยการเลือกกดปุม insert ที่แปนพิมพเพื่อคัดลอกภาพจากหนาจอคอมพิวเตอร 

แลวนําภาพทีไ่ดคัดลอกไว ตกแตงและปรับขนาดใหสวยงามดวยโปรแกรม Photoshop   

  

 7.3  การสรางไฟลวิดีโอ วิธีการสรางไฟลวดีิโอสําหรับแสดงข้ันตอนในการสรางหนังสือ

อิเล็กทรอนกิส โดยใชโปรแกรม Camtasia Studio ซึ่งเปนโปรแกรมสําหรับคัดลอกวธิีการสรางงาน

ในรูปแบบวิดีโอเพ่ือแสดงข้ันตอน วธิีการตางๆ โดยในการคัดลอกวิธีการสรางหนังสืออิเล็กทรอนกิส 

มีวิธีการดังนี้ คือ เปดโปรแกรม Camtasia Studio แลวเลือกเมนูบนัทกึวิดีโอ จากนัน้เปดโปรแกรม 
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FlipAlbum ซึ่งเปนโปรแกรมสําหรับสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส แลวแสดงวิธกีารสรางในข้ันตอน

ตางๆ ที่ตองการบันทึก  จากนัน้เลือกเมนหูยุดการบันทกึที่โปรแกรม Camtasia Studio แลวทาํ 

การบันทึกไฟลนั้น แลวนําไฟลที่ไดมาประกอบในบทเรียนบนเว็บ 

  

 8.  นําบทเรียนบนเว็บตามแนวทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา ที่สรางเสร็จ

เรียบรอยแลวไปใหคณะกรรมการทีป่รึกษา ผูเชีย่วชาญดานเทคนิคการผลิตส่ือ ตรวจสอบ 

ความเหมาะสมของโครงสราง แลวแกไขปรับปรุงตามคําแนะนาํ โดยแกไขปรับปรุงเร่ืองการเรียน

ลําดับเนื้อหา 

 

 9.  นําบทเรียนบนเว็บตามแนวทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา ที่สรางข้ึนไป

ทดลองใช (try out) กับกลุมที่มีลักษณะใกลเคียงกับกลุมตัวอยาง ที่จะใชทดลองจริง  เพื่อหา

ประสิทธิภาพของบทเรียนโดยใชเกณฑ 80/80 โดยการทดลองใชเคร่ืองมือ (try out) กับนกัเรียน

ระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย นครศรีธรรมราช ที่เรียนในภาคเรียนที ่2  

ปการศึกษา 2550 ที่ไมใชกลุมตัวอยาง โดยไดแบงการทดลองเปน 3 คร้ัง 

 

      ข้ันที่ 1 นําไปใชทดลองเปนรายบุคคล ผูวิจัยใชนักเรียนจํานวน 3 คน  โดยใหนักเรียน

ศึกษาจากบทเรียนบนเว็บตามแนวทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา เร่ือง การสราง

หนงัสืออิเล็กทรอนิกส เพื่อใหผูเรียนเขาไปทํากจิกรรมตางๆ ตามที่ผูวิจยัไดออกแบบและพัฒนาไว 

จากนั้นใหทาํแบบฝกหัดระหวางเรียนแบงออกเปน  2 ตอน จํานวน 20 ขอ แลวทําแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จํานวน 20 ขอ เพื่อทดสอบหาประสิทธิภาพของบทเรียน ซึ่งมีคาเทากบั 

73.53/68.35 ไมเปนตามเกณฑที่ต้ังไว และผูวิจัยสงัเกตพฤติกรรมซักถามความคิดเห็นของผูเรียนที่

พบขณะเรียน เพื่อนาํมาปรับปรุงแกไขใหมปีระสิทธิภาพ โดยปรับปรุงเร่ืองเนื้อหาและภาษาที่ใชให

เขาใจงาย และการสรางจุดเชื่อมโยงภายในเว็บใหใชงานงาย (แสดงรายละเอียดในภาคผนวก จ) 

 

 ข้ันที่ 2  นาํไปใชกับกลุมเล็ก  ผูวิจยัใชนกัเรียนจํานวน 6 คน  โดยใหนักเรียนศึกษา

จากบทเรียนบนเว็บตามแนวทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา เร่ือง การสรางหนงัสือ

อิเล็กทรอนกิส เพื่อใหผูเรียนเขาไปทํากิจกรรมตางๆ ตามที่ผูวิจยัไดออกแบบและพฒันาไวจากนัน้

ใหทาํแบบฝกหัดระหวางเรียนแบงออกเปน  2 ตอน จํานวน 20 ขอ แลวทาํแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียน จํานวน 20 ขอ เพื่อทดสอบหาประสิทธิภาพของบทเรียน ซึ่งมคีาเทากับ 

78.53/75.85  ไมเปนตามเกณฑที่ต้ังไว และผูวิจัยสงัเกตพฤติกรรมซักถามความคิดเห็นของผูเรียน
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ที่พบขณะเรียน เพื่อนาํมาปรับปรุงแกไขใหมีประสิทธิภาพ โดยปรับปรุงแกไขเนื้อหาและภาษาให

เขาใจงายข้ึน (แสดงรายละเอียดในภาคผนวก จ ) 

  

 ข้ันที่ 3  นําไปใชกับกลุมใหญ  ผูวิจยัใชนกัเรียนจํานวน 30 คน  โดยใหนกัเรียนศึกษา

จากบทเรียนบนเว็บตามแนวทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา เร่ือง การสรางหนงัสือ

อิเล็กทรอนกิส เพื่อใหผูเรียนเขาไปทํากิจกรรมตางๆ ตามที่ผูวิจยัไดออกแบบและพฒันาไวจากนัน้

ใหทาํแบบฝกหัดระหวางเรียนแบงออกเปน  2 ตอน จํานวน 20 ขอ แลวทาํแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียน จํานวน 20 ขอ เพื่อทดสอบหาประสิทธิภาพของบทเรียน ซึ่งมคีาเทากับ 

82.35/80.85 สูงกวาเกณฑที่ต้ังไว แสดงวาบทเรียนบนเว็บมีประสิทธภิาพ สามารถนําไปใชได 

(แสดงรายละเอียดในภาคผนวก จ)  

 

10.  การทดลองใช เปนการนําบทเรียนบทเว็บที่มีประสิทธิภาพ 82.35/80.85 ไปใชจริงกับ

กลุมตัวอยาง     

                                                                                                                                                            
แบบประเมินคุณภาพบทเรียนบนเว็บ 

 

การสรางแบบประเมินคุณภาพบทเรียนบนเว็บตามแนวทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรค

ดวยปญญา สําหรับผูเชีย่วชาญ มีข้ันตอนดังนี ้

 

1.  ศึกษาการสรางแบบสอบถามประเมินประสิทธิภาพบทเรียนบนเวบ็ จากหนังสือและ

เอกสารที่เกี่ยวของ  

 

2.  สรางแบบสอบถามประเมินประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บตามแนวทฤษฎี 

การเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา เร่ือง การสรางหนงัสืออิเล็กทรอนกิส สําหรับนกัเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปที่ 1สําหรับผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและดานเทคนิคการผลิตส่ือ โดยใชแบบประเมินที่

ผูวิจัยสรางข้ึน 

 

แบบประเมินบทเรียนบนเวบ็ตามแนวทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา           

ใชมาตราสวนแบบประเมินคา (rating scale) โดยแบงคะแนนออกเปน 5 ระดับ ดังนี ้  

(บุญชม  ศรีสะอาด, 2545)  
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  ดีมาก  มีคาระดับคะแนนเทากับ  5 

 

  ดี  มีคาระดับคะแนนเทากับ  4 

 

ปานกลาง มีคาระดับคะแนนเทากับ  3 

 

  พอใช  มีคาระดับคะแนนเทากับ  2 

 

  ควรปรับปรุง มีคาระดับคะแนนเทากับ  1 

 

กําหนดเกณฑในการตัดสินคะแนนเฉล่ีย ดังนี้  

 

ดีมาก  มีคาระดับคะแนนอยูระหวาง 4.51-5.00  

 

ดี  มีคาระดับคะแนนอยูระหวาง 3.51-4.00  

 

  ปานกลาง มีคาระดับคะแนนอยูระหวาง 2.51-3.50 

 

  พอใช  มีคาระดับคะแนนอยูระหวาง 1.51-2.50 

 

  ควรปรับปรุง มีคาระดับคะแนนอยูระหวาง 1.00-1.50  

  

 3.  นําแบบประเมินที่สรางข้ึนไปใหอาจารยที่ปรึกษาตรวจพิจารณาแลวนาํมาปรับปรุง

แกไข โดยปรับปรุงแกไขดานความเหมาะสมของภาษาที่ใช 

 

 4.  นําแบบประเมินที่แกไขเสร็จแลวใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและดานเทคนิคการผลิตส่ือ 

ทําการประเมนิดานคุณภาพ ซึง่ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหามีระดับความคิดเห็นเฉลีย่ 4.67 ซึ่งจัดอยูใน

เกณฑดีมาก และผูเชี่ยวชาญดานเทคนิคการผลิตส่ือมีระดับความคิดเห็นเฉลีย่ 4.17 ซึ่งจัดอยูใน

เกณฑดี (แสดงรายละเอียดในภาคผนวก ง) 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 
 การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มีข้ันตอนดังนี ้

 

 1.  วิเคราะหเนื้อหาและวัตถุประสงคของบทเรียนบนเวบ็ตามแนวทฤษฎีการเรียนรูเพื่อ

สรางสรรคดวยปญญา เร่ือง การสรางหนงัสืออิเล็กทรอนกิส สําหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษา 

ปที่ 1 

 

 2.  สรางแบบทดสอบ  เร่ือง การสรางหนงัสืออิเล็กทรอนกิส แบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ  

4 ตัวเลือก จํานวน 40 ขอ แลวนาํแบบทดสอบไปใหคณะกรรมการที่ปรึกษาและผูเชีย่วชาญดาน

เนื้อหาจํานวน 2 ทาน ผูเชี่ยวชาญดานการวัดและประเมินผลจํานวน 1 ทาน ตรวจสอบและแกไข

ความถกูตอง โดยไดทําการแกไขเร่ืองของภาษาที่ใชในแบบทดสอบ ซึง่ขอสอบที่คัดเลือกไปใชควรมี

คะแนนเฉลีย่จากการประเมินของผูเชี่ยวชาญ ไมตํ่ากวา 0.5 คะแนน (ลวน สายยศ, 2543) โดยคา

ความสอดคลองของขอสอบกับวัตถุประสงคมีคาอยูระหวาง0.67-1.0 แสดงวาขอสอบมีความ

สอดคลองกับวัตถุประสงคทีต้ั่งไว (แสดงรายละเอียดในภาคผนวก ง ) 

  

 3.  นําแบบทดสอบที่ไดปรับปรุงแลวไปทดสอบกับผูเรียนที่เคยเรียนเร่ือง การสรางหนงัสือ

อิเล็กทรอนกิส มาแลว จํานวน 30 คน และนําคะแนนที่ไดมาหาวิเคราะหคาความยากงายและคา

อํานาจจําแนก โดยคัดเลือกขอสอบที่มีความยากงาย (p) ที่อยูในเกณฑระหวาง 0.2-0.8 หรือรอย

ละ 20-80 และคาอํานาจจาํแนก (r) ต้ังแต 0.2 ข้ึนไป (บุญเรียง  ขจรศิลป, 2543)  ซึง่ผล 

การวิเคราะหขอสอบมีคาระดับความยากงายอยูระหวาง 0.33-0.77 และมีคาอํานาจจําแนกต้ังแต 

0.20-0.47  แลวคัดเลือกขอสอบที่ไดตามเกณฑจํานวน 20 ขอ จากขอสอบทั้งหมด 40 ขอ มาใช

เปนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (แสดงรายละเอียดในภาคผนวก ง ) 

  

 4.  หาคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ (reliability) โดยใชสูตร KR-20 ของ Kuder 

Richardson Formular  (บุญเรียง  ขจรศิลป, 2543) ผลการวิเคราะหแบบทดสอบมีคาความเชื่อม่ัน 

0.78 (แสดงรายละเอียดในภาคผนวก ง )   
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แบบสอบถามความคิดเหน็ 
 

การสรางแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนทีม่ีตอบทเรียนบนเวบ็ มีข้ันตอนดังนี ้

  

 1.  วิเคราะหลักษณะของขอมูลที่ตองการเพื่อกําหนดโครงสรางคําถาม โดยศึกษาวธิี 

การสรางแบบสอบถาม จากเอกสารและงานวิจัยที่เกีย่วของกับการประเมินบทเรียนบนเว็บ 

ตามทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา เร่ือง การสรางหนงัสืออิเล็กทรอนกิส 

 

 2.  กําหนดรูปแบบสอบถามความคิดเหน็เกี่ยวกับบทเรียนบนเว็บตามแนวทฤษฎี 

การเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา เร่ือง การสรางหนงัสืออิเล็กทรอนกิส สําหรับนกัเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปที่ 1 โดยใชมาตราสวนแบบประเมินคา (rating scale) เลือกประเมินคา 5 ระดับ ดังนี้  

(บุญชม  ศรีสะอาด, 2545)  

 

  ดีมาก  มีคาระดับคะแนนเทากับ  5 

 

  ดี  มีคาระดับคะแนนเทากับ  4 

 

  ปานกลาง มีคาระดับคะแนนเทากับ  3 

 

  พอใช  มีคาระดับคะแนนเทากับ  2 

 

  ควรปรับปรุง มีคาระดับคะแนนเทากับ  1 

 

กําหนดเกณฑในการตัดสินคะแนนเฉล่ีย ดังนี้  

  

 ดีมาก  มีคาระดับคะแนนอยูระหวาง 4.51-5.00  

 

ดี  มีคาระดับคะแนนอยูระหวาง 3.51-4.00  

 

  ปานกลาง มีคาระดับคะแนนอยูระหวาง 2.51-3.50 
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  พอใช  มีคาระดับคะแนนอยูระหวาง 1.51-2.50 

 

  ควรปรับปรุง มีคาระดับคะแนนอยูระหวาง 1.00-1.50  

  

 3.  นําแบบสอบถามความคิดเห็นไปใหผูเช่ียวชาญและคณะกรรมการที่ปรึกษาตรวจสอบ

ความถกูตองแลวปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ โดยแกไขปรับปรุงเร่ืองการใชภาษาใน

แบบสอบถามใหมีความเหมาะสม 
 

การดําเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอมูล 
 

การเก็บรวบรวมขอมูลการวิจยัคร้ังนี ้ผูวิจัยเปนผูเก็บรวบรวมขอมูล โดยดําเนนิการดังนี ้

 

1.  ผูวิจัยขอความรวมมือในการเก็บขอมูลตอผูอํานวยการโรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย 

นครศรีธรรมราช เพื่อขอความอนุเคราะหในการทดลองและเก็บขอมูล 

 

2.  ในการเก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจัยชี้แจงวตัถุประสงคของการทดลองและอธิบายข้ันตอน

วิธีการเรียนจากบทเรียนบนเว็บทีพ่ัฒนาตามแนวทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา ให

กลุมตัวอยางทราบและใหกลุมตัวอยางทาํแบบทดสอบกอนเรียน (pre-test) แบบปรนัย จํานวน  

20 ขอ  

  

 3.  ทําการทดลองโดยจัดใหกลุมตัวอยาง จํานวน 35 คน เรียนจากบทเรียนบนเว็บตามแนว

ทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา เร่ือง การสรางหนงัสืออิเล็กทรอนกิส สําหรับนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปที ่1 โดยใหกลุมตัวอยางเขาไปเรียนจากบทเรียนบนเว็บ (แสดงรายละเอียดใน

ภาคผนวก ฉ) 

 

4.  หลังเรียนจบแลว ผูวิจยัใหกลุมตัวอยางทาํการแลกเปล่ียนความคิดเห็นและสรุปความรู

ที่ได นาํเสนอผานเว็บบอรด จากนัน้ใหกลุมตัวอยางทาํแบบทดสอบหลังการเรียน (post – test)    

ซึ่งเปนชุดเดียวกับแบบทดสอบกอนเรียน เปนแบบปรนัย จํานวน 20 ขอ  

  

 5.  จากนั้นใหกลุมตัวอยางตอบแบบสอบถามความคิดเห็นที่มีตอการเรียนจากบทเรียน 

บนเว็บตามแนวทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา เร่ือง การสรางหนงัสืออิเล็กทรอนกิส                             
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สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่1 จาํนวน 12 ขอ  

  

 6. เก็บรวบรวมขอมูลที่ไดมาวิเคราะหเพื่อสรุปผลการวิจยัตอไป 
 

การวิเคราะหขอมูล 
 

ผูวิจัยไดนาํขอมูลที่ไดมาวิเคราะหหาคาทางสถิติโดยใชโปรแกรมสําเร็จรูป มีคาสถิติ

พื้นฐานที่ใชในการวิเคราะหขอมูลดังนี ้

 

1. คาสถิติพื้นฐาน ไดแก คารอยละ คาเฉลีย่ และสวนเบ่ียงเบนมาตราฐาน 

(บุญชม  ศรีสะอาด ,2545) 

 

2.  หาคาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยเปรียบเทียบความแตกตางระหวางคะแนนกอนเรียน

และหลังเรียนจากบทเรียนบทเว็บ โดยใช t-test dependent คํานวนดวยโปรแกรมสําเร็จรูป spss 

for windows 

 

 3.  สถิติเพื่อทดสอบประสิทธิภาพดวยสูตร E1/E2 (ชัยยงค พรหมวงศและคณะ, 2542) 
 

   
สูตร E1 =  

 

เมื่อ  E1    คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

                     คือ คะแนนรวมของแบบทดสอบ  

   A     คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบ 

 N     คือ จํานวนผูเรียน 
 

     

สูตร E2 =    
 

  เมื่อ  E2     คือ ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

          คือ คะแนนผลลัพธหลังเรียน 

   B     คือ คะแนนเต็มของการสอบหลังเรียน 

N      คือ จํานวนผูเรียน 

∑ x

∑ F

100×

∑

A
N

x

100×

∑

B
N
F



บทที่ 4 
 

ผลการวิจัยและขอวิจารณ 
 

ผลการวิจัย 
 

การศึกษาวิจยัคร้ังนี้มีวัตถุประสงค เพื่อพฒันาบทเรียนบนเว็บตามแนวทฤษฎีการเรียนรู

เพื่อสรางสรรคดวยปญญา เร่ือง การสรางหนงัสืออิเล็กทรอนิกส สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา    

ปที่ 1 ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและศึกษาความคิดเห็นของผูเรียน 
 

ตอนที่ 1  ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเวบ็ ตามเกณฑ 80/80 

 

ตอนที่ 2  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน โดยการเปรียบเทียบคะแนนกอนเรียนและ

หลังเรียน 

 

ตอนที่ 3  ความคิดเห็นของนักเรียนทีม่ีตอบทเรียนบนเวบ็ เร่ือง การสรางหนงัสือ 

อิเล็กทรอนกิส 
 
ตอนท่ี 1  ประสิทธภิาพของบทเรียนบนเว็บ ตามเกณฑ 80/80 
   

การหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บตามแนวทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวย

ปญญา เร่ือง การสรางหนังสืออิเล็กทรอนกิส สําหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 กบักลุมตัวอยาง  

 

ตารางที่ 1 แสดงผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บ กับกลุมตัวอยาง 

   (n=35) 

  คะแนนเต็ม คะแนนเฉลี่ย รอยละ 
แบบฝกหัดระหวางเรียน(E1) 20 17.09 85.45 

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียน(E2) 20 16.97 84.85 
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จากตารางที่ 1 แสดงใหเห็นวา บทเรียนบนเว็บตามแนวทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรค

ดวยปญญา เร่ือง การสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 มี

ประสิทธิภาพการทดลองกลุมตัวอยางของแบบฝกหัดระหวางเรียนและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียน มีคาเทากับ 85.45/84.85 ซึ่งสูงกวาเกณฑทีก่ําหนดไวในสมมติฐาน คือ 80/80  

สามารถนําไปใชในการเรียนการสอนได 

   
ตอนท่ี 2  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรยีน โดยการเปรียบเทียบคะแนนกอนเรียน
และหลงัเรียน 
 

การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนกัเรียน โดยการเปรียบเทียบคะแนนกอนเรียนและ

หลังเรียนจากบทเรียนบนเวบ็ตามแนวทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา เร่ือง การสราง

หนงัสืออิเล็กทรอนิกส สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 กับกลุมตัวอยาง 
 
ตารางที่ 2  ตารางแสดงผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยเปรียบเทียบคะแนนแบบทดสอบกอนเรียน 

       และคะแนนแบบทดสอบหลังเรียนจากการเรียนดวยบทเรียนบนเวบ็ตามแนวทฤษฎี 

       การเรียนเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา เร่ือง การสรางหนงัสืออิเล็กทรอนกิส ของ

       กลุมตัวอยาง 

     (n=35) 

คะแนน  S.D. t df p 

กอนเรียน 10.29 2.53 

หลังเรียน 16.97 1.77 
18.61 34 0.000* 

*มีระดับนัยสําคัญที่ .05 

 

 จากตารางที่ 2 พบวา คะแนนจากแบบทดสอบกอนเรียนของกลุมตัวอยางมีคะแนนเฉล่ีย

10.29 สวนเบีย่งเบนมาตราฐาน 2.53 และคะแนนจากแบบทดสอบหลังเรียนของกลุมตัวอยางมี

คะแนนเฉลีย่ 16.97 สวนเบีย่งเบนมาตราฐาน 1.77 แสดงวาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูง

กวาคะแนนทดสอบกอนเรียน อยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (เนื่องจากคา p < .05) เปนไป

ตามสมมติฐานที่ต้ังไว 
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ตอนท่ี 3  ความคิดเห็นของนักเรยีนจากบทเรียนบนเว็บ เรื่อง การสรางหนังสือ
อิเล็กทรอนกิส 
 
ตารางที่ 3  แสดงความคิดเห็นของกลุมตัวอยางทีม่ีตอการเรียนจากบทเรียนบนเวบ็ตามแนว 

       ทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา เร่ือง การสรางหนงัสืออิเล็กทรอนกิส 

   (n=35) 

รายการประเมิน  S.D. ระดับความคิดเห็น 

ดานเนื้อหา    

1. เนื้อหามีความถูกตอง 4.57 0.66 ดีมาก 

2. การอธิบายเนื้อหามีความชัดเจน 4.29 0.70 ดี 

3. เนื้อหามีความกระชับ 4.26 0.78 ดี 

ดานการออกแบบ    

1. การจัดวางตําแหนงภาพและตัวอักษร 4.54 0.79 ดีมาก 

2. รูปแบบตัวอักษร 4.51 0.60 ดีมาก 

3. ขนาดของตัวอักษร 4.31 0.68 ดี 

4. สีตัวอักษรกับพืน้หลัง 4.29 0.79 ดี 

5. การจัดวางปุมเชื่อมโยง 4.09 0.78 ดี 

ดานเทคนิคโปรแกรม    

1. การสนทนาผานเครือขายมีความรวดเร็ว

และงายตอการใชงาน 4.40 0.69 ดี 

2. รูปแบบการนําเสนอบทเรียนมีความ

นาสนใจ 4.31 0.79 ดี 

3. ความสะดวกในการเขาสูบทเรียน 4.20 0.80 ดี 

4. การเช่ือมโยงระหวางหนาตางๆ มีความ

ตอเนื่อง 4.09 0.85 ดี 

รวม 51.86     

คะแนนเฉลีย่ 4.32   ดี 
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จากตารางที่ 3 สรุปไดวา ผลการประเมินบทเรียนบนเว็บตามแนวทฤษฎีการเรียนรูเพือ่

สรางสรรคดวยปญญา เร่ือง การสรางหนงัสืออิเล็กทรอนกิส ดานความคิดเห็นกลุมตัวอยาง          

มีคาเฉลี่ยรวม 4.32 ซึ่งจัดอยูในเกณฑดี 
 

ขอวิจารณ 
 
 1.  บทเรียนบนเว็บตามแนวทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา เร่ือง การสราง

หนงัสืออิเล็กทรอนิกส สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 มีคุณภาพอยูในระดับดี จากผล 

การประเมนิคุณภาพของบทเรียนโดยผูเช่ียวชาญดานเนือ้หา และผูเชีย่วชาญดานเทคนิคการผลิต 

เนื่องมาจากไดมีการวางแผน และเตรียมการในกระบวนการผลิตตามลําดับข้ันตอน และไดทาํ 

การปรับปรุงแกไขบทเรียนจากกการใหคําแนะนาํของผูเช่ียวชาญ สงผลใหบทเรียนบนเว็บสามารถ

ถายทอดเนื้อหาความรูไดตรงตามวัตถปุระสงค และมีคุณภาพอยูในเกณฑดี 

 

2.  ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บตามแนวทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรค

ดวยปญญา เร่ือง การสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 มี

ประสิทธิภาพ 85.45/84.85  ซึ่งสูงกวาเกณฑทีก่ําหนดไว คือ 80/80 แสดงวาเมื่อนกัเรียนเรียนจาก

บทเรียนบนเวบ็ตามแนวทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา เร่ือง การสรางหนังสือ

อิเล็กทรอนกิส แลวมีความรูเพิ่มมากข้ึน โดยสามารถทาํแบบฝกหัดระหวางเรียนและแบบทดสอบ

หลังเรียนผานเกณฑที่กาํหนดไว เนื่องจากบทเรียนบนเวบ็ไดมีการนําเสนอเนื้อหาบทเรียนที่

หลากหลายทัง้ในรูปแบบขอความ ภาพประกอบ และวิดีโอ มีการแลกเปล่ียนความรูระหวางกัน 

และมีการคนควาหาขอมูลจากแหลงความรูตางๆ ในกระบวนการเรียน ซึง่สอดคลองกับ ถนอมพร  

เลาหจรัสแสง (2544) ที่กลาววา การสอนบนเว็บสามารถนําเสนอเนื้อหาในรูปของมลัติมีเดีย ไดแก 

ขอความ ภาพนิ่ง เสียงภาพเคล่ือนไหว วีดิทัศน ภาพ 3 มิติ โดยผูสอนและผูเรียนสามารถเลือก

รูปแบบการนาํเสนอเพื่อใหเกิดประสิทธิภาพการเรียนสูงสุด อีกทั้งยังเอ้ือใหเกิดการปฏิสัมพันธ

ระหวางผูเรียนดวยกนัและ/หรือผูสอน หรือปฏิสัมพันธกับบทเรียน ซึง่จะชวยสนับสนนุใหผูเรียนเกิด

แรงจูงใจและมีความกระตือรือรนในการเรียน 

 

 3.  ผลสัมฤทธิท์างการเรียนของผูเรียน โดยเปรียบเทียบคะแนนกอนเรียนและหลังเรียน

จากบทเรียนบนเว็บตามแนวทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา เร่ือง การสรางหนงัสือ

อิเล็กทรอนกิส สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 พบวาคะแนนแบบทดสอบหลังเรียนสูงกวา

คะแนนแบบทดสอบกอนเรียนอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ .05 เปนไปตามสมมติฐานที่ต้ังไว เนื่อง
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การเรียนจากบทเรียนบนเวบ็นักเรียนสามารถยอนกลับไปทบทวนเร่ืองที่มีขอสงสัยหรือตองการเนน

ย้ําได และสามารถแลกเปล่ียนความรูระหวางกนัผานทางกระดานสนทนาได มกีารเรียนรูโดยให

นักเรียนไดผลิตและสรางชิ้นงานดวยตนเองสงผลใหนกัเรียนมีผลสัมฤทธิท์างการเรียนสูงกวา

คะแนนกอนเรียน คลองกับงานวิจัยของ กาญจนา  ขุนทอง (2549) ที่ไดศึกษาเกีย่วกบัผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนจากการสอนบนเว็บ พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนจากบทเรียนที่ใชสอน 

บนเว็บ เร่ือง ความรูเบ้ืองตนเกีย่วกับอินเทอรเน็ตสูงกวาคะแนนทดสอบกอนเรียน อยางมีนยัสําคัญ

ทางสถิติที่ระดับ .05  

  

 4.  ความคิดเห็นของผูเรียนที่มีตอบทเรียนบนเว็บตามแนวทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรค

ดวยปญญาเร่ือง การสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสอยูในระดับดี เนื่องจากนักเรียนไดเรียนรูและลงมือ

ปฎิบัติในการสรางชิ้นงานหรือผลงานดวยตนเอง มีการแลกเปล่ียนความคิดเห็นระหวางกนัใน 

การสรางความเปนกนัเองระหวางเรียน สงผลใหนักเรียนมีความคิดเห็นตอบทเรียนบนเว็บในระดับ

ดีสอดคลองกับ สิทธโิชค วรานุสันติกูล (2546) ที่กลาววา ความรูสึก ความเชื่อ และแนวโนมของ

พฤติกรรมของบุคคล ที่มีตอบุคคลหรือส่ิงของ หรือความคิดใดก็ตามในลักษณะของการประเมินคา 

ความรูสึก ความเชื่อ และแนวโนมของพฤติกรรม  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



บทที่ 5 
 

สรุปผลการวิจัยและขอเสนอแนะ 
 

สรุปผลการวจิัย 
 

การวิจยั เร่ือง การพัฒนาบทเรียนบนเว็บตามแนวทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวย

ปญญา เร่ือง การสรางหนังสืออิเล็กทรอนกิส สําหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 

 
วัตถุประสงคของการวิจยั 
 

1.  เพื่อพฒันาบทเรียนบนเวบ็ตามแนวทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา  

เร่ือง การสรางหนงัสืออิเล็กทรอนิกส สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 

 

2.  เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่1 หลังการเรียน 

จากบทเรียนบนเว็บตามแนวทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา เร่ือง การสรางหนงัสือ

อิเล็กทรอนกิส 

 

3.  เพื่อศึกษาความคิดเหน็ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่มีตอบทเรียนบนเว็บตาม

แนวทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา เร่ือง การสรางหนงัสืออิเล็กทรอนกิส 

 
สมมติฐานการวิจยั 
 

1.  บทเรียนบนเว็บตามแนวทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา เร่ือง การสราง 

หนงัสืออิเล็กทรอนิกส สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 

 

2.  ผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 หลังการเรียนจากบทเรียน

บนเว็บตามแนวทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา เร่ือง การสรางหนงัสืออิเล็กทรอนกิส 

สูงกวาคะแนนทดสอบกอนเรียน อยางมนีัยสําคัญทางสถติิที่ .05 
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3.  นักเรียนมคีวามคิดเหน็ตอการเรียนดวยบทเรียนบนเว็บตามแนวทฤษฎีการเรียนรูเพื่อ

สรางสรรคดวยปญญา เร่ือง การสรางหนงัสืออิเล็กทรอนกิส ในระดับดี 

 
ประชากร 
 

ประชากร คือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที ่1 โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย

นครศรีธรรมราช ที่เรียนในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2550  210 คน จาํนวน 6 หองเรียน   

 
กลุมตัวอยาง 
 

กลุมตัวอยาง เปนนกัเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย  

นครศรีธรรมราช ที่เรียนในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2550 จํานวน 35 คน โดยการเลือกแบบ

เจาะจง (purposive selection) เฉพาะหองเรียนนาํรองที่ใชคอมพวิเตอรในการเรียนผานเครือขาย

อินเตอรเน็ต เนื่องจากนักเรียนมพีื้นฐานดานการใชงานอินเทอรเน็ต 

 
เครื่องมือที่ใชในการวิจยั 
 

เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ประกอบดวย 

 

 1.  บทเรียนบนเว็บตามแนวทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา เร่ือง การสราง

หนงัสืออิเล็กทรอนิกส สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 

 

2.  แบบประเมินคุณภาพบทเรียนบนเว็บตามแนวทฤษฎีการเรียนรูเพือ่สรางสรรคดวย

ปญญา เร่ือง การสรางหนังสืออิเล็กทรอนกิส สําหรับผูเชี่ยวชาญ 

 

3.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง การสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส เปน

ขอสอบแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จาํนวน 20 ขอ 

 

4. แบบสอบถามความคิดของนักเรียนที่มตีอบทเรียนบนเว็บตามแนวทฤษฎีการเรียนรูเพื่อ

สรางสรรคดวยปญญา เร่ือง การสรางหนงัสืออิเล็กทรอนกิส  
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วิธีดําเนินการทดลอง 
  

 1.  ผูวิจัยขอความรวมมือในการเก็บขอมูลตอผูอํานวยการโรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย 

นครศรีธรรมราช เพื่อขอความอนุเคราะหในการทดลองและเก็บขอมูล 

 

2.  ในการเก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจัยชี้แจงวตัถุประสงคของการทดลองและอธิบายข้ันตอน

วิธีการเรียนจากบทเรียนบนเว็บทีพ่ัฒนาตามแนวทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา ให

กลุมตัวอยางทราบและใหกลุมตัวอยางทาํแบบทดสอบกอนเรียน (pre-test) แบบปรนัย จํานวน  

20 ขอ  

  

 3.  ทําการทดลองโดยจัดใหกลุมตัวอยาง จํานวน 35 คน เรียนจากบทเรียนบนเว็บตามแนว

ทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา เร่ือง การสรางหนงัสืออิเล็กทรอนกิส สําหรับนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปที ่1 โดยใหกลุมตัวอยางเขาไปเรียนจากบทเรียนบนเว็บ (แสดงรายละเอียดใน

ภาคผนวก ฉ) 

 

 4.  หลังเรียนจบแลว ผูวิจยัใหกลุมตัวอยางทาํการแลกเปล่ียนความคิดเห็นและสรุปความรู

ที่ได นาํเสนอผานเว็บบอรด จากนัน้ใหกลุมตัวอยางทาํแบบทดสอบหลังการเรียน (post – test)    

ซึ่งเปนชุดเดียวกับแบบทดสอบกอนเรียน เปนแบบปรนัย จํานวน 20 ขอ  

  

 5.  จากนั้นใหกลุมตัวอยางตอบแบบสอบถามความคิดเห็นที่มีตอการเรียนจากบทเรียนบน

เว็บตามแนวทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา เร่ือง การสรางหนงัสืออิเล็กทรอนกิส                                 

สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่1 จาํนวน 12 ขอ  

  

 6. เก็บรวบรวมขอมูลที่ไดมาวิเคราะหเพื่อสรุปผลการวิจยัตอไป 

 
ผลการวิจัย 
 

1.  ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บตามแนวทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา 

เร่ือง การสรางหนงัสืออิเล็กทรอนิกส สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที1่ มีประสิทธภิาพ

85.45/84.85 สูงกวาเกณฑที่กําหนดไวในสมมติฐานการวิจัย 
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 2.  ผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนักเรียนทีเ่รียนจากบทเรียนบนเว็บตามแนวทฤษฎี 

การเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา เร่ือง การสรางหนงัสืออิเล็กทรอนกิส สูงกวาคะแนนทดสอบ

กอนเรียน อยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 

3.  ความคิดเห็นของนิสิตทีม่ีตอบทเรียนบนเว็บตามแนวทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรค

ดวยปญญาเร่ือง การสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที1่ อยูในระดับดี 
 

ขอเสนอแนะ 
 
ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 
 
 1.  ผลการวิจยัพบวา บทเรียนบนเว็บตามแนวทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา 

เร่ือง การสรางหนงัสืออิเล็กทรอนิกส สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที1่ มีประสิทธภิาพตาม

เกณฑ 80/80 และคะแนนทดสอบหลังเรียนของนิสิตที่เรียนจากการสอนบนเว็บเร่ือง การสราง

หนงัสืออิเล็กทรอนิกส สูงกวาคะแนนทดสอบกอนเรียน ดังนัน้สามารถนําไปใชเปนส่ือในการจัด 

การเรียนเรียนการสอนได 

 

 2.  การนาํทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญามาประยุกตใชในการเรียนการสอน 

ชวยใหผูเรียนฝกคิดและสรางสรรคชิ้นงานหรือผลงานทีต่นเองสนใจ มีการแลกเปล่ียนความรู

ความคิดระหวางผูเรียนดวยกันเองและระหวางครูผูสอนเปนการสรางบรรยากาศในการเรียนที่เปน

กันเองโดยผานทางกระดานสนทนา สงผลใหผูเรียนมีความสนใจและไดมีสวนรวมในการเรียน 

การสอนเปนอยางดี  และการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนดวยวิธนีี้สงผลใหผลสัมฤทธ์ิทาง 

การเรียนของผูเรียนสูงข้ึนดวย ดังนัน้จงึควรนําทฤษฎีนีม้าใชในการกจิกรรมการเรียนการสอน โดย

การวางแผนจดักระบวนการเรียนการสอนที่เนนการทาํกจิกรรมที่นกัเรียนเปนผูสรางความรูดวย

ตนเองจากการผลิตชิ้นงานหรือผลงานซ่ึงจะสงผลใหนักเรียนไดรับความรูจากการลงมือปฎิบัติและ

การแลกเปล่ียนความคิดเหน็ระหวางกนัเพื่อสรางบรรยากาศการเรียนที่เปนกนัเองในการเรียน

รวมกัน 

 

 3.  ในการพัฒนาบนเว็บตามแนวทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา  

เร่ือง การสรางหนงัสืออิเล็กทรอนิกส สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที1่ ควรทําการศึกษาเนื้อหา

และควรไดรับความรวมมือจากผูทีเ่กี่ยวของ เชน ผูอํานวยการโรงเรียน ในการขอความรวมมือดาน
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สถานที่และกลุมตัวอยางในการเก็บรวบรวมขอมูล ผูสอนประจํารายวชิา ในการขอความรวมมือ

เปนทีป่รึกษาดานเนื้อหาที่จะนํามาใชในการวิจัย และเจาหนาที่คอมพวิเตอร ในการเตรียม 

ความพรอมของอุปกรณเคร่ืองคอมพวิเตอรในระหวางการทดลอง เพือ่ใหบทเรียนบนเว็บสามารถ 

ใชงานไดจริงและมีประสิทธภิาพ 

 
ขอเสนอแนะในการวิจยัคร้ังตอไป 
 

 1.  ควรมีการศึกษาและพฒันาบทเรียนบนเว็บตามแนวทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรค

ดวยปญญา ในเนื้อหาวชิาอ่ืนๆ เพื่อเปนแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตอไป 

 

2.  ควรพัฒนาส่ือประเภทอ่ืนๆ และนําทฤษฎีการเรียนรูเพือ่สรางสรรคดวยปญญาไป

ประยุกตใชประกอบการเรียนการสอน เพือ่เปนแนวทางในหาคุณภาพและประสิทธภิาพของส่ืออ่ืนๆ

ตอไป และเพือ่เปนประโยชนตอนําการนาํส่ือดังกลาวไปใชประกอบการเรียนการสอน  

 

 3.  ควรทําการวิจัยโดยเปรียบเทียบการเรียนดวยบทเรียนบนเว็บกับการการเรียนดวยวิธี

ปกติหรือการนําทฤษฎีอ่ืนๆ มาประยุกตใชในการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน 
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รายนามผูเชีย่วชาญ 
 

ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 
 

1.  นายวิชิต  วงษทอง 

     ครูสอนคอมพิวเตอร  

     โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย นครศรีธรรมราช 
 
 2.  นายสมศักด์ิ  บุญดีกุล     

     ครูสอนคอมพิวเตอร  

                 โรงเรียนศรีธรรมราชศึกษา จังหวัดนครศรีธรรมราช 

 
ผูเชี่ยวชาญดานเทคนิคการผลิตสื่อ 
 
 1.  รศ.ดร.พิชยั  ทองดีเลิศ 

      หัวหนาภาควิชาสงเสริมและนิเทศศาสตรเกษตร  

     ภาควิชาสงเสริมและนิเทศศาสตรเกษตร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 

 

 2.  อาจารยเกยีรติพงษ  ยอดเยี่ยมแกร 

      รองผูอํานวยการสํานักวทิยบริการ   

     มหาวิทยาลัยราชภัฏจันทรเกษม 

 
ผูเชี่ยวชาญดานการวัดและประเมินผล 
 
 1.  อาจารย ดร.วสันต  ทองไทย 

      อาจารยประจํา สาขาวิชาการวิจยัและประเมินผลการศึกษา 

      คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 
 

 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข 
แบบประเมินสําหรับผูเชีย่วชาญ 

และคาเฉลี่ยระดับความคิดเห็นเกี่ยวกับคุณภาพของบทเรียนบนเว็บ 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนบนเว็บ 
เรื่อง การสรางหนังสืออิเล็กทรอนกิส  

สําหรบัผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหา 
 

ผูประเมิน ชื่อ-สกุล………………………………………………………………………………… 

ตําแหนง.............................................................................................................................. 

สถานทีท่ํางาน..................................................................................................................... 
 

คําช้ีแจง โปรดทําเคร่ืองหมาย  ลงในชองทีต่รงกับความคิดเห็นของทานมากที่สุด 

โดยเกณฑการประเมินแบงออกเปน 5 ระดับ ดังนี ้
 

5 หมายถงึ เหน็ดวยมากที่สุด 

4 หมายถงึ เหน็ดวยมาก 

3 หมายถงึ เหน็ดวยปานกลาง 

2 หมายถงึ เหน็ดวยนอย 

1 หมายถงึ เหน็ดวยนอยที่สุด 
 

ระดับความคิดเห็น  
รายการประเมิน 5 4 3 2 1 

1. ความสอดคลองของเนื้อหากบัวัตถุประสงค      

2. ความถูกตองของเนื้อหา      

3. ความถูกตองของภาษาทีใ่ช      

4. การอธิบายเนื้อหามีความชัดเจน      

5. การเรียงลําดับเนื้อหา      

6. ความสอดคลองระหวางรูปภาพกับเนือ้หา      
 

ขอเสนอแนะ…………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………….

………………………………………………………………………………………………………. 
 

ลงช่ือ.....................................................ผูประเมิน 

     (.......................................................) 

                      .............../.............../.............. 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนบนเว็บ 
เรื่อง การสรางหนังสืออิเล็กทรอนกิส  

สําหรบัผูเชี่ยวชาญดานเทคนิคการผลติสื่อ 
 

ผูประเมิน ชื่อ-สกุล………………………………………………………………………………… 

ตําแหนง.............................................................................................................................. 

สถานทีท่ํางาน..................................................................................................................... 

 

คําช้ีแจง โปรดทําเคร่ืองหมาย  ลงในชองทีต่รงกับความคิดเห็นของทานมากที่สุด 

โดยเกณฑการประเมินแบงออกเปน 5 ระดับ ดังนี ้

 

5 หมายถงึ เหน็ดวยมากที่สุด 

4 หมายถงึ เหน็ดวยมาก 

3 หมายถงึ เหน็ดวยปานกลาง 

2 หมายถงึ เหน็ดวยนอย 

1 หมายถงึ เหน็ดวยนอยที่สุด 

 

ระดับความคิดเห็น  
รายการประเมิน 5 4 3 2 1 

1. การจัดวางรูปแบบหนาจอ      

2. การนําเสนอเนื้อหามีความนาสนใจ      

3. ความสอดคลองระหวางรูปภาพกับเนือ้หา      

4. รูปแบบตัวอักษร      

5. ขนาดตัวอักษร      

6. สีตัวอักษรกับพืน้หลัง      

7. ภาพสอดคลองกับเนื้อหา      

8. ภาพสามารถส่ือความหมายไดดี      

9. การเช่ือมโยงเนื้อหามีความตอเนื่อง      

10. การเปดโอกาสใหผูเรียนศึกษาคนควาดวยตนเอง      

11. การเปดโอกาสใหผูเรียนแลกเปล่ียนความคิดเหน็      

12. ความสะดวกและงายตอการใชโปรแกรม      
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ขอเสนอแนะ…………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………….

………………………………………………………………………………………………………. 

………………………………………………………………………………………………………. 

 

ลงช่ือ.....................................................ผูประเมิน 

     (.......................................................) 

                      .............../.............../.............. 
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ตารางผนวกที่ 1  แสดงคาเฉล่ียระดับความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญเกีย่วกับคุณภาพของ  

               บทเรียนบนเว็บตามแนวทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา เร่ือง  

   การสรางหนงัสืออิเล็กทรอนิกส ดานเนื้อหา 

 

รายการประเมิน คาเฉลี่ย ระดับคุณภาพ 

1. ความสอดคลองของเนื้อหากบัวัตถุประสงค 5 ดีมาก 

2. ความถูกตองของเนื้อหา 5 ดีมาก 

3. การเรียงลําดับเนื้อหา 5 ดีมาก 

4. ความถูกตองของภาษาทีใ่ช 4.5 ดี 

5. ความสอดคลองระหวางรูปภาพกับเนือ้หา 4.5 ดี 

6. การอธิบายเนื้อหามีความชัดเจน 4 ดี 

รวม 28   

คะแนนเฉลีย่ 4.67 ดีมาก 

 
จากตารางผนวกที ่1  ผลการประเมินบทเรียนบนเว็บตามแนวทฤษฎีการเรียนรูเพื่อ

สรางสรรคดวยปญญา เร่ือง การสรางหนงัสืออิเล็กทรอนกิส ดานเนื้อหาจากผูเชี่ยวชาญ 2 ทาน มี

คาเฉลี่ยรวม 4.67 ซึ่งจัดอยูในเกณฑดีมาก 
 
ตารางผนวกที่ 2  แสดงคาเฉล่ียระดับความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญเกีย่วกับคุณภาพของบทเรียน 

   บนเว็บตามแนวทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา เร่ือง การสราง 

   หนังสืออิเล็กทรอนกิส ดานเทคนิคการผลิตส่ือ 

 

รายการประเมิน คาเฉลี่ย ระดับคุณภาพ 

1.ภาพสอดคลองกับเนื้อหา 5 ดีมาก 

2. ความสอดคลองระหวางรูปภาพกับเนือ้หา 4.5 ดี 

3. ภาพสามารถส่ือความหมายไดดี 4.5 ดี 

4. การจัดวางรูปแบบหนาจอ 4 ดี 

5. การนําเสนอเนื้อหามีความนาสนใจ 4 ดี 

6. รูปแบบตัวอักษร 4 ดี 

7. ขนาดตัวอักษร 4 ดี 

8. สีตัวอักษรกับพืน้หลัง 4 ดี 
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ตารางผนวกที่ 2 (ตอ)   

   

รายการประเมิน คาเฉลี่ย ระดับคุณภาพ 

9. การเช่ือมโยงเนื้อหามีความตอเนื่อง 4 ดี 

10. การเปดโอกาสใหผูเรียนศึกษาคนควาดวยตนเอง 4 ดี 

11. การเปดโอกาสใหผูเรียนแลกเปล่ียนความคิดเหน็ 4 ดี 

12. ความสะดวกและงายตอการใชโปรแกรม 4 ดี 

 รวม 50   

 คะแนนเฉล่ีย 4.17 ดี 

 

จากตารางผนวกที ่2  ผลการประเมินบทเรียนบนเว็บตามแนวทฤษฎีการเรียนรูเพื่อ

สรางสรรคดวยปญญา เร่ือง การสรางหนงัสืออิเล็กทรอนกิส ดานเทคนคิการผลิตจากผูเชี่ยวชาญ  

2 ทานมีคาเฉล่ียรวม 4.17 ซึ่งจัดอยูในเกณฑดี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค 
แบบสอบถามความคิดเหน็สําหรับนักเรียน 
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แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนบนเว็บ 
เรื่อง การสรางหนังสืออิเล็กทรอนกิส  

 
คําชี้แจง โปรดทําเคร่ืองหมาย  ลงในชองที่ตรงกับความคิดเห็นของทานมากที่สุด 

เกณฑการใหคะแนนในแตละขอคําถามมีระดับการใหคะแนนดังนี ้

 

5 หมายถงึ เหน็ดวยมากที่สุด 

4 หมายถงึ เหน็ดวยมาก 

3 หมายถงึ เหน็ดวยปานกลาง 

2 หมายถงึ เหน็ดวยนอย 

1 หมายถงึ เหน็ดวยนอยที่สุด 

 

ระดับความคิดเห็น 
รายการประเมิน 

5 4 3 2 1 
ดานเนื้อหา      

1. เนื้อหามีความถูกตอง      

2. การอธิบายเนื้อหามีความชัดเจน      

3.เนื้อหามีความกระชับและเหมาะสม      

ดานการออกแบบ      

4. รูปแบบตัวอักษรที่ใชอานงาย      

5.ขนาดของตัวอักษรมีความเหมาะสม      

6. สีตัวอักษรกับพืน้หลังมีความเหมาะสม      

7. การวางตําแหนงภาพ และตัวอักษร เหมาะสม      

8. การจัดวางปุมเชื่อมโยงมีความเหมาะสม      

9. รูปแบบการนําเสนอบทเรียนมีความนาสนใจ      

ดานเทคนิคโปรแกรม      

10. ความสะดวกในการเขาสูบทเรียน      

11.การเช่ือมโยงระหวางหนาตาง ๆ มีความตอเนื่อง      

12.การสนทนาผานเครือขายมีความรวดเร็วและงายตอการใช      
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ขอเสนอแนะ............................................................................................................................ 

...............................................................................................................................................

...............................................................................................................................................

............................................................................................................................................... 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง 
ผลการวิเคราะหหาคาความยากงาย คาอํานาจจําแนก คาความเชื่อมัน่ 

และคาความสอดคลองของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียน 
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ตารางผนวกที่ 3  ผลการวเิคราะหหาคาความยากงาย (p) คาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบ 

     วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

      (n=30) 

ขอที่ RU RL P r q pq 

*1 13 9 0.73 0.27 0.27 0.20 

*2 14 7 0.70 0.47 0.30 0.21 

3 7 6 0.43 0.07 0.57 0.25 

*4 12 8 0.67 0.27 0.33 0.22 

*5 10 7 0.57 0.20 0.43 0.25 

*6 11 6 0.57 0.33 0.43 0.25 

7 11 11 0.73 0.00 0.27 0.20 

8 11 10 0.70 0.07 0.30 0.21 

9 9 7 0.53 0.13 0.47 0.25 

*10 9 4 0.43 0.33 0.57 0.25 

*11 13 7 0.67 0.40 0.33 0.22 

12 5 5 0.33 0.00 0.67 0.22 

*13 7 3 0.33 0.27 0.67 0.22 

*14 9 6 0.50 0.20 0.50 0.25 

*15 12 9 0.70 0.20 0.30 0.21 

16 8 7 0.50 0.07 0.50 0.25 

17 10 9 0.63 0.07 0.37 0.23 

*18 13 9 0.73 0.27 0.27 0.20 

19 9 7 0.53 0.13 0.47 0.25 

20 9 8 0.57 0.07 0.43 0.25 

*21 10 6 0.53 0.27 0.47 0.25 

22 10 9 0.63 0.07 0.37 0.23 

23 7 7 0.47 0.00 0.53 0.25 

*24 14 9 0.77 0.33 0.23 0.18 

*25 8 4 0.40 0.27 0.60 0.24 

26 7 6 0.43 0.07 0.57 0.25 

*27 9 4 0.43 0.33 0.57 0.25 
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ตารางผนวกที่ 3  (ตอ) 
      (n=30) 

ขอที่ RU RL P r q pq 

28 11 10 0.70 0.07 0.30 0.21 

29 9 8 0.57 0.07 0.43 0.25 

*30 11 7 0.60 0.27 0.40 0.24 

*31 10 7 0.57 0.20 0.43 0.25 

32 7 8 0.50 -0.07 0.50 0.25 

33 9 9 0.60 0.00 0.40 0.24 

34 10 10 0.67 0.00 0.33 0.22 

*35 9 6 0.50 0.20 0.50 0.25 

36 11 10 0.70 0.07 0.30 0.21 

*37 14 9 0.77 0.33 0.23 0.18 

38 3 3 0.20 0.00 0.80 0.16 

39 6 5 0.37 0.07 0.63 0.23 

*40 8 4 0.40 0.27 0.60 0.24 

      ∑ pq *=4.53 

* คือ ขอสอบที่คัดเลือกไปใช 

 

 ขอสอบที่คัดเลือกไปใช จะมีลักษณะดังนี้ (บุญเรียง ขจรศิลป, 2543) 

 

 คาความยากงาย (p) มีคาอยูระหวาง 0.20-0.80 

 

 คาอํานาจจาํแนก (r) มีคาไมตํ่ากวา 0.20 
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ตารางผนวกที่ 4  แสดงการหาคาความแปรปรวนของคะแนนและคาความเชื่อมัน่ (rtt) ของ 

     แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

 

คะแนนสอบ (x) ความถ่ี (f) fx x2 fx2 

15 1 15 225 225 

17 3 51 289 867 

18 2 36 324 648 

19 2 38 361 722 

20 3 60 400 1200 

21 2 42 441 882 

22 2 44 484 968 

23 4 92 529 2116 

24 3 72 576 1728 

25 3 75 625 1875 

27 1 27 729 729 

29 3 87 841 2523 

32 1 32 1024 1024 

   n=30  ∑ fx =671    ∑ fx 2 =15507 

 

การคํานวณหาคาความแปรปรวนของแบบทดสอบ 
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21.17
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 คาความแปรปรวนของแบทดสอบ = 17.21 
 
การคํานวณหาคาความเชื่อมั่น (Reliability) ของแบบทดสอบโดยใชสูตร K-R 20 

 
 

 
คาสัมประสิทธความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ = 0.78 
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ตารางผนวกที่ 5  แสดงการหาความสอดคลองของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (IOC) 

  (n=3) 

ขอ คาเฉลี่ย ระดับ 

1 1 ผาน 

2 1 ผาน 

3 1 ผาน 

4 1 ผาน 

5 1 ผาน 

6 0.67 ผาน 

7 1 ผาน 

8 1 ผาน 

9 1 ผาน 

10 1 ผาน 

11 0.67 ผาน 

12 1 ผาน 

13 1 ผาน 

14 0.67 ผาน 

15 1 ผาน 

16 1 ผาน 

17 1 ผาน 

18 0.67 ผาน 

19 1 ผาน 

20 1 ผาน 

21 1 ผาน 

22 1 ผาน 

23 0.67 ผาน 

24 1 ผาน 

25 1 ผาน 

26 1 ผาน 

27 1 ผาน 
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ตารางผนวกที่ 5  (ตอ) 
  (n=3) 

ขอ คาเฉลี่ย ระดับ 

28 1 ผาน 

29 1 ผาน 

30 1 ผาน 

31 1 ผาน 

32 0.67 ผาน 

33 1 ผาน 

34 1 ผาน 

35 1 ผาน 

36 1 ผาน 

37 1 ผาน 

38 1 ผาน 

39 0.67 ผาน 

40 1 ผาน 

 

ขอสอบที่คัดเลือกไปใช มีคะแนนเฉลีย่ไมตํ่ากวา 0.5 คะแนน (ลวน สายยศ, 2543) ถือวา

ผานเกณฑ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก จ 
ผลการวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บ 
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การหาประสทิธิภาพของบทเรียนบนเว็บตามแนวทฤษฎกีารเรียนรูเพื่อสรางสรรค
ดวยปญญา เรื่อง การสรางหนังสืออิเลก็ทรอนิกส สาํหรับนักเรียนชั้นมัธยมศกึษาปที ่1 
กับนักเรียนท่ีไมใชกลุมตัวอยาง แบงออกเปน 3 ตอนไดแก การทดลองกับนกัเรียนรายบุคคล 

การทดลองกลุมเล็ก และการทดลองภาคสนาม ดังตอไปนี ้

 

1.  การทดลองกับนักเรียนรายบุคคล 

 

ตารางผนวกที่ 6  แสดงผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บ กับนักเรียนรายบุคคล 

   (n=3) 

  คะแนนเต็ม คะแนนเฉลี่ย รอยละ 
แบบฝกหัดระหวางเรียน(E1) 20 14.67 73.53 

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียน(E2) 20 13.67 68.35 

 

จากตารางผนวกที ่6  แสดงใหเหน็วา บทเรียนบนเว็บตามแนวทฤษฎีการเรียนรูเพื่อ

สรางสรรคดวยปญญา เร่ือง การสรางหนงัสืออิเล็กทรอนกิส สําหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 มี

ประสิทธิภาพการทดลองรายบุคคลของแบบฝกหัดระหวางเรียนและแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน มีคาเทากับ 73.53/68.35 ซึ่งตํ่ากวาเกณฑทีก่ําหนดไวในสมมติฐาน คือ 80/80  

 

2.  ทดลองกับนักเรียนกลุมเล็ก 

 

ตารางผนวกที่ 7  แสดงผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บ กับนักเรียนกลุมเล็ก 

   (n=6) 

  คะแนนเต็ม คะแนนเฉลี่ย รอยละ 
แบบฝกหัดระหวางเรียน(E1) 20 15.67 78.53 

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียน(E2) 20 15.17 75.85 

  

จากตารางผนวกที ่7  แสดงใหเหน็วา บทเรียนบนเว็บตามแนวทฤษฎีการเรียนรูเพื่อ

สรางสรรคดวยปญญา เร่ือง การสรางหนงัสืออิเล็กทรอนกิส สําหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1  

มีประสิทธิภาพการทดลองกลุมเล็กของแบบฝกหัดระหวางเรียนและแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน มีคาเทากับ 78.53/75.85 ซึ่งตํ่ากวาเกณฑทีก่ําหนดไวในสมมติฐาน คือ 80/80  
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3.  การทดลองภาคสนาม 

 

ตารางผนวกที่ 8  แสดงผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บ กบันักเรียนกลุมใหญ 

   (n=30) 

  คะแนนเต็ม คะแนนเฉลี่ย รอยละ 
แบบฝกหัดระหวางเรียน(E1) 20 16.47 82.35 

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียน(E2) 20 16.17 80.85 

 

จากตารางผนวกที ่8  แสดงใหเหน็วา บทเรียนบนเว็บตามแนวทฤษฎีการเรียนรูเพื่อ

สรางสรรคดวยปญญา เร่ือง การสรางหนงัสืออิเล็กทรอนกิส สําหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1  

มีประสิทธิภาพการทดลองกลุมใหญของแบบฝกหัดระหวางเรียนและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียน มีคาเทากับ 82.35/80.85 ซึ่งสูงกวาเกณฑทีก่ําหนดไวในสมมติฐาน คือ 80/80 
 
 
 
 

 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ฉ 
แผนการจัดการเรียนรู 
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แผนการจัดการเรียนรู 
      

วิชา คอมพวิเตอร                    ชั้นมัธยมศึกษาปที ่1 

กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลย ี                                                      เวลาเรียน 6 คาบ 

เร่ือง การสรางหนงัสืออิเล็กทรอนิกส ดวยโปรแกรม Flip Album           

      
สาระสําคัญ  
 หนงัสืออิเล็กทรอนิกส มีลักษณะการนาํเสนอเนื้อหาบทเรียนในรูปแบบตางๆ ที่นาสนใจ 

เชน ตัวอักษร ภาพนิง่ ภาพเคล่ือนไหวและเสียง นักเรียนสามารถสรางหนงัส่ืออิเล็กทรอนิกสเพื่อ

นําเสนอผลงานตางๆ ไดตามความสนใจ 

 
สาระที ่4: เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 มาตรฐาน ง 4.1: เขาใจ เหน็คุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการ

สืบคนขอมูล การเรียนรู การส่ือสาร การแกปญหา การทํางานและอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ 

ประสิทธิผล และมีคุณธรรม  

 
ผลการเรียนรูที่คาดหวัง 
 เพื่อใหนักเรียนมีความรู ความเขาใจ เกี่ยวกับหนงัสืออิเล็กทรอนกิสและสามารถสราง

หนงัสืออิเล็กทรอนิกสดวยโปรแกรม Flip Album ได 
 
จุดประสงคการเรียนรู 
 1.  บอกความหมายของหนงัสืออิเล็กทรอนิกสได 

 2.  บอกโครงสรางของหนงัสืออิเล็กทรอนกิสได 

 3.  บอกคุณสมบัติของโปรแกรม Flip Album ได 

 4.  สามารถใชงานโปรแกรม Flip Album ในการสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสได 

 
สาระการเรียนรู 
 หนังสืออิเลก็ทรอนิกส 
 1. ความหมาย 

 2. โครงสรางของหนังสืออิเล็กทรอนกิส 
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 การใชงานของโปรแกรม Flip Album 
 1.  สวนประกอบของโปรแกรม 

 2.  การเขาสูโปรแกรม 

 3.  การเพิม่/ลบหนาหนงัสือ 

 4.  การนาํเขาขอความ 

 5.  การนาํเขารูปภาพ 

 6.  การปรับแตงหนังสือ 

 7.  การบันทึกขอมูล 

 8.  การแกไขขอความหนา CONTENTS และ INDEX 

 9.  การใสเพลงประกอบหนังสือ 

 10.  การสรางจุดเช่ือมโยง 
 
กิจกรรมการเรียนการสอน 
 

จุดประสงคนาํทาง กิจกรรมการเรียนการสอน สื่อ การวัดผล 

1. บอกความหมายของ 

หนงัสืออิเล็กทรอนิกส

ได 

ขั้นนํา 
คาบเรียนที ่1 (50 นาท)ี 

 1.  ครูแจงวัตถุประสงคการเรียนรู

ใหทราบวาเมือ่เรียนจบแลว นักเรียน

จะตองสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส  

1 เร่ือง 

2. ครูแนะนําบทเรียนบนเว็บและ

อธิบายวิธีการเรียน เร่ิมต้ังแตการ

เขาสูเว็บไซต การใส ชื่อ และ

รหัสผาน แนะนําเมนูการใชงานใน

แตละหนาของเว็บเพจ 

3. ครูใหนักเรียนเขาไปที่ ชือ่ เว็บไซต

ที่กําหนดแลวใหนักเรียนใส ชื่อ และ 

รหัสผาน ตามที่กําหนดให เพื่อเขาสู

บทเรียน 

 

- บทเรียน

บนเว็บ 

-คะแนน

แบบทดสอบ

กอนเรียน 
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จุดประสงคนาํทาง กิจกรรมการเรียนการสอน สื่อ การวัดผล 

 4. ครูใหนักเรียนทําแบบทดสอบ

กอนเรียนแลวเขาไปเรียนเนือ้หา 

 

  

2. บอกโครงสรางของ

หนงัสืออิเล็กทรอนิกส 

3. บอกคุณสมบัติของ

โปรแกรมFlip Album 

ได 

ขั้นเรียน 
คาบเรียนท่ี 2  (50 นาท)ี 

1. ใหผูเรียนเขาสูเมนูหนาใบงาน

กิจกรรมเพื่อทราบถึงส่ิงที่ผูเรียน

จะตองทาํจากการเรียนในครั้งนี ้ 

2. ใหผูเรียนเขาไปศึกษาเนื้อหาใน

สวนที่ 1 เกี่ยวกับความหมายและ

โครงสรางของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส 

และทําแบบฝกหัดที ่1  

3. ใหผูเรียนคนควาหาขอมูลเร่ือง 

ที่ตนเองสนใจจากเว็บไซตตางๆ 

และแหลงการเรียนตางๆที่ได

จัดเตรียมไวให เพื่อนาํมาสรางเปน

หนงัสืออิเล็กทรอนิกส 
 

- บทเรียน

บนเว็บ 
 

-คะแนน

แบบฝกหัด 

ที1่ 
 

4. สามารถใชงาน

โปรแกรม Flip Album 

ในการสรางหนังสือ

อิเล็กทรอนกิสได 

คาบเรียนที ่3-4 (1 ชั่วโมง 40 

นาท)ี 

1.  ใหนกัเรียนศึกษาเนื้อหาในสวนที ่

2 เร่ือง การใชงานโปรแกรม Flip 

Album เพื่อฝกการใชโปรแกรมและ

สรางชิ้นงานของตนเอง โดยนักเรียน

สามารถแสดงความคิดเหน็หรือ

แลกเปล่ียนความรูระหวางเพื่อนหรือ

ผูสอนไดผานทางกระดานสนทนา 

 

 

- บทเรียน

บนเว็บ 

 

- คะแนน

ชิ้นงาน 



 
 

  96 

จุดประสงคนาํทาง กิจกรรมการเรียนการสอน สื่อ การวัดผล 

 คาบเรียนที ่5 (50 นาท)ี 

1. ใหนักเรียนทําแบบฝกหัดที่ 2 

2. ใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลัง

เรียน  
 

- บทเรียน

บนเว็บ 

 
 

 - คะแนน

แบบฝกหัด 

ที2่ 

 ขั้นสรุป 
คาบเรียนท่ี 6 (50 นาท)ี 

นักเรียนนาํเสนอผลงานแลกเปลี่ยน

ความคิดเหน็ผานทางกระดาน

สนทนา  

- บทเรียน

บนเว็บ 

- คะแนน

แบบทดสอบ

หลังเรียน 

 

 
สื่อการเรียนการสอน 
 - บทเรียนบนเว็บ เร่ือง การสรางหนงัสืออิเล็กทรอนกิส ดวยโปรแกรม Flip Album 

 
การวัดผล 
 - แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน 

 - แบบฝกหัดที1่ และ แบบฝกหัดที ่2 

 - การตรวจช้ินงานหรือผลงาน 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ช 
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียน 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 

เรื่อง การสรางหนังสืออิเล็กทรอนกิสดวยโปรแกรม FlipAlbum 
 

คําชี้แจง ใหนกัเรียนเลือกคําตอบที่ถกูที่สุด 

 

1.  ขอใด มีความหมาย ตรงกับ “หนงัสืออิเล็กทรอนกิส” 

ก. หนงัสือที่มกีารตกแตงรูปเลมดวยคอมพิวเตอร 

ข. หนังสือที่มภีาพประกอบหลายแบบและใชคอมพิวเตอรชวยในการออกแบบ           

ค. หนังสือที่สรางข้ึนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรมีลักษณะเปนเอกสารอิเล็กทรอนิกส 

ง. หนังสือที่มลัีกษณะเปนเอกสารอิเล็กทรอนิกสและสามารถอานผานระบบอินเทอรเน็ต  

    เทานั้น 

 

2.  โครงสรางทั่วไปของหนังสืออิเล็กทรอนกิสประกอบดวย อะไรบาง 

      ก. หนาปก / คํานาํ / สารบัญ / สาระแตละหนา / อางอิง / ปกหลัง  

      ข. หนาปก / คํานาํ / สารบัญ / สาระแตละหนา / อางอิง / ดัชน ี/ ปกหลัง 

      ค. หนาปก / ปกใน / คํานาํ / สารบัญ / สาระแตละหนา / อางอิง / ปกหลัง 

      ง. หนาปก / ปกใน / คํานาํ / สารบัญ / สาระแตละหนา / อางอิง / ดัชน ี/ ปกหลัง 

 

3.  หากตองการทราบวัตุประสงคในการสรางหนงัสือ สามารถดูไดจากสวนใด 

      ก. คํานาํ 

     ข. สารบัญ 

     ค. อางอิง 

      ง. ดัชน ี

 

4.  สวนใดของหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่มีการระบุคําสําคัญหรือคําหลักตางๆ โดยเรียงตามลําดับ

ตัวอักษร 

     ก. คํานาํ 

      ข. สารบัญ 

     ค. อางอิง 

      ง. ดัชน ี
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5.  ขอใด กลาวถึง สวนอางอิงไดถูกตอง 

      ก. สวนที่แสดงประวัติผูเขียน 

      ข. สวนที่แสดงคําสําคัญภายในเลม 

      ค. สวนที่แสดงแหลงที่มาของขอมูล 

      ง. สวนที่แสดงจํานวนหนาภายในหนังสือ 

 

6.  ขอใด เปนช่ือโปรแกรมสําหรับอาน Flip Album 

       ก. Flip Viewer 

       ข. Flash Player 

       ค. DNL Reader 

       ง.  Acrobat Reader 

 

7.  ขอใด ไมใชคุณสมบัติของโปรแกรม Flip Album 

      ก. มีรูปแบบ Themes ใหเลือกใช 

      ข. สามารถปองกนัชิ้นงานที่เปนลิขสิทธิ ์

      ค. สามารถเพิม่หนาเอกสารไดแบบไรขีดจํากัด 

      ง. เปนเคร่ืองมอืที่ดีสําหรับการปรับตกแตงขอความกาฟฟก 

 

8.  ขอใด คือ สวนที่แสดงรายการคําส่ังตางๆ ในโปรแกรม  

      ก. Title Bar 

      ข. Menu Bar 

      ค. Tool Bar 

      ง.  Flip Book    

 

9.  หากตองการใชเคร่ืองมือที่เปนรูปภาพ หรือไอคอน ควรเลือกที่สวนใดของโปรแกรม 

      ก. Title Bar 

      ข. Menu Bar 

      ค. Tool Bar 

      ง.  Flip Book   
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10.  คําส่ัง Edit Insert Page Multiple Page หมายถงึ ขอใด 

      ก. การเพิ่มหนาหนังสือแบบหนาเดียว 

      ข. การลดหนาหนงัสือแบบหนาเดียว 

     ค. การเพิ่มหนาหนังสือแบบหลายหนา 

      ง. การลดหนาหนงัสือแบบหลายหนา 

 

11.  เมื่อตองการสรางหนงัสืออิเล็กทรอนกิสจํานวน 50 หนา ควรเลือกใชวิธีจงึจะเหมาะสมที่สุด 

     ก. Edit Insert Page 50 คร้ัง 

      ข. Edit Insert Page left Page 50 คร้ัง 

      ค. Edit  Insert Page Right Page 50คร้ัง 

      ง. Edit Insert Page Multiple Page แลวพมิพเลข 50 ในชอง Number of Page 

 

12.  ขอใด คือ คําส่ังในการลบหนาหนงัสือ  

     ก. Edit Undo 

       ข. Edit Delete Page        

      ค. Edit  Insert ClipArt 

      ง. Edit  Page Properties         

 

13.  ขอใดกลาวถงึวธิีการปรับแตงตัวอักษรที่ถูกตอง 

      ก. คลิกเลือกขอความที่ตองการ แลวใชคําส่ัง Edit Insert Page 

      ข. คลิกเลือกขอความที่ตองการ แลวใชคําส่ัง Edit Insert ClipArt 

      ค. คลิกเลือกขอความที่ตองการ แลวใชคําส่ัง Edit Page Properties         

         ง. คลิกเลือกขอความที่ตองการ แลวปรับแตงตัวอักษรที่เคร่ืองมือ Annotation 

 

14.  หากตองการยายตําแหนงกรอบขอความควรทาํอยางไร 

      ก. คลิกเลือกกรอบขอความ แลวเลือกไอคอน  

       ข. คลิกเลือกรอบขอความ แลวเลือกไอคอน   

       ค. คลิกเลือกขอความ แลวลากเมาสเพื่อยายกรอบขอความ 

       ง. คลิกเลือกขอความ เมื่อเมาสเปล่ียนเปนรูป  จึงทาํการยายตําแหนงกรอบขอความ 

 



 
 

  101 

15.  ขอใด คือ คําส่ังในการนําเขารูปภาพ  

      ก. Edit Insert Page 

      ข. Edit  Insert Picture 

      ค. Edit Insert Annotation 

      ง. Edit Insert Mulit-Media-Object 

 

16.  หากตองการใหรูปมีขนาดเล็ก ควรเลือกใชวิธีใด 

      ก. คลิกเลืกกรูป แลวลากเมาสเพื่อทําการยอขนาด 

      ข. คลิกเลือกรูป แลวเลือกคําส่ัง Edit  Insert Picture 

     ค. คลิกเลือกรูป แลวเลือกคําส่ัง Edit  Insert ClipArt 

      ง. คลิกเลือกรูป เมื่อเมาสเปล่ียนเปนรูป  จึงทาํการยอขนาด 

 

17.  ขอดี ของการเลือกใช Theme คือ 

      ก. ทําไดงาย เพราะมีกรอบรูปแบบตางๆใหเลือกใช 

      ข. ทาํไดงาย เพราะมีรูปแบบเสียงสําเร็จรูปใหเลือกใช 

      ค. ทาํไดงาย เพราะมีรูปแบบขอความสําเร็จรูปใหเลือกใช 

      ง. ทาํไดงาย เพราะมีรูปแบบโครงสรางหนังสือแบบสําเร็จรูปใหเลือกใช 

 

 18.  หากตองการเปล่ียนสีพืน้หลังของหนาหนังสือ ควรเลือกใชคําส่ังใด 

ก. Option Set Book Option เลือก Audio 

      ข. Option Set Book Option เลือก Book Cover 

      ค. Option Set Book Option เลือก Page Background   

      ง. Option Set Book Option เลือก Book Background   

 

19.  หากตองการสรางบรรยากาศในการอานหนงัสืออิเล็กทรอนกิสควรเลือกใชเทคนิคใด 

      ก. การใสภาพประกอบ 

      ข. การใสเพลงประกอบ 

      ค. การตกแตงขอความใหสวยงาม 

      ง. การปรับแตงโครงสรางใหสวยงาม 
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20.  ขอใด คือ คําส่ังสําหรับการแทรกเพลงประกอบหนังสือ 

      ก. Option Set Book Option เลือก Audio 

      ข. Option Set Book Option เลือก Book Cover 

      ค. Option Set Book Option เลือก Page Background   

      ง. Option Set Book Option เลือก Book Background   

 

_____________________________________________________ 

 
เฉลย 

1. ค 11. ง 

2. ค 12. ข 

3. ก 13. ง 

4. ง 14. ค 

5. ค 15. ง 

6. ก 16. ก 

7. ง 17. ง 

8. ข 18. ค 

9. ค 19. ง 

10. ค 20. ก 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ซ 
คะแนนแบบทดสอบกอนเรียน คะแนนแบบฝกหัดระหวางเรียน 

และคะแนนแบบทดสอบหลังเรียน 
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ตารางผนวกที่ 9  แสดงคาของคะแนนแบบทดสอบกอนเรียน คะแนนแบบฝกหัดระหวางเรียนและ 

                           คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุมตัวอยาง 

   (n=35) 

คนที่ คะแนนกอนเรียน คะแนนระหวางเรียน คะแนนหลังเรียน 

1 12 16 17 

2 14 19 20 

3 10 19 17 

4 12 13 16 

5 12 19 17 

6 10 20 17 

7 10 11 14 

8 6 19 17 

9 13 18 17 

10 11 19 15 

11 13 12 17 

12 9 20 16 

13 10 20 16 

14 9 19 17 

15 7 18 16 

16 6 11 14 

17 8 18 15 

18 9 19 18 

19 10 18 19 

20 11 19 18 

21 14 19 17 

22 11 17 16 

23 8 19 17 

24 10 19 19 

25 15 19 19 

26 13 19 20 
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ตารางผนวกที่ 9  (ตอ) 

   (n=35) 

คนที่ คะแนนกอนเรียน คะแนนระหวางเรียน คะแนนหลังเรียน 

27 13 15 18 

28 5 11 12 

29 12 19 20 

30 9 19 17 

31 11 17 18 

32 13 13 17 

33 8 14 19 

34 10 18 17 

35 6 13 15 

รวม 360 598 594 

คะแนนเฉลีย่ 10.29 17.09 16.97 

รอยละ 51.43 85.43 84.86 
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ภาคผนวก ฌ 
ตัวอยางบทเรียนบนเว็บ 

เร่ือง การสรางหนงัสืออิเล็กทรอนิกส 
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ตัวอยางบทเรียนบนเว็บ  
เรื่อง การสรางหนังสืออิเล็กทรอนกิส 

 

 
 
ภาพผนวกท่ี 1  แสดงภาพหนาแรกของบทเรียน 
 

 
 
ภาพผนวกท่ี 2  แสดงภาพการแนะนําบทเรียน และเขาสูหนาลอกอิน (log in) 
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ภาพผนวกท่ี 3  แสดงภาพการลอกอิน (log in) เขาสูบทเรียน 

 

 
 

ภาพผนวกท่ี 4  แสดงภาพหนาแรกของบทเรียน และจุดประสงคการเรียนรู 
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ภาพผนวกท่ี 5 แสดงภาพหนาแบบทดสอบกอนเรียน 
 

 
 
ภาพผนวกท่ี 6 แสดงภาพใบงานกิจกรรมในบทเรียน 
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ภาพผนวกท่ี 7 แสดงภาพเมนูเนื้อหาบทเรียน 

 

 
 
ภาพผนวกท่ี 8 แสดงภาพรายละเอียดของเนื้อหาในรูปแบบขอความและภาพประกอบ 
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ภาพผนวกท่ี 9 แสดงภาพรายละเอียดของเนื้อหาในรูปแบบวิดีโอ 
 

 
 
ภาพผนวกท่ี 10 แสดงภาพแบบฝกหัดในบทเรียน 
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ภาพผนวกท่ี 11 แสดงภาพแหลงคนควาขอมูล 

 

 
 

ภาพผนวกท่ี 12 แสดงภาพการแลกเปล่ียนความคิดเหน็ 
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ภาพผนวกท่ี 13 แสดงภาพแบบทดสอบหลังเรียน 
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ประวัติการศึกษาและการทํางาน 
 

ชื่อ – นามสกลุ    นางสาวกิตติยา  ปลอดแกว 

วัน เดือน ป ทีเ่กิด   วันที่ 24 เดือน เมษายน พ.ศ. 2526 

สถานที่เกิด    จังหวัดนครศรีธรรมราช 

ประวัติการศึกษา   สารสนเทศศาสตรบัณฑิต สาขาการจัดการสารสนเทศ 

                                                                    มหาวทิยาลัยวลัยลักษณ  
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