
 

 

นงนุช  นุชระป้อม  2554:  การพัฒนาทักษะการเรียนรู้อย่างสร้างสรรค์ผ่านสื่อคอมพิวเตอร์    
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ปริญญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต (ธุรกิจศึกษา) สาขาธุรกิจศึกษา ภาควิชาอาชีวศึกษา  
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การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค์ คือ 1) เพื่อศึกษาการพัฒนาทักษะการเรียนรู้อย่างสร้างสรรค์ผ่าน

สื่อคอมพิวเตอร์โดยใช้ทฤษฎีคอนสตรัคชันนิสซึม 2) เพื่อเปรียบเทียบผลการพัฒนาทักษะการเรียนรู้อย่าง
สร้างสรรค์  3) เพื่อเปรียบเทียบผลคะแนนการสร้างชิ้นงานที่เกณฑ์ร้อยละ 70  

 
กลุ่มทดลองที่ใช้ในการวิจัยมีจ านวน 26 คน โดยใช้วิธีการสุ่มแบบเจาะจง (Purposive Selection) 

สอนโดยวิธีใช้ทฤษฎีคอนสตรัคชันนิสซึม และนักเรียนกลุ่มควบคุมจ านวน 38 คน โดยใช้วิธีการสุ่ม 
อย่างง่าย (Simple Random Sampling) สอนวิธีปกติ เก็บรวบรวมข้อมูลจากแบบสังเกตพฤติกรรม 
การเรียนรู้ แบบประเมินชิ้นงาน และแบบสอบถามความคิดเห็น วิเคราะห์โดยใช้ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย  
ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ t- test                                                                                                                                                                  

 
ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลการพัฒนาทักษะการเรียนรู้ท่ีได้รับการพัฒนามากที่สุดในแต่ละด้าน  

มีดังน้ี ด้านกระบวนการ พบว่า นักเรียนมีความเต็มใจและยินดีต่อการท างาน และสนใจฟังการน าเสนอ
ของเพื่อน ด้านชิ้นงาน พบว่า นักเรียนได้รับการพัฒนาด้านความสามารถในการใช้เทคโนโลยีเลือกรูปภาพ
ประกอบชิ้นงาน ด้านความสามารถในการปฏิบัติ พบว่า นักเรียนมีความสุขและภาคภูมิใจเม่ือแก้ปัญหา
จากการท างานส าเร็จได้  2) ผลการเปรียบเทียบการพัฒนาทักษะการเรียนรู้ด้านกระบวนการ พบว่า  ทักษะ
ด้านการสนใจฟังการน าเสนอของเพื่อนของกลุ่มทดลอง สูงกว่ากลุ่มควบคุมมากที่สุด ด้านชิ้นงาน พบว่า 
ผลคะแนนรวมการสร้างงานของกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมมีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .05 แยกตามหัวข้อ ดังน้ีความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบโครงเรื่อง (.001) การใช้ภาษา (.020) 
รูปภาพ (.016) การใช้ค าสั่ง (.029) การพูดน าเสนอ (.007) บุคลิกภาพ (.001) และการแสดงความคิดเห็น 
(.001) ด้านความสามารถในการปฏิบัติ พบว่า ทักษะด้านนักเรียนมีความสุขและภาคภูมิใจเม่ือแก้ปัญหา
จากการท างานส าเร็จได้ของกลุ่มทดลอง สูงกว่ากลุ่มควบคุมมากที่สุด 3) ผลคะแนนรวมการสร้างชิ้นงาน 
พบว่า กลุ่มทดลอง มีคะแนนผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 จ านวน ร้อยละ 100 
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