
บทที่  2 

 

เอกสารและงานวิจัยที่เกีย่วของ 

 

 ในงานวิจัยนี้ผูวิจัยไดศึกษาคนควาและรวบรวมขอมูลที่เกี่ยวของกับเทคโนโลยีสื่อประสม

สอนหลักการขับรองเพลงไทยเดิมสําหรับช้ันประถมศึกษาปที ่4  จากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ

ดังตอไปนี้ 

 1. ความหมายของเทคโนโลยีส่ือประสม 

 2. องคประกอบที่ดขีองเทคโนโลยีสื่อประสมสอนหลักการขบัรองเพลงไทยเดิมสําหรับ

ชั้นประถมศึกษา ปที่ 4 

 3. การออกแบบบทเรียนเทคโนโลยีสื่อประสมสอนหลักการขับรองเพลงไทยเดิมสําหรับ

ชั้นประถมศึกษาปที่ 4  ดวยแผนภาพลําดับเรื่อง 

 4. การพัฒนาซอฟตแวรเทคโนโลยีส่ือประสมสอนหลักการขบัรองเพลงไทยเดิม

สําหรับชั้นประถมศึกษาปที ่4 

 5. การยอมรับเทคโนโลยีสื่อประสมสอนหลักการขับรองเพลงไทยเดิมสําหรับ 

ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 

 6. งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 

ความหมายของเทคโนโลยีสือ่ประสม 

 

 ราชบัณฑิตสถาน (2549 : 126)ไดใหความหมายของเทคโนโลยีสื่อประสมวา  เปนสื่อ

หลายแบบ เปนสื่อประสม  ซึ่งสอดคลองกับ ยืน  ภูวรวรรณ (2542 : 159) ที่กลาววา เทคโนโลยีสื่อ

ประสมหมายถึงสื่อหลายอยาง หรือตัวกลางที่จะสงความเขาใจระหวางกันของผูใช เชน ขอมูล 

ตัวอักษร รูปภาพ เสียง วีดีทัศนภาพเคลื่อนไหว  และอื่น ๆ ที่นํามาประยุกตใชรวมกัน ในขณะที่        

จิรวรรณ  สุวรรณเนตร (2543 : 8) กลาววาสื่อเหลานี้จะทํางานประสานกันโดยออกมาในรูปของสื่อ

การเร ียนรู ที ่หลากหลาย และสามารถมีปฏิสัมพันธก ับผู เร ียนโดยมีเครื ่องคอมพิวเตอรเปน

ตัวกลางในการควบคุมการทํางาน  รวมทั้งการเสนอแนวคิดของเกเยสกี้ (Gayeski.  1993 : 4) และกรีน 

(Green. 1993:3) ที่กลาววาการใชคอมพิวเตอรมาควบคุมสื่อตาง ๆ เพื่อใหทํางานรวมกันอยางเปน

ระบบ  จะสรางบรรยากาศใหนาสนใจและเชื่อมโยงขอมูลขาวสารสําหรับผูใชเขาดวยกัน  
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 จึงพอสรุปไดวาเทคโนโลยีสื่อประสมสอนหลักการขับรองเพลงไทยเดิมสําหรับ

ชั้นประถมศึกษาปที ่4   ในงานวิจัยนี้  หมายถึง  บทเรียนคอมพิวเตอรสอนเพลงไทยเดิมท่ีผูวิจัยสราง

ขึ้นเพื่อใชสอนวิชาดนตรีในระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4  ที่มีลักษณะการนําเสนอขอมูลที่หลากหลาย 

ในรูปแบบของการผสมผสานกันทั้งกราฟก  ขอความ  ตัวอักษร  เสียง ภาพนิ่ง  และภาพเคลื่อนไหว  

โดยผูเรียนและผูสอนสามารถเลือกบทเรียนใดกอนก็ไดตามความสนใจของผูเรียนในรูปของแผนซีดี 

และสามารถโตตอบกับเครื่องคอมพิวเตอรได 

 

องคประกอบของเทคโนโลยีสื่อประสมสอนหลักการขับรองเพลงไทยเดิมสําหรับชั้นประถมศึกษาปที่ 4 

 

 ผลงานตาง ๆ ทางดานส่ือประสม สามารถจําแนกองคประกอบของส่ือตาง ๆ ได 5 ชนิด 

ประกอบดวย ขอความหรือตัวอักษร ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียงและภาพวีดีโอ แลวนํามาผสมผสานเขา

ดวยกันเพื่อใชสําหรับการปฏิสัมพันธหรือโตตอบกัน  ระหวางคอมพิวเตอรกับผูใช (ทวีศักดิ์   กาญจนสุวรรณ, 

2546 : 3) โดยเฉพาะการสาธิตสวนที่เปนภาพเคลื่อนไหว เพื่อใหผูเรียนเรียนรูจากการกระทําก็มีความ

จําเปนตอผูเรียน (Marin, et al, 2005) ดังนั้นองคประกอบของเทคโนโลยีสื่อประสมสอนหลักการขับ

รองเพลงไทยเดิมสําหรับชั้นประถมศึกษาปที ่4  จึงออกแบบใหเรียนไดดวยตนเอง และมีคุณลักษณะ

ดังตอไปนี้ 

 1. ผูเรียนสามารถเรียนรูเรื่องราวตางๆเกี่ยวกับเพลงไทยเดิม  และวิธีการรองเพลง     

ไทยเดิม ดวยเทคโนโลยีส่ือประสมสอนหลักการขับรองเพลงไทยเดิมสําหรับชั้นประถมศึกษาปที่ 4  

โดยใชเครื่องคอมพิวเตอร        

 2. การสอนใชตัวแบบการสอนของกอรแมนที่ออกแบบจากแนวทฤษฎีการเรียนรู

ของสกินเนอร (Gorman, 1974 อางถึงในจารึก  ชูกิตติกุล, 2549 : 70) 

 3. การกําหนดวัตถุประสงคของการสอนใชรูปแบบวัตถุประสงคของการสอนเชิง 

พฤติกรรมตามแบบของเมเกอร (Mager, 1962  อางถึงในจารึก  ชูกิตติกุล, 2549 : 26) 

 4. การนําเสนอเนื้อหาบนหนาจอใชภาพนิ่งและภาพวีดีทัศน  ซึ่งมีองคประกอบของสี

ตาง ๆ  เพื่อสรางความเหมือนจริงและสรางแรงดึงดูดใจ  ซึ่งเปนสวนที่สนับสนุนการเรียนรู  ไมใช

เพียงเพื่อการโตตอบกับเทคโนโลยีส่ือประสมเทานั้น (สมชัย  ชินะตระกูล, 2547 : 4) 

 5. การนําเสนอเนื้อหาบนหนาจอภาพ  ของเทคโนโลยีสื่อประสมสอนหลักการขับรอง

เพลงไทยเดิม   นําเสนอดวยตัวอักษรและเสียงบรรยายเปนภาษาไทย 

 6. การควบคุมการทํางานของเทคโนโลยีส่ือประสมสอนหลักการขับรองเพลงไทยเดิม  

ใชวิธีสรางปุมสัญรูปใหเลือกกด 
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 7. แบบทดสอบวัดผลการเรียนรูของเทคโนโลยีสื่อประสมสอนหลักการขับรองเพลง

ไทยเดิมสําหรับช้ันประถมศึกษาปที ่4  สรางขึ้นโดยยึดหลักการดังตอไปนี้ 

  7.1  มีความคงเสนคงวาการสรางแบบทดสอบตรงตามวัตถุประสงคของการสอนทีต่ัง้ไว 

  7.2  คําถามไมกํากวมมีคําตอบที่ถูกที่สุดเพียงขอเดียว 

  7.3  การแจงผลการทําแบบทดสอบวัดผลการเรียนรูจะแจงใหนักเรียนทราบทันที 

    เมื่อทําขอสอบเสร็จ 

 8. เสนอแบบฝกซ้ํา ๆ ใหนักเรียนฝกทํามากพอ  และมีการตอบกลับ (feedback) อธิบาย

ทุกครั้งที่นักเรียนตอบผิดและชมเชยเม่ือตอบถูก  

 

การออกแบบบทเรียนเทคโนโลยีสื่อประสมสอนหลักการขับรองเพลงไทยเดิมสําหรับชั้นประถมศึกษาปที่  4   

ดวยแผนภาพลําดับเรื่อง 

  

 การออกแบบเทคโนโลยีสื่อประสมสอนหลักการขับรองเพลงไทยเดิมสําหรับชั้น

ประถมศึกษาปที่ 4  ไดกําหนดกิจกรรมตามเนื้อหาสาระการขับรองเพลงไทยเดิม  ซึ่งเปนหนวยการ

เรียนรูหนึ่งในสาระการเรียนรูดนตรี  ตามหลักสูตรสาระการเรียนรูศิลปะ  ของโรงเรียนเทศบาล 1 บานชะอํา  

เทศบาลเมืองชะอํา  จังหวัดเพชรบุรี (หลักสูตรสถานศึกษา, 2550 : 26) 

 1.  การกําหนดเนื้อหาสาระการเรียนรู 

  เปนการกําหนดตามหลักสูตรสาระการเรียนรูศิลปะ  ของโรงเรียนเทศบาล 1 บานชะอํา  

เทศบาลเมืองชะอํา  จังหวัดเพชรบุรี (หลักสูตรสถานศึกษา, 2550 : 26) ไดมีการกําหนดเนื้อหาสาระ

การเรียนรูการขับรองเพลงไทยเดิมระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4  ขึ้น  2  เรื่อง  ดังที่กําหนดไวแลวใน

หนา 4  

 2.  การกําหนดวัตถุประสงคการสอน 

  การกําหนดวัตถุประสงคของการสอนหลักการขับรองเพลงไทยใชรูป แ บ บ ก า ร

กํา ห น ด วัตถุประสงคของการสอนเชิงพฤติกรรมตามแบบของเมเกอร (Mager, 1962 อางถึงใน      

จารึก  ชูกิตติกุล, 2549 : 26) ซ่ึงมีสวนประกอบ 3 สวน   คือ 

  2.1  สถานการณ  หมายถึง  ขอความที่กําหนดความตองการของสถานการณหรือ

เงื่อนไขที่จําเปนในการวัดผลการกระทํานั้น  ซึ่งประกอบดวย  ปญหาหรือโจทย  เครื่องมือหรือสิ่งที่

กําหนดไว  วิธีการกระทําในการวัดผลเงื่อนไขตาง ๆ ซ่ึงกําหนดใหกระทํา 

  2.2  พฤติกรรมของนักเรียน  หมายถึง  คําที่แสดงออกของพฤติกรรมที่นักเรียน

กระทําภายหลังการเรียนสิ้นสุดลง  หรือระหวางการทดสอบการเรียนรู 
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       2.3  เกณฑ  หมายถึง  ขอความที่ระบุหรือเกณฑที่ยอมรับวาการกระทํานั้นเปนที่

พอใจของผูกําหนดวัตถุประสงคและนักเรียนทุกคนควรทําได  

      ตัวอยางการกําหนดวัตถุประสงคของการสอนแสดงไวในตารางที่ 1 รายละเอียด   

การกําหนดวัตถุประสงคของการสอนเชิงพฤติกรรมทั้งหมดอยูในภาคผนวก ข 

 

ตารางที ่1  การกําหนดสถานการณ  พฤติกรรมของผูเรียน เกณฑ ตามแบบการกําหนดวัตถุประสงค 

                  ของการสอนเชิงพฤติกรรมตามแบบของเมกอร  

 

สถานการณ พฤติกรรมของผูเรียน เกณฑ 

กําหนดขอความให  4  

ขอความ 

ผูเรียนสามารถบอกขอความแสดงลักษณะเดนของ

เพลงไทย 

ไดถูกตอง 

กําหนดชื่อเครื่องดนตรีให  

4 ชนิด 

ผูเรียนสามารถเลือกไดวาเครื่องดนตรีที่ใชกํากับ

จังหวะในเพลงไทยเดิม 

ไดถูกตอง 

กําหนดชื่อเพลงไทยเดิมให  

4 ชื่อ 

ผูเรียนสามารถบอกชื่อเพลงไทยเพลงที่เปนเพลง

บรรเลงลวนๆ 

ไดถูกตอง 

 

 3. การออกแบบกระบวนการสอน 

  โดยใชตัวแบบของกอรแมน  ที่ออกแบบจากแนวทฤษฎีการเรียนรูของสกินเนอร  

(Gorman, 1974 อางถึงใน  จารึก  ชูกิตติกุล, 2549 : 70) ตามภาพที่ 1  

 

        
 

ภาพที ่1  การประยุกตตัวแบบการสอนของกอรแมน 
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 ตัวแบบการสอนของกอรแมนมีแนวในการประยุกตใชดังนี้ 

 ขั้นที่ 1 นําเสนอ คือขั้นของการปูพื้นความรูหรือเนื้อหาที่จําเปนใหแกผูเรียน  ภายหลัง

จากที่ผูสอนกําหนดวัตถุประสงคของการสอนไวอยางชัดเจนแลว เชน การแสดงเนื้อหาของความรู

เกี่ยวกับเพลงไทยเดิมใหนักเรียนอาน เนื้อหาสาระที่สําคัญ เพื่อใหนักเรียนมีความรู ในเรื่องของเพลง

ไทยเดิม 

 ขั้นที ่2 กําหนดปญหา คือขั้นที่ผูสอนจะยกปญหาขึ้นมาใหผูเรียนแกปญหา โดยวิธีใช

คําถามท่ีสอดคลองกับวัตถุประสงคของการสอน เชนเม่ือนักเรียนเรียนในขั้นที่ 1 การนําเสนอเนื้อหา

มาแลวจะกําหนดปญหาถามนักเรียนเกี่ยวกับเนื้อหาท่ีนักเรียนเรียนผานมาแลว วานักเรียนตอบคําถาม

ไดหรือไม ซ่ึงถานักเรียนตอบคําถามได ก็จะเปนการวัดผลการกระทําในบทเรียนตอไป  

 ขั้นที่ 3 ใหแกปญหา คือขั้นที่ผูสอนเปดโอกาสใหผูเรียนตอบสนองตอปญหานั้น 

กลาวคือเปนการตั้งคําถามและใหผูเรียนตอบ  ซึ่งในการแกปญหานี้จะใชเทคนิคการเสริมแรงเปน

เครื่องมือในการตอบกลับ  แจงผลการแกปญหาของผูเรียนคือการบอกใหรูวาเขาทําไดดีเพียงใดหรือ

บกพรองอะไรและแกไขขอบกพรองอะไร  เชน เมื่อตั้งคําถามใหนักเรียนตอบถานักเรียนตอบถูกก็จะ

ใชกระบวนการเสริมแรง โดยมีเสียงชมเชย วา เกงมาก  ถูกตอง ดีมาก หรือยอดเยี่ยม และเสริมความรู

เพิ่มเติม  ถานักเรียนตอบคําถามไมถูกก็จะแสดงขอความและเสียงชี้แนะในการหาคําตอบที่ถูกตอง 

 ขั้นที่ 4 ฝกซ้ําๆ คือขั้นที่ผูสอนจะยกปญหาที่คลายคลึงกันขึ้นมาใหม  และใหผูเรียนฝก

แกปญหาโดยใชวิธีการเดิมใหแมนยํามีประสิทธิภาพ  โดยการเสริมแรงเปนเงื่อนไขที่สําคัญในการ

สอนและตอบกลับใหรูวาเขาแกปญหาไดดีเพียงใด  จําเปนตองฝกตอไปหรือไมขั้นตอนนี้จะดําเนิน

จนกวาผูสอนจะพอใจ  เชนผูพัฒนาใชการตั้งคําถามใหนักเรียนตอบโดยใชคําถามที่มีลักษณะคลายกนั

กับขั้นตอนที่ 3 เพื่อใหนักเรียนไดมีโอกาสฝกแกปญหาซํ้าๆ           

 ขั้นที่ 5 วัดผลการกระทํา  คือขั้นที่ผูสอนตรวจสอบดูวาผูเรียนจะบรรลุวัตถุประสงคของ

การสอนที่ผูสอนกําหนดไวหรือไม  เชนในการวัดผลการเรียนรูผูสอนจะกําหนดกรรมวิธีตางๆในการ

วัดผลการเรียนรู  ใหตรงตามวัตถุประสงคการสอน  เพื่อตรวจสอบผลการเรียนรูของนักเรียนโดยใช

แบบทดสอบในเทคโนโลยีสื่อประสมสอนหลักการขับรองเพลงไทยเดิมนี้ วัดผลสัมฤทธิ์หลังการ

เรียน  ถาผานเกณฑตามที่กําหนด จึงเรียนรูบทเรียนตอไปได  แตถาไมผานเกณฑที่กําหนดควร

กลับไปทบทวนบทเรียนใหม 

 4. การสรางแบบทดสอบ 

  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในงานวิจัยนี้  พัฒนาใหเปนแบบทดสอบที่ดี

โดยใชหลักการดังนี้ 

      4.1  ความเท่ียงตรง (validity) คือการทดสอบที่สามารถวัดการกระทําตางๆภายหลัง

การสอนไดจริงตามที่ไดบรรยายไวในวัตถุประสงคของการสอน ซึ่งเมื่อทราบวัตถุประสงคของ     
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การสอนนั่นหมายถึงสามารถมองเห็นไดถึงแบบทดสอบวาเปนอยางไร และเมื่อมีความเที่ยงตรง 

ความเช่ือม่ันก็จะตามมาเพราะมีความเสมอตนเสมอปลาย (DeCecco & Crawford, 1974 ; Davis, et al, 

1974 อางถึงในจารึก  ชูกิตติกุล, 2549 : 48) 

      4.2  ความเชื่อมั่น (relieability) คือการทดสอบที่สามารถวัดการกระทําตางๆของ

ผูเรียนตามวัตถุประสงคของการสอนไดอยางเสมอตนเสมอปลาย  กลาวคือถาการทดสอบนั้นกระทํา

ขึ้น 2 ครั้งดวยขอสอบเดียวกันโดยนักเรียนไมรูตัวลวงหนาแลวทําคะแนนไดเทาหรือใกลเคียงกันกับ

ครั้งแรก การทดสอบนั้นมีความเชื่อมั่นสูง ซ่ึงเปนไปตามหลักการของเดวิสและคนอื่นๆ (Davis, et al, 

1974  อางถึงใน จารึก  ชูกิตติกุล,  2549 : 48) 

      4.3   ความเปนปรนัย (objectivity) คือ การทดสอบที่มีการตรวจใหคะแนนโดยไมมี

การใชความรูสึกของผูตรวจเขาไปตัดสินกลาวคือมีเกณฑ  มีคําตอบที่แนนอนในการตรวจใหคะแนน

ไมวาจะตรวจกี่ครั้ง กี่คน ก็ตองไดคะแนนออกมาเทากันอยูเสมอ (ชวาล  แพรัตกุล, 2518 : 5-7) 

 สําหรับแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในเทคโนโลยีสื่อประสมสอนเพลงไทย

เดิมนี้มีความเปนปรนัย  เนื่องจากใชคําถามและคําตอบที่ดี  ผูเรียนอานแลวเขาใจตรงกัน  ทําใหไม

เกิดความหมายผิดเพี้ยนไป  ดังนั้นหากผูเรียนที่เขาใจบทเรียนดีแลวก็จะตอบคําถามได  และตอบกี่

ครั้งก็ไดคําตอบที่ถูกตองนั้นดังเดิมไมวาจะตอบกี่คนก็ตาม 

 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ ใน เทคโนโลยีสื่อประสมนี้ถูกสร างขึ้นไวอย างมี

ประสิทธิภาพโดยเนนใหมีคุณสมบัติในแตละประการที่กลาวขางตนอยางสมดุล  และผานการทดสอบ

ความเช่ือม่ันของแบบทดสอบที่อธิบายไวในหนา 30 

 การสรางแบบทดสอบที่ใชวัดผลสัมฤทธิ์ในการเรียนรูของผูเรียนตรงตามวัตถุประสงค

ของการสอนเชิงพฤติกรรมดังตารางที ่2 

 

ตารางที ่2  ตัวอยางวัตถุประสงคของการสอนเชิงพฤติกรรมตามแบบของเมเกอรและแบบทดสอบ  

                 วัดผลการเรียนรูที่ตรงตามวัตถุประสงคของการสอนเชิงพฤติกรรม 

 

วัตถุประสงคของการสอน แบบทดสอบวัดผลการเรียนรู 

1.  กําหนดขอความให  4 ขอความ 

     ผูเรียนสามารถเลือกขอความ 

     แสดงลักษณะเดนของเพลงไทย 

     ไดถูกตอง 

1.  ลักษณะเดนของเพลงไทยเดิมคือขอใด 

      ก.  ตองนั่งพับเพียบรอง          

      ข.  ตองตีฉิ่งประกอบจังหวะ 

      ค.  ตองมีการเอื้อนประกอบ    

      ง.  ตองมีแตการบรรเลงไมมีรอง 
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 5. การทําแผนภาพลําดับเรื่อง (storyboard)  สําหรับเทคโนโลยีสื่อประสมสอนหลักการ

ขับรองเพลงไทยเดิมสําหรับช้ันประถมศึกษาปที่ 4 โดยออกแบบกระบวนการสอนแตละเรื่องยอยตาม

ขั้นตอนตัวแบบการสอนแนวทฤษฎีการเรียนรูของสกินเนอร  5  ขั้นตอน ในรูปแบบแผนภาพลําดับเรื่อง   

โดยคํานึงถึงหลักการออกแบบสวนตอประสานตามหลักการพื้นฐานของการออกแบบสวนตอ

ประสานคนกับคอมพิวเตอร (user interface design)  ซึ่งยึดหลักการดังนี้ (สมชัย  ชินะตระกูล, 2548  : 1-11) 

  5.1  หลักการเกี่ยวกับขอมูลผูใช (the principle of user profiling) เปนการออกแบบ

โดยคํานึงวาผูใชเปนศูนยกลาง (user-centered) งายตอการใชงานในแตละหนาจอ ผูใชเขาใจการใช

งานไดเร็ว 

  5.2  หลักการเกี่ยวกับความกลมกลืน (the principle of coherence)การตอประสานมี

ความกลมกลืน  คงเสนคงวา  และสามารถปฏิบัติตามไดงาย  เชน  ตําแหนงและหนาที่ของปุมในทุก

หนาจอ  ระบุขอความชัดเจนในตําแหนงที่คงเสนคงวา 

  5.3  หลักการเกี่ยวกับความเห็นแตกตาง (the principle of state visualization) 

การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของโปรแกรมจะปรากฏใหเห็นไดในสวนตอประสาน  ไดแกการที่ผูเรียน

เล่ือนเคอรเซอรผานขอความหรือปุมที่สามารถใชเมาสคลิกใหเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมขอความ

จะเปล่ียนสีใหผูเรียนเห็นความแตกตางได 

            วัตถุประสงคของการสอน                                แบบทดสอบวัดผลการเรียนรู 

2.  กําหนดชื่อเครื่องดนตรใีห 4 ชนิด 

    ผูเรียนสามารถบอกเครื่องดนตร ี

   ที่ใชกํากับจังหวะในเพลงไทยเดิม 

   ไดถูกตอง 

2.   เครื่องดนตรีที่ใชกํากับจังหวะเพลงไทยคือขอใด 

      ก.  ฉิ่ง                                     

      ข.  กรับ 

      ค.  ฆอง                                  

      ง.  กลอง         

3.  กําหนดชื่อเพลงไทยเดิมให 4 ชื่อ 

    ผูเรียนสามารถบอกชื่อเพลงไทย 

    ใดที่เปนเพลงบรรเลงลวนๆ 

   ไดถูกตอง             

3.  ขอใดเปนเพลงไทยที่บรรเลงลวนๆ 

      ก.  เพลงหนาพาทย 

      ข.  เพลงแขกบรเทศ 

      ค.  เพลงลาวเจริญศรี 

      ง.    เพลงลาวดวงเดือน                                                                                                                        

 

ตารางที่  2  ตอ 
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  5.4  หลักการเกี่ยวกับจุดเนน (the principle of focus) การเปลี่ยนแปลงรูปรางของ

เคอรเซอรเพื่อบอกถึงการเปล่ียนแปลงสถานะ เชน เคอรเซอรเปล่ียนจากลูกศรเปนรูปมือทําใหผูเรียน

ทราบวาสามารถคลิกเมาสกดที่ตําแหนงนั้น เพื่อใหโปรแกรมเกิดการเปล่ียนแปลง 

  5.5  หลักการเกี่ยวกับความสวยงาม (the principle of aesthetics) โดยการนําเสนอ

เนื้อหาและกิจกรรมดวยระบบสื่อหลายแบบ (multimedia systems) เราความสนใจในการเรียน

กระตือรือรนและสนุกสนานไปกับการเรียน  

  5.6  หลักการใชสี  ไมวาจะเปน ตัวอักษร  ภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหว และสีพื้นหลัง 

ควรเปนสีในกลุมสีโทนเย็น เชน สีเขียว สีฟา  เปนหลักเพื่อความสบายตาขณะใชเรียนกับคอมพิวเตอร 

  5.7  การเลือกใชส่ือประสมตางๆ ขอความ  ภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหว  ภาพยนตรหรือ  

วีดีทัศน  และเสียง  

     5.7.1  ขอความ (text)  ไดแกตัวหนังสือและขอความในระบบมัลติมีเดียจะมี

ลักษณะพิเศษกวาปกติมาก  คือสามารถเลือกรูปแบบ (font) ไดมากมายนอกจากนั้นยังสามารถบังคับ

ใหเคลื่อนที่  ขยายหดตัว แตกกระจาย  หรือหมุนตัวไดอยางงายดาย  

     5.7.2  ภาพนิ่ง (still picture) สามารถสรางไดโดยใชเครื่องสแกนภาพและนํามา

เก็บไวเปนแฟมภาพ  หรือจะใชโปรแกรมสําหรับเขียนภาพขึ้นมา  ไดภาพลายเสน  เชน กราฟ  

ภาพสามมิติตางๆ มีผลตอการเรียนรูในเชิงของการเรียนรูดวยการมองเห็นจึงควรคํานึงถึงการใหสี

และแสงเพื่อใหเกิดความนาสนใจ เนนความชัดเจนของภาพและใหมีขนาดของไฟลที่เล็ก  เชนเมื่อ

ปรับแตงภาพนิ่งเสร็จแลวจะจัดเก็บแฟมใหเปนชนิดเจพีจี (JPG) และชนิด จีไอเอฟ (GIF)  ซึ่งจะได

ขนาดของไฟลภาพที่เล็ก  ซึ่งจะเปนผลดีตอการนําเสนอบนหนาจอไดรวดเร็ว 

    5.7.3 ภาพเคลื่อนไหว (motion picture) เปนงานที่สามารถดึงดูดความสนใจได

เปนอยางดี  และสามารถเสนอความคิดที่ซับซอนหรือยุงยากใหงายตอการเขาใจ  ซึ่งเกิดจากการนํา

ภาพนิ่งที่ตอเนื่องกันมาแสดงติดตอกันดวยความเร็วมากพอที่สายตาไมสามารถจับได  และเห็นเปน

การเคลื่อนไหวตอเนื่อง  ควรเปนภาพสีเต็มจอและบีบอัดสัญญาณใหเหมาะสมและสะดวกตอการใช 

    5.7.4 ภาพยนตรหรือวีดีทัศน (video) เปนสื่อประสมที่มีประโยชนมากทําให

การศึกษาหรือการถายทอดเนื้อหามีคุณคาและมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น  ควรจัดทําใหมีคุณภาพและผนวก

กับเสียงเพื่อการนําเสนอจัดเก็บเปนแฟมชนิด (MPEG)  เพื่อลดขนาดของแฟมใหมีขนาดที่เล็กลงและ

บันทึกเก็บไวในแฟม  โดยแยกชื่อแฟมเปนหนวยเพื่อสะดวกในการใชงาน 

    5.7.5 เสียง (sound) ในระบบมัลติมีเดียเสียงเปนสัญญาณดิจิทัล หมายความวา

ตองนําเสียงมาเปลี่ยนรูปสัญญาณแบบตอเนื่องหรือที่เรียกวาอนาล็อกใหเปนแบบดิจิทัล  โดยวิธีสุม

เปนชวงๆแลวเก็บคาความแรงของสัญญาณเปนตัวเลขเอาไว  หลังจากนั้นจึงนําไปบันทึก  หรือตัดตอ

ไดเหมือนขอมูลปกติ   
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การพัฒนาซอฟตแวรเทคโนโลยีสื่อประสมสอนหลักการขับรองเพลงไทยเดิมสําหรับชั้นประถมศึกษาปที่ 4 

 

 1. ศึกษาเนื้อหาการจัดการเรียนรูจากหลักสูตรสถานศึกษาของโรงเรียนเทศบาล 1 บาน

ชะอํา  เทศบาลเมืองชะอํา  จังหวัดเพชรบุรี  พุทธศักราช  2544 (โรงเรียนเทศบาล 1 บานชะอํา, 2544 :  

60)  แลวนํามาเรียบเรียงเนื้อหาใหมเพื่อที่จะนํามาพัฒนาเปนเทคโนโลยีสื่อประสมสอนหลักการขับ

รองเพลงไทยเดิมสําหรับชั้นประถมศึกษาปที่ 4 

 2. ศึกษาความเขากันไดของซอฟตแวร  ที่ใชในการพัฒนาเทคโนโลยีสื่อประสมสอน

หลักการขับรองเพลงไทยเดิมสําหรับชั้นประถมศึกษาปที่  4  ในครั้งนี้ และสามารถใชไดกับ

คอมพิวเตอรทั่วไปได  รวมถึงความตองการอุปกรณพิเศษที่จะตองตอเพิ่มเติมจากเครื่องคอมพิวเตอร   

 3. ออกแบบขั้นตอนนําเสนอเนื้อหา  ที่ไดจากการศึกษาหลักสูตรสถานศึกษาของ

โรงเรียนเทศบาล 1 บานชะอํา เทศบาลเมืองชะอํา จังหวัดเพชรบุรี ในรูปแบบแผนภาพลําดับเรื่อง

เทคโนโลยีสื่อประสมสอนหลักการขับรองเพลงไทยเดิมสําหรับชั้นประถมศึกษาปที่ 4  โดยดําเนินการ

ตามหลักเกณฑ  ในการทดสอบของมายแนท (Mynatt, 1990 : 97 อางถึงใน จารึก ชูกิตติกุล,  2542 : 10-11)  

5  ประการดังนี้ 

   3.1  ความงายที่จะเรียนรู  คือ  การพิจารณาดูวาผูใชตองใชเวลาในการเรียนรูมาก

เพียงใด  จึงจะเพียงพอที่จะใชระบบนั้นไดอยางประสบความสําเร็จ  ระบบที่ดีจึงไมควรจะตอง

เสียเวลามาก  สามารถทําความคุนเคยกับการใชไดอยางรวดเร็ว   

  3.2  ความเร็วในการทํางานคือ  การประเมินดูวาระบบนั้นสามารถทํางานที่กําหนด 

ใหไดรวดเร็วเพียงใด  ระบบที่ดีควรทํางานเสร็จตามที่กําหนดไมเสียเวลารอคอยโดยไมจําเปน  

และสามารถทํางานไดตามมาตรฐานกําหนด   

  3.3  ความถ่ีที่ผูใชจะทําผิดพลาด  คือการตรวจสอบดูวาผูใชซอฟตแวรนั้นมีการทํา

ผิดพลาดบอยเพียงใดในการทํางานที่กําหนด  ระบบที่ออกแบบดีจะตองขจัดโอกาสที่จะทําใหผูใชงาน

ทําผิดพลาดในขณะใชซอฟตแวรนั้น 

  3.4  ความพึงพอใจของผูใช  คือเมื่อเทคโนโลยีถูกออกแบบดี  ผูใชจะมีเจตคติ

พึงพอใจในระดับสูง   

  3.5  ความทรงจําของความรู  คือการพิจารณาตัดสินวาระบบนั้นงายตอการจําวิธีใช

ไดนานเพียงใดหลังจากหยุดใชไปชวงเวลาหนึ่ง  ระบบที่ดีจะไมทําใหลืมงาย  ไมสลับซับซอนที่จะจํา

ไวไดนานๆ เชน  การวางตําแหนงของปุมควบคุมหนาจอ  ผูพัฒนาไดออกแบบโดยยึดหลัก

ความคงเสนคงวา (สมชัย  ชินะตระกูล,  2547 : 4-5) ซึ่งทําใหผูเรียนสามารถจดจําวิธีการใชงานซอฟตแวร

ไดงาย 
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 4. ดําเนินการถายภาพวีดีทัศน  ตัดตอภาพวีดีทัศน  ตามแผนภาพลําดับเรื่องโดยใช

โปรแกรมยูรีคสตูดีโอเวอรชั่น 10  และแปลงแฟมจากแฟมชนิดเอวีไอ (.AVI) ใหเปน)แฟมชนิด 

(MPEG)  ดวยโปรแกรมแคนโนพลัสโปรโคดเดอร  เพื่อลดขนาดของแฟมใหมีขนาดที่เล็กลงและ

บันทึกเก็บไวในแฟม  โดยแยกชื่อแฟมเปนหนวยเพื่อสะดวกในการใชงาน 

 5. ถายภาพนิ่งและปรับแตงสีสันของภาพ  ตามที่กําหนดไวในแผนภาพลําดับเรื่องดวย

โปรแกรมอโดบีโฟโตชอพซีเอส  โดยเนนความชัดเจนของภาพและใหมีขนาดของไฟลที่เล็ก  

เชน เมื่อปรับแตงภาพนิ่งเสร็จแลวจะจัดเก็บแฟมใหเปนชนิดเจพีจี (.JPG) และชนิด จีไอเอฟ (.GIF)  

ซึ่งจะไดขนาดของไฟลภาพที่เล็ก  ซึ่งจะเปนผลดีตอการนําเสนอบนหนาจอไดรวดเร็ว 

 6.  ออกแบบปุมสัญรูปที่ใชควบคุมบนหนาจอตามแผนภาพลําดับเรื่อง โดยใช

โปรแกรมโฟโตช็อพ (Photoshop)  ตามหลักการเกี่ยวกับการออกแบบปุม (สมชัย ชินะตระกูล,  2547 : 16 ) 

ไดแก  กําหนดปุมอยางคงเสนคงวาในทุกๆหนาจอ  บอกรายละเอียดที่ผูเรียนจะเขาใจความหมายของ

การกระทําหลังจากที่ปุมถูกกดไวบนภาพปุม  แสดงปุมที่เลือกไมไดใหเปนสีเทา  แสดงการถูกกระตุน

โดยการเปลี่ยนสีปุ มเมื่อลากเมาสผานปุม และแสดงการถูกเลือกโดยปุมยุบลงเมื ่อถูกกดขนาด

ตัวอักษรในปุมสัญรูปมีขนาดที่นักเรียนสามารถมองเห็นขอความในปุมไดชัดเจน 

 7. ใชสีและขนาดตัวอักษรที่เหมาะสมกับวัยของผูเรียนและจัดระยะหางของตัวอักษร

ระหวางบรรทัด  ระยะหางระหวางตัวอักษรเหมาะสมในการแสดงผลทางหนาจอคอมพิวเตอรทําให

สามารถอานขอความตางๆไดงาย           

 8. บันทึกเสียงบรรยาย  ตามที่มีในแผนภาพลําดับเรื่อง  ดวยโปรแกรมโซนี่ซาวดฟอรจ

(Sony Sound Forge) ซ่ึงเปนโปรแกรมที่สามารถใชตัดตอ  ปรับปรุงแกไขเสียงที่มีปญหาได   

 9. สรางเทคโนโลยีส่ือประสมสอนเพลงไทยดวยโปรแกรมออรเธอรแวร 7.02  ซึ่งเปน

โปรแกรมที่มีความสามารถในการนํามาใชสรางสื่อการเรียนการสอน  ไดนํามาประยุกตสรางสวนตอ

ประสานกับผูเรียนหลากหลายรูปแบบ โดยไดดําเนินการตามแผนภาพลําดับเรื่อง และไดทดสอบการ

ทํางานของซอฟตแวร  โดยการทดลองใชงานดวยตนเองเพื่อหาจุดบกพรอง   

                   10. บันทึกเทคโนโลยีสื่อประสมสอนเพลงไทยระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ใหอยูใน

รูปแบบโปรแกรมสําเร็จรูปลงในแผนซีดีรอม จํานวน 1 แผน ซึ่งสามารถเปดทํางานขึ้นไดทันทีโดย

อัตโนมัติ  เม่ือไดใสแผนซีดีรอมเขาไปในหนวยขับซีดีรอม    

 

การยอมรับเทคโนโลยีสื่อประสมสอนหลกัการขับรองเพลงไทยเดิมสําหรับชั้นประถมศึกษาปที่ 4 

 การยอมรับเทคโนโลยีส่ือประสมในการวิจัยนี้  เปนการประเมินการยอมรับของผูเรียน

ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4  ที่มีตอเทคโนโลยีสื่อประสมสอนหลักการขับรองเพลงไทยเดิมในเรื่อง
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ของการยอมรับ  เบนยอนและคณะ (Benyon  et  al, 2005 : 60) กลาวถึงองคประกอบของการยอมรับ

เทคโนโลยีส่ือประสมไวดังนี้ 

 1. ความสะดวกในการใช  ใชงายและเหมาะสมกับกลุมตัวอยางในดานอายุ และระดับ

การศึกษา 

 2. ความมีประโยชนจากผลที่ไดรับ การที่ผูใชยอมรับในดานความรูสึกวาสิ่งนั้นดีกวา   

มีประโยชนมากกวาสิ่งท่ีมีอยูเดิมหรือมีส่ิงใหมเขามาแทนที่ 

 3. ความชอบเม่ือใชงาน  ที่เกิดจากการเกิดความสนใจและมีพฤติกรรมสนองตอบดวย

ความเต็มใจหรือการแสดงความคาดหวังออกมาใหสังเกตได 

 เนื่องจากการสรางการยอมรับของผูใชที่มีตอเทคโนโลยีสื่อประสม ซึ่งเปนการสอนใน

ประเภทระบบสื่อหลายแบบจึงตองมีการประเมินความเหมาะสมตอประสาทสัมผัส  ซ่ึงณัฐชา  เดชดํารง 

(2549) ไดกลาววาองคประกอบที่เหมาะสมในการออกแบบหนาจอภาพเพื่อแสดงผล  เปนการแสดง

ใหผูเรียนรับรูจากการมอง  การไดยิน  ซึ่งเปนลักษณะองคประกอบทางดานกายภาพที่เปนสวนตอ

ประสานระหวางผูใชกับคอมพิวเตอร  ซ่ึงควรจะมีองคประกอบดังนี้ 

 1.  ความเหมาะสมในการมองเปนการกําหนดสวนประกอบการนําเสนอทางจอภาพ   

เชน  ระยะหางของตัวอักษรระหวางบรรทัด    ระยะหางระหวางตัวอักษร    การกําหนดขอความให

อานงายมีความแตกตางกับสีพื้นหลัง  ความชัดเจนของตัวอักษร 

 2.  ความชัดเจนของปุมสัญรูป  โดยการใชปุมสัญรูปท่ีมีขอความแสดงใหเห็นชัดเจนและ

แสดงความแตกตาง  เพื่อใหผูเรียนไดทราบขอมูลกอนที่จะตัดสินใจเลือกเสนทางในการเชื่อมโยง

ความสัมพันธในการเขาสูเนื้อหาแตละบทไดอยางรวดเร็ว 

 จารึก  ชูกิตติกุล (2542 : 14)  ไดกลาวเกี่ยวกับการยอมรับในการใชเทคโนโลยีส่ือประสม

อาจจะใชการทดสอบแบบเบตา (beta testing)  ซึ่งหมายถึง  การทดสอบโดยใชขอมูลจริง  ในสภาวะ

การทํางานของผูใช  โดยผูพัฒนาจะไมเขาไปดูแลแตมีการซักซอมความเขาใจในการแกปญหาไวให

เพื่อดูการยอมรับเทคโนโลยีคอมพิวเตอรชวยสอนระหวางการใชงานจริง 

 โดยอาศัยแนวคิดขางตนผูวิจัยจึงเลือกประเด็นเพื่อสรางคําถามประเมินการยอมรับ

เทคโนโลยีสื่อประสมเพื่อการเรียนรูเรื่องเพลงไทย  ดังตอไปนี้ 1) สะดวกในการใชเทคโนโลยีสื่อ

ประสมสอนหลักการขับรองเพลงไทยเดิมสําหรับชั้นประถมศึกษาปที่ 4  2) ความมีประโยชนของ

เทคโนโลยีส่ือประสมสอนหลักการขับรองเพลงไทยเดิมสําหรับช้ันประถมศึกษาปที่  4  3) ความชอบ

เมื่อใชเรียน และ4)  ความเหมาะสมตอประสาทสัมผัส 

 ผูวิจัยนําองคประกอบของการยอมรับ เทคโนโลยีส่ือประสมดังกลาวมาใชในการกาํหนด

ลักษณะคําถามการยอมรับดังแสดงไวในตารางที่ 3   
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ตารางที่ 3   ประเภทขององคประกอบการยอมรับและลักษณะคําถามการยอมรับ 

 

ประเภทขององคประกอบการยอมรับ คําถาม 

1.  ความสะดวกในการใชเทคโนโลยีส่ือประสม 

     สอนเพลงไทยเดิมระดับชั้นประถมศึกษา 

     ปท่ี 4                   

   

             

2.  ความมีประโยชนของเทคโนโลยีส่ือประสม 

     สอนหลักการขับรองเพลงไทยเดิมสําหรับ 

     ชั้นประถมศึกษาปที่ 4     

 

 

 

3. ความชอบเมื่อใชเทคโนโลยีสอนเพลง  

    ไทยเดิมระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4  

 

 

 

 

4.  ความเหมาะสมตอประสาทสัมผัส                                                                                   

1.1  เทคโนโลยีแบบนี้สามารถใชไดดวยตนเอง

1.2  การเรียนการขับรองเพลงไทยดวย  

       เทคโนโลยีส่ือประสมจะเรียนที่ไหน  

       เวลาใดกไ็ด 

1.3  เขาใจปุมตาง ๆ เสมอ 

2.1  ม่ันใจทีจ่ะใชซอฟตแวรนี้เรียนดวยตนเอง 

2.2  การเรียนดวยเทคโนโลยีส่ือประสมสอน 

       หลักการขับรองเพลงไทยเดิมนี้ทําใหเขาใจ 

       เนื้อหาที่เรียนไดด ี

2.3  คนอื่นควรจะไดเรียนเพลงไทยเดิมดวย 

       เทคโนโลยีส่ือประสม 

3.1  รูสึกชอบสีสันของเทคโนโลยีส่ือประสม 

       ท่ีใชเรียน 

3.2  เทคโนโลยีส่ือประสมสอนเพลงไทยเดิม 

       ทําใหเรียนสนกุ 

3.3  กระตือรือรนทีจ่ะเรียนดวยเทคโนโลย ี

       ส่ือประสมสอนเพลงไทยเดิม  

4.1  รูปแบบและสีตัวหนังสือบนหนาจอ 

       เหมาะสม        

4.2  สีของส่ิงตาง ๆ บนหนาจอสวยงาม 

4.3  เสียงบรรยายชัดเจน      
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งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 

 ในการออกแบบซอฟตแวรทางการศึกษา มีขั้นตอนการดําเนินงานที่จะทําใหได

ซอฟตแวรทางการศึกษาที่ดี คือตองเริ่มจากการเลือกตัวแบบการสอนที่จะใชสอนในวิชานั้น ซึ่งจะ

นําไปใชในการออกแบบซอฟตแวรทางการศึกษาที่ทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนสูงขึ้น  

และนักเรียนยอมรับ(ชอบ)ที่จะใชซอฟตแวร  ในงานวิจัยนี้เลือกใชตัวแบบการสอนของกอรแมน 

(Richard M, Gorman) ที่จารึก  ชูกิตติกุล เสนอไว  และกําหนดใหวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมตาม

แบบของเมเกอร เปนวัตถุประสงคของการสอน 

           การนําสื่อประสมมาใชในการพัฒนาเปนบทเรียนทางดานคอมพิวเตอรในปจจุบันมี

ผูนําไปพัฒนาบทเรียนเพื่อสอนใหเรียนดวยตนเอง  โดยเนนการสอนตามตัวแบบการสอน  และ

การวัดผลใหตรงกับวัตถุประสงคของการสอนในแบบวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม  ผลการวิจัย

เหลานั้นพบวาไดผลดี  คือผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น และผูเรียนยอมรับเทคโนโลยีสื่อ

ประสมที่ใชสอนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ ในระดับ .05 เชน ชูชีพ  ขาวเจริญ (2553) ใชตัวแบบ

การสอนของกอรแมน  มุกดา  ชื่นจิต (2553) ใชตัวแบบการสอนมโนภาพ  บุญเตือน  แทนทรัพย

( 2 5 5 3 ) ใชตัวแบบการสอนของกอรแมน  และอภิญญา โชติอุทยางกูร (2554) ใชตัวแบบการสอนของ

กาเย  จึงเห็นไดวาการใชสื่อประสมรวมกับการใชตัวแบบการสอนที่เหมาะสมดําเนินกิจกรรม

การสอนสงผลสําเร็จในการเรียนของผูเรียน 

  จากการวิจัยและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรเทคโนโลยีส่ือประสมเรื่องเครื่องดนตรีไทย   

ผลปรากฏวามีคุณภาพดีมีประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนดของ  ณรงค  เอกจีน (2544)  และงานวิจัย

ในตางประเทศ  โดยแกลี่ (Gary,1996) ที่ไดทําการวิจัยเชิงสํารวจและความสัมพันธระหวาง

เทคโนโลยีการสื่อสารดวยเทคโนโลยีสื่อประสมกับประสบการณการเรียนรูของนักเรียน  พบวา

การเรียนรูจากเทคโนโลยีสื่อประสมสูงขึ้น  และคลารก (Clark, 1995 )ไดศึกษาการใชเทคโนโลยี

สื่อประสมปฏิสัมพันธเปนเครื่องมือสังเกตการพัฒนาวิชาชีพครู ผลพบวาครูที่ใชโปรแกรมเทคโนโลยี

สื่อประสมปฏิสัมพันธเปนเครื่องมือสังเกตการพัฒนาวิชาชีพครูมีความสามารถในการจดจําสามารถที่

จะพิสูจนและอธิบายไดมากกวาครูที่ใชคูมือมาตรฐานวิชาชีพทางการสอน    

  จาก งา นวิจัย ทั้ง ใน ปร ะเ ทศ แล ะตาง ประ เท ศสาม าร ถบ อก ถึง ปร ะสิทธิภา พ

และคุณลักษณะที่เหมาะสมของเทคโนโลยีส่ือประสมตอการนํามาพัฒนากระบวนการเรียนการสอน  

และแกปญหาการสอนในปจจุบันไดเปนอยางดี  การใช เทคโนโลยีส่ือประสมที่มีทั้งรูปภาพ ขอความ 

เสียง วีดีโอ สามารถถายทอดจินตนาการใหกับผูเรียนไดเกิดการเรียนรูได  และสามารถเรียนไดดวย

ตนเองอยางมีประสิทธิภาพ 
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