
 92 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก 
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ภาคผนวก ก 

หนังสือเรียนเชิญผู้ทรงคุณวุฒิ 
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**หมายเหตุ  ผูท้รงคุณวฒิุดา้นเน้ือหาจ านวน 3 ท่าน ไดแ้ก่ 
อาจารย์โกศล  ตราชู   อาจารย์ประจ าภาควิชาครุศาสตร์วิศวกรรม  คณะครุศาสตร์

อุตสาหกรรม สถาบนัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้เจา้คุณทหารลาดกระบงั  
อาจารยบ์ญัชา แสนโสดา   อาจารย์ประจ าภาควิชาเทคโนโลยีโทรคมนาคม คณะ             

ครุศาสตร์อุตสาหกรรม สถาบนัเทคโนโลยรีาชมงคล วทิยาเขตสกลนคร 
อาจารย์วรรณชาติ  เทศวัฒน์   อาจารย์ประจ าภาควิชาวิศวกรรมอิเล็กทรอนิกส์ และ

โทรคมนาคม คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม สถาบนัเทคโนโลยรีาชมงคล วทิยาเขตขอนแก่น 
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**หมายเหตุ  ผูท้รงคุณวฒิุดา้นเทคนิคการผลิตส่ือจ านวน 3 ท่าน ไดแ้ก่ 
ดร. ขนบพร  วงกาฬสินธ์ุ    อาจารยป์ระจ าภาควชิาศึกษาทัว่ไป คณะวชิาศึกษาทัว่ไป สถาบนั

เทคโนโลยรีาชมงคล วทิยาเขตสกลนคร 
นายวิธิต อุตสาหกิจ   บรรณาธิการหนังสือการ์ตูนขายหัวเราะและการ์ตูนมหาสนุก  

ส านกัพิมพบ์นัลือสาสน์   
นายวรวุฒิ  วรวิทยานนท์    บรรณาธิการบริหารหนังสือการ์ตูนไทยคอมมิค ส านักพิมพ์

วบิูลยกิ์จ 
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ภาคผนวก ข 

หนังสือขอความอนุเคราะห์เกบ็ข้อมูล 
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ภาคผนวก ค 

แบบประเมนิคุณภาพส่ือด้านเนือ้หา และด้านเทคนิคการผลติส่ือ  
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แบบประเมินคุณภาพด้านเนื้อหา 
 เร่ืองการพฒันาหนังสือการ์ตูนเร่ืองการวเิคราะห์เวกเตอร์ วชิาสนามแม่เหลก็ไฟฟ้า  

ตามหลกัสูตรประกาศนียบัตรวชิาชีพช้ันสูง พุทธศักราช 2545  
สถาบันเทคโนโลยรีาชมงคล 

 
 

จัดท าโดย 
 

นายอวยชัย   ยาธงไชย 
 
 

ผู้ควบคุมวทิยานิพนธ์ 
 

รศ.วสุิทธ์ิ  สุนทรกนกพงศ์ 
 
 

ผู้ควบคุมวทิยานิพนธ์ร่วม 
 

ผศ.พรีะวุฒิ  สุวรรณจันทร์ 
 
 

หลกัสูตรครุศาสตร์อุตสาหกรรมมหาบัณฑิต  สาขาวชิาวศิวกรรมไฟฟ้าส่ือสาร 
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แบบประเมินคุณภาพด้านเนื้อหา เร่ืองการพฒันาหนังสือการ์ตูนเร่ืองการวเิคราะห์เวกเตอร์ วชิา
สนามแม่เหลก็ไฟฟ้า ตามหลกัสูตรประกาศนียบัตรวชิาชีพช้ันสูง พุทธศักราช 2545 สถาบัน

เทคโนโลยีราชมงคล 
 
ค าช้ีแจง   ใหผู้ท้รงคุณวฒิุพิจารณาประเด็นต่อไปน้ี  และประเมินคุณภาพดา้นเน้ือหาหนงัสือการ์ตูน
ตามระดบัความคิดเห็นโดยท าเคร่ืองหมาย ( )  ในช่องขอ้ความตามความเห็น (แต่ละขอ้ให้ท า
เคร่ืองหมายเพียงช่องเดียวเท่านั้น) 
 

รายการประเมิน 5 4 3 2 1 
1. วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้มีความถูกตอ้ง และสอดคลอ้งตาม   
    สังเขปรายวชิา และหลกัสูตร 

     

2. เน้ือหามีความถูกตอ้ง และสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคก์าร
เรียนรู้ 

     

3. เน้ือหามีความเหมาะสมกบัระดบัความรู้ของผูเ้รียน      

4. ปริมาณเน้ือหามีความเหมาะสมกบัระยะเวลาก าหนดใน 
    แผนการสอนรายวชิา 

     

5. ส่วนกล่าวน าเขา้สู่หน่วยการเรียนมีความถูกตอ้ง เหมาะสม 
และชดัเจน 

     

6. การอธิบายเน้ือหามีความถูกตอ้ง และชดัเจน      

7. การสรุปเน้ือหามีความถูกตอ้ง และชดัเจน      

8. การยกตวัอยา่งประกอบมีความถูกตอ้ง ชดัเจน และเหมาะสม      

9. การก าหนดแบบฝึกหดัมีความเหมาะสม สอดคลอ้งกบั
วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 

     

10. ความเหมาะสมของวธีิการสอนโดยการใชส่ื้อหนงัสือ
การ์ตูนกบัเน้ือหาเร่ืองน้ี 

     

11.ส่ือน้ีมีความน่าสนใจ และจูงใจผูเ้รียนใหอ้ยากเรียนเน้ือหาน้ี      
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ข้อเสนอแนะอืน่ๆ
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................ 
 
 
ความหมายของค่าระดับคะแนน   
 5  หมายถึง  คุณภาพของหนงัสือมีความเหมาะสม ดีมาก 
 4 หมายถึง  คุณภาพของหนงัสือมีความเหมาะสม ดี 
 3 หมายถึง  คุณภาพของหนงัสือมีความเหมาะสม ปานกลาง 
 2 หมายถึง  คุณภาพของหนงัสือมีความเหมาะสม นอ้ย 
 1 หมายถึง  คุณภาพของหนงัสือมีความเหมาะสม ควรปรับปรุง 

 
 
 

            ลงช่ือ................................................... 
           (..................................................) 

                                                          ผู้ทรงคุณวุฒิ 
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แบบประเมินคุณภาพด้านเทคนิคการผลติส่ือ  
เร่ืองการพฒันาหนังสือการ์ตูนเร่ืองการวเิคราะห์เวกเตอร์ วชิาสนามแม่เหลก็ไฟฟ้า 

 ตามหลกัสูตรประกาศนียบัตรวชิาชีพช้ันสูง พุทธศักราช 2545  
สถาบันเทคโนโลยรีาชมงคล 

 
 

จัดท าโดย 
 

นายอวยชัย   ยาธงไชย 
 
 

ผู้ควบคุมวทิยานิพนธ์ 
 

รศ.วสุิทธ์ิ  สุนทรกนกพงศ์ 
 
 

ผู้ควบคุมวทิยานิพนธ์ร่วม 
 

ผศ.พรีะวุฒิ  สุวรรณจันทร์ 
 
 

หลกัสูตรครุศาสตร์อุตสาหกรรมมหาบัณฑิต  สาขาวชิาวศิวกรรมไฟฟ้าส่ือสาร 
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แบบประเมินคุณภาพด้านเทคนิคการผลติส่ือ เร่ืองการพัฒนาหนังสือการ์ตูนเร่ืองการวเิคราะห์
เวกเตอร์ วชิาสนามแม่เหลก็ไฟฟ้า ตามหลกัสูตรประกาศนียบัตรวชิาชีพช้ันสูง พุทธศักราช 2545 

สถาบันเทคโนโลยรีาชมงคล 
 
ค าช้ีแจง   ให้ผูท้รงคุณวุฒิพิจารณาประเด็นต่อไปน้ี  และประเมินคุณภาพดา้นเทคนิคการผลิตส่ือ
หนงัสือการ์ตูน  ตามระดบัความคิดเห็น  โดยท าเคร่ืองหมาย ( ) ในช่องขอ้ความตามความเห็น      
(แต่ละขอ้ใหท้  าเคร่ืองหมายเพียงช่องเดียวเท่านั้น) 
 

รายการประเมิน 5 4 3 2 1 
1. การบอกวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ใชรู้ปแบบท่ีท าใหเ้กิดความ

ชดัเจน และเกิดการจูงใจผูเ้รียน 

     

2. วธีิการกล่าวน าเขา้สู่หน่วยการเรียนมีความเหมาะสม น่าสนใจ 
และก่อใหเ้กิดความชดัเจน 

     

3. วธีิการน าเสนอเน้ือหามีความเหมาะสม น่าสนใจ และ
ก่อใหเ้กิดความชดัเจน 

     

4. วธีิการสรุปเน้ือหามีความเหมาะสม น่าสนใจ และก่อใหเ้กิด
ความชดัเจน 

     

5. ตวัละครท่ีใชใ้นการ์ตูนมีความเหมาะสม      

6. ภาษา และค าอธิบายท่ีใชมี้ความถูกตอ้ง ชดัเจน และเหมาะสม      

7. ตวัอกัษรท่ีใชมี้ความถูกตอ้ง และเหมาะสม      

8. สีท่ีใชมี้ความถูกตอ้ง และเหมาะสม      

9. ภาพการ์ตูน และกราฟฟิกมีความเหมาะสม และน่าสนใจ      

10. องคป์ระกอบต่างๆ ในการ์ตูนมีความเหมาะสม และน่าสนใจ      

11. จ  านวนและล าดบัการวางเฟรมภาพ มีความถูกตอ้ง และ
เหมาะสม 

     

12. การวางกรอบขอ้ความ ค าอธิบาย และค าพดูมีความ
เหมาะสม 

     

13. การวางรูปแบบการด าเนินเร่ือง การเช่ือมโยงเน้ือหามีความ 
      เหมาะสม ก่อใหเ้กิดความน่าสนใจ 
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ข้อเสนอแนะอืน่ๆ
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................ 
 
ความหมายของค่าระดับคะแนน   
 5  หมายถึง  คุณภาพของหนงัสือมีความเหมาะสม ดีมาก 
 4 หมายถึง  คุณภาพของหนงัสือมีความเหมาะสม ดี 
 3 หมายถึง  คุณภาพของหนงัสือมีความเหมาะสม ปานกลาง 
 2 หมายถึง  คุณภาพของหนงัสือมีความเหมาะสม นอ้ย 
 1 หมายถึง คุณภาพของหนงัสือมีความเหมาะสม ควรปรับปรุง 

 
 
 
 
 

          ลงช่ือ................................................... 
           (..................................................) 

                                                       ผู้ทรงคุณวุฒิ 
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ภาคผนวก ง 

แบบประเมนิความพงึพอใจ 
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แบบประเมินความพงึพอใจของผู้เรียนมีต่อหนังสือการ์ตูนเร่ืองการวเิคราะห์เวกเตอร์ วิชา
สนามแม่เหลก็ไฟฟ้า ตามหลกัสูตรประกาศนียบัตรวชิาชีพช้ันสูง พุทธศักราช 2545  

สถาบันเทคโนโลยรีาชมงคล 
 
 
 

จัดท าโดย 
 

นายอวยชัย   ยาธงไชย 
 
 

ผู้ควบคุมวทิยานิพนธ์ 
 

รศ.วสุิทธ์ิ  สุนทรกนกพงศ์ 
 
 

ผู้ควบคุมวทิยานิพนธ์ร่วม 
 

ผศ.พรีะวุฒิ  สุวรรณจันทร์ 
 
 

หลกัสูตรครุศาสตร์อุตสาหกรรมมหาบัณฑิต  สาขาวชิาวศิวกรรมไฟฟ้าส่ือสาร 
 
 



 107 

แบบประเมินความพงึพอใจของผู้เรียนมีต่อหนังสือการ์ตูนเร่ืองการวเิคราะห์เวกเตอร์  
 

ค าช้ีแจง    ให้นกัศึกษาพิจารณาประเด็นต่อไปน้ี    และประเมินความพึงพอใจต่อหนงัสือการ์ตูน  
เร่ืองการวิเคราะห์เวกเตอร์โดยท าเคร่ืองหมาย ( )  ในช่องหวัขอ้ประเมินความพึงพอใจ  (แต่ละ
ขอ้ใหท้  าเคร่ืองหมายเพียงช่องเดียวเท่านั้น) 

รายการประเมิน 5 4 3 2 1 
1. เร่ืองราวมีความน่าสนใจ และจูงใจ      
2. การวาดตน้ฉบบัสวยงามน่าสนใจ      
3. ล าดบัเร่ืองราวและการไหลของเฟรมง่ายต่อการอ่าน      
4. ท าใหผู้เ้รียนเขา้ใจในเน้ือหาวชิาไดง่้ายข้ึน      
5. หนงัสือการ์ตูนมีการบอกวตัถปุระสงคก์ารเรียนรู้      
6. หนงัสือการ์ตูนช้ีแนวทางการเรียนรู้ไดอ้ยา่งเหมาะสม      
7. เน้ือเร่ืองตรงตามวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้      
8.  เน้ือเร่ืองมีความเหมาะสมกบัผูเ้รียน      
9. ใหค้วามเพลิดเพลิน และเสริมแรงจูงใจในการเรียน      
10. หนงัสือการ์ตูนมีความเหมาะสมกบัเน้ือหารายวชิา      
11. ภาษาท่ีใชมี้ความเหมาะสม      
12. ภาพการ์ตูน กราฟฟิก  ท่ีน าเสนอสามารถท าใหผู้เ้รียนมีความเขา้ใจ 
      เน้ือหาวชิาไดง่้ายข้ึน 

     

13. ความชดัเจนของการอธิบายและการใหต้วัอยา่ง      
14. ความเหมาะสมของวธีิการสอนโดยการใชส่ื้อหนงัสือการ์ตูน      
15.  มีความเหมาะสมในการเป็นหนงัสืออ่านประกอบ      
16.  หนงัสือใหอิ้สระต่อการเรียนดว้ยตนเอง      
17.  หนงัสือช่วยเสริมสร้างจินตนาการใหผู้เ้รียน      
18.  ความถูกตอ้งของเน้ือหา      
19.  มีวธีิการน าเสนอเหมาะสม      
20.  ความเหมาะสมของเวลาท่ีใชใ้นการเรียน      
21. ความสะดวกในการใชห้นงัสือการ์ตูน      
22. ความยากง่ายของแบบฝึกหดั และสอดคลอ้งกบัเน้ือหาท่ีเรียน      
23. แบบฝึกหดัทา้ยบทเรียน ช่วยเสริมความเขา้ใจเน้ือ      
24.  โดยสรุปแลว้ หลงัการเรียนดว้ยหนงัสือการ์ตูน ท่านมีความรู้ 
      เก่ียวกบัเน้ือหาวชิาสนามแม่เหลก็ไฟฟ้าเพียงใด 

     

25. ความเหมาะสมของเน้ือหากบัระดบัความรู้ของผูเ้รียน      
26. หนงัสือการ์ตูนท าใหผู้เ้รียนอยากอ่านซ ้ าเพียงใด      
27.หนงัสือการ์ตูนท าใหผู้เ้รียนมีเจตคติท่ีดีต่อวชิาสนามแม่เหลก็ไฟฟ้า      
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รายการประเมิน 5 4 3 2 1 
28. ผูเ้รียนมีความพึงพอใจต่อหนงัสือการ์ตูนเพียงใด      
29. ผูเ้รียนใหด้ว้ยกบัการสร้างส่ือการสอนแบบหนงัสือการ์ตูนกบัวชิาอ่ืน 
ๆ เพียงใด 

     

 
ข้อเสนอแนะอืน่ๆ
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................ 
 
 
 
ความหมายของค่าระดับคะแนน   
 5  หมายถึง  ความพึงพอใจต่อหนงัสือการ์ตูน      มากทีสุ่ด 
 4 หมายถึง  ความพึงพอใจต่อหนงัสือการ์ตูน      มาก 
 3 หมายถึง  ความพึงพอใจต่อหนงัสือการ์ตูน      ปานกลาง 
 2 หมายถึง  ความพึงพอใจต่อหนงัสือการ์ตูน      น้อย 
 1 หมายถึง ความพึงพอใจต่อหนงัสือการ์ตูน      น้อยมาก 
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ภาคผนวก จ 

แบบประเมนิความสอดคล้องของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิกบั
วตัถุประสงค์การเรียนรู้ 
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แบบประเมินความสอดคล้องของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ(ข้อสอบ) 
กบัวตัถุประสงค์การเรียนรู้ 

ค าช้ีแจง   ให้ผูท้รงคุณวุฒิพิจารณาประเด็นต่อไปน้ี  และประเมินความสอดคลอ้งของแบบทดสอบ
วดัผลสัมฤทธ์ิ (ขอ้สอบ) กบัวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ของหนงัสือการ์ตูน   ตามระดบัความสอดคลอ้ง
โดยท าเคร่ืองหมาย ( )  ในช่องขอ้ความตามความเห็น (แต่ละขอ้ให้ท าเคร่ืองหมายเพียงช่องเดียว
เท่านั้น) 
 

รายการ ความสอดคล้อง 

1 0 -1 

การวเิคราะห์เวกเตอร์ 
1.1 อธิบายปริมาณสเกลาร์และปริมาณเวกเตอร์  

   

1.1.1 บอกปริมาณสเกลาร์ (2ข้อ)    
ขอ้ท่ี 1    
ขอ้ท่ี 2    
1.1.2 บอกปริมาณเวกเตอร์ (3ข้อ)    
ขอ้ท่ี 3    
ขอ้ท่ี 4    
ขอ้ท่ี 5    
1.2 รู้กฎเกณฑ์พชีคณติเวกเตอร์      
1.2.1  อธิบายและค านวณการบวกและการลบเวกเตอร์ (4ข้อ)    
ขอ้ท่ี 1    
ขอ้ท่ี 2    
ขอ้ท่ี 3    
ขอ้ท่ี 4    
1.2.2  อธิบายและค านวณการคูณเวกเตอร์ด้วยปริมาณสเกลาร์  (2ข้อ)    
ขอ้ท่ี 1    
ขอ้ท่ี 2    
1.2.3 บอกส่วนประกอบของเวกเตอร์และเวกเตอร์หน่วย  (5ข้อ)    
ขอ้ท่ี 1    
ขอ้ท่ี 2    
ขอ้ท่ี 3    
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รายการ ความสอดคล้อง 

1 0 -1 
ขอ้ท่ี 4    
ขอ้ท่ี 5    

1.2.4  อธิบายและค านวณผลคูณเชิงสเกลาร์ (7ข้อ)    
ขอ้ท่ี 1    
ขอ้ท่ี 2    
ขอ้ท่ี 3    
ขอ้ท่ี 4    
ขอ้ท่ี 5    
ขอ้ท่ี 6    
ขอ้ท่ี 7    
1.2.5  อธิบายและค านวณผลคูณเชิงเวกเตอร์ (9ข้อ)    
ขอ้ท่ี 1    
ขอ้ท่ี 2    
ขอ้ท่ี 3    
ขอ้ท่ี 4    
ขอ้ท่ี 5    
ขอ้ท่ี 6    
ขอ้ท่ี 7    
ขอ้ท่ี 8    
ขอ้ท่ี 9    
1.3 รู้ระบบเวกเตอร์สามมิติแกนประสานทรงแบบต่างๆ  
1.3.1  อธิบายและค านวณระบบเวกเตอร์สามมิติแกนประสานทรง 
        ส่ีเหลีย่ม(10ข้อ) 

   

ขอ้ท่ี 1    
ขอ้ท่ี 2    
ขอ้ท่ี 3    
ขอ้ท่ี 4    
ขอ้ท่ี 5    
ขอ้ท่ี 6    
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รายการ ความสอดคล้อง 

1 0 -1 
ขอ้ท่ี 7    
ขอ้ท่ี 8    
ขอ้ท่ี 9    
ขอ้ท่ี 10    
1.3.2  อธิบายระบบเวกเตอร์สามมิติแกนประสานทรงกระบอกและ 
          การแปลงระบบ (10ข้อ) 

   

ขอ้ท่ี 1    
ขอ้ท่ี 2    
ขอ้ท่ี 3    
ขอ้ท่ี 4    
ขอ้ท่ี 5    
ขอ้ท่ี 6    
ขอ้ท่ี 7    
ขอ้ท่ี 8    
ขอ้ท่ี 9    
ขอ้ท่ี 10    
1.3.3  อธิบายและค านวณระบบเวกเตอร์สามมิติแกนประสานทรงกลม  
         และการแปลงระบบ  (16ข้อ) 

   

ขอ้ท่ี 1    
ขอ้ท่ี 2    
ขอ้ท่ี 3    
ขอ้ท่ี 4    
ขอ้ท่ี 5    
ขอ้ท่ี 6    
ขอ้ท่ี 7    
ขอ้ท่ี 8    
ขอ้ท่ี 9    
ขอ้ท่ี 10    
ขอ้ท่ี 11    
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รายการ ความสอดคล้อง 

1 0 -1 
ขอ้ท่ี 12    
ขอ้ท่ี 13    
ขอ้ท่ี 14    
ขอ้ท่ี 15    
ขอ้ท่ี 16    
 
  1      หมายถึง   แน่ใจวา่ขอ้สอบสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 
  0      หมายถึง   ไม่ใจวา่ขอ้สอบสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 
-1       หมายถึง   แน่ใจวา่ขอ้สอบไม่สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 
 
 
 
 

            ลงช่ือ................................................... 
           (..................................................) 

                                                                                       ผู้ทรงคุณวุฒิ 
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ภาคผนวก ฉ 

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
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แบบทดสอบคร้ังที ่1 
ค าส่ัง จงกากบาท () ค  าตอบท่ีถูกตอ้งเพียงขอ้เดียวลงในกระดาษค าตอบชนิดเลือกตอบ 
 
1 ) ปริมาณสเกลาร์หมายถึง 
 ก. ปริมาณใด ๆ ท่ีมีแต่ทิศทาง และไม่มีขนาด  
 ข. ปริมาณใด ๆ ท่ีมีแต่ขนาด และไม่มีทิศทาง 
 ค. ปริมาณใด ๆ ท่ีมีทั้งขนาดและทิศทาง 
 ง. ปริมาณใด ๆ ท่ีเป็นไปไดท้ั้งขนาดและทิศทาง 
2) ปริมาณเวกเตอร์หมายถึงขอ้ใด 
 ก. ปริมาณใด ๆ ท่ีมีแต่ทิศทาง และไม่มีขนาด  
 ข. ปริมาณใด ๆ ท่ีมีแต่ขนาด และไม่มีทิศทาง 
 ค. ปริมาณใด ๆ ท่ีมีทั้งขนาดและทิศทาง 
 ง. ปริมาณใด ๆ ท่ีเป็นไปไดท้ั้งขนาดและทิศทาง 
3)  ขอ้ใดกล่าวถึงปริมาณสเกลาร์ไดถู้กตอ้ง 
 ก. ลูกไก่วิง่ดว้ยความเร็ว 1 เมตรต่อวินาที 
 ข. แรงหมดัท่ีพุง่เขา้สู่ใบหนา้ 
 ค. ความเร็วของพายตุะวนัออกเฉียงใต ้
 ง. ออกแรงยกลูกเหล็กข้ึนเหนือศีรษะ  
4)  ขอ้ใดกล่าวถึงปริมาณเวกเตอร์ไดถู้กตอ้ง 
 ก. สถิติโลกวิง่100 เมตร ใชเ้วลา 10 วนิาที 
 ข. ทหารกระโดดร่มจากความสูง 2000 ฟุต ลงสู่พื้น 
 ค. นายอา้ยมีน ้าหนกั 58 กิโลกรัม 
 ง.  ไม่บรรทดัยาว 30 เซนติเมตร 
5)  ปริมาณใดไม่ใช่ปริมาณเวกเตอร์ 
 ก. แรง 
 ข. ปริมาตร 
 ค. ความเร็ว 
 ง. ความยาว 
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6)  จากรูปภาพใดไม่ใช่การบวกเวกเตอร์ โดยให ้C  เป็นเวกเตอร์ผลลพัธ์ 

 ก. A


C


B


  ข. A


C


B


 

 ค. A


C


B


  ง.

A


C
B



 
7)  จงหาผลบวกของเวกเตอร์ )BA( 

  โดยท่ี 

zyx a10a29a12A 
 , zyx a14a26a8B 

   คือขอ้ใด 
 ก. zyx a4a3a4    
 ข. zyx a4a3a4    
 ค. zyx a4a55a4    
 ง. zyx a24a55a20    
8) จงหา )BA( 

 โดยท่ี  zyx a10a29a12A 
 , zyx a10a9a10B 

 คือขอ้ใด 
 ก.   zyx a20a38a2    
 ข.   zyx a0a38a2    
 ค.   zyx a20a20a2    
 ง.   zyx a0a20a2    
9) จากผลคูณระหวา่งสเกลาร์ s กบัเวกเตอร์ A  มีค่าเท่ากบั zyx a30a24a12As 

  สเกลาร์ s 
มีค่าท่ีเป็นไปไดต้รงกบัขอ้ใด 
 ก.  3 ,4 ,8 และ 6 
 ข.  2 ,3 ,6 และ 8 
 ค.  1 ,2 ,3 และ 6 
 ง.  2 ,3 ,4 และ 6 
10) ขอ้ใดกล่าวผดิ 
 ก. BsAs)BA(s 

  
 ข.  ArAs)rs(A 

  
 ค.  )As)(Ar(A)rs( 

  
 ง.  )sBrB()sArA()BA)(sr(   
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11) พิกดั P(2,4,6) เขียนเป็นปริมาณเวกเตอร์ไดถู้กตอ้งตามขอ้ใด 
 ก. zyx a6a4a2    
 ข. zyx a6a4a2    
 ค. zyx a6a2a4    
 ง. zyx a2a4a6    
12) จงหาขนาดของเวกเตอร์  zyx a6a3a4   คือขอ้ใด 
 ก. 7.81    หน่วย 
 ข. 3.60    หน่วย 
 ค. 5.38   หน่วย 
 ง. 13.00  หน่วย 
13) จงหาเวกเตอร์หน่วยของ zyx a2a4a6   คือขอ้ใด 
 ก. zyx a16.0a43.0a71.0    
 ข. zyx a20.0a40.0a60.0    
 ค. zyx a13.0a26.0a40.0    
 ง. zyx a26.0a53.0a80.0    
14) ขอ้ใดคือผลคูณเชิงสเกลาร์ BA


  

 ก. ABsinBA 
  

 ข. ABsecBA 
  

 ค. ABcosBA 
  

 ง.  ABtanBA 
  

15) ขอ้ใดคือผลลพัธ์ ของ BA 
 โดยท่ี zyx a12a9a2A 

 , zyx a10a9a10B 
  

 ก. zyx a120a81a20    
 ข. zyx a120a81a20    
 ค. 221 
 ง.  -181 
16) ขอ้ใดคือผลลพัธ์ของ BA 

  โดยท่ี zx a7a12A 
 , zyx a10a5a8B 

  
 ก. 131 
 ข.  26 
 ค.  61 
 ง. 166 
 



 118 

17) ขอ้ใดคือผลลพัธ์ของ BA 
  โดยท่ี zx a9a6A 

 , zy a9a5B 
  

 ก. 51 
 ข. 82 
 ค. 81 
 ง. 92 
 
18) ขอ้ใดคือผลลพัธ์ของ za)BA( 

  โดยท่ี xa6A 
 , zyx a10a5a8B 

  
 ก. -48 
 ข. -43 
 ค. za48  
 ง. za43  
19) จงหามุมระหวา่งเวกเตอร์ AB  โดยท่ี zyx a12a9a2A 

 , zyx a10a9a10B 
 ตรง

กบัขอ้ใด 
 ก. 29.4 องศา 
 ข. 30.4 องศา 
 ค. 31.4 องศา 
 ง. 32.4 องศา 
20) จงหางานท่ีไดจ้ากการกระท าใหว้ตัถุเคล่ือนท่ีไปในแนวเส้นตรงท่ีเร่ิมตน้ท่ีจุด P(-3,-5,4) ส้ินสุด

ท่ีจุด Q(4,9,11) ดว้ยแรง zyx a
7
6

a
7
2

a
7
6

F 
  

 ก.  10  J 
ข.    8  J 

 ค.    6  J 
 ง.    4  J 
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แบบทดสอบคร้ังที2่ 
ค าส่ัง จงกากบาท () ค  าตอบท่ีถูกตอ้งเพียงขอ้เดียวลงในกระดาษค าตอบชนิดเลือกตอบ 

 

1) ขอ้ใดคือผลลพัธ์ของการคูณเชิงเวกเตอร์ 
 ก. งานท่ีไดจ้ากการออกแรงดึงวตัถุ 
 ข. แรงลมเยน็ ๆ ท่ีไดจ้ากพดัลม 
 ค. เรือลอยตามกระแสน ้า 
 ง.  คนวิง่แข่ง 100 เมตร 
2)  ขอ้ใดคือผลคูณเชิงเวกเตอร์ BA


  

 ก. ABsinBA   
 ข. nAB asinBA 

  

 ค. ABcosBA   
 ง.  nAB acosBA 

  

3)  yx aa    และ zy aa    มีค่าตรงกบัขอ้ใด 
 ก. xz â,â  

 ข. xz â,â   

 ค. xz â,â   

 ง. xz â,â  

4)  ขอ้ใดคือผลลพัธ์ ของ BA 
 โดยท่ี zyx aa3a2A 

 , zyx a5a2a4B 
  

 ก.  zyx a8a14a17    
 ข.       zyx a8a14a17    
 ค.  zyx a16a6a13    
 ง.  zyx a16a14a13    

5) ก าหนดให ้

132

524

aaa

BA
zyx







  มีค่าเท่ากบัขอ้ใด 

 ก.       zyx a8a14a17    
 ข.       zyx a8a14a17    
 ค.       zyx a16a14a13    
 ง.    zyx a16a14a13    
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6) จงหาขนาดของ BA 
 โดยท่ี zyx a1a4a3A 

 , zy a5a2B 
 มีค่าเท่ากบัขอ้ใด 

 ก. 745  
 ข.  661  
 ค.  41  
 ง.  26  
7)  จงหาปริมาตรท่ีเกิดจากการคูณเวกเตอร์สามเวกเตอร์  zyx a4a5a2A 

     

zyx a5aa3B 
   และ   zx a6aC 

  

ก.  34 
ข.  57 
ค.  99 
ง.  100 

8) ขอ้ใดคืออนุพนัธ์เชิงปริมาตรยอ่ย 
 ก. dydx  

 ข. zadydx   

 ค. dzdydx  

 ง. zyx adzadyadx     

9) ขอ้ใดคืออนุพนัธ์เชิงเวกเตอร์พื้นท่ียอ่ย 
ก. yadydx   

 ข. zadydx   

 ค. dzdydx  

 ง. zyx adzadyadx    

10) ขอ้ใดคือสมการอินทิเกรตเชิงปริมาตร 

 ก.    
1

0

1

0

1

0

z

z

y

y

x

x
dxdydzV  

 ข.   z

y

y

x

x
adxdyS

1

0

1

0


   

 ค.   
L

zyx )adzadyadx(L   

 ง.   dx)x(fI  
 
 



 121 

11) ปริมาตรท่ีเกิดจากบริเวณพิกดั P(1,2,3) ถึง Q(4,5,6) เท่ากบัขอ้ใด 
 ก. 20  หน่วย 
 ข. 21  หน่วย 
 ค. 25  หน่วย 
 ง. 27  หน่วย 
12) ขอ้ใดคือสมการอินทิเกรตเชิงเวกเตอร์ความยาวยอ่ย 

 ก.    
1

0

1

0

1

0

z

z

y

y

x

x
dxdydzV  

 ข.   z

y

y

x

x
adxdyS

1

0

1

0


   

 ค.   
L

zyx )adzadyadx(L   

 ง.    dx)x(fI  

13)  จงหาพื้นท่ีตามทิศทาง ya บริเวณพิกดั P(1,2,3) ถึง Q(5,8,10) คือขอ้ใด 
 ก.  24 
 ข.  28 
 ค.  42 
 ง.  168 
14) เวกเตอร์ zyx a8a4a3A 

  ขนานกบัเวกเตอร์ในขอ้ใด 
 ก. zyx a24a12a9    
 ข.  zyx a24a8a9    
 ค.  zyx a4a2a5.1    
 ง.  zyx a4a2a5.1    

15) ก าหนดให้เวกเตอร์ z

2
â

z
âcos

1
âsinE 














  จงหา E ท่ีจุด P )3,

3
,12(


 

ก.  zâ16â042.0â392.10    

ข.  zâ16â042.0â392.10    

ค.  zâ16â083.0â219.0    

ง.  zâ16â083.0â219.0    
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16) ขอ้ใดกล่าวถึงมุมไพร์( ) ไดถู้กตอ้ง 
ก.  มุมท่ีเปิดจากแกน x ไปยงัแกน y  ไดสู้งสุดจาก 0 องศา ถึง 90 องศา 
ข.  มุมท่ีเปิดจากแกน x ไปยงัแกน y  ไดสู้งสุดจาก 0 องศา ถึง 180 องศา 
ค.  มุมท่ีเปิดจากแกน x ไปยงัแกน y  ไดสู้งสุดจาก 0 องศา ถึง 270 องศา 
ง.   มุมท่ีเปิดจากแกน x ไปยงัแกน y  ไดสู้งสุดจาก 0 องศา ถึง 360 องศา 

17)  จงหาความยาวของเส้นรอบวง  ท่ีมีรัศมี 4 เมตร  และมีมุม 
2

3
เรเดียน  คือขอ้ใด 

ก.  24   เมตร 
ข.  12   เมตร 
ค.    8   เมตร 
ง.     6  เมตร 

18)  ขอ้ใดคืออนุพนัธ์เชิงเวกเตอร์พื้นท่ียอ่ยในทิศทาง â  

ก.   âdzdd  

ข.   âdzd  

ค.   âdzd  

ง.    âdd  

19)  จงหาผลคูณเวกเตอร์เชิงสเกลาร์ )BA(

 ของเวกเตอร์  zâ5ââ2A  

 , 

zâ4â
2

â4B 


 
  คือขอ้ใด 

ก.  32.93 
ข.  31.14 
ค.  19.71 
ง.   34.28 

20) จงหาผลคูณเชิงเวกเตอร์ )BA( 
 ของเวกเตอร์  zâ5â2A  

 , zâ4ââ4B  
  

คือขอ้ใด 
ก.  zââ12â5    

ข.  zââ12â5    

ค.  zââ28â5    

ง.   zââ28â5    
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แบบทดสอบคร้ังที3่ 
ค าส่ัง จงกากบาท () ค  าตอบท่ีถูกตอ้งเพียงขอ้เดียวลงในกระดาษค าตอบชนิดเลือกตอบ 

 

1)  จงเปล่ียนพิกดั P( 5,
4

3
,4


) ใหอ้ยูใ่นพิกดั P(x,y,z)  คือขอ้ใด 

ก.   P(0.16  , 3.99, 5) 
ข.   P(3.99 , 0.16 , 5) 
ค.   P(3.94 , 0.66 , 5) 
ง.    P(0.66 , 3.94, 5) 

2) จงแปลงเวกเตอร์ให้อยูร่ะบบแกนประสานทรงกระบอก zyx â6â8â10F 
  ท่ีจุด P(10,-

8,6)  คือขอ้ใด 
ก. zâ6â81.12   

ข.  zâ6â81.12   

ค.    â6â81.12  

ง.  zâ6â81.12    

3)  จงหาองคป์ระกอบของเวกเตอร์  ในระบบแกนประสานทรงส่ีเหล่ียม  
จาก zâ3â10â20H  

  ท่ีจุด P(5, 2, -1)  คือขอ้ใด 

ก. 3.22Hx    , 857.1Hy   , 3Hz   
ข.  857.1Hx    , 3.22Hy   , 3Hz   
ค. 43.7Hx    , 57.18Hy   , 3Hz   
ง.  57.18Hx    , 43.7Hy   , 3Hz   

4) จงหาเวกเตอร์หน่วยของ BA 
  เม่ือ zâ5ââ2A  

  , zâ6â5â4B  
   คือขอ้

ใด 
ก.  zâ117.0â702.0â702.0    

ข.  zâ117.0â702.0â702.0    

ค.  zâ277.0â666.1â666.1    

ง.  zâ277.0â666.1â666.1    
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5) ก าหนดให้เวกเตอร์   ârâcossin
r
1

âsinrD 2
r

  จงหา D ท่ีจุด P )ํ  330,ํ  150,10(  

คือขอ้ใด 
ก)    â100â043.0â5 r  

ข)    â100â043.0â5 r  

ค)    â100â043.0â5 r  

ง)    â100â043.0â5 r  

6) ขอ้ใดคือการอินทิเกรตเชิงปริมาตร 

ก.   








1

1

z

z

2

0 0
dzddV  

ข.   







 
2

0

2

0

r

0
ddrdsinrV 2  

ค.  







 
0

2

0

r

0
ddrdsinrV 2  

ง.  







 
2

0 0

r

0
ddrdsinrV 2  

7) ขอ้ใดกล่าวถึงมุมซีตาร์( ) ไดถู้กตอ้ง 
ก.  มุมท่ีเปิดจากแกน z ไปยงัระนาบ xy  ไดสู้งสุดจาก 0 องศา ถึง 90 องศา 
ข.  มุมท่ีเปิดจากแกน z ไปยงัระนาบ xy ไดสู้งสุดจาก 0 องศา ถึง 180 องศา 
ค.  มุมท่ีเปิดจากแกน z ไปยงัระนาบ xy ไดสู้งสุดจาก 0 องศา ถึง 270 องศา 
ง.  มุมท่ีเปิดจากแกน z ไปยงัระนาบ xy ไดสู้งสุดจาก 0 องศา ถึง 360 องศา 

8)  จงหาความยาวของรัศมี r   ท่ีจุด P(x=2, y=4, z=6) เมตร  คือขอ้ใด 
ก.     3.46 เมตร 
ข.     4.47  เมตร 
ค.     6.93 เมตร 
ง.     7.48  เมตร 

9)  ขอ้ใดคืออนุพนัธ์เวกเตอร์พื้นท่ีในทิศทาง â  

ก.   âddrdsinr 2  

ข.   âddsinr 2  
ค.   âdrdsinr  
ง.   ârdrd  
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10)  จงหาผลคูณเวกเตอร์เชิงสเกลาร์ )BA( 
 ของเวกเตอร์    â2ââ2A r

 , 

 


 ââ
2

â3B r
   คือขอ้ใด 

ก.  
2

5
6

2
  

ข.  
2

4
6

2
  

ค.  
2

5
6


  

ง.   
2

4
6


  

11) จงหาผลคูณเชิงเวกเตอร์ )BA( 
 ของเวกเตอร์   ââ2A r

 ,   â2â2â4B r
  

คือขอ้ใด 
ก.    â4â57.8â87.9 r  

ข.    â4â57.8â28.6 r  

ค.    â4â57.12â14.3 r  

ง.     â4â57.12â57.1 r  

12)  จงเปล่ียนพิกดั P( 


,
4

,4 ) ใหอ้ยูใ่นพิกดั P(x,y,z)  คือขอ้ใด 

ก.   P(-2.828  , 0 , 2.828) 
ข.   P(0 , 2.828, -2.828)  
ค.   P(2.828 , 0 , -2.828) 
ง.    P(-2.828 ,0 , 1.414) 

13) จงแปลงเวกเตอร์ให้อยูร่ะบบแกนประสานทรงกลม xâ10F   ท่ีจุด P(x=-3,y=2,z=4) คือขอ้ใด 
ก.   â55.5â18.6â57.5 r  

ข.    â55.5â18.6â57.5 r  

ค.    â55.5â18.6â57.5 r  

ง.    â55.5â18.6â57.5 r  
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14)  จงหาองคป์ระกอบของเวกเตอร์  ในระบบแกนประสานทรงส่ีเหล่ียม  จาก  ââ2H r
  ท่ี

จุด P(x=1, y=1, z=1)  คือขอ้ใด 
ก. 862.1Hx    , 448.0Hy   , 155.1Hz   
ข.  857.1Hx    , 155.1Hy   , 345.0Hz   
ค. 155.1Hx    , 448.0Hy   , 862.1Hz   
ง.  862.1Hx    , 155.1Hy   , 345.0Hz   

15) จงหาเวกเตอร์หน่วยของ BA 
  เม่ือ   â10â8â5A r

  ,   â2â5â4B r
   

คือขอ้ใด 
ก.    â784.0â196.0â588.0 r  

ข.    â784.0â196.0â588.0 r  

ค.    â784.0â588.0â196.0 r  

ง.    â784.0â588.0â196.0 r  

16) จงหามุม  ท่ีจุด P(x=1,y= 2 ,z=3) คือขอ้ใด 
ก.  40.89  องศา 
ข.  22.21  องศา 
ค. 16.10  องศา 
ง.  10.20  องศา 

17)  จงหา    â)ââ10( r  ค  าตอบคือขอ้ใด 

 ก.   cossin10  
 ข.   sincos10  
 ค.   sinsin10  
 ง.   cossin10  
18)  จงหาผลลพัธ์ของ zr â)â4a(  

 ค าตอบคือขอ้ใด 

 ก. zâsin4   

 ข. zâsin4   

 ค. zâcos4   

ง. zâcos4   
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19)  จงแปลงเวกเตอร์   ââ10 r ใหอ้ยูใ่นระบบเวกเตอร์แกนประสานทรงกระบอก ท่ีจุด 

( 4z,
3

,5 


 )ค าตอบคือขอ้ใด 

 ก. zââ247.6â809.7    

 ข. zâ247.6ââ809.7    

 ค. zâ809.7ââ247.6    

ง. zâ247.6ââ809.7    

20) จงแปลงเวกเตอร์   ââ10 r ใหอ้ยูใ่นระบบเวกเตอร์แกนประสานทรงกระบอก ท่ีจุด 

( 4z,2y,1x  )ค าตอบคือขอ้ใด 
 ก.   zâ879.4ââ729.8    

 ข.  zâ729.8ââ879.4    

 ค.  zâ729.8ââ879.4    

ง.  zâ879.4ââ729.8    
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ภาคผนวก ช 

การวเิคราะห์ข้อมูลทางสถิต ิ
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ตารางที ่ช.1 ประเมินคุณภาพดา้นเน้ือหาหนงัสือการ์ตูนตามระดบัความคิดเห็น 
รายการประเมิน ผู้ทรงคุณวุฒิท่านที่ X  SD 

1 2 3 
1. วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้มีความถูกตอ้ง และสอดคลอ้ง 
    ตามสังเขปรายวชิา และหลกัสูตร 4 5 5 4.66 0.57 
2. เน้ือหามีความถูกตอ้ง และสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคก์าร

เรียนรู้ 5 5 4 4.66 0.57 
3. เน้ือหามีความเหมาะสมกบัระดบัความรู้ของผูเ้รียน 5 4 5 4.66 0.57 
4. ปริมาณเน้ือหามีความเหมาะสมกบัระยะเวลาก าหนดใน 
    แผนการสอนรายวชิา 4 4 3 3.66 0.57 
5. ส่วนกล่าวน าเขา้สู่หน่วยการเรียนมีความถูกตอ้ง 

เหมาะสม และชดัเจน 4 4 4 4.00 0 
6. การอธิบายเน้ือหามีความถูกตอ้ง และชดัเจน 5 5 3 4.33 1.15 
7. การสรุปเน้ือหามีความถูกตอ้ง และชดัเจน 4 5 4 4.33 0.57 
8. การยกตวัอยา่งประกอบมีความถูกตอ้ง ชดัเจน และ

เหมาะสม 5 4 4 4.33 0.57 
9. การก าหนดแบบฝึกหดัมีความเหมาะสม สอดคลอ้งกบั

วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 4 4 5 4.33 0.57 
10. ความเหมาะสมของวธีิการสอนโดยการใชส่ื้อหนงัสือ 

การ์ตูนกบัเน้ือหาเร่ืองน้ี 5 5 3 4.33 1.15 
11. ส่ือน้ีมีความน่าสนใจ และจูงใจผูเ้รียนให้อยากเรียน  
     เน้ือหาน้ี 5 5 3 4.33 1.15 
ค่าเฉล่ีย    4.33 0.29 

 

รายช่ือผูท้รงคุณวุฒิดา้นเน้ือหาหนงัสือการ์ตูน   
ผูป้ระเมินท่านท่ี 1   อาจารยโ์กศล  ตราชู  

 ผูป้ระเมินท่านท่ี 2   อาจารยบ์ญัชา  แสนโสดา  
ผูป้ระเมินท่านท่ี3  อาจารยว์รรณชาติ  เทศวฒัน์ 
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ตารางที ่ช.2  การประเมินคุณภาพดา้นเทคนิคการผลิตส่ือหนงัสือการ์ตูน  ตามระดบัความคิดเห็น 
รายการประเมิน ผู้ทรงคุณวุฒิท่านที่ X  SD 

1 2 3 
1. การบอกวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ใชรู้ปแบบท่ีท าใหเ้กิด

ความชดัเจน และเกิดการจูงใจผูเ้รียน 4 5 4 4.33 0.57 
2. วธีิการกล่าวน าเขา้สู่หน่วยการเรียนมีความเหมาะสม 

น่าสนใจ และก่อใหเ้กิดความชดัเจน 4 5 3 4.00 1.00 
3. วธีิการน าเสนอเน้ือหามีความเหมาะสม น่าสนใจ และ

ก่อใหเ้กิดความชดัเจน 4 4 3 3.66 0.57 
4. วธีิการสรุปเน้ือหามีความเหมาะสม น่าสนใจ และ

ก่อใหเ้กิดความชดัเจน 4 4 3 3.66 0.57 
5. ตวัละครท่ีใชใ้นการ์ตูนมีความเหมาะสม 5 5 3 4.33 1.15 
6. ภาษา และค าอธิบายท่ีใชมี้ความถูกตอ้ง ชดัเจน และ

เหมาะสม 4 3 4 3.66 0.57 
7. ตวัอกัษรท่ีใชมี้ความถูกตอ้ง และเหมาะสม 4 4 3 3.66 0.57 
8. สีท่ีใชมี้ความถูกตอ้ง และเหมาะสม 4 5 4 4.33 0.57 
9. ภาพการ์ตูน และกราฟฟิกมีความเหมาะสม และน่าสนใจ 5 4 3 4.00 1.00 
10. องคป์ระกอบต่างๆ ในการ์ตูนมีความเหมาะสม และ   
     น่าสนใจ 3 3 3 3.00 0 
11. จ  านวนและล าดบัการวางเฟรมภาพ มีความถูกตอ้ง และ

เหมาะสม 4 4 3 3.66 0.57 
12. การวางกรอบขอ้ความ ค าอธิบาย และค าพดูมีความ

เหมาะสม 4 4 3 3.66 0.57 
13. การวางรูปแบบการด าเนินเร่ือง การเช่ือมโยงเน้ือหามี 
      ความเหมาะสม ก่อใหเ้กิดความน่าสนใจ 4 4 4 4.00 0 
ค่าเฉลีย่     3.84 0.37 

 

รายช่ือผูท้รงคุณวุฒิดา้นเทคนิคการผลิตส่ือหนงัสือการ์ตูน   
ผูป้ระเมินท่านท่ี 1   ดร. ขนบพร  วงกาฬสินธ์ุ  

 ผูป้ระเมินท่านท่ี 2   นายวธิิต  อุตสาหกิต 
 ผูป้ระเมินท่านท่ี 3  นายวรวฒิุ  วรวทิยานนท ์
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ตารางที่ ช.3  วเิคราะห์ความสอดคลอ้งของผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา 3 ท่าน 
ข้อที่ คนที่1 คนที่2 คนที่3  รวม  IOC 

1 1 1 1 3 1 

2 1 1 1 3 1 

3 1 1 1 3 1 

4 1 1 1 3 1 

5 0 1 1 2 0.66 

6 1 1 1 3 1 

7 1 0 1 2 0.66 

8 1 0 1 2 0.66 

9 0 -1 1 0 0 

10 1 1 1 3 1 

11 1 1 1 3 1 

12 1 1 1 3 1 

13 1 0 1 2 0.66 

14 1 0 1 2 0.66 

15 1 -1 1 1 0.33 

16 1 -1 1 1 0.33 

17 1 1 1 3 1 

18 1 1 1 3 1 

19 1 1 1 3 1 

20 1 1 1 3 1 

21 1 1 1 3 1 

22 1 1 1 3 1 

23 1 1 1 3 1 

24 1 1 1 3 1 

25 1 1 1 3 1 

26 1 1 1 3 1 

27 1 1 1 3 1 
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ตารางที่ ช.3  (ต่อ)  
ข้อที่ คนที่1 คนที่2 คนที่3  รวม  IOC 

28 1 1 1 3 1 

29 1 1 1 3 1 

30 1 1 1 3 1 

31 1 1 1 3 1 

32 1 1 1 3 1 

33 1 1 0 2 0.66 

34 1 1 0 2 0.66 

35 1 1 0 2 0.66 

36 1 1 0 2 0.66 

37 1 1 1 3 1 

38 1 1 1 3 1 

39 1 1 1 3 1 

40 1 1 1 3 1 

41 1 1 1 3 1 

42 1 1 1 3 1 

43 1 1 1 3 1 

44 1 1 1 3 1 

45 0 1 1 2 0.66 

46 1 1 1 3 1 

47 1 1 1 3 1 

48 1 1 1 3 1 

49 1 1 1 3 1 

50 1 1 1 3 1 

51 1 1 1 3 1 

52 1 1 1 3 1 

53 1 1 1 3 1 

54 1 1 1 3 1 
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ตารางที่ ช.3  (ต่อ) 
ข้อที่ คนที่1 คนที่2 คนที่3  รวม  IOC 

55 1 1 1 3 1 

56 1 1 1 3 1 

57 1 1 1 3 1 

58 1 1 1 3 1 

59 1 1 1 3 1 

60 1 1 1 3 1 

61 1 1 1 3 1 

62 1 1 1 3 1 

63 1 1 1 3 1 

64 1 1 1 3 1 

65 1 1 1 3 1 

66 1 1 1 3 1 

67 1 1 1 3 1 

68 1 1 1 3 1 

 

เม่ือ 
N
R

IOC


  

 
ดงันั้นจึงไม่เลือกขอ้สอบท่ีไดค้่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) นอ้ยกวา่ 0.5  และไม่เลือก

ขอ้สอบท่ีมีค่าความยากง่าย (P<0.2) และ (P>0.8)    
หมายเหตุ ขอ้ท่ีระบายสีเทาถูกตดัทิ้งคือขอ้ท่ี 9,15,16 เน่ืองจากค่า IOC  นอ้ยกวา่ 0.5  และ

ขอ้ท่ี 28, 29,33,36 และ 41 มีค่าความยากง่าย(P<0.2) และ (P>0.8)    จึงท าใหไ้ดข้อ้สอบทั้งหมด 60
ขอ้ 
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ตารางที่ ช.4  วเิคราะห์ความแปรปรวนของแบบทดสอบ 

ข้อที่ 

คนที่ 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 
2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 
3 0 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 0 
4 1 0 0 0 1 1 1 0 0 0 1 0 0 1 
5 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 0 0 
6 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 0 
7 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 
8 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 
9 1 1 1 1 1 0 0 0 1 0 1 1 0 0 

10 1 1 1 1 0 0 1 0 0 1 0 1 0 0 
11 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 
12 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 0 0 0 
13 1 0 0 1 1 1 0 0 1 0 0 1 0 0 
14 1 1 1 0 1 1 1 0 0 1 0 0 1 0 
15 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 
16 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 
17 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 
18 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 1 0 
19 1 0 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 
20 1 0 1 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 
21 0 1 0 0 1 1 1 0 0 1 1 0 0 0 
22 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 
23 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 
24 1 0 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 0 0 
25 1 1 0 1 1 1 1 1 0 0 1 0 0 1 
26 1 0 1 0 1 1 1 0 0 0 1 1 0 0 
27 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 



 135 

ตารางที ่ช.4  (ต่อ)  

ข้อที่ 

คนที่ 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 

28 0 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 0 
29 1 1 1 1 1 0 1 0 0 1 0 1 0 1 
30 0 1 0 1 1 0 1 0 0 0 0 0 0 1 
31 1 0 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 1 0 
32 1 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
33 0 0 1 0 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 
34 1 1 0 1 0 0 1 0 0 1 1 0 0 0 
35 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 0 0 0 
36 1 0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 0 1 
37 0 1 1 1 0 1 1 0 0 0 0 1 1 0 
38 1 1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 
39 0 1 0 0 0 1 1 0 1 0 0 0 0 0 
40 1 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 
41 0 0 0 0 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 
42 0 0 1 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 1 
43 1 1 1 1 0 1 0 0 0 0 1 1 0 0 
44 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 0 0 0 
45 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 0 0 0 0 
46 1 0 0 1 1 1 1 0 0 0 1 0 0 0 
47 1 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 
48 1 1 1 0 1 1 0 0 0 1 1 0 0 0 
49 1 0 0 0 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 
50 0 0 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
51 1 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 
52 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0 1 0 0 0 
53 0 1 1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 1 
54 1 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 
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ตารางที ่ช.4  (ต่อ) 

ข้อที่ 

คนที่ 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 

55 0 1 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 
56 1 0 1 1 0 1 1 0 0 0 0 1 0 0 
57 1 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 
58 0 0 0 1 1 1 1 0 0 0 1 0 0 0 
59 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
60 1 1 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 

X 45 38 40 39 44 39 43 16 16 22 22 19 15 15 

X2 
202

5 
144

4 
160

0 
152

1 
193

6 
152

1 
184

9 256 256 484 484 361 225 225 

 X 413             
 X2 14187             

 

 1NN
XXN

S
22

2
t






   = 154.11 
; N=14 
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ตารางที ่ช.5  วเิคราะห์ความความเช่ือของแบบทดสอบ 

ขอ้ท่ี PH PL n2
PP

P LH   
n

PP
r LH   q = 1-P pq 

1 7 4 0.785714 0.428571 0.214286 0.168367 
2 7 3 0.714286 0.571429 0.285714 0.204082 
3 6 3 0.642857 0.428571 0.357143 0.229592 
4 4 2 0.428571 0.285714 0.571429 0.244898 
5 6 3 0.642857 0.428571 0.357143 0.229592 
6 7 4 0.785714 0.428571 0.214286 0.168367 
7 7 4 0.785714 0.428571 0.214286 0.168367 
8 6 5 0.785714 0.142857 0.214286 0.168367 
9 5 3 0.571429 0.285714 0.428571 0.244898 

10 5 2 0.500000 0.428571 0.500000 0.250000 
11 7 4 0.785714 0.428571 0.214286 0.168367 
12 5 3 0.571429 0.285714 0.428571 0.244898 
13 4 2 0.428571 0.285714 0.571429 0.244898 
14 6 2 0.571429 0.571429 0.428571 0.244898 
15 7 5 0.857143 0.285714 0.142857 0.122449 
16 7 4 0.785714 0.428571 0.214286 0.168367 
17 7 6 0.928571 0.142857 0.071429 0.066327 
18 6 4 0.714286 0.285714 0.285714 0.204082 
19 4 1 0.357143 0.428571 0.642857 0.229592 
20 3 1 0.285714 0.285714 0.714286 0.204082 
21 4 2 0.428571 0.285714 0.571429 0.244898 
22 6 4 0.714286 0.285714 0.285714 0.204082 
23 7 4 0.785714 0.428571 0.214286 0.168367 
24 5 3 0.571429 0.285714 0.428571 0.244898 
25 6 3 0.642857 0.428571 0.357143 0.229592 
26 5 2 0.500000 0.428571 0.500000 0.250000 
27 2 1 0.214286 0.142857 0.785714 0.168367 
28 6 4 0.714286 0.285714 0.285714 0.204082 
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ตารางที่ ช.5  (ต่อ)   

ขอ้ท่ี PH PL n2
PP

P LH   
n

PP
r LH   q = 1-P pq 

29 6 3 0.642857 0.428571 0.357143 0.229592 
30 4 1 0.357143 0.428571 0.642857 0.229592 
31 5 1 0.428571 0.571429 0.571429 0.244898 
32 3 0 0.214286 0.428571 0.785714 0.168367 
33 4 1 0.357143 0.428571 0.642857 0.229592 
34 4 2 0.428571 0.285714 0.571429 0.244898 
35 6 3 0.642857 0.428571 0.357143 0.229592 
36 6 3 0.642857 0.428571 0.357143 0.229592 
37 5 2 0.500000 0.428571 0.500000 0.250000 
38 4 1 0.357143 0.428571 0.642857 0.229592 
39 3 1 0.285714 0.285714 0.714286 0.204082 
40 3 0 0.214286 0.428571 0.785714 0.168367 
41 3 0 0.214286 0.428571 0.785714 0.168367 
42 3 1 0.285714 0.285714 0.714286 0.204082 
43 5 2 0.500000 0.428571 0.500000 0.250000 
44 6 2 0.571429 0.571429 0.428571 0.244898 
45 6 2 0.571429 0.571429 0.428571 0.244898 
46 5 1 0.428571 0.571429 0.571429 0.244898 
47 4 2 0.428571 0.285714 0.571429 0.244898 
48 5 2 0.500000 0.428571 0.500000 0.250000 
49 4 0 0.285714 0.571429 0.714286 0.204082 
50 3 0 0.214286 0.428571 0.785714 0.168367 
51 3 1 0.285714 0.285714 0.714286 0.204082 
52 3 1 0.285714 0.285714 0.714286 0.204082 
53 4 1 0.357143 0.428571 0.642857 0.229592 
54 3 0 0.214286 0.428571 0.785714 0.168367 
55 3 1 0.285714 0.285714 0.714286 0.204082 
56 5 1 0.428571 0.571429 0.571429 0.244898 
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ตารางที่ ช.5  (ต่อ)    

ขอ้ท่ี PH PL n2
PP

P LH   
n

PP
r LH   q = 1-P pq 

57 3 0 0.214286 0.428571 0.785714 0.168367 
58 4 1 0.357143 0.428571 0.642857 0.229592 
59 3 0 0.214286 0.428571 0.785714 0.168367 
60 3 1 0.285714 0.285714 0.714286 0.204082 

รวม 12.59694 





















2tt S
pq

1
1n

n
r  

rtt = 0.933 
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ตารางที ่ช.6  วเิคราะห์ผลการทดลองโดยใชส้ถิติในการทดสอบสมมุติฐาน  t-test    
คนที่ ก่อนเรียน หลงัเรียน D D2 

1 16 33 17 289 
2 18 43 25 625 
3 17 40 23 529 
4 14 45 31 961 
5 19 37 18 324 
6 15 35 20 400 
7 15 35 20 400 
8 17 34 17 289 
9 13 31 18 324 

10 15 30 15 225 
11 14 31 17 289 
12 13 36 23 529 
13 16 46 30 900 
14 14 39 25 625 
15 18 36 18 324 
16 12 41 29 841 
17 11 35 24 576 
18 18 39 21 441 
19 19 42 23 529 
20 16 41 25 625 
21 16 37 21 441 
22 19 48 29 841 
23 13 32 19 361 
24 16 34 18 324 
25 20 49 29 841 
26 21 47 26 676 
27 10 43 33 1089 
28 19 36 17 289 

 



 141 

ตารางที่ ช.6 (ต่อ)   
คนที่ ก่อนเรียน หลงัเรียน D D2 

29 14 35 21 441 
30 17 43 26 676 
รวม   678 16024 

ค่าเฉล่ีย 15.833 38.433 22.600  
T 25.173    

 
คะแนนเฉล่ียก่อนเรียน 15.833 
คะแนนเฉล่ียหลงัเรียน 38.433 
ค่าเฉล่ียผลต่าง D = 22.600 
ผลรวมผลต่างคะแนน D = 678 
ผลรวมของผลต่างคะแนนก าลงัสอง 2D =16024 
df  =  n-1 = 30-1 = 29 

)1n(n
)D(Dn

SD
22







 = 4.917 

 

1n
DDn

D
t

22






 


  =  25.173 

 
ตารางที่ ช.7  วเิคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวา่งการทดสอบก่อนเรียนกบัการ 
                      ทดสอบหลงัเรียนจากการเรียนดว้ยหนงัสือการ์ตูนเร่ืองการวิเคราะห์เวกเตอร์   
 คะแนน

เฉล่ีย 
ค่าเฉล่ียผลต่าง
ก่อนกบัหลงั 

SDส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐานของผลต่าง 

df t 

ทดสอบก่อน
เรียน 

15.833 22.600 4.917 29 25.173* 

ทดสอบหลงั
เรียน 

38.433     

*p< 0.05 
สมมติฐาน H0;   1 = 2    การทดสอบหลงัเรียน(1) ไม่แตกต่างจากการทดสอบก่อนเรียน(2) 
    H1;   1  2    การทดสอบหลงัเรียน(1) สูงกวา่การทดสอบก่อนเรียน(2) 
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 เน่ืองจากค่า tค านวณ ท่ีค  านวณไดเ้ท่ากบั 25.173  มีค่ามากกวา่ ค่า t.05,(29)  จากการเปิดตาราง
แจกแจงทีเท่ากบั 2.045  ซ่ึง tค านวณ มากกวา่ค่าวกิฤต  จึงปฏิเสธ H0 ยอมรับ H1  ดงันั้นการสอนดว้ย
หนงัสือการ์ตูนสนามแม่เหล็กไฟฟ้าสามารถท าให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของการทดสอบหลงัเรียน
สูงกวา่การทดสอบก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัท่ีระดบั .05 

t.05(29)= 2.0450

t      = 25.174

          H0

          H0

 
 

รูปที ่ช.1  พื้นท่ีใตโ้คง้ปกติท่ีไดจ้ากการเปิดตารางแจกแจง t 
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ตารางที่ ช.8  วเิคราะห์ความพึงพอใจหนงัส่ือการ์ตูนเร่ืองการวเิคราะห์เวกเตอร์ 
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ตารางที ่ช.9 ผลการประเมินความพึงพอใจต่อหนงัสือการ์ตูน   
รายการประเมนิ X  SD 

1. เร่ืองราวมีความน่าสนใจ และจูงใจ 4.30 0.59 
2. การวาดตน้ฉบบัสวยงามน่าสนใจ 4.36 0.66 
3. ล าดบัเร่ืองราวและการไหลของเฟรมง่ายต่อการอ่าน 4.43 0.67 
4. ท าใหผู้เ้รียนเขา้ใจในเน้ือหาวชิาไดง่้ายข้ึน 4.10 0.48 
5. หนงัสือการ์ตูนมีการบอกวตัถปุระสงคก์ารเรียนรู้ 4.66 0.47 
6. หนงัสือการ์ตูนช้ีแนวทางการเรียนรู้ไดอ้ยา่งเหมาะสม 4.06 0.63 
7. เน้ือเร่ืองตรงตามวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 4.53 0.77 
8.  เน้ือเร่ืองมีความเหมาะสมกบัผูเ้รียน 4.46 0.62 
9. ใหค้วามเพลิดเพลิน และเสริมแรงจูงใจในการเรียน 4.40 0.77 
10. หนงัสือการ์ตูนมีความเหมาะสมกบัเน้ือหารายวชิา 4.26 0.69 
11. ภาษาท่ีใชมี้ความเหมาะสม 4.53 0.57 
12. ภาพการ์ตูน กราฟฟิก  ท่ีน าเสนอสามารถท าใหผู้เ้รียนมีความเขา้ใจเน้ือหาวชิาไดง่้ายข้ึน 4.36 0.61 
13. ความชดัเจนของการอธิบายและการใหต้วัอยา่ง 3.96 0.66 
14.ความเหมาะสมของวธีิการสอนโดยการใชส่ื้อหนงัสือการ์ตูน 3.90 0.71 
15.  มีความเหมาะสมในการเป็นหนงัสืออ่านประกอบ 4.23 0.62 
16.  หนงัสือใหอิ้สระต่อการเรียนดว้ยตนเอง 4.60 0.67 
17.  หนงัสือช่วยเสริมสร้างจินตนาการใหผู้เ้รียน 4.43 0.50 
18.  ความถูกตอ้งของเน้ือหา 4.13 0.50 
19.  มีวธีิการน าเสนอเหมาะสม 4.13 0.57 
20.  ความเหมาะสมของเวลาท่ีใชใ้นการเรียน 3.53 0.68 
21. ความสะดวกในการใชห้นงัสือการ์ตูน 3.93 0.73 
22. ความยากง่ายของแบบฝึกหดัและสอดคลอ้งกบัเน้ือหาท่ีเรียน 3.80 0.66 
23. แบบฝึกหดัทา้ยบทเรียน ช่วยเสริมความเขา้ใจเน้ือ 4.13 0.77 
24. โดยสรุปแลว้ หลงัการเรียนดว้ยหนงัสือการ์ตูน ท่านมีความรู้เก่ียวกบัเน้ือหาวชิา 
       สนามแม่เหลก็ไฟฟ้าเพียงใด 

3.76 
 

0.43 

25. ความเหมาะสมของเน้ือหากบัระดบัความรู้ของผูเ้รียน 4.16 0.69 
26. หนงัสือการ์ตูนท าใหผู้เ้รียนอยากอ่านซ ้ าเพียงใด 4.33 0.71 
27.หนงัสือการ์ตูนท าใหผู้เ้รียนมีเจตคติท่ีดีต่อวชิาสนามแม่เหลก็ไฟฟ้า 4.40     

 
0.67 

28. ผูเ้รียนมีความพึงพอใจต่อหนงัสือการ์ตูนเพียงใด 4.16 0.59 
29. ผูเ้รียนเห็นดว้ยกบัการสร้างส่ือการสอนแบบหนงัสือการ์ตูน กบัวชิาอ่ืน ๆ เพียงใด 4.16 0.69 
ค่าเฉลีย่ความพงึพอใจต่อหนังสือการ์ตูน 4.21 0.26 
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ภาคผนวก ซ 

ตัวอย่างการออกแบบตัวละคร   การเขยีนสตอร่ีบอร์ดและสคริปต์ 
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รูปที ่ซ.1  คุณลกัษณะตวัละคร นายอา้ย  รักเอกบุรุษ 
   

นายอา้ย   รักเอกบุรุษ  รับบทเป็นพระเอกของเร่ือง  มีนิสัยร่าเริง  ฉลาด ซุ่มซ่าม จิตใจดี 
แต่อ่อนไหวง่าย  นายอา้ยเป็นมนุษยท่ี์มีเช้ือสายมนุษยด์าวไทม ์ เน่ืองจากพ่อเป็นมนุษยโ์ลก และ
แม่ของนายอา้ยเป็นธิดาของพระราชาแห่งดาวไทมอ์งคก่์อน  นายอา้ยมีพลงัแฝงท่ีมหาศาลเวลาท่ี
เขาโกรธหรือตกใจอยา่งสุดขีด  เป็นลูกพลงัท่ีมีแรงแหวกอากาศอนัมหาศาลอย่างคาดเดาไม่ถูก  
(แรงแหวกอากาศประมาณ 500,000 นิวตนั )  และยงัสามารถเหาะเ หินเดินอากาศได้  อย่าง
อศัจรรย ์  นายอา้ย  มีความเขา้ใจการเคล่ือนท่ี และบอกต าแหน่งในพิกดัเวกเตอร์แกนประสาน
ทรงส่ีเหล่ียมไดเ้ป็นอยา่งดี 
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รูปที ่ซ.2  คุณลกัษณะตวัละคร องคห์ญิงป่านฝัน  ไทม์ 

   

องค์หญิงป่านฝัน  ไทม ์รับบทเป็นนางเอกของเร่ือง  มีนิสัยร่าเริง  ฉลาด ข้ีเล่น จิตใจดี  
องค์หญิงป่านฝัน  เป็นมนุษยด์าวไทม์  เป็นธิดาของพระราชาแห่งดาวไทม์องค์ปัจจุบนั  องค์
หญิงป่านฝัน  เป็นคนท่ีมีไหวพริบ  เรียนเก่ง  มีพลงัมหาศาล สามารถปล่อยลูกพลงัท่ีมีแรงแหวก
อากาศอนัมหาศาล (แรงแหวกอากาศประมาณ 1,000,000 นิวตนั )  มีการเคล่ือนไหวไดอ้ย่าง
รวดเร็ว  และยงัสามารถเหาะเหินเดินอากาศไดอ้ย่างอศัจรรย ์  องค์หญิงป่านฝัน มีความเขา้ใจ
การเคล่ือนท่ี และบอกต าแหน่งในพิกดัเวกเตอร์แกนประสานทรงส่ีเหล่ียม และทรงกระบอกได้
เป็นอยา่งดี 
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รูปที ่ซ.3  คุณลกัษณะตวัละคร จอมมารไซลินไดร์  อิเล็กโตร 
   

จอมมารไซลินไดร์  อิเล็กโตร  รับบทเป็นตวัร้ายของเร่ือง  มีนิสัยใจเยน็  ฉลาด จิตใจ
เยน็ชาดุจน ้ าแข็ง  โหดร้าย  เป็นจอมมารแห่งดาวอิเล็กโตร  ติดตามองคห์ญิงป่านฝัน มาจากดาว
ไทม์  เพื่อท่ีจะมาแย่งชิงกล่องแห่งกาลเอกภพ เพื่อท่ีจะท าให้ตนเองมีชีวิตเป็นอมตะ สามารถ
ปล่อยลูกพลงัท่ีมีแรงแหวกอากาศอนัมหาศาล (แรงแหวกอากาศประมาณ 2,000,000 นิวตนั)  มี
การเคล่ือนไหวไดอ้ยา่งรวดเร็ว  และยงัสามารถเหาะเหินเดินอากาศมีวิถีการเคล่ือนท่ี และบอก
ต าแหน่งในพิกดัเวกเตอร์แกนประสานทรงกระบอก 
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รูปที ่ซ.4  สตอร่ีบอร์ด และสคริปต ์
 

จากรูปท่ี5  เป็นการเขียนตอร่ีบอร์ดและสคริปต ์เพื่อเป็นตวัก าหนดโครงร่าง  มุมกลอ้ง 
และบทพดูในเบ้ืองตน้ เม่ือสตอร่ีบอร์ด และสคริปต์เป็นท่ีพอใจแลว้ จึงน าไปเขียนตน้ฉบบั  เพื่อให้
งานตน้ฉบบัออกมาสมบูรณ์ตามท่ีวางแผน  ไวด้งัในรูปท่ี 6 

สตอร่ีบอร์ด และสคริปต์ 
ช่ือเร่ือง การวเิคราะห์เวกเตอร์  ตอนที ่1 ช่ือตอน ความทรงจ า  หน้าที ่13  ผู้เขียน นายอวยชยั  ยาธงไชย 

ฉากที ่ ภาพ มุมกล้อง ค าบรรยาย 

1 

 

ภาพ Long shot  
ภาพมุมบน 
ทิลทก์ลอ้งลง 15 องศา 

อ้าย : ไม่จริง ฮือ ๆ 

2  

 
 

ภาพ Waist shot  
ภาพระดบัสายตา 

อ้าย : หวัใจอ่อน ๆ รับ
ไม่ได ้
ป่านฝัน : ร้องไหเ้ป็น
เด็กไปได ้

3 

 

ภาพ close up of eyes ป่านฝัน : ใช่วา่..เรา
อยากจากเธอไป  
แต่......... 

4  

 

ภาพ Tow shot  
ฉากหลงัท าเอฟเฟ็ก 
เสริมบรรยากาศ 
โรแมนติก 

ป่านฝัน : แต่ใช่วา่..เรา
จะไม่กลบัมาน่ี แต่ไม่รู้
วา่เม่ือไร เอาเถอะ ๆ 
กลบักนัเถอะเด๋ียวก็มืด
กนัพอดี 
 อ้าย : สวยจงั 
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รูปที ่ซ.5  ภาพตน้ฉบบัท่ีไดจ้ากสตอร่ีบอร์ด และสคริปต์ 
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รูปที่ ซ.6  ภาพปกหนา้  และปกช่ือตอนทั้ง 9 ตอน 
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รูปที่ ซ.6  (ต่อ)   
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รูปที่ ซ.6   (ต่อ)   
 


