
บทที่ 3

วิธีการดําเนินการวิจัย

ในการสรางบทเรียนผานเว็บ วิชาการสอนวิชาเฉพาะครุศาสตรการออกแบบ 2 ผูวิจัยได
ดําเนินการวิจัยตามหัวขอตอไปนี้

3.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง
3.2 เครื่องมือที่ใชในการวิจัย
3.3 การดําเนินการวิจัยและเก็บรวบรวมขอมูล
3.4 การวิเคราะหขอมูล
3.5 สถิติที่ใชในการวิจัย

3.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง

3.1.1 ประชากรที่ใชในการวิจัยเปนนักศึกษาหลักสูตร ค.อ.บ. (ครุศาสตรการออกแบบ) 
สาขาวิชาครุศาสตรสถาปตยกรรมและการออกแบบ คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม สถาบัน
เทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง ที่เรียนวิชาการสอนวิชาเฉพาะครุศาสตรการ
ออกแบบ 2 ในปการศึกษา 2553 จํานวน 37 คน

3.1.2 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยเปน นักศึกษาหลักสูตร ค.อ.บ. (ครุศาสตรการ
ออกแบบ) สาขาวิชาครุศาสตรสถาปตยกรรมและการออกแบบ คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง ที่เรียนวิชาการสอนวิชาเฉพาะครุศาสตร
การออกแบบ 2 ในปการศึกษา 2553 โดยเลือกจากการสุมอยางงาย ดวยวิธีการจับสลาก จํานวน 20 
คน

3.2 เครื่องมือที่ใชในการวิจัย

เครื่องมือที่ใชในการวิจัยและพัฒนาเพื่อรวบรวมขอมูลประกอบไปดวย
3.2.1 บทเรียนผานเว็บ วิชาการสอนวิชาเฉพาะ ครุศาสตรการออกแบบ 2
3.2.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
3.2.3 แบบประเมินบทเรียนผานเว็บ วิชาการสอนวิชาเฉพาะ ครุศาสตรการออกแบบ 2
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3.2.1 การสรางบทเรียนผานเว็บ วิชาการสอนวิชาเฉพาะ ครุศาสตรการออกแบบ 2
การสรางบทเรียนผานเว็บ วิชาการสอนวิชาเฉพาะ ครุศาสตรการออกแบบ 2 ครั้งนี้เปน

บทเรียนผานเว็บ วิชาการสอนวิชาเฉพาะ ครุศาสตรการออกแบบ 2 ที่สรางขึ้นดวยโปรแกรม
คอมพิวเตอรที่ใชในการทําเว็บไซต มีขั้นตอนการสรางดังนี้ 

1. เลือกเนื้อหา
2. วิเคราะหเนื้อหาเปนหนวยยอย
3. กําหนดจุดประสงคทั่วไปตามเนื้อหาที่แบงไวแลว
4. กําหนดจุดประสงคเชิงพฤติกรรมตามเนื้อหาที่แบงไวแลว
5. ออกแบบบทเรียนผานเว็บ วิชาการสอนวิชาเฉพาะ ครุศาสตรการออกแบบ 2
6. สรางบทเรียนผานเว็บ วิชาการสอนวิชาเฉพาะ ครุศาสตรการออกแบบ 2
1. เลือกเนื้อหา
เนื้อหาที่นํามาทําบทเรียนผานเว็บ วิชาการสอนวิชาเฉพาะ ครุศาสตรการออกแบบ 2

ลักษณะของเนื้อหามีความยากตอการเขาใจในการนําไปใชงานจริง ถาศึกษาจากเนื้อหาที่เปน
ตัวอักษรเพียงอยางเดียว ฉะนั้นจึงไดใชกราฟกมาประกอบคําบรรยายของแตละกรอบเนื้อหา

2. วิเคราะหเนื้อหาเปนหนวยยอย
ศึกษาเนื้อหาตลอดทั้งเรื่อง เพื่อวางแผนการนํามาสรางบทเรียนผานเว็บ วิชาการสอนวิชา

เฉพาะ ครุศาสตรการออกแบบ 2 โดยไดวิเคราะหแบงเนื้อหาออกเปนหัวขอเพื่อความสะดวกใน
การศึกษา

3. กําหนดจุดประสงคทั่วไป
หลังจากที่จบบทเรียนแลว นักเรียนมีความเขาใจเนื้อหาตอไปนี้ได

1. มีทักษะในบทเรียนผานเว็บ วิชาการสอนวิชาเฉพาะ ครุศาสตรการออกแบบ 2
2. รูจักและเขาใจในหนาที่ของการเปนครูที่ดี
3. มีเจตคติที่ดีตอวิชาการสอนวิชาเฉพาะ

4. กําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม
หลังจากที่จบบทเรียนแลว นักเรียนสามารถทําสิ่งตาง ๆ ดังนี้ได

1. สามารถทําแบบทดสอบวิชาการสอนวิชาเฉพาะ ครุศาสตรการออกแบบ 2 ได
2. สามารถบอกถึงคุณลักษณะของการเปนครูที่ดีได
3. สามารถบอกถึงหนาที่และบทบาทของการเปนครูได

5. ออกแบบบทเรียนผานเว็บ วิชาการสอนวิชาเฉพาะ ครุศาสตรการออกแบบ 2
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เนื้อหาแตละหัวขอจะเขียนเปนกรอบเนื้อหาโดยเนื้อหาทั้งหมดทําเปนบทเรียนผานเว็บ 
วิชาการสอนวิชาเฉพาะ ครุศาสตรการออกแบบ 2 ซึ่งมีลักษณะดังนี้

1. ออกแบบรูปแบบบทเรียนผานเว็บ วิชาการสอนวิชาเฉพาะ ครุศาสตรการออกแบบ 2 
เพื่อใหผูเรียนเกิดความสนใจในบทเรียน

2. ออกแบบคํานําใหผูเรียนทราบวัตถุประสงคและรายละเอียดของบทเรียนผานเว็บ
3. ออกแบบรูปภาพโดยรวมเพื่อเปนสวนประกอบของบทเรียนผานเว็บ
4. ออกแบบสถานการณที่เปนเรื่องราวในบทเรียนผานเว็บ
5. การนําเสนอเนื้อหามีรูปภาพประกอบชัดเจน เพื่อใหนักเรียนไดเขาใจเนื้อเรื่องของ

บทเรียนผานเว็บ
6. ออกแบบ แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน เปนแบบปรนัย 4 ตัวเลือก ซึ่ง

ครอบคลุมเนื้อหาของบทเรียนผานเว็บ มีการรายงานผลการทําแบบทดสอบใหทราบ
6. สรางบทเรียนผานเว็บ วิชาการสอนวิชาเฉพาะ ครุศาสตรการออกแบบ 2
ในการสรางบทเรียนผานเว็บ วิชาการสอนวิชาเฉพาะ ครุศาสตรการออกแบบ 2 ผูวิจัยได

ดําเนินการสรางบทเรียน ตามลําดับดังนี้
1. ศึกษาทฤษฎีและหลักการของการสรางบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต จากตํารา 

และผลงานวิจัยที่เกี่ยวของ คูมือการสรางเว็บไซต และขอคําแนะนําจากผูเชี่ยวชาญดานสื่อการเรียน
การสอน ในเรื่องที่ทําการวิจัย

2. ศึกษาโครงสรางหลักสูตรและรายละเอียดของเนื้อหาวิชา วิเคราะหเนื้อหาและ
วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม

3. กําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต
4. สรางแบบรางบทเรียนผานเว็บ โดยเริ่มจากการจัดลําดับเนื้อหาที่วิเคราะหออกเปน

หนวยยอย แลวจึงกําหนดกรอบเนื้อหาทีละกรอบ โดยคํานึงถึงหลักการจัดกิจกรรมระหวางเรียน 
เพื่อดึงดูดความสนใจของผูเรียน เชน มีรูปภาพประกอบเพื่อใหผูเรียนเขาใจมากยิ่งขึ้น

5. ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาตรวจสอบรางบทเรียนผานเว็บ วิชาการสอนวิชาเฉพาะ ครุ
ศาสตรการออกแบบ 2 เพื่อหาขอบกพรอง ซึ่งผูวิจัยจะนํามาแกไขใหสมบูรณตอไป

6. ดําเนินการสรางบทเรียนผานเว็บ วิชาการสอนวิชาเฉพาะ ครุศาสตรการออกแบบ 2 จาก
แบบรางที่ผานการปรับปรุงและตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญ

7. ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและผูเชี่ยวชาญดานเทคนิคการผลิตสื่อตรวจสอบบทเรียนผาน
เว็บ วิชาการสอนวิชาเฉพาะ ครุศาสตรการออกแบบ 2 ผานทางแบบประเมินดานเนื้อหาและดาน
การผลิตสื่อ และหาขอบกพรองซึ่งผูวิจัยจะนํามาแกไขใหสมบูรณตอไป
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8. นําบทเรียนผานเว็บ วิชาการสอนวิชาเฉพาะ ครุศาสตรการออกแบบ 2 ที่สรางเสร็จแลว
ไปทดลองใชกับนักศึกษาชั้นปที่ 2 ที่ไมเคยเรียนเนื้อหาในวิชานี้มากอน จํานวน 3 คน เพื่อสังเกต
และบันทึกขอบกพรอง และสิ่งที่ควรนํามาแกไขปรับปรุงบทเรียนเพื่อใชในการทดลองตอไป

9. นําบทเรียนผานเว็บ วิชาการสอนวิชาเฉพาะ ครุศาสตรการออกแบบ 2 ที่ไดปรับปรุงใน
ขอที่แลว ไปทดลองกับนักศึกษาชั้นปที่ 2 อีกครั้ง จํานวน 6 คน ผูวิจัยคอยสังเกตและบันทึกสิ่งที่
ควรแกไขเพื่อนํามาปรับปรุงบทเรียนอีกครั้ง 

เครื่องมือและอุปกรณที่ใชในการสรางบทเรียนผานเว็บ วิชาการสอนวิชาเฉพาะ ครุศาสตร
การออกแบบ 2 มีดังนี้

1. บทเรียนผานเว็บ วิชาการสอนวิชาเฉพาะ ครุศาสตรการออกแบบ 2 ที่ไดทําการ
ออกแบบขึ้นมาเฉพาะ

2. เครื่องคอมพิวเตอรประเภท PC ขนาดหนวยความจํา 512 MB จอภาพสีพรอมแปนพิมพ
3. เครื่องสแกนภาพ ใชในการคัดลอกภาพที่ตองการ
4. โปรแกรม Adobe Macromedia ใชในการออกแบบเว็บไซต
4. โปรแกรม Adobe PhotoshopCs4 ใชในการตกแตงภาพในลักษณะตางๆ
5. โปรแกรม Adobe IllustratorCs4 ใชในการตกแตงตัวหนังสือ
6. โปรแกรม Microsoft Excel 2007 ใชในการเก็บขอมูลผูเรียน, เก็บคําถามคําตอบ และ

บันทึกคะแนนที่ไดจากการทําแบบทดสอบ
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เริ่ม

ศึกษาทฤษฎีและหลักการสรางบทเรียนผานเว็บ วิชาการสอนวิชาเฉพาะ 
ครุศาสตรการออกแบบ 2 

ศึกษาหลักสูตรและเนื้อหา

กําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม

สรางแบบรางสรางบทเรียนผานเว็บ วิชาการสอนวิชาเฉพาะ ครุศาสตรการออกแบบ 2 

สรางบทเรียนผานเว็บ วิชาการสอนวิชาเฉพาะ ครุศาสตรการออกแบบ 2 
ตามแบบราง

ทดลองกับนักเรียน 3 คน และปรับปรุงแกไข

ทดลองกับนักเรียน 6 คน และปรับปรุงแกไข

ประเมินบทเรียน
โดยผูเชี่ยวชาญ

จบ

ปรับปรุงแกไข

ปรับปรุงแกไขผูเชี่ยวชาญตรวจสอบ

ไมผาน

ผาน

ผาน

ไมผาน

ภาพที่ 3.1 ขั้นตอนการพัฒนาบทเรียนผานเว็บ วิชาการสอนวิชาเฉพาะ ครุศาสตรการออกแบบ 2
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3.2.2 การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เพื่อใชเปนแบบทดสอบกอนเรียนและหลัง

เรียนดวยบทเรียนผานเว็บ วิชาการสอนวิชาเฉพาะ ครุศาสตรการออกแบบ 2 จํานวน 30 ขอ ซึ่ง
ผูวิจัยไดสรางใหครอบคลุมเนื้อหาบทเรียนผานเว็บ วิชาการสอนวิชาเฉพาะ ครุศาสตรการออกแบบ 
2 มีขั้นตอนดําเนินการดังนี้ 

1. ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และการเขียนขอสอบ
2. วิเคราะหเนื้อหาและวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม
3. สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ซึ่งจะประกอบดวยแบบทดสอบกอน

เรียน และแบบทดสอบหลังเรียน เปนแบบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก โดยมีคําตอบถูกเพียงคําตอบเดียว 
และคําตอบลวง 3 คําตอบ ใหครอบคลุมวัตถุประสงค ตรงตามเนื้อหา ซึ่งมีเกณฑการใหคะแนนใน
แตละขอ คือ ขอที่ตอบถูกใหเปน 1 คะแนน และขอที่ตอบผิดใหเปน 0 คะแนน

4. นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ไปตรวจสอบคุณภาพ ดังนี้
4.1 ตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาเปนรายขอ โดยนําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนที่สรางขึ้นไปใหผูทรงคุณวุฒิประเมินคุณภาพจํานวน 3 คน 
ผูทรงคุณวุฒิประเมินคุณภาพจํานวน 3 คน ตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาของ

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยใชหลักเกณฑการใหคะแนน ดังนี้
คะแนน +1 สําหรับแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่มีความสอดคลองกับ

วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม
คะแนน 0 สําหรับแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ไมแนใจวามีความ

สอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม
คะแนน  –1  สําหรับแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่แนใจวาไมมีความ

สอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม
นําผลการพิจารณาแตละขอของผูทรงคุณวุฒิจํานวน 3 คน ไปหาดัชนีความสอดคลอง

ระหวางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม โดยใชสูตรหาคา 
IOC  (พวงรัตน  มณีรัตน. 2540 : 117)

N

R
IOC  (3.1)

เมื่อ R คือ คะแนนรวมในแตละขอจากผูทรงคุณวุฒิทุกคน
N คือ จํานวนของผูทรงคุณวุฒิ
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คาดัชนี IOC มีความหมาย ดังนี้
5.0IOC หมายถึง   มีความตรงเชิงเนื้อหา
5.0IOC หมายถึง   ไมมีความตรงเชิงเนื้อหา

จากนั้นจึงเลือกขอสอบที่มีดัชนีความสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมตั้งแต 
0.5    ขึ้นไปนําไปใชงาน

4.2 นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ขอที่ผานการประเมินมีคาเฉลี่ยต่ํากวา 
0.5 เปนขอสอบที่ไมมีความสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมนํามาปรับปรุงและแกไข
ขอบกพรอง (บุญชม ศรีสะอาด.  2535 : 61)

4.3 นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ผานการประเมินแลวไปทดลองใชกับ
นักศึกษาหลักสูตร ค.อ.บ. (ครุศาสตรการออกแบบ) ชั้นปที่ 3 สาขาวิชาครุศาสตรสถาปตยกรรม
และการออกแบบ คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหาร
ลาดกระบังที่เคยเรียนวิชาการสอนวิชาเฉพาะ ครุศาสตรการออกแบบ 2 จํานวน 30 คน เพื่อนําผลที่
ไดจากการทดสอบมาวิเคราะหหาคาความยากงาย คาอํานาจจําแนก และความเชื่อมั่นของ
แบบทดสอบ

4.4 นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมาตรวจใหคะแนนขอที่ตอบถูกให
คะแนนเปน 1 ขอที่ตอบผิด ขอที่ไมไดทํา หรือขอที่ตอบมากกวา 1 คําตอบใหคะแนนเปน 0

4.5 นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมารวมคะแนน  เรียงจากคนที่ได
คะแนนสูงสุดไปหาคนที่ไดคะแนนต่ําสุด

4.6 คัดเลือกเอาคะแนนต่ําสุดลงมา 50% ของจํานวนผูเขาสอบทั้งหมดซึ่งจัดวาเปนกลุม
ต่ํา และคัดเลือกเอาคะแนนสูงสุดขึ้นไป 50% ของจํานวนผูเขาสอบทั้งหมดซึ่งจัดวาเปนกลุมสูง

4.7 หาความถี่ของคนตอบถูกในกลุมสูง และกลุมต่ําเปนรายขอ และมาวิเคราะหหา
ความยากงาย (Difficulty) ของแบบทดสอบ เพื่อเลือกแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่มี
ความยากงายอยูระหวาง  0.20-0.80   โดยใชสูตรดังนี้ (รวีวรรณ  ชินะตระกูล. 2538 : 237)

LH

LH

NN

ff
p




 (3.2)

เมื่อ p คือ ระดับความยากงายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

Hf คือ จํานวนผูตอบถูกในกลุมสูง

Lf คือ จํานวนผูตอบถูกในกลุมต่ํา
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HN คือ จํานวนนักเรียนทั้งหมดในกลุมสูง

LN คือ จํานวนนักเรียนทั้งหมดในกลุมต่ํา
เกณฑขอบเขตของคา p และความหมาย

0.80 - 1.00  หมายถึง  เปนขอสอบที่งายมาก
0.60 - 0.79  หมายถึง  เปนขอสอบคอนขางงาย (ใชได)
0.40 - 0.59  หมายถึง  เปนขอสอบที่ยากงายพอเหมาะ (ใชไดดี)
0.20 - 0.39  หมายถึง  เปนขอสอบที่คอนขางยาก (ใชได)
0.00 - 0.19  หมายถึง  เปนขอสอบที่ยากมาก

4.8 หาคาอํานาจจําแนก ( r ) คัดเลือกขอที่มีคาอํานาจจําแนกตั้งแต 0.20 ขึ้นไปถือวา
เปนขอสอบที่สามารถจําแนกคนเกงและคนออนได แลวปรับปรุงแกไขเพิ่มเติมในบางรายขอ 
เพื่อใหสอดคลองตามวัตถุประสงคโดยใชสูตร ดังนี้ (รวีวรรณ ชินะตระกูล. 2538 : 237)  

H

LH

N

ff
r


 (3.3)

เมื่อ r คือ คาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบ

Hf คือ จํานวนผูตอบถูกในกลุมสูง

Lf คือ จํานวนผูตอบถูกในกลุมต่ํา

HN คือ จํานวนนักเรียนทั้งหมดในกลุมสูง
เกณฑขอบเขตของคา r และความหมาย

0.40  ขึ้นไป  หมายถึง  อํานาจการจําแนกสูง คุณภาพของขอสอบดีมาก
0.30 - 0.39  หมายถึง  อํานาจการจําแนกปานกลาง คุณภาพของขอสอบดีพอสมควร
0.20 - 0.29 หมายถึง  อํานาจการจําแนกคอนขางต่ํา คุณภาพของขอสอบพอใชได
0.00 - 0.19  หมายถึง  อํานาจการจําแนกต่ํา คุณภาพของขอสอบไมควรนํามาใช

4.9 หาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยใชสูตร     KR-20 
ของคูเดอร ริชารดสัน (รวีวรรณ ชินะตระกูล. 2538 : 142)
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เมื่อ ttr คือ คาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
k คือ จํานวนขอสอบทั้งหมด
p คือ สัดสวนของผูที่ตอบถูก
q คือ สัดสวนของผูที่ตอบผิด

2
tS คือ ความแปรปรวนของคะแนนของผูเขาสอบทั้งหมด

N คือ  จํานวนผูเขาสอบ
X คือ  คะแนนรวมของผูเขาสอบ

เกณฑคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ
0.7-1.0 แสดงวา แบบทดสอบมีความเชื่อมั่นสูง
0.3-0.7 แสดงวา แบบทดสอบมีความเชื่อมั่นปานกลาง
ต่ํากวา  0.3 แสดงวา แบบทดสอบมีความเชื่อมั่นต่ํา

4.10 ไดแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สมบูรณแลว สามารถนําไปใชเปน
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จากขั้นตอนการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน 
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ภาพที่ 3.2 ขั้นตอนการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

เริ่ม

ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
และการเขียนขอสอบ

วิเคราะหเนื้อหาและวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม

สรางแบบรางของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจํานวน 60 ขอ

นําไปทดลองกับนักศึกษาที่เรียนมาแลวจํานวน 30 คน

พิมพแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ฉบับจริง จํานวน 30 ขอ

จบ

ปรับปรุงแกไข
ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา
พิจารณาความเที่ยงตรง

ผาน

ไมผาน

วิเคราะหหาคาความยากงายและอํานาจจําแนก

วิเคราะหหาความเชื่อมั่นของขอสอบทั้งฉบับ
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3.2.3 การสรางแบบประเมินบทเรียนผานเว็บ วิชาการสอนวิชาเฉพาะ ครุศาสตรการ
ออกแบบ 2 

ผูวิจัยไดสรางแบบประเมินสําหรับใชในการประเมินคุณภาพของบทเรียนผานเว็บ วิชา  
การสอนวิชาเฉพาะ ครุศาสตรการออกแบบ 2 เพื่อนํามาแกไขขอบกพรอง แบงเปนแบบประเมิน
ดานเนื้อหาและดานเทคนิคการผลิตสื่อ มีขั้นตอนการสรางดังนี้

1. ตั้งจุดมุงหมาย
2. สรางแบบประเมินบทเรียนผานเว็บ วิชาการสอนวิชาเฉพาะ ครุศาสตรการออกแบบ 2 

สําหรับผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา และดานเทคนิคการผลิตสื่อ โดยแบงระดับความคิดเห็นออกเปน 5 
ระดับ  ดังนี้ (บุญชม  ศรีสะอาด. 2535 : 99)

ระดับ 5 คุณภาพของบทเรียนผานเว็บอยูในระดับ ดีมาก
ระดับ 4 คุณภาพของบทเรียนผานเว็บอยูในระดับ ดี
ระดับ 3 คุณภาพของบทเรียนผานเว็บอยูในระดับ ปานกลาง
ระดับ 2 คุณภาพของบทเรียนผานเว็บอยูในระดับ พอใช
ระดับ 1 คุณภาพของบทเรียนผานเว็บอยูในระดับ  ควรปรับปรุง
3. สรางขอความใหครอบคลุมลักษณะที่สําคัญ
4. นําแบบประเมินตรวจสอบความครบถวนของคุณลักษณะที่สําคัญของสิ่งที่ศึกษาและ

ความเหมาะสมของภาษาที่ใช และนํามาปรับปรุงแกไข
5. นําแบบประเมินไปใหผูเชี่ยวชาญประเมินบทเรียนผานเว็บ วิชาการสอนวิชาเฉพาะ ครุ

ศาสตรการออกแบบ 2 ตามรายการที่กําหนด เพื่อคํานวณหาคาเฉลี่ยของคะแนนที่ได แลวนํามาแปล
ความหมายโดยใชเกณฑการแปลความหมายของคาเฉลี่ยของกลุมในแตละขอดังนี้ (บุญชม  ศรี
สะอาด. 2535 : 100)

4.51-5.00 คุณภาพของบทเรียนผานเว็บอยูในระดับ  ดีมาก
3.51-4.50 คุณภาพของบทเรียนผานเว็บอยูในระดับ  ดี
2.51-3.50 คุณภาพของบทเรียนผานเว็บอยูในระดับ  ปานกลาง
1.51-2.50 คุณภาพของบทเรียนผานเว็บอยูในระดับ  พอใช
1.00-1.50 คุณภาพของบทเรียนผานเว็บอยูในระดับ  ควรปรับปรุง
ในการประเมินคาเฉลี่ยของแตละดานจะตองมีคาตั้งแต 3.51 ขึ้นไป จึงจะถือวาผานเกณฑ

การประเมินจากผูเชี่ยวชาญ 
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3.3 การดําเนินการวิจัยและเก็บรวมรวมขอมูล
ในการเก็บรวบรวมขอมูล เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนผานเว็บ วิชาการสอนวิชา

เฉพาะครุศาสตรการออกแบบ 2 มีขั้นตอนดังนี้
1. การเก็บรวบรวมขอมูลเพื่อหาคุณภาพของบทเรียนผานเว็บ นําบทเรียนผานเว็บพรอม

แบบประเมินใหผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหา และดานเทคนิคการผลิตสื่อประเมิน และนําคะแนนที่
ไดมาวิเคราะหหาคาสถิติและปรับปรุงแกไข

2. นําบทเรียนผานเว็บที่ไดดําเนินการปรับปรุงแกไขแลว มาทําการเก็บรวบรวมขอมูลเพื่อ
หาประสิทธิภาพของบทเรียนผานเว็บ แบงการทดลองออกเปน 3 ขั้นตอนดังนี้

2.1 ทดลองใชกับนักศึกษาหลักสูตร ค.อ.บ.(ครุศาสตรการออกแบบ) ชั้นป 1 ที่ยังไม
เคยเรียนเนื้อหาในวิชานี้มากอน จํานวน 3 คน (ระดับผลการเรียนสูง ปานกลาง ต่ํา) ทําการทดลอง
เรียนดวยบทเรียนผานเว็บที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้น สังเกตพฤติกรรมขณะเรียน สัมภาษณ และบันทึก
ขอบกพรองของบทเรียนนํามาแกไขปรับปรุงบทเรียนเพื่อใชในการทดลองตอไป

2.2 ทดลองใชกับนักศึกษาหลักสูตร ค.อ.บ.(ครุศาสตรการออกแบบ) ชั้นป 1 ที่ยังไม
เคยเรียนเนื้อหาในวิชานี้มากอน จํานวน 6 คน (ระดับผลการเรียนสูง ปานกลาง ต่ํา) ทําการทดลอง
เรียนดวยบทเรียนผานเว็บที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้น สังเกตพฤติกรรมขณะเรียน สัมภาษณ และบันทึก
ขอบกพรองของบทเรียนนํามาแกไขปรับปรุงบทเรียนเพื่อใชในการทดลองตอไป

2.3 ทดลองใชกับนักศึกษาหลักสูตร ค.อ.บ. (ครุศาสตรการออกแบบ) ชั้นป 2 ที่
ลงทะเบียนเรียนวิชาการสอนวิชาเฉพาะครุศาสตรการออกแบบ 2 ที่เปนกลุมตัวอยาง ที่ไดจากการ
สุมอยางงาย โดยการจับฉลาก จํานวน 20 คน โดยใหทําแบบทดสอบกอนเรียน จากนั้นใหทําการ
เรียนดวยบทเรียนผานเว็บที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้น เมื่อเรียนจบในแตละบทใหผูเรียนทําแบบทดสอบทาย
บทเรียน และเมื่อเรียนเนื้อหาครบทุกบทแลวใหทําแบบทดสอบหลังเรียน นําขอมูลที่ไดจากการ
ทดลองไปหาประสิทธิภาพและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

3.4 การวิเคราะหขอมูล
ผูวิจัยไดดําเนินการวิเคราะหขอมูลในการวิจัยตามขั้นตอน ตอไปนี้
1. ดําเนินการหาคุณภาพของบทเรียนผานเว็บ ซึ่งสามารถวิเคราะหไดดังนี้ 

1.1 หาคาเฉลี่ย
1.2 หาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน

2. การหาประสิทธิภาพและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
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2.1 หาประสิทธิภาพของบทเรียนผานเว็บตามเกณฑที่กําหนด
2.2 หาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษา จากผลการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน

ดวยบทเรียนผานเว็บ

3.5 สถิติที่ใชในการวิจัย  
3.5.1 การหาคุณภาพของบทเรียนผานเว็บ 

การวิเคราะหหาคุณภาพของบทเรียนผานเว็บ โดยใชแบบประเมินความคิดเห็นจาก
ผูทรงคุณวุฒิ นําไปหาคาเฉลี่ยและคาสวนเบียงเบนมาตรฐานดังนี้

1. การหาคาเฉลี่ยของคะแนนการประเมินคุณภาพ (ลวน  สายยศ. 2538 : 73) คํานวณจาก
สูตร

X = 
N

X (3.6)

เมื่อ X หมายถึง คาเฉลี่ย

X หมายถึง ผลรวมของคะแนนแตละขอ
 N หมายถึง จํานวนขอมูล

2. คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (ลวน  สายยศ. 2538 : 79) คํานวณจากสูตร

S.D. =    
1)-N(N

XXN
22   (3.7)

เมื่อ S.D. หมายถึง สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของกลุมตัวอยาง

X หมายถึง ผลรวมของคะแนนแตละขอ

 2X หมายถึง ผลรวมของคะแนนทั้งหมดยกกําลังสอง
 N หมายถึง จํานวนขอมูล

3.5.2 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนผานเว็บ
การหาประสิทธิภาพของบทเรียนผานเว็บกับกลุมตัวอยาง โดยการนําผลการทดสอบหลัง

เรียนและการทําแบบฝกหัดระหวางเรียน มาวิเคราะหใหไดตามเกณฑที่กําหนด 80/80 โดยใชสูตร 

21 / EE  ดังนี้ (ชัยยงค  พรหมวงศ และคณะ. 2521 : 136)
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1001 x
A
N

X

E


 (3.8)

1001 x
B
N

F

E


 (3.9)

เมื่อ 1E หมายถึง คะแนนเฉลี่ยของผูเรียนที่ตอบถูกจากการทําแบบทดสอบ
ระหวางเรียนคิดเปนรอยละ (ประสิทธิภาพของกระบวนการ)

2E หมายถึง คะแนนเฉลี่ยของผูเรียนที่ตอบถูกจากการทําแบบทดสอบ
หลังเรียนคิดเปนรอยละ (ประสิทธิภาพของผลลัพธ)

 X หมายถึง คะแนนรวมที่ตอบถูกของผูเรียนทุกคนที่ทําแบบทดสอบ
ระหวางเรียน

F หมายถึง คะแนนรวมที่ตอบถูกของผูเรียนทุกคนที่ทําแบบทดสอบ
หลังเรียน

A หมายถึง คะแนนเต็มของแบบทดสอบระหวางเรียน
B หมายถึง คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน
N หมายถึง จํานวนผูเรียน

3.5.3 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของบทเรียนผานเว็บ
เปนการทดสอบถึงผลตางของคะแนนที่ทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน ดวยบทเรียนผาน

เว็บภายในกลุมตัวอยางเดียวกัน (ลวน  สายยศ.  2538 : 104-106) ใชสูตร t-test dependent ระดับ
นัยสําคัญทางสถิติ 0.05

t =
 
1N

DDN

D

22



 
     ,  1Ndf  (3.10)

เมื่อ t หมายถึง คาสถิติที่จะใชเปรียบเทียบกับคาวิกฤติ เพื่อทราบความมีนัยสําคัญ
D หมายถึง ความแตกตางของคะแนนกอนเรียนและหลังเรียน
N หมายถึง จํานวนผูเรียน


