
บทที่  1 
บทนํา 

 
1.1  ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
  
                 ในปจจุบัน   ความเจริญกาวหนาทางดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  รวมทั้งสิ่งประดษิฐ 
ไดเขามาเกีย่วของกับมนุษย    มนุษยตองมกีารปรับตัวใหเขากับความเจริญกาวหนาดานวิทยาศาสตร 
และเทคโนโลยี   หนวยงานตาง  ๆ ทั้งภาครัฐและภาคเอกชนไดใหความสนใจตอความเจริญกาวหนา
ของเทคโนโลยีที่สามารถนํามาใช       เพื่อชวยใหการดําเนินชีวิตประจาํวันเปนไปอยางประสิทธิภาพ  
ในปจจุบนัคอมพิวเตอรไดเขามามีบทบาทตอชีวิตประจําวันของมนษุยมากขึน้ทุกขณะ  ซ่ึงจะเหน็ได
จากการนําคอมพิวเตอรไปประยุกตใชกับงานในดานตาง  ๆ   เชน   ทางดานการแพทย   วิทยาศาสตร  
การทหาร  วงการธุรกิจ  และดานการศึกษา  เปนตน 
                 ในดานการศึกษา   การจัดการศกึษาที่เนนผูเรียนเปนศนูยกลาง    การเรียนรูในลักษณะการ 
ศึกษารายบุคคล    โดยพิจารณาถึงความแตกตางระหวางบุคคล   ความตองการและความสามารถของ
ผูเรียน    เพื่อใหผูเรียนแตละคนไดเรียนรูในสิ่งที่ตนสนใจตามกําลังความสามารถของตน   การใชส่ือ
การสอนที่เหมาะสม    การจดัระบบการเรยีนการสอน   และการวางแผนการสอนที่ดีจะชวยใหผูเรียน
สามารถเรียนไดบรรลุตามวัตถุประสงคการเรียนรู   และชวยใหการเรยีนการสอนมีประสิทธิภาพ   
ปจจุบันสื่อการสอนประเภทบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   จึงเปนสือ่ที่มีบทบาทสําคัญมาก   เพราะ 
ผูเรียนสามารถศึกษาเรียนรูดวยตนเองไดครบทุกขั้นตอนของกระบวนการเรียนการสอนตาม
หลักสูตร    และนอกจากนีบ้ทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนยงัสามารถใชสอนแทนครูไดอยาง
ประสิทธิภาพและประสิทธิผลของการเรียนรูก็ใกลเคยีงกับการเรียนรูโดยมีครูเปนผูสอน   ซ่ึงนับวามี
ประโยชนสําหรับวงการศกึษา 
                 ในการเรียนรู   หากมีการจัดระบบการเรียนเนื้อหาที่ดแีละสัมพันธกับความรูเดิมจะทําใหมี
ความเขาใจในการเรียนไดกระจางชัดขึน้  สามารถวิเคราะหและตีความในเนื้อหาใหมบนพื้นฐานของ
ความรูเดิมรวมกันเปนความรูใหมไดอยางมีประสิทธิภาพ     ซ่ึงโดยทัว่ไปผูเรียนจะไมทราบแนวทาง 
การเรียนรู    ดงันั้น   ในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะตองพยายามหาเทคนิคการ 
ช้ีแนะ    การกาํกับ    และกระตุนใหผูเรียนสามารถดําเนินการเรียนรูในแนวทางที่เหมาะสมนําความรู
เดิมมาใชในการศึกษาความรูใหม เพราะความรูเดิมเปนพื้นฐานสําคัญที่จะชวยใหผูเรียนเรียนรูเนื้อหา
ใหมงายยิ่งขึ้น   นอกจากนี้ยังเปนการทบทวนใหผูเรียนไดยอนไปคิดในสิ่งที่ตนรูมากอนดวยเชน   
การใชวิธี   การทดสอบตาง  ๆ   เพื่อวัดและชี้นําใหผูเรียนตระหนกัถึงความรูเดิม  ซ่ึงจะชวยใหผูเรียน
สามารถทําการเรียนรูส่ิงใหมอยางมีประสิทธิภาพ  เปนตน 
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                 การเรียนแบบปฏสัิมพันธ   (ทักษิณา   สวนานนท.2530:206-255)    ซ่ึงเปนการผสมผสาน
ระหวางขอดีของบทเรียนโปรแกรม     และความสามารถของเครื่องคอมพิวเตอรเขาดวยกัน     เพราะ
คอมพิวเตอรเปนอุปกรณทีม่ีความสามารถสูง  ทํางานไดถูกตอง  แมนยํา  สามารถเก็บรวบรวม   และ
ประมวลผลขอมูลจํานวนมากไดอยางรวดเร็ว      นอกจากนี้     คอมพิวเตอรยังสามารถชวยในการตดั 
สินใจและสามารถสรางแบบฝกหัดหรือขอทดสอบตาง   ๆ   โดยใหคอมพิวเตอรสามารถทําการเลือก
สุมขึ้นมาไดโดยไมซํ้าแบบกัน  เมื่อผูเรียนมีปญหา  ขอสงสัย   หรือไมเขาใจบทเรียน   ผูเรียนสามารถ
กลับไปศึกษาทบทวนใหมไดทันที    เปนการกระตุนใหผูเรียนมีความอยากเรียน   อีกทั้งผูเรียนยัง
สามารถศึกษาเนื้อหาบทเรยีนจากคอมพวิเตอรไดโดยตรง  โดยไมตองอาศัยครูผูสอนแตอยางใด   ซ่ึง 
เหมาะกับสภาพสังคมที่เปลี่ยนแปลงไปอยางรวดเร็วในปจจุบัน  
                 จากการเรียนการสอนในสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรเร่ือง   ผลผลิตทางการเกษตรและการ
จัดการ   ในชวงชั้นที่   3   (ม.3)   โรงเรียนวดัเทพสถาพร  จากประสบการณของผูสอนพบวาการเรยีน
การสอนอยูในลักษณะการบรรยายเปนหลัก    ทําใหนักเรียนที่ศึกษาเรือ่งผลผลิตทางการเกษตรและ
การจัดการ    ขาดความสนใจในเนื้อหาวิชาและเกดิความเบื่อหนายในการเรียน   เพราะสื่อที่ใชในการ
ประกอบการเรียนมีจํากดั     ซ่ึงมีเพียงรูปภาพหรือภาพนิง่เทานั้น    และยังทําใหครูผูสอนใชเวลามาก
ในการจดัทําเนื้อหาที่สอน    การจัดทําสื่อการสอน   ดังนั้น   การจดัหาสื่อการสอนที่เหมาะสมจะชวย 
ใหนกัเรยีนเกดิการเรียนรู    และเขาใจเนื้อหาบทเรียนไดงาย   และศกึษาไดดวยตนเอง   จากหลักสตูร
การศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช   2544  (กระทรวงศึกษาธิการ.2544 : 23)  ไดกลาววา  ลักษณะของ
ส่ือการเรียนรูที่นํามาใชในการจัดการเรียนรูควรมีความหลากหลาย      ทั้งสื่อธรรมชาติ     ส่ือส่ิงพิมพ     
ส่ือเทคโนโลยีและสื่ออ่ืน    ๆ    ซ่ึงชวยสงเสริมใหการเรยีนรูเปนไปอยางมีคุณคานาสนใจ      ชวนคดิ
ชวนติดตาม    เขาใจงาย    และรวดเรว็ข้ึน   รวมทั้งกระตุนใหผูเรียนรูจกัวิธีการแสวงหาความรู    เกดิ
การเรียนรูอยางกวางขวางลึกซึ้งและตอเนื่องตลอดเวลา    เพื่อใหการใชส่ือการเรียนรูเปนไปตามแนว 
การจัดการเรยีนรูและพัฒนาผูเรียนใหเกิดการเรียนรูอยางแทจริง    สถานศึกษา  หนวยงานที่เกี่ยวของ  
และผูที่มีหนาที่จัดการศึกษาขั้นพื้นฐานควรจะดําเนินการตอไป     
                 จากเหตุผลดังกลาวขางตน  ทําใหผูวจิัยมคีวามสนใจที่จะสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวย 
 สอน   เร่ืองผลผลิตทางการเกษตรและการจัดการ  กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร  ชวงชั้นที่  3  
โรงเรียนวัดเทพสถาพร   จังหวัดนครสวรรค    และศึกษาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร 
ชวยสอนที่สรางขึ้นมาใชเปนสื่อการเรียนการสอนที่มีคุณภาพ   เอื้ออํานวยประโยชนแกผูเรียนผูสอน
ใหมากที่สุด    ทําใหผูเรียนเกดิการอยากเรียนรูและอยากคนควาดวยตนเองมากยิ่งขึ้น   ซ่ึงจะชวยเพิ่ม
ประสิทธิภาพการเรียนของผูเรียนซึ่งสามารถนาํความรูไปใชในชวีิตประจําวนัได 
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1.2  วัตถุประสงคของการวิจัย 
  
                 1.  เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ืองผลผลิตทางการเกษตรและการจัดการ  
กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร    ชวงชั้นที่   3   โรงเรียนวัดเทพสถาพร   จังหวดันครสวรรคที่มี
คุณภาพ 
                 2.  เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองผลผลิตทางการเกษตร
และการจดัการ    กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร    ชวงชั้นที่   3   โรงเรียนวัดเทพสถาพร 
จังหวดันครสวรรค 
 
1.3  สมมติฐานการวิจัย 
 
                 1.  คุณภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน   เร่ืองผลผลิตทางการเกษตรและการจดัการ
กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร    ชวงชั้นที่    3   โรงเรียนวัดเทพสถาพร   จังหวดันครสวรรคอยูใน
ระดับดีขึ้นไป 
                 2.  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่สรางขึ้นสามารถใชเปนสื่อการเรียนการสอนได   อยาง
มีประสิทธิภาพตามเกณฑทีก่ําหนด  E1/E2  ไมต่ํากวา  80/80 
 
1.4  กรอบแนวความคิดในการวิจัย 
  
                 ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนี้   ผูวิจัยไดประยุกตรูปแบบของกระบวนการ
สรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของทกัษิณา  สวนานนท   (2530:221-223)   เพือ่ดัดแปลงมาเปน
กรอบแนวคิดในการวิจัยดังนี้         
                  1.  กําหนดวัตถุประสงค 
                  2.  กําหนดเนื้อหา  
                  3.  ออกแบบบทเรียน 
                  4.  ทดลองใช 
                  5.  ประเมินผล 
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1.5  ขอบเขตของการวิจัย 
 
                 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนี้สรางขึ้นเพื่อใชประกอบการเรียนการสอน 
กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร    เร่ืองผลผลิตทางการเกษตรและการจัดการ   ตามหลักสูตร
การศึกษาขั้นพื้นฐาน    พุทธศักราช   2544   
                 1.  ประชากร   คือ   นักเรียนในชวงชั้นที่   3   (ม.3)    ภาคเรยีนที่   2    ปการศึกษา   2548               
โรงเรียนวัดเทพสถาพร  อําเภอบรรพตพิสัย  จังหวัดนครสวรรค  จํานวน  2  หองเรียน  รวม  50  คน 

                              2.   กลุมตัวอยาง  คือ   นกัเรียนในชวงช้ันที่   3   (ม.3)   ภาคเรียนที่  2   ปการศึกษา   2548  
โรงเรียนวัดเทพสถาพร  อําเภอบรรพตพิสัย  จังหวัดนครสวรรค   จํานวน  25   คน  โดยการสุมแบบ
แบงกลุม    (Cluster  Sampling)   ดวยการจับสลากเลือกกลุมตัวอยางมา   1   หองเรียนจากประชากร
ทั้งหมด   

   3.  ตัวแปรทีศ่ึกษา 
        3.1   คุณภาพของบทเรยีนคอมพวิเตอรชวยสอน  เร่ืองผลผลิตทางการเกษตรและการ 

จัดการ   กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร   ชวงชั้นที่  3  โรงเรียนวัดเทพสถาพร  จังหวัดนครสวรรค 
        3.2   ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน    เร่ืองผลผลิตทางการเกษตรและ

การจัดการ  กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร  ชวงชั้นที่ 3 โรงเรียนวัดเทพสถาพร จังหวัดนครสวรรค 
   4.  เนื้อหาทีน่ํามาสรางบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนมีดังตอไปนี ้
        4.1   ผลิตผลทางการเกษตรที่สําคัญของประเทศไทย 
        4.2   ความสําคัญของวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีตอการพัฒนาผลิตผลทางการเกษตร 
        4.3   เทคโนโลยีที่เกี่ยวของกับการเพิม่ผลผลิตทางการเกษตร 
        4.4   การจัดการกับผลผลิตทางการเกษตร          

 
1.6  นิยามศพัทเฉพาะที่ใชในการวิจัย  
 
                1.   บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   (Computer   Assisted   Instruction  :  CAI)    หมายถึง  
การนําคอมพิวเตอรมาชวยในการสอนเนื้อหาสาระการเรยีนรูวิทยาศาสตร   เร่ือง   ผลผลิตทาง
การเกษตรและการจัดการ   ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน   พุทธศักราช   2544   เพื่อใหผูเรียน
สามารถใชเรียนรูไดดวยตนเอง 
          2.   คุณภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน   หมายถึง   คาที่ไดจากแบบประเมิน
คุณภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  เร่ืองผลผลิตทางการเกษตรและการจดัการ  กลุมสาระ
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การเรียนรูวิทยาศาสตร   ชวงชั้นที่  3  โรงเรียนวดัเทพสถาพร  จังหวดันครสวรรค  ในดานเนื้อหา
และเทคนิคการผลิตสื่อโดยผูทรงคุณวุฒ ิ
                  2.1  คุณภาพดานเนื้อหา  หมายถึง   การนําเสนอเนื้อหา   ความถูกตองของเนื้อหา   การ
ทดสอบความรู   
 2.2   คุณภาพดานเทคนิคการผลิตสื่อ   หมายถึง  การสรางแรงจูงใจใหกบัผูเรียน  การ
เชื่อมโยงความรู   ความเหมาะสมของการสื่อความหมายดวยภาพ  สีมคีวามดึงดดูความสนใจ 
                  3.  ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน    หมายถึง    คาอัตราสวนระหวาง
กระบวนการตอผลลัพธ  โดยคิดจากผลการเรียนรูของผูเรียน  จากบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอนตาม
เกณฑที่กําหนดคือ  80/80  (E1/E2) 
                      80  ตัวแรก  (E1)   หมายถึง   ประสิทธิภาพของกระบวนการ   ซ่ึงคิดจากคาคะแนนเฉลี่ย
ที่คิดเปนรอยละของจํานวนคาํตอบที่ผูเรียนตอบถูกจากการทําแบบทดสอบระหวางเรียน 
                      80  ตัวหลัง  (E2)   หมายถึง   ประสิทธิภาพของผลลัพธ  ซ่ึงคิดจากคาคะแนนเฉลี่ยที่คดิ
เปนรอยละของจํานวนคําตอบที่ผูเรียนตอบถูกจากการทาํแบบทดสอบหลังเรียน 
 
 
 


