
บทที่  4 
ผลการวิเคราะหขอมูล 

 
                 การดําเนินการวิจยัคร้ังนี้  ผูวิจยัไดพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนเพื่อการทบทวนวิชาคอมพิวเตอร เร่ืองการใชโปรแกรมคอมพิวเตอรสรางวัตถุ 3 มิติ เบื้องตน   
สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 4 (ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 6) โรงเรียนอัสสัมชัญสมุทรปราการ  ซ่ึงสามารถ
สรุปผลการทดลองไดดังตารางที่ 4.1 
 
ตารางที่ 4.1  ผลการวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อการทบทวน    
                     วชิาคอมพิวเตอร เร่ืองการใชโปรแกรมคอมพวิเตอรสรางวัตถุ 3 มิติ เบื้องตน 

คะแนน ประสิทธิภาพของบทเรียน 

ผลการทดลอง คะแนน
เต็ม 

คะแนน
เฉลีย่ 

คาเฉลีย่ 
รอยละ ที่คํานวณได 

ที่กําหนดไวใน
สมมติฐาน 
การวิจัย 

การเทียบคา 
ประสิทธิภาพของ

บทเรียนกับ 
สมมติฐาน 
การวิจัย 

ระหวางเรียน 94 79.1 84.15 

หลังเรียน 48 40.95 85.31 
84.15/85.31 ไมต่ํากวา 

80/80 

เปนไปตาม
สมมติฐาน 
ที่กําหนดไว 

 
                   จากตารางที ่4.1  แสดงวาบทเรยีนคอมพวิเตอรชวยสอนเพื่อการทบทวนวิชาคอมพวิเตอร  
เร่ืองการใชโปรแกรมคอมพิวเตอรสรางวัตถุ 3 มิติ เบื้องตน สําหรับนักเรียนชวงชั้นที ่4  (ช้ันมัธยมศึกษา
ปที่ 6) โรงเรียนอัสสัมชัญสมุทรปราการ มีประสิทธิภาพ E1/E2  84.15/85.31 สรุปไดวาประสิทธิภาพของ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปนไปตามสมมติฐานที่กาํหนดไว     


