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บทคัดยอ 
 

 การวิจยัคร้ังนีม้ีวัตถุประสงคเพื่อ พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อการทบทวน
วิชาคอมพิวเตอร เร่ืองการใชโปรแกรมคอมพิวเตอรสรางวตัถุ 3 มิติ เบื้องตน ที่มีประสิทธิภาพ สําหรับ
นักเรียนชวงชัน้ที่ 4 (ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 6) โรงเรียนอัสสัมชัญสมุทรปราการ 
 กลุมตัวอยางของการวิจยั เปนนกัเรียนชวงชั้นที ่4 (ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 6) แผนการเรียนวิทยาศาสตร-
คณิตศาสตร  ภาคเรยีนที ่ 2 ปการศกึษา  2548 โรงเรยีนอัสสัมชัญสมุทรปราการ ใชการสุมอยางงาย
โดยวิธีจับฉลากมาจํานวน 20  คน 
 เครื่องมือทีใ่ชในการวจิยั ไดแก บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพือ่การทบทวนวชิาคอมพวิเตอร 
เร่ืองการใชโปรแกรมคอมพิวเตอรสรางวัตถุ 3 มิติ เบื้องตน แบบประเมินประสิทธิภาพของกระบวนการ
และแบบประเมนิความสามารถในการใชโปรแกรมคอมพวิเตอรสรางวตัถุ 3 มิติ เบื้องตน การหาประสทิธิภาพ
ของบทเรยีนคอมพวิเตอรชวยสอนในการวจิัยคร้ังนี้ใชเกณฑประสิทธภิาพ E1/E2  ไมต่ํากวา  80/80 
 ผลการวิจัยพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อการทบทวนวิชาคอมพิวเตอร เร่ืองการใช
โปรแกรมคอมพิวเตอรสรางวัตถุ 3 มิติ เบื้องตน สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 4 (ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 6) 
โรงเรียนอัสสัมชัญสมุทรปราการ  มีประสิทธิภาพ E1/E2 เทากับ 84.15/85.31  ซ่ึงเปนไปตามสมมตฐิาน
ที่กําหนดไว 
  
 
 


