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               The purposes of this research were 1) to study the mathematics learning achievement on the 
relationship between two dimension and three dimension geometric figures by using emphasize learning 
activities on mathematics skill and process for mathayomsuksa one students at Watsamukkayaram School, 
Changwat Nakorn Si Thammarat 2) to study students’ abilities on mathematics skill and process, and 3) to 
study students’ opinions related to learning activities on the relationship between two dimension and three 
dimension geometric figures by using emphasize learning activities on mathematics skill and process.        
 
 The sample was thirty - six mathayomsuksa one students in the second semester of academic year 
2008 at Watsamukkayaram School, Changwat Nakorn Si Thammarat. This sample was selected by cluster 
random sampling from three classrooms. The research instruments were lesson plans, students' questionnaire, 
and the 22 items of mathematics learning achievement test with the reliability 0.73. The data was analyzed by 
the percentage, mean, standardiviation and t - test.  
 

The research findings revealed that 1) mathematics learning achievement was higher than 60% at 
.05 level of significance 2) students had the ability on problem solving, reasoning, communication, 
presentation, connection, and creative thinking, and 3) almost students agreed that the learning activities were 
appropriate on the relationship between two dimension and Three dimension geometric figures by using 
emphasize learning activities on mathematics skill and process.        
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10 ผลการสอบถามความคิดเหน็ของนักเรียนท่ีมีตอการจัดกจิกรรมการเรียนรูท่ี

เนนทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร เร่ือง “ความสัมพันธระหวางรูป
เรขาคณิตสองมิติและสามมิติ”   86 

 
 



 
 

 

 (5) 

สารบัญภาพ 
 

ภาพท่ี   หนา 

  
1 ตัวอยางผลงานของนักเรียนในการทํากจิกรรมท่ี 1 “โมเดลกระดาษ”     75 
   
2 ตัวอยางการเขียนรูปเรขาคณติสามมิติ     77 
   
3 ตัวอยางผลงานนักเรียนในการทํากิจกรรมท่ี 3 “รูปเรขาคณิตสองมิติ สู  

รูปเรขาคณิตสามมิติ”     78 
   
4 หลักการเติมตัวเลขในรูปคล่ีของลูกบาศก     79 
   
5 รูปสม ขนมช้ัน และหมูยอ ท่ีนํามาใชแทนทรงกลม ทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก และ 

ทรงกระบอก ตามลําดับ     80 
   
6 ตัวอยางบัตรภาพขนาด 3 x 3 ท่ีภายในเปนรูปท่ีไดจากการมองดานหนา 

ดานขาง และดานบนของรูปเรขาคณิตสามมิติตางๆ     83 
   

ภาพผนวกท่ี  

   
1 ภาพการจดักจิกรรมการเรียนรู 234 

 
 
 



บทท่ี 1 
 

บทนํา 
 

ความสําคัญของปญหา 
 

เทคโนโลยีและวิทยาการตางๆ ไดเปล่ียนแปลงกาวหนาไปอยางรวดเร็ว วิชาคณิตศาสตร
เปนวิชาหน่ึงท่ีมีสวนทําใหเกดิความเจริญกาวหนาเหลานัน้ ดวยเหตุผลนี้เองจึงทําใหประเทศตางๆ
เล็งเห็นความสําคัญและคุณคาของวิชาคณติศาสตรวานอกจากจะนําความรูเร่ืองการบวก ลบ คูณ 
หารและอ่ืนๆ ไปใชในชีวิตประจําวนัไดแลว ประโยชนท่ีสําคัญตามมาอีกประการหนึ่งคือทําให
นักเรียนเปนคนโดยสมบูรณ เนื่องจากคณติศาสตรสอนใหนกัเรียนรูจกัแกปญหาโดยใชเหตุผลและ
ขอเท็จจริงตางๆ อยางเปนลําดับข้ันตอน ดงัคํากลาวของ ยุพิน  พพิิธกุล (2539) ท่ีวาวชิาคณิตศาสตร
เปนวิชาท่ีเกี่ยวของกับความคิด กระบวนการและเหตุผล คณิตศาสตรฝกใหคนคิดอยางมีระเบียบ 
และเปนรากฐานของวิทยาการหลายๆ สาขา ความเจริญกาวหนาทางเทคโนโลยี วิทยาศาสตร 
วิศวกรรมศาสตร ฯลฯ ก็ลวนแตอาศัยคณติศาสตรท้ังส้ิน ซ่ึงสอดคลองกับท่ี สิริพร  ทิพยคง (2536) 
กลาวไววา คณิตศาสตรเปนวิชาท่ีชวยกอใหเกดิความเจริญกาวหนา ท้ังทางดานวิทยาศาสตรและ
เทคโนโลยี โลกในปจจุบันเจริญข้ึนเพราะการคิดคนทางดานวิทยาศาสตรตองอาศัยความรูทาง
คณิตศาสตร ดงัมีคํากลาววา คณิตศาสตรเปนราชินีของวทิยาศาสตร (mathematics is the queen of 
science) จึงกลาวไดวาคณติศาสตรเปนวิชาท่ีมีความสําคัญตอความเปนอยูของมนุษยจึงไดมีการ
บรรจุวิชาคณติศาสตรในทุกระดับช้ันต้ังแตอนุบาลจนถึงมหาวิทยาลัย ประเทศไทยไดมีการเรียน
การสอนคณิตศาสตรมาต้ังแตอดีตจนถึงปจจุบัน ดังจะเห็นไดจากสุภาษิตไทยสมยัโบราณท่ีกลาวถึง
ความสําคัญของวิชาคณิตศาสตรวาปากเปนเอก เลขเปนโท หนังสือเปนตรี กลอมอินทรียเปนจัตวา 
จากความสําคัญของคณิตศาสตรดังกลาว จึงจําเปนอยางยิ่งท่ีจะตองใหความสําคัญตอการพัฒนาการ
เรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร เพื่อใหสอดคลองกับความตองการในสังคมปจจุบัน 

 
สําหรับหลักสูตรวิชาคณิตศาสตรระดับมัธยมศึกษาของประเทศไทยท่ีใชอยูเดิมเปน

หลักสูตรมัธยมศึกษา พุทธศักราช 2521 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2533) แตปจจุบันสถาบันสงเสริมการ
สอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (2545) ไดจัดทําหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน พทุธศักราช 2544 
ซ่ึงใชในโรงเรียนท่ัวประเทศท่ีจัดการศึกษาขั้นพื้นฐานในปการศึกษา 2546 โดยหลักสูตรไดกําหนด
สาระท่ีเปนองคความรู ของกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรประกอบไปดวย 6 สาระ คือ จํานวน
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และการดําเนนิการ การวดั เรขาคณิต พีชคณิต การวิเคราะหขอมูลและความนาจะเปนและทักษะ/
กระบวนการทางคณิตศาสตร 
 

กรมวิชาการ (2545ก) ไดกลาววา หลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐานของกลุมคณิตศาสตรเปน
สาระการเรียนรูพื้นฐานสําคัญท่ีนักเรียนทุกคนจะตองเรียนรู ไดกําหนดใหนักเรียนมีทักษะ/
กระบวนการทางคณิตศาสตร มีเจตคติท่ีดีตอคณิตศาสตร ตระหนกัในคุณคาของคณิตศาสตรและ
สามารถนําความรูทางคณิตศาสตรไปพัฒนาคุณภาพชีวิตตลอดจนนําความรูทางคณิตศาสตรไปเปน
เคร่ืองมือในการเรียนรูส่ิงตางๆ และเปนพืน้ฐานในการศกึษาในระดับท่ีสูง และเชนเดียวกับ
สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพืน้ฐาน (2549) ไดกลาววา ทักษะ/กระบวนการทาง
คณิตศาสตรเปนสมรรถภาพท่ีจําเปนตอการเรียนรูคณิตศาสตรท่ีหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2544 ไดกําหนดเปนสาระหลักสาระหนึ่งของกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ซ่ึง
ประกอบดวย 5 มาตรฐาน คือ มีความสามารถในการแกปญหา มีความสามารถในการใหเหตุผล  
มีความสามารถในการส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณติศาสตร และการนําเสนอ มีความสามารถ
ในการเช่ือมโยงความรูตางๆ ทางคณิตศาสตร และเช่ือมโยงคณิตศาสตรกับศาสตรอ่ืนๆ ได และมี
ความคิดริเร่ิมสรางสรรค สอดคลองกับท่ี The National Council of Supervisors of Mathematics 
(1989) ไดใหทรรศนะเกีย่วกับคุณลักษณะของนักเรียนท่ีจะเติบโตไปสูสังคมยุคขาวสารวา จะตอง
เปนผูท่ีมีความสามารถทางคณิตศาสตรโดยเฉพาะความสามารถในการแกปญหา ความสามารถใน
การใหเหตุผล และความสามารถในการส่ือสารแนวคิดทางคณิตศาสตร  

 
เรขาคณิตเปนสาระหนึ่งท่ีบรรจุอยูในสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เนือ่งจากเปนพื้นฐาน

หนึ่งท่ีสําคัญตอการเรียนคณติศาสตรทุกระดับ ปานทอง  กุลนาถศิริ (2541) กลาววา เรขาคณิตเปน
พื้นฐานหน่ึงท่ีสําคัญตอการเรียนการสอนคณิตศาสตรในทุกระดับ หลักสูตรคณิตศาสตรไมวาจะใน
ยุคใดสมัยใด จะมีการพัฒนาปรับปรุงอยางไร เรขาคณิตจะตองเปนสาระหนึ่งท่ีจัดบรรจุอยูใน
หลักสูตร เชนเดียวกับท่ี สิริพร  ทิพยคง (2537) ไดกลาวเกีย่วกับเรขาคณติวา การเรียนเรขาคณิตจะ
ชวยพัฒนาความรูความเขาใจและทําใหเกดิความซาบซ้ึงในวิชาคณิตศาสตรของนักเรียน นกัเรียน
จําเปนจะตองมีความเขาใจเกี่ยวกับรูปเรขาคณิตและทรงเรขาคณิต ซ่ึงเปนรูปธรรมกอนท่ีจะเปน
นามธรรมตอไป นอกจากนี้การเรียนเรขาคณิตจะชวยพัฒนาความสามารถของนักเรียนในการมอง
ภาพสามมิติ ซ่ึงการพัฒนาความสามารถในการมองจะชวยในการศึกษาดานวิศวกรรม ฟสิกส
สถาปตยกรรม มัณฑนศิลป ชีววิทยา ธรณวีิทยา ดาราศาสตร และการแพทย สําหรับหลักสูตร
การศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 โดยสาระท่ี 3 เรขาคณิต หลักสูตรไดกําหนดมาตรฐานการ
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เรียนรู ไวดังนี ้คือ มาตรฐาน ค 3.1: อธิบายและวเิคราะหรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติได และ
มาตรฐาน ค 3.2: ใชการนึกภาพ (visualization) ใชเหตุผลเกี่ยวกับปริภูมิ (spatial reasoning) และใช
แบบจําลองทางเรขาคณิต (geometric model) ในการแกปญหาได (สถาบันสงเสริมการสอน
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี [สสวท.], 2545) จากมาตรฐานการเรียนรูเรขาคณิตดังกลาว เพื่อให
นักเรียนเกดิมาตรฐาน ค 3.1 ไดมีการจดัสาระการเรียนรูเร่ืองความสัมพันธของรูปเรขาคณิตสองมิติ
และสามมิติ โดยมีสาระการเรียนรูไดแก ภาพของรูปเรขาคณิตสองมิติท่ีเกิดจากการคล่ีรูปเรขาคณิต
สามมิติ ภาพท่ีไดจากการมองทางดานหนา (front view) ดานขาง (side view) หรือดานบน (top 
view) ของรูปเรขาคณิตสามมิติ และการวาดหรือประดษิฐรูปเรขาคณิตท่ีประกอบข้ึนจากลูกบาศก 
(สสวท., 2546) ซ่ึงเปนส่ิงสําคัญท่ีนักเรียนทุกคนจําเปนจะตองเรียนรู นอกจากเร่ืองเหลานี้ยังเปน
เร่ืองท่ีเกี่ยวของกับการนึกภาพของรูปเรขาคณิต สามมิติและรูปคล่ีของรูปเรขาคณิตสามมิติท่ีไมมี
บรรจุอยูในหลักสูตรเดิมหลักสูตรวิชาคณติศาสตรระดับมัธยมศึกษา พทุธศักราช 2521  
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2533)   
 
 จากผลการศึกษาของทิพยรัตน  นพฤทธ์ิ (2547) พบวาสาเหตุประการหนึ่งท่ีสําคัญท่ีทําให
นักเรียนมีระดบัการคิดเชิงเรขาคณิตในระดับตํ่าอาจเปนผลมาจากการจัดกิจกรรมการรูท่ีไมได
สงเสริมการคิดของนักเรียน การจัดกจิกรรมการเรียนรูนบัวาเปนหัวใจสําคัญท่ีจะสงเสริมใหการ
เรียนการสอนประสบความสําเร็จและบรรลุผลตามวัตถุประสงคท่ีกําหนดไว ดังท่ี จินตนา  สุขมาก 
(2535) กลาววา กิจกรรมมีประโยชนตอนกัเรียนหลายประการ เชน ชวยใหนกัเรียนเกิดความสนใจ 
เปนฝายกระทํา ไดแสดงความสามารถตามความถนัดและความสนใจของตัวเอง สงเสริมความคิด
ริเร่ิมสรางสรรคและทักษะตางๆ รูจักวิเคราะห วิจารณและนําไปประยุกตใชได นอกจากนั้นยังเปน
การปลูกฝงเจตคติท่ีดีตอการเรียน มีความรับผิดชอบ และเปนการฝกการทํางานรวมกับผูอ่ืนอีกดวย 
สุนีย  คลายนิล และ พิศาล  สรอยธุหรํ่า (2546) ไดวิเคราะหถึงสภาพความแตกตางเกีย่วกับการจัด 
การเรียนการสอนระหวางประเทศไทย มาเลเซีย และสิงคโปร พบวา จุดเนนของการเรียนการสอน
ในประเทศมาเลเซียจะเนนมากท้ังดานทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร ความเขาใจในแนวคิด
คณิตศาสตร การนําไปใชในชีวิตจริง การส่ือสารเชิงคณิตศาสตร และการแกปญหาท่ีไมคุนเคยหรือ
แตกตางจากตัวอยางในหนังสือ สําหรับประเทศสิงคโปรจะเนนมากในดานทักษะพ้ืนฐานทาง
คณิตศาสตร ความเขาใจในแนวคิดคณิตศาสตร การนําไปใชในชีวิตจริง สวนดานการส่ือสารเชิง
คณิตศาสตร และการแกปญหาท่ีไมคุนเคยหรือแตกตางจากตัวอยางในหนังสือเรียนกจ็ะเนนรอง 
ลงมา แตในขณะท่ีประเทศไทยจะเนนมากเพียง 2 ดาน คือ ทักษะพืน้ฐานทางคณิตศาสตรและความ
เขาใจในแนวคิดคณิตศาสตรเทานั้น ซ่ึงจะเห็นวา การจัดการเรียนการสอนของประเทศไทยน้ัน จะ
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ไมเนนการนําคณิตศาสตรไปใชในชีวิตจริงและการแกปญหาท่ีไมคุนเคยหรือแตกตางจากตัวอยาง
ในหนังสือเรียน ซ่ึงทําใหนกัเรียนไทยเรียนคณิตศาสตรไมประสบผลสําเร็จไมสามารถนําความรูไป
ใชไดและไมเห็นคุณคาคณติศาสตรเทาท่ีควร ชัยศักดิ ์ ลีลาจรัสกุล (2544) กลาววา ครูคณิตศาสตรมี
ความจําเปนอยางยิ่งท่ีจะตองปรับเปล่ียนวธีิสอนของตนเองใหเขากับยคุสมัยใหม โดยใหนกัเรียน
เปนศูนยกลาง มีสวนรวมในการเรียนการสอน สรรคสรางความรูดวยตนเอง เชนเดียวกับ 
จิราภรณ  ศิริทว ี(2541)  ท่ีกลาววาครูตองหาวิธีการแนวทางการจัดกจิกรรมการเรียนการสอนใหมี
ประสิทธิภาพ มีรูปแบบในการจัดกิจกรรมท่ีหลากหลาย เนนทักษะกระบวนการ เพื่อกระตุนให
นักเรียนมีการเช่ือมโยงวิธีการเรียนรูในเนื้อหากับชีวิตจริง พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ 
พุทธศักราช 2542 มาตรา 22 (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ, 2545)  กําหนดแนวทาง
ในการจดัการศึกษาวา การจดัการศึกษาตองยึดนกัเรียนเปนหลักและเปนศูนยกลางการเรียนใช 
รูปแบบการเรียนการสอนท่ีหลากหลาย เนนการจัดการเรียนการสอนตามสภาพจริง การเรียนรูดวย
ตนเอง การเรียนรูรวมกัน การเรียนรูจากธรรมชาติ การเรียนรูจากการปฏิบัติจริงและการเรียนรูแบบ
บูรณาการ  
 
 จากเหตุผลดังกลาวขางตนจงึเปนแรงจูงใจใหผูวจิัยตองการท่ีจะจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี
เนนทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตรโดยเลือกเนื้อหาเร่ืองความสัมพันธของรูปเรขาคณิต สอง
มิติและสามมิติ ท้ังนี้เนื่องจากเนื้อหานี้สามารถท่ีจะจัดกิจกรรมการเรียนรูไดหลากหลายและมีส่ือ
การเรียนรูมากมายท่ีจะนํามาใชประกอบในการจัดกิจกรรมการเรียนรู ซ่ึงจะเปนการเริ่มตนพัฒนา
ทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตรไดเปนอยางดี อีกท้ังยังเปนการสงเสริมการมองภาพ หรือการ
จินตนาการภาพในลักษณะสามมิติดวยและเพื่อเปนแนวทางในการวัดผลและการประเมินผลดาน
ทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตรอยางมีประสิทธิภาพ ซ่ึงสอดคลองกับหลักสูตรการศึกษาข้ัน
พื้นฐานพุทธศักราช 2544 ท่ีตองมีการวัดผลและการประเมินผลทั้งในดานความรู ดานทักษะ/
กระบวนการทางคณิตศาสตรและดานคุณลักษณะ 
 

วัตถุประสงคของการวิจัย 
 

การวิจยัคร้ังนีมี้วัตถุประสงคเพื่อ 
 

1. ศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรเร่ือง ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิต 
สองมิติและสามมิติโดยใชกิจกรรมการเรียนรูท่ีเนนทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร 
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ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนวัดสามัคคยาราม จังหวดันครศรีธรรมราช 
 
 2. ศึกษาความสามารถในดานทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตรท้ัง 5 ดาน ของนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนวัดสามัคคยาราม จังหวดันครศรีธรรมราช 
 

3.  ศึกษาความคิดเห็นท่ีมีตอการจัดกจิกรรมการเรียนรูเร่ือง ความสัมพันธระหวางรูป
เรขาคณิตสองมิติและสามมิติ โดยใชกิจกรรมการเรียนรูท่ีเนนทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนวัดสามัคคยาราม จังหวดันครศรีธรรมราช 

 
ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 

 
1. ไดกิจกรรมการเรียนรู เร่ือง “ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ” 

สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนวดัสามัคคยาราม จังหวัดนครศรีธรรมราช 
 

 2.  เปนแนวทางใหครูนํากจิกรรมการเรียนรูท่ีเนนทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร เร่ือง 
“ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ” ไปใชในการจดัการเรียนการสอน 
ใหมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน 

 
ขอบเขตของการวิจัย 

 
1. ประชากรทีใ่ชในการศึกษาคร้ังนี้เปนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 ภาคเรียนท่ี 2  

ปการศึกษา 2551 ของโรงเรียนวัดสามัคคยาราม จังหวดันครศรีธรรมราช จํานวน 3 หองเรียน 
จํานวนนักเรียน 107 คน 
 

2. กลุมตัวอยางท่ีใชในการศึกษาคนควาคร้ังนี้เปนนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1  
ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2551 ของโรงเรียนวัดสามัคคยาราม จังหวดันครศรีธรรมราช จํานวน        
1 หองเรียน จํานวนนักเรียน 36 คน ซ่ึงไดมาจากการสุมแบบกลุม (cluster random sampling)  

จากนกัเรียนท้ังหมด 3 หองเรียน 
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3. เนื้อหาท่ีใชในการวิจัยเปนเนื้อหาคณิตศาสตร ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 ภาคเรียนท่ี 2 ตาม
หลักสูตรการศึกษาข้ันพืน้ฐาน พุทธศักราช 2544 ชวงช้ันท่ี 3 (มัธยมศึกษาปท่ี 1 – มัธยมศึกษาปท่ี 3) 
เร่ือง ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ ดังสาระการเรียนรูตอไปนี ้
 
  3.1 ภาพของรูปเรขาคณิตสองมิติท่ีเกิดจากการคล่ีรูปเรขาคณิตสามมิติ 
 
  3.2 ภาพสองมิติท่ีไดจากการมองทางดานหนา (front view) ดานขาง (side view)  
หรือดานบน (top view) ของรูปเรขาคณิตสามมิติ 
 

   3.3 การวาดหรือประดิษฐรูปเรขาคณิตท่ีประกอบข้ึนจากลูกบาศกเม่ือกําหนดภาพสอง
มิติท่ีไดจากการมองทางดานหนา (front view) ดานขาง (side view) หรือดานบน (top view)  
ของรูปเรขาคณิตสามมิติให 
 
  3.4 การเช่ือมโยงความรูเร่ืองการสรางรูปเรขาคณิตเพื่อสรางสรรคภาพสองมิติ หรือ 
แบบจําลองสามมิติท่ีสวยงามและเหมาะสม 

 
4. ระยะเวลาท่ีใชในการจัดกจิกรรมการเรียนรูเร่ือง “ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิต

สองมิติและสามมิติ” ใชเวลาในการสอนท้ังหมด 10 คาบ คาบละ 50 นาที และเวลาในการทดสอบ 
1 คาบ (เปนการทดสอบแบบเทียบกับเกณฑ 60%) ดังนี ้
 
 คาบท่ี 1  ทบทวนรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ 
 
 คาบท่ี 2 – คาบท่ี 3  ภาพของรูปเรขาคณิตสามมิติ 
 
 คาบท่ี 4 – คาบท่ี 5 รูปคล่ีของรูปเรขาคณิตสามมิติ 
 
 คาบท่ี 6  หนาตัดของรูปเรขาคณิตสามมิติ 
 
 
 



                                                                                                                                                                              
 

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                             7 

 คาบท่ี 7 ภาพท่ีไดจากการมองดานหนา (front view) 
   ดานขาง (side view) และดานบน (top view)   
   ของรูปเรขาคณิตสามมิติ 
  
 คาบท่ี 8 – คาบท่ี 10  รูปเรขาคณิตสามมิติท่ีประกอบข้ึนดวยลูกบาศก 
 
 คาบท่ี 11 การทดสอบหลังเรียน 

 
5. ตัวแปรท่ีศึกษาในงานวจิัย ไดแก 
 

 5.1 ตัวแปรอิสระ คือ กิจกรรมการเรียนรู เร่ือง “ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิต 
สองมิติและสามมิติ” ท่ีเนนทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตร 
 
  5.2 ตัวแปรตาม คือ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณติศาสตร เร่ือง “ความสัมพันธ 
ระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ” และความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการจดักิจกรรมการ
เรียนรู เร่ือง “ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ” ท่ีเนนทักษะ/กระบวนการ 
ทางคณิตศาสตร 
 

นิยามศัพทเฉพาะ 
 

ผูวิจัยไดใหนยิามศัพทท่ีใชในการวจิัย ดังนี้ 
 
กิจกรรมท่ีเนนทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตร หมายถึง กิจกรรมท่ีนักเรียนไดรับ 

ประสบการณการเรียนรูขณะทํากิจกรรม และเปนกิจกรรมท่ีมุงเนนทักษะ/กระบวนการทาง
คณิตศาสตร ไดแก ความสามารถในการแกปญหา ความสามารถในการใหเหตุผล ความสามารถ 
ในการส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณติศาสตร และการนําเสนอ ความสามารถในการเช่ือมโยง
ความรูตางๆ ทางคณิตศาสตรและเช่ือมโยงคณิตศาสตรกับศาสตรอ่ืนๆ และความคิดริเร่ิม
สรางสรรค 
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ความสามารถในการแกปญหา หมายถึง ความสามารถในการใชวิธีการท่ีหลากหลาย 
แกปญหา และการใชความรู ทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตร ในการแกปญหาในสถานการณ 
ตางๆ ไดอยางเหมาะสม 

 
ความสามารถในการใหเหตุผล หมายถึง ความสามารถในการแสดงเหตุผลโดยการ 

อางอิงความรู ขอมูล หรือขอเท็จจริง หรือสรางแผนภาพ  
 

ความสามารถในการสื่อสาร ส่ือความหมายทางคณิตศาสตร และการนําเสนอ หมายถึง 
ความสามารถในการใชภาษา และสัญลักษณทางคณิตศาสตรในการส่ือสาร ส่ือความหมาย          
และนําเสนอไดอยางถูกตองชัดเจน และรัดกุม 
 

ความสามารถในการเชื่อมโยงความรูตางๆทางคณติศาสตร และเชื่อมโยงคณติศาสตรกับ
ศาสตรอ่ืนๆ หมายถึง ความสามารถในการเช่ือมโยงความรูเนื้อหาตางๆ ในคณิตศาสตร และนํา
ความรู หลักการ กระบวนการทางคณิตศาสตรไปเช่ือมโยงกับศาสตรอ่ืนๆ ตลอดจนสามารถนํา
ความรู และทักษะท่ีไดจากการเรียนคณิตศาสตรไปประยุกตในการเรียนรูส่ิงตางๆ และในการ
ดํารงชีวิต 
 

ความคิดริเร่ิมสรางสรรค หมายถึง กระบวนการความคิดของสมองท่ีอาศัยประสบการณ
เดิม ผสมผสานกับประสบการณใหมท่ีไดรับ เพื่อใหเกิดความคิดส่ิงประดิษฐหรือการกระทําใหมๆ 
อันเปนประโยชนตอตนเองและสังคม 

 
ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณติสองมิติและสามมิติ หมายถึง ความสัมพันธระหวางรูป

เรขาคณิตสองมิติและสามมิติ ซ่ึงประกอบดวยความสัมพันธ 3 ดาน ไดแก ภาพของรูปเรขาคณิต
สองมิติท่ีเกิดจากการคล่ีรูปเรขาคณิตสามมิติ ภาพสองมิติท่ีเกิดจากการมองทางดานหนา (front 
view) ดานขาง (side view) และดานบน (top view) ของรูปเรขาคณิตสามมิติและการวาดและ
ประดิษฐรูปเรขาคณิตท่ีประกอบข้ึนจากลูกบาศกเม่ือกําหนดภาพสองมิติท่ีไดจากการมองทาง
ดานหนา (front view) ดานขาง (side view) หรือดานบน (top view) ของรูปเรขาคณิตสามมิติให 

 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร หมายถึง คะแนนท่ีนักเรียนไดจากการทํา

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เร่ือง ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิต
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สองมิติและสามมิติ ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 จํานวน 22 ขอ ท่ีผูวิจัยสรางข้ึน ซ่ึงทําการทดสอบหลังจาก
การเรียนการสอนส้ินสุดลง 

 
ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการจัดกิจกรรมการเรียนรู หมายถึง ความรูสึกของนักเรียน

ท่ีมีตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูวิชาคณิตศาสตรโดยใชกิจกรรมท่ีเนนทักษะ/กระบวนการทาง
คณิตศาสตร ซ่ึงเปนคะแนนท่ีไดจากการตอบแบบสอบถามความคิดเหน็ของนักเรียนท่ีมีตอการ
จัดการเรียนรูวชิาคณิตศาสตร 
 
 
 



บทท่ี 2 

 

การตรวจเอกสาร 
 

ในการวิจัยคร้ังนี้ ผูวิจยัไดตรวจสอบเอกสารและงานวิจยัท่ีเกีย่วของซ่ึงประกอบดวย 
 
 1. มาตรฐานทางดานทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร 
 

2. ทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร 
 

  2.1 ความสามารถในการแกปญหา 
  2.2 ความสามารถในการใหเหตุผล 
  2.3 ความสามารถในการส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร และการนําเสนอ 
  2.4 ความสามารถในการเช่ือมโยงความรูตางๆ ทางคณิตศาสตรและเช่ือมโยง 

คณิตศาสตรกบัศาสตรอ่ืนๆ 
  2.5 ความคิดริเร่ิมสรางสรรค 
 
3. แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

 
  3.1 ความหมายของกิจกรรม 
  3.2 ลักษณะของกิจกรรม 
  3.3 แนวทางในการจัดการเรียนการสอนเรขาคณิต 

  3.4 แนวการจดักิจกรรมการเรียนรูท่ีมีทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร 
 

4. การวัดผลประเมินผล 
 
  4.1 ความหมายของการวดัผลและการประเมินผล 
  4.2 ความหมายการประเมินตามสภาพจริง 

   4.3 วิธีการประเมินตามสภาพจริง 
  4.4 ประโยชนของการประเมินตามสภาพจริง 
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  4.5 การประเมินผลที่คํานึงถึงทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร 
 
5. งานวิจยัท่ีเกีย่วของ 
 
  5.1 งานวิจยัภายในประเทศ 
  5.2 งานวิจยัในตางประเทศ 
 

มาตรฐานทางดานทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร 
 

มาตรฐานทางดานทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตรท่ียอมรับและนํามาใชอางอิงกนั
อยางแพรหลายคือ มาตรฐานทางดานทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตรของ The National 
Council of Teachers of Mathematics ประกอบดวยการแกปญหา การใหเหตุผลและการพิสูจน การ
ส่ือสาร การเช่ือมโยงและการนําเสนอ สําหรับประเทศไทย ไดกําหนดมาตรฐานการเรียนรูชวงช้ันท่ี 
3 ในสาระท่ี 6: ทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตร ตามหลักสูตรการศึกษาข้ันพืน้ฐาน พุทธศักราช 
2544 ดังนี ้(สสวท, 2550) 
 
ตารางท่ี 1  สาระท่ี 6: ทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร   
 

สาระและมาตรฐานการเรียนรู มาตรฐานการเรียนรูชวงชั้นท่ี 3 (ม.1 – ม.3) 
มาตรฐาน ค 6.1 :  มีความสามารถใน
การแกปญหา  
 
 

1. ใชวิธีการที่หลากหลายแกปญหาได 
 
2. ใชความรู ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร และ

เทคโนโลยีในการแกปญหาในสถานการณตางๆ ได
อยางเหมาะสม 

มาตรฐาน ค 6.2 :  มีความสามารถใน
การใหเหตุผล  
 

เลือกใชขอมูลตางๆ ในการคดิและตัดสินใจไดอยาง
เหมาะสม และสามารถแสดงเหตุผลโดยการอางอิง
ความรู ขอมูลหรือขอเท็จจริง หรือสรางแผนภาพ 
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ตารางท่ี 1  (ตอ) 
 

สาระและมาตรฐานการเรียนรู มาตรฐานการเรียนรูชวงชั้นท่ี 3 (ม.1 – ม.3) 
มาตรฐาน ค 6.3 :  มีความสามารถใน
การส่ือสาร  การส่ือความหมายทาง
คณิตศาสตร และการนําเสนอ  
 

ใชภาษาและสัญลักษณทางคณิตศาสตรในการส่ือสาร ส่ือ
ความหมาย  และนําเสนอไดอยางถูกตอง ชัดเจน และ
รัดกุม 
 

มาตรฐาน ค 6.4 :  มีความสามารถใน
การเช่ือมโยงความรูตางๆ ทาง
คณิตศาสตรและเช่ือมโยง
คณิตศาสตรกบัศาสตรอ่ืนๆ ได  
 

1. นําความรูทางคณิตศาสตรไปเช่ือมโยงในการเรียนรู
เนื้อหาตางๆ ในวิชาคณติศาสตรและเช่ือมโยง
คณิตศาสตรกบัวิชาอ่ืนได 

 
2. นําความรูและทักษะจากการเรียนคณิตศาสตรไป

ประยุกตในการเรียนรูส่ิงตางๆ และในชีวิตจริงได 
 

มาตรฐาน ค 6.5 :  มีความคิดริเร่ิม
สรางสรรค  
 

มีความคิดริเร่ิมสรางสรรค 
 

ท่ีมา: กรมวิชาการ (2545ก) 
 

 ทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตร 
 
 ในหลักสูตรการศึกษาข้ันพืน้ฐาน พุทธศักราช 2544 กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรได
กําหนดมาตรฐานการเรียนรูดานทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตรท่ีจาํเปนไว 5 ดาน ดังนี้คือ 
ความสามารถในการแกปญหา ความสามารถในการใหเหตุผล ความสามารถในการสื่อสาร  
ส่ือความหมายทางคณิตศาสตรและการนําเสนอ ความสามารถในการเช่ือมโยงความรูตางๆ  
ทางคณิตศาสตรและเช่ือมโยงคณิตศาสตรกับศาสตรอ่ืนๆ และ ความคิดริเร่ิมสรางสรรค   
ทิศนา  แขมมณี (2545) ไดใหความหมายของทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตรวา หมายถึง 
ความรู ความสามารถ หรือวิธีการดําเนนิการท่ีหลากหลายท้ังทางสติปญญา การคิดอยางมี
วิจารณญาณ หรือกระบวนการทางสังคมท่ีนํามาใช หรือกระบวนการสืบเสาะแสวงหาความรู 
กระบวนการคิดตางๆ เชน การคิดวิเคราะห การอุปนัย การนิรนัย การใชเหตุผล การสืบสอบ  
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การคิดริเร่ิมสรางสรรคและการคิดอยางมีวิจารณญาณ เปนตน หรืออาจเปนกระบวนการทางสังคม 
เชน กระบวนการทํางานรวมกัน เปนตน และนริศราภรณ  ศรีพงษชัย (2548) กลาววา ทักษะ/
กระบวนการทางคณิตศาสตร หมายถึง ความสามารถท่ีเกิดจากการปฏิบัติและฝกฝนความนึกคิด
อยางมีระบบทางคณิตศาสตร ประกอบดวย 5 ทักษะ คือ ทักษะดานการแกปญหา ทักษะดานการให
เหตุผล ทักษะดานการส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณติศาสตรและการนําเสนอ ทักษะดานการ
เช่ือมโยง ทักษะดานความคิดริเร่ิมสรางสรรค ซ่ึงสอดคลองกับชัยรัตน  สุลํานาจ (2547) ท่ีกลาววา 
ทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตร หมายถึง ความสามารถ/ความชํานาญในการปฏิบัติงาน และ
กิจกรรมตางๆ ในการเรียนวชิาคณิตศาสตร โดยจะตองทําใหด ีมีคุณภาพ มีความถูกตองแมนยํา 
และรวดเร็ว  
 
ความสามารถในการแกปญหา 
 

ความหมายของการแกปญหาทางคณิตศาสตร 
 

 สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (2550) กลาววา โดยท่ัวไปปญหา 
หมายถึง สถานการณท่ีเผชิญอยูและตองการคนหาคําตอบ โดยท่ียังไมรูวิธีการหรือข้ันตอนท่ีจะได
คําตอบของสถานการณนัน้ในทันที ถาสถานการณนั้นงายเกินไปจนรูวธีิการหาคําตอบหรือรูคําตอบ
ทันทีแลวสถานการณนั้นกไ็มใชปญหาอีกตอไป สําหรับปญหาทางคณติศาสตร หมายถึง 
สถานการณท่ีเกี่ยวกับคณติศาสตรซ่ึงเผชิญอยูและตองการคนหาคําตอบ โดยท่ียังไมรูวิธีการหรือ
ข้ันตอนท่ีจะไดคําตอบของสถานการณนัน้ในทันที และการแกปญหาทางคณิตศาสตร หมายถึง 
กระบวนการในการประยุกตความรูทางคณติศาสตร ข้ันตอน/กระบวนการแกปญหา และ
ประสบการณท่ีมีอยูไปใชในการคนหาคําตอบของปญหาทางคณิตศาสตร และปฐมพร  บุญลี 
(2545) ท่ีกลาวถึงปญหาของคณิตศาสตรวา เปนสถานการณหรือคําถามท่ีเกี่ยวของกบัปริมาณ การ
พิสูจนและปญหาในชีวติประจําวัน ซ่ึงผูตอบไมสามารถตอบไดในทันที ผูตอบจะตองใชความรู
และประสบการณท่ีมีอยู เพือ่หาวิธีท่ีเหมาะสมท่ีสุดในการแกปญหานัน้ใหสําเร็จลงไดและการ
แกปญหาทางคณิตศาสตร คือวิธีการยุทธวธีิ หรือเทคนิคเฉพาะตางๆ ท่ีผูแกปญหาตองอาศัยความรู 
ความจํา การคิดวิเคราะห รวมท้ังประสบการณท่ีเกิดจากการเรียนรูของผูแกปญหาเอง กลาวไดวา 
ปญหาทางคณติศาสตร หมายถึง สถานการณหรือคําถามท่ีนักเรียนไมคุนเคยมากอน อาจเกี่ยวของ
กับปริมาณ จํานวน การพิสูจน  ปญหาท่ีพบในชีวิตประจําวันซ่ึงนกัเรียนไมสามารถหาคําตอบได
ในทันทีทันใดจะตองใชความรู ประสบการณ ตลอดจนวธีิการที่หลากหลายชวยในการแกปญหา 



 
                                                
 
 

                                               14 

 ความหมายของการแกปญหาทางคณิตศาสตรนั้นไดมีนักการศึกษาท้ังในและตางประเทศ
หลายทานไดใหความหมายไว เชน Polya (1957) กลาววา การแกปญหาทางคณิตศาสตรเปนการหา
แนวทางท่ีจะหาวิธีการที่จะนําส่ิงท่ีไมรูในปญหา หรือส่ิงท่ียุงยากออกไป เปนการหาวิธีการที่ตอง 
การความสําเร็จในการแกไขกับอุปสรรคท่ีเผชิญเพื่อท่ีจะใหไดขอสรุปและคําตอบท่ีมีความชัดเจน 
Gagne (1970) กลาววาความสามารถในการแกปญหาเปนรูปแบบของการเรียนอยางหน่ึงท่ีจะตอง
อาศัยหลักการท่ีมีความสัมพนัธกันต้ังแตสองประเภทข้ึนไป และใชหลักการเหลานี้ผนวกรวมกนั
จนเรียกวาเปนความสามารถในการแกปญหา และ Krulik and Rudnick (1993) ไดใหความหมาย
ของความสามารถในการแกปญหาวาเปนความสามารถในการนําความรู ทักษะ และความเขาใจท่ีมี
อยูไปใชในการประยุกตกับสถานการณท่ีแตกตางออกไปจากเดิม สวน The National Council of 
Teachers of Mathematics (2000) กลาววา การแกปญหาหมายถึงวิธีการหาผลลัพธท่ีไมรู ซ่ึงในการ
หาผลลัพธ นักเรียนตองเขียนส่ิงท่ีเขารู และใชกระบวนการแกปญหา นักเรียนจะไดพฒันาความ
เขาใจใหมๆ ทางคณิตศาสตรอยูเสมอ การแกปญหาไมใชเปนเพียงเปาหมายของการเรียน
คณิตศาสตร แตหลักท่ีสําคัญคือการไดลงมือปฏิบัติดวย นักเรียนควรมโีอกาสที่จะไดคิดหาวิธีได 
จับตองส่ือ และแกปญหาท่ีซับซอน และครูควรจะใหกาํลังใจเพื่อสะทอนตอการคิดของนักเรียน 
 

ชัยรัตน  สุลํานาจ (2547) ไดใหความหมายของทักษะการแกปญหาวา หมายถึง 
ความสามารถ/ความชํานาญในการใชกระบวนการตางๆ ของนักเรียนโดยการนําความรู ทักษะ 
รวมถึงวิธีการตางๆ ในการหาคําตอบ เม่ือกําหนดสถานการณปญหาทางคณิตศาสตรมาให ซ่ึง
กระบวนการดงักลาวมีการดาํเนินการเปนลําดับข้ันตอน และจะตองใชยุทธวิธีตางๆ เพื่อนําไปสู
ความสําเร็จในการแกปญหา และสมวงษ  แปลงประสพโชค และคณะ (2543) ไดกลาวถึงทักษะการ
แกปญหาทางคณิตศาสตรวา เหตุผลหลักของการศึกษาคณิตศาสตรก็เพือ่นําความรูไปใชแกปญหา
ในสถานการณท่ีพบ นักเรียนตองสามารถประยุกตรูปแบบการคิดอยางสมเหตุสมผล เพื่อนําไปสู
ขอสรุปท่ีถูกตอง สามารถอธิบายขอมูลและสรุปผลจากขอมูลท่ีปรากฏ ในชีวิตจริงนักเรียนตองพบ
กับปญหาหลากหลายรูปแบบ ปญหาขอความ หรือปญหาเร่ืองราวเปนเพียงรูปแบบหนึ่งของการ
แกปญหา ซ่ึงสอดคลองกับกรมวิชาการ (2545ก) ไดกลาวถึงการแกปญหาวา นกัเรียนใชความรูและ
ทักษะทางคณติศาสตร ชวยคนพบ ผลการแกปญหาในชีวิตประจําวัน การแกปญหา ควรเปนจดุเนน
หลักของหลักสูตรคณิตศาสตรเปนกระบวนการท่ีทําใหนักเรียนไดรับประสบการณเปนประโยชน
ของคณิตศาสตรในโลกรอบๆ ตัว เปนวิธีการสืบเสาะหาความรูและการนําไปใช ซ่ึงการเช่ือมโยง
กับการสอนในทุกสาระของคณิตศาสตร  
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จากท่ีกลาวมาขางตนสรุปไดวา ทักษะการแกปญหา หมายถึง ความสามารถหรือความ
ชํานาญในการใชกระบวนการตางๆ ของนักเรียน โดยการนําความรู ทักษะ รวมถึงวธีิการตางๆ ใน
การหาคําตอบเม่ือกําหนดสถานการณปญหาทางคณิตศาสตรมาใหซ่ึงกระบวนการดังกลาวมีการ
ดําเนินการเปนลําดับข้ันตอนและจะตองใชยุทธวิธีตางๆ เพื่อนําไปสูความสําเร็จในการแกปญหา 
 

กระบวนการแกปญหาทางคณิตศาสตร  
 
 กระบวนการแกปญหาทางคณิตศาสตรนั้นมีหลายรูปแบบ ในท่ีนี้ขอกลาวถึงกระบวนการ
แกปญหาของ Polya (1957) และกระบวนการแกปญหาของสิริพร  ทิพยคง (2545) ดังตอไปนี ้
 

Polya (1957) กลาวถึง กระบวนการแกปญหา 4 ข้ันตอน คือ  
 

ข้ันท่ี 1 ข้ันทําความเขาใจปญหา (Understanding the Problem) นั่นคือ เขาใจวาอะไรคือส่ิง
ท่ีไมรู อะไรคือขอมูล โจทยกําหนดเง่ือนไขอะไรบาง และเพยีงพอท่ีจะแกปญหาหรือไม หากเกิด
ความกํากวม ลักล่ันหรือขัดแยง ควรใชการวาดรูป และควรแยกสถานการณหรือเง่ือนไขออกเปน
สวนๆ โดยการเขียนลงบนกระดาษ จะทําใหเขาใจโจทยปญหาไดดยีิ่งข้ึน  
 

ข้ันท่ี 2 ข้ันวางแผนการแกปญหา (Devising a Plan) เปนข้ันท่ีคนหาความเช่ือมโยงระหวาง
ขอมูลกับส่ิงท่ีไมรู ถาหากไมสามารถหาความเช่ือมโยงไดก็ควรอาศัยหลักการวางแผนในการ
แกปญหาดังนี ้ 
 
  2.1 เปนโจทยปญหาท่ีเคยประสบมากอนหรือไม หรือมีลักษณะคลายคลึงกับ 
โจทยท่ีเคยแกมากอนหรือไม  
 
  2.2 รูจักโจทยปญหาท่ีเกี่ยวของหรือสัมพันธกับโจทยท่ีจะแกหรือไมเพยีงใด และ 
รูจักทฤษฎีท่ีจะใชแกหรือไม  
 

  2.3 พิจารณาส่ิงท่ีไมรูในโจทยและพยายามคิดถึงปญหาท่ีคุนเคย ซ่ึงมีส่ิงท่ีไมรู 
เหมือนกนั และพิจารณาดวูาจะใชวิธีการแกปญหาท่ีเคยพบมาใชกับโจทยปญหาท่ีกาํลังจะแกได
หรือไม  
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  2.4 ควรอานโจทยปญหาอีกคร้ัง และวิเคราะหเพื่อดูวาแตกตางจากปญหาท่ีเคย 
พบมาหรือไม  
 

ข้ันท่ี 3 ข้ันดําเนินการตามแผน (Carrying out the Plan) เปนข้ันของการปฏิบัติตามแผนท่ี
วางไว และตองตรวจสอบแตละข้ันตอนท่ีปฏิบัติวาถูกตองหรือไม  
 

ข้ันท่ี 4 ข้ันตรวจสอบผล (Looking Back) เปนการตรวจสอบผลท่ีไดในแตละข้ันตอนวา
ถูกตองหรือไม หรืออาจตรวจสอบโดยใชวิธีการแกปญหาวิธีอ่ืนๆ แลวตรวจสอบผลลัพธท่ีไดวา
ตรงกันหรือไม หรืออาจใชการประมาณคําตอบอยางคราวๆ  
 

สิริพร  ทิพยคง (2545) ไดกลาวถึง การแกปญหาวา การแกปญหาเปนหัวใจของการเรียน
การสอนคณิตศาสตรเพราะในการแกปญหา นักเรียนตองใชความคิดรวบยอด ทักษะการคิดคํานวณ 
หลักการ กฎ หรือสูตร แตนกัเรียนสวนใหญมักไมประสบผลสําเร็จ เนื่องจากนักเรียนมีปญหาใน
เร่ืองของทักษะการอาน ทําความเขาใจโจทย และการวิเคราะหโจทย ซ่ึงในการเร่ิมตนพฒันา
นักเรียนใหมีทักษะ/กระบวนการแกปญหา ครูตองสรางพื้นฐานใหนกัเรียนเกดิความคุนเคยกับ
กระบวนการแกปญหาซ่ึงมีอยู 4 ข้ันตอนดังนี้ 
 
 1. การทําความเขาใจปญหาหรือวิเคราะหปญหา นักเรียนตองแยกแยะวาโจทยกําหนดอะไร
มาให โจทยตองการใหหาอะไรหรือโจทยถามอะไร หรือโจทยตองการใหพิสูจนอะไร 
 
 2. การวางแผนแกปญหา เปนข้ันตอนท่ีสําคัญท่ีสุด ซ่ึงนักเรียนตองอาศัยทักษะในการนํา
ความรู หลักการ กฎ สูตร หรือทฤษฎีท่ีเรียนรูแลวมาใช เชน การเขียนภาพลายเสน การเขียนตาราง 
แผนภาพ ชวยในการแกปญหาบางคร้ังในบางปญหาอาจใชทักษะในการประมาณคา การคาดเดา
คําตอบมาประกอบดวย 
 
 3. การดําเนินการแกปญหา ตามแผนท่ีไดวางไว ซ่ึงอาจใชทักษะการคิดคํานวณหรือการ
ดําเนินการทางคณิตศาสตร การพิสูจน 
 
 4. การตรวจสอบหรือการมองยอนกลับ มีวิธีการอ่ืนในการหาคําตอบอีกหรือไม ตลอดจน
การพจิารณาความสมเหตุสมผลของคําตอบ 
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แนวทางการพฒันาทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตร 
 

กรมวิชาการ (2545ก) ไดกลาวถึงการพัฒนาทักษะ/กระบวนการแกปญหาไวดังนี ้ 
  
 การจัดการเรียนรูใหนกัเรียนเกิดทักษะ/กระบวนการในการแกปญหานบัวาเปนเร่ืองยาก
พอสมควรสําหรับครู นักเรียนสวนใหญจะพัฒนาไดดใีนทักษะการคิดคํานวณ แตเม่ือพบโจทย
ปญหามักจะมีปญหาในเร่ืองของทักษะการอานทําความเขาใจโจทย วิเคราะหโจทย รวมถึงการหา
รูปแบบแนวคิดในการแกปญหานั้น 
 
 การจัดการเรียนรูเพื่อใหนักเรียนมีทักษะ/กระบวนการในการแกปญหาได ครูตองให
โอกาสนักเรียนไดฝกคิดดวยตนเองใหมาก โดยจัดสถานการณหรือปญหาหรือเกมท่ีนาสนใจ  
ทาทายใหอยากคิด เร่ิมดวยปญหาท่ีเหมาะสมกับศักยภาพของนักเรียนแตละคนหรือนักเรียนแตละ
กลุม โดยอาจเริ่มดวยปญหาท่ีนักเรียนสามารถใชความรูท่ีเรียนมาแลวมาประยุกตกอน ตอจากนัน้
จึงเพิ่มสถานการณหรือปญหาท่ีแตกตางจากท่ีเคยพบมา สําหรับนักเรียนท่ีมีความสามารถสูง  
ครูควรเพิ่มปญหาท่ียากซ่ึงตองใชความรูท่ีซับซอน หรือมากกวาท่ีกําหนดไวในหลักสูตรใหนกัเรียน
ไดฝกคิดดวย 
 
 ในการเร่ิมพัฒนานักเรียนใหมีทักษะ/กระบวนการในการแกปญหา ครูจะตองสรางพื้นฐาน
ใหนกัเรียนเกดิความคุนเคยกับกระบวนการแกปญหาซ่ึงมีอยู 4 ข้ันตอน แลวจึงฝกทักษะในการ
แกปญหา 
 

กระบวนการแกปญหา 4 ข้ันตอน มีดังนี ้
 
 ข้ันท่ี 1 ทําความเขาใจปญหา หรือวิเคราะหปญหา ตองอาศัยทักษะท่ีสําคัญและจําเปนอีก
หลายประการ เชน ทักษะในการอานโจทยปญหา ทักษะการแปลความหมายทางภาษา ซ่ึงนักเรียน
ควรแยกแยะไดวาโจทยกําหนดอะไรให และโจทยตองการอะไร หรือพิสูจนขอความใด 
 
 ข้ันท่ี 2 วางแผนการแกปญหา เปนข้ันตอนท่ีสําคัญท่ีสุด ซ่ึงตองอาศัยทักษะในการนํา
ความรู หลักการหรือทฤษฎีท่ีเรียนรูมาแลว ทักษะในการเลือกใชยุทธวิธีท่ีเหมาะสม เชน เลือกใช
การเขียนรูป แผนภาพ หรือตาราง การสังเกตหาแบบรูปหรือความสัมพันธ เปนตน ในบางปญหา
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อาจใชทักษะในการประมาณคา คาดการณ หรือคาดเดาคําตอบมาประกอบดวย ครูจะตองหาวิธีฝก
วิเคราะหแนวคิดในข้ันนี้ใหมากข้ึน 
  

ข้ันท่ี 3 ดําเนนิการแกปญหา ตองอาศัยทักษะในการคิดคํานวณ หรือการดําเนินการทาง
คณิตศาสตร ทักษะในการพสูิจน หรือการอธิบายแสดงเหตุผล 
 
 ข้ันท่ี 4 ตรวจสอบ หรือมองยอนกลับ ตองอาศัยทักษะในการคํานวณ การประมาณคําตอบ 
การตรวจสอบผลลัพธท่ีหาไดโดยอาศัยความรูสึกเชิงจํานวน (number sense) หรือความรูสึกเชิง
ปริภูมิ (spatial sense) ในการพิจารณาความสมเหตุสมผลของคําตอบท่ีสอดคลองกับสถานการณ
หรือปญหา 
 
 การจัดการเรียนรูท่ีใชกระบวนการแกปญหาดังกลาวนี้ ครูสามารถจัดกิจกรรมใหนกัเรียน
เรียนรูอยางคอยเปนคอยไป โดยกําหนดประเด็นคําถามนําใหคิดและหาคําตอบเปนลําดับเร่ือยไปจน
นักเรียนสามารถหาคําตอบได หลังจากนั้นในปญหาตอๆ ไป ครูจึงคอยๆ ลดประเด็นคําถามลงมา
จนสุดทายเม่ือเห็นวานักเรียนมีทักษะในการแกปญหาเพยีงพอแลว ก็ไมจาํเปนตองใหประเดน็
คําถามช้ีนําก็ได 
 

The National Council of Teachers of Mathematics (1991) ไดเสนอแนะเกีย่วกับ
สภาพแวดลอมท่ีจะเอ้ือใหเกิดการพัฒนาความสามารถของนักเรียนไวดังนี ้ 

 
1. เปนบรรยากาศท่ียอมรับและเหน็คุณคาของ วิธีการคิด และความรูสึกของนักเรียน  
2. ใหเวลาในการสํารวจแนวคิดทางคณิตศาสตร  
3. สงเสริมใหนักเรียนไดทํางานท้ังสวนบุคคลและรวมมือกัน 
 4. สงเสริมใหนักเรียนไดลองใชความสามารถในการกําหนดปญหาและสรางขอคาดเดา  
5. ใหนกัเรียนไดใหเหตุผลและสนับสนุนแนวคิดดวยขอความทางคณติศาสตร  
 
บทบาทของครูในการพัฒนาทักษะการแกปญหา 

 
 The National Council of Teachers of Mathematics (2000) กลาววา การแกปญหาเปนหัวใจ
สําคัญของวิชาคณิตศาสตร การแกปญหาจะประสบความสําเร็จจําเปนจะตองมีความรูในเนื้อหาวิชา
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คณิตศาสตร ยทุธวิธีตางๆ ในการแกปญหา  การสอนการแกปญหามีความจําเปนเทาๆ กับครู ดังนั้น 
ครูสามารถชวยใหนักเรียนเกิดความรูและเจตคติท่ีดีตอการแกปญหา  ภาระท่ีสําคัญของครูประกอบ 
ดวยการวางแผนการแกปญหา ซ่ึงเปนการเปดโอกาสใหนักเรียนไดเรียนรูเนื้อหาท่ีสําคัญ โดยเนน
การสํารวจปญหา การศึกษาคนควา และการปฏิบัติตามยุทธวิธีของตนเอง ครูตองไมยอทอถึงแมวา 
ครูจะวางแผนการเรียนรูไวเปนอยางดแีลวแตไมเปนไปตามแผนท่ีวางไวก็ตาม นักเรียนตองการคํา 
แนะนําในทุกคร้ังท่ีเขาพยายามจะแกปญหา นักเรียนตองสังเกตในส่ิงท่ีเกิดข้ึนท่ีเปนขอคาดการณ
หรือการสํารวจ นักเรียนอาจสรุปคําแนะนาํของใครก็ไดท่ีมีเหตุผลบางคร้ังอาจไมใชครูก็ไดนักเรียน 
ตองฝกวิพากษวิจารณในสวนของการตัดสินใจท่ีเปนการตอบสนองตอการปฏิบัติตามและการทํา
ความเขาใจถึงความเปนไปไดท้ังในดานการเรียนรูและการสงเสริมเจตคติเม่ือนักเรียนแสดงแนวคิด
ใหมๆ แตครูตองยอมรับวาการตอบท้ังหมดไมไดนําไปสูการอธิบายได และในบางคร้ังครูไมควร
ยอมรับแนวคิดทุกแนวคิดของนักเรียน ครูควรสะทอนความคิดของนักเรียนเพื่อเปนการสราง
บรรยากาศโดยใหนักเรียนสะทอนแนวคิดของตนเองในการทํางาน 
 
ความสามารถในการใหเหตุผล 
 
 คณิตศาสตรเปนวิชาท่ีตองคิดอยางเปนระบบ  คิดอยางมีเหตุผลและตองใชเหตุผลมาชวย
ในการเรียนรูและแกปญหา 
 
 ความหมายของการใหเหตุผล 
 

กระบวนการใหเหตุผล เปนกระบวนการหน่ึงของกระบวนการทางคณิตศาสตร มีนกัการ
ศึกษาหลายทานไดกลาวถึงกระบวนการใหเหตุผลไว เชน สถาบันสงเสริมการสอนวทิยาศาสตร
และเทคโนโลยี (2550) ไดกลาวถึงความหมายของการใหเหตุผลทางคณิตศาสตร หมายถึง 
กระบวนการคิดทางคณิตศาสตรท่ีตองอาศัยการคิดวิเคราะหและ/หรือความคิดริเร่ิมสรางสรรคใน
การรวบรวมขอเท็จจริง/ขอความ/แนวคิด/สถานการณทางคณิตศาสตรตางๆ แจกแจงความสัมพนัธ 
หรือการเช่ือมโยง เพื่อทําใหเกิดขอเท็จจริงหรือสถานการณใหม และกรมวิชาการ (2545ก)  
ไดกลาวถึงการใหเหตุผลไววา นักเรียนจําเปนตองไดรับการพัฒนาใหเกิดความเช่ือม่ันใน
ความสามารถดานเหตุผล และทําการคิดการตัดสินใจ ท้ังในเร่ืองเกีย่วกับคณิตศาสตรและในชีวิต
อ่ืนๆ ความสามารถในดานเหตุผลจะชวยใหนักเรียนมีสมรรถนะของการรับรูในทางคณิตศาสตร มี
ตรรกะในการคิดและสามารถอธิบายเหตุผลตางๆ ใหผูอ่ืนไดรับรูขอเท็จจริงได 
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 The National Council of Teachers of Mathematics (1989) กลาววา การใหเหตุผล เปนการ
สรางขอคาดเดาและตรวจสอบขอคาดเดา จากสถานการณท่ีกําหนดจําเปนตองใชการใหเหตุผลท้ัง
แบบอุปนัยและนิรนยั  
 

ทิศนา  แขมมณ ี(2542) ไดใหความหมายของการคิดอยางมีเหตุผลวา เปนการคิดท่ีมี
จุดมุงหมายเพ่ือเขาใจความคิดท่ีสามารถอธิบายไดดวยหลักเหตุผล โดยสามารถจําแนกขอมูลท่ีเปน
ขอเท็จจริงโดยใชหลักเหตุผลแบบนิรนัย และอุปนัย ซ่ึงประกอบดวยทักษะยอยๆ ดังนี้ 
 

1. สามารถแยกขอเท็จจริงและความคิดเหน็ออกจากกันได 
2. สามารถใชเหตุผลแบบนิรนัยหรืออุปนยั พิจารณาขอเท็จจริงได 
3. สามารถใชเหตุผลท้ังแบบนิรนัยและอุปนัย พิจารณาขอเท็จจริงได 
 
นุชรี  ออนละมาย (2546) กลาววา ความสามารถทางดานการใหเหตุผล คือความสามารถใน

การคิด พิจารณาหาความสัมพันธของส่ิงของหรือสถานการณตางๆ อยางมีวิจารณญาณแลววินจิฉัย
สรุปส่ิงเหลานั้นหรือเหตุการณเหลานัน้อยางมีหลักการ ซ่ึงสอดคลองกับบุญชู  ชลัษเฐียร (2539)  
ท่ีกลาววา การใหเหตุผลเปนความสามารถของมนุษยในการสรางขอสรุปหรืออางเหตุผล โดยยึด
ความรูหรือความจริงท่ีคาดลวงหนาเปนหลักในเชิงท่ีสอดคลองกับกฎหรือหลักการของเหตุผล 
 ลวน  สายยศ และ อังคณา  สายยศ (2541) ไดกลาววา ความสามารถดานเหตุผล หมายถึง การคิด
อยางมีวิจารณญาณแลวสรุปอยางถูกตอง  
 
 จากท่ีกลาวมามีนักการศึกษาหลายทานไดใหความหมายของการใหเหตุผลไวหลายๆ 
ความหมายดวยกัน ซ่ึงสามารถสรุปไดวา ทักษะการใหเหตุผล หมายถึง ความสามารถในการแสดง
ความคิดเหน็ของนักเรียนเกีย่วกับการสรางหลักการ การคิดอยางมีวจิารณญาณ การหาความสัมพนัธ
ของแนวคิดและทําการตัดสินใจ ท้ังในเรื่องท่ีเกี่ยวกับคณติศาสตรและอ่ืนๆ หรือการสรุปท่ี
สมเหตุสมผลตามแนวคิดนัน้ๆ  

 
แนวทางการพฒันาทักษะการใหเหตุผลทางคณติศาสตร 

 
 การคิดกับการใหเหตุผลมีสวนสัมพันธกันอยางใกลชิดและเปนพื้นฐานสําคัญของการ
เรียนรูและการแกปญหา ดวยเหตุนี้ นกัการศึกษาจึงใหความสนใจเกีย่วกับการสอนเพือ่สงเสริมให
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นักเรียนเกดิการคิดอยางมีระบบเหตุผลมากขึ้น ไดพยายามศึกษาทดลองเพื่อหาวาทักษะการคิดอะไร
ท่ีจําเปนและเปนพื้นฐานของการคิดอยางมีเหตุผลสอนอยางไรจึงจะทําใหเกิดทักษะท่ีตองการ ซ่ึง
กรมวิชาการ (2545ก) ไดกลาวถึงแนวทางในการพัฒนาทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตรดาน
การใหเหตุผลวา การฝกใหนักเรียนรูจักคิดและใหเหตุผลอยางสมเหตุสมผลนั้น สามารถสอดแทรก
ไดในการเรียนรูทุกเนื้อหาวชิาของคณิตศาสตรและวิชาอ่ืนๆ ดวย นอกจากนี้ไดเสนอแนะ
องคประกอบหลักท่ีสงเสริมใหนกัเรียนสามารถคิดอยางมีเหตุผลและรูจักการใหเหตุผล ดังนี ้ 

 
1. ควรใหนกัเรียนไดพบกับโจทยปญหาท่ีนักเรียนสนใจ เปนปญหาท่ีไมยากเกินความ 

สามารถของนักเรียนท่ีจะคิดและใหเหตุผล  
 
2. ใหนกัเรียนมีโอกาสและเปนอิสระท่ีจะแสดงออกถึงความคิดเห็นในการใหเหตุผลของ

ตัวเอง  
 
3. ครูชวยสรุปและช้ีแจงใหนกัเรียนเขาใจวา เหตุผลของนักเรียนถูกตองตามหลักเกณฑ

หรือไม ขาดตกบกพรองอยางไร  
 
Guildford and Hoepfner (1971) ไดกลาววา การพัฒนาบุคคลใหมีความสามารถในการให

เหตุผลนั้น ตองเร่ิมจากการสงเสริมใหบุคคลไดคิดอยางมีเหตุผล ความสามารถในการใหเหตุผล
ดังกลาว เปนส่ิงจําเปนท่ีโรงเรียนควรจดัทํา และเปนส่ิงท่ีสามารถฝกไดโดยการสอนควบคูกับ
เนื้อหาวิชาปกติ หรือสถานการณตางๆ ท่ีเหมาะสม  

 
จากท่ีกลาวมาขางตนพอสรุปไดวา การพฒันาทักษะ/กระบวนการดานการใหเหตุผลทาง

คณิตศาสตรควรเร่ิมจากการสงเสริมใหนักเรียนไดคิดอยางมีเหตุผล โดยครูควรเปดโอกาสให
นักเรียนไดอภปิราย แลกเปล่ียนความคิดเหน็ ช้ีแจงเหตุผลและแกปญหารวมกัน  

 
บทบาทของครูในการพัฒนาทักษะ/กระบวนการดานการใหเหตุผล  
 
The National Council of Teachers of Mathematics (2000) กลาววา ในการพัฒนาความคิด

และการใหเหตุผลของนักเรียนควรทําเปนประจํา ครูตองมีความเขาใจในวิชาคณติศาสตรเปนอยางดี 
ครูตองจัดบรรยากาศในการเรียนคณิตศาสตร ครูตองแสดงใหเห็นความสําคัญของส่ิงท่ีรูอยางมี
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เหตุผลในเร่ืองแบบรูปและขอเท็จจริงทางคณิตศาสตร เพือ่ประเมินความสมเหตุสมผลขอเสนอท่ีได
อภิปรายไว นักเรียนตองพัฒนาความเช่ือม่ันในความสามารถของการใหเหตุผลท่ีมีตอคําถามท่ีมี
เหตุผลทางคณติศาสตรอ่ืนๆ วิธีนี้ทําใหนักเรียนเช่ือวาตรรกศาสตรสําคัญกวาอํานาจภายนอกในการ
ใหเหตุผลทางคณิตศาสตร ในระดับช้ันอ่ืนๆ ครูพยายามท่ีจะสรางบรรยากาศในการอภิปราย การตั้ง
คําถามและการฟงในช้ันเรียนครูคาดหมายวานักเรียนจะคนหา กําหนดและวิจารณคําอธิบายของ
เพ่ือนในช้ันเรียน 

 
ความสามารถในการสื่อสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร และการนําเสนอ 
  

ความสามารถในการส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณติศาสตร และการนําเสนอ             
เปนความสามารถที่จะชวยใหนักเรียนสามารถถายทอดความรูความเขาใจ แนวคิดทางคณิตศาสตร
หรือกระบวนการคิดของตนใหผูอ่ืนรับรูไดอยางถูกตองชัดเจนและมีประสิทธิภาพการท่ีนักเรียนมี
สวนรวมอภิปรายหรือการเขียน แลกเปล่ียนความรูและความคิดเห็นถายทอดประสบการณ 
ซ่ึงกันและกัน ยอมรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน จะชวยใหนกัเรียนเรียนรูคณิตศาสตรไดอยาง 
มีความหมาย เขาใจไดอยางกวางขวางลึกซ้ึงและจดจําไดนานมากข้ึนอีกดวย 

 
 ความหมายของการส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตรและการนําเสนอ 

 
สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (2550) ไดกลาวถึงความหมายของ

การส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตรและการนาํเสนอไวดังนี ้
 
การส่ือสาร เปนกระบวนการถายทอดขาวสารของผูสงสาร ไปยังผูรับสาร โดยนําเสนอผาน

ชองทางการส่ือสารตางๆ ไดแก การฟง การพูด การอาน การเขียน การดู และการแสดงทาทาง  
โดยอาจไมใชส่ือ หรือใชส่ือตางๆ เชน วิทยุ โทรทัศน หนังสือพิมพ วารสารหรือส่ิงตีพิมพตางๆ 
และอินเตอรเน็ต 
 

การฟง  เปนชองทางการส่ือสารท่ีตองการใหผูรับสาร ฟง แนวคิด ความคิดเห็น หรือ
กระบวนการของผูสงสาร ท่ีนําเสนอในรูปของคําพูดหรือภาษาพดู การฟงท่ีดี ผูฟงจะตองมีเจตนาที่
จะรับฟงแลวคิดวิเคราะหตามเนื้อหาท่ีฟง และถาเกิดขอสงสัยหรือไมเขาใจ อยาดวนซักถามหรือ
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คัดคานพยายามใหโอกาสผูพูดไดขยายความ แลวจึงถามอยางสุขุม เปนลําดับข้ันและอยาแสดง
อารมณ 

 
การพูด เปนชองทางการส่ือสารท่ีตองการใหผูสงสาร อธิบายแนวคิด ความคิดเหน็ หรือ

กระบวนการออกมาเปนคําพดูหรือภาษาพดู ในทุกข้ันตอนอยางสมเหตุสมผล เพื่อใหผูรับสารไดรับ
รูหรือเขาใจไดชัดเจน การพดูอาจเปนการพูดระหวางบุคคลหรือการพูดในท่ีสาธารณะก็ได การพดู
ท่ีดีผูพูดจะตองมีจุดมุงหมาย เนื้อหาของขาวสาร และรูปแบบของการพูดท่ีถูกตองและชัดเจน 
ตลอดจนมีระดับความดังของเสียง ความสูงตํ่าของเสียง อัตราเร็วชาในการพูด การหยุดระยะหรือ
เวนชวงหายใจที่เหมาะสม ไมควรพูดขมผูฟงหรือใชสรรพนามท่ีไมเหมาะสมระหวางกันและกัน 

 
การอาน เปนชองทางการส่ือสารท่ีตองการใหผูรับสาร ศึกษาหรือพจิารณา แนวคิด  

ความคิดเหน็ หรือกระบวนการ ของผูสงสารท่ีนําเสนอในรูปของลายลักษณอักษรหรือภาษาเขียน 
การอานท่ีดี ผูอานจะตองมีเจตนาท่ีจะอานแลวคิดวิเคราะหตามเนื้อหาท่ีอาน และถาเกดิขอสงสัย
หรือไมเขาใจ ผูอานควรไตถามจากผูรูจนหายสงสัยหรือเขาใจดีข้ึน 

 
การดู เปนชองทางการส่ือสารท่ีตองการใหผูรับสาร เห็นแนวคิด ความคิดเห็น หรือ

กระบวนการของผูสงสารท่ีนําเสนอในรูปของกริยา ทาทาง อาการตางๆ การดูท่ีดีผูดูจะตองใหความ
สนใจ มีเจตนาที่จะดแูลวคิดวิเคราะหตามเนื้อหาท่ีเหน็ 

 
การแสดงทาทาง เปนชองทางการส่ือสารท่ีตองการใหผูสงสารแสดงแนวคิด ความคิดเห็น 

หรือกระบวนการ ออกมาเปนกริยา ทาทาง อาการตางๆ เพื่อใหผูรับสารไดรับรูหรือพิจารณาความ
ถูกตอง การแสดงทาทางอาจเปนผลงานของบุคคลเพียงคนเดียวหรือผลงานของกลุมบุคคลก็ได การ
แสดงทาทางท่ีดีผูแสดงจะตองมีจุดมุงหมาย เนื้อหาของขาวสารและรูปแบบของการแสดงทาทางท่ี
ถูกตอง ชัดเจน และเปนลําดับข้ัน 

 
สิริพร  ทิพยคง (2545)  ไดกลาวถึง การส่ือสาร การส่ือความหมาย และการนําเสนอวา เปน

การจัดการเรียนรูเพื่อใหเกิดทักษะการส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร และการนําเสนอ 
ทําไดทุกเนื้อหาท่ีตองการใหคิดวิเคราะห สังเคราะห เพื่อนําไปสูการแกปญหา ซ่ึงอาจจะนําเสนอ
ขอมูลในรูปแผนภูมิรูปภาพ แผนภูมิแทง ตาราง กราฟ  
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มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช (2542) กลาววา การส่ือสาร หมายถึง กระบวนการในการ
แลกเปล่ียนขาวสารระหวางมนุษยภายใตสภาพแวดลอมซ่ึงสามารถเปล่ียนแปลงไดตามสถานการณ 

 
สวนในเร่ืองของความสําคัญของคณิตศาสตรกับการส่ือสารนั้น The National Council of 

Teachers of Mathematics (1989) ไดกลาววาการเรียนรูคณิตศาสตรและการใชคณิตศาสตรส่ือสาร 
มีบทบาทสําคัญท่ีจะชวยใหนักเรียนเขาใจภาษาของคณติศาสตร เปนสะพานเช่ือมโยงสาระหรือ
ความคิดท่ีไมคิดเปนทางการหรือสามัญสํานึกไปสูภาษาท่ีเปนนามธรรมและสัญลักษณทาง
คณิตศาสตรและยังมีบทบาทสําคัญ ในการชวยใหนกัเรียนสรางความเช่ือมโยงท่ีสําคัญระหวาง
แนวคิดทางคณิตศาสตรกับส่ือท่ีเปนวัตถุ รูปภาพ กราฟ สัญลักษณตางๆ คําพูดและการแทน
ความคิดทางคณิตศาสตร การใชคณิตศาสตรส่ือสารยังชวยใหนกัเรียนมีความชัดเจนในแนวคิดและ
เกิดความเขาใจท่ีลึกซ้ึงกับส่ิงท่ีเรียนและไดระบุความสามารถท่ีตองการใหเกดิข้ึนในตัวของนักเรียน
เกี่ยวกับการส่ือสารทางคณิตศาสตร ดังนี้ 
 
 1. สามารถแสดงแนวคิดทางคณิตศาสตร โดยการพดู การเขียน การสาธิตและการแสดงให
เห็นภาพ 
 
 2. สามารถทําความเขาใจ แปลความหมายและประเมินแนวคิดทางคณติศาสตร ท่ีนําเสนอ
โดย การเขียน การพูด หรือภาพตางๆ  
 
 3. สามารถใชศัพท สัญลักษณ และโครงสรางทางคณิตศาสตรแสดงแนวคิด อธิบาย
ความสัมพันธและจําลองสถานการณ 
  
 เชนเดยีวกับ Baroody (1993) ท่ีไดกลาวถึงความสําคัญของคณิตศาสตรกับการส่ือสารวา 
คณิตศาสตรเปนภาษาหนึ่ง ภาษาของคณิตศาสตรเปนภาษาท่ีใชแทนแนวคิด และส่ือสารแนวคิด 
ท่ีหลากหลายไดชัดเจน เท่ียงตรง และนอกจากน้ีแลว Baroody ยังไดอธิบายถึงเหตุผลสําคัญท่ีเนน
การส่ือสารในการสอนคณิตศาสตร คือ คณิตศาสตรเปนเสมือนภาษาภาษาหน่ึง คณิตศาสตรเปน
เคร่ืองมือท่ีมีคุณคามากในการส่ือสารแนวคิดท่ีชัดเจน เท่ียงตรง กระชับ และการเรียนรูคณิตศาสตร
เปนกิจกรรมของสังคม ปฏิสัมพันธระหวางนักเรียนและการส่ือสารระหวางครูกับนกัเรียนเปนส่ิง
สําคัญในการพัฒนาความสามารถทางคณิตศาสตรของนักเรียน 
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 จากแนวคิดดังกลาว การส่ือสารการส่ือความหมายทางคณิตศาสตรและการนําเสนอ จึง
หมายถึง ความสามารถในการเขียนเพื่อบอกวิธีทําส่ิงใดส่ิงหนึ่งเพื่อช้ีแจง ตอบปญหาความรูหรือ
ความคิดท่ีเขาใจยาก ลําดับข้ันตอนคําอธิบายอยางชัดเจน โดยใชภาษาและสัญลักษณทาง
คณิตศาสตรไดอยางถูกตอง รัดกุม 
 

แนวทางการพฒันาทักษะการส่ือสาร ส่ือความหมายทางคณิตศาสตร 
  
 การจัดการเรียนรูใหเกิดทักษะการส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตรทําไดทุก
เน้ือหาท่ีตองการใหคิดวิเคราะห สังเคราะห เพื่อนําไปสูการแกปญหา เชน ในวิชาเรขาคณิตมีเนื้อหา
ท่ีตองการฝกวเิคราะห  การใหเหตุผลและการพิสูจน นักเรียนตองฝกทักษะการสังเกต การนําเสนอ
รูปภาพตางๆ เพื่อส่ือความหมายแลวนําความรูทางเรขาคณิตไปอธิบายปรากฏการณและส่ิงแวดลอม
ตางๆ ท่ีเกี่ยวของกับชีวิตประจําวัน 
 
 กรมวิชาการ (2545ก) กลาวถึงการพัฒนาทักษะ/กระบวนการส่ือสาร การส่ือความหมาย
ทางคณิตศาสตรวา การจัดการเรียนรูใหเกดิทักษะการส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตรมี
แนวทางในการดําเนินการดงันี้ 
 
 1. กําหนดโจทยปญหาท่ีนาสนใจและเหมาะสมกับความสามารถของนักเรียน 
 
 2.ใหนกัเรียนไดลงมือปฏิบัติและแสดงความคิดเห็นดวยตนเองโดยครูชวยช้ีแนะแนว
ทางการส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณติศาสตร 
 
 Rowan and Morrow (1993) ไดเสนอแนะแนวทางในการสงเสริมการใชคณิตศาสตร
ส่ือสาร ดังนี ้
 

1. การใชส่ือรูปธรรม  
 
2. การใชความสนใจ และความสัมพันธของหัวขอทางการเรียน เชน การสํารวจ โครงงาน 

และงานท่ีเกี่ยวของกับความสนใจของนักเรียนซ่ึงเปนส่ือท่ีสงเสริมใหนกัเรียนไดส่ือสารโดยตรง
และกิจกรรมเชนนี้ชวยใหนกัเรียนเห็นคุณคาทางคณิตศาสตรวาเปนประโยชนในการดําเนินชีวิต 
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และเปนเร่ืองราวท่ีเกีย่วของและใกลตัวนักเรียน จะทําใหการใชคณิตศาสตรส่ือสารเปนไปอยาง
สมบูรณ 
 

3. การใชคําถามปลายเปด เปนตัวกระตุนใหนักเรียนไดคิดและแสดงการตอบสนองออกมา 
คําถามปลายเปดจะเปนคําถามท่ีใหโอกาสนักเรียนไดคิดอยางหลากหลายและการคิดอยาง
สรางสรรค การสงเสริมการใชคณิตศาสตรส่ือสารรวมไปถึงการใหนกัเรียนไดต้ังคําถามกับตนเอง 
ซ่ึงจะนําไปสูการคนพบตามท่ีเขาสนใจ 

 
4. การเขียนส่ือสารแนวความคิดเปนส่ิงสําคัญและควรใหนักเรียนไดฝกฝนเพื่อใหนกัเรียน

เห็นวาการเขียนเปนสวนท่ีมีความสําคัญตอการดําเนินการทางคณิตศาสตร นักเรียนตองเขาใจวา
ทําไมจึงตองเขียนเปนนั่นคือ เปาหมายของการเขียนตองชัดเจนกับนักเรียน 

 
5. ใชกลุมแบบรวมมือและชวยเหลือกัน การใหนกัเรียนนั่งเรียนเปนแถวและนั่งประจําโตะ

ของตนเอง ไมไดสงเสริมใหเกิดการอภิปราย การจัดกลุมใหนักเรียนรวมมือและชวยเหลือกันใน
การเรียนรูเปนโอกาสใหนักเรียนไดสํารวจแนวคิด อธิบายแนวคิดกันในกลุมและเปนการสงเสริม
การส่ือสารโดยตรง 

 
6. การชี้แนะโดยตรงและช้ีแนะทางออม การตอบสนองตอคําถามของนักเรียน การบริหาร

และจัดระบบช้ันเรียน เปนการช้ีแนะใหนกัเรียนทราบถึงส่ิงท่ีคาดหวังและมาตรฐานของการเรียนรู 
เพื่อท่ีนักเรียนจะแสดงแนวคิดเหลานี้ไดอยางไมตองกังวล 
 

การฝกทักษะ/กระบวนการนี้ตองทําอยางตอเนื่องโดยสอดแทรกอยูทุกข้ันตอนของการ
จัดการเรียนรูทางคณิตศาสตร ใหนกัเรียนคิดตลอดเวลาท่ีเห็นปญหาวา ทําไมจึงเปนเชนนัน้จะมี
วิธีการแกปญหาอยางไร เขียนรูปแบบความสัมพันธของตัวเองเปนอยางไร จะใชภาพ ตาราง  
หรือกราฟใดชวยในการส่ือความหมาย 

 
จะเห็นไดวา การท่ีจะพัฒนาใหนักเรียนมีความสามารถในการส่ือสารทางคณิตศาสตร  

ครูจะตองจัดการเรียนรูท่ีมุงใหนักเรียนมีความรูและสามารถนําความรู เหลานั้นไปใชในการ
สงเสริมการส่ือสารทางคณิตศาสตร โดยการอาน การพูด การเขียนเพ่ือแสดงแนวคิด และเพื่อให
นักเรียนมีปฏิสัมพันธกัน ซ่ึงจะเปนการพฒันาใหนักเรียนสามารถอธิบายแนวคิดของตนเองใหผูอ่ืน
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ไดรับฟงและเกิดความเขาใจอยางถูกตองและชัดเจนในขณะเดียวกนันกัเรียนก็จะตองพัฒนา
ความสามารถทางการส่ือสารของตนเอง เพื่อท่ีจะรับความรูท่ีครูไดถายทอดออกมาไดดียิ่งข้ึน 
 
ความสามารถในการเชื่อมโยงความรูตางๆ ทางคณติศาสตรและเชื่อมโยงคณติศาสตรกับศาสตรอ่ืนๆ 
 

ความหมายของการเชื่อมโยง  
 
สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (2550) ไดใหความหมายของการ

เช่ือมโยงทางคณิตศาสตรไววา เปนกระบวนการท่ีตองอาศัยการคิดวิเคราะห และความคิดริเร่ิม
สรางสรรค ในการนําความรู เนื้อหาสาระ และหลักการทางคณิตศาสตร มาสรางความสัมพันธอยาง
เปนเหตุเปนผลระหวางความรูและทักษะ/กระบวนการทีมี่ในเนื้อหาคณิตศาสตรกับงานท่ีเกีย่วของ 
เพื่อนําไปสูการแกปญหา และการเรียนรูแนวคิดใหมท่ีซับซอนหรือสมบูรณข้ึน และ 
นริศราภรณ  ศรีพงษชัย (2548) กลาววา ทักษะดานการเช่ือมโยง หมายถึง ความสามารถในการคิด
เชิงคณิตศาสตรท่ีมีความสัมพันธกับสาระกับชีวิตประจําวัน เกิดความตระหนักในประโยชนของ
วิชาคณิตศาสตร  นําแนวคิดท่ีเช่ือมโยงกับหัวขอหรือกระบวนการท่ีไดรับมาใชเพื่อใหเกิดความ
เขาใจและเกดิความตอเนื่องระหวางบทเรียนตางๆ โดยเช่ือมโยงความคิดรวบยอด หลักการ และวธีิ
ทางคณิตศาสตรและศาสตรอ่ืนๆ เพื่ออธิบายขอสรุป หรือเร่ืองราวตางๆ ได และนําความรูและ
ทักษะท่ีไดจากการเรียนคณติศาสตรไปประยุกตในการเรียนรูในงาน และในการดํารงชีวิต สวนกรม
วิชาการ (2545ก) กลาวถึงลักษณะพฤติกรรมท่ีแสดงวานกัเรียนมีทักษะ/กระบวนการเช่ือมโยงทาง
คณิตศาสตรท่ีสอดคลองกันอยู 3 ลักษณะ คือ การเช่ือมโยงระหวางแนวคิดตางๆระหวาง
คณิตศาสตร การเช่ือมโยงระหวางวิชาอ่ืนกบัคณิตศาสตร และการเช่ือมโยงระหวางชีวิตประจําวัน
กับคณิตศาสตร ซ่ึงสอดคลองกับ The National Council of Teachers of Mathematics (1991) ไดให
ความหมายของการเช่ือมโยง คือ การผสมผสานแนวคิดท่ีมีความเกีย่วของกันใหรวมเปน 
องคประกอบเดียวกัน ซ่ึงแบงออกไดดังนี ้
 

1. การเช่ือมโยงภายในวิชา เปนการนําเนื้อหาภายในวิชาเดียวกันไปสัมพันธกันใหนกัเรียน
ไดประยุกตความรู และทักษะไปใชในชีวิตจริง ชวยใหนกัเรียนทําความเขาใจถึงความแตกตางของ
เนื้อหาวิชารวมท้ังพีชคณิต เรขาคณิต และตรีโกณมิติ ซ่ึงจะทําใหการเรียนของนักเรียนมีความหมาย 
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2. การเช่ือมโยงระหวางวิชา เปนการรวมศาสตรตางๆ ต้ังแต 2 สาขาข้ึนไป ภายใตหวัเร่ืองท่ี
เกี่ยวของกันเปนการเรียนรูโดยใชความรู ความเขาใจและทักษะในวิชาตางๆ มากกวา 1 วิชาข้ึนไป 
จะชวยใหนกัเรียนเกดิการเรียนรูท่ีลึกซ้ึงและตรงกับสภาพชีวิตจริง 

 
 จากท่ีกลาวมาขางตนพอสรุปไดวา ความสามารถในดานการเช่ือมโยง หมายถึง 
ความสามารถในการผสมผสานแนวคิด/ความรูทางคณิตศาสตรกับส่ิงตางๆ ท้ังกบัเนือ้หา
คณิตศาสตรดวยกัน เนื้อหาศาสตรอ่ืนๆ รวมทั้งสถานการณตางๆ ในชีวิตประจําวัน เพื่อประยุกตใช
ใหเปนประโยชนในการดํารงชีวิตไดอยางเหมาะสม  
 

แนวทางการพฒันาทักษะการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร 
 

The National Council of Teachers of Mathematics (2000) ไดกลาวถึง บทบาทของครูในระดับช้ัน
มัธยมศึกษาตอนปลายหรือนักเรียนเกรด 9 – 12 วา มีวิธีการมากมายท่ีครูสามารถชวยนักเรียนคนหา
และนํามาซ่ึงการเช่ือมโยงทางวิชาคณิตศาสตร ปญหานี้นบัไดวามีความสําคัญอยางยิ่ง เพราะวา
เปนไปไมไดท่ีนักเรียนทําการเช่ือมโยงไดเอง ครูจําเปนตองเร่ิมในการบูรณาการแตละปญหา เพราะ
วัตถุประสงคของการสอนโดยสวนมากมุงเนนท่ีขอบเขตของเนื้อหา มีการจัดหลักสูตรแยกออกจาก
กัน เชน เรขาคณิต พีชคณิต และสถิติ ครูจําเปนตองพัฒนาความรูความชํานาญในการทําการ
เช่ือมโยงทางวชิาคณิตศาสตร และชวยใหนักเรียนพัฒนาความสามารถของพวกเขา และส่ิงหนึ่งท่ี
เปนสวนประกอบสําคัญในการใหความชวยเหลือนักเรียน ทําการเช่ือมโยงคือ การสรางบรรยากาศ
ของช้ันเรียนใหมีการเขาถึงปญหาท่ีเกี่ยวของทางคณิตศาสตรโดยสามารถใชวิธีการที่หลากหลายใน
การหาคําตอบ และถานักเรียนทําผิดไมควรบอกวาผิดแลวปลอยใหมันผานไป ครูควรจะชวยให
นักเรียนไดพบแกน (ขอเท็จจริง) ของแนวคิดท่ีถูกตองซ่ึงบางทีอาจจะนาํไปสูวิธีการใหมๆ และเกดิ
การเช่ือมโยงข้ึน นักเรียนไดรับการสงเสริมใหพิจารณาและเปรียบเทียบวิธีการของตนเองกับกลุม
อ่ืน แสดงใหเห็นถึงการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร นอกจากนี้กรมวิชาการ (2545ก) ไดกลาววา ใน
การจัดการเรียนรูคณิตศาสตรท่ีตองการใหนักเรียนมีความรูและมีพื้นฐานในการท่ีจะนําไปศึกษาตอ
นั้น จําเปนตองบูรณาการเนือ้หาตางๆ ในสาระการเรียนรูคณิตศาสตรเขาดวยกัน เชน  
การใชความรูในเร่ืองเซตในการใหคําจํากดัความหรือบทนิยามในเร่ืองตางๆ เชน บทนิยามของ
ฟงกชันในรูปของเซต บทนิยามของลําดับในรูปของฟงกชัน 
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วราภรณ  มีหนัก (2545) ไดนําเสนอเกีย่วกับองคประกอบท่ีชวยพัฒนาทักษะการเชื่อมโยง
ความรูตางๆ ทางคณิตศาสตร มีดังนี ้

 
1. มีความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตรอยางเดนชัดในเร่ืองนั้น   
 
2. มีความรูในเนื้อหาท่ีจะนําไปใชเช่ือมโยงกับสถานการณหรืองานอ่ืนๆ ท่ีตองการเปน

อยางด ี
 
3. มีทักษะในการมองเห็นความเกีย่วของเชื่อมโยงระหวางความรู และทักษะ/กระบวนการ

ท่ีมีเนื้อหานัน้กับงานท่ีเกีย่วของ 
 
4. มีทักษะในการสรางแบบจําลองทางคณติศาสตรเพื่อสรางความสัมพันธ และเช่ือมโยง

คณิตศาสตรกบัศาสตรอ่ืนๆ หรือคณิตศาสตรกับสถานการณท่ีเกีย่วของ 
 
5. มีความเขาใจในการแปลความหมายของคําตอบท่ีไดจากแบบจําลองทางคณิตศาสตรวามี

ความเปนไปไดหรือสอดคลองกับสถานการณนั้น อยางสมเหตุสมผล 
 
กรมวิชาการ (2545ก) ไดกลาวถึงการพัฒนาทักษะ/กระบวนการเช่ือมโยงไววา ในการ

จัดการเรียนรูคณิตศาสตรท่ีตองการใหนกัเรียนมีความรูและมีพื้นฐานในการท่ีจะนําไปศึกษาตอนัน้
จาํเปนตองบูรณาการเน้ือหาตางๆ ในวิชาคณิตศาสตรเขาดวยกัน เชน การใชความรูในเร่ืองเซตใน
การใหคําจํากดัความหรือบทนิยามในเร่ืองตางๆ เชน บทนิยามของฟงกชันในรูปของเซต บทนิยาม
ของลําดับในรูปของฟงกชัน 
 

การเช่ือมโยงในวิชาคณติศาสตรนอกจากจะเช่ือมโยงระหวางเนื้อหาตางๆ ในคณิตศาสตร
ดวยกันแลว ยงัมีการเช่ือมโยงคณิตศาสตรกับศาสตรอ่ืนๆ โดยใชคณิตศาสตรเปนเคร่ืองมือในการ
เรียนรู และใชการแกปญหาเชน เร่ืองการเงิน การคิดดอกเบ้ียทบตน ก็อาศัยความรูในเร่ือง 
เลขยกกําลังและผลบวกของอนุกรมในงานศิลปะและการออกแบบบางชนิดกใ็ชความรูเกี่ยวกับ 
รูปเรขาคณิต นอกจากนั้นแลวยังมีการนําความรูทางคณติศาสตรไปประยุกตในวิชาชีพบางอยางโดย 
ตรง เชน การตัดเย็บเส้ือผา งานคหกรรมเกี่ยวกับอาหาร งานเกษตร งานออกแบบสรางหีบหอ 
บรรจุภัณฑตางๆ รวมถึงการนําคณิตศาสตรไปเช่ือมโยงกับชีวิตความเปนอยูประจําวนั เชน  
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การซ้ือขาย การช่ัง ตวง วัด การคํานวณระยะทางและเวลาท่ีใชในการเดนิทาง การวางแผนในการ 
ออมเงินไวใชในชวงบ้ันปลายของชีวิต 

 
จากท่ีกลาวมาสรุปไดวา ในการจัดการเรียนรูท่ีตองการใหนักเรียนมีความสามารถในการ

เช่ือมโยงและมีพัฒนาการในเรียนรู ครูควรจัดกิจกรรมหรือใหปญหาท่ีเปดโอกาสใหนักเรียนไดคิด 
สามารถบอกแนวคิดและแสดงเหตุผลได โดยท่ีครูไมควรดูเฉพาะคําตอบท่ีหาไดจากการคํานวณ
เทานั้น จะตองพิจารณารวมกบัการใหเหตุผลประกอบท่ีสมเหตุสมผลดวย 
 
ความคิดริเร่ิมสรางสรรค 
 
 ความคิดริเร่ิมสรางสรรคเปนส่ิงท่ีนักเรียนควรจะเรียนรู ฝกฝน และพัฒนาใหเกิดข้ึนในตัว
นักเรียน การฝกฝนความคิดริเร่ิมสรางสรรคจะชวยใหนกัเรียนมีแนวทางการคิดท่ีหลากหลายมี
กระบวนการคิดจินตนาการในการประยุกต ท่ีจะนําไปสูการคิดคนส่ิงประดิษฐท่ีแปลกใหมท่ีคน
สวนใหญคาดคิดไมถึงหรือมองขามตลอดจนสงเสริมใหนักเรียนมีนิสัยกระตือรือรน ไมยอทอ 
อยากรูอยากเหน็ อยากคนควาและทดลองส่ิงใหมๆ อยูเสมอ 
 
 ความหมายของความคดิริเร่ิมสรางสรรค 
 
 กระทรวงศึกษาธิการ (2539) กลาวถึง ความคิดสรางสรรค วาหมายถึง การตอบคําถามใน
ลักษณะท่ีมีหลายๆ คําตอบ ซ่ึงเปนผลจากการคอดแบบอเนกนัย เชน ครูถามวา ”ตา” หมายถึงอะไร 
ครูอาจตอบในใจวา “.....” หมายถึง “พอของแม” แตอาจตอบไดอีกมากมายวา “ตา” หมายถึงอะไร 
เชน “สามีของยาย” “สวนของตนไมตรงท่ีแตกก่ิง” เปนตน นอกจากนี้ความคิดริเร่ิมสรางสรรคยัง
หมายถึงลักษณะอ่ืนๆ ไดอีก เชน ความคิดโยงสัมพันธ เม่ือเรากลาวถึง “นก” อาจจะนึกถึง “ไก” 
(เพราะเปนสัตวปกดวยกัน) “แมว” (เพราะเปนสัตวเล้ียงดวยกัน) “เคร่ืองบิน” (เพราะมีปกดวยกนั) 
หรือแนวคิดแบบจินตนาการ เชน เม่ือเหน็นกบินอยู ก็เกดิการจินตนาการวาทําอยางไรคนถึงจะบิน
ไดอยางนก หรือหมายถึงความคิดนอกกรอบท่ีเปนการสรางแนวคิดใหมหรือความคิดตามกรอบ
ใหม เรียกวา คิดนอกกรอบ ซ่ึงสถาบันสงเสริมการสอนวทิยาศาสตรและเทคโนโลยี (2550) ไดให
ความหมายของความคิดริเร่ิมสรางสรรคไววา เปนกระบวนการคิดท่ีอาศัยความรูพื้นฐาน
จินตนาการ และวิจารณญาณในการพัฒนาหรือคิดคนองคความรูหรือส่ิงประดิษฐใหมๆ ท่ีมีคุณคา
และเปนประโยชนตอตนเองและสังคม ความคิดริเร่ิมสรางสรรคมีหลายระดับ ต้ังแตระดับพื้นฐานท่ี
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สูงกวาความคิดพื้นๆ เพยีงเล็กนอย ไปจนกระท่ังเปนความคิดท่ีอยูในระดับสูงมาก บางคร้ังมากจน
ไรขอบเขตจํากัด คนอ่ืนคิดไปไมถึง จนมองดูเหมือนวาเปนการเพอฝน ซ่ึงสอดคลองกับ 
วิไล  แพงศรี (2548) ท่ีกลาววา ความคิดริเร่ิมสรางสรรค หมายถึง กระบวนการคิดท่ีดําเนินไปอยาง
อิสระ และมีจนิตนาการตอเติมเสริมแตงจากความรูและประสบการณเดิม กอใหเกดิผลผลิตท่ีมี
ความแปลกใหม แตกตางไปจากผลผลิตเดิม และมีคุณคาตอผูคิดและตอสังคม 
 
 แนวทางในการพัฒนาความคิดริเร่ิมสรางสรรค 
 

กรมวิชาการ (2545ก) ไดกลาวถึงการพัฒนาความคิดริเร่ิมสรางสรรคไวดังนี ้
 

บรรยากาศท่ีชวยสงเสริมความคิดริเร่ิมสรางสรรค ไดแกการเปดโอกาสใหนักเรียนคิด และ 
นําเสนอแนวคิดของตนเองอยางอิสระภายใตการใหคําปรึกษาแนะนําของครู การจัดกจิกรรม 
การเรียนรูสามารถเร่ิมตนจากการนําเสนอปญหาท่ีทาทาย นาสนใจ เหมาะกับวัยของนักเรียนและ 
เปนปญหาท่ีนกัเรียนสามารถนําความรูพืน้ฐานทางคณติศาสตรท่ีมีอยูมาใชแกปญหาได การแก 
ปญหาควรจัดเปนกิจกรรมในลักษณะรวมกันแกปญหา ใหนักเรียนไดอภิปรายรวมกัน การเปด
โอกาสใหนักเรียนไดเสนอแนวคิดหลายๆ แนวคิด เปนการชวยเสริมเติมเต็ม ทําใหไดแนวคิดใน
การแกปญหาที่สมบูรณและหลากหลาย ซ่ึงปญหาปลายเปดเปนปญหาที่มีคําตอบหลายคําตอบ หรือ
มีแนวคิดหรือวิธีการในการหาคําตอบไดหลายอยาง เปนปญหาท่ีชวยสงเสริมความคิดริเร่ิม
สรางสรรคของนักเรียนได สําหรับปญหาท่ีมีหลายคําตอบ เม่ือนักเรียนคนหน่ึงหาคําตอบหน่ึงได
แลว ก็ยังมีส่ิงทาทายใหนักเรียนคนอ่ืนๆ คิดหาคําตอบอ่ืนๆ ท่ีเหลืออยู สําหรับปญหาที่มีแนวคิด 
หรือวิธีการในการหาคําตอบไดหลายอยางแมวานกัเรียนจะหาคําตอบได ครูตองแสดงใหนกัเรียน
ตระหนกัถึงการใหความสําคัญกับแนวคิดหรือวิธีการในการหาคําตอบนัน้ดวยการสงเสริมและ
ยอมรับแนวคิด หรือวิธีการท่ีหลากหลายของนักเรียน ในการใหนักเรียนไดมีประสบการณในการ
เรียนรูแนวคิดหรือวิธีการหลายๆ อยางในการแกปญหาปญหาหนึ่งเปนส่ิงท่ีมีคุณคามากกวาการให
นักเรียนมีประสบการณในการแกปญหาหลายๆ ปญหาโดยใชแนวคิดหรือวิธีการเพยีงอยางเดียว 
นอกจากนี้การใหนกัเรียนไดมีโอกาสสรางปญหาข้ึนเองใหมีโครงสรางของปญหาคลายกับปญหา
เดิมท่ีนักเรียนมีประสบการณในการแกมาแลว จะเปนการชวยใหนกัเรียนมีความเขาใจปญหาเดิม
อยางแทจริง และเปนการชวยสงเสริมความคิดริเร่ิมสรางสรรคของนักเรียนอีกดวย 
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แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
 

ความหมายของกิจกรรม 
 

สุวิทย  หิรัณยกาณฑ และคณะ (2540) ไดกลาวถึงความหมายของกจิกรรมไววา กิจกรรม 
หมายถึง สภาพการเรียนรูใดๆ ท่ีเด็กไดกระทําดวยความเต็มใจท้ังทางสมอง และทางกาย เพื่อเปน
การสนองความตองการของผูกระทําใหบรรลุถึงซ่ึงจุดหมาย เชน การคนควา แกปญหา อภิปราย 
การเรียนรูท่ีถูกตองจะใหเดก็ไดประกอบกิจกรรมใหมากท่ีสุด แตการจัดกิจกรรมของครูควรอยูบน
รากฐานของความสนใจของเด็ก อุดมการณทางประชาธิปไตย และใหทุกคนไดเขารวมกิจกรรมตาม
ความสามารถของแตละบุคคล และชนาธิป  พรกุล (2544) ไดกลาวถึงกิจกรรมการเรียนรูวา เปน
กิจกรรมท่ีนกัเรียนไดรับประสบการณการเรียนรูขณะทํากิจกรรมนกัเรียนจึงตองเขาไปมีสวนรวม
ในกจิกรรมอยางกระตือรือรน ท้ังทางดานรางกาย สติปญญา อารมณและสังคม เปาหมายของ
การศึกษาคือการใหนักเรียนเปนคนเกง คนดี และมีความสุขท้ังทางกายและจิตใจ ซ่ึงการท่ีนักเรียน
จะประสบผลสําเร็จหรือไมนั้นอยูท่ีการเลือกกิจกรรมการเรียนรูของครู ดังนั้นการเลือกกิจกรรมการ
เรียนรูจึงมีความสําคัญอยางยิ่งตอการเรียนรูของนักเรียน 

 
ลักษณะของกิจกรรม 
 

ชนาธิป  พรกลุ (2544) ไดกลาวถึงลักษณะของกิจกรรมไววา 
 

1. กิจกรรมในแตละหวัเร่ืองมีความสมบูรณในตัวเอง คือ นักเรียนไดศึกษาคนควา          
และคนพบความรูดวยตนเอง 
 

2. นักเรียนมีความรูสึกเปนเจาของ ผูกพันกบัการทํากิจกรรม และภูมิใจในผลงาน 
 
3. กิจกรรมมีความเชื่อมโยงระหวางทักษะพื้นฐานกับชีวติจริง นักเรียนมองเห็นประโยชน 

ของการทํากิจกรรม 
 

4. กิจกรรมมีความยากงายระดับตางกัน ทาทายนักเรียน และมีความหลากหลาย 
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5. กิจกรรมสามารถฝกทักษะการเรียนรูไดอยางหลากหลายกวางขวางตามความสามารถ 
และความสนใจของนักเรียน 
 

6. กิจกรรมสามารถฝกใหนกัเรียนสรางความรูความเขาใจ ทักษะ และเจตคติดวยตนเอง 
 
7. มีการบูรณาการวิชาตางๆ ในกจิกรรม ทําใหนกัเรียนไดใชสติปญญาหลายดาน 
 
8. กิจกรรมจูงใจใหนักเรียนสนใจเขาสูกระบวนการเรียนรู มีพัฒนาการตามลําดับและจบลง

ดวยบทสรุปท่ีต่ืนเตน และพอใจ 
 

9. กิจกรรมท่ีนกัเรียนทําเปนกลุม และเปนรายบุคคล 

 
จากความหมายดังกลาวขางตน จึงสรุปไดวากิจกรรมการเรียนรู หมายถึง การปฏิบัติตางๆ 

เกี่ยวกับการเรียนการสอนเพือ่ใหการสอนดําเนินไปอยางมีประสิทธิภาพ และการเรียนรูของ
นักเรียนบรรลุสูจุดประสงคการสอนท่ีกําหนดไว ดังนั้นครูควรจัดกิจกรรมการเรียนรูใหนาสนใจ 
ใหสอดคลองกับวยั สติปญญา ความสามารถของนักเรียน โดยเนนนกัเรียนเปนผูสรางองคความรู
บนพื้นฐานความรูและประสบการณเดิมของนักเรียน 
 
แนวทางในการจัดการเรียนการสอนเรขาคณิต 
 

ความสําคัญของเรขาคณติ 
 
 นักการศึกษาไดกลาวถึงความสําคัญของเรขาคณิตไวดังนี้  
 
 Ravielli (1957) ไดกลาวถึงความสําคัญของเรขาคณิตสรุปไดวา เรขาคณติเปนเคร่ืองมือท่ี
จําเปนอยางมากสําหรับมนุษยชาติ เรขาคณติเปนสวนหน่ึงของคณิตศาสตร มีการนําเรขาคณิตไปใช
ประโยชนมากมาย เชน ในการกอสราง ในดานวิศวกรรม ในการสํารวจ ในดานดาราศาสตร เปนตน 
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 เสริมศักดิ์  วิศาลาภรณ (2519) ไดกลาวถึงความสําคัญของเรขาคณิตสรุปไดวา เรขาคณิตมี
ความสําคัญมากในสมัยอดีต ความเจริญของอียิปตและบาบิโลเนียลวนแตตองอาศัยเรขาคณิต ดังจะ
เห็นจากพีระมิดของอียิปต การใชเรขาคณติของชาวบาบิโลนในการเร่ิมตนวัดพื้นท่ี 
 
  ปานทอง  กุลนาถศิริ (2541) ไดกลาวถึงความสําคัญของเรขาคณิตสรุปไดวา เรขาคณติเปน
พื้นฐานท่ีสําคัญตอการเรียนคณิตศาสตรในทุกระดับช้ัน เรขาคณิตเปนศาสตรท่ีมีความหมาย  
มีคุณคา มีประโยชน และมีความผูกพันกับชีวิตมนษุยมานับเปนเวลานาน 
 
 จากท่ีกลาวมาขางตน จะเห็นไดวาเรขาคณติมีความสําคัญอยางมากตอมนุษย ต้ังแตอดีต
จนถึงปจจุบัน เรขาคณิตสามารถนํามาประยุกตใชใหเปนประโยชนไดอยางมากมาย 
 

ขั้นตอนการสอนเพื่อพัฒนาความคิดทางความคิดเรขาคณิต 
 
 Van  Hiele ไดเสนอแนะลําดบัข้ันวิธีสอนท่ีจะชวยใหนกัเรียนสามารถยกระดับความคิด
ทางเรขาคณิตจากข้ันหนึ่งไปอีกข้ันหนึ่ง ดังนี้ (Crowley, 1987) 
 
 1. การใหขอมูล (Inquiry/Information) ข้ันนี้ครูและนักเรียนสนทนา และทํากิจกรรม
รวมกันเกี่ยวกบัส่ิงท่ีจะเรียนในระดบันี ้มีการสังเกตทบทวนมโนทัศนท่ีเกี่ยวของ ถาม-ตอบ เชน  
รูปส่ีเหล่ียมขนมเปยกปูนคืออะไร รูปส่ีเหล่ียมจัตุรัสคืออะไร รูปส่ีเหล่ียมขนมเปยกปูนเปนรูป
ส่ีเหล่ียมจัตุรัสใชหรือไม เปนตน จุดมุงหมายของกิจกรรมในข้ันนี้คือ เพื่อใหครูรูพื้นฐานเกีย่วกับ
เร่ืองท่ีจะเรียนของนักเรียนและนักเรียนจะไดรูวาจะเรียนหัวขอใดและแนวทางของการเรียนใน
หัวขอนี้เปนอยางไร 
 
 2. การแนะนําโดยตรง (Direct Orientation) ข้ันนี้นกัเรียนเร่ิมศึกษาหัวขอท่ีจะเรียนจาก
เอกสารหรือกจิกรรมท่ีครูไดจัดลําดับไว กจิกรรมเหลานีจ้ะแสดงใหนกัเรียนเห็นถึงลักษณะและ
โครงสรางของส่ิงท่ีจะเรียนในระดบันี้ ดังนั้น เนื้อหาและกิจกรรมส้ันๆ เพื่อใหนกัเรียนตอบคําถาม
เฉพาะอยางไป เชน ครูใหนกัเรียนใชกระดานตะปูเพื่อสรางรูปส่ีเหล่ียมขนมเปยกปูนท่ีมีเสน 
ทแยงมุมเทากนั สรางรูปส่ีเหล่ียมขนมเปยกปูนท่ีมีลักษณะดังกลาวแตเล็กกวา ใหญกวาสราง              
รูปส่ีเหล่ียมขนมเปยกปูนท่ีมีมุมฉากส่ีมุม มีมุมฉากสามมุม สองมุม หรือหนึ่งมุม วาสามารถทําได
หรือไม เปนตน 
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 3. การแสดงความคิดเห็น (Explication) ข้ันนี้นักเรียนจะสามารถแสดงความคิดเหน็และ
แลกเปล่ียนความคิดหรือความเขาใจเกี่ยวกบัความสัมพันธท่ีไดจากการสังเกต บทบาทของครูในข้ัน
นี้จะนอยลง ครูมีหนาท่ีชวยใหนักเรียนใชภาษาไดถูกตองเหมาะสม ในข้ันนี้ระบบความสัมพันธ
ของส่ิงตางๆ จะเกดิข้ึนและคอยๆ ชัดข้ึน ในกรณีของรูปส่ีเหล่ียมขนมเปยกปูนนักเรียนจะสามารถ
อภิปรายกนัเองหรือกับครูวาเปนรูปใด มีสมบัติใด ความสัมพันธอยางไร โดยสังเกตจากการทํา
กิจกรรม 
 
 4. การศึกษาอยางอิสระ (Free Orientation) ในข้ันนี้ครูจะใหนกัเรียนทํากิจกรรมหรืองานท่ี
ซับซอนมากข้ึน เปนกจิกรรมที่มีหลายข้ันตอนทําไดหลายวิธี และบางคร้ังเปนกิจกรรมปลายเปด 
นักเรียนตองสรางหรือหาวิธีการเอง นักเรียนจะไดประสบการณในการหาวิธีการของตนเองที่จะ
ทํางานใหเสร็จ การทําเชนนีน้ําไปสูการสํารวจและทําใหความสัมพันธของส่ิงตางๆ ท่ีเรียนชัดเจน
มากข้ึน  
 
 5. การบูรณาการ (Integration) ในข้ันนี้นักเรียนจะทบทวนและสรุปส่ิงท่ีไดเรียนมาแลว 
เพื่อใหเห็นภาพรวมของความสัมพันธของส่ิงท่ีเรียนไปแลว ครูมีหนาท่ีชวยในการสังเคราะหภาพ 
รวมท่ีไดเรียนไปเพ่ิมเติมแลวใหสังเกตวาในข้ันนี้จะไมมีการเสนอส่ิงใหมๆ จะมีการสรุปความ
เปนมาของสมบัติเหลานั้น 
 
 เม่ือจบข้ันท่ี 5 นักเรียนจะมีระดับการคิดไปสูข้ันใหม ระดบัการคิดใหมจะปรับระดับ
ความคิดเดิม นักเรียนกพ็รอมจะรับประสบการณเพื่อกาวไปสูระดับความคิดในข้ันถัดไป 
 
 นอกจากนี้ยังมีนักวจิัยและนกัการศึกษาไดกลาวถึงแนวทางในการจดัการเรียนการสอน
เรขาคณิต เชน สิริพร  ทิพยคง (2537) กลาววา การเรียนการสอนเรขาคณิตในระดับช้ันตางๆ เพื่อให
นักเรียนไดรับความรูและนําความรูไปใชใหเปนประโยชนในชีวิตประจําวัน มองเหน็ความสัมพันธ
ระหวางคณิตศาสตรกับศิลปะ สามารถอธิบายส่ิงแวดลอมท่ีนักเรียนพบเห็นในชีวติประจําวนั มี
ความเขาใจและซาบซ้ึงในวิชาเรขาคณิต ตลอดจนนําความรูไปใชในการแกปญหาและการเรียนวิชา
คณิตศาสตรในช้ันสูงตอไป และโกมล  ไพศาล (2540) กลาววา การเรียนการสอนเรขาคณิตควร
ดําเนินการ ดังนี้ 
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 1. กําหนดจุดประสงคการเรียนรูของบทเรียน 
 
 2. ทบทวนความรูท่ีเปนพื้นฐานของส่ิงท่ีจะเรียนตอไป 
 
 3. การจัดกจิกรรมท่ีนักเรียนตองศึกษาโดยการสังเกตและสํารวจ เพื่อใหเห็นแนวทางใน
การสรุปมโนมติหรือแกโจทยปญหา 
 
 4. การสอนบทนิยาม ทฤษฎีบท ควรใหนักเรียนไดมีสวนรวม เชน ใชวธีิการถาม-ตอบ ใช
อุปกรณการสอนสําเร็จรูปและการเขียนรูปในแตละข้ันตอน จนกระท่ังไดขอสรุปท่ีตองการ 
 
 5. การสอนแบบนักเรียนเปนศูนยกลาง เนนการศึกษาในลักษณะการคนพบดวยตัวเอง ให
นักเรียนชวยกนัสรุปกฎเกณฑและส่ิงท่ีนักเรียนเห็นวาสําคัญ 
 
 ดังนั้น ในการจัดการเรียนการสอนเรขาคณิต เพื่อใหนักเรียนประสบผลสําเร็จในการเรียน 
ครูจะตองเนนการจัดการเรียนการสอนโดยเร่ิมตนจากส่ิงท่ีงายไปยาก โดยคํานึงถึงระดับข้ัน
พัฒนาการทางความคิดทางเรขาคณิตของ Van Hiele ซ่ึงครูมีบทบาทในการกําหนดกจิกรรม และ
การวางข้ันตอนท่ีเหมาะสม กระตุนใหนกัเรียนเกดิความตองการที่จะเรียนรู เนนกิจกรรมท่ีทาทาย
นาสนใจ เปดโอกาสใหนกัเรียนไดปฏิบัติ สังเกต พูด แกปญหาและแสดงเหตุผลทางคณิตศาสตร 
เพื่อเสริมสรางความรูความเขาใจ และเพื่อใหเกิดมโนมติทางเรขาคณิต 
 
   แนวการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีมีทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตร 
 
 ในการจดัการเรียนรูท่ีมีทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร นอกจากครูจะตองเขาใจ
มาตรฐานการเรียนรูทางดานทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตรอยางถองแทแลว ครูจะตองตีความ
มาตรฐานเหลานั้นออกมาเปนกิจกรรมการเรียนรูท่ีมีทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร ท่ี
สอดคลองกับวัย พืน้ความรูเดิมและส่ิงแวดลอมตางๆ ของนักเรียน ตลอดจนการประเมินผลที่
คํานึงถึงทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตรดวย 
 
 แนวทางการจดักิจกรรมการเรียนรูท่ีมีทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร เพื่อชวยให
นักเรียนบรรลุมาตรฐานการเรียนรูทางดานทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตรแตละดาน อาจ
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พิจารณาไดใน 3 สวน คือ การเตรียมกิจกรรมการเรียนการสอน การดําเนินกิจกรรมการเรียนการ
สอน และการประเมินผล ซ่ึงพอประมวลเปนพื้นความรูไดดังนี ้(สสวท., 2550) 
 

การเตรียมกิจกรรมการเรียนรู 
            

1. กิจกรรมการเรียนการสอนปกติ  
 

ในการเตรียมกิจกรรมการเรียนการสอนปกติ เม่ือนักเรียนไดเรียนรูแนวคิดทาง
คณิตศาสตร พรอมยกตัวอยางประกอบเปนท่ีเรียบรอยแลว โดยท่ัวไปครูมักจะใชแบบฝกหัดใน
หนังสือเรียนเปนส่ือการเรียนรูเพื่อใหนักเรียนฝกคิดคํานวณและแกปญหาเพิ่มเติม ซ่ึงนักเรียน
สามารถหาคําตอบไดโดยใชวิธีการทํานองเดียวกับตัวอยาง นอกจากนั้นคําถามท่ีอยูในตัวอยางและ
แบบฝกหัดของหนังสือเรียนท่ัวไป มักเปนคําถามท่ีมุงเนนการหาคําตอบท่ีเปนจํานวนเพียงอยาง
เดียวท้ังเปนคําถามท่ีไมคอยยัว่ยใุหนกัเรียนอยากคิดแกปญหาหรือพัฒนาทักษะ/กระบวนการทาง
คณิตศาสตร อยางไรก็ตาม ครูสามารถนําส่ือการเรียนรูเหลานั้นมาปรับเปล่ียนและเพิ่มเติม เพื่อใช
ในกจิกรรมการเรียนรูท่ีมีทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตรได ขอเสนอแนะตอไปนี้จะเปน
แนวทางหนึ่งสําหรับครูในการเตรียมกจิกรรมสําหรับการเรียนรูท่ีมีทักษะ/กระบวนการทาง
คณิตศาสตร โดยใชส่ือการเรียนรูท่ีใชอยูในกิจกรรมการเรียนการสอนปกติ 
  
  1.1 ครูควรปรับลักษณะและคําถามในตัวอยางและแบบฝกหัดใหเปนลักษณะคําถามท่ี
เจาะลึกแนวคิดของนักเรียน 
 
  ดังท่ีกลาวมาแลวขางตนวา คําถามท่ีอยูในตัวอยางและแบบฝกหัดของหนังสือเรียน
ท่ัวไป มักเปนคําถามท่ีมุงเนนการหาคําตอบท่ีเปนจํานวนเพียงอยางเดยีว เพื่อสงเสริมใหนกัเรียนได
พัฒนาทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร ครูควรปรับลักษณะและคําถามในตัวอยางและ
แบบฝกหัดเหลานั้นใหเปนคําถามท่ีเจาะลึกแนวคิด ยุทธวิธีและกระบวนการแกปญหาของนักเรียน 
ตลอดจนเปนคําถามท่ีเช่ือมโยงแนวคิดตางๆ ทางคณิตศาสตร เปนคําถามท่ียั่วยุใหนักเรียนเกดิความ
อยากรูอยากเหน็ไดโดยการปรับลักษณะคําถามท่ีมักถามวา “อะไรหรือเทาไร” ใหเปนลักษณะ
คําถามวา “เพราะเหตุใด ทําไม อยางไร สัมพันธหรือเกีย่วของกันอยางไร  ถา…(เปล่ียนแปลง 
เง่ือนไขบางอยาง) แลว… (จะเกิดอะไรข้ึน) เหมือนกันหรือแตกตางกนัอยางไร” 
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  1.2 ครูควรปรับสถานการณปญหาในตัวอยางและแบบฝกหัดใหเปนสถานการณปญหา
ท่ีดึงดูดความสนใจและทาทายความสามารถของนักเรียน 

 
  บอยคร้ังท่ีสถานการณปญหาในตัวอยางและแบบฝกหดัมักเปนสถานการณจําลองท่ีไม
คอยอยูในความสนใจและทาทายความสามารถของนักเรียน และบางสถานการณกไ็มเปน
สถานการณปญหา ครูควรปรับสถานการณในตัวอยางและแบบฝกหดัเหลานั้นใหเปนสถานการณ
ปญหาท่ีดึงดูดความสนใจและทาทายความสามารถของนักเรียน อีกท้ังเปนปญหาท่ีเหมาะสม ไมงาย
หรือยากเกินไปสําหรับนักเรียน 
  
  1.3 ครูควรเพิ่มกิจกรรมการเรียนรูท่ีมุงเนนใหนักเรียนไดสํารวจ สืบสวน สรางขอความ
คาดการณ อธิบาย และตัดสินขอสรุปในกรณีท่ัวไปของตนเอง 
 
  ในกจิกรรมการเรียนการสอนปกติ เม่ือนกัเรียนไดเรียนรูแนวคิดทางคณิตศาสตรพรอม
ตัวอยางประกอบเปนท่ีเรียบรอยแลว ครูมักจะใหนักเรียนทําแบบฝกหดัในหนังสือเรียนเพิ่มเติมโดย
คาดหวงัใหนกัเรียนไดฝกคิดคํานวณและทําโจทยปญหาเพียงเทานั้น อยางไรก็ตาม เพื่อใหนักเรียน
ไดมีโอกาสพฒันาทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร ครูควรเพิ่มกิจกรรมการเรียนรูท่ีมุงเนนให
นักเรียนไดสํารวจ สืบสวน สรางขอความคาดการณ อธิบายและตัดสินขอสรุปในกรณีท่ัวไปของ
ตนเอง 
 

2. กิจกรรมการเรียนการสอนผานการแกปญหา 
 
 แนวทางหนึ่งในการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีมีทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตรก็คือ 
การจัดกจิกรรมการเรียนการสอนผานการแกปญหา ซ่ึงเปนการเรียนการสอนเน้ือหาทาง
คณิตศาสตรโดยผานสถานการณปญหาท่ีเหมาะสมกับวยัและพฒันาการของนักเรียน เพื่อให
นักเรียนไดมีประสบการณในการแกปญหาดวยตนเองตามข้ันตอนสํารวจ สืบสวน สรางขอความ
คาดการณอธิบายและตัดสินขอสรุปในกรณีท่ัวไปของตนเอง  ซ่ึงเปนการสงเสริมใหนกัเรียนได
พัฒนาทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร การเรียนผานการแกปญหาทางคณิตศาสตรจะชวยให
นักเรียนมีแนวทางการคิดท่ีหลากหลาย มีนสัิยกระตือรือรนไมยอทอ และมีความม่ันใจในการ
แกปญหาท่ีเผชิญอยูท้ังภายในและภายนอกหองเรียน ซ่ึงเปนทักษะพ้ืนฐานท่ีนักเรียนสามารถนําติด
ตัวไปใชแกปญหาในชีวิตประจําวนัไดนานตลอดชีวิต 
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 ลักษณะท่ีดีของปญหาท่ีสงเสริมทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร มีดังนี ้
 

1. ปญหาท่ีดึงดูดความสนใจและทาทายความสามารถของนักเรียน ปญหาที่ใชควรเปน 
ปญหาท่ีดึงดูดความสนใจและทาทายความสามารถของนักเรียน เปนปญหาท่ีไมงายหรือยากเกินไป 
เพราะถางายเกนิไปอาจไมดึงดูดความสนใจและไมทาทาย แตถายากเกินไปนักเรียนอาจทอถอย
กอนท่ีจะแกปญหาไดสําเร็จ 
 

2. ปญหาท่ีแปลกใหมและปญหาท่ีไมคุนเคย ปญหาท่ีใชควรเปนปญหาท่ีแปลกใหมและ
ปญหาท่ีไมคุนเคย ซ่ึงนักเรียนไมเคยมีประสบการณในการแกปญหานัน้มากอน เพราะถานักเรียน
เคยมีประสบการณในการแกปญหามาแลว ปญหานั้นกจ็ะไมใชปญหาท่ีนาสนใจอีกตอไป อยางไรก็
ตามสําหรับปญหาท่ีนักเรียนคุนเคย ครูอาจดัดแปลงกําหนดสถานการณข้ึนใหมหรือเปล่ียนแงมุม
ของคําถามใหตางไปจากเดิม เพื่อใหกลายเปนปญหาท่ีแปลกใหมสําหรับนกัเรียนก็ได 
  

3. ปญหาท่ีมีสถานการณท้ังในคณิตศาสตรและในบริบทอ่ืนๆ ปญหาท่ีใชควรเปนปญหาท่ี
มีสถานการณท้ังในคณิตศาสตรและในบริบทอ่ืนๆ เพื่อใหนกัเรียนมีประสบการณในการแกปญหา
หลายๆ แบบ และมีประสบการณในการเช่ือมโยงแนวคิดทางคณิตศาสตรกับแนวคิดของศาสตร
อ่ืนๆ ตลอดจนเพ่ือนักเรียนเห็นคุณคาวาคณิตศาสตรสามารถประยุกตใชในบริบทอ่ืนๆ 
นอกเหนือจากคณิตศาสตรได 

 
4. ปญหาในสถานการณจริง ปญหาท่ีใชควรเปนปญหาในสถานการณจริง ท่ีเหมาะสมกับ

วัยและระดับพัฒนาการของนักเรียน ซ่ึงนักเรียนสามารถทําความเขาใจปญหาและรับรูได การไดลง
มือแกปญหาในสถานการณจริงจะชวยใหนักเรียนไดมีโอกาสฝกทักษะ/กระบวนการดานการ
เช่ือมโยงทางคณิตศาสตร ตลอดจนไดเหน็คุณคาวา คณิตศาสตรสามารถประยุกตใชในการ
แกปญหาในชีวิตจริงไดดวย 
 

5. ปญหาท่ีสงเสริมกระบวนการแกปญหาทางคณิตศาสตร ปญหาท่ีใชควรเปนปญหาท่ี
สงเสริมกระบวนการแกปญหาทางคณิตศาสตร เพื่อใหนกัเรียนเขาใจข้ันตอน/กระบวนการ
แกปญหาทางคณิตศาสตรท่ีถูกตอง 
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6. ปญหาท่ีใชยุทธวิธีแกปญหาไดมากกวาหนึ่งยุทธวิธี ปญหาท่ีใชควรเปนปญหาท่ีใช 
ยุทธวิธีแกปญหาไดมากกวาหนึ่งยุทธวิธี เพื่อเปดโอกาสใหนกัเรียนเลือกใชและปรับยุทธวิธี
แกปญหาท่ีเหมาะสมไดหลากหลาย ตลอดจนเพ่ือใหนกัเรียนตระหนักวา ปญหาทางคณิตศาสตร
สามารถใชยุทธวิธีแกปญหาไดมากกวาหนึง่ยุทธวิธี 
 

7. ปญหาท่ีสงเสริมการสํารวจ สืบสวน สรางขอความคาดการณ อธิบาย และตัดสิน 
ขอสรุปในกรณีท่ัวไป ปญหาท่ีใชควรเปนปญหาท่ีสงเสริมการสํารวจ สืบสวน สรางขอความ
คาดการณ อธิบาย และตัดสินทางคณิตศาสตร เพื่อใหนกัเรียนไดมีประสบการณในการสํารวจ 
สืบสวน รวบรวมขอมูล คนหาความสัมพนัธ และแบบรูปท่ีจะนําไปสูการสรางขอความคาดการณ 
ตรวจสอบขอความคาดการณ และตัดสินขอสรุปในกรณีท่ัวไปของตนเอง 

 
8. ปญหาท่ีสงเสริมข้ันตอนการพฒันาความคิดของนักเรียน เพื่อนําไปสูความคิดริเร่ิม

สรางสรรค ปญหาท่ีใชควรเปนปญหาท่ีสงเสริมข้ันตอนการพัฒนาความคิดขอนักเรียนเพ่ือนําไปสู
ความคิดริเร่ิมสรางสรรค ซ่ึงประกอบดวย การคิดกําหนดปญหาใหชัดเจน การคิดหาคําตอบท่ี
หลากหลาย การคิดพิจารณา ไตรตรอง วิเคราะหอยางถ่ีถวน รอบคอบและสมเหตุสมผล และการ
ตัดสินใจ เพื่อใหนกัเรียนไดมีประสบการณและคุนเคยกบักระบวนการคิดริเร่ิมสรางสรรคท่ีถูกตอง 
 

9. ปญหาท่ีเปดโอกาสใหนกัเรียนไดคิด อธิบายในส่ิงท่ีตนคิด และนําเสนอแนวคิดของ 
ตนอยางอิสระ ปญหาท่ีใชควรเปนปญหาท่ีเปดโอกาสใหนักเรียนไดคิด อธิบายในส่ิงท่ีตนคิดและ
นําเสนอแนวคิดของตนไดอยางอิสระ เพื่อสงเสริมใหนักเรียนไดฝกทักษะการคิด การใหเหตุผล  
การส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตรและการนาํเสนอ ตลอดจนชวยใหนักเรียนเขาใจ
แนวคิดทางคณิตศาสตรเหลานั้นไดชัดเจนยิ่งข้ึนดวย 
 

10. ปญหาท่ีใชภาษาท่ีเหมาะกับวัยและระดับพัฒนาการของนักเรียน ปญหาท่ีใชควรเปน
ปญหาท่ีใชภาษาท่ีเหมาะกับวัยและระดับพัฒนาการของนักเรียน เพื่อไมทําใหนักเรียนตองมีปญหา
กับภาษาที่ใช 

 
11. ปญหาท่ีมีขอมูลขาดหาย มีขอมูลเกิน มีขอมูลท่ีขัดแยงกันบาง หรืออาจมีคําตอบ 

มากกวาหนึ่งคําตอบหรือไมมีคําตอบเลย ปญหาท่ีใชควรเปนปญหาท่ีมีขอมูลขาดหาย มีขอมูลเกนิ  
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มีขอมูลท่ีขัดแยงกันบาง หรืออาจมีคําตอบมากกวาหนึ่งคําตอบ เพื่อสงเสริมใหนักเรียนไดฝกคิด
เกี่ยวกับปญหา ตัดสินไดวาอะไรคือส่ิงท่ีตองการคนหา อะไรคือส่ิงท่ีกําหนดใหมา มีขอมูลเพียง
พอท่ีจะแกปญหาไดหรือไม หรือมีขอมูลเกินหรือขัดแยงกันบางหรือไม ตลอดจนเพ่ือใหนกัเรียน
ตระหนกัวาปญหาทางคณิตศาสตรอาจมีคําตอบมากกวาหนึ่งคําตอบหรือไมมีคําตอบเลย 

 
ลักษณะท่ีดีของปญหาท่ีสงเสริมทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร ดงัท่ีกลาวไว 11 ขอ 

ครูอาจยึดเปนเง่ือนไขในการพิจารณาเลือกปญหามาใชในการจัดกิจกรรมการเรียนรู โดยในการ
พิจารณาไมจําเปนตองเลือกเฉพาะปญหาท่ีมีลักษณะครบทุกเง่ือนไข แตก็ควรเลือกปญหาท่ีมี
ลักษณะตรงตามเง่ือนไขมากท่ีสุด 
 
 การดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอน 
 
 1. กิจกรรมการเรียนการสอนปกติ ขณะดําเนินกจิกรรมการเรียนการสอนปกติ ครูสามารถ
สอดแทรก หรือเพิ่มเติมกิจกรรมการเรียนรูท่ีมีทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตรได ขอเสนอแนะ
ตอไปนี้จะเปนแนวทางหนึง่สําหรับครูในการปรับกิจกรรมการเรียนการสอนปกติ ใหเปนกิจกรรม
การเรียนรูท่ีเนนทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตร 

 
  1.1 ครูควรฝกใหนกัเรียนใชยุทธวิธีแกปญหาอ่ืน ท่ีแตกตางจากตัวอยางหรือแบบฝกหดั
ท่ีทําเสร็จและไดคําตอบเรียบรอยแลว 
 
 โดยท่ัวไป แบบฝกหัดในหนงัสือเรียน หรือแบบฝกหัดท่ีครูสรางข้ึนเอง มักจะมี
โครงสรางคลายกับตัวอยางท่ีไดนําเสนอไปแลวในบทเรียน ซ่ึงนักเรียนสามารถแสดงหาคําตอบได 
โดยใชวิธีการทํานองเดียวกบัตัวอยาง อยางไรก็ตามอาจนําแบบฝกหดัเหลานั้นมาใชเพื่อฝกการ
แกปญหาของนักเรียนได โดยการเพ่ิมกิจกรรม เชน เม่ือนักเรียนทําแบบฝกหัดเสร็จและไดคําตอบ
เรียบรอยแลว ครูอาจใหนกัเรียนตรวจสอบความถูกตอง และใหพิจารณาตอไปอีกวา แบบฝกหัด
ดังกลาวนัน้มียทุธวิธีแกปญหาอ่ืนท่ีแตกตางไปจากตัวอยางหรือจากการทําแบบฝกหัดของนักเรียน
อีกหรือไม แลวใหนักเรียนใชยุทธวิธีแกปญหาอ่ืนนั้นหาคําตอบของแบบฝกหัดอีกคร้ัง 
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  1.2 ครูควรฝกใหนกัเรียนสรางปญหาใหมเอง โดยอาศัยแนวคิดจากตัวอยางหรือ
แบบฝกหัดท่ีทําเสร็จแลวและไดคําตอบเรียบรอยแลว 
 
  เม่ือนักเรียนทําแบบฝกหัดเสร็จและไดคําตอบเรียบรอยแลว นอกจากการใหนักเรียน
แสดงแนวคิดในการหาคําตอบดวยยุทธวิธีแกปญหาอ่ืนแลว ครูควรใหนกัเรียนสรางปญหาใหมเอง 
โดยอาศัยแนวคิด ยุทธวิธี และกระบวนการแกปญหาจากตัวอยางหรือแบบฝกหัดเหลานั้น  
ซ่ึงสามารถหาคําตอบไดโดยดัดแปลงยุทธวิธีและกระบวนการแกปญหาเดิม 
 
  1.3 ครูควรสรางปญหาใหมเอง เปนปญหาที่เปดโอกาสใหนักเรียนแสดงแนวคิดในการ
แกปญหาไดอยางเสรี โดยอาศัยแนวคิดจากตัวอยางหรือแบบฝกหัดท่ีมีอยู 
 
  โดยท่ัวไปแบบฝกหัดในหนงัสือเรียนมักจะมีความซับซอนไมมากนัก แตถึงแมวา
จะมีความซับซอน นักเรียนก็สามารถดัดแปลงยุทธวิธี และกระบวนการแกปญหาท่ีเรียนมาในช้ัน
เรียนมาหาคําตอบได เพื่อใหนักเรียนฝกทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตรเพิ่มเติม ครูอาจสราง
ปญหาใหมเอง โดยอาศัยแนวคิดจากตัวอยางหรือแบบฝกหัดท่ีมีอยู ซ่ึงปญหาท่ีสรางใหมควรเปน
ปญหาท่ีเปดโอกาสใหนกัเรียนไดคิด อธิบายในส่ิงท่ีตนเองคิด และนําเสนอแนวคิดของตนอยาง
อิสระ 
 
  1.4 ครูควรใชคําถามท่ีสรางสรรคและใหเวลาในการหาคําตอบขณะดําเนินกจิกรรมการ
เรียนรู 
 
 การใชคําถามท่ีดีและสรางสรรค จะชวยใหนักเรียนพัฒนาทักษะ/กระบวนการทาง
คณิตศาสตรของตน คําถามท่ีใชควรเปนคําถามท่ีเจาะลึกแนวคิด ยุทธวธีิและกระบวนการแกปญหา
ของนักเรียน คําถามท่ีใชควรเปนคําถามท่ีเช่ือมโยงแนวคิดตางๆ ทางคณิตศาสตร และยัว่ยใุห
นักเรียนเกดิความอยากรูอยากคิดแกปญหา มากกวาเปนคําถามท่ีถามหาขอเท็จจริง หรือขอมูล
เฉพาะในปญหานั้นๆ โดยการปรับลักษณะคําถามท่ีมักถามวา อะไร หรือ เทาไร ใหเปนลักษณะ
คําถามวา เพราะเหตุใด ทําไม อยางไร สัมพันธหรือเกีย่วของกันอยางไร ถา…(เปล่ียนแปลงเง่ือนไข
บางอยาง) แลว… (จะเกิดอะไรข้ึน) เหมือนกันหรือแตกตางกันอยางไร เม่ือปรับลักษณะคําถามแลว 
ครูควรใหเวลาท่ีเพียงพอในการหาคําตอบของนักเรียนดวย 
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  1.5 ครูควรนําปญหาทางคณติศาสตรท่ีเกี่ยวของกับเนื้อหาน้ันมาใหนักเรียนคิดเพิ่มเติม 
 
  เม่ือนักเรียนไดเรียนรูแนวคิดทางคณิตศาสตรพรอมยกตัวอยางประกอบเปนท่ี
เรียบรอยแลว นอกจากครูใหนักเรียนทําแบบฝกหัดในหนงัสือเรียนแลว ครูควรนําปญหาทาง
คณิตศาสตรท่ีเกี่ยวของกับเนือ้หานั้นมาใหนักเรียนคิดเพิม่เติม เพื่อใหนกัเรียนไดมีประสบการณใน
การคิดแกปญหาท่ีแปลกใหม และปญหาที่ไมคุนเคยบาง 
 
  1.6 ครูควรนําปญหาหรือขอสอบท่ีมีความซับซอนและยุงยากมาใหนกัเรียนใชฝกทักษะ/
กระบวนการทางคณิตศาสตรเพิ่มเติม 
 
   ในการดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอนปกติ ครูควรนําปญหาหรือขอสอบท่ีมีความ
ซับซอนและยุงยากมาใหนกัเรียนใชฝกทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตรเพิ่มเติม เพื่อใหนกัเรียน
มีประสบการณในการแกปญหาอยางหลากหลาย แหลงของปญหาหรือขอสอบท่ีมีความซับซอน
และยุงยาก ท่ีครูสามารถนํามาใหนกัเรียนฝกคิดแกปญหา ไดแก ขอสอบคัดเลือกเขามหาวิทยาลัย 
ขอสอบแขงขันของสมาคมคณิตศาสตรแหงประเทศไทยในพระบรมราชูปถัมภ ขอสอบแขงขัน
โอลิมปก ขอสอบคัดเลือกวิชาคณิตศาสตรของสถาบันท่ีมีช่ือเสียง ตลอดจนปญหาทางคณิตศาสตร
ท่ีเผยแพรในอินเตอรเน็ต 
 

 ถาปญหาหรือขอสอบใดมีความซับซอนมาก และยากเกนิท่ีนักเรียนจะแกปญหาได
โดยลําพัง ครูอาจชวยนักเรียนไดโดยการใหนกัเรียนรวมกันคิดและแกปญหาเปนกลุม หรือเปด
อภิปรายใหนกัเรียนรวมกันคิดแกปญหากไ็ด ซ่ึงการเปดอภิปรายจะชวยใหนักเรียนไดอธิบายส่ิงท่ี
ตนเองคิดและนําเสนอแนวคิดของตนอยางอิสระดวย 
            

2. กิจกรรมการเรียนการสอนผานการแกปญหา ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนผาน
การแกปญหา นอกจากครูจะตองเตรียมปญหาใหเหมาะสมและมีประสิทธิภาพ ครูควรจะตอง
ดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอนใหสอดคลองและเหมาะสมดวย แนวทางในการดําเนินกิจกรรม
การเรียนการสอนผานการแกปญหา ควรเปนดังนี ้
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  2.1 ครูควรใชกิจกรรมการเรียนแบบรวมมือ หรือการทํางานรวมกนัเปนกลุมยอย 
 
   กิจกรรมการเรียนแบบรวมมือ เปนกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีใหนกัเรียนไดมี
โอกาสทํางานรวมกันเปนทีมหรือกลุม ไดลงมือแกปญหาและปฏิบัติภารกิจตางๆ จนบรรลุ
จุดประสงคท่ีคาดหวังไว ไดพูดคุยแลกเปล่ียนความคิดเหน็ซ่ึงกันและกนั ไดส่ือสารและนําเสนอ
ยุทธวิธีแกปญหาและกระบวนการแกปญหาของตน ไดอภิปรายถึงยุทธวิธีแกปญหาและ
กระบวนการแกปญหาท่ีเหมาะสมและมีประสิทธิภาพ ไดสะทอนความคิดเห็นเกี่ยวกับยุทธวิธี
แกปญหาและกระบวนการแกปญหาท่ีกระทํารวมกัน ตลอดจนไดเรียนรูท่ีจะยอมรับฟงความ
คิดเห็นของผูอ่ืน ซ่ึงส่ิงเหลานี้จะชวยใหนกัเรียนมีความมั่นใจในการแกปญหาท่ีเผชิญอยูท้ังภายใน
และภายนอกหองเรียน กลาแสดงหรืออางอิงเหตุผล มีทักษะการส่ือสารและทักษะการเขาสังคม มี
ความเช่ือม่ันในตนเอง และสามารถเช่ือมโยงแนวคิดทางคณิตศาสตรตางๆ ได ตลอดจนเขาใจ
แนวคิดทางคณิตศาสตรไดอยางลึกซ้ึงและจดจําไดนานมากข้ึน 
 
  ในการจดักิจกรรมการเรียนแบบรวมมือ ครูจะตองเลือกขนาดของกลุมวาควรเปน
เทาไร ซ่ึงโดยปกติกลุมละ 3 – 4 คน เม่ือเลือกขนาดของกลุมไดแลว ครูควรจัดนกัเรียนเขากลุมโดย 
ใหแตละกลุมมีนักเรียนท่ีมีระดับความสามารถเกง ปานกลาง และออนอยูในกลุมเดียวกัน หลังจาก
นั้นครูควรชี้แจงบทบาทและหนาท่ีของสมาชิกในกลุม โดยเนนย้ําวา ทุกคนตองมีสวนรวมในการ
แกปญหา เขาใจงานของกลุมและสามารถอธิบายได ขณะท่ีนักเรียนแตละกลุมทํากิจกรรมรวมกันอยู 
ครูควรมีบทบาทในการตรวจตราสอดสองการทํางานและพฤติกรรมของนักเรียนแตละคน  
คอยสอดแทรก/ขัดจังหวะกระบวนการแกปญหาของกลุม โดยใชคําถามกระตุนเม่ือกลุมแกปญหา
ไมไดหรือไมตรงประเด็น ตอบคําถาม และใหคําปรึกษาเทาท่ีจําเปน 
 
  2.2 ครูควรเปดโอกาสใหนกัเรียนมีสวนรวมในการแกปญหาทางคณิตศาสตร 
 
   ในการเปดโอกาสใหนกัเรียนมีสวนรวมในการแกปญหาทางคณิตศาสตร ครูอาจ
เร่ิมตนจากการใหนักเรียนลงมือปฏิบัติแกปญหาดวยตนเอง เพราะการแกปญหาแตละคร้ังจะชวยให
นักเรียนไดฝกทักษะการคิดและกระบวนการของการแกปญหา ไดเรียนรูความรูทางคณิตศาสตร
และสรางความรูทางคณิตศาสตรใหมๆ ผานการแกปญหา 
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  2.3 ครูควรเปดโอกาสใหนกัเรียนไดคิด อธิบายในส่ิงท่ีตนคิด และนําเสนอแนวคิดของ
ตนอยางอิสระ 
 
  ในการเปดโอกาสใหนกัเรียนไดคิด อธิบายในส่ิงท่ีตนคิด และนําเสนอแนวคิดของ
ตนอยางอิสระ ครูอาจเร่ิมตนจากการใหนกัเรียนเติมคําตอบเพียงคําเดียว เติมคําตอบส้ันๆ แลวจึง
เติมคําตอบเปนขอความหรือประโยค และเม่ือนักเรียนคุนเคยกับการไดคิด อธิบายในส่ิงท่ีตนเองคิด 
และนําเสนอแนวคิดของตนแลว ครูควรใหลงมือปฏิบัติแกปญหาเปนกลุมเพราะการแกปญหาเปน
กลุมชวยใหนกัเรียนไดมีโอกาสฝกทักษะการคิด การใหเหตุผล การส่ือสาร การส่ือความหมายทาง
คณิตศาสตรและการนําเสนอรวมกับเพื่อนสมาชิกในกลุมดวย 
 
  2.4 ครูควรยอมรับความคิดเห็นของนักเรียนไมวาจะถูกหรือผิด 
 
  ขณะท่ีนกัเรียนอธิบายและนําเสนอแนวคิดของตน ครูควรยอมรับความคิดเห็นของ
นักเรียนไมวาจะถูกหรือผิด ซ่ึงการตอบผิดของนักเรียนจะทําใหครูไดรูวาขอผิดพลาดนั้นมาจาก
ไหน และมีมากนอยเพียงใด ครูไมควรย้ําส่ิงท่ีนักเรียนทําผิดหรือเขาใจผิด แตครูควรซักถาม อธิบาย
และเปดอภิปราย เพื่อใหนกัเรียนเขาใจแนวคิดและกระบวนการแกปญหาทางคณิตศาสตรท่ีถูกตอง 
 
  2.5 ครูควรสนับสนุนใหนกัเรียนเร่ิมตนคิดหาวิธีการแกปญหาดวยตนเองกอน 
 
 ในการทํากจิกรรมครูควรสนับสนุนใหนักเรียนเร่ิมตนคิดหาวิธีแกปญหาดวยตนเอง
กอน เนื่องจากมีนักเรียนจํานวนมากท่ีไมทราบวาจะเร่ิมตนคิดแกปญหาอยางไร จึงรอใหครูแนะ
และต้ังคําถามนํา ครูควรตระหนักวาการถามนํามากเกนิไป จะทําใหนกัเรียนคุนเคยกับการคิดเพื่อ
ตอบคําถามครูทีละคําถาม ตอเนื่องกันจนไดคําตอบ โดยไมคิดเพื่อหาวธีิแกปญหาท่ีครบข้ันตอน
หรือกระบวนการดวยตนเอง 
 
 2.6 ครูควรสนับสนุนใหนักเรียนคิด และลงมือปฏิบัติแกปญหาตามข้ันตอนและ 
กระบวนการแกปญหา 
 
 ขณะดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอน ครูควรใหความรูเกีย่วกับข้ันตอนและ
กระบวนการแกปญหาทางคณิตศาสตรแกนักเรียน เลือกใชปญหาท่ีสงเสริมกระบวนการแกปญหา
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ทางคณิตศาสตรในการดําเนินกิจกรรม แลวสนับสนุนใหนักเรียนคิดและลงมือปฏิบัติแกปญหาตาม
ข้ันตอน และกระบวนการแกปญหา เพื่อใหนักเรียนมีประสบการณและคุนเคยกับข้ันตอนและ
กระบวนการแกปญหาท่ีถูกตอง 
 
  2.7 ครูควรสนับสนุนใหนกัเรียนใชยุทธวิธีแกปญหามากกวาหนึ่งยุทธวิธี 
 
 เม่ือนักเรียนแกปญหาจนไดคําตอบของปญหาแลว ครูควรกระตุนและสนับสนุนให
นักเรียนคิดหายุทธวิธีอ่ืนท่ีแตกตางจากเดิม แลวใหนักเรียนใชยุทธวิธีแกปญหาอ่ืนนัน้ หาคําตอบ
ของปญหาอีกคร้ัง เพื่อใหนกัเรียนตระหนกัวา ปญหาทางคณิตศาสตรสามารถใชยุทธวิธีแกปญหา
ไดมากกวาหนึง่ยุทธวิธี 
 
  2.8 ครูควรสนับสนุนใหนกัเรียนสํารวจ สืบสวน สรางขอความคาดการณ อธิบาย และ
ตัดสินขอสรุปในกรณีท่ัวไปของตนเอง 
 
 ครูควรสนับสนุนใหนักเรียนสํารวจ สืบสวน สรางขอความคาดการณ อธิบาย และ
ตัดสินขอสรุปในกรณีท่ัวไปของตนเอง ซ่ึงอาจเร่ิมจากการใหนักเรียนฝกต้ังคําถามกับตนเองบอยๆ 
โดยเปนคําถามท่ีตองการคําอธิบาย เชน เพราะเหตุใด ทําไม และอยางไร แลวใหนักเรียนลงมือ
สํารวจ สืบสวน รวบรวมขอมูล คนหาความสัมพันธและแบบรูป สรางขอความคาดการณ อธิบาย 
และตรวจสอบขอความคาดการณ ตลอดจนตัดสินขอสรุปในกรณีท่ัวไปของตนเอง 
 
  2.9 ครูควรสนับสนุนใหนกัเรียนใชชองทางการส่ือสารใหมากกวาหนึ่งชองทาง ในการ
นําเสนอยุทธวธีิและกระบวนการแกปญหา 
 
 เม่ือนักเรียนแกปญหาจนไดคําตอบของปญหาและนําเสนอยุทธวิธีในกระบวนการ
แกปญหาแลว ครูควรกระตุนใหนกัเรียนคิดหา ใชชองทางการส่ือสารท่ีใชในการส่ือความหมายทาง
คณิตศาสตร และนําเสนอแนวคิดทางคณติศาสตรอีกคร้ัง เพื่อใหนักเรียนตระหนักวา ปญหาทาง
คณิตศาสตรสามารถส่ือความหมายทางคณิตศาสตร และการนําเสนอ ไดมากกวาหนึง่ชองทางการ
ส่ือสาร 
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  2.10 ครูควรสนับสนุนใหนกัเรียนลงมือปฏิบัติแกปญหาทั้งในคณิตศาสตรและในบริบท
อ่ืนๆ         
 
  ในการลงมือแกปญหาท้ังในคณิตศาสตรและในบริบทอ่ืนๆ นักเรียนไมเพียงมี
ประสบการณในการแกปญหาหลายๆ แบบ แตนักเรียนยังมีประสบการณในการเช่ือมโยงระหวาง
แนวคิดทางคณิตศาสตรกับแนวคิดของศาสตรอ่ืน ขณะแกปญหาอีกดวย ซ่ึงจะทําใหนักเรียนเหน็
คุณคาวาคณิตศาสตรสามารถประยุกตใชในบริบทอ่ืนๆ นอกเหนือจากคณิตศาสตรไดและการ
แกปญหาหลายๆ แบบมีคุณคามากกวาการแกปญหาแบบเดียวตลอดเวลา 
 
  2.11 ครูควรสนับสนุนใหนกัเรียนสรางปญหาทางคณิตศาสตรเพิ่มเติม 
 

        เม่ือนักเรียนแกปญหาจนไดคําตอบของปญหาแลว ครูควรสนับสนุนใหนักเรียน
สรางปญหาทางคณิตศาสตรเพิ่มเติม โดยอาศัยแนวคิดยุทธวิธีและกระบวนการแกปญหาจากปญหา
เดิม ซ่ึงในการสรางปญหาทางคณิตศาสตรเพิ่มนี้ จะชวยใหนักเรียนไดพัฒนาความคิดริเร่ิม
สรางสรรคของตนไดอยางหลากหลายและเปนอิสระ 

 
 2.12 ครูควรสนับสนุนใหนกัเรียนรับรูกระบวนการคิดของตนเอง  
 
  หลังจากนกัเรียนแกปญหาจนไดคําตอบของปญหาแลว ครูควรสนับสนุนให
นักเรียนไดรับรูกระบวนการคิดของตนเอง ตรวจตราความคิดและกระบวนการคิดของตนเองวา มี
ส่ิงใดบางท่ีรู และมีส่ิงใดบางท่ีไมรู ตลอดจนสะทอนกระบวนการแกปญหาของตนออกมาดวย โดย
การใหนกัเรียนเขียนอนุทินในหวัขอเกีย่วกับทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร เชน ความคิดเหน็
ของขาพเจาตอการแกปญหาน้ี ความประทับใจของขาพเจาตอการแกปญหา อุปสรรคท่ีขาพเจาพบ
ในการทําการแกปญหายุทธวิธีอ่ืนท่ีใชในการแกปญหา ความสมเหตุสมผลในการใหเหตุผลของ
ขาพเจา ประสิทธิภาพในการส่ือความหมายทางคณิตศาสตรและการนําเสนอของขาพเจาในการ
แกปญหา หรือความสามารถในการเช่ือมโยงแนวคิดทางคณิตศาสตรของขาพเจาในการแกปญหา 
เปนตน 
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 2.13 ครูควรเปดอภิปรายรวมกับนักเรียนเกีย่วกับยุทธวิธีและกระบวนการแกปญหา 
 
 เพื่อใหนักเรียนไดมีความรูเกี่ยวกับยทุธวธีิและกระบวนการแกปญหาท่ีหลากหลาย 
ครูควรเปนผูนาํเปดอภิปรายรวมกับนกัเรียนท้ังช้ันเกีย่วกบัยุทธวิธีและกระบวนการปญหาท่ีนักเรียน
แตละกลุมไดทํา แลวรวมกนัพิจารณาและสรุปวายุทธวธีิและกระบวนการแกปญหาใดท่ีเหมาะสม
และมีประสิทธิภาพ 
 

การวัดผลและประเมินผล 
 
ความหมายของการวัดผลและประเมินผล 
 
 ไดมีผูใหความหมายของการวัดผลและการประเมินผลไวหลากหลาย ดงัตอไปนี ้
 
 การวัดผล 
 
 การวัดผลตรงกับศัพทภาษาอังกฤษวา measurement ซ่ึงไดมีผูใหความหมายไวหลายทาน 
เชน Ebel and Frisbie (1986) กลาววา การวดัผลเปนการกาํหนดตัวเลขหรือสัญลักษณท่ีมี
ความหมายแทนคุณลักษณะของส่ิงท่ีวัดโดยอาศัยกฎเกณฑอยางใดอยางหนึ่ง ซ่ึงสอดคลองกับ 
Kerlinger (1986) ท่ีกลาววา การวัดผลเปนการกําหนดจํานวนใหกับวัตถุหรือเหตุการณตาม
กฎเกณฑท่ีวางไวโดยคําวาจาํนวน (numerals) นี้หมายถึงสัญลักษณท่ีเปนตัวเลข เชน 1,2,3,4  
เปนตน ซ่ึงแทท่ีจริงตัวเลขเหลานี้ไมไดมีความหมายเชิงปริมาณหรือคุณภาพในตัวมันเองแตอยางใด 
จะมีความหมายก็ตอเม่ือไดกาํหนดกฎเกณฑ (rule) ข้ึน เชน เพศชายใหเปนตัวเลข 1 เพศหญิงใหเปน
ตัวเลข 2 หรือกําหนดปริมาณมากท่ีสุดเปน 5 มากใหเปน 4 ปานกลางใหเปน 3 นอยใหเปน 1  
เปนตน และ Wiersma and Jurs (1990) กลาววาการวัดผล คือการกําหนดจํานวนใหกับวตัถุหรือ
เหตุการณตามกฎท่ีทําใหตัวเลขมีความหมายเชิงปริมาณ 
  
 สมศักดิ์  สินธุรเวชญ (2539) ไดใหความหมายการวดั (measurement) หมายถึง 
กระบวนการหรือวิธีการใดๆ ท่ีจะใหไดมาซ่ึงปริมาณจํานวนหนึ่งอันมีความหมายแทนขนาด  
สมรรถภาพท่ีเปนนามธรรมของส่ิงท่ีวัด ซ่ึงสอดคลองกับบุญธรรม  กิจปรีดาบริสุทธ์ิ (2535)     
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กลาววา การวดัเปนกระบวนการเชิงปริมาณในการกําหนดคาเปนตัวเลขหรือสัญลักษณท่ีมี
ความหมายแทนคุณลักษณะของส่ิงท่ีวัดโดยอาศัยกฎเกณฑอยางใดอยางหนึ่ง และ 
อุทุมพร  จามรมาน (2530) กลาววาการวัด คือการกําหนดตัวเลขใหกับลักษณะตามกฎท่ีกําหนด  
 
 จากความหมายดังกลาวขางตนสรุปไดวา การวัดผล (measurement) หมายถึงกระบวนการ
กําหนดตัวเลขหรือสัญลักษณใหกับบุคคล ส่ิงของ หรือเหตุการณอยางมีกฎเกณฑ เพือ่ใหไดขอมูลท่ี
แทนปริมาณ หรือคุณภาพของคุณลักษณะท่ีจะวัด 
 
 การประเมินผล 
 
 การประเมินผลตรงกับคําภาษาอังกฤษวา evaluation ซ่ึงมีคําอ่ืนๆ ท่ีมีความหมายใกลเคียง
และเกีย่วของกันหลายคํา เชน assessment, adaptation และ follow up ซ่ึงมีผูใหความหมายไว
แตกตางกัน เชน    
 
 เยาวดี  รางชัยกุล (2542) กลาวถึงการประเมินผล (assessment) วาหมายถึง กระบวนการ
ของการรวบรวมขอมูลใหเปนระบบระเบียบ เพื่อใชเปนแนวทางสําหรับนาํไปสูการตัดสินใจในข้ัน
ประเมินผล ซ่ึงเปนกระบวนการตัดสินคุณคาของส่ิงใดส่ิงหนึ่งอยางมีหลักเกณฑ โดยใชขอมูลจาก 
assessment และ สมหวัง  พธิิยานุวัฒน (2544) กลาววาการประเมิน หมายถึง กระบวนการใชดุลย
พินิจ (judgment) และ/หรือ คานิยม และขอจํากัดตางๆ ในการพิจารณาตัดสินคุณคาของส่ิงใดส่ิง
หนึ่ง โดยการเปรียบเทียบผลที่วัดไดกับเกณฑท่ีกําหนดไว เกณฑท่ีกําหนดอาจเปนเกณฑแบบ
สัมพันธ หรืออิงกลุม หรือเกณฑสมบูรณ (absolute criteria) ซ่ึงสอดคลองกับ Good (1973) ท่ีไดให
ความหมายของการประเมินผล วาหมายถึง กระบวนการคนหาหรือตัดสินคุณคา หรือจํานวนของ
บางส่ิงบางอยางโดยใชมาตรฐานของการประเมิน รวมทั้งการตัดสินโดยอาศัยเกณฑภายในและ
เกณฑภายนอก 
 
  จากความหมายของการประเมินผลดังกลาวมาขางตน สามารถสรุปความหมายไดวา                
การประเมินผล คือกระบวนการคนหาหรือพิจารณาอยางมีกฎเกณฑ เพือ่นําไปสูการตดัสินคุณคา
ของส่ิงใดส่ิงหนึ่ง  
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 สรุปความหมายของการวดัผลและประเมินผล หมายถึง กระบวนการกาํหนดตัวเลขหรือ
สัญลักษณใหกับส่ิงใดส่ิงหนึ่ง เพื่อใหไดขอมูลท่ีแทนปริมาณ หรือคุณภาพของคุณลักษณะท่ี
ตองการวัด และนําไปสูการตดัสินใจหรือพจิารณาใหคุณคาของส่ิงนั้น  การประเมินจงึเปนการนํา
ผลจากการวัดมาตัดสินใจโดยใชดุลยพินิจของผูประเมินเทียบกับเกณฑ ซ่ึงตัวอยางของการประเมิน 
เชน กรณกีารสอบวัดความรูนกัเรียน เพื่อใชแบบทดสอบวัดไดคะแนนออกมาแลว นาํมาเทียบกับ
เกณฑ ปรากฏวาไดคะแนนสูงกวาเกณฑจงึประเมินใหผานเปนตน  
 
ความหมายของการประเมินตามสภาพจริง 
 

ไดมีผูใหความหมายการประเมินตามสภาพจริงไวดังนี ้
 

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพืน้ฐาน (2549) ไดใหความหมายของการวดัผล 
และประเมินผลตามสภาพจริงวา หมายถึงการวัดและประเมินผลตามสภาพจริงของนักเรียนท่ีอยูบน
พื้นฐานของเหตุการณจริงในชีวิตจริง โดยยดึการปฏิบัติเปนสําคัญ มีความสัมพันธกับการเรียนการ
สอนเนนการพัฒนาการท่ีปรากฏใหเหน็ท้ังในและนอกหองเรียน มีผูเกี่ยวของในการประเมินผล
หลายฝายและเกิดข้ึนไดทุกบริบทเทาท่ีจะเปนไปได การประเมินผลจากสภาพจริงเปนการประเมิน
ท่ีมีลักษณะแบบไมเปนทางการ และสุวิมล  วองวานิช (2546) ไดกลาววา การประเมินตามสภาพ
จริง เปนกระบวนการตัดสินความรูความสามารถและทักษะตางๆ ของนักเรียนในสภาพท่ี
สอดคลองกับชีวิตจริง โดยใชเร่ืองราวเหตุการณ สภาพจริงหรือคลายจริงท่ีประสบในชีวิตประจําวนั 
เปนส่ิงเราใหนักเรียนตอบสนองโดยการแสดงออก ลงมือกระทํา หรือผลิตจากกระบวนการทํางาน
ตามท่ีคาดหวังและผลผลิตท่ีมีคุณภาพ จะเปนการสะทอนภาพเพื่อลงขอสรุปถึงความรู
ความสามารถ และทักษะตางๆ ของนักเรียนวามีมากนอยเพียงใด นาพอใจหรือไม อยูในระดับ
ความสําเร็จใดซึ่งสอดคลองกับ Wiggins (กมลวรรณ  ตังธนกานนท, 2549 อางอิงถึง Wiggins, 
1993.) ท่ีไดใหความหมายของการประเมินตามสภาพจริงวา เปนงานหรือกระบวนการซ่ึงนักเรียน
ไดใชทักษะและความรูในการแกปญหาในสภาพท่ีเกิดข้ึนจริง ตลอดจนงานตางๆ ท่ีมีลักษณะ
เหมือนกับสภาพจริง  
 

  กรมวิชาการ (2545ข) ไดกลาววา การประเมินสภาพจริงเปนการประเมินจากการปฏิบัติงาน
หรือกิจกรรมอยางใดอยางหน่ึง โดยงานหรือกิจกรรมท่ีมอบหมายใหผูปฏิบัติ จะเปนงานหรือ
สถานการณท่ีเปนจริง (Real Life) หรือใกลเคียงกับชีวิตจริง จึงเปนงานท่ีมีสถานการณซับซอน 
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(Complexity) และเปนองครวม (Holistic) มากกวางานปฏิบัติในกิจกรรมการเรียนท่ัวไป ซ่ึง
สอดคลองกับสมนึก  นนธิจนัทร (2544) ท่ีกลาววา การประเมินผลจากสภาพจริงเปนการ
ประเมินผลที่มุงเนนใหนกัเรียนเปนผูกระทํากิจกรรมตางๆ ดวยการแสดงออกหลายๆ ดานเพื่อ
นําไปแกปญหา โดยใชทักษะกระบวนคิดท่ีสลับซับซอน ท่ีอยูบนพืน้ฐานของเหตุการณท่ีเปนจริง
ในทุกบริบทเทาท่ีจะเปนไปได 

 
อุทุมพร  จามรมาน (2540) กลาววา Authentic Assessment หมายถึง การวัดและประเมิน

กระบวนการทาํงานของสมองและจิตใจของนักเรียน อยางตรงไปตรงมาตามส่ิงท่ีเขาทํา โดย
พยายามตอบคําถามวา เขาทําอยางไร และ ทําไมจึงทําอยางนั้น การไดขอมูลวา “เขาทําอยางไร” 
(How) และ “ทําไม” (Why) จะชวยใหครูไดชวยนักเรียนพัฒนาการเรียน และการสอนของครู ทําให
การเรียนการสอนมีความหมาย และทําใหนักเรียนเกดิความอยากเรียนรูตอไป  

 
จากความหมายตางๆ ของการประเมินตามสภาพจริงท่ีหลายทานไดใหไวสามารถจะสรุป

ไดวา การประเมินตามสภาพจริง หมายถึง การประเมินอยางไมเปนทางการท่ีสามารถพบไดท้ังใน
และนอกช้ันเรียนและเปนการประเมินการใชความคิดในระดับท่ีสลับซับซอน ความสามารถในการ
แกปญหาและการแสดงออกของนักเรียนในสภาพท่ีเปนอยูจริงในสภาพการเรียนการสอนท่ีเนน
นักเรียนเปนศูนยกลาง และดําเนินอยางตอเนื่องตลอดเวลาควบคูไปกบัการจัดการเรียนการสอนใน
ช้ันเรียน 
 
วิธีการประเมินตามสภาพจริง 
 
 การประเมินตามสภาพจริง เปนการประเมินเชิงคุณภาพท่ีกระทําอยางตอเนื่องเพ่ือสังเกตผล
ในดานความรู พฤติกรรม วิธีการปฏิบัติและผลการปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรูท่ีสอดคลองกับ 
จุดประสงคการเรียนรู โดยพิจารณาจากแหลงขอมูล ครูจึงตองเขาใจวิธีการประเมินตามสภาพจริง 
 
 เอกรินทร  ส่ีมหาศาล และ สุปรารถนา  ยุกตะนันทน (2546) ไดกลาวถึงการประเมินตาม
สภาพจริงวาเปนทางเลือกหนึ่งท่ีชวยใหครูรับรูขอมูลและผลสําเร็จจากการเรียนรูของนักเรียนตามท่ี
เปนจริง โดยเนนการประเมินความกาวหนาและพัฒนาการของนักเรียน ดวยเคร่ืองมือและวิธีการท่ี
นํามาใชอยางหลากหลายซ่ึงสามารถดําเนินการไดหลายวิธีดังตอไปนี ้
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 1. การสังเกต เปนวิธีการที่กระทําไดในทุกสถานการณและทุกสถานท่ี ครูอาจกําหนด
เคร่ืองมือและเกณฑในการสังเกตหรืออาจไมมีเคร่ืองมือในการสังเกตก็ได ท้ังนี้ข้ึนอยูกับประเด็นท่ี
ตองการประเมินนักเรียนวามีความจําเปนตองใชเคร่ืองมือในการสังเกตระดับความสามารถหรือ
พฤติกรรมท่ีแสดงออกมากนอยเพยีงใด และวิธีการสังเกตสามารถใชประเมินผลการเรียนรูท้ังใน
ดานความรูความเขาใจ ดานทักษะกระบวนการ ดานคุณธรรมจริยธรรม และคานยิมท่ีพึงประสงค
ของนักเรียน 
 
 2. การสัมภาษณ เปนวิธีการประเมินโดยต้ังคําถามอยางงายๆ ไมซับซอนเกินไป สามารถ
สัมภาษณนักเรียนแตละคนไดท้ังรูปแบบท่ีเปนทางการหรือไมเปนทางการ นิยมใชประเมินผลการ
เรียนรูดานความรูความเขาใจในระดับท่ีสูงกวาความรูความจํา และดานความรูสึกนึกคิดท่ีสะทอน
ใหเห็นถึงความเช่ือ ทัศนคติ คานิยมท่ีนกัเรียนยดึถือตอส่ิงใดส่ิงหนึ่ง  
 
 3. บันทึกจากผูเกี่ยวของ เปนวิธีการรวบรวมขอมูลความคิดเห็นเกี่ยวกบัตัวนักเรียนท้ังใน
ดานความรู ความคิด ความสามารถพิเศษ ความถนัด ความสนใจ และการแสดงออกของพฤติกรรม
ลักษณะตางๆ ท้ังท่ีพึงประสงคและไมพึงประสงค ซ่ึงเปนประโยชนตอการวางแผนการเรียนรูและ
แนวทางพัฒนานักเรียนใหบรรลุตามมาตรฐานการเรียนรูของหลักสูตรตอไป 
 
 4. แบบทดสอบวัดความสามารถที่เปนจริง เปนวิธีการสรางขอสอบโดยใชคําถามท่ีเกีย่วกับ
การนําความรูไปใชในสถานการณตางๆ หรือการสรางความรูใหมจากความเขาใจและประสบการณ
เดิม หรือจากสถานการณจําลองท่ีกําหนดข้ึนใหคลายคลึงกับสถานการณจริงเพื่อเลียนแบบสภาพ
จริง เปนตน  
 
 5. การรายงานตนเอง เปนวิธีการประเมินดวยการใหนักเรียนเขียนบรรยายความรูสึก หรือ
พูดแสดงความคิดเห็นออกมาโดยตรงเพ่ือประเมินความรูสึกนึกคิด ความเขาใจ ความตองการ และ
ใชวิธีการตางๆ และการสรางผลงานของนักเรียนจะชวยใหครูเขาใจนกัเรียนแตละคนมากย่ิงข้ึนและ
สามารถประเมินผลการเรียนรูดานความรูความเขาใจ ทักษะกระบวนการ รวมท้ังเจตคติตอการ
เรียนรูส่ิงตางๆ ของนักเรียนไดดียิ่งข้ึน 
 
 6. การใชแฟมสะสมผลงาน เปนการจัดเก็บผลงานท่ีมีการรวบรวมไวอยางเปนระบบและ
กระทําอยางตอเนื่องตลอดชวงช้ันของหลักสูตรหรือโปรแกรมการเรียน เพื่อใชเปนหลักฐานแสดง
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ใหเห็นถึงความสามารถของนักเรียนในดานความรูความเขาใจ และทักษะตางๆ ท่ีนกัเรียนพัฒนาได
สําเร็จ รวมท้ังความถนัด ความสนใจ ความพยายาม แรงจูงใจ และความกาวหนาทางการเรียนท่ี
สามารถนํามาประกอบการประเมินผลสัมฤทธ์ิของนักเรียนแตละคนใหมีความนาเช่ือถือมากยิ่งข้ึน 
 
 นอกจากนี้ ครูยังตองตระหนกัถึงการใชวิธีการวัดและประเมินผลที่สามารถสะทอนใหเห็น
ถึงสภาพการจดัการเรียนการสอนท้ังในช้ันเรียนและแหลงเรียนรูท่ีแทจริง โดยพิจารณาจากผลการ
ประเมินดังตอไปนี ้
 
 1. การประเมินความสามารถจริงของนักเรียนท่ีเกดิข้ึนในช้ันเรียน โดยใชแฟมสะสม
ผลงานเปนหลักฐานสะทอนใหเห็นถึงสภาพแวดลอมและบรรยากาศของการจัดการเรียนการสอน
ของครู (Ecological Assessment) 
 
 2. การประเมินความสามารถของนักเรียนท่ีเกิดข้ึนโดยตรงจากการเรียนรูตามสาระการ
เรียนรูตางๆ ของหลักสูตร (Curriculum Based and Direct Assessment) 
 
 3. การประเมินความสามารถของนักเรียนท่ีเกิดข้ึนจากการบูรณาการการเรียนรู และ
ปฏิสัมพันธตางๆ ตามจุดหมายการเรียนรูของหลักสูตร (Dynamic Assessment) 
 
 4. การประเมินผลงานหรือโครงงานท่ีนักเรียนประยุกตวิธีการและกระบวนการเรียนรูไป
ใชในกระบวนการทํางานอ่ืนๆ จนเกิดเปนผลงานใหมท่ีมีคุณภาพและความพึงพอใจในงานนั้นๆ 
(Task and Project Assessment) 
 
 5. การประเมินความสามารถสุดทายของนักเรียน (Summative Assessment) เพื่อตรวจสอบ
ผลการเรียนรูและมาตรฐานการเรียนรูท่ีเกดิข้ึนกับนกัเรียนวาสอดคลองและบรรลุเปาหมายการจัด
การศึกษาตามหลักสูตรสถานศึกษาท่ีกําหนดไวหรือไม เพื่อพิจารณาตดัสินผลการจบหลักสูตร
การศึกษาภาคบังคับ 9 ป หรือการศึกษาข้ันพื้นฐาน 12 ป 
 
 การประเมินความสามารถของนักเรียนตามรูปแบบและวัตถุประสงคของการวัดและการ
ประเมินผลทั้ง 5 ประการนี้ ครูจะตองเลือกใชเคร่ืองมือและวธีิการที่สะทอนใหเหน็ถึงความสามารถ
ท่ีเปนจริงของนักเรียนดวยวธีิการประเมินตามสภาพจริงตามท่ีกลาวมาแลว 
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กมลวรรณ  ตังธนกานนท (2549) ไดจําแนกวิธีการประเมินการเรียนรูของนักเรียนตาม
สภาพจริงไว 4 วิธี ดังนี ้ 

 
1. การสังเกต (observation)  
2. การสัมภาษณ (interview)  
3. การประเมินการปฏิบัติ (performance assessment)  
 
 รูปแบบแรก งานสําหรับประเมินอยางส้ัน  
 รูปแบบท่ีสอง งานท่ีเปนเหตุการณ  
 รูปแบบท่ีสาม งานสําหรับประเมินระยะยาว  
 
4. การประเมินจากแฟมสะสมงาน (portfolio assessment)  
 

ประโยชนของการประเมินตามสภาพจริง 
 
 เอกรินทร  ส่ีมหาศาล และ สุปรารถนา  ยุกตะนันทน (2546) ไดกลาวถึงประโยชนของการ
ประเมินตามสภาพจริงไววา 
 

1. เปนการสงเสริมใหนักเรียนไดมีโอกาสเรียนรูวิธีการประเมินคุณคาผลงานของตนเอง ทํา

ใหนกัเรียนเขาใจและรูจักตนเองมากข้ึนตามหลักการประเมินตนเอง (Self Evaluation) 

 
 2. เปดโอกาสใหนกัเรียนไดทํางานรวมกนัในการพัฒนาทักษะการเรียน ทักษะวิชาการ 
ทักษะสังคม การฝกฝนกระบวนการคิดวิเคราะห คิดสรางสรรคและการปฏิบัติงานอยางท่ีมี
ความหมายตอการเสริมสรางทักษะชีวิตและการทํางาน 
 
 3. สงเสริมใหนักเรียนมีสวนรวมในการวางแผนการเรียนรูและพัฒนาการเรียนการสอน
รวมกับครู และมีโอกาสซอมเสริมปรับปรุงผลการเรียนรูของตนเองตลอดเวลา 
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 4. เปดโอกาสใหนกัเรียนนําเสนอผลงานท่ีดีของตนในบรรยากาศท่ีไมเครงเครียดสามารถ
เพิ่มแรงจูงใจทางการเรียนของนักเรียนใหสูงข้ึนเพราะไดรับทราบผลยอนกลับ คําแนะนํา หรือคํา
ชมเชยจากครูและเพื่อนๆ 
 
 5. สงเสริมกระบวนการเรียนรูตามความแตกตางของนักเรียนแตละคนไดอยางแทจริง ชวย
ใหนกัเรียนมองเห็นแนวทางการตัดสินใจเลือกแผนการเรียนท่ีตนถนดั 
 
 6. กอใหเกิดสัมพันธภาพท่ีดรีะหวางผูมีสวนไดสวนเสียในการจัดการศึกษาของ
สถานศึกษา เชน นักเรียน ครู ผูปกครอง ผูบริหารสถานศึกษาและผูมีอุปการคุณตอโรงเรียน 
 
 7. เปนวิธีการวัดโดยสังเกตจากหลักฐานท่ีแสดงความพยายามของนกัเรียนอยางตอเนื่องจน
เกิดพัฒนาการ ความกาวหนาและความสําเร็จของนักเรียนแตละคนในชวงช้ันของหลักสูตร 
  

8. เปนวิธีการวัดท่ีมีความเท่ียงตรงสูง เพราะสามารถประเมินความสามารถดานตางๆ และ
คุณลักษณะของนักเรียนแตละคนไดตรงตามสภาพท่ีแทจริง 
 
 9. ขอมูลจากการวัดท้ังกอนเรียน ระหวางเรียน และเม่ือส้ินสุดการเรียนการสอน ชวยสงผล
ตอการพัฒนาคุณภาพการสอนของครูตามเกณฑวิชาชีพครูและเปนฐานขอมูลสําหรับใชประกอบ 
การประชุมนิเทศภายในหมวด ฝาย กิจกรรม และโครงการตางๆ ท่ีจัดข้ึนตามเปาหมายของหลักสูตร
สถานศึกษา 
 
การประเมินผลท่ีคํานึงถึงทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตร 
  

ดังท่ีกลาวมาแลวขางตนวาในการประเมินผลเพื่อใหมีประสิทธิภาพและสอดคลองกับ
มาตรฐานการเรียนรูคณิตศาสตร ครูจะตองบูรณาการการประเมินผลความรูความเขาใจเนื้อหา
คณิตศาสตร และการประเมินผลทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตรเขาดวยกัน ซ่ึงกคื็อการ
ประเมินผลที่คํานึงถึงทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตรนั่นเอง ดังนั้นการประเมินผลท่ีคํานึงถึง
ทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตร ครูควรยึดหลัก ดังนี้ (สสวท., 2550) 
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1. การประเมินผลจะตองมีขอสอบท่ีมีลักษณะคําถามแบบเจาะลึกแนวคิดยุทธวิธีและ
กระบวนการแกปญหาของนกัเรียน ในการประเมินผลที่คํานึงถึงทักษะ/กระบวนการทาง
คณิตศาสตร ครูไมควรมุงเนนการหาคําตอบเพียงอยางเดยีว แตควรรวมไปถึงการคิดวิเคราะห การ
เลือกใชยุทธวธีิแกปญหาและกระบวนการแกปญหาของนักเรียน โดยการเลือกใชขอสอบท่ีมี
ลักษณะคําถามแบบเจาะลึกแนวคิด ยุทธวธีิแกปญหาและกระบวนการแกปญหาของนักเรียน เชน 
ลักษณะคําถามท่ีถามวา เพราะเหตุใด ทําไม อยางไร สัมพันธหรือเกีย่วของกันอยางไร ซ่ึงการใช
ลักษณะคําถามดังกลาว นอกจากจะชวยใหครูทราบถึงความสามารถในการแกปญหาของนักเรียน
แลว ยังชวยใหครูทราบถึงยุทธวิธีและกระบวนการแกปญหาท่ีใช การอธิบายนําเสนอแนวคิดทาง
คณิตศาสตร การใหเหตุผล ตลอดจนการเช่ือมโยงแนวคิดตางๆ ทางคณิตศาสตรของนักเรียนดวย 

 
2. การประเมินผลจะตองใชการสังเกตและการใชคําถามควบคูไปกบักระบวนการเรียนการ

สอน การสังเกตและการใชคําถามเปนการประเมินท่ีกระทําขณะท่ีนกัเรียนกําลังลงมือแกปญหาหรือ
อภิปรายภายในกลุม ขอมูลท่ีไดจะเปนขอมูลเชิงคุณภาพ ท่ีไมสามารถระบุเปนคะแนนได ซ่ึงไดแก 
พฤติกรรมการแกปญหา การใหเหตุผล การส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตรและการ
นําเสนอแนวคิดของนักเรียน ความเช่ือและเจตคติ ในการสังเกตครูจะตองจดบันทึกส่ิงท่ีสังเกตไว 
เพราะการจําอยางเดยีวอาจทาํใหหลงลืมได เนื่องจากครูมีเวลาจํากดัในการจดบันทึก ดงันั้นกอนเขา
สูบทเรียน ครูตองเลือกประเด็นของส่ิงท่ีตองการประเมินและเตรียมเคร่ืองมือการประเมินไว
ลวงหนา เชน แบบตรวจสอบรายการ (checking list) แลวจดบันทึกส่ิงท่ีสังเกต โดยการทําเปน
เคร่ืองหมายไว และตองบันทึกทันทีทันใดภายหลังการสังเกต 
 

สําหรับการใชคําถาม ดังท่ีกลาวมาแลวขางตนวา ครูควรเพิ่มคําถามท่ีเนนกระบวนการคิด
ของนักเรียน เพื่อตรวจสอบและสงเสริมความรูความเขาใจในแนวคิดทางคณิตศาสตร และทักษะ/
กระบวนการทางคณิตศาสตรของนักเรียน เชน คําถามในลักษณะ “นักเรียนแกปญหานี้อยางไร” 
“ใครสามารถคิดหายุทธวิธีหรือวิธีการนอกเหนือไปจากนี้อีก” เปนตน 

 
3. การประเมินผลจะตองสงเสริมใหนักเรียนเขียนอนุทินเพื่อสะทอนกระบวนการคิดของ

ตนเอง การใหนักเรียนเขียนอนุทิน เปนอีกวิธีหนึ่งในการประเมินผลที่คํานึงถึงทักษะ/กระบวนการ
ทางคณิตศาสตร ซ่ึงเปนการใหนกัเรียนไดอธิบายแนวคิดทางคณิตศาสตร กิจกรรมทางคณิตศาสตร 
หรือไดสะทอนความรูสึก ความคิดเห็น ความสนใจของนักเรียนท่ีมีตอแนวคิดหรือการดําเนิน
กิจกรรมทางคณิตศาสตรนั้น วิธีจะมีคุณคามากนอยนั้น ข้ึนอยูกับความซื่อตรงท่ีนักเรียนรายงาน 
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หรือบันทึกออกมาถึงความรูสึก ความเช่ือ ความต้ังใจ และความคิดของนักเรียนเองเกีย่วกับการทํา
กิจกรรมท่ีกําหนด ซ่ึงนกัเรียนจะตองเขียนเลาประสบการณท่ีไดจากการทํากิจกรรมภายหลังท่ีเสร็จ
จากการทํากจิกรรมนั้น 

 
ครูสามารถใชการเขียนอนุทินเพื่อประเมินความสามารถของนักเรียนในดานตางๆ เกีย่วกับ

ทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตรได และยังสามารถวิเคราะหในภาพรวมไดอีก เม่ือส้ินภาคเรียน 
และส้ินปการศึกษา 

 
4. การประเมินผลจะตองมีเกณฑการใหคะแนนท่ีเปนระบบและชัดเจน การประเมินผลที่มี

เกณฑการใหคะแนนท่ีเปนระบบและชัดเจน จะชวยใหครูสามารถพิจารณาและตัดสินไดวานักเรียน
ของตนมีความรู แนวคิดทางคณิตศาสตร ทักษะ/ กระบวนการทางคณติศาสตรอยูในระดับใด เกณฑ
การใหคะแนนท่ียอมรับและนํามาใชกันอยางแพรหลายในปจจุบัน คือ การใหคะแนนแบบรูบริค 
(rubric scoring) ซ่ึงเปนการใหคะแนนท่ีประเมินผลจากผลงานท่ีนักเรียนทําหรือพฤติกรรมท่ี
นักเรียนแสดงออกมีการกําหนดระดับคะแนน พรอมระบุรายละเอียดของผลงานหรือพฤติกรรมของ
นักเรียนไวอยางชัดเจนและเปนรูปธรรม  

 
เกณฑการประเมิน (Rubric Assessment) 

 
กรมวิชาการ (2539) ไดกลาวถึงแนวทางการประเมินการใหคะแนนแบบรูบริคซ่ึงมี 2 แบบ 

ดังนี ้
 
1. การใหคะแนนเปนภาพรวม (Holistic score) คือ การใหคะแนนงานช้ินใดช้ินหนึ่งโดยดู

ภาพรวมของช้ินงานวา มีความเขาใจในความคิดรวบยอด การส่ือความหมาย กระบวนการที่ใช และ
ผลงานเปนอยางไรแลวเขียนอธิบายคุณภาพของงานหรือความสําเร็จของงานเปนช้ินๆ โดยอาจจะ
แบงระดับของคุณภาพ ต้ังแต 0-4 หรือ 0-6  

 
2. การใหคะแนนแบบแยกองคประกอบชัดเจน (Analytic Score) เพื่อใหการมองคุณภาพ

งานหรือความสามารถของนักเรียนไดอยาชัดเจน จึงไดมีการแยกองคประกอบของการใหคะแนน
และอธิบายคุณภาพของงานในแตละองคประกอบเปนระดับ โดยท่ัวไปแลวจะมีการแยก
องคประกอบของงานเปน 4 ดาน คือ 
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  2.1 ความเขาใจในความคิดรวบยอด ขอเท็จจริง เปนการแสดงใหเห็นวานักเรียนเขาใจใน
ความคิดรวบยอด หลักการในปญหาท่ีถามกระจางชัด 
 
  2.2 การส่ือความหมาย ส่ือสาร คือ ความสามารถในการอธิบาย นําเสนอ การบรรยาย
เหตุผล แนวคิดใหผูอ่ืนเขาใจไดด ีมีความคิดสรางสรรค 
 
  2.3 การใชกระบวนการและยุทธวิธี สามารถเลือกใชยุทธวิธีกระบวนการที่นําไปสู
ความสําเร็จไดอยางมีประสิทธิภาพ 
 
  2.4 ผลสําเร็จของงาน ความถูกตองแมนยําในผลสําเร็จของงาน หรืออธิบายมาและทํา
การตรวจสอบผลงาน 
  
 ตัวอยางเกณฑการใหคะแนนแบบแยกองคประกอบ 
 

ดานทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร (สสวท., 2546) 

 

ตารางท่ี 2  เกณฑการใหคะแนนดานทักษะการแกปญหา 

 

คะแนน/ 
ความหมาย 

ความสามารถในการแกปญหาท่ีปรากฏใหเห็น 

4 
ดีมาก 

ใชยุทธวิธีดําเนินการแกปญหาสําเร็จ อยางมีประสิทธิภาพ อธิบายถึง
เหตุผลในการใชวิธีการดังกลาวไดเขาใจชัดเจน 

3 
ดี 

ใชยุทธวิธีดําเนินการแกปญหาสําเร็จ แตนาจะอธิบายถึงเหตุผลในการ
เลือกใชวิธีการดังกลาวไดดีกวานี ้

2 
พอใช 

ใชยุทธวิธีดําเนินการแกปญหาสําเร็จ เพียงบางสวน อธิบายถึงเหตุผล
ในการเลือกใชวิธีการดังกลาวไดบางสวน 

1 
ปรับปรุง 

มีรองรอยการดําเนินการแกปญหาบางสวน เร่ิมคิดวาทําไมจึงตองใช
วิธีการนั้น แลวตองหยุด อธิบายตอไมไดแกปญหาไมสําเร็จ 

0 
ไมพยายาม 

ทําไดไมถึงเกณฑขางตนหรือไมมีรองรอยการดําเนนิการแกปญหา 
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ตารางท่ี 3  เกณฑการใหคะแนนดานทักษะการใหเหตุผล 
 

คะแนน/ 
ความหมาย 

ความสามารถในการใหเหตุผลท่ีปรากฏใหเห็น 

 
4 

ดีมาก 
มีการอางอิง เสนอแนวคิดประกอบการตัดสินใจอยางสมเหตุสมผล 

 
3 
ดี 

มีการอางเหตุผลท่ีถูกตองบางสวน และเสนอแนวคิดประกอบการ
ตัดสินใจ 

2 
พอใช 

เสนอแนวคิดไมสมเหตุสมผลในการประกอบการตัดสินใจ 

 
1 

ปรับปรุง 
มีความพยายามเสนอแนวคิดประกอบการตัดสินใจ 

 
0 

ไมพยายาม 
ไมมีแนวคิดประกอบการตัดสินใจ 

 
 
ตารางท่ี 4  เกณฑการใหคะแนนดานทักษะการส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร และ 

      การนําเสนอ 
 

คะแนน/ 
ความหมาย 

ความสามารถท่ีปรากฏใหเห็นในการส่ือสาร การสื่อความหมายทาง
คณิตศาสตร และการนําเสนอ 

4 
ดีมาก 

ใชภาษาและสัญลักษณทางคณิตศาสตรท่ีถูกตอง นําเสนอโดยใชกราฟ 
แผนภูมิ หรือตารางแสดงขอมูลประกอบตามลําดับข้ันตอน ไดเปน
ระบบ กระชับ ชัดเจน และมีรายละเอียดสมบูรณ 

3 
ดี 

ใชภาษาและสัญลักษณทางคณิตศาสตร นําเสนอโดยใชกราฟ แผนภูมิ 
หรือตารางแสดงขอมูลประกอบตามลําดบัข้ันตอน ถูกตอง ขาด
รายละเอียดสมบูรณ 

2 
พอใช 

ใชภาษาและสัญลักษณทางคณิตศาสตร พยายามนําเสนอโดยใชกราฟ 
แผนภูมิ หรือตารางแสดงขอมูลประกอบชัดเจนบางสวน 

1 
ตองปรับปรุง 

ใชภาษาและสัญลักษณทางคณิตศาสตรอยางงายๆ ไมไดใชกราฟ 
แผนภูมิ หรือตารางเลย และการเสนอขอมูลไมชัดเจน 
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ตารางท่ี 4  (ตอ)   
 

คะแนน/ 
ความหมาย 

ความสามารถท่ีปรากฏใหเห็นในการส่ือสาร การสื่อความหมายทาง
คณิตศาสตร และการนําเสนอ 

0 
ไมพยายาม 

ไมนําเสนอเลย 

 
 
ตารางท่ี 5  เกณฑการใหคะแนนดานทักษะการเช่ือมโยง 
 

คะแนน/ 
ความหมาย 

ความสามารถในการเชื่อมโยงท่ีปรากฏใหเห็น 

 
4 

ดีมาก 
นําความรู หลักการ และวิธีการทางคณิตศาสตรในการเช่ือมโยงกับ
สาระคณิตศาสตร/สาระอ่ืน/ในชีวิตประจําวันเพื่อชวยในการแกปญหา
หรือประยุกตใชไดอยางสอดคลองเหมาะสม 

3 
ดี 

นําความรู หลักการ และวิธีการทางคณิตศาสตรในการเช่ือมโยงกับ
สาระคณิตศาสตร/สาระอ่ืน/ในชีวิตประจําวัน เพื่อชวยในการ
แกปญหา หรือประยุกตใชไดบางสวน 

2 
พอใช 

นําความรู หลักการ และวิธีการทางคณิตศาสตรในการเช่ือมโยงกับ
สาระคณิตศาสตรพอใช ไดบางสวน 

1 
ตองปรับปรุง 

นําความรู หลักการ และวิธีการทางคณิตศาสตรในการเช่ือมโยงยังไม
เหมาะสม 

0 
ไมพยายาม 

ไมมีการเช่ือมโยงกับสาระอ่ืนใด 
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ตารางท่ี 6  เกณฑการใหคะแนนดานความคิดริเร่ิมสรางสรรค 
 

คะแนน/ 
ความหมาย 

ความคิดริเร่ิมสรางสรรคท่ีปรากฏใหเห็น 

 
4 

ดีมาก 
มีแนวคิด/วิธีการท่ีแปลกใหม สามารถนําไปปฏิบัติไดอยางถูกตอง
สมบูรณ 

3 
ดี 

มีแนวคิด/วิธีการท่ีแปลกใหม สามารถนําไปปฏิบัติไดอยางถูกตอง แต
นําไปปฏิบัติแลวไมถูกตองสมบูรณ 

2 
พอใช 

มีแนวคิด/วิธีการท่ีไมแปลกใหม สามารถนําไปปฏิบัติไดอยางถูกตอง
สมบูรณ 

1 
ปรับปรุง 

มีแนวคิด/วิธีการท่ีไมแปลกใหม สามารถนําไปปฏิบัติไดแตยังไม
สมบูรณ 

0 
ไมพยายาม 

ไมมีผลงาน 

 
ท่ีมา: สสวท. (2546) 
 

งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
 

งานวิจัยภายในประเทศ 
 

สมเดช  บุญประจักษ (2540) ไดทําการวจิัยเพื่อพัฒนาศักยภาพทางคณติศาสตรของนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 โดยใชการเรียนแบบรวมมือ เพื่อพฒันาศักยภาพทางคณิตศาสตรในดาน
ความสามารถในการแกปญหา การใหเหตุผล และการใชคณิตศาสตรส่ือสาร กลุมตัวอยางจํานวน 
154 คน แบงออกเปนกลุมทดลอง 75 คน และกลุมควบคุม 79 คน ผลการวิจยัพบวา นักเรียนท่ีเปน
กลุมทดลองและกลุมควบคุมนั้นมีศักยภาพทางคณิตศาสตรท้ัง 3 ดานแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .01 โดยศักยภาพทางคณติศาสตรของนักเรียนกลุมทดลองสูงกวากลุมควบคุม 
โดยเฉพาะในดานการใชคณติศาสตรส่ือสารนั้น นักเรียนกลุมทดลองมีการพัฒนาการใช
คณิตศาสตรส่ือสารไดดีข้ึนตามลําดับ  
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สมบัติ  แสงทองคําสุก (2545) ไดทําการวจิัยเกีย่วกับการพัฒนารูปแบบการสอนวิชา
คณิตศาสตรแบบบูรณาการเชิงเนื้อหาเพื่อสงเสริมทักษะการเช่ือมโยง เร่ือง อนุพันธของฟงกชัน 
ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 ผลการวิจัยพบวา รูปแบบการสอนวิชาคณติศาสตรแบบบูรณาการเชิง
เนื้อหาเพื่อสงเสริมทักษะการเช่ือมโยง เร่ือง อนุพันธของฟงกชัน มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 
โดยมีคาประสิทธิภาพ 89.84/82.32 และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณติศาสตรของนักเรียนท่ีเรียน
โดยใชรูปแบบการสอนวิชาคณิตศาสตรแบบบูรณาการเชิงเนื้อหา เพื่อสงเสริมทักษะการเช่ือมโยง 
เร่ือง อนุพันธของฟงกชัน หลังไดรับการสอนสูงกวากอนไดรับการสอนอยางมีนยัสําคัญทางสถิติท่ี
ระดับ .01  
 

อลงกรณ  ต้ังสงวนธรรม (2546) ไดทําการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตรหลัง
ใชกิจกรรมเสริมทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 เร่ือง 
ปริมาตรและพ้ืนท่ีผิว โดยมีวตัถุประสงคเพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังใชกิจกรรมเสริม
ทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตร ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 เร่ือง ปริมาตรและพ้ืนท่ีผิว 
และเพื่อออกแบบกิจกรรมเสริมทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร ท่ีสอดคลองกับพระราช 
บัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2542 โดยกลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยไดแกนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา
ปท่ี 2 โรงเรียนหอวัง จังหวดักรุงเทพมหานคร ท่ีกําลังศึกษาอยูในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2545 
จํานวน 52 คน ซ่ึงไดมาจากการสุมแบบกลุม เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย คือ แผนการจัดการเรียนรู 
แบบประเมินตนเอง และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรเร่ือง ปริมาตรและ
พื้นท่ีผิว ซ่ึงมีคาความเท่ียง 0.92 ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังการใชกิจกรรมเสริม
ทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตรสูงกวากอนใชกิจกรรมเสริมทักษะ/กระบวนการทาง
คณิตศาสตรอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01และนักเรียนมีความสามารถในการแกปญหา  
ในการใหเหตุผล ส่ือสาร ส่ือความหมายทางคณิตศาสตร และการนําเสนอ ในการเช่ือมโยงความรู
ตางๆ ทางคณิตศาสตรและเช่ือมโยงคณิตศาสตรกับศาสตรอ่ืน และความคิดริเร่ิมสรางสรรค 

 
ชัยรัตน  สุลํานาจ (2547) ไดศึกษาผลของการจัดกจิกรรมโครงงานคณิตศาสตร ท่ีมีตอ

ทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตร และความสามารถในการทําโครงงานคณิตศาสตร ของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 การวิจยัคร้ังนีมี้วัตถุประสงคเพื่อเปรียบเทียบทักษะ/กระบวนการทาง
คณิตศาสตรกอนและหลังปฏิบัติกิจกรรมโครงงานคณิตศาสตร และศึกษาความสามารถในการทํา
โครงงานคณิตศาสตรของนักเรียน โดยกลุมตัวอยางเปนนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียน     
เขาพิทยาคาร อําเภอเขาวง จงัหวัดกาฬสินธุ ในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2546 จํานวน 45 คน 
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 ไดจากการสุมแบบเจาะจง โดยใชเวลาในการจัดกิจกรรมโครงงานคณิตศาสตร 20 ช่ัวโมง 
ผลการวิจัยพบวาทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตรของนักเรียนหลังปฏิบัติกิจกรรมโครงงาน
คณิตศาสตรสูงกวากอนปฏิบัติกิจกรรมโครงงานคณิตศาสตรอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
และความสามารถในการทําโครงงานคณิตศาสตรของนักเรียนท่ีปฏิบัติกิจกรรมโครงงาน
คณิตศาสตรอยูในระดับด ี
 
 พงศธร  มหาวจิิตร (2550) ไดทําการวจิัยเกีย่วกับกิจกรรมเสริมสรางทักษะ/กระบวนการ
ทางคณิตศาสตร สาระการเรียนรูจํานวนและการดําเนนิการ เรขาคณิต และพีชคณติ สําหรับนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 ผลการศึกษาพบวา นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 ท่ีไดรับการสอนโดยใช
กิจกรรมเสริมสรางทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร มีทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตรสูง
กวาเกณฑรอยละ 60 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
 
งานวิจัยในตางประเทศ 
 

Laudien (1999) ไดศึกษาการใหเหตุผลทางคณิตศาสตรในตําราเรียนระดับมัธยมศึกษา
ตอนตน โดยนําตําราเรียนคณิตศาสตรเกรด 7 และเกรด 8 ท่ีขายตามรานหนังสือ และชุดตําราเรียน
ทดลองเกรด 7 และเกรด 8 มาวิเคราะหเพื่อหาตําราเรียนคณิตศาสตรเกรด 7 และเกรด 8 ท่ีขายตาม 
รานหนังสือกบัชุดตําราเรียนทดลองวามีเนื้อหาท่ีใหนักเรียนไดใชการใหเหตุผลทางตรรกวิทยามาก
นอยเพยีงใด และตําราเรียนท้ังสองแบบนี้มีการแสดงการใหเหตุผลและการพิสูจนอยางไร โดย
พิจารณาจากปญหาท่ีใหนักเรียนไดแกปญหาและการใหเหตุผล และการพิสูจนทฤษฎีบทและ
สัจพจน ปญหาตางๆ แบงออกเปนปญหาท่ีตองใชวิธีการใหเหตุผลแบบอุปนัย การใหเหตุผลแบบ
นิรนัย และวิธีการอ่ืนในการแกปญหา ผลการวิจยัแสดงใหเห็นถึงความแตกตางระหวางตําราเรียนท่ี
ขายตามรานหนังสือกับชุดตําราเรียนทดลอง และจากตําราเรียนเกรด 7 และเกรด 8 ท้ังตําราเรียนท่ี
ขายตามรานหนังสือกับชุดตําราเรียนทดลอง ควรจะมีการเพิ่มการใหเหตุผลแบบนิรนัยตามลําดับ 

 
Lawson and Chinnappan (2000) ไดศึกษาความสัมพันธระหวางการทํางานแกปญหากับ

การสรางองคความรูของนักเรียนเกรด 10 และศึกษาตอไปถึงตัวช้ีวัดความสามารถดานเนื้อหา และ
การเช่ือมโยงความรูในการแกปญหาทางเรขาคณิตระหวางนักเรียน 2 กลุม คือ กลุมท่ีมีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนสูงกับกลุมท่ีมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตํ่า ผลการวิจัยพบวา นักเรียนกลุมท่ีมีผลสัมฤทธ์ิ
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ทางการเรียนสูงมีความสามารถในการสรางองคความรูข้ึนเองไดมากกวา และยังสามารถโยงความรู
ท่ีครูจัดตามแผนการสอนมาสัมพันธกับความรูเดิมท่ีมีอยู และตัวช้ีวัดความสามารถดานการเช่ือม 
โยงมีผลตอความสําเร็จในการแกปญหาสูงกวาตัวช้ีวดัความสามารถดานเนื้อหา จุดมุงหมายใน
การศึกษาคร้ังนี้เพื่อใหขอมูลกับครูในการหาวิธีสอนเพื่อใหนกัเรียนสามารถสรางองคความรูท่ีมี
คุณภาพได 
 

William (2003) ไดศึกษาเกีย่วกับการเขียนตามข้ันตอนกระบวนการแกปญหาวาสามารถ
ชวยเสริมการทํางานแกปญหาได กลุมตัวอยางเปนนกัเรียนท่ีกําลังเร่ิมตนเรียนพีชคณิตจํานวน 42 
คน แบงเปนกลุมทดลอง 22 คน และกลุมควบคุม 20 คน กลุมทดลองเรียนโดยใชการเขียนตาม
ข้ันตอนของกระบวนการแกปญหา สวนกลุมควบคุมเรียนโดยใชการแกปญหาตามข้ันตอนแตไม
ตองฝกเขียน มีการทดสอบท้ังกอนเรียนและหลังเรียน ผลการวิจัยพบวา กลุมทดลองสามารถทํางาน
แกปญหาไดดกีวากลุมควบคุมและนักเรียนกลุมทดลองมีการเขียนตามข้ันตอนกระบวนการ
แกปญหาไดเร็วกวานักเรียนกลุมควบคุม จากการสัมภาษณนักเรียนกลุมทดลอง พบวา นักเรียน
จํานวนรอยละ 75 มีความพอใจในกิจกรรมการเขียน และนักเรียนจํานวนรอยละ 80 บอกวากจิกรรม
การเขียนจะชวยใหเขาเปนนักแกปญหาไดดีข้ึน 
 

จากการศึกษางานวิจยัท่ีเกี่ยวของกับทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตรท้ังในประเทศและ
ตางประเทศพบวา สวนใหญเปนการศึกษาถึงแตละดานของทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร 
ไดแก ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร ความสามารถในการใหเหตุผล ความสามารถ
ในการส่ือสาร ส่ือความหมายทางคณิตศาสตรและการนาํเสนอ และการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร 
จากผลการวิจยัดังกลาวทําใหไดสารสนเทศท่ีจะเปนพื้นฐานในการทําวิจัยคร้ังนี้ โดยงานวิจยั
ตางประเทศและในประเทศมีขอบงช้ีวา ทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตรของนักเรียนนั้นจะ
เกิดข้ึนไดตองเกิดจากการพฒันานักเรียนใหมีความรูความสามารถ เพื่อใหเกิดประสิทธิภาพในการ
เรียนสูงสุด โดยครูมีอิทธิพลตอการเรียนของนักเรียนโดยตรง 

 
จากท่ีกลาวมาขางตน สรุปไดวา ทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตรเปนส่ิงท่ีมีความสําคัญ

ในการจดัการเรียนการสอนวชิาคณิตศาสตร สําหรับการวิจัยในคร้ังนี ้ผูวิจัยเลือกทําการศึกษาการจัด
กิจกรรมการเรียนรูท่ีเนนทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร 5 ทักษะ คือ ความสามารถในการ
แกปญหา ความสามารถในการใหเหตุผล ความสามารถในการส่ือสาร ส่ือความหมายทาง
คณิตศาสตร และนําเสนอ ความสามารถในการเช่ือมโยง และความคิดริเร่ิมสรางสรรค 
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บทท่ี 3 
 

วิธีดําเนินการวิจัย 
  

ประชากร 
 

ประชากรที่ใชในการศึกษาคนควาคร้ังนี้เปนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 ภาคเรียนท่ี 2    
ปการศึกษา 2551 จํานวน 3 หองเรียน ของโรงเรียนวัดสามัคคยาราม จังหวัดนครศรีธรรมราช 
จํานวน 3 หองเรียน จํานวนนักเรียน 107 คน 

 
กลุมตัวอยาง 

 
กลุมตัวอยางท่ีใชในการศึกษาคนควาคร้ังนีเ้ปนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 ภาคเรียนท่ี 2 

ปการศึกษา 2551 ของโรงเรียนวัดสามัคคยาราม จังหวดันครศรีธรรมราช  จํานวน 1 หองเรียน 
จํานวนนักเรียน 36 คน ซ่ึงไดมาจากการสุมแบบกลุม (cluster random sampling) จากนักเรียน
จํานวนท้ังหมด 3 หองเรียน จํานวนนักเรียน 107 คน ซ่ึงการจัดหองเรียนแบบคละความสามารถ 
ของนักเรียนท่ีมีท้ังระดับเกง ปานกลางและออนอยูในกลุมเดียวกัน 

 
เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 

 
 เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก 
 

1. แผนการจัดการเรียนรู ผูวิจัยสรางแผนการสอนวิชาคณิตศาสตร เร่ือง “ความสัมพันธ
ระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ” ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 จํานวน 10 คาบ และเวลา 
ในการทดสอบ 1 คาบ ซ่ึงมีข้ันตอนในการสรางดังนี้ 

 
1.1 ศึกษาหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน พทุธศักราช 2544 กลุมสาระการเรียนรู

คณิตศาสตรในเร่ืองมาตรฐานการเรียนรูและสาระการเรียนรู โดยเฉพาะสาระท่ี 6 ทักษะ/
กระบวนการทางคณิตศาสตร 
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  1.2 ศึกษาวิธีสอน เทคนิคการสอน ส่ือการเรียนรู และการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีเนน
ทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตรจากตําราและเอกสารตางๆ 
 
  1.3 ศึกษาเนื้อหาและจุดประสงค เร่ือง “ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติ  
และสามมิติ” จากหนังสือแบบเรียนคณติศาสตรช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 และคูมือครูวชิาคณิตศาสตร 
ของสถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ีกระทรวงศึกษาธิการ 

 
 1.4 ศึกษาวิธีการเขียนแผนการจดัการเรียนรูจากตําราตางๆ และแบงเนือ้หาของบทเรียน

ออกเปน 10 คาบ คาบละ 50 นาที และเวลาในการทดสอบ 1 คาบ ดังนี ้
 
 คาบท่ี 1  ทบทวนรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ 
 
 คาบท่ี 2 – คาบท่ี 3  ภาพของรูปเรขาคณิตสามมิติ 
 
 คาบท่ี 4 – คาบท่ี 5 รูปคล่ีของรูปเรขาคณิตสามมิติ 
 
 คาบท่ี 6  หนาตัดของรูปเรขาคณิตสามมิติ 
 
 คาบท่ี 7 ภาพท่ีไดจากการมองดานหนา (front view) ดานขาง 

(side  view) และดานบน (top view) ของรูป
เรขาคณิตสามมิติ 

  
 คาบท่ี 8 – คาบท่ี 10  รูปเรขาคณิตสามมิติท่ีประกอบข้ึนดวยลูกบาศก 
 
 คาบท่ี 11 การทดสอบหลังเรียน 
 

  1.5 นําแผนการจัดการเรียนรูท่ีสรางข้ึนเสนอคณะกรรมการท่ีปรึกษาวิทยานิพนธเพื่อ
ตรวจสอบความสอดคลองของจุดประสงคการเรียนรู เนือ้หา ความเหมาะสมของการจัดกิจกรรมการ
เรียนรูท่ีเนนทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร และการวัดผลและประเมินผลการเรียนรู แลวนํามา
ปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะท่ีไดรับ 



 
                                                
 
 

                                               67 

    1.6 นําแผนการจัดการเรียนรูท่ีสรางข้ึนใหผูเช่ียวชาญจาํนวน 3 ทานชวยพจิารณาเพือ่
ตรวจสอบความสอดคลองของจุดประสงคการเรียนรู เนือ้หา ความเหมาะสมของการจัดกิจกรรม   
การเรียนรูท่ีเนนทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตร และการวัดผลและประเมินผลการเรียนรู  
แลวนํามาปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะท่ีไดรับ 
 

    1.7 นําแผนการจัดการเรียนรูท่ีไดปรับปรุงแกไขจนสมบูรณแลว ไปใชประกอบ 
การดําเนนิการเก็บรวบรวมขอมูลกับกลุมตัวอยางตอไป 

 
2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณติศาสตร เร่ือง “ความสัมพันธระหวาง

รูปเรขาคณติสองมิติและสามมิต”ิ 
 

  2.1 ศึกษาหลักเกณฑการสรางแบบทดสอบ เทคนิคการสราง และการวิเคราะห
แบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ และแบบอัตนยัจากงานวจิัยและเอกสารท่ีเกีย่วของ 

 
  2.2 ศึกษาเนื้อหาและจุดประสงคการเรียนรู วิชาคณิตศาสตร เร่ือง “ความสัมพันธ

ระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ” ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 และจัดทําตารางวิเคราะห
ขอสอบ เพื่อกําหนดอัตราสวนของเนื้อหา และจํานวนขอของแบบทดสอบในแตละเนือ้หาและ
พฤติกรรมท่ีมุงวัด ไดแก ความรูความจํา ความเขาใจ การนําไปใช และการวิเคราะห 
 
  2.3 สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณติศาสตร เร่ือง “ความสัมพันธ
ระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ” จํานวน 28 ขอ พรอมท้ังจัดทําแนวการตอบและเกณฑ  
การใหคะแนนเพื่อใชเปนแบบทดสอบฉบับจริงจํานวน 22 ขอ 

 
  2.4 นําแบบทดสอบท่ีสรางเสนอใหแกคณะกรรมการท่ีปรึกษาวิทยานิพนธชวยพจิารณา
ความเหมาะสมของแบบทดสอบในแงความครอบคลุมของเนื้อหา รวมท้ังความเหมาะสมและความ
ชัดเจนของขอคําถามและตัวเลือก จากนั้นนาํแบบทดสอบมาปรับปรุงแกไขใหเหมาะสม 

 
2.5 นําแบบทดสอบท่ีสรางเสนอใหแกผูเช่ียวชาญจํานวน 3 ทานชวยพิจารณาตรวจสอบ

ความตรงเชิงเนื้อหาโดยการประเมินความสอดคลองของแบบทดสอบในแตละขอกบัเนื้อหาและ
จุดประสงคการเรียนรูโดยการหาคาดัชนีความสอดคลอง (Index of Consistency: IOC) และความ
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เหมาะสม ความชัดเจนของขอคําถามและตัวเลือก จากน้ันนําแบบทดสอบมาปรับปรุงแกไขให
เหมาะสม และทําการคัดเลือกขอสอบท่ีมีความเหมาะสมโดยพิจารณาขอสอบท่ีมีคา IOC ต้ังแต 0.5 
ข้ึนไป ซ่ึงผลจากการประเมินพบวา แบบทดสอบท้ัง 28 ขอมีคา IOC อยูในชวง  0.67 – 1     
 

2.6 นําแบบทดสอบท่ีผานการตรวจและแกไขแลวไปทดลองใชกับนกัเรียนระดับช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนวดัสามัคคยาราม จังหวดันครศรีธรรมราช ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 
2551 จํานวน 1 หองเรียน เพือ่วิเคราะหหาคาดัชนีความงาย (p) คาดัชนอํีานาจจําแนก (r) และคา
ความเท่ียง โดยผูวิจยัไดต้ังเกณฑคาดัชนีความงายระหวาง 0.20 - 0.80 และคาดัชนีอํานาจจําแนก
ต้ังแต 0.20 ข้ึนไป โดยจากการทดสอบพบวาขอสอบจํานวน 24 ขอ ไดคาดัชนีความงายอยูระหวาง 
0.20 – 0.75 คาดัชนีอํานาจจําแนกอยูระหวาง 0.40 – 0.70 และมีขอสอบจํานวน 4 ขอ ท่ีตองตัดออก
เนื่องจากไมผานเกณฑท่ีกําหนดไว 

 
 2.7 ผูวิจัยสรางตารางวิเคราะหขอสอบอีกคร้ัง เพื่อกําหนดจํานวนขอของแบบทดสอบ
ฉบับจริงในแตละเนื้อหาและพฤติกรรมท่ีมุงวัดตามอัตราสวนท่ีเหมาะสม จากขอสอบท้ังหมด 24 
ขอ โดยตองการขอสอบในการจัดพิมพเปนฉบับจริงจํานวน 22 ขอ และจากการหาคุณภาพของ
ขอสอบในดานความงาย อํานาจจําแนก และความเท่ียงของแบบทดสอบท้ังฉบับโดยใชสูตรคํานวณ
คาดัชนีความเที่ยงของ Cronbach พบวามีคาเฉล่ียความงายอยูระหวาง 0.27 – 0.58 คาเฉล่ียอํานาจ
จําแนกอยูระหวาง 0.54 – 0.92 และคาสัมประสิทธ์ิความเชื่อม่ันเทากับ 0.73                  
 
 2.8 ผูวิจัยนาํแบบทดสอบท่ีไดไปใชกบักลุมตัวอยางตอไป 
 

3. แบบประเมินทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตร มีลักษณะเปนแบบสังเกตท่ีไมมี
โครงสราง ซ่ึงใชสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนเกีย่วกับทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตรใน 
 5 ดาน คือ ความสามารถในการแกปญหา ความสามารถในการใหเหตุผล ความสามารถในการ
ส่ือสาร ส่ือความหมาย และการนําเสนอ ความสามารถในการเช่ือมโยงความรูตางๆ ทาง
คณิตศาสตร และเช่ือมโยงคณิตศาสตรกับศาสตรอ่ืนๆ และความคิดสรางสรรค ผูวิจัยมีข้ันตอนใน
การสรางและพัฒนาดังนี ้

 
  3.1 วิเคราะหทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตร ท่ีตองการใหเกิดข้ึนกับนกัเรียนเพื่อ
กําหนดกรอบแนวคิดและเกณฑในการประเมินผล 
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  3.2 สรางแบบประเมินทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตรโดยมีลักษณะเปนแบบ
สังเกตท่ีไมมีโครงสราง ตามกรอบแนวคิดและเกณฑการประเมินผลที่กาํหนดไว จากนั้นผูวิจยันํา
แบบประเมินทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตรไปใหคณะกรรมการท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ 
ตรวจสอบความครอบคลุม ความเหมาะสมและความชัดเจนของรายการและเกณฑในการประเมิน 
 
 3.3 นําแบบประเมินทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตรในแตละดานท่ีปรับปรุงแกไข
ตามขอเสนอแนะของคณะกรรมการท่ีปรึกษาวิทยานิพนธไปใชกับกลุมตัวอยางตอไป 
 

4. แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนเก่ียวกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู เร่ือง 
“ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณติสองมิติและสามมิต”ิ โดยใชกิจกรรมการเรียนรูท่ีเนนทักษะ/
กระบวนการทางคณติศาสตร ผูวิจัยมีข้ันตอนในการสรางและพัฒนาดงันี้ 

 
  4.1 ศึกษาองคประกอบและขั้นตอนการจดักิจกรรมการเรียนรู เร่ือง “ความสัมพันธ
ระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ” โดยใชกิจกรรมการเรียนรูท่ีเนนทักษะ/กระบวนการทาง
คณิตศาสตร เพื่อนํามากําหนดประเด็นขอคําถามเกี่ยวกบัความคิดเหน็ของนักเรียนท่ีมีตอการจัด
กิจกรรมการเรียนรู 
 
  4.2 สรางขอคําถามใหครอบคลุมประเด็นคําตอบท่ีตองการไดแก ความชอบ ความไม
ชอบ ความเหมาะสมของการจัดกิจกรรมการเรียนรู ตลอดจนขอเสนอแนะอ่ืนๆ สําหรับการ
ปรับปรุงแกไข จากนั้นนําแบบสอบถามท่ีสรางข้ึนไปใหคณะกรรมการท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ
พิจารณาความครอบคลุมและความเหมาะสมของขอคําถาม 

 
  4.3 นําแบบสอบถามท่ีปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะของคณะกรรมการท่ีปรึกษา
วิทยานิพนธไปใชกับกลุมตัวอยางตอไป 
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การเก็บรวบรวมขอมูล 
 

 ในการเก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจัยไดดาํเนินการ ดังนี ้
 
 1. ทําหนังสือขอความรวมมือในการเก็บรวบรวมขอมูลการวิจยัจากภาควิชาการศึกษา  
คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร ไปยังอาจารยใหญโรงเรียนวดัสามัคคยาราม     
จังหวดันครศรีธรรมราช เพื่อขอความรวมมือในการเก็บขอมูล จากนั้นผูวิจัยไดดาํเนินการจัด
กิจกรรมการเรียนรูตามแผนการจัดการเรียนรูท่ีไดสรางไว 
 

2.  ดําเนินการสอน เร่ือง “ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ”  
ดวยตนเองกับกลุมตัวอยางซ่ึงจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีเนนทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตร   
โดยใชเวลาสอน 10 คาบ คาบละ 50 นาที ซ่ึงระหวางการสอนในแตละคาบครูจะใชแบบประเมิน
ทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตรท่ีมีลักษณะเปนแบบสังเกตท่ีไมมีโครงสราง ซ่ึงใชสังเกต
พฤติกรรมของนักเรียนเกีย่วกับทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตรท้ัง 5 ดาน คือ ความสามารถใน
การแกปญหา ความสามารถในการใหเหตุผล ความสามารถในการส่ือสาร ส่ือความหมาย และการ
นําเสนอ ความสามารถในการเช่ือมโยงความรูตางๆ ทางคณิตศาสตร และเช่ือมโยงคณติศาสตรกับ
ศาสตรอ่ืนๆ และความคิดสรางสรรค  
 

3. เม่ือสอนครบตามแผนการจัดการเรียนรู ผูวิจัยไดทําการทดสอบนักเรียนโดยใช
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เร่ือง “ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิต
สองมิติและสามมิติ” กับนักเรียนกลุมตัวอยางโดยใชเวลาทดสอบ 50 นาที 

 
4. ใหนกัเรียนกลุมตัวอยางตอบแบบสอบถามความคิดเหน็เกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู เร่ือง “ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ” 
 
5. นําผลการทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร “ความสัมพันธระหวางรูป

เรขาคณิตสองมิติและสามมิติ” ของนักเรียนมาเทียบกับคะแนนเกณฑ 60% เพื่อเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิท่ีเกิดข้ึนตอไป 
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การวิเคราะหขอมูล 
 

สถิติท่ีใชวิเคราะหขอมูลในการวิจยั ไดแก 
 

1. คาสถิติพื้นฐาน ไดแก 
  
 1.1 คารอยละ 
 1.2 คาเฉล่ีย ( x ) 
 1.3 คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
 

2. คาดัชนีความงายและคาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 
  3. คาสัมประสิทธ์ิความเท่ียงของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนใชสัมประสิทธ์ิ
แอลฟาของ Cronbach 

 
4. การเปรียบเทียบคาเฉล่ียของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตรหลังเรียนกับเกณฑ 

60% ของกลุมตัวอยาง โดยใช t-test 
 
5. ขอมูลท่ีไดจากแบบสอบถามความคิดเหน็ของนักเรียนใชวิธีวเิคราะหเนื้อหา การแจก

แจงความถ่ี และหาคารอยละ 
 
6. ขอมูลเชิงคุณภาพท่ีไดจากแบบประเมินทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตร โดยใชวิธี

วิเคราะหเนื้อหา และนําขอมูลมาเรียบเรียง จําแนกอยางเปนระบบ จากน้ันนํามาตีความหมาย 
เช่ือมโยงความสัมพันธ และสรางขอสรุปจากขอมูลตางๆ ท่ีรวบรวมได 
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บทท่ี 4 
 

ผลการวิจัยและขอวิจารณ 
 

 การวิจยัเร่ือง การจัดกจิกรรมการเรียนรู เร่ือง “ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติ
และสามมิติ” ท่ีเนนทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1  
โรงเรียนวัดสามัคคยาราม จังหวัดนครศรีธรรมราช มีผลการวิจยัและขอวิจารณดังนี ้
 

ผลการวิจัย 
 

 การวิจยัในคร้ังนี้ผูวิจยัไดนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูลเปน 3 ตอน ดังนี้ 
 
 ตอนท่ี 1 ผลการประเมินการใชกิจกรรมการเรียนรูท่ีเนนทักษะ/กระบวนการทาง
คณิตศาสตร เร่ือง “ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ” 
 
 ตอนท่ี 2 ผลการประเมินโดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร  
เร่ือง “ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ”  
 
 ตอนท่ี 3 ความคิดเห็นของนกัเรียนท่ีมีตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีเนนทักษะ/
กระบวนการทางคณิตศาสตร เร่ือง “ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ”  
 
ตอนท่ี 1 ผลการประเมินการใชกิจกรรมการเรียนรูท่ีเนนทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตร เร่ือง 
“ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณติสองมิติและสามมิต”ิ 
 
 ผูวิจัยไดดําเนนิการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีเนนทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตรเร่ือง 
“ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ” ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1  
ซ่ึงสามารถสรุป ดังตารางท่ี 7 
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ตารางท่ี 7  ลักษณะการจดักจิกรรมการเรียนรูท่ีเนนทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร  
  เร่ือง “ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ”  
  ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 
 

สาระการเรียนรู ลักษณะการจัดกิจกรรม
การเรียนรู 

สื่อการเรียนรู ทักษะ/กระบวนการทาง
คณิตศาสตรท่ีไดรับ 

ทบทวนรูปเรขาคณิต
สองมิติและสามมิติ 

- การถามตอบ
ประกอบการอธิบาย 
- ปฏิบัติกิจกรรม 
 

- รูปภาพ 
- ของจริง 
- ใบงานที่ 1 
- ใบกิจกรรมที่ 1 
- แบบฝกหัดที่ 1 

- การใหเหตุผล 
- การสื่อสาร สื่อความหมาย และ
การนําเสนอ 
- การเช่ือมโยงความรู 
- ความคิดสรางสรรค 

ภาพของรูปเรขาคณิต
สามมิติ 

- การถามตอบ
ประกอบการอธิบาย 
- ปฏิบัติกิจกรรม 
 

- รูปภาพ 
- ของจริง 
- ใบงานที่ 2 
- ใบกิจกรรมที่ 2 
- แบบฝกหัดที่ 2 

- การแกปญหา 
- การใหเหตุผล 
- การสื่อสาร สื่อความหมาย และ
การนําเสนอ 
- การเช่ือมโยงความรู 

ภาพของรูปเรขาคณิต
สามมิติ(ตอ) 

- การถามตอบ
ประกอบการอธิบาย 
- ปฏิบัติกิจกรรม 
 

- ของจริง 
- กระดาษไอโซ
เมตริก 
- ใบงานที่ 3 
- ใบกิจกรรมที่ 3 
- แบบฝกหัดที่ 3 

-  การใหเหตุผล 
- การสื่อสาร สื่อความหมาย และ
การนําเสนอ 
 

รูปคล่ีของรูปเรขาคณิต
สามมิติ 

- การถามตอบ
ประกอบการอธิบาย 
- ปฏิบัติกิจกรรม 
 

- ใบงานที่ 4 
- ใบกิจกรรมที่ 4 
- แบบฝกหัดที่ 4 

- การแกปญหา 
- การใหเหตุผล 
- การสื่อสาร สื่อความหมาย และ
การนําเสนอ 
- การเช่ือมโยงความรู 

รูปคล่ีของรูปเรขาคณิต
สามมิติ (ตอ) 

- การถามตอบ
ประกอบการอธิบาย 
- การสาธิต 
- ปฏิบัติกิจกรรม 
 

- ใบงานที่ 5 
- ใบกิจกรรมที่ 5 
- แบบฝกหัดที่ 5 

- การแกปญหา 
- การใหเหตุผล 
- การสื่อสาร สื่อความหมาย และ
การนําเสนอ 
- การเช่ือมโยงความรู 
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ตารางท่ี 7  (ตอ) 
 

สาระการเรียนรู การจัดกิจกรรมการ
เรียนรู 

สื่อการเรียนรู ทักษะ/กระบวนการทาง
คณิตศาสตรท่ีไดรับ 

หนาตัดของรูป
เรขาคณิตสามมิติ 

- การถามตอบ
ประกอบการอธิบาย 
- การสาธิต 
- ปฏิบัติกิจกรรม 
 

- โมเดลกรวย 
- ดินหมูยอ แตงกวา สม 
ขนมช้ัน 
- ใบงานที่ 6 
- ใบกิจกรรมที่ 6 
- แบบฝกหัดที่ 6 

- การใหเหตุผล 
- การสื่อสาร สื่อความหมาย และ
การนําเสนอ 
- การเช่ือมโยงความรู 

ภาพที่ไดจากการมอง

ดานหนา (front view)

ดานขาง 

 (side  view)  

และดานบน  

(top view) ของรูป

เรขาคณิตสามมิติ 

- การถามตอบ
ประกอบการอธิบาย 
- ปฏิบัติกิจกรรม 
 

- รูปภาพ 
- ของจริง 
- โปรแกรม GSP 
- ใบงานที่ 7 
- ใบกิจกรรมที่ 7 
- แบบฝกหัดที่ 7 

- การใหเหตุผล 
- การสื่อสาร สื่อความหมาย และ
การนําเสนอ 
- การเช่ือมโยงความรู 

รูปเรขาคณิตที่

ประกอบขึ้นจาก

ลูกบาศก 

 

- การถามตอบ
ประกอบการอธิบาย 
- การสาธิต 
- ปฏิบัติกิจกรรม 
 

- ลูกบาศก 
- โปรแกรม GSP 
- ใบงานที่ 8 
- ใบกิจกรรมที่ 8 
- แบบฝกหัดที่ 8 

- การแกปญหา 
- การใหเหตุผล 
- การสื่อสาร สื่อความหมาย และ
การนําเสนอ 
- การเช่ือมโยงความรู 

รูปเรขาคณิตที่

ประกอบขึ้นจาก

ลูกบาศก (ตอ) 

 

- การถามตอบ
ประกอบการอธิบาย 
- การสาธิต 
- ปฏิบัติกิจกรรม 
 

- ลูกบาศก 
- โปรแกรม GSP 
- ใบงานที่ 9 
- ใบกิจกรรมที่ 9 
- แบบฝกหัดที่ 9 

- การใหเหตุผล 
- การสื่อสาร สื่อความหมาย และ
การนําเสนอ 
- การเช่ือมโยงความรู 
 

รูปเรขาคณิตที่

ประกอบขึ้นจาก

ลูกบาศก (ตอ) 

 

- การถามตอบ
ประกอบการอธิบาย 
- การสาธิต 
- ปฏิบัติกิจกรรม 
 

- ลูกบาศก 
- โปรแกรม GSP 
- ใบงานที่ 10 
- ใบกิจกรรมที่ 10 
- แบบฝกหัดที่ 10 

- การสื่อสาร สื่อความหมาย และ
การนําเสนอ 
- การแกปญหา 
- การเช่ือมโยงความรู 
- การใหเหตุผล 
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 จากการสังเกตพฤติกรรมการเรียนของนักเรียนโดยใชแบบประเมินทักษะ/กระบวนการทาง
คณิตศาสตรในดานตางๆ โดยในแตละกิจกรรมดังตารางท่ี 1 ขางตน พอสรุปไดดังนี้ 
 

คาบท่ี 1 “ทบทวนรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ” เปนการทบทวนความรูเดิมในเร่ืองรูป
เรขาคณิตท่ีนักเรียนเคยไดเรียนมาแลวกอนท่ีจะเรียนเร่ืองความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติ
และสามมิติ จากการถามตอบน้ันทําใหครูไดทราบวานกัเรียนสามารถเช่ือมโยงความรูตางๆ ทาง
คณิตศาสตรท่ีเคยเรียนไปแลวไดดเีพราะสามารถตอบคําถามส่ือสารและส่ือความหมายกับครูได
อยางถูกตองและใหเหตุผลในการตอบคําถามไดดี เชน นกัเรียนสามารถบอกความแตกตางระหวาง
พีระมิดและปริซึมได โดยใหเหตุผลวาพีระมิดจะมีฐานเปนรูปหลายเหล่ียมตางๆ เชน รูปส่ีเหล่ียม 
รูปหกเหล่ียม เปนตน และผิวดานขางจะเปนรูปสามเหล่ียมซ่ึงมีจํานวนเทากับดานของฐาน สวน
ปริซึมนั้นจะมีหนาตัดท่ีเหมือนกัน 2 รูป เชน รูปสามเหล่ียม รูปส่ีเหล่ียม เปนตน และผิวดานขางจะ
เปนรูปส่ีเหล่ียมซ่ึงมีจํานวนเทากับดานของหนาตัด นอกจากนั้นแลวนกัเรียนยังสามารถเช่ือมโยง
วิชาคณิตศาสตรกับชีวิตประจําวันไดเปนอยางดี สามารถยกตัวอยางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ
ท่ีพบเห็นในชีวิตประจําวันได สําหรับการปฏิบัติกิจกรรมที่ 1 “โมเดลกระดาษ” นั้นเปนกิจกรรมท่ี
ใหนกัเรียนทํางานเปนกลุม กลุมละ 3 – 4 คน โดยนักเรียนจะตองนําทรงสามมิติตางๆ ท่ีครูนํามาให 
ไดแก กรวย ลูกบาศก ทรงกลม พีระมิด ปริซึม และทรงกระบอกมาประกอบกนัเปนทรงสามมิติ
อ่ืนๆ ท่ีมีความหมาย จากน้ันใหแตละกลุมต้ังช่ือทรงสามมิติท่ีได พรอมระบุลงในใบกิจกรรมวา
พื้นผิวดานนอกหรือดานท่ีมองเห็นไดจากทรงสามมิติท่ีนักเรียนประกอบข้ึนนั้นเปนรูปเรขาคณิต
สองมิติอะไรบาง พบวานกัเรียนสามารถปฏิบัติกิจกรรมไดอยางถูกตอง 100% สามารถออกมา
นําเสนอและบอกไดวาพื้นผิวดานนอกหรือดานท่ีมองเหน็ไดนัน้เปนรูปเรขาคณิตสองมิติอะไรบาง 
โดยแตละกลุมจะมีความคิดสรางสรรคในการสรางผลงานท่ีแตกตางกนัออกไป ดังภาพท่ี 1   
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 1  ตัวอยางผลงานของนักเรียนในการทํากิจกรรมท่ี 1 “โมเดลกระดาษ” 

รูปเรขาคณิตสองมิติท่ีมองเหน็ได คือ รูปวงกลม  
รูปส่ีเหล่ียมผืนผา รูปส่ีเหล่ียมจัตุรัส 

โรโบค็อบ 
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ภาพท่ี 1  (ตอ) 
 

คาบท่ี 2 “ภาพของรูปเรขาคณิตสามมิติ” ในคาบนี้นักเรียนจะไดเรียนรูเกี่ยวกับ
สวนประกอบตางๆ ของรูปเรขาคณิตสามมิติ เชน สัน หนา ขอบ หรือสวนสูงของทรงสามมิติตางๆ 
จากการถามตอบระหวางครูและนักเรียนทําใหทราบวานกัเรียนสามารถเช่ือมโยงความรูเดิมไดเปน
อยางดี สามารถบอกสวนประกอบของทรงสามมิติได เชน ทรงกลม นกัเรียนสามารถตอบไดวาเสน
ผานศูนยกลางคืออะไร รัศมีคืออะไร พีระมิดนักเรียนสามารถตอบไดวาฐานคืออะไร สวนสูงคือ
อะไร เปนตน สําหรับการปฏิบัติกิจกรรมท่ี 2 “ความสัมพันธของจํานวนหนา จํานวนดาน และ
จํานวนจุดยอด” เปนกิจกรรมท่ีใหนกัเรียนทํางานเปนกลุม กลุมละ 3 – 4 คน กิจกรรมนี้แบงเปน 2 
ตอน โดยตอนแรกน้ันนักเรียนจะตองหาจํานวนหนา จํานวนดาน และจาํนวนจุดยอดของปริซึม 
และพีระมิดซ่ึงครูมีขอกําหนดวานักเรียนจะตองหาโดยใชความสัมพนัธท่ีครูไดสอนไวดังตารางท่ี 8  
 
ตารางท่ี 8  ตารางแสดงความสัมพันธระหวางจํานวนหนา จํานวนดาน และจํานวนจุดยอด  
 ของปริซึม และ พีระมิด   
 

ปริซึม พีระมิด 
จํานวนหนา (Face)              มี   n+2 
จํานวนขอบ (Edge)             มี   3n 
จํานวนจุดยอด (Vertex)       มี   2n 
        เมื่อ n เปนจํานวนดานของรูปหลายเหล่ียมที่เปน
หนาตัดหรือฐานของปริซึม 

จํานวนหนา (Face)           มี    n+1 
จํานวนขอบ (Edge)          มี    2n 
จํานวนจุดยอด (Vertex)    มี    n+1 
        เมื่อ n เปนจํานวนดานของรูปหลายเหล่ียมที่เปน
หนาตัดหรือฐานของพีระมิด 

รูปเรขาคณิตสองมิติท่ีมองเหน็ได คือ รูปวงกลม  
รูปส่ีเหล่ียมผืนผา รูปส่ีเหล่ียมจัตุรัส รูปสามเหล่ียม 

สัตวเล้ียงของฉัน 
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ในข้ันตอนนี้นกัเรียนสามารถทําไดถูกตอง 100% เนื่องจากเปนกจิกรรมกลุมทําใหนกัเรียน
ไดส่ือสารกันกันภายในกลุม ทําใหเห็นขอผิดพลาดในการคํานวณเกดิการถกเถียงกนั ทําใหเกิด
วิธีการแกปญหาแบบตางๆ ข้ึน เชน บางกลุมเม่ือคํานวณหาจํานวนหนา จํานวนดาน และจํานวนจุด
ยอดของปริซึม และพีระมิดโดยใชสูตรแลว แตละกลุมจะตรวจสอบความถูกตองดวยการนับจากรูป
หรือของจริงอีกคร้ัง หรือบางกลุมใชวิธีการชวยกนัหาคําตอบแลวนําคําตอบท่ีไดมาเปรียบเทียบกัน
วาเทากนัหรือไม ถาไมเทาจงึลองหาใหมอีกคร้ัง หรือบางกลุมใชวิธีการตรวจคําตอบโดยการหาคา n 
กลับอีกคร้ังเพือ่ตรวจสอบดวูาเม่ือไดคาท่ีคํานวณแลวคา n ยังเทาเดิมหรือไม สําหรับตอนท่ี 2 เปน
การหาความสัมพันธระหวางจํานวนหนา จํานวนดาน และจํานวนจดุยอดของปริซึม และพีระมิด 
ในตอนนี้นักเรียนจะไดเช่ือมโยงความรูทางคณิตศาสตรในเร่ืองรูปเรขาคณิตสามมิติ (ปริซึม และ 
พีระมิด) กับเร่ืองแบบรูปและความสัมพันธ ซ่ึงในข้ันตอนนี้นักเรียนบนวายาก เพราะไมสามารถ
สรุปความสัมพันธไดครูจึงมีหนาท่ีใหคําแนะนําจนกระท่ังนักเรียนสามารถมองเห็นถึง
ความสัมพันธ และสามารถสรุปความสัมพันธระหวางจํานวนหนา จํานวนดาน และจาํนวนจุดยอด
ของปริซึม และพีระมิดได คือ 

 
จํานวนขอบ (Edge) เทากับ จํานวนหนา (Face) + จํานวนจุดยอด (Vertex) – 2 

E = F + V - 2 
 
  

คาบท่ี 3 “ภาพของรูปเรขาคณิตสามมิติ (ตอ)” ในคาบนีน้ักเรียนจะไดเรียนรูเกีย่วกับการ
วาดรูปเรขาคณิตสามมิติตางๆ ไดแก ทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก ทรงกระบอก ปริซึม พีระมิด กรวย และ
ทรงกลม ซ่ึงในการวาดรูปเรขาคณิตสามมิตินั้นนยิมวาดบนกระดาษไอโซเมตริกและจะตองเขียน
ใหเห็นวามีสวนหนาหรือสวนลึก จึงอาจใชการแรเงาหรือการเขียนเสนประชวย หรือเขียนรูปใน
ลักษณะเอียงเพื่อใหเห็นมุมมองดานหลังของส่ิงนั้น ดังภาพที่ 2 
 
 

 
 
 
 

ภาพท่ี 2  ตัวอยางการเขียนรูปเรขาคณิตสามมิติ  

ทรงสี่เหล่ียมมุมฉาก ภาพของทรงสี่เหล่ียมมุมฉาก 

สวนที่มองเห็นเขียนแสดงดวยเสนทึบ 

สวนที่มองไมเห็นเขียนแสดงดวยเสนประ
 ป
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นักเรียนสามารถส่ือสารออกมาโดยการเขียนหรือการวาดไดเปนอยางดใีนใบงานท่ี 3 
สามารถทําใบงานถูกรอยละ 86.7 สําหรับกิจกรรมท่ี 3 “รูปเรขาคณิตสองมิติ สู รูปเรขาคณิตสาม
มิติ” เปนกิจกรรมท่ีใหนักเรียนทํางานเปนรายบุคคล กิจกรรมนี้นักเรียนจะตองวาดรูปเรขาคณิตสอง
มิติท่ีมีความหมาย 1 รูป จากนั้นใหวาดรูปเรขาคณิตสามมิติท่ีมีรูปเรขาคณิตสองมิติท่ีนักเรียนวาด
เปนสวนประกอบดวย ซ่ึงโดยสวนใหญแลวนักเรียนจะวาดรูปเรขาคณิตสองมิติเปนรูปสามเหล่ียม 
และ รูปส่ีเหล่ียม และนํามาวาดเปนรูปเรขาคณิตสามมิติ คือ ปริซึม หรือ พีระมิด และ ทรงส่ีเหล่ียม
มุมฉาก ตามลําดับ มีนักเรียนเพียง 4 – 5 คนเทานั้นท่ีวาดรูปเรขาคณิตสามมิติท่ีแตกตางออกไป โดย
วาดเปนรูปเรขาคณิตสามมิติท่ีประกอบข้ึนจากลูกบาศก แกวน้ํา เปนตน และในการวาดรูป
เรขาคณิตสามมิตินั้นจะตองมีสวนท่ีเปนสวนทึบและเสนประ ซ่ึงในข้ันตอนนี้นกัเรียนสามารถให
เหตุผลไดวาทําไมตองวาดรูปเรขาคณิตสามมิติใหมีสวนท่ีเปนสวนทึบและเสนประ เพราะใชเสน
ทึบเพื่อแสดงสวนท่ีมองเหน็ได และใชเสนประเพ่ือแสดงสวนท่ีมองไมเห็น ดังภาพท่ี 3 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 3  ตัวอยางผลงานนักเรียนในการทํากิจกรรมท่ี 3 “รูปเรขาคณิตสองมิติ สู  
              รูปเรขาคณิตสามมิติ” 
 

คาบท่ี 4 “รูปคล่ีของรูปเรขาคณิตสามมิติ” คาบนี้นักเรียนไดเรียนเกีย่วกับเร่ืองรูปคล่ีของ
รูปเรขาคณิตสามมิติซ่ึงเปนเร่ืองท่ีนักเรียนเคยไดเรียนไปแลวในช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ซ่ึงจากการ
ถามตอบระหวางครูและนักเรียนทําใหทราบวานักเรียนสามารถเช่ือมโยงความรูเดิมไดเปนอยางดี 
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สามารถท่ีจะออกมาวาดรูปคล่ีของรูปเรขาคณิตสามมิติท่ีไมซับซอนได เชน รูปคล่ีของพีระมิดฐาน
สามเหล่ียม รูปคล่ีของปริซึมสามเหล่ียม เปนตน สําหรับกิจกรรมท่ี 4 “ลูกเตา 6 ดาน” เปนกิจกรรม
ท่ีใหนกัเรียนทํางานเปนคู โดยเปนกิจกรรมท่ีนักเรียนจะตองเติมตัวเลขที่หายไปลงในรูปคล่ีของ
ลูกเตาใหถูกตอง จากการสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนเห็นวานักเรียนมีการปรึกษาหรือส่ือสาร    
ส่ือความหมายกันกับคูของตนถึงวิธีการแกปญหาตัวเลขที่หายไปคืออะไร ซ่ึงเม่ือทําการซักถาม
สวนใหญจะสามารถใหเหตุผลท่ีไดวาหลักในการเติมตัวเลขท่ีหายไปในรูปคล่ีของลูกเตานั้นผลรวม
ของดานท่ีอยูตรงขามกันตองมีคาเทากับ 7 มีเพียงบางกลุมเทานั้นท่ีสามารถทําไดอยางรวดเร็ว
เนื่องจากทราบหลักการเติม คือ ดานท่ีอยูตรงขามนั้นเม่ือเปนรูปคล่ีคือชองท่ีอยูหางกันหนึ่งชอง ดงั
ตัวอยางในภาพท่ี 4 ตอไปนี้  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 4  หลักการเติมตัวเลขในรูปคล่ีของลูกบาศก 
 
สําหรับการทํากิจกรรมของนกัเรียนคูอ่ืนๆ จากการสังเกตของครูสังเกตเห็นวานักเรียนสวน

ใหญเลือกใชวธีิการตัดรูปใหเหมือนรูปคล่ีในขอตางๆ แลวพับใหเปนลูกบาศก จากน้ันจึงเติมตัวเลข
ลงไป กิจกรรมนี้นักเรียนทําไดรอยละ 89.4 โดยสวนใหญสามารถทําไดอยางรวดเร็ว และมีความ
ม่ันใจวาทําถูกตอง แตบางกลุมท่ีทําผิดไปนั้นสวนใหญเพราะความสะเพรารีบทําจนเกินไปแตเม่ือ
ใหออกมาอธิบายหนาช้ันเรียนนัน้สามารถอธิบายไดอยางถูกตอง 

 
คาบท่ี 5 “รูปคล่ีของรูปเรขาคณิตสามมิติ (ตอ) การเรียนการสอนตอเนือ่งมาจากคาบกอน 

นักเรียนไดลงมือปฏิบัติจริง คือ ไดพับรูปคล่ีของรูปเรขาคณิตสามมิติตางๆ ไดแก พีระมิด ปริซึม 
และลูกบาศก นกัเรียนใหความสนใจเปนอยางมาก สามารถพับรูปคล่ีของรูปสามมิติตางๆ ไดอยาง

ดานท่ีอยูตรงขาม 

ดานท่ีอยูตรงขาม 

ดานท่ีอยูตรงขาม 
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ถูกตองและสวยงาม สําหรับการปฏิบัติกิจกรรมท่ี 5 “สรางอยางไร” เปนกิจกรรมท่ีใหนักเรียน
ทํางานเปนกลุม กลุมละ 3 – 4 คน โดยเปนกิจกรรมท่ีนกัเรียนจะตองวาดรูปคล่ีของทรงส่ีเหล่ียมมุม
ฉากท่ีมีความจอุยางนอย 25 ลูกบาศกเซนติเมตร พรอมระบุความยาวแตละดาน ซ่ึงนักเรียนจะตอง
คิดแกปญหาวาจะวาดรูปคล่ีของทรงส่ีเหล่ียมมุมฉากอยางไรใหมีความจุอยางนอย 25 ลูกบาศก
เซนติเมตร ในตอนแรกนัน้นกัเรียนไมสามารถทําไดเม่ือครูแนะนําวาใหนึกถึงสูตรการหาปริมาตร
ของทรงส่ีเหล่ียมมุมฉากวาคืออะไร นักเรียนก็สามารถตอบไดวา คือ ความกวาง x ความยาว x 
 ความสูง ทําใหนักเรียนเกิดการเช่ือมโยงความรูเดิมท่ีเคยไดเรียนไปแลวในเร่ืองการหาปริมาตรของ
ทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก จากนัน้ครูใหนักเรียนนําความสัมพนัธนี้มาสรางรูปคล่ีของทรงส่ีเหล่ียมมุม
ฉากท่ีมีความจอุยางนอย 25 ลูกบาศกเซนติเมตร ซ่ึงนักเรียนสามารถทําได แตโดยสวนใหญแลว
ทรงส่ีเหล่ียมมุมฉากท่ีนักเรียนวาดนั้นจะเปนลูกบาศก โดยใหเหตุผลวางายตอการวาด จากการ
สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนระหวางการทํากิจกรรมกลุม นักเรียนมีการส่ือสารกันภายในกลุมเปน
อยางดี มีการปรึกษากัน วางแผนการทํางาน และแบงหนาท่ีกันทํา ทําใหงานนั้นเสร็จไดรวดเร็วและ
ถูกตอง  
 
 คาบท่ี 6 “หนาตัดของรูปเรขาคณิตสามมิต”ิ คาบนี้นกัเรียนจะไดเรียนรูเกี่ยวกับหนาตัดของ
ทรงสามมิติตางๆ ไดแก กรวย ทรงกระบอก ทรงกลม ทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก และพีระมิด จากการถาม
ตอบระหวางครูและนักเรียนทําใหทราบวายังมีนักเรียนบางคนท่ียังไมเขาใจความหมายของ “หนา
ตัด” แตโดยสวนใหญสามารถตอบพรอมใหเหตุผลไดวา “หนาตัด” คือ บริเวณพืน้ผิวท่ีเกดิหลังจาก
การใชมีดหรือระนาบตัดทรงสามมิตินั้นๆ ในการเรียนการสอนนั้นครูไดนําส่ิงของในชีวิตประจํา 
เชน สม ขนมชั้น และหมูยอ มาใชในการประกอบการเรียนการสอน โดยนําส่ิงของเหลานี้มาแทน
ทรงกลม ทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก และทรงกระบอก ตามลําดับ ทําใหนักเรียนไดเห็นวาสามารถ
เช่ือมโยงคณิตศาสตรกับชีวติประจําวนัได  
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 5  รูปสม ขนมช้ัน และหมูยอ ท่ีนํามาใชแทนทรงกลม ทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก และ  
               ทรงกระบอก ตามลาํดับ 
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 สําหรับการปฏิบัติกิจกรรมท่ี 6 “หนาตัดเปนรูปอะไร” เปนกิจกรรมท่ีใหนกัเรียนทํางาน
เปนกลุม กลุมละ 4 – 5 คน โดยแตละกลุมจะตองคาดการณวาทรงสามมิติท่ีครูกําหนดใหซ่ึงไดแก 
ทรงกระบอก ทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก และทรงกลม เม่ือตัดในแนวตางๆ ไดแก ตัดในแนวต้ังฉากกับ
ฐาน ตัดในแนวนอนขนานกับฐาน และตัดในแนวทแยงทํามุม 45 องศากับฐานแลวหนาตัดท่ีไดจะ
เปนรูปอะไร ในข้ันตอนนีน้กัเรียนจะไดส่ือสารกันภายในกลุม มีการแสดงความคิดเห็นตางๆ 
เพื่อใหไดมาซ่ึงคําตอบท่ีถูกตอง ซ่ึงเม่ือนักเรียนคาดการณเสร็จเรียบรอยแลวครูไดสุมตัวแทนกลุม
ออกมาเพ่ือทําการตัดทรงสามมิติในแนวตางๆ ซ่ึงนักเรียนสนใจเปนอยางมาก หลังจากการนําเสนอ
จบลงแลวปรากฏวากิจกรรมนี้นักเรียนทําไดรอยละ 96.6 
 
 คาบท่ี 7 “ภาพที่ไดจากการมองทางดานหนา (front view) ดานขาง (side view) และ
ดานบน (top view) ของรูปเรขาคณติสามมิติ การดําเนินการเรียนการสอนในคาบนีเ้ปนการสอน
แบบใชคําถามเปนสวนใหญ ซ่ึงจากการถามตอบระหวางครูกับนักเรียนแลวทําใหทราบวานักเรียน
สามารถส่ือสารและเช่ือมโยงความรูทางคณิตศาสตรท่ีเคยไดเรียนไปแลวไดเปนอยางดี ในเร่ืองของ
จํานวนหนา จาํนวนขอบ และจํานวนจุดยอด นักเรียนสามารถตอบไดวาภาพท่ีไดจากการมองทาง
ดานหนา ดานขาง และดานบนของปริซึม พีระมิด และกรวย คือรูปอะไร และจากการทําใบงานท่ี 7 
เปนการจับคูภาพท่ีไดจากการมองทางดานหนา ดานขาง และดานบนกบัรูปเรขาคณิตสามมิติ ซ่ึง
นักเรียนสามารถทําไดรอยละ 89  

 
กิจกรรมท่ี 7 “ฉันมี เธอมี” เปนกิจกรรมท่ีนักเรียนทํารวมกันท้ังหอง โดยแตละคนจะได

แผนภาพท่ีแสดงมุมมองในดานตางๆ (ดานหนา ดานขาง หรือดานบนอยางใดอยางหน่ึง) ของรูป
เรขาคณิตสามมิติและแผนภาพของรูปเรขาคณิตสามมิติ อยางละ 2 รูป โดยครูเปนผูเร่ิมดวยการ
แสดงรูปเรขาคณิตสามมิติพรอมระบุมุมมองท่ีตองการ หากนกัเรียนคนใดมีรูปท่ีแสดงถึงมุมมองท่ี
ครูระบุแลว ใหแสดงใหคนอ่ืนๆ ดู โดยครูและนักเรียนรวมกันตรวจสอบความถูกตอง จากนั้นให
นักเรียนคนเดิมแสดงแผนภาพรูปเรขาคณิตสามมิติพรอมระบุมุมมองท่ีตองการ หากนักเรียนคนใด
มีรูปท่ีแสดงถึงมุมมองท่ีระบุแลว ใหแสดงใหคนอ่ืนๆ ด ูทําอยางนี้ไปเรื่อยๆ จนใชแผนภาพหมด 
คนท่ีใชแผนภาพหมดคนสุดทายถือวาเปนผูแพ กิจกรรมนี้นักเรียนใหความสนใจเปนอยางมาก
เพราะทุกคนมสีวนรวมในกจิกรรม ทําใหนักเรียนเกดิการส่ือสารระหวางกัน มีบางคร้ังท่ีนักเรียน
บางคนแสดงรูปมุมมองผิด แตก็จะมีนักเรียนคนอ่ืนคอยคานพรอมใหเหตุผลวาทําไมถึงผิดเม่ือมีการ
ยกผิด ซ่ึงสวนใหญแลวท่ีผิดคือ มุมมองทางดานหนาและดานขาง ซ่ึงนกัเรียนจะยกสลับกัน 

 



 
                                                
 
 

                                               82 

คาบท่ี 8 “รูปเรขาคณิตท่ีประกอบขึ้นจากลูกบาศก” ในคาบนี้นักเรียนไดเรียนรูเกี่ยวกับรูป
ท่ีประกอบข้ึนจากลูกบาศก ซ่ึงตองใชความรูเดิมในเร่ืองภาพท่ีไดจากการมองทางดานหนา ดานขาง 
และดานบนของรูปเรขาคณิตสามมิติ ซ่ึงจากการถามตอบระหวางครูกบันักเรียนทําใหทราบวา
นักเรียนสามารถส่ือสารและเช่ือมโยงความรูทางคณิตศาสตรท่ีเคยไดเรียนไปแลวไดเปนอยางดี ใน
คาบนี้ครูไดใชลูกบาศกเปนส่ือการเรียนรูประกอบกับการใชโปรแกรม GSP เพื่อประหยัดเวลาใน
การเรียนการสอน และเพื่อใหนักเรียนเห็นตัวอยางการจดัเรียงลูกบาศกท่ีหลากหลาย เร่ิมแรกครูใช
ลูกบาศกเพื่อใหนักเรียนไดเขาใจบทเรียนกอน จากนั้นจงึใชโปรแกรม GSP แทนลูกบาศก ซ่ึงพบวา
โปรแกรม GSP ชวยใหนกัเรียนเขาใจบทเรียนไดงายข้ึน เพราะการใชลูกบาศกนัน้หากรูปเรขาคณิต
สามมิตินั้นใชลูกบาศกจํานวนมากแลว การจัดวางและการหมุนเพื่อใหนักเรียนเหน็มุมมองในดาน
ตางๆ จะทําไดยากข้ึน โดยเฉพาะมุมมองทางดานบน 

  
สําหรับกิจกรรมที่ 8 “รูปท่ีซอนอยู” เปนกจิกรรมท่ีใหนกัเรียนทํางานเปนคู กิจกรรมนี้

นักเรียนจะตองวาดภาพที่ไดจากมุมมองทางดานหนา และดานขางของรูปเรขาคณิตสามมิติท่ี
ประกอบข้ึนจากลูกบาศก 1 หนวยท่ีมีปริมาตร 10 ลูกบาศกหนวยเม่ือกาํหนดภาพท่ีไดจากมุมมอง
ทางดานบนมาให ซ่ึงเม่ือมองทางดานบนรูปเรขาคณิตสามมิติจะมีปริมาตรเพียง 8 ลูกบาศกหนวย
เทานั้น ดังนั้นนักเรียนจะตองคิดหาวิธีวารูปท่ีไดทางดานหนาและดานขางของรูปเรขาคณิตสามมิติ
นี้มีลักษณะอยางไรและเม่ือวาดแลวไมทําใหภาพมุมมองทางดานบนเปล่ียน ในข้ันตอนนี้นักเรียน
ไดส่ือสารกันระหวางคูของตน มีการถกเถียงถึงการท่ีจะไดมาซ่ึงคําตอบวาคําตอบท่ีถูกตองควรเปน
อยางไร มีการคิดหาวิธีการแกปญหา และโดยสวนใหญแลวนักเรียนจะใชลูกบาศกท่ีครูไดแจกให
นักเรียนทํากิจกรรมต้ังแตตนคาบ มาจัดเรียงใหไดเหมือนกับภาพมุมมองทางดานบนท่ีกําหนดให 
ซ่ึงโดยสวนใหญเม่ือวางลูกบาศกตามภาพมุมมองทางดานบนท่ีกําหนดไวใหแลว นักเรียนจะพบวา
ปริมาตรของทรงสามมิตินั้นมีเพียง 8 ลูกบาศกหนวยเทานั้น ซ่ึงในข้ันตอนนี้นักเรียนจะทราบแลววา
จะตองนําลูกบาศกมาวางเพิ่มอีก 2 ลูก เพื่อใหทรงสามมิติมีปริมาตรเทากับ 10 ลูกบาศกหนวยตามที่
โจทยกําหนด จากข้ันตอนนี้เองท่ีทําใหครูเห็นวานักเรียนแตละคูนั้นใชวิธีการวางลูกบาศกท่ีแตกตาง
กันออกไป ซ่ึงเม่ือแตละคูวางลูกบาศกครบแลวครูไดสังเกตเห็นวานักเรียนนั้นมีการตรวจสอบ
คําตอบเพ่ือความแนใจ ซ่ึงโดยสวนใหญแลวจะกลับไปมองท่ีมุมมองทางดานบนวายังเหมือนเดิมซ่ึง
ใหม และเม่ือคิดวาวางลูกบาศกครบแลวและมุมมองท่ีไดทางดานบนไมเปล่ียนแลวจึงทําการวาด
ภาพท่ีไดจากมุมมองทางดานหนาและดานขางตอไป ซ่ึงเม่ือนักเรียนวาดรูปเสร็จแลวครูไดสุม
นักเรียนออกมาอภิปรายและนําเสนอผลงานของตนเอง จาํนวน 6 กลุม เพราะกลุมท่ีวางลูกบาศก
เหมือนกนัผูจะเลือกมาเพียง 1 กลุมเทานั้น  
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คาบท่ี 9 “รูปเรขาคณิตท่ีประกอบขึ้นจากลูกบาศก (ตอ)” ในคาบนี้ครูใชโปรแกรม GSP 
เปนส่ือการเรียนรูเพื่อทบทวนการเรียนรูในคาบกอน โดยครูเนนการใชโปรแกรม GSP มากกวาการ
ใชลูกบาศก เนือ่งจากครูตองการใหนกัเรียนไดใชการนึกภาพแทนการมองดวยของจริง ในคาบนี้
นักเรียนจะตองเช่ือมโยงความรูเกาในเร่ืองมุมมองทางดานหนา ดานขาง และดานบนของรูป
เรขาคณิตสามมิติท่ีประกอบข้ึนจากลูกบาศก กับความรูใหมในเร่ืองการระบุจํานวนลูกบาศกลงใน
ภาพมุมมองทางดานหนา ดานขาง และดานบนของรูปเรขาคณิตสามมิติ เพื่อทําใหการประกอบ
ลูกบาศกเปนรูปเรขาคณิตสามมิติใชจํานวนลูกบาศกเทากันและประกอบไดรูปเรขาคณิตสามมิติรูป
เดียวกัน ซ่ึงนกัเรียนสามารถเช่ือมโยงความรูเกากับความรูใหมไดดีในระดับหนึ่ง เพราะจากการทํา
ใบงานท่ี 9 แลว นักเรียนสามารถทําไดถูกตองรอยละ 77.9  และสําหรับการปฏิบัติกิจกรรมท่ี 9 “บิง
โกแสนสนุก” เปนกิจกรรมท่ีใหนกัเรียนทํางานเปนกลุม กลุมละ 4 – 5 คน โดยแตละกลุมจะไดรับ
บัตรภาพ 1 ใบขนาด 3 x 3 ท่ีภายในเปนรูปท่ีไดจากการมองดานหนา ดานขาง และดานบนของรูป
เรขาคณิตสามมิติตางๆ ดังภาพท่ี 6  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 6  ตัวอยางบัตรภาพขนาด 3 x 3 ท่ีภายในเปนรูปท่ีไดจากการมองดานหนา ดานขาง และ 
               ดานบนของรูปเรขาคณิตสามมิติตางๆ 
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ครูเปนผูแสดงรูปเรขาคณิตสามมิติ หากกลุมใดมีรูปท่ีแสดงถึงมุมมองในดานตางๆ  
ท้ังดานหนา ดานขาง หรือดานบนแลวใหนาํแผนกระดาษที่มีหมายเลขขอมาปดรูปนั้นๆ ไว  
(เพื่อสะดวกในการตรวจคําตอบ) หากกลุมใดสามารถปดรูปเรียงกันได 4 รูปกอน (แนวตั้ง 
แนวนอน หรือแนวทแยง) จะเปนผูชนะ กจิกรรมนี้นักเรียนใหความรวมมือเปนอยางดี มีการส่ือสาร
กันภายในกลุม ชวยกนัหารูปในมุมมองตางๆ ใหตรงกบัรูปเรขาคณิตสามมิติท่ีครูแสดง และเม่ือมี
กลุมใดท่ีสามารถปดรูปเรียงกันได 4 รูปกอนแลวครูและนักเรียนรวมกันตรวจสอบความถูกตอง 
และเม่ือมีขอผิดพลาดเกดิข้ึนจะมีนกัเรียนหลายๆ คนท่ีคอยใหเหตุผลคานวาเหตุใดถึงผิด เชน  
รูปท่ีปดไปนั้นไมใชมุมมองที่ถูกตองของรูปเรขาคณิตสามมิตินั้นๆ เปนตน กิจกรรมในชวงแรก 
จะเปนไปอยางชาๆ แตเม่ือนกัเรียนเร่ิมคุนเคยแลวการดําเนินกิจกรรมจงึคอยๆ รวดเร็วข้ึนตามลําดบั  

 
คาบท่ี 10 “รูปเรขาคณิตท่ีประกอบขึ้นจากลูกบาศก (ตอ)” คาบนี้เปนคาบสุดทายในเรื่องรูป

เรขาคณิตท่ีประกอบข้ึนจากลูกบาศก ส่ือการเรียนรูยังคงเปนลูกบาศกท่ีเปนของจริงกบัการใช
โปรแกรม GSP โดยเนนใหนักเรียนใชลูกบาศกของจริงในการสรางรูปเรขาคณิตสามมิติท่ีประกอบ
ข้ึนจากลูกบาศก และครูใชโปรแกรม GSP ในการทบทวน เฉลยคําตอบ และแสดงโจทยตางๆ เพื่อ
ประหยดัเวลาในการเรียน ในคาบนี้นักเรียนไดเช่ือมโยงความรูเดิมในเร่ืองมุมมองท่ีไดจากทาง
ดานหนา ดานขาง และดานบนของรูปเรขาคณิตสามมิติ และการระบุตัวเลขเพ่ือแสดงจํานวน
ลูกบาศกในภาพมุมมองท่ีไดจากทางดานหนา ดานขาง และดานบนของรูปเรขาคณิตสามมิติ 
 เพื่อนํามาสรางหรือวาดเปนรูปเรขาคณิตสามมิตินั้นๆ ซ่ึงจากการถามตอบและจากการทบทวน 
ในเอกสารประกอบการเรียนการสอนพบวานักเรียนไมลืมความรูเดิมท่ีไดเรียนไป เพราะสามารถ
ส่ือสารโดยการวาดรูปออกมาไดอยางถูกตอง และสําหรับความรูใหมในเร่ืองการวาดหรือการสราง
รูปเรขาคณิตสามมิติท่ีประกอบข้ึนจากลูกบาศก เม่ือกําหนดภาพมุมมองท่ีไดจากทางดานหนา 
ดานขาง และดานบนมาใหนัน้ ในการวาดรูปถาเปนรูปท่ีไมซับซอนนักเรียนสามารถวาดรูปบน
กระดาษไอโซเมตริกไดเปนอยางดี แตเม่ือรูปเรขาคณิตสามมิติซับซอนมากข้ึนหรือมีจํานวนช้ันท่ี
มากข้ึนนักเรียนใชเวลาในการวาดนาน และบางคนก็ไมสามารถวาดได แตเนื่องจากครูนั้นไมได
เนนการวาดเปนสําคัญแตหากเนนความเขาใจ จึงใหนกัเรียนนัน้หันมาสรางแทนซ่ึงนกัเรียนนั้น
สามารถเขาใจบทเรียนไดอยางรวดเร็ว เนื่องจากการสรางรูปโดยการวางลูกบาศกนั้นงาย เม่ือวาง
ลูกบาศกผิดกส็ามารถท่ีจะหยิบออกและวางใหมไดงายกวาการลบแลววาดใหม  

 
 ในการดําเนินการเรียนการสอนนั้นครูไดแบงนักเรียนออกเปนกลุม กลุมละ 4 – 5 คน 
เพื่อใหนักเรียนท่ีเขาใจบทเรียนไดดีกวาหรือเรียนเกงกวาไดอธิบายบทเรียนหากนักเรียนท่ีเรียนออน



 
                                                
 
 

                                               85 

กวาไมเขาใจ ทําใหเกิดการส่ือสารกันภายในกลุม จากการสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในการ
ปฏิบัติกิจกรรมกลุมนั้นครูไดสังเกตเหน็วาการส่ือสารกันภายในกลุมนั้นเปนไปได เชน ในการสราง
รูปเรขาคณิตสามมิติท่ีประกอบข้ึนจากลูกบาศกเม่ือกําหนดภาพมุมมองท่ีไดจากทางดานหนา 
ดานขาง และดานบนมาใหนัน้ จะตองเร่ิมสรางจากภาพมุมมองทางดานบนกอน พรอมใหเหตุผลกับ
เพื่อนนักเรียนวาเนื่องจากเปนมุมมองท่ีงายและสะดวกตอการสรางมากท่ีสุด และใชมุมมองทางดาน
หนา และดานขางในการตรวจสอบความถูกตองอีกคร้ัง กิจกรรมนี้ครูไดใหแตละกลุมนั้นแขงขัน
กันสรางรูปเรขาคณิตสามมิติท่ีประกอบข้ึนจากลูกบาศก จํานวน 5 ขอ จากกจิกรรมนีค้รูไดเห็นวา
แตละกลุมนัน้ไดคิดวางแผนแกปญหาวาแตละคนจะแบงหนาท่ีกนัอยางไร เพื่อใหกลุมของตนทําได
รวดเร็วท่ีสุดและถูกตอง เชน บางกลุมใชการแบงกันทําคนละขอ บางกลุมแบงกันทําขอละสองคน 
หรือบางกลุมก็ชวยกันท้ังหาคนในแตละขอ  

 
สําหรับการปฏิบัติกิจกรรมท่ี 10 “สรางปราสาท” เปนกิจกรรมท่ีใหนกัเรียนทํางานเปนกลุม 

กลุมละ 4 – 5 คน โดยแตละกลุมจะตองสรางรูปเรขาคณิตสามมิติท่ีประกอบข้ึนจากลูกบาศก เม่ือ
กําหนดมุมมองทางดานหนา และดานบนมาใหเทานั้น และเม่ือสรางเสร็จแลวใหวาดมุมมองท่ีได
จากทางดานขางท่ีหายไปลงในใบกิจกรรม กิจกรรมนี้นกัเรียนสามารถทํารวดเร็วเนื่องจากเขาใจ
บทเรียนเปนอยางดีแลว และเนื่องจากไดใชลูกบาศกท่ีครูแจกใหแตละกลุมไวต้ังแตตนคาบในการ
แกปญหา ผลปรากฏวานักเรียนสามารถทํากิจกรรมไดถูกตองรอยละ 95.7 

 
ตอนท่ี 2 ผลการประเมินโดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร เร่ือง     
“ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณติสองมิติและสามมิต”ิ (คะแนนเต็ม 30 คะแนน)  
 
 ผลการเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตรหลังการเรียนกับเกณฑ 
60% ดัง ตารางท่ี 9  
 
ตารางท่ี 9  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรเร่ือง “ความสัมพันธระหวาง 
 รูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ” ของนักเรียนหลังการเรียนกับเกณฑคะแนน 60% 
 
กลุมตัวอยาง n x  S.D. t sig 
หลังเรียน 36 19.097 3.561 1.849 .037* 

หมายเหตุ: *มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
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 จากตารางท่ี 9 แสดงวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรเร่ือง “ความสัมพันธ
ระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ” ของกลุมตัวอยางท่ีเรียนดวยกิจกรรมการเรียนรูท่ีเนน
ทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตรหลังการเรียนสูงกวา 60% อยางมีนยัสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 
ตอนท่ี 3 ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีเนนทักษะ/กระบวนการทาง
คณิตศาสตร เร่ือง “ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิต”ิ  
 
 ผูวิจัยไดสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการจดักิจกรรมการเรียนรูท่ีเนนทักษะ/
กระบวนการทางคณิตศาสตร เร่ือง “ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ” 
จํานวน 36 คน ซ่ึงสามารถแสดงผลการวิเคราะหขอมูล ไดดังตารางท่ี 10 
 
ตารางท่ี 10  ผลการสอบถามความคิดเหน็ของนักเรียนท่ีมีตอการจัดกจิกรรมการเรียนรูท่ีเนน 
 ทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตร เร่ือง “ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติ 
 และสามมิติ” 
 

ระดับความคิดเห็น (n = 36) 
ขอความ เห็นดวย

อยางย่ิง 
เห็นดวย ไมแนใจ ไมเห็น

ดวย 
ไมเห็นดวย
อยางย่ิง 

 
 - 
 - 

ดานเน้ือหาสาระ 
1. เน้ือหาที่เรียนสอดคลองกับ      
    จุดประสงคการเรียนรู 
2. การจัดเรียงลําดับหัวขอเน้ือหา   
    มีความเหมาะสม 

 
จํานวน 
รอยละ 
จํานวน 
รอยละ 

 
22 

61.11 
24 

66.67 

 
13 

36.11 
11 

30.56 

 
1 

2.78 
1 

2.78 

 
- 
- 
- 
- 

- 
- 

3. เน้ือหาที่เรียนมีความยากงาย     
    พอเหมาะ                

จํานวน 
รอยละ 

20 
55..56 

15 
41.67 

1 
2.78 

- 
- 

- 
- 

4. เน้ือหาที่เรียนเหมาะสมกับ 
    เวลา                

จํานวน 
รอยละ 

18 
50 

16 
44.44 

2 
5.56 

- 
- 

- 
- 

5. เน้ือหาที่เรียนมีความทันสมัย 
    เหมาะสมกับนักเรียน                  

จํานวน 
รอยละ 

23 
63.89 

11 
30.56 

2 
5.56 

- 
- 

- 
- 
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ตารางท่ี 10  (ตอ) 
 

ระดับความคิดเห็น (n = 36) 
ขอความ เห็นดวย

อยางย่ิง 
เห็นดวย ไมแนใจ ไมเห็น

ดวย 
ไมเห็นดวย
อยางย่ิง 

6.  เน้ือหาที่เรียนสามารถนําไปใชเปน 
     พ้ืนฐานในการเรียนวิชาคณิตศาสตร  
     ขั้นสูงอื่นๆ ไดดี 

จํานวน 
รอยละ 

23 
63.89 

9 
25.00 

4 
11.11 

- 
- 

- 
- 

ดานการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
7. กิจกรรมการเรียนรูสอดคลองกับ 
    เน้ือหาและจุดประสงคการเรียนรู 
8. กิจกรรมการเรียนรูเปนไปตาม 
    ขั้นตอนของการจัดกิจกรรมการเรียน    
    การสอนคณิตศาสตรจากงายไปยาก 
9. กิจกรรมการเรียนรูที่จัดขึ้นเปน   
    กิจกรรมที่ชวยสงเสริมนักเรียนให   
    เกิดทักษะ/กระบวนการทาง 
    คณิตศาสตรไดเปนอยางดี 

 
จํานวน 
รอยละ 
จํานวน 
รอยละ 
 
 
จํานวน 
รอยละ 
 

 
21 

58.33 
21 

58.33 
 
 

25 
69.44 

 
13 

36.11 
10 

27.78 
 
 

10 
27.78 

 
2 

5.56 
5 

13.89 
 
 
1 

2.78 

 
- 
- 
- 
- 
 
 
- 
- 

 

 
- 
- 
- 
- 
 
 
- 
- 

10. กิจกรรมการเรียนรูมีความ   
      นาสนใจ 
11. กิจกรรมการเรียนรูชวยทําให  
      นักเรียนพัฒนาทักษะ/กระบวนการ  
      ทางคณิตศาสตรไดเปนอยางดี 

จํานวน 
รอยละ 
จํานวน 
รอยละ 

23 
63.89 

23 
63.89 

13 
36.11 

10 
27.78 

- 
- 
3 

8.33 

- 
- 
- 
- 

- 
- 
- 
- 

ดานสื่อการเรียนรู 
12. สื่อการเรียนรูที่นํามาใชในการ 
      จัดการเรียนรูสอดคลองกับเน้ือหา 
      สาระ 

 
จํานวน 
รอยละ 

 
19 

52.78 

 
15 

41.67 

 
2 

5.56 

 
- 
- 
 

 
- 
- 
 

13. สื่อการเรียนรูที่นํามาใชในการ 
      จัดการเรียนรูชวยสงเสริมทักษะ/ 
      กระบวนการทางคณิตศาสตรได 
      เปนอยางดี                  

จํานวน 
รอยละ 

19 
52.78 

16 
44.44 

1 
2.78 

 

- 
- 
 

- 
- 
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ตารางท่ี 10  (ตอ) 
 

ระดับความคิดเห็น (n = 36) 
ขอความ เห็นดวย

อยางย่ิง 
เห็นดวย ไมแนใจ ไมเห็น

ดวย 
ไมเห็นดวย
อยางย่ิง 

14. สื่อการเรียนรูที่นํามาใชการจัดการ 
      เรียนรูสื่อความหมายไดชัดเจน              

จํานวน 
รอยละ 

22 
61.11 

12 
33.33 

2 
5.56 

- 
- 

- 
- 

15. นักเรียนมีสวนรวมในการใชสื่อการ  
      เรียนรู 

จํานวน 
รอยละ 

16 
44.44 

19 
52.78 

1 
2.78 

- 
- 

- 
- 

ดานการวัดผลและการประเมินผลการ
เรียนรู 
16. เกณฑประเมินผลมีความชัดเจน  
      เหมาะสม และยุติธรรม 

 
 
จํานวน 
รอยละ 

 
 

24 
66.67 

 
 

12 
33.33 

 
 
- 
- 

 
 
- 
- 

 
 
- 
- 

17. การประเมินผลสามารถสะทอน 
      ความสามารถของนักเรียนได 
     อยางถูกตอง 

จํานวน 
รอยละ 

22 
61.11 

12 
33.33 

2 
5.56 

- 
- 

- 
- 

18. จํานวนขอของแบบทดสอบวัดผล 
      สัมฤทธิ์ทางการเรียนมีความ 
      เหมาะสมกับเวลาที่ใชในการสอบ 

จํานวน 
รอยละ 

25 
69.44 

11 
30.56 

- 
- 

- 
- 
 

- 
- 

ดานครู 
19. ครูเอาใจใสและใหความเปน 
      กันเองกับนักเรียนทําใหชวย 
      สงเสริมบรรยากาศในการเรียนรู 
      ไดดี                

 
จํานวน 
รอยละ 

20. ครูเปดโอกาสใหนักเรียนได 
      แสดงความคิดเห็น ไดปฏิบัติ และ 
      คนพบความรูดวยตนเอง               

จํานวน 
รอยละ 

 
26 

72.22 
 
 

24 
66.67 

 
10 

27.78 
 
 

10 
27.78 

 
- 
- 
 
 
2 

5.56 

 
- 
- 
 
 
- 
- 
 

 
- 
- 
 
 
- 
- 

21. ครูเอาใจใสและคอยชวยเหลือ 
      นักเรียนใหเขาใจบทเรียนอยางเต็ม 
      ความสามารถ                  

จํานวน 
รอยละ 

22 
61.11 

13 
36.11 

1 
2.78 

- 
- 

- 
- 

22. ครูใชวิธีการสอนที่กระตุน 
      ใหนักเรียนพัฒนาทักษะ/ 
      กระบวนการทางคณิตศาสตร               

จํานวน 
รอยละ 

21 
58.33 

 

13 
36.11 

2 
5.56 

- 
- 

- 
- 
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ตารางท่ี 10  (ตอ) 
 

ระดับความคิดเห็น (n = 36) 
ขอความ เห็นดวย

อยางย่ิง 
เห็นดวย ไมแนใจ ไมเห็น

ดวย 
ไมเห็นดวย
อยางย่ิง 

23. ครูใชวาจาที่สุภาพกับ 
      นักเรียน 

จํานวน 
รอยละ 

24 
66.67 

12 
33.33 

- 
- 

- 
- 

- 
- 

24. ครูใหเกียรติและยกยอง    
      ชมเชยนักเรียนอยางเหมาะสม 

จํานวน 
รอยละ 

23 
63.89 

12 
33.33 

1 
2.78 

- 
- 

- 
- 

25. ครูตรวจช้ินงานและการบาน 
      นักเรียนอยางสมํ่าเสมอ พรอมทั้ง 
      ใหคําแนะนําหากนักเรียนมี  
      ประเด็นที่ยังไมเขาใจหรือมี 
      ขอบกพรอง 

จํานวน 
รอยละ 
 

23 
63.89 

 

12 
33.33 

 

1 
2.78 

 

- 
- 
 

- 
- 
 

26. ครูสงเสริมและสนับสนุนให 
      นักเรียนมีการพัฒนาตนเองอยาง 
      ตอเน่ือง 

จํานวน 
รอยละ 
 

24 
66.67 

 

11 
30.56 

 

1 
2.78 

 

- 
- 
 

- 
- 
 

27. ครูตรวจช้ินงานและการบาน 
      นักเรียนอยางสมํ่าเสมอ พรอมทั้ง 
      ใหคําแนะนําหากนักเรียนมี  
      ประเด็นที่ยังไมเขาใจหรือมี 
      ขอบกพรอง 

จํานวน 
รอยละ 

27 
75.00 

8 
22.22 

1 
2.78 

- 
- 

- 
- 

 
จากตารางท่ี 10 พบวา นกัเรียนสวนใหญเห็นดวยกับการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีเนนทักษะ/

กระบวนการทางคณิตศาสตรเร่ือง “ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ” ซ่ึง
สามารถพิจารณาเปนรายดานไดดังนี ้
 
 ดานเนื้อหาสาระ พบวา นักเรียนสวนใหญเห็นดวยอยางยิ่งวา การจัดเรียงลําดับหวัขอ
เนื้อหามีความเหมาะสม คิดเปนรอยละ 66.67 รองลงมา คือ เนื้อหาท่ีเรียนมีความทันสมัยเหมาะกับ
นักเรียน และเนื้อหาท่ีเรียนสามารถนําไปใชเปนพื้นฐานในการเรียนวิชาคณิตศาสตรข้ันสูงอ่ืนไดดี 
คิดเปนรอยละ 63.89 
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 ดานการจัดกิจกรรมการเรียนรู พบวา นกัเรียนสวนใหญเห็นดวยอยางยิ่งวา กิจกรรมการ
เรียนรูชวยใหนักเรียนพัฒนาทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตรไดเปนอยางดี คิดเปนรอยละ 
69.44 รองลงมา คือ กิจกรรมการจัดการเรียนรูมีความนาสนใจและกิจกรรมการเรียนรูท่ีจัดข้ึนเปน
กิจกรรมท่ีชวยสงเสริมนักเรียนใหเกิดทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตรไดเปนอยางดี คิดเปน
รอยละ 63.89 
 
 ดานส่ือการเรียนรู พบวา นกัเรียนสวนใหญเห็นดวยอยางยิ่งวา ส่ือการเรียนรูท่ีนํามาใชใน
การจัดกจิกรรมการเรียนรูส่ือความหมายไดชัดเจน คิดเปนรอยละ 61.11 รองลงมา คือส่ือการเรียนรู
ท่ีนํามาใชในการจัดการเรียนรูสอดคลองกับเนื้อหาสาระ ส่ือการเรียนรูท่ีนํามาใชในการจัดการ
เรียนรูชวยสงเสริมทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตรไดเปนอยางดี และนักเรียนเหน็ดวยวา
นักเรียนมีสวนรวมในการใชส่ือ คิดเปนรอยละ 52.78   
 
 ดานการวัดผลและประเมินผลการเรียนรู พบวา นักเรียนสวนใหญเห็นดวยอยางยิ่งวา 
จํานวนขอของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนมีความเหมาะสมกับเวลาท่ีใชในการทดสอบ 
คิดเปนรอยละ 69.44 รองลงมา คือ เกณฑประเมินผลมีความชัดเจน เหมาะสม และยติุธรรม  
คิดเปนรอยละ 66.67 
 
 ดานครู พบวา นักเรียนสวนใหญเห็นดวยอยางยิ่งวา ครูตรวจช้ินงานและการบานนักเรียน
อยางสมํ่าเสมอ พรอมท้ังใหคําแนะนําหากนักเรียนมีประเด็นท่ียังไมเขาใจหรือมีขอบกพรอง  
คิดเปนรอยละ 75.00 รองลงมา คือ ครูเอาใจใสและใหความเปนกันเองกับนักเรียนทําใหชวย
สงเสริมบรรยากาศในการเรียนรูไดดี คิดเปนรอยละ 69.44 
 

ขอคิดเห็นและขอเสนอแนะอ่ืนๆ  
 
1. นักเรียนรูสึกสนใจในกจิกรรมการเรียนรูเร่ือง ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติ

และสามมิติ เนื่องจากครูมีกจิกรรมท่ีหลากหลายท่ีนกัเรียนไดลงมือปฏิบัติจริง ทําใหการเรียนการ
สอนไมนาเบ่ือ 

 
2. นักเรียนอยากใหครูมาสอนอีก อยากใหครูสอนนานกวานี้ เพราะครูอธิบายบทเรียน

เขาใจงาย ทําใหเขาใจบทเรียนไดด ี
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ขอวิจารณ 
 

จากการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรเร่ือง “ความสัมพันธระหวางรูป
เรขาคณิตสองมิติและสามมิติ” ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 ท่ีเรียนดวยกจิกรรมการเรียนรูท่ี
เนนทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตรผลปรากฏวาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังการเรียนของ
นักเรียนมีคะแนนเฉล่ียผานเกณฑ 60% อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ซ่ึงสอดคลองกับ
สมมติฐานท่ีต้ังไว และนักเรียนมีพัฒนาการในดานการแกปญหา การใหเหตุผล การส่ือสาร การส่ือ
ความหมายทางคณิตศาสตร และการนําเสนอ การเช่ือมโยงความรูตางๆ ทางคณิตศาสตรและ
เช่ือมโยงคณิตศาสตรกับศาสตรอ่ืนๆ และความคิดริเร่ิมสรางสรรค ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจยั
ตางประเทศของ Lawson and Chinnappan (2000) ท่ีไดศึกษาความสัมพันธระหวางการทํางาน
แกปญหากับการสรางองคความรูของนักเรียนเกรด 10 และศึกษาตอไปถึงตัวช้ีวัดความสามารถดาน
เนื้อหา และการเช่ือมโยงความรูในการแกปญหาทางเรขาคณิตระหวางนักเรียน 2 กลุม คือ กลุมท่ีมี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกบักลุมท่ีมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตํ่า ผลการวิจัยพบวา นักเรียนกลุมท่ีมี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงมีความสามารถในการสรางองคความรูข้ึนเองไดมากกวา และยังสามารถ
โยงความรูท่ีครูจัดตามแผนการสอนมาสัมพันธกับความรูเดิมท่ีมีอยู และตัวช้ีวัดความสามารถดาน
การเช่ือมโยงมีผลตอความสําเร็จในการแกปญหาสูงกวาตัวช้ีวดัความสามารถดานเนือ้หา และ
งานวิจยัในประเทศของ อลงกรณ  ต้ังสงวนธรรม (2546) พงศธร  มหาวิจิตร (2550) ท่ีมีขอคนพบวา 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังการทดลองใชกิจกรรมเสริมทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตรสูง
กวากอนการทดลองใชกิจกรรมเสริมทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ
ท่ีระดับ 0.01 ท้ังนี้อาจเปนเพราะ 

 
1. จากการถามตอบระหวางครูและนักเรียนทําใหครูไดทราบวานักเรียนสวนใหญมีความรู

ความเขาใจในเนื้อหาเปนอยางดี เพราะสามารถตอบคําถามของครูไดอยางถูกตอง และนักเรียนมี
ความสนใจตอกิจกรรมของครูเพราะจะมีความกระตือรือรนในการท่ีจะปฏิบัติกิจกรรมทั้งนี้อาจ
เนื่องมาจากกิจกรรมการเรียนรูตางๆ นั้นนักเรียนไดลงมือปฏิบัติ เปนผูคิด และคนพบความรูดวย
ตนเอง ทําใหนักเรียนมีความเช่ือม่ันในตนเอง และในบางกิจกรรมท่ีครูใหนักเรียนทําเปนกลุมซ่ึง
แบงคละตามความสามารถ มีท้ังเกง ปานกลาง และออน ทําใหนกัเรียนไดมีโอกาสปรึกษาส่ือสาร
กัน ถกเถียงและแสดงความคิดเห็นกับสมาชิกภายในกลุม มีการคิดวางแผนแกปญหาเพื่อใหไดมาซ่ึง
คําตอบท่ีถูกตอง มีการแบงหนาท่ีการทํางานทําใหเกิดการชวยเหลือกนั นักเรียนไดรับความรูจาก
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เพื่อนและเปนผูถายทอดความรูดวยซ่ึงเปนการสงเสริมทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตรในการ
ใหเหตุผล การส่ือสาร ส่ือความหมายทางคณิตศาสตรและการนําเสนอ การแกปญหา  
 

2. ครูใชส่ือประกอบการเรียนการสอน เชน ใบงาน เอกสารฝกหัด แบบฝกหัด ลูกเตา 
โมเดลทรงสามมิติตางๆ  รูปภาพ ของจริง โปรแกรม GSP และใชแหลงเรียนรูในโรงเรียนและ
ชุมชน กระตุนใหนกัเรียนคนควาอยางอิสระ เกิดความคิดสรางสรรค สามารถเช่ือมโยงความรูแตละ
เนื้อหาท่ีเรียนและนํา ความรูทางคณิตศาสตรไปใชในชีวิตประจําวัน ชัยศักดิ์  ลีลาจรัสกุล (2542) 
ท่ีวา การนําเสนอสถานการณจากชีวิตจริงใหนกัเรียนไดฝกตัดสินใจและแกปญหา จะชวยให
บทเรียนมีความนาสนใจและมีความหมาย นักเรียนเหน็ประโยชนของวิชาคณิตศาสตร เชน ในเร่ือง
ของหนาตัดของรูปเรขาคณิตสามมิติท่ีครูไดเช่ือมโยงวชิาคณิตศาสตรกับชีวิตประจําวัน โดยการนํา
ส่ิงของในชีวิตประจําวนัท่ีสามารถพบเห็นไดท่ัวไป เชน สม หมูยอ ขนมชั้น ท่ีนํามาแทน ทรงกลม 
ทรงกระบอก และทรงส่ีเหล่ียมมุมฉากตามลําดับ กิจกรรมนี้นักเรียนใหความสนใจมากเพราะ
ส่ิงของท่ีครูนํามาใชเปนส่ือการเรียนรูนั้นเปนของท่ีสามารถหาไดงาย ท่ีเม่ือนํามาประกอบการ
เรียนรูแลวทําใหนักเรียนเขาใจบทเรียนไดงายและเร็ว  

 
นอกจากนี้การปฏิบัติกิจกรรมบางกิจกรรมอาศัยกระบวนการกลุม ซ่ึงชวยปลูกฝงให

นักเรียนมีความรับผิดชอบและสามารถทํางานรวมกับผูอ่ืนได มีการปรึกษาหารือกนั แบงหนาท่ีกัน
รับผิดชอบ ชวยเหลือซ่ึงกันและกัน โดยมีเปาหมายคือความสําเร็จของกลุม สงผลใหนักเรียน
สามารถเรียนรูและเกดิทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตรในดานการสื่อสาร และส่ือความหมาย
ไดเปนอยางด ี

 
 3. กิจกรรมการเรียนรู เร่ือง ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ ท่ีผูวิจัย
สรางข้ึนมีความหลากหลาย ท้ังการทํากิจกรรมเปนรายบุคคลหรือเปนกลุม ทําใหนกัเรียนรูสึกสนุก 
ไมเครียดกบัการเรียน ซ่ึงสังเกตไดจากการมีสวนรวมในการปฏิบัติกิจกรรมตางๆ ท่ีนักเรียนให
ความรวมมือเปนอยางดี มีความกระตือรือรน เม่ือไมเขาใจการปฏิบัติกจิกรรมจะซักถามจากเพ่ือน
นักเรียนหรือครูเพื่อใหเขาใจเพื่อจะไดปฏิบัติกิจกรรมไดอยางถูกตอง ซ่ึงสอดคลองกับ 
จิราภรณ  ศิริทว ี(2541)  ท่ีกลาววาครูตองหาวิธีการแนวทางการจัดกจิกรรมการเรียนการสอนใหมี
ประสิทธิภาพ มีรูปแบบในการจัดกิจกรรมท่ีหลากหลาย เนนทักษะกระบวนการ เพื่อกระตุนให
นักเรียนมีการเช่ือมโยงวิธีการเรียนรูในเนื้อหากับชีวิตจริง ในการปฏิบัติกิจกรรมกลุมนักเรียน
สามารถแลกเปล่ียนความคิดเห็นกับนกัเรียนคนอ่ืนได และหลังการปฏิบัติกิจกรรมตางๆ ครูไดนํา
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ขอบกพรอง หรือขอท่ีนักเรียนมีขอผิดพลาดมากมาอธิบายในคาบตอไปเพื่อใหนักเรียนเขาใจวิธีการ
ทําหรือหลักการตางๆ ไดอยางถูกตอง และนอกจากนี้กจิกรรมเสริมสรางทักษะ/กระบวนการทาง
คณิตศาสตรเปนกิจกรรมรูปแบบใหมท่ียังไมคอยมีผูนําไปใชจัดกิจกรรมการเรียนการสอนใน
หองเรียนมากนัก นักเรียนท่ีไดปฏิบัติกิจกรรมจึงเกิดความชอบ ไมเบ่ือหนาย และใหความสนใจตอ
การเรียน  
 
 4. นักเรียนสวนใหญมีจดุบกพรองตรงการแกปญหาในข้ันการทําความเขาใจปญหา 
คือเม่ือนักเรียนเห็นโจทย หรือสถานการณปญหานกัเรียนไมไดอานใหรอบคอบวาโจทยถามอะไร
มุงแตจะทําใหเสร็จ และเม่ือทําเสร็จแลวไมมีการตรวจสอบอีกคร้ัง ในสวนของการใหเหตุผล  
การส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร และการนําเสนอ นักเรียนสามารถพูดอธิบายใหเหตุ
ผลไดในระดบัหนึ่ง แตเม่ือใหเขียนนกัเรียนจะเขียนเพ่ือส่ือสารใหผูอานเขาใจไดไมคอยดี สําหรับ
การเช่ือมโยงความรูตางๆ ทางคณิตศาสตรนั้นเนื่องจากการเรียนการสอนแบบเดิมครูสอนแตละ
เนื้อหาแยกกันโดยไมไดช้ีใหนักเรียนเหน็ความสัมพันธของเน้ือหาแตละเร่ือง และไมไดมีการ
เช่ือมโยงกับศาสตรอ่ืน เพื่อแสดงใหนักเรียนเห็นถึงประโยชนและการนําไปใชในชีวติประจําวนั 
หรือยกตัวอยางใหนกัเรียนเห็นวาคณิตศาสตรมีอยูรอบตัว และวิชาคณิตศาสตรสามารถสงเสริม
ทางดานความคิดริเร่ิมสรางสรรคได เพราะผูวิจยัเช่ือวาความคิดริเร่ิมสรางสรรคมีอยูในตัวนักเรียน
ทุกคนเพยีงแตครูไมไดใหโอกาสแกนกัเรียนเทาท่ีควร ซ่ึงอาจเปนเพราะขอจํากัดในเร่ืองของเวลา 
และเม่ือผูวจิัยไดนํากจิกรรมท่ีเนนทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตรท้ัง 5 ดานท่ีกลาวมามาใชใน
การจัดกจิกรรมการเรียนรูจึงเปนการเปดโอกาสใหนกัเรียนไดมีคิดและแกไขสถานการณปญหา
ตางๆ ซ่ึงเปนส่ิงท่ีแปลกใหม นักเรียนจะเกิดการเรียนรูไดจากการปฏิบัติจริงและการทํางานเปนกลุม
รวมกับเพื่อน นักเรียนไดมีโอกาสฝกฝนทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตรสงผลใหเกิดการ
พัฒนาข้ึนไปตามลําดับ และเปนไปตามความสามารถของแตละบุคคล 
 

ดังนั้นในการจดักิจกรรมการเรียนรูเร่ือง ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและ
สามมิติเพื่อใหสอดคลองตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 ครูจําเปนตองผสมผสาน
ท้ังความรู ทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร และคุณลักษณะใหเกิดข้ึนในตัวนักเรียน 
ซ่ึงสอดคลองกับจิราภรณ  ศิริทวี (2541)  ท่ีกลาววาครูตองหาวิธีการแนวทางการจดักจิกรรมการ
เรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพ มีรูปแบบในการจดักิจกรรมท่ีหลากหลาย เนนทักษะกระบวนการ 
เพื่อกระตุนใหนักเรียนมีการเช่ือมโยงวิธีการเรียนรูในเนื้อหากับชีวิตจริง อันจะทําใหนกัเรียนมี 
เจตคติท่ีดีตอวชิาคณิตศาสตร ตลอดจนไดรับการพัฒนาใหเปนไปตามศักยภาพของแตละบุคคล 
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บทท่ี 5 
 

สรุปผลการวิจัยและขอเสนอแนะ 
 

สรุปผลการวิจัย 
 

จากการวิจัยเร่ือง การจัดกจิกรรมการเรียนรู เร่ือง “ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิตสอง
มิติและสามมิติ” ท่ีเนนทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1  
โรงเรียนวัดสามัคคยาราม จังหวัดนครศรีธรรมราช สรุปไดดังนี ้
 
วัตถุประสงคของการวิจัย 
 

1. ศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เร่ือง “ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิต
สองมิติและสามมิติ” โดยใชกิจกรรมการเรียนรูท่ีเนนทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร  
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนวัดสามัคคยาราม จังหวดันครศรีธรรมราช 
 

2.  ศึกษาความคิดเห็นท่ีมีตอการจัดกจิกรรมการเรียนรู เร่ือง “ความสัมพันธระหวางรูป
เรขาคณิตสองมิติและสามมิติ” โดยใชกจิกรรมการเรียนรูท่ีเนนทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนวัดสามัคคยาราม จังหวดันครศรีธรรมราช 
 
ขอบเขตของการวิจัย 
 

การวิจยัคร้ังนีผู้วิจัยไดกําหนดขอบเขตของการวิจยัไวดังนี้ 
 

1. ประชากรทีใ่ชในการศึกษาคร้ังนี้เปนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 ภาคเรียนท่ี 2  
ปการศึกษา 2551 ของโรงเรียนวัดสามัคคยาราม จังหวดันครศรีธรรมราช จํานวนนักเรียน 107 คน  

 
2. กลุมตัวอยางท่ีใชในการศึกษาคนควาคร้ังนี้เปนนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 ภาคเรียนท่ี 

2 ปการศึกษา 2551 ของโรงเรียนวดัสามัคคยาราม จังหวดันครศรีธรรมราช จํานวน 1 หองเรียน  

 
 



 
                                                
 
 

                                               95 

จํานวนนักเรียน 36 คน ซ่ึงไดมาจากการสุมแบบกลุม (cluster random sampling) จากนักเรียน
ท้ังหมด 3 หองเรียน 

 
3. เนื้อหาท่ีใชในการวิจัยเปนเนื้อหาคณิตศาสตร ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 ภาคเรียนท่ี 2 ตาม

หลักสูตรการศึกษาข้ันพืน้ฐาน พุทธศักราช 2544 ชวงช้ันท่ี 3 (มัธยมศึกษาปท่ี 1 – มัธยมศึกษาปท่ี 3) 
เร่ือง “ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ” ดังสาระการเรียนรูตอไปนี ้
 
  3.1 ภาพของรูปเรขาคณิตสองมิติท่ีเกิดจากการคล่ีรูปเรขาคณิตสามมิติ 
 
  3.2 ภาพสองมิติท่ีไดจากการมองทางดานหนา (Front view) ดานขาง (Side view) หรือ
ดานบน (Top view) ของรูปเรขาคณิตสามมิติ 
 
   3.3 การวาดหรือประดิษฐรูปเรขาคณิตท่ีประกอบข้ึนจากลูกบาศกเม่ือกําหนดภาพสอง
มิติท่ีไดจากการมองทางดานหนา (front view) ดานขาง (side view) หรือดานบน (top view) ของรูป
เรขาคณิตสามมิติให 
 
  3.4 การเช่ือมโยงความรูเร่ืองการสรางรูปเรขาคณิตเพื่อสรางสรรคภาพสองมิติ หรือ 
แบบจําลองสามมิติท่ีสวยงามและเหมาะสม 

 
4. ระยะเวลาท่ีใชในการจัดกจิกรรมการเรียนรู เร่ือง “ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิต

สองมิติและสามมิติ” ใชเวลาในการสอนท้ังหมด 10 คาบ คาบละ 50 นาที และเวลาในการทดสอบ 
1 คาบ ซ่ึงเปนการทดสอบเทียบกับเกณฑ 60% ดังนี ้
 
 คาบท่ี 1  ทบทวนรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ 
 
 คาบท่ี 2 – คาบท่ี 3  ภาพของรูปเรขาคณิตสามมิติ 
 
 คาบท่ี 4 – คาบท่ี 5 รูปคล่ีของรูปเรขาคณิตสามมิติ 
 
 คาบท่ี 6  หนาตัดของรูปเรขาคณิตสามมิติ 
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 คาบท่ี 7 ภาพท่ีไดจากการมองดานหนา (front view) ดานขาง 
(side  view) และดานบน (top view) ของรูป
เรขาคณิตสามมิติ 

  
 คาบท่ี 8 – คาบท่ี 10  รูปเรขาคณิตท่ีประกอบข้ึนจากลูกบาศก 
 
 คาบท่ี 11 การทดสอบหลังเรียน 

 
5. ตัวแปรท่ีศึกษาในงานวจิัย ไดแก 
 

 5.1 ตัวแปรอิสระ คือ กิจกรรมการเรียนรู เร่ือง “ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิตสอง
มิติและสามมิติ” ท่ีเนนทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร 
 
  5.2 ตัวแปรตาม คือ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณติศาสตร เร่ือง “ความสัมพันธ 
ระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ” และความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการจดักิจกรรมการ
เรียนรู เร่ือง “ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ” ท่ีเนนทักษะ/กระบวนการ 
ทางคณิตศาสตร 
 
เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
 

1. แผนการจัดการเรียนรู ผูวิจัยสรางแผนการจัดการเรียนรูเร่ือง “ความสัมพันธระหวางรูป
เรขาคณิตสองมิติและสามมิติ” ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 จํานวน 10 คาบ 

 
2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เร่ือง “ความสัมพันธระหวางรูป

เรขาคณิตสองมิติและสามมิติ” สําหรับใชทดสอบหลังเรียนกับกลุมตัวอยาง ประกอบดวย
แบบทดสอบแบบเลือกตอบจํานวน 20 ขอ และแบบทดสอบแบบอัตนยัจํานวน 2 ขอ ซ่ึงมีคาดัชนี
ความงายอยูระหวาง 0.27 - 0.58 คาดัชนีอํานาจจําแนกอยูระหวาง 0.54 – 0.92 และคาดัชนคีวาม
เท่ียงเทากับ 0.92 
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3. แบบประเมินทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตร มีลักษณะเปนแบบสังเกตท่ีไมมี
โครงสราง ซ่ึงใชสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนเกีย่วกับทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตรใน  
5 ดาน คือ ความสามารถในการแกปญหา ความสามารถในการใหเหตุผล ความสามารถในการ
ส่ือสาร ส่ือความหมาย และการนําเสนอ ความสามารถในการเช่ือมโยงความรูตางๆ ทาง
คณิตศาสตร และเช่ือมโยงคณิตศาสตรกับศาสตรอ่ืนๆ และความคิดสรางสรรค 
 

4. แบบสอบถามความคิดเหน็ของนักเรียนเก่ียวกับการจดักจิกรรมการเรียนรู เร่ือง 
“ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ” โดยใชกิจกรรมการเรียนรูท่ีเนนทักษะ/
กระบวนการทางคณิตศาสตร 

 
วิธีการเก็บรวบรวมขอมูล 
 

1. ผูวิจัยนาํแผนการจัดการเรียนรูไปทดลองสอน จํานวน 10 คาบ คาบเรียนละ 50 นาที 
ผูวิจัยไดดําเนนิการสอน โดยใหนักเรียนไดลงมือปฏิบัติและการทํากจิกรรมในระหวางท่ีนักเรียนทํา
กิจกรรม ผูวิจัยในฐานะครูกไ็ดสังเกตพฤติกรรมการเรียนของนักเรียน ประเมินทักษะ/กระบวนการ
ทางคณิตศาสตรท่ีเกิดข้ึน และเม่ือจบคาบเรียน ผูวิจัยไดบันทึกผลจากการสังเกตลงทายแผนการ
จัดการเรียนรู 

 
2. เม่ือสอนครบตามแผนการจัดการเรียนรูแลว ผูวิจัยไดทําการทดสอบนกัเรียนโดยใช

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เร่ือง “ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิต
สองมิติและสามมิติ” กับนักเรียนกลุมตัวอยางโดยใชเวลาทดสอบ 50 นาที 

 
3. ผูวิจัยใหนกัเรียนกลุมตัวอยางตอบแบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับการจัดกิจกรรม       

การเรียนรู เร่ือง “ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ” 
 
4. ผูวิจัยนาํผลที่ไดจากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตรเร่ือง 

“ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ” ของนักเรียนหลังการเรียนมาวิเคราะหทาง
สถิติเพื่อเปรียบเทียบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกับเกณฑ 60% โดยใช t-test 
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ผลการวิจัย 
 

1. ผลการประเมินโดยการใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เร่ือง 
“ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณติสองมิติและสามมิติ” 

  
ผูวิจัยไดทําการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังการใชกิจกรรมท่ีเนนทักษะ/

กระบวนการทางคณิตศาสตรกับเกณฑคะแนน 60% พบวาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังการใช
กิจกรรมท่ีเนนทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตรสูงกวาเกณฑคะแนน 60% อยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติท่ีระดับ 0.05 
 

2. ผลการศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูเร่ือง 
ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณติสองมิติและสามมิติ โดยใชกิจกรรมการเรียนรูท่ีเนนทักษะ/
กระบวนการทางคณติศาสตร สามารถพิจารณาเปนรายดานไดดงันี ้
 

ดานเนื้อหาสาระ พบวา นักเรียนสวนใหญเห็นดวยอยางยิ่งวา การจัดเรียงลําดับหวัขอ
เนื้อหามีความเหมาะสม คิดเปนรอยละ 66.67 รองลงมา คือ เนื้อหาท่ีเรียนมีความทันสมัยเหมาะกับ
นักเรียน และเนื้อหาท่ีเรียนสามารถนําไปใชเปนพื้นฐานในการเรียนวิชาคณิตศาสตรข้ันสูงอ่ืนไดดี 
คิดเปนรอยละ 63.89 
 

ดานการจัดกิจกรรมการเรียนรู พบวา นกัเรียนสวนใหญเห็นดวยอยางยิ่งวา กิจกรรมการ
เรียนรูชวยใหนักเรียนพัฒนาทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตรไดเปนอยางดี คิดเปนรอยละ 
69.44 รองลงมา คือ กิจกรรมการจัดการเรียนรูมีความนาสนใจและกิจกรรมการเรียนรูท่ีจัดข้ึนเปน
กิจกรรมท่ีชวยสงเสริมนักเรียนใหเกิดทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตรไดเปนอยางดี คิดเปน
รอยละ 63.89 
 

ดานส่ือการเรียนรู พบวา นกัเรียนสวนใหญเห็นดวยอยางยิ่งวา ส่ือการเรียนรูท่ีนํามาใช
ในการจดักิจกรรมการเรียนรูส่ือความหมายไดชัดเจน คิดเปนรอยละ 61.11 รองลงมา คือส่ือการ
เรียนรูท่ีนํามาใชในการจัดการเรียนรูสอดคลองกับเนื้อหาสาระ ส่ือการเรียนรูท่ีนํามาใชในการ
จัดการเรียนรูชวยสงเสริมทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตรไดเปนอยางดี และนักเรียนเห็นดวย
วานักเรียนมีสวนรวมในการใชส่ือ คิดเปนรอยละ 52.78   
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ดานการวัดผลและประเมินผลการเรียนรู พบวา นักเรียนสวนใหญเห็นดวยอยางยิ่งวา 
จํานวนขอของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนมีความเหมาะสมกับเวลาท่ีใชในการทดสอบ 
คิดเปนรอยละ 69.44 รองลงมา คือ เกณฑประเมินผลมีความชัดเจน เหมาะสม และยติุธรรม คิดเปน
รอยละ 66.67 
 

ดานครู พบวา นักเรียนสวนใหญเห็นดวยอยางยิ่งวา ครูตรวจช้ินงานและการบาน
นักเรียนอยางสมํ่าเสมอ พรอมท้ังใหคําแนะนาํหากนักเรียนมีประเด็นท่ียังไมเขาใจหรือมี
ขอบกพรอง คิดเปนรอยละ 75.00 รองลงมา คือ ครูเอาใจใสและใหความเปนกันเองกับนักเรียน 
ทําใหชวยสงเสริมบรรยากาศในการเรียนรูไดดี คิดเปนรอยละ 69.44 
 

ขอคิดเห็นและขอเสนอแนะอ่ืนๆ  
 

1. นักเรียนรูสึกสนใจในกจิกรรมการเรียนรูเร่ือง ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิตสอง
มิติและสามมิติ เนื่องจากครูมีกิจกรรมท่ีหลากหลายท่ีนกัเรียนไดลงมือปฏิบัติจริง ทําใหการเรียน
การสอนไมนาเบ่ือ 

 
2. นักเรียนอยากใหครูมาสอนอีก อยากใหครูสอนนานกวานี้ เพราะครูอธิบายบทเรียน

เขาใจงาย ทําใหเขาใจบทเรียนไดด ี
 

3. ผลการประเมินการใชกิจกรรมการเรียนรูท่ีเนนทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตร 
เร่ือง “ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิต”ิ 
 

จากการที่ผูวจิยัไดจัดกจิกรรมการเรียนรูท่ีเนนทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตรท้ัง 5 
ดาน เม่ือพิจารณาในแตละดาน พบวา 

 
 3.1 ดานความสามารถในการแกปญหา นกัเรียนสามารถใชวิธีการที่หลากหลายในการ
แกปญหา อภปิรายเกีย่วกับคําตอบและวิธีการที่ใชไดถูกตอง ทําใหนกัเรียนเลือกใชวธีิการหา
คําตอบไดอยางเหมาะสม ดังตัวอยางกิจกรรมท่ี 4 “ลูกเตา 6 ดาน” เปนกจิกรรมท่ีเนนความสามารถ
ในการแกปญหา นักเรียนใชวิธีการที่หลากหลายในการแกปญหา เชน ใชการนึกภาพ หรือบางกลุม
ใชการตัดกระดาษตามรูปคล่ีในขอตางๆ แลวพับใหเปนลูกบาศกเพื่อสะดวกตอการเติมตัวเลข หรือ
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ในกจิกรรมท่ี 8 “รูปท่ีซอนอยู” เปนกจิกรรมที่นักเรียนตองคิดแกปญหาวาจะสามารถวาดภาพท่ีได
จากมุมมองทางดานหนา และดานขางของรูปเรขาคณิตสามมิติไดอยางไร เม่ือกําหนดภาพมุมมอง
ทางดานบนมาใหเทานัน้ ซ่ึงจากการสังเกตพฤติกรรมของนักเรียน ครูเห็นวานักเรียนมีการคิด
วางแผน และใชลูกบาศกของจริงมาวางเรียงใหเหมือนภาพมุมมองดานบนท่ีครูกําหนดและเม่ือได
คําตอบมาแลวนักเรียนจะทําการตรวจสอบคําตอบอีกคร้ังวาเม่ือวางลูกบาศกจนมีปริมาตรครบ 10 
ลูกบาศกหนวยแลวภาพมุมมองทางดานบนของรูปเรขาคณิตสามมิติไมเปล่ียนไปแลวจึงวาดภาพ
มุมมองทางดานหนา และดานขางตอไป ซ่ึงจากการปฏิบัติกิจกรรมเห็นไดวานักเรียนไดปฏิบัติ
กิจกรรมอยางมีลําดับข้ันตอนและไดคําตอบท่ีถูกตองตามข้ันตอนการแกปญหา คือ อานทําความ
เขาใจโจทย วางแผน ลงมือปฏิบัติ และตรวจสอบคําตอบ 
 
  3.2 ดานความสามารถในการใหเหตุผล เนือ่งดวยนักเรียนไดลงมือปฏิบัติจริงดวยตนเอง 
มีอิสระในการแกปญหา ซ่ึงชวยสรางความสนใจใหแกนกัเรียน ทําใหเกิดความกระตือรือรน สนใจ
ในการทํากจิกรรมตางๆ ใหไดมาซ่ึงขอสรุป ทําใหนกัเรียนไดคิด พิจารณาดวยเหตุผล และนักเรียน
สามารถใหเหตุผลและตัดสินใจไดอยางถูกตอง ยอมรับฟงความคิดเหน็ของผูอ่ืน ดังตัวอยาง
กิจกรรมท่ี 7 “ฉันมี เธอมี” กิจกรรมนี้นักเรียนตองปฏิบัติกิจกรรมรวมกนัท้ังหอง มีการแสดงแผน
ภาพรูปเรขาคณิตสามมิติเพือ่หาภาพมุมมองในดานตางๆ ซ่ึงเม่ือมีการยกภาพผิด นกัเรียนสามารถ
ใหเหตุผลไดวาทําไมจึงผิด เชน เม่ือมีการยกภาพของรูปเรขาคณิตมารูปหนึ่ง แลวตองการภาพ
มุมมองทางดานบน หากมีนกัเรียนยกภาพที่แสดงมุมมองทางดานหนา จะมีนกัเรียนคอยบอกวาภาพ
นั้นไมใชภาพมุมมองท่ีตองการ เพราะเปนภาพมุมมองทางดานหนา ไมใชดานบน เปนตน  
 
 3.3  ดานความสามารถในการสื่อสาร ส่ือความหมายและการนําเสนอ ในการปฏิบัติ
กิจกรรมบางกจิกรรมนักเรียนไดปฏิบัติกจิกรรมรวมกันเปนกลุม ซ่ึงภายในกลุมจะมีการส่ือสาร
แลกเปล่ียนความคิด การซักถาม อภิปรายเนื้อหาในเร่ืองท่ีเรียน ทําใหการส่ือสารมีประสิทธิภาพ
มากข้ึน ดังตัวอยางกิจกรรมท่ี 9 “บิงโกแสนสนุก” กิจกรรมนี้แบงนักเรียนออกเปนกลุม กลุมละ      
4 – 5 คน ซ่ึงคละความสามารถกันท้ังเกง ปานกลาง และออน จากการสังเกตครูเห็นวานักเรียนมีการ
ส่ือสารกันภายในกลุมไดเปนอยางดี เม่ือเพือ่นนักเรียนในกลุมทําผิดจะมีการอธิบายเพื่อใหเพื่อน
นักเรียนเขาใจ หรือในกจิกรรมท่ี 3 “รูปเรขาคณิตสองมิติ สู รูปเรขาคณิตสามมิติ” ท่ีนักเรียนตอง
วาดรูปเรขาคณิตสองมิติและนํามาสรางเปนรูปเรขาคณิตสามมิติท่ีมีรูปเรขาคณิตสองมิติท่ีนักเรียน
วาดไวประกอบดวย ซ่ึงนักเรียนนัน้สามารถที่จะส่ือสาร ส่ือความหมายออกมาดวยการวาดไดเปน
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อยางดี เพราะในการวาดรูปเรขาคณิตสามมิตินักเรียนนั้นไมลืมท่ีจะวาดใหเห็นเปนสวนท่ีมองเห็น
ได และสวนท่ีไมสามารถมองเห็นได โดยการใชเสนทึบ และเสนประ 
 

3.4 ดานความสามารถในการเชื่อมโยงความรูตางๆ ทางคณิตศาสตร และเชื่อมโยง
คณิตศาสตรกับศาสตรอ่ืนๆ ผูวิจัยไดสอดแทรกสถานการณปญหาในชีวติประจําวนัท่ีสามารถ
เช่ือมโยงความรูกับวิชาคณติศาสตรในเนือ้หาอ่ืนๆ ซ่ึงเปนเนื้อหาท่ีนกัเรียนไดเรียนรูมาแลว ทําให
นักเรียนสรางความสัมพันธ และเช่ือมโยงความรูภายในวิชาคณิตศาสตรเขาดวยกันกับสถานการณ
ในชีวิตประจําวันได การเช่ือมโยงทําใหนักเรียนสามารถแกปญหา และอางเหตุผลทางคณิตศาสตร
ไดคลองแคลวข้ึน ดังตัวอยางกิจกรรมท่ี 2 “ความสัมพันธของจํานวนหนา จํานวนดาน และจํานวน
จุดยอด” ในกจิกรรมนี้นักเรียนไดเช่ือมโยงความรูภายในวิชาคณติศาสตรในเร่ืองของความสัมพันธ 
และแบบรูป หรือในกิจกรรมท่ี 6 “หนาตัดเปนรูปอะไร” ท่ีและเช่ือมโยงความรูภายในวิชา
คณิตศาสตรเขาดวยกันกับสถานการณในชีวิตประจําวันได ซ่ึงนักเรียนสามารถเช่ือมโยงความรูได
เปนอยางดแีละสามารถปฏิบัติกิจกรรมไดอยางถูกตอง 
 

3.5 ดานความคิดริเร่ิมสรางสรรค ในการปฏิบัติกิจกรรมตางๆ ครูนั้นใหอิสระกับ
นักเรียนในการปฏิบัติงานอยางเต็มท่ี เต็มกําลังความสามารถ ใหอิสระในการแสดงความคิดเหน็
ตางๆ ซ่ึงทําใหครูไดเหน็ความคิดสรางสรรคของนักเรียนแตละคนวามีมากนอยเพียงใด เชนในการ
ปฏิบัติกิจกรรมที่ 1 “โมเดลกระดาษ” กิจกรรมนี้นักเรียนไดสรางรูปเรขาคณิตสามมิติตาม
จินตนาการ 1 อยางท่ีมีความหมายพรอมต้ังส่ือใหกับส่ิงประดิษฐ กิจกรรมนี้ครูไดเหน็วานกัเรียนมี
ความคิดสรางสรรคในการสรางและการตั้งช่ือท่ีแตกตางกนัออกไป เชน บางคนสรางเปนหุนยนต 
และใชช่ือวา โรโบค็อป จาพนม สรางเปนหุนไลกา และใชช่ือวา ทรงกระบอกไลกา  และสรางเปน
รูปสัตว โดยใชช่ือวา สัตวเล้ียงของฉัน เปนตน 

 
ขอเสนอแนะ 

 
ขอเสนอแนะท่ีไดจากการวิจัย 
 
 ผลการวิจัยเร่ือง การจัดกจิกรรมการเรียนรูเร่ือง “ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติ
และสามมิติ” โดยใชกิจกรรมการเรียนรูท่ีเนนทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร สําหรับนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนวัดสามัคคยาราม จังหวดันครศรีธรรมราช มีขอเสนอแนะดังตอไปนี ้
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1. จากผลการวิจัยปรากฏวาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังการทดลองใชกิจกรรมท่ีเนน
ทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตรสูงกวาเกณฑ 60% อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 
แสดงวากิจกรรมท่ีผูวิจัยออกแบบชวยสงเสริมใหนักเรียนเกิดการเรียนรูไดเปนอยางดี และทําให
นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเพิ่มข้ึน ดังนั้นผูวิจยัจึงมีความเหน็วาครูสามารถนํากิจกรรมท่ี
ผูวิจัยออกแบบไปเปนแนวทางในการออกแบบกจิกรรมในสาระการเรียนรูคณติศาสตรตอไป และ
ในการจดักิจกรรมการเรียนรูเพื่อพัฒนานกัเรียนใหมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนใหเพิ่มข้ึน 
ครูควรมีการวางแผนการจดัการเรียนรูเปนอยางดีเกีย่วกบัการเลือกวิธีสอน เทคนิคการสอน การ
เลือกใชส่ือการเรียนรู วิธีการวัดผลและประเมินผล ใหมีความเหมาะสมสอดคลองกับจุดประสงค
การเรียนรู เนือ้หา เวลา เนื่องจากเวลาในแตละคาบมีจํากดั นักเรียนจะตองใชเวลาฝกทักษะและทํา
กิจกรรมตาง ๆ คอนขางมาก ครูตองเตรียมส่ือใหพรอม เชน รูปภาพ ของจริง โมเดล และส่ือ
โปรแกรม GSP ใหพรอม เพือ่ประหยดัเวลาในการเรียนการสอน และในดานนกัเรียน ครูตอง
คํานึงถึงวัยของนักเรียนและความแตกตางระหวางบุคคล ท้ังนี้ครูควรใชจิตวิทยารวมดวย นอกจากนี้
การจัดกจิกรรมการเรียนรูท่ีเนนทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตรเปนการเรียนการสอนรูปแบบ
หนึ่งท่ีเนนนกัเรียนเปนสําคัญ นักเรียนมีโอกาสไดเรียนรูและเกิดประสบการณจากการไดลงมือ
ปฏิบัติจริง ท้ังในดานความรู ดานทักษะ/กระบวนการ และดานคุณลักษณะอันพึงประสงค ตาม
แนวคิดของ Bloom (1976) และใชการประเมินผลนักเรียนตามสภาพจริง เปนการชวยสงเสริม
พฤติกรรมการเรียนรูของนักเรียนใหเกดิความเขาใจไดดียิง่ข้ึน ซ่ึงสอดคลองกับสมนึก  นนธิจันทร 
(2544) ท่ีกลาววา การประเมินผลจากสภาพจริงเปนการประเมินผลที่มุงเนนใหนกัเรียนเปนผูกระทํา
กิจกรรมตางๆ ดวยการแสดงออกหลายๆ ดานเพื่อนําไปแกปญหา โดยใชทักษะกระบวนคิดท่ี
สลับซับซอน ท่ีอยูบนพื้นฐานของเหตุการณท่ีเปนจริงในทุกบริบทเทาท่ีจะเปนไปได 
 

2. จุดเนนของการเรียนรูคณติศาสตรจําเปนตองปรับเปล่ียนจากการเนนใหจดจําขอมูล
ทักษะพื้นฐานเปนการพัฒนาใหนกัเรียนไดมีความเขาใจในหลักการและกระบวนการทาง
คณิตศาสตรและมีทักษะพ้ืนฐานท่ีเพยีงพอในการนําไปใชแกปญหาในสถานการณใหมๆ นักเรียน
จะตองไดรับประสบการณการเรียนรูท่ีหลากหลายท่ีจะชวยใหเกิดความเขาใจจากการดาํเนิน
กิจกรรมตางๆ ดวยตนเอง ซ่ึงการจัดกจิกรรมการเรียนรูท่ีผานมาเปนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีไม
สงเสริมหรือเนนความสามารถในการคิด การใหเหตุผล ทักษะ/กระบวนการและความคิดริเร่ิม
สรางสรรค ทําใหนกัเรียนไมชอบเรียนวิชาคณิตศาสตร(กรมวิชาการ, 2545ก) ดังนั้นการจัดการ
เรียนรูคณิตศาสตรตองสงเสริมใหนักเรียนไดพัฒนาท้ังทางดานความรู ทักษะ/กระบวนการ และ
ดานคุณธรรม จริยธรรมและคานิยมโดยคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคลรวมท้ังวุฒิภาวะของ
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นักเรียน ท้ังนี้เพื่อใหนกัเรียนแตละคนมีทักษะ/กระบวนการคิดคํานวณพื้นฐาน ความสามารถใน
การคิด ตลอดจนพัฒนานักเรียนใหมีความรูความสามารถทางคณิตศาสตรไดอยางเต็มศักยภาพ 
ดังนั้นในการจดักิจกรรมการเรียนรูใหแกนกัเรียน ตองคํานึงถึงลําดับข้ันตอนของการเรียนรู โดยจัด
กิจกรรมใหนกัเรียนไดมีโอกาสเรียนรูจากประสบการณจริง รวมท้ังปลูกฝงนิสัยใหรักในการศึกษา 
และแสวงหาความรูทางคณิตศาสตรอยางตอเนื่อง (กระทรวงศึกษาธิการ, 2539) เพื่อใหบรรลุตาม
มาตรฐานการเรียนรูท่ีกําหนดไว 

 
3. เม่ือมีการทดลองใชกิจกรรมไปแลว ครูควรวิเคราะหขอบกพรองของกิจกรรมเพ่ือใชเปน

ขอมูลในการปรับปรุงแกไขขอบกพรองของกิจกรรมใหกิจกรรมมีประสิทธิภาพดยีิ่งข้ึน 
 
ขอเสนอแนะในการวิจัยคร้ังตอไป 
 

1. ควรมีการวจิัยเพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร โดยการใชกิจกรรม 
การเรียนการสอนท่ีสงเสริมทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตรในเนือ้หาอ่ืน ๆ 
 

2. ควรมีการวจิัยเกีย่วกับเจตคติท่ีมีตอวิชาคณิตศาสตรหลังการเรียนดวยกิจกรรมการเรียน
การสอนท่ีเนนทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตร 
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ภาคผนวก ก  
แผนการจัดการเรียนรูวิชาคณิตศาสตร                                                   

เร่ือง "ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ" 

 

 

 



 
                                                
 
 

                                               114 

 

แผนการจัดการเรียนรู 
 

เร่ือง “ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิต”ิ 
 

เวลาท่ีใชในการสอน 10 คาบ คาบละ 50 นาที 

 

 คาบท่ี 1  ทบทวนรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ 

 

 คาบท่ี 2 – คาบท่ี 3  ภาพของรูปเรขาคณิตสามมิติ 

  

 คาบท่ี 4 – คาบท่ี 5 รูปคล่ีของรูปเรขาคณิตสามมิติ 

 

 คาบท่ี 6  หนาตัดของรูปเรขาคณิตสามมิติ 

 

 คาบท่ี 7 ภาพท่ีไดจากการมองดานหนา (front view) 

ดานขาง (side view) และดานบน (top view)  

ของรูปเรขาคณิตสามมิติ 

  

 คาบท่ี 8 – คาบท่ี 10  รูปเรขาคณิตท่ีประกอบข้ึนจากลูกบาศก 

 

 คาบท่ี 11 การทดสอบหลังเรียน 
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 1 
 

หนวยการเรียนรู ความสัมพนัธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ  ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1     
เร่ือง ทบทวนรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ เวลา 50 นาที     
  

 
สาระสําคัญ 

รูปเรขาคณิต เปนรูปท่ีประกอบดวย จุด เสนตรง เสนโคง ระนาบ ฯลฯ อยางนอยหน่ึงอยาง 
 
จุดประสงคการเรียนรู  

ดานความรู นกัเรียนสามารถระบุหรือยกตัวอยางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติได 
 ดานทักษะ/กระบวนการ นักเรียนมีความสามารถ 

1. ในการส่ือสารและใหเหตุผล 
2. ในการเช่ือมโยงคณิตศาสตรกับชีวิตประจําวัน 
3. ในการสรางสรรคผลงาน 

ดานคณุลักษณะ นักเรียนมี 
1. ความกลาคิดและกลาแสดงความคิดเหน็ 
2. ความสนใจและกระตือรือรน 
3. ความสามารถในการทํางานรวมกับผูอ่ืน 
4. ความมีระเบียบในการทํางาน 

 
สาระการเรียนรู 

รูปเรขาคณิต เปนรูปท่ีประกอบดวย จุด เสนตรง เสนโคง ระนาบ ฯลฯ อยางนอยหน่ึงอยาง 
รูปสามเหล่ียม รูปส่ีเหล่ียม เปนตัวอยางของรูปเรขาคณิตสองมิติ 
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ทรงกระบอก ทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก กรวย พรีะมิด ทรงกลม เปนตัวอยางของรูปเรขาคณิต

สามมิติ หรือ ทรงสามมิติ 
 

  
 
 
 
  
 
 
กิจกรรมการเรียนรู 
 1. ครูทบทวนนักเรียนเกีย่วกบัรูปเรขาคณิตท่ีนักเรียนรูจัก โดยใหนักเรียนอธิบายและ
ยกตัวอยางประกอบ จากน้ันครูนํารูปเรขาคณิตท้ังท่ีเปนรูปภาพและของจริงมาแสดงใหนกัเรียนดู 
เชน รูปสามเหล่ียม รูปส่ีเหล่ียม รูปวงกลม รูปวงรี ปริซึม ลูกบาศก พีระมิด และทรงกระบอก 
 2. ครูใหนักเรียนยกตัวอยางรูปเรขาคณิตท่ีนักเรียนพบเหน็ในชีวิตประจําวัน โดยการสุม
ถามนักเรียน 4 - 5 คน 
 3. ครูยกตัวอยางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติใหนกัเรียนดู พรอมอธิบายความแตกตาง
วารูปเรขาคณติสองมิติมีความกวางและความยาว ใชแสดงขนาด สวนรูปเรขาคณิตสามมิติมีความ
กวาง ความยาว และความสูง ใชแสดงรูปราง 
 4. ครูถามคําถามใหนกัเรียนรวมกันพจิารณาและแสดงความคิดเหน็เกี่ยวกับรูปเรขาคณิต
ทางคณิตศาสตร เชน 
     4.1 รูปเรขาคณิตสองมิติ และรูปเรขาคณิตสามมิติ ไดแกอะไรบาง 
     4.2 ใชส่ิงใดในการจําแนกรูปเรขาคณิตออกเปนสองมิติ หรือสามมิติ 

รูปสามเหล่ียม                     รูปส่ีเหล่ียมคางหมู                         รูปวงกลม 

ปริซึมส่ีเหล่ียมมุมฉาก                   ทรงกระบอก                          ทรงกลม 
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 5. ครูแจกใบงานท่ี 1 ใหนักเรียนทําภายในเวลา 10 นาที จากนั้นครูและนักเรียนเฉลย
รวมกัน 
 6. ครูแบงนักเรียนออกเปนกลุม กลุมละ 3 – 4 คน ซ่ึงแบงนักเรียนโดยคละความสามารถ 
เกง ปานกลาง ออน จากนัน้แจกใบกิจกรรมท่ี 1 “โมเดลกระดาษ” และอธิบายการทํากจิกรรมให
นักเรียนฟง โดยนกัเรียนจะตองนําทรงสามมิติตางๆ ท่ีครูนํามาให ไดแก ลูกบาศก ทรงกลม พีระมิด 
ปริซึม และทรงกระบอกมาประกอบกันเปนทรงสามมิติอ่ืนๆ ท่ีมีความหมาย จากน้ันใหแตละกลุม
ต้ังช่ือทรงสามมิติท่ีได พรอมระบุลงในใบกิจกรรมวาพืน้ผิวดานนอกหรือดานท่ีมองเหน็ไดจากทรง
สามมิติท่ีนักเรียนประกอบข้ึนนั้นเปนรูปเรขาคณิตสองมิติอะไรบาง จากน้ันใหแตละกลุมออกมา
นําเสนอผลงานของตัวเอง โดยครูตรวจสอบความถูกตองอีกคร้ัง 

7. ครูและนักเรียนรวมกนัสรุปเกี่ยวกับเร่ืองรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ 
8. ครูแจกแบบฝกหัดท่ี 1 ใหนักเรียนทําเปนการบาน 
 

ส่ือการเรียนรู 
 1. รูปภาพท่ีมีลักษณะเปนรูปเรขาคณิตสองมิติ เชน รูปสามเหล่ียม รูปส่ีเหล่ียม รูปวงกลม 
รูปวงรี  

2. ของจริงท่ีมีลักษณะเปนรูปเรขาคณิตสามมิติ เชน ลูกบาศก พีระมิด ปริซึม ทรงกระบอก 
3. ใบงานท่ี 1 
4. ใบกิจกรรมท่ี 1 “โมเดลกระดาษ” 
5. แบบฝกหัดท่ี 1 
 

การวัดผลและการประเมินผล 
 

การวัดผล การประเมินผล 
1. สังเกตจากการตอบคําถาม 
2. สังเกตจากการทําใบงานท่ี 1 
3. สังเกตจากการทํากิจกรรมท่ี 1 
4. สังเกตจากการทําแบบฝกหัดท่ี 1 

1. นักเรียนสวนใหญตอบคําถามไดถูกตอง  
2. นักเรียนทําใบงานท่ี 1 ไดถูกตอง 88.6% 
3. นักเรียนทําใบกิจกรรมท่ี 1 ไดถูกตอง 100% 
4. นักเรียนทําแบบฝกหัดท่ี 1 ไดถูกตอง 82.9% 
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บันทึกหลังการจัดการเรียนรู 
การจัดกจิกรรมการเรียนรูในคาบนี้สวนใหญ ครูใชการถามตอบประกอบการอธิบาย

เนื่องจากเปนการทบทวนความรูเดิมท่ีนกัเรียนเคยเรียนไปแลวในเร่ืองรูปเรขาคณิต ซ่ึงจากการถาม
ตอบระหวางครูกับนักเรียนทําใหทราบวานกัเรียนสวนใหญยังไมลืมความรูเดิมเพราะสามารถตอบ
คําถามของครูไดเปนอยางดี สามารถยกตัวอยางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติท่ีพบเห็นใน
ชีวิตประจําวันได แตจากการทําใบงานท่ี 1 และแบบฝกหดัท่ี 1 ทําใหทราบวานักเรียนบางคนไม
สามารถบอกความแตกตางระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและรูปเรขาคณิตสามมิติได  

 
การปฏิบัติกิจกรรมตางๆ ในคาบนี้นักเรียนใหความรวมมือเปนอยางดี กลาคิดและกลา

แสดงความคิดเห็น และในการปฏิบัติกิจกรรมกลุมนั้นจากการสังเกตของครู นักเรียนสามารถ
ทํางานรวมกับผูอ่ืนไดดี มีการแลกเปล่ียนความคิดเห็นกนั ใหคําแนะนําเม่ือมีเพื่อนนักเรียนในกลุม
คนใดคนหน่ึงไมเขาใจ 

 
ดานทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร นกัเรียนมีความสามารถในการใหเหตุผล ส่ือสาร 

ส่ือความหมายทางคณิตศาสตรและนําเสนอ ความสามารถในการเช่ือมโยงความรูตางๆทาง
คณิตศาสตร และการเช่ือมโยงคณิตศาสตรกับศาสตรอ่ืนๆ ซ่ึงสังเกตไดจากการถามตอบระหวางครู
กับนักเรียนและการปฏิบัติกจิกรรมกลุม นอกจากนัน้นกัเรียนยังมีความคิดสรางสรรค เพราะจาก
การปฏิบัติกิจกรรมท่ี 1 นักเรียนสามารถนําทรงสามมิติตางๆ มาประกอบเปนทรงสามมิติอ่ืนๆ ท่ีมี
ความหมายไดอยางสวยงาม 
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คําส่ัง  จากรูปท่ีกําหนดใหแตละรูป เปนรูปเรขาคณิตสองมิติ หรือรูปเรขาคณิตสามมิติ 
 
 
1.  เปนรูปเรขาคณิต ............................. 
 
 
2.  เปนรูปเรขาคณิต ............................. 
 
 
3.       เปนรูปเรขาคณิต ............................. 
 
 
 
4.        เปนรูปเรขาคณิต ............................. 
 
 
5.       เปนรูปเรขาคณิต ............................. 
 
 
 
6. เปนรูปเรขาคณิต ............................. 
  
 
 
7. เปนรูปเรขาคณิต ............................. 
 

ใบงานท่ี 1 
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กิจกรรมท่ี 1 “โมเดลกระดาษ” 
 
อุปกรณ 

1. กรวย ลูกบาศก ทรงกลม พีระมิด ปริซึม และทรงกระบอก 
2. กาว 
3. ใบกิจกรรม 

 
กิจกรรมนี้เนนทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตรในดาน 

1. ความสามารถในการเช่ือมโยงคณิตศาสตรกับศาสตรอ่ืน 
2. ความคิดริเร่ิมสรางสรรค 

 
วิธีดําเนินกิจกรรม 
 1.ครูแบงนักเรียนเปนกลุม กลุมละ 3 – 4 คน ซ่ึงคละความสามารถกันท้ังเกง ปานกลาง 
และออน 
 2. ครูใหนักเรียนนําทรงสามมิติครูนํามาให ไดแก กรวย ลูกบาศก ทรงกลม พีระมิด ปริซึม 
และทรงกระบอกมาประกอบกันเปนทรงสามมิติอ่ืนๆ ท่ีมีความหมาย 
 3. ครูใหนักเรียนต้ังช่ือทรงสามมิติท่ีได และตอบคําถามลงในใบกจิกรรมท่ี 1 “โมเดล
กระดาษ” เชน 
 
 
 
 
 
                                                     

ชื่อผลงาน “รถไฟกระดาษ” 
 
 2.1 ทรงสามมิติท่ีนักเรียนนํามาใชในการสรางสรรคผลงาน คือ ทรงกระบอก ทรงกลม 
พีระมิดฐานส่ีเหล่ียม ลูกบาศก 
 2.2 รูปเรขาคณิตสองมิติท่ีมองเห็นได คือ รูปวงกลม รูปส่ีเหล่ียม และรูปสามเหล่ียม  
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ชื่อผลงาน ................................................................................................... 

 
 

จงตอบคําถามตอไปนี ้
 

 
1. ทรงสามมิติท่ีนักเรียนนํามาใชในการสรางสรรคผลงาน คือ 

...................................................................................................................... 

...................................................................................................................... 

...................................................................................................................... 

...................................................................................................................... 
 

2. รูปเรขาคณิตสองมิติท่ีมองเห็นได คือ 
...................................................................................................................... 
...................................................................................................................... 
...................................................................................................................... 
...................................................................................................................... 

 
 
 
 
 
 

ใบกิจกรรมท่ี 1 
“โมเดลกระดาษ” 
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คําส่ัง  จงตอบคําถามตอไปนี้ 
 
 
 1. จงยกตัวอยางรูปเรขาคณิตท่ีนักเรียนรูจกัมา 10 ชนิด 

............................................................................................................................ 

............................................................................................................................ 

............................................................................................................................ 

............................................................................................................................ 

............................................................................................................................ 
 

 
 2. จากรูปเรขาคณิตท่ีนักเรียนตอบมาในขอท่ี 1 จงแยกวาแตละชนดิจัดอยูในประเภทใด 
 
  รูปเรขาคณิตสองมิติ 

............................................................................................................................ 

............................................................................................................................ 

............................................................................................................................ 

............................................................................................................................ 
 
  รูปเรขาคณิตสามมิติ 

............................................................................................................................ 

............................................................................................................................ 

............................................................................................................................ 

............................................................................................................................ 
 

 

แบบฝกหัดท่ี 1 
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 2 
 

หนวยการเรียนรู ความสัมพนัธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ  ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1     
เร่ือง ภาพของรูปเรขาคณิตสามมิติ เวลา 50 นาที     
  

 
สาระสําคัญ 
 รูปเรขาคณิตเปนรูปท่ีประกอบไปดวย จุด เสนตรง  เสนโคง ระนาบ ฯลฯ  
อยางนอยหน่ึงอยาง 
 
จุดประสงคการเรียนรู  

ดานความรู นกัเรียนสามารถ 
  1. ระบุหรือยกตัวอยางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติได 
  2. อธิบายลักษณะของรูปเรขาคณิตสามมิติจากภาพสองมิติท่ีกําหนดใหได 

ดานทักษะ/กระบวนการ นักเรียนมีความสามารถ 
 1. ในการส่ือสารและใหเหตุผล 
 2. ในการเช่ือมโยงคณิตศาสตรกับชีวิตประจําวัน 
 3. ในการแกปญหา 
ดานคณุลักษณะ นักเรียนมี 
 1. ความกลาคิดและกลาแสดงความคิดเหน็ 
 2. ความสนใจและกระตือรือรน 
 3. ความสามารถในการทํางานรวมกับผูอ่ืน 
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สาระการเรียนรู 
1. สวนประกอบของรูปเรขาคณิต 
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 ปริซึม 
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2. ความสัมพนัธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิต ิ
 2.1 ปริซึม 
 

รูปเรขาคณิตสามมิติ ชื่อ จํานวนหนา 
(Face) 

จํานวนขอบ 
(Edge) 

 

จํานวนจุดยอด 
(Vertex) 

 
 

ปริซึมสามเหล่ียม 5 
 
 
 

9 
 
 
 

6 
 
 

 
 
 
 

ปริซึมสี่เหล่ียมมมุฉาก 6 12 8 

 ปริซึมหกเหล่ียม 
 

 

8 18 12 
 
 
 

  
 จากตารางขางตน เม่ือกําหนดให n เปนจํานวนดานของรูปหลายเหล่ียมท่ีเปนหนาตัดหรือ
ฐานของปริซึม จะไดวา 
  จํานวนหนา (Face) ของปริซึม มี n+2 
  จํานวนขอบ (Edge) ของปริซึม มี 3n 
  จํานวนจุดยอด (Vertex) ของปริซึม มี 2n 
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 2.2 พีระมิด 
 

รูปเรขาคณิตสามมิติ ชื่อ จํานวนหนา 
(Face) 

จํานวนขอบ 
(Edge) 

 

จํานวนจุดยอด 
(Vertex) 

 
 
 
 

พีระมิดฐานสามเหล่ียม 4 8 4 

 
 
 
 

พีระมิดฐานสี่เหล่ียม 5 10 5 

 
 
 
 

พีระมิดฐานหกเหล่ียม 7 12 7 

 
 จากตารางขางตน เม่ือกําหนดให n เปนจํานวนดานของรูปหลายเหล่ียมท่ีเปนหนาตัดหรือ
ฐานของพีระมิด จะไดวา 
  จํานวนหนา (Face) ของพีระมิด มี n+1 
  จํานวนขอบ (Edge) ของพีระมิด มี 2n 
  จํานวนจุดยอด (Vertex) ของพีระมิด มี n+1 
 
 จากขอ 2.1 และ 2.2 จะไดความสัมพันธระหวางจํานวนหนา (Face) จํานวนขอบ (Edge)  
และจํานวนจุดยอด (Vertex) ของปริซึมและพีระมิดวามีความสัมพันธกนัคือ 
 

จํานวนขอบ(Edge) เทากับ จาํนวนหนา(Face) + จํานวนจดุยอด(Vertex) – 2 
E = F + V - 2 
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กิจกรรมการเรียนรู 
1. ครูทบทวนเร่ืองประเภทของรูปเรขาคณิตทางคณิตศาสตร โดยการสุมถามนักเรียน  

4-5 คน ใหยกตัวอยางรูปเรขาคณิตสองมิติและรูปเรขาคณิตสามมิติมาคนละ 1-2 ตัวอยาง  
 2. ครูนําทรงสามมิติตางๆ ไดแก ทรงกลม ทรงกระบอก กรวย ปริซึม และพีระมิด  
มาแสดงใหนกัเรียนด ูและใชการถามตอบกับนักเรียนเกีย่วกับสวนประกอบตางๆ ของทรงสามมิติ
นั้นๆ เชน สวนสูงของกรวยคือสวนใด เสนผานศูนยกลางของวงกลมคือสวนใด หรือจุดยอดของ
พีระมิดคือสวนใด เปนตน จากน้ันครูอธิบายเพ่ิมเติมเกีย่วกับสวนประกอบตางๆ ของทรงสามมิติ
นั้นๆ เชน สวนสูง หนา สัน จุดยอด ฐาน หนาตัด เปนตน 
 3. ครูใหนักเรียนทําใบงานท่ี 2 ภายในเวลา 15 นาที หลังจากนักเรียนทําใบงานเสร็จแลว 
ครูและนักเรียนเฉลยรวมกนั 

4. ครูใหนักเรียนดูสวนประกอบของทรงสามมิติอีกคร้ังวาประกอบไปดวยหนา (Face) 
ขอบ (Edge) และจุดยอด (Vertex) จากนั้นใหนักเรียนหาจาํนวนหนา จาํนวนดาน และจํานวนจุด
ยอดของทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก และพีระมิดฐานหาเหล่ียม โดยครูเปนผูเฉลย 

5. ครูใหนักเรียนกจิกรรมท่ี 2 “ความสัมพันธของจํานวนหนา จํานวนดาน และจํานวนจดุ
ยอด” ภายในเวลา 20 นาที โดยแบงนักเรียนออกเปนกลุม กลุมละ 3 – 4 คน ซ่ึงคละความสามารถ
กันท้ังเกง ปานกลาง และออน เม่ือนักเรียนทําเสร็จแลวครูสุมนักเรียนออกมาอภิปรายผลท่ีไดจาก
การทํากิจกรรมขางตน โดยครูเปนผูตรวจสอบความถูกตอง  
 6. ครูใหนักเรียนรวมกันสรุปเกี่ยวกับสวนประกอบของรูปเรขาคณิตสามมิติ และ
ความสัมพันธของจํานวนหนา จํานวนดาน และจํานวนจุดยอดของรูปเรขาคณิตสามมิติ จากนัน้ครู
เปนผูสรุปอีกคร้ัง 
 7. ครูแจกแบบฝกหัดท่ี 2 ใหนักเรียนทําเปนการบาน 
 
ส่ือการเรียนรู 
 1. ของจริงท่ีมีลักษณะเปนรูปเรขาคณิตสามมิติ เชน ลูกบาศก พีระมิด ปริซึม เปนตน 

2. ใบงานท่ี 2 
3. ใบกิจกรรมท่ี 2 “ความสัมพันธของจํานวนหนา จํานวนดาน และจํานวนจุดยอด” 
4. แบบฝกหัดท่ี 2 
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การวัดผลและการประเมินผล 
 

การวัดผล การประเมินผล 
1. สังเกตจากการตอบคําถาม 
 
2. สังเกตจากการมีสวนรวมในการทํากิจกรรม 
 
3. สังเกตจากการทําใบงานท่ี 2 
 
4. สังเกตจากการทํากิจกรรมท่ี 2 
 
5. สังเกตจากการทําแบบฝกหัดท่ี 2 

1. นักเรียนสวนใหญสามารถตอบคําถามได  
    อยางถูกตอง 
2. นักเรียนสวนใหญมีความสนใจ และ 
    กระตือรือรนในการปฏิบัติกิจกรรม 
3. นักเรียนสามารถทําใบงานท่ี 2ไดถูกตอง   
    84.8% 
4. นักเรียนสามารถทํากิจกรรมท่ี 2 ไดถูกตอง  
    79.6% 
5. นักเรียนสามารถทําแบบฝกหดัท่ี 2ไดถูกตอง  
    91.1% 

 
บันทึกหลังการจัดการเรียนรู 

ในคาบนี้นกัเรียนจะไดเรียนรูเกี่ยวกับสวนประกอบตางๆ ของรูปเรขาคณิตสามมิติ  
เชน สัน หนา ขอบ หรือสวนสูงของทรงสามมิติตางๆ นักเรียนสวนใหญสามารถตอบคําถาม
เกี่ยวกับเร่ืองสวนประกอบของรูปเรขาคณิตสามมิติไดเปนอยางดี มีนักเรียนเพยีงบางคนเทานั้น 
ท่ีไมสามารถตอบเกี่ยวกับสวนประกอบของรูปเรขาคณิตสามมิติ เชน นกัเรียนไมสามารถตอบไดวา
สวนสูงของกรวยคืออะไร หรือรัศมีของวงกลมคืออะไร เปนตน  

 
สําหรับการปฏิบัติกิจกรรมตางๆ นักเรียนใหความรวมมือเปนอยางดี มีความสนใจใน  

กลาคิดกลาแสดงความคิดเหน็ สามารถทําคะแนนในใบงานและแบบฝกหัดไดดี และในการปฏิบัติ
กิจกรรมกลุมนั้นจากการสังเกตของครู นักเรียนสามารถทํางานรวมกับผูอ่ืนไดดี มีการแลกเปล่ียน
ความคิดเหน็กนั ใหคําแนะนาํเม่ือมีเพื่อนนกัเรียนในกลุมคนใดคนหน่ึงไมเขาใจ 

 
ดานทักษะ/กระบวนการทางคณิตสาสตร จากการสังเกตและการถามตอบระหวางครูกบั

นักเรียน และการปฏิบัติกิจกรรมกลุมแลวนักเรียนสามารถใหเหตุผลในการตอบคําถามกับครูไดดี 
สามารถแกปญหาในการปฏิบัติกิจกรรมกลุม มีการวางแผนการทํางาน และใหคําปรึกษากับเพื่อน
นักเรียนภายในกลุมได แตจากการอภิปรายผลการทํากิจกรรมกลุมมีนักเรียนเพียง 1 กลุมท่ีไม
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สามารถอภิปรายผลการทํางานได สวนกลุมท่ีเหลือสามารถอภิปรายผล ส่ือสาร และนําเสนอผลงาน
ไดเปนอยางดี  

 
ปญหาในการจัดการเรียนรูในคาบนี้ คือ ในการทํากิจกรรมท่ี 2 “ความสัมพันธของจํานวน

หนา จํานวนดาน และจํานวนจุดยอด” นักเรียนสวนใหญบอกวายากเนือ่งจากนักเรียนจะตอง
เช่ือมโยงความรูทางคณิตศาสตรในเร่ืองรูปเรขาคณิตสามมิติ (ปริซึม และ พีระมิด) กับเร่ืองแบบรูป
และความสัมพันธ ซ่ึงนักเรียนไมสามารถสรุปความสัมพนัธ ครูตองคอยใหคําแนะนําจนกระท่ัง
นักเรียนสามารถมองเห็นความสัมพันธ และสามารถสรุปความสัมพันธระหวางจํานวนหนา จํานวน
ดาน และจํานวนจดุยอดของปริซึม และพีระมิดได 
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คําส่ัง  จากรูปเรขาคณิตสามมิติท่ีกําหนดให จงตอบคําถามตอไปนี ้

 
1.  

 
    
 
 
 1.1 รูปเรขาคณิตสามมิตินี้มีช่ือวาอะไร  ................................................................... 

 
  1.2 รูปเรขาคณิตสามมิตินี้มีกี่หนา .......................................................................... 
 
 1.3 ถาใชลวดทําโครงของรูปเรขาคณิตสามมิตินี้ จะตองใชลวดอยางนอยกี่หนวย 
 
 ................................................................................................................ 

 
 
   2.  
 
 
 
 
 
 2.1 รูปเรขาคณิตสามมิตินี้มีช่ือวาอะไร ...................................................................            
 
  2.2 ฐานของรูปเรขาคณิตสามมิตินี้เปนรูปอะไร ....................................................... 
 
     

ใบงานท่ี 2 
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 2.3 รูปเรขาคณิตสามมิตินี้มีสวนสูง เทากบั ............................................................. 
  
 2.4 หนาของรูปเรขาคณิตสามมิตินี้เปนรูปอะไร และมีกีห่นา 
 
                  ......................................................................................................................... 
 
 
 

3.  
 
  
 

 
 
  3.1 รูปเรขาคณิตสามมิตินี้มีช่ือวาอะไร ...................................................................                
            
  3.2 รูปเรขาคณิตสามมิตินี้มีฐานเปนรูปอะไร ..........................................................  
 
  3.3 รูปเรขาคณิตสามมิตินี้มีสวนสูงเทากับ .............................................................                
            
  3.4 รูปเรขาคณิตสามมิตินี้มีปริมาตรเทากับ ........................................................... 
  
  3.5 เม่ือคล่ีรูปเรขาคณิตสามมิตินี้ออก รูปท่ีไดประกอบดวยรูปอะไรบาง                 

   
.................................................................................................................... 
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กิจกรรมท่ี 2 “ความสัมพันธของจํานวนหนา จํานวนดาน และจํานวนจุดยอด” 
 
อุปกรณ 

1. พีระมิด ปริซึม  
2. ใบกิจกรรม 

 
กิจกรรมนี้เนนทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตรในดาน 

1. ความสามารถในการแกปญหา 
2. ความสามารถในการส่ือสาร ส่ือความหมายทางคณิตศาสตร และนําเสนอ 
3. ความสามารถในการเช่ือมโยงความรูตางๆทางคณิตศาสตร และเช่ือมโยงคณิตศาสตร

กับศาสตรอ่ืนๆ 
 
วิธีดําเนินกิจกรรม 
 1. แบงนักเรียนเปนกลุม กลุมละ 3 – 4 คน ซ่ึงคละความสามารถกันท้ังเกง ปานกลาง และ
ออน 
 2. ใหนกัเรียนสํารวจและบันทึกจํานวนดานของฐานหรือหนาตัด จํานวนหนา (Face) 
จํานวนขอบ (Edge) จํานวนจุดยอดมุม (Vertex) ลงในตาราง พรอมท้ังเขียนแสดงความสัมพันธ
ระหวางจํานวนหนา (F) จํานวนขอบ (E) และจํานวนจุดยอดมุม (V) ในรูปสมการ 
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คําส่ัง  จงสํารวจและบันทึกจํานวนดานของฐานหรือหนาตัด จํานวนหนา(Face) จํานวนขอบ (Edge) 
จํานวนจุดยอดมุม (Vertex) ของรูปเรขาคณิตสามมิติตอไปนี้ลงในตาราง พรอมท้ังเขียนแสดง
ความสัมพันธระหวางจํานวนหนา (F) จํานวนขอบ (E) และจํานวนจุดยอดมุม (V) ในรูปสมการ 
 
1. พีระมิด 
 

รูปเรขาคณิตสามมิติ จํานวนดานของฐาน 

(n) 

จํานวนหนา 

(F) 

จํานวนขอบ 

(E) 

จํานวนจุดยอด 

(V) 

พีระมิดฐานสามเหล่ียม 

 

    

พีระมิดฐานสี่เหล่ียม 

 
    

 

พีระมิดฐานหาหล่ียม 

 

    

พีระมิดฐานหกเหล่ียม 

 

    

สมการแสดงความสัมพันธระหวาง F,E,V กับ  n 
(เมื่อ n เปนจํานวนดานของรูปหลายเหล่ียมที่เปนหนาตัด
หรือฐานของพีระมิด) 

 

F = ………… 

 

V = ………. 

 

E = ………….. 

ใบกิจกรรมท่ี 2  
“ความสัมพันธของจํานวนหนา จํานวนดาน และจํานวนจุดยอด” 
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2. ปริซึม 
 

รูปเรขาคณิตสามมิติ จํานวนดาน
ของฐาน (n) 

จํานวนหนา 

(F) 

จํานวนขอบ 

(E) 

จํานวนจุดยอด 

(V) 

ปริซึมสามเหล่ียม 

 

    

ปริซึมสี่เหล่ียม 

 

    

ปริซึมหาเหล่ียม 

 

    

ปริซึมหกเหล่ียม 

 

    

สมการแสดงความสัมพันธระหวาง F,E,V กับ  n 
(เมื่อ n เปนจํานวนดานของรูปหลายเหล่ียมที่เปนหนา
ตัดหรือฐานของปริซึม) 

 

F = ………… 

 

V = ………. 

 

E = ………….. 

 
จากขอมูลท่ีไดนักเรียนคิดวาจํานวนหนา (F) จํานวนขอบ (E) และจํานวนจุดยอด (V) มีความสัมพันธกัน
หรือไม อยางไร จงเขียนสมการแสดงความสัมพันธของ F, E และ V 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
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คําส่ัง  รูปเรขาคณิตสามมิติในแตละขอประกอบดวยทรงสามมิติอะไรบาง 
 
1. 2.  
 
 
 
 
 
…………………………………………….. …………………………………………...... 
 
3.  4.  
 
 
 
 
 
 
…………………………………………….. …………………………………………...... 
 
5.  6.  
 
 
 
 
 
…………………………………………….. …………………………………………...... 

แบบฝกหัดท่ี 2 
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7.  8.  
 
 
 
 
 
 
…………………………………………….. …………………………………………...... 
 
9.  10.  
 
 
 
 
 
…………………………………………….. …………………………………………...... 
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 3 
 

หนวยการเรียนรู ความสัมพนัธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ  ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1     
เร่ือง ภาพของรูปเรขาคณิตสามมิติ (ตอ) เวลา 50 นาที     
  

 
สาระสําคัญ 
 รูปเรขาคณิตสามมิติ เปนรูปท่ีมีความกวาง ความยาว และความสูง การเขียนภาพแสดงบน
กระดาษจะตองเขียนใหเห็นวามีสวนหนาหรือสวนลึก จงึอาจใชการแรเงาหรือการเขียนเสนประ
ชวย หรือเขียนรูปในลักษณะเอียงเพื่อใหเห็นมุมมองดานหลังของส่ิงนั้น 
 
จุดประสงคการเรียนรู  

ดานความรู นกัเรียนสามารถ 
  1. อธิบายลักษณะของรูปเรขาคณิตสามมิติได 
 2. เขียนภาพของรูปเรขาคณิตสามมิติได 

ดานทักษะ/กระบวนการ นักเรียนมีความสามารถ 
 1. ในการใหเหตุผล 
 2. ในการส่ือสาร ส่ือความหมายทางคณิตศาสตร และนําเสนอ 
ดานคณุลักษณะ นักเรียนมี 
 1. ความกลาคิดและกลาแสดงความคิดเหน็ 
 2. ความสนใจและกระตือรือรน 
 3. ความมีระเบียบในการทํางาน 

 
สาระการเรียนรู 

1. การเขียนภาพของรูปเรขาคณิตสามมิต ิ
รูปเรขาคณิตสามมิติ เปนรูปท่ีมีความกวาง ความยาว และความสูง การเขียนภาพแสดงบน

กระดาษจะตองเขียนใหเห็นวามีสวนหนาหรือสวนลึก จงึอาจใชการแรเงาหรือการเขียน 
เสนประชวย หรือเขียนรูปในลักษณะเอียงเพื่อใหเห็นมุมมองดานหลังของส่ิงนั้น 
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 1.1 การเขียนภาพของทรงกระบอก 
 
 
 
 
 

 
 
ข้ันท่ี 1 เขียนวงรีแทนหนาตัดท่ีเปนวงกลม และเขียนสวนของเสนตรงสองเสน แสดง 

สวนสูงของทรงกระบอก ดังรูป 
ข้ันท่ี 2 เขียนวงรีท่ีมีขนาดเทากับวงรีท่ีใชในข้ันท่ี 1 แทนวงกลมซ่ึงเปนฐานของ

ทรงกระบอกและเขียนเสนประแทนเสนทึบตรงสวนท่ีถูกบัง 
 
 1.2 การเขียนภาพของปริซึม 
 

 
 
 ข้ันท่ี 1 เขียนทรงกระบอกตามวิธีการขางตน 

ทรงสี่เหล่ียมมุมฉาก ภาพของทรงสี่เหล่ียมมุมฉาก 

สวนที่มองเห็นเขียนแสดงดวยเสนทึบ 

สวนที่มองไมเห็นเขียนแสดงดวยเสนประ 
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 ข้ันท่ี 2 กําหนดจุดบนวงรีดานบนเพ่ือใชเปนจุดยอดของรูปเหล่ียมท่ีเปนฐานของ
ปริซึมตามตองการแลวลากสวนเสนตรง เพื่อตอจุดเหลานั้น 

 ข้ันท่ี 3 เขียนสวนสูงของปริซึมจากจุดยอดของรูปเหล่ียมท่ีไดในข้ันท่ี 2 มาต้ังฉาก
กับวงดานลาง 

 ข้ันท่ี 4 เขียนสวนของเสนตรงเช่ือมจุดบนวงรีท่ีไดในข้ันท่ี 3 และลบรอยสวนโคง
ของวงรี จะไดรูปหลายเหล่ียมท่ีเปนฐานของปริซึม แลวเขียนเสนประแทนดานท่ีถูกบังไว 
 

 1.3 การเขียนภาพของทรงสี่เหล่ียมมุมฉาก 
 
  
 
 
 
 
 ข้ันท่ี 1 เขียนรูปส่ีเหล่ียมมุมฉาก 1 รูป 
 ข้ันท่ี 2 เขียนรูปส่ีเหล่ียมมุมฉากขนาดเทากันกับรูปในข้ันท่ี 1 อีก 1 รูป ใหอยูใน

ลักษณะท่ีขนานกันและเหล่ือมกันประมาณ 30 องศา ดังรูป 
 ข้ันท่ี 3 ลากสวนของเสนตรงเช่ือมตอจุดใหไดทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก 
 ข้ันท่ี 4 เขียนเสนประแทนดานท่ีถูกบัง 

 
 14 การเขียนภาพกรวย 
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ข้ันท่ี 1 เขียนวงรีโดยใหเปนฐานของกรวย แลวลากเสนต้ังฉากจากจดุศูนยกลาง 
ของฐาน (เสนประ) 

 ข้ันท่ี 2 ลากเสนจากขอบดานยาวท้ังสองขางของวงรี ไปสัมผัสกันท่ีจุดปลายสุด
ของเสนต้ังฉาก ดังรูป 

 
 1.5 การเขียนทรงกลม 

 
 
 
 
 
 

ข้ันท่ี 1 วาดรูปวงกลม 
ข้ันท่ี 2 วาดรูปวงรีสองวงในแนวต้ังฉากและแนวนอนภายในวงกลมน้ัน เพื่อทําใหเกดิการ

มองเห็นภาพท่ีมีความหนาลึก ดังรูป 
 
 2. กระดานตะปู (Geoboard) หมายถึง แผนไมหรือแผนพลาสติกรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัสท่ีมีการตี
ตารางเปนชองๆ บนกระดาน แลวตอกตะปูในจุดตัดทุกจดุท่ีหางชองละเทาๆ กัน และใชยางรัดท่ีหัว
ตะปูเพื่อสรางรูป เพื่อเปนอุปกรณในการเรียนการสอนในวิชาคณติศาสตร เชน สัดสวน  
การแปลงทางเรขาคณิต การหาพื้นท่ีของรูปเหล่ียมตางๆ การพิสูจนทฤษฎีบทปทาโกรัส  
ความนาจะเปน การบวก ลบ คูณ และหารเศษสวน เปนตน 
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3. กระดาษไอโซเมตริก (Isometric paper) คือ กระดาษท่ีพิมพดวย 3 เซตของ 
เสนขนาน แตละเซตทํามุม 60 องศากับเซตอ่ืนๆ ใชกระดาษไอโซเมตริกใหงายข้ึนในการสรางวัตถุ
อันหนึ่งและเกดิผลเปนสามมิติ 
 
 
 
 
 
 
 
 
กิจกรรมการเรียนรู 

1. ครูอธิบายเกี่ยวกับภาพของรูปเรขาคณิตสามมิติ โดยใหนักเรียนสังเกตส่ิงท่ีมีรูปรางเปน
ทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก เชน กลองกระดาษหรือหนังสือเลมหนาๆ วามีลักษณะเปนรูปเรขาคณิตสาม
มิติท่ีมีความกวาง ความยาว ความสูงหรือความหนา มีมุมทุกมุมเปนมุมฉาก แลวใหนกัเรียนดูรูป
โครงสรางของกลองหรือหนังสือ ซ่ึงจะเห็นวามุมของกลองหรือหนงัสือเปนมุมฉาก 

2. ครูใหนกัเรียนสังเกตของจริงท่ีมีลักษณะเปนรูปเรขาคณิตสามมิติ เปรียบเทียบกับรูป
โครงสรางของส่ิงนั้น เชน แกวน้ําทรงกระบอก กลองกระดาษทรงตางๆ เปนตน แลวอภิปราย
รวมกันจนไดขอสรุปวา “รูปเรขาคณิตสามมิติ เปนรูปท่ีมีความกวาง ความยาว และความสูง การ
เขียนภาพแสดงบนกระดาษจะตองเขียนใหเห็นวามีสวนหนาหรือสวนลึก จึงอาจใชการแรเงาหรือ
การเขียนเสนประชวย หรือเขียนรูปในลักษณะเอียงเพื่อใหเห็นมุมมองดานหลังของส่ิงนั้น” 

3. ครูแนะนํานกัเรียนเกี่ยวกับการเขียนภาพของรูปเรขาคณิตสามมิติวา นิยมใชกระดาษจุด
ไอโซเมตริกชวยในการเขียนภาพของรูปเรขาคณิตสามมิติ เนื่องจากทําใหงายตอการวาด จากน้ัน
แจกกระดาษจุดไอโซเมตริกใหนกัเรียนเพ่ือแนะนําการใชกระดาษไอโซเมตริก โดยใหนักเรียนฝก
เขียนภาพของกลองทรงส่ีเหล่ียมมุมฉากบนกระดาษจุดไอโซเมตริก โดยครูเดินตรวจสอบความ
ถูกตอง 

4. ครูเขียนภาพของรูปเรขาคณิตสามมิติ ไดแก ทรงกระบอก ปริซึม ทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก 
กรวย และทรงกลมบนกระดานใหนักเรียนดู พรอมท้ังอธิบายข้ันตอนในการวาดทีละข้ันตอน 
 5. ครูใหนักเรียนฝกเขียนภาพของรูปเรขาคณิตสามมิติตามข้ันตอน โดยแจกใบงานท่ี 3  
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ใหนกัเรียนทําภายในเวลา 10 นาที จากนัน้ครูสุมนักเรียนออกมาเฉลยบนกระดานโดยครูเปนผู
ตรวจสอบความถูกตองอีกคร้ัง 

6. ครูใหนักเรียนรวมกันสรุปหลักการเขียนภาพของรูปเรขาคณิตสามมิติ จากนัน้ครูเปนผู
สรุปอีกคร้ัง 
 7. ครูแจกใบกจิกรรมท่ี 3 “รูปเรขาคณิตสองมิติ สู รูปเรขาคณิตสามมิติ” ใหนกัเรียนทํา  
โดยใหนักเรียนวาดรูปเรขาคณิตสองมิติเพื่อนําไปวาดตอใหเปนรูปเรขาคณิตสามมิติอ่ืนๆ ท่ีมี
ความหมายนอกเหนือจากท่ีวาดไปแลวมาคนละ 1 รูป จากน้ันครูเปนผูตรวจสอบความถูกตอง 
 8. ครูใหนักเรียนทําแบบฝกหัดท่ี 3 เปนการบาน 
 
ส่ือการเรียนรู 
 1. ของจริงท่ีมีลักษณะเปนรูปเรขาคณิตสามมิติ และรูปโครงสราง ไดแก แกวน้ํา 
ทรงกระบอก กลองกระดาษทรงสามมิติตางๆ พีระมิด และปริซึม 

2. กระดาษไอโซเมตริก 
3. ใบงานท่ี 3 
4. ใบกิจกรรมท่ี 3 “รูปเรขาคณิตสองมิติ สู รูปเรขาคณิตสามมิติ” 
5. แบบฝกหัดท่ี 3 

 
การวัดผลและการประเมินผล 
 

การวัดผล การประเมินผล 
1. สังเกตจากการตอบคําถามและการมีสวนรวม
ในการทํากจิกรรม 
 
2. สังเกตจากการทําใบงานท่ี 3 
 
3. สังเกตจากการทํากิจกรรมท่ี 3 
 
4. สังเกตจากการทําแบบฝกหัดท่ี 3 
 

1. นักเรียนสวนใหญสามารถตอบคําถามได  
    อยางถูกตองและใหความรวมมือในการทํา 
    กิจกรรมตางๆ เปนอยางด ี
2. นักเรียนสวนใหญสามารถทําใบงานท่ี 3 ได 
    ถูกตอง 86.7% 
3. นักเรียนสวนใหญสามารถทํากิจกรรมท่ี 3 ได 
    ถูกตอง 95.6% 
4. นักเรียนสวนใหญสามารถทําแบบฝกหดัท่ี 3 
    ไดถูกตอง 91.9% 
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บันทึกหลังการจัดการเรียนรู 
ในคาบนี้นกัเรียนไดเรียนรูเกีย่วกับหลักการวาดรูปเรขาคณิตสามมิติโดยใชกระดาษจุดไอ

โซเมตริก นักเรียนสวนใหญไมทราบวิธีการใชกระดาษจดุไอโซเมตริก แตหลังจากท่ีครูไดอธิบาย
และสาธิตการใชแลวนักเรียนสวนใหญสามารถใชกระดาษจุดไอโซเมตริกไดอยางคลองแคลว ซ่ึง
สามารถสังเกตไดจากการทาํใบงานท่ี 3 และแบบฝกหดัท่ี 3 นักเรียนสวนใหญสามารถทําใบงาน
และแบบฝกหดัไดถูกตอง 86.7% และ 91.9% ตามลําดับ สําหรับการปฏิบัติกิจกรรมตางๆ นักเรียน
ใหความรวมมือเปนอยางดี มีความสนใจ กลาคิดกลาแสดงความคิดเหน็ มีความมีระเบียบเรียบรอย
ในการทํางาน 

 
ดานทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร จากการถามตอบระหวางครูกบันักเรียนทําให

ทราบวานักเรียนสวนใหญสามารถใหเหตุผลในการตอบคําถามกับครูไดดี และจากการออกมาเฉลย
ใบงานท่ี 3 นักเรียนแตละคนที่เปนตัวแทนนั้นมีวิธีการนาํเสนอท่ีแตกตางกันออกไป และสามารถ
วาดรูปเรขาคณิตสามมิติไดอยางถูกตองบนกระดาษจดุไอโซเมตริก 

 
ปญหาในการจัดการเรียนรูในคาบนี้ คือ มีนักเรียนจํานวน 4 – 5 คนท่ีไมสามารถวาดรูป

เรขาคณิตสามมิติบนกระดาษจุดไอโซเมตริกได ครูจึงแนะนําการวาดรูปเรขาคณิตสามมิติบน
กระดาษจุดไอโซเมตริกกับนกัเรียนกลุมนี้อีกคร้ังเปนรายบุคคล ซ่ึงหลังจากไดแนะนําไปแลว
นักเรียนสามารถวาดรูปเรขาคณิตสามมิติบนกระดาษจดุไอโซเมตริกไดดี แตอาจชากวานักเรียนคน
อ่ืนๆ ท่ีเขาใจหลักการวาดไดเปนอยางดีแลว 
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 คําส่ัง  จงเขียนภาพของรูปเรขาคณิตสามมิติท่ีกําหนดใหตอไปนี ้

ตัวอยาง  
 
 
 
 
 
 
 

รูปเรขาคณิตสามมิติ ชื่อ ภาพของรูปเรขาคณิตสามมิติ 

 
 
 
 

 
 

 
 
 

ปริซึมสามเหล่ียม 

 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 

 

  
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

  
 
 
 
 
 
 

ทรงสี่เหล่ียมมุมฉาก ภาพของทรงสี่เหล่ียมมุมฉาก 

สวนที่มองเห็น 
เขียนแสดงดวยเสนทึบ 

สวนที่มองไมเห็น  
เขียนแสดงดวยเสนประ 

ใบงานท่ี 3   
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รูปเรขาคณิตสามมิติ ชื่อ ภาพของรูปเรขาคณิตสามมิติ 
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กิจกรรมท่ี 3 “รูปเรขาคณติสองมิติ สู รูปเรขาคณติสามมิติ” 
 
อุปกรณ 

ใบกิจกรรม 
 
กิจกรรมนี้เนนทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตรในดาน 

1. ความสามารถในการใหเหตุผล 
2. ความสามารถในการส่ือสาร ส่ือความหมายทางคณิตศาสตร และนําเสนอ 

 
วิธีดําเนินกิจกรรม 
 1. เปนกิจกรรมรายบุคคล 

2. ใหนกัเรียนวาดรูปเรขาคณิตสองมิติจากน้ันนําไปวาดเปนรูปเรขาคณิตสามมิติท่ีมี
ความหมาย 1 รูป พรอมต้ังช่ือรูปวาด 
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คําส่ัง  ใหนกัเรียนวาดรูปเรขาคณิตสองมิติจากนัน้นําไปวาดเปนรูปเรขาคณิตสามมิติท่ีมีความหมาย 
1 รูป พรอมต้ังช่ือใหรูปวาด 

 
 
รูปเรขาคณติสองมิต ิ

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

ใบกิจกรรมท่ี 3  
“รูปเรขาคณติสองมิติ สู รูปเรขาคณติสามมิติ” 
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รูปเรขาคณติสามมิต ิ
 

 
ช่ือรูป .............................................................................................. 
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คําส่ัง  จงเขียนภาพของรูปเรขาคณิตสามมิติท่ีแสดงลักษณะของส่ิงตางๆ ตอไปนี้บนกระดาษ 

ไอโซเมตริก 
 

1. ปริซึมสามเหล่ียม     2. พีระมิดส่ีเหล่ียม 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
3. แจกัน      4. กระถางตนไม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แบบฝกหัดท่ี 3 
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5. ตูเส้ือผา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
6. ชั้นวางของ 
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 4 และ 5 
 

หนวยการเรียนรู ความสัมพนัธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ  ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1     
เร่ือง รูปคล่ีของรูปเรขาคณิตสามมิติ เวลา 100 นาที     
  

 
สาระสําคัญ 
 รูปคล่ีของรูปเรขาคณิตสามมิติ คือ แบบท่ีแสดงลักษณะพื้นผิวท้ังหมดของรูปเรขาคณิต
สามมิติ 
 
จุดประสงคการเรียนรู  

ดานความรู นกัเรียนสามารถ 
1. อธิบายลักษณะของรูปคล่ีของรูปเรขาคณิตสามมิติได 
2. นักเรียนสามารถพับรูปคล่ีของรูปเรขาคณิตสามมิติได 

ดานทักษะ/กระบวนการ นักเรียนมีความสามารถ 
 1. ในการแกปญหา 
 2. ในการใหเหตุผล 
 3. ในการส่ือสาร ส่ือความหมายทางคณิตศาสตร และนําเสนอ 
 4. ในการเช่ือมโยงความรูตางๆ ทางคณิตศาสตร และเช่ือมโยงคณิตศาสตรกับ

ศาสตรอ่ืนๆ 
ดานคณุลักษณะ นักเรียนมี 
 1. ความกลาคิดและกลาแสดงความคิดเหน็ 
 2. ความสนใจและกระตือรือรน 
 3. ความสามารถในการทํางานรวมกับผูอ่ืน 
 4. ความมีระเบียบเรียบรอยในการทํางาน 

 
สาระการเรียนรู 
 แบบท่ีแสดงลักษณะพ้ืนผิวท้ังหมดของรูปเรขาคณิตสามมิติ เรียกวา รูปคล่ีของรูป
เรขาคณิต ซ่ึงแสดงไดดังตัวอยางตอไปนี ้
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1. รูปคล่ีของรูปเรขาคณติสามมิติ  
 

รูปเรขาคณิตสามมิติ รูปคล่ีของรูปเรขาคณิตสามมิติ 

1) ลูกบาศก 

 
  

2) พีระมิดฐานสามเหล่ียม 
 

 
 
 

 

3) ปริซึม 
 
 
 
 

 
 

4) ทรงกระบอก 
 

 
 

 
 
 
 

 
5) กรวย 
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2.  รูปคล่ีของรูปเรขาคณติสามมิติ (แสดงดวยโปรแกรม Stella4D)  
 
 
 
 
 
    
                   รูปท่ี 1                                                                     รูปท่ี 2                                                          

                     pentagonal antiprism                                      small stellated dodecahedron                       
 
 3. สวนประกอบของรูปคล่ีของรูปเรขาคณติสามมิต ิ
 ประกอบดวย 2 สวนคือ สวนท่ีเปนแบบท่ีแสดงลักษณะพื้นผิวท้ังหมดของ 
รูปเรขาคณิตสามมิติ ซ่ึงหากมองจากรูปก็คือ รูปหมายเลขท่ี 1, 2, 3 และ 4 และอีกหนึ่งสวน คือ 
สวนท่ีเปนล้ิน ซ่ึงเปนตัวเช่ือมรูปทําใหรูปคล่ีของรูปเรขาคณติสามมิตินั้นๆ มาประกอบกันเปนทรง
สามมิติได 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
กิจกรรมการเรียนรู (คาบท่ี 4) 

1. ครูถามนักเรียนเกีย่วกับกลองของขวัญท่ีนักเรียนมักนํามาใชบรรจขุองขวัญในเทศกาล
ตางๆ วามีลักษณะอยางไร จากนั้นนํากลองของขวัญท่ีเปนทรงส่ีเหล่ียมมุมฉากมาแสดงใหนกัเรียน
ดู แลวใหนกัเรียนรวมกันแสดงความคิดเหน็วาถาแกะกลองของขวัญออกแลวแบบท่ีไดจะมีลักษณะ
อยางไร 
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2. ครูแกะกลองของขวัญออกตามรอยผนึก แลวแผออกเปนแผนใหเหน็สวนท่ีเปนรอยพับ
และสวนท่ีติดผนึก จากนั้นครูเขียนแบบท่ีแสดงลักษณะพ้ืนผิวท้ังหมดของกลองท่ีไดบนกระดาน
ใหนกัเรียนดู และแนะนําวาแบบท่ีแสดงลักษณะพ้ืนผิวท้ังหมดของรูปเรขาคณิตสามมิตินั้นเรียกวา  
รูปคล่ีของรูปเรขาคณิต 

3. ครูแสดงรูปคล่ีของรูปเรขาคณิตสามมิติท่ีแบบไมซับซอนมากใหนักเรียนดูดวยของจริง  
ตามตัวอยาง 1 และรูปคล่ีของรูปเรขาคณิตสามมิติอ่ืนๆ ท่ีซับซอนครูแสดงใหนกัเรียนดูดวย
โปรแกรม Stella4D ตามตัวอยางท่ี 2 

4. ครูใหนักเรียนทําใบกิจกรรมท่ี 4 “ลูกเตา 6 ดาน” ภายในเวลา 15 นาที โดยใหนักเรียนทํา
เปนคู จากนั้นครูสุมนักเรียนออกมาอภิปรายผลท่ีไดจากการทํากิจกรรมขางตน โดยครูเปนผู
ตรวจสอบความถูกตอง  

5. ครูใหนักเรียนรวมกันสรุปเกี่ยวกับเร่ืองรูปคล่ีของรูปเรขาคณิตสามมิติ 
6. ครูแจกแบบฝกหัดท่ี 4 ใหนักเรียนทําเปนการบาน 

 
กิจกรรมการเรียนรู (คาบท่ี 5) 

1. ครูทบทวนเร่ืองรูปคล่ีของรูปเรขาคณิตสามมิติ โดยใชโปรแกรม Stella4D แสดงรูปคล่ี
ของรูปเรขาคณิตสามมิติตางๆ เชน ลูกบาศก ปริซึม พีระมิด หรือทรงกระบอก เปนตน แลวให
นักเรียนตอบวาเปนรูปคล่ีของรูปเรขาคณิตสามมิติชนิดใด 

2. ครูนํารูปคล่ีของพีระมิดฐานสามเหล่ียมมาแสดงใหนักเรียนดู จากน้ันสาธิตพรอมอธิบาย
การพับกระดาษตามรอยเสนโดยใหพับกระดาษข้ึนตามรอยเปนเสนทึบ และพับกระดาษลงตามรอย
เสนประ และรูปคล่ีนั้นจะมีล้ินท่ีจะเปนสวนท่ีทําใหรูปคล่ีของรูปเรขาคณิตสามมิตินั้นๆ มา
ประกอบกันเปนทรงสามมิติดังตัวอยางท่ี 3 จากนั้นครูแจกรูปคล่ีของลูกบาศก และปริซึมให
นักเรียนฝกพบัเปนรูปเรขาคณิตสามมิติ  

3. ครูใหนักเรียนทํากจิกรรมท่ี 5 “สรางกลองกระดาษ” ภายในเวลา 15 นาที โดยแบง
นักเรียนออกเปนกลุม กลุมละ 3 – 4 คน คละความสามารถกันท้ังเกง ปานกลาง และออน ซ่ึงแตละ
กลุมจะตองออกแบบรูปคล่ีท่ีสามารถประกอบเปนทรงส่ีเหล่ียมมุมฉากท่ีมีความจุอยางนอย 25 
ลูกบาศกเซนติเมตร แลวสรางกลองทรงส่ีเหล่ียมมุมฉากดวยกระดาษแข็ง โดยใชรูปคล่ีท่ีสรางข้ึน
แลวนําเสนอหนาช้ันเรียน พรอมเขียนแบบขนาดยอท่ีระบุความยาวแตละดานของแบบลงในใบ
กิจกรรม 

4.  ครูและนักเรียนรวมกนัสรุปเร่ืองรูปคล่ีของรูปเรขาคณิตสามมิติ 
5. ครูใหนักเรียนทําแบบฝกหัดท่ี 5 เปนการบาน 
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 ส่ือการเรียนรู 
 1. กลองกระดาษทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก 
 2. โปรแกรม Stella4D 
 3.  ใบกิจกรรมท่ี 4 “ลูกเตา 6 ดาน” และ ใบกิจกรรมท่ี 5 “สรางกลองกระดาษ” 

4. แบบฝกหัดท่ี 4 และ แบบฝกหัดท่ี 5 
 
การวัดผลและการประเมินผล 
คาบท่ี 4 
 

การวัดผล การประเมินผล 
1. สังเกตจากการตอบคําถามและการมีสวนรวม
ในการทํากจิกรรม 
 
2. สังเกตจากการทํากิจกรรมท่ี 4 
 
3. สังเกตจากการทําแบบฝกหัดท่ี 4 
 

1. นักเรียนสวนใหญสามารถตอบคําถามได  
    อยางถูกตองและใหความรวมมือในการทํา  
    กิจกรรมตางๆ เปนอยางด ี
2.นักเรียนสวนใหญสามารถทํากิจกรรมท่ี 4  
   ไดถูกตอง 90.6%  
3. นักเรียนสวนใหญสามารถทําแบบฝกหดัท่ี 4   
   ไดถูกตอง 100% 

 
คาบท่ี 5 
 

การวัดผล การประเมินผล 
1. สังเกตจากการตอบคําถามและการมีสวนรวม
ในการทํากจิกรรม 
 
2. สังเกตจากการทํากิจกรรมท่ี 5 
 
3. สังเกตจากการทําแบบฝกหัดท่ี 5 
 

1. นักเรียนสวนใหญสามารถตอบคําถามได 
    อยางถูกตองและใหความรวมมือในการทํา 
    กิจกรรมตางๆ เปนอยางด ี
2.นักเรียนสวนใหญสามารถทํากิจกรรมท่ี 5  ได   
   89.6%  
3.นักเรียนสวนใหญสามารถทําแบบฝกหดัท่ี 5  
   ไดถูกตอง 76.4%  
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บันทึกหลังการจัดการเรียนรู  
ในคาบท่ี 4 นักเรียนสวนใหญมีความรูเดิมในเรื่องท่ีจะเรียนเปนอยางดี สามารถบอกไดวา

รูปคล่ีใดเปนของทรงสามมิติใด ใหความสนใจในการทํากิจกรรมตางๆ เปนอยางดี นกัเรียน
สามารถทํางานรวมกนัเปนกลุมไดดีถอยทีถอยอาศัยกนั กลาคิดและกลาแสดงความคิดเห็น ทําให
การสอนในคาบน้ีคอนขางเปนไปอยางรวดเร็วเนื่องจากนักเรียนเขาใจบทเรียนดีอยูแลว 

 
ดานทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร จากการถามตอบระหวางครูกบันักเรียนทําให

ทราบวานักเรียนสามารถใหเหตุผล ส่ือสาร ส่ือความหมายทางคณิตศาสตร และเช่ือมโยงความรู
ทางคณิตศาสตรท่ีเคยไดเรียนไปแลวในระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ในเร่ืองรูปคล่ีของรูปเรขาคณิต
สามมิติไดดี และจากการสังเกตนักเรียนในการทํากิจกรรมที่ 4 “ลูกเตา 6 ดาน” นักเรียนมีการ
ปรึกษา แลกเปล่ียนความคิดเห็นกัน วางแผนแกปญหา ซ่ึงแตละกลุมมีวิธีการที่คลายๆ กันในการหา
คําตอบ และมีการตรวจคําตอบหลังจากหาคําตอบไดแลว  

 
สําหรับในคาบท่ี 5 เปนการจัดการเรียนรูท่ีตอเนื่องมาจากคาบท่ี 4 ในคาบนี้นักเรียนไดลง

มือปฏิบัติจริงคอนขางมาก ซ่ึงนักเรียนใหความรวมมือเปนอยางดี เม่ือไมเขาใจมีการซักถามกัน
ตลอดเวลา ท้ังการพับรูปคล่ีและการสรางรูปคล่ี สําหรับการพับรูปคล่ีนั้นนักเรียนสามารถพับได
อยางสวยงามและดูเรียบรอย สวนการสรางรูปคล่ีเปนกิจกรรมกลุมท่ีนักเรียนสวนใหญสามารถ
ปฏิบัติไดอยางถูกตอง 89.6%  

 
ดานทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร นกัเรียนมีความสามารถในการแกปญหา การให

เหตุผล ส่ือสาร ส่ือความหมายทางคณิตศาสตร นําเสนอ และการเช่ือมโยงความรูตางๆ ทาง
คณิตศาสตรและการเช่ือมโยงคณิตศาสตรกับศาสตรอ่ืนๆ 

 
ปญหาท่ีเกิดข้ึนในคาบน้ี คือ ในการทํากจิกรรมท่ี 5 “สรางกลองกระดาษ” ในข้ันตอนของ

การออกแบบรูปคล่ี มีนักเรียน 5 กลุม จากทั้งหมด 9 กลุมท่ีวาดรูปคล่ีโดยมีล้ินเปนสวนประกอบ
ดวย สวนกลุมท่ีเหลือนั้นวาดเฉพาะตัวแบบที่แสดงพื้นผิวเทานั้น ครูจึงตองอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับ
การสรางรูปคล่ีของรูปเรขาคณิตสามมิติเพื่อนําไปประกอบเปนทรงสามมิติตางๆ 
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กิจกรรมท่ี 4 “ลูกเตา 6 ดาน” 
 
อุปกรณ 

ใบกิจกรรม 
 
กิจกรรมนี้เนนทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตรในดาน 

1. ความสามารถในการแกปญหา 
2. ความสามารถในการใหเหตุผล 
3. ความสามารถในการส่ือสาร ส่ือความหมายทางคณิตศาสตร และนําเสนอ 

 
วิธีดําเนินกิจกรรม 
 1. ใหแบงนักเรียนทํากิจกรรมเปนคู 

2. ใหนกัเรียนเติมตัวเลขท่ีหายไปลงในรูปคล่ีของลูกเตาใหถูกตอง 
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คําส่ัง  จงเติมตัวเลขท่ีหายไปลงในรูปคล่ีของลูกเตาตอไปนี้ใหถูกตอง  
 

 
1.  
 
 
 
 
2.  3. 
 
 
 
 
 
4.  5. 
 
 

 
 
6.  

 
 
 

 
 

ใบกิจกรรมท่ี 4 
“ลูกเตา 6 ดาน” 
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คําส่ัง  จงจับคูรูปคล่ีของรูปเรขาคณิตสามมิติกับรูปเรขาคณิตสามมิติท่ีสัมพันธกันตอไปนี ้
 
                    รูปเรขาคณติสามมิต ิ               รูปคล่ีของรูปเรขาคณิตสามมิต ิ
 
…………1 
        ก. 
 
 
 
…………2 
 
        ข. 
 
 
…………3 
 
        ค 
 
 
 
…………4 
        ง. 
 
 
 

แบบฝกหัดท่ี 4 
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กิจกรรมท่ี 5 “สรางกลองกระดาษ” 
 
อุปกรณ 

1. กระดาษแข็ง 
2. กาว 
3. กรรไกร 
4. ใบกิจกรรม 

 
กิจกรรมนี้เนนทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตรในดาน 

1. ความสามารถในการแกปญหา 
2. ความสามารถในการส่ือสาร ส่ือความหมายทางคณิตศาสตร และนําเสนอ 
3. ความสามารถในการเช่ือมโยงความรูตางๆ ทางคณิตศาสตรและเช่ือมโยง 

คณิตศาสตรกบัศาสตรอ่ืนๆ 
 

วิธีดําเนินกิจกรรม 
 1. แบงนักเรียนเปนกลุม กลุมละ 3 – 4 คน ซ่ึงคละความสามารถกันท้ังเกง ปานกลาง และ
ออน 

2. ใหนกัเรียนออกแบบรูปคล่ีท่ีสามารถประกอบเปนทรงส่ีเหล่ียมมุมฉากท่ีมีความจ ุ
อยางนอย 25 ลูกบาศกเซนติเมตร แลวสรางกลองทรงส่ีเหล่ียมมุมฉากดวยกระดาษแข็ง โดยใชรูป
คล่ีท่ีสรางข้ึนแลวนําเสนอหนาช้ันเรียน พรอมเขียนแบบขนาดยอท่ีระบุความยาวแตละดานของ
แบบลงในใบกิจกรรม 
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คําส่ัง  ใหนกัเรียนวาดรูปคล่ีขนาดยอของทรงส่ีเหล่ียมมุมฉากท่ีมีความจอุยางนอย 25 ลูกบาศก

เซนติเมตร พรอมระบุความยาวแตละดาน 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
                                                                               อัตราสวน ......................................  
  

ใบกิจกรรมท่ี 5 
“สรางกลองกระดาษ” 
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คําส่ัง  จงตอบคําถามตอไปนี้ 
 
   1. นํากระดาษ A4 หนึ่งแผน มวนใหดานกวางของกระดาษแตะกัน จะไดทรงกระบอกท่ีมี 
       ฐานปด ใชหรือไม 
 

   .............................................................................................................................................. 
 
 
 
   2. ความสูงของทรงกระบอกคือสวนใดของกระดาษ A4 
 

   .............................................................................................................................................. 
 
 
 
   3. ถาตองการตัดกระดาษเปนรูปวงกลมท่ีเปนฐานของทรงกระบอกนี้ ความยาวรอบฐาน 
       เกี่ยวของกับสวนใดของกระดาษ A4 
 

   .............................................................................................................................................. 
 
 
 
   4. นักเรียนสามารถหารัศมีของวงกลมท่ีเปนฐานของทรงกระบอกน้ีไดหรือไม ถาไดทําอยางไร 
 

   .............................................................................................................................................. 
 
 
 

แบบฝกหัดท่ี 5 
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 6 
 

หนวยการเรียนรู ความสัมพนัธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ  ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1     
เร่ือง หนาตัดของรูปเรขาคณิตสามมิติ เวลา 50 นาที     
  

 
สาระสําคัญ 
 เม่ือใชระนาบตัดรูปเรขาคณติสามมิติ จะไดหนาตัดหรือภาคตัดบนระนาบ รูปท่ีไดจากการ
ตัดจะเปนรูปเรขาคณิตชนิดใด ข้ึนอยูกับแนวการตดัและชนิดของรูปเรขาคณิตสามมิตินั้น 
 
จุดประสงคการเรียนรู 

ดานความรู นกัเรียนสามารถ 
  1. เขียนภาพหนาตัดท่ีเกดิข้ึนจากการใชระนาบตัดรูปเรขาคณิตสามมิติ ตาม
ทิศทางท่ีกําหนดใหได 

2. อธิบายหรือบอกลักษณะพรอมท้ังเขียนภาพหนาตัดของรูปเรขาคณิตสามมิติท่ี 
กําหนดใหได 

ดานทักษะ/กระบวนการ นักเรียนมีความสามารถ 
 1. ในการส่ือสารและใหเหตุผล 
 2. ในการแกปญหา 
 3. ในการเช่ือมโยงคณิตศาสตรกับชีวิตประจําวัน 
ดานคณุลักษณะ นักเรียนมี 
 1. ความกลาคิดและกลาแสดงความคิดเหน็ 
 2. ความสนใจและกระตือรือรน 
 3. ความสามารถในการทํางานรวมกับผูอ่ืน 
 4. ความมีระเบียบเรียบรอยในการทํางาน 

 
สาระการเรียนรู 

ระนาบ หมายถึง พื้นท่ีผิวแบนและเรียบท่ีแผขยายออกไปอยางไมมีท่ีส้ินสุด เม่ือใชระนาบ
ตัดรูปเรขาคณติสามมิติ จะได หนาตัดหรือภาคตัดบนระนาบ รูปท่ีไดจากการตัดจะเปนรูป
เรขาคณิตชนิดใด ข้ึนอยูกับแนวการตดัและชนิดของรูปเรขาคณิตสามมิตินั้น เชน 
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1. หนาตัดของทรงกระบอกท่ีไดจากการใชระนาบตดัในแนวตางๆ 
 

 1.1 ใชระนาบตัดทรงกระบอกในแนวขนานกับฐาน 
 
 
 
 

 
    
 
  1.2 ใชระนาบตัดทรงกระบอกในแนวตัง้ฉากกับฐาน 

 
 
 
 
 
 
  
 1.3 ใชระนาบตัดทรงกระบอกทํามุม 45 องศากับฐาน 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

ระนาบ 

หนาตัด 
หลังจากตัดแลว ภาพหนาตัดที่ได 

หลังจากตัดแลว ภาพหนาตัดที่ได 
หนาตัด 

ระนาบ 

หลังจากตัดแลว ภาพหนาตัดที่ได 
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2. หนาตัดของกรวยท่ีไดจากการใชระนาบตัดในแนวตางๆ 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

กิจกรรมการเรียนรู 
1. ครูถามนักเรียนเกีย่วกับการตัดส่ิงของวาหากใชมีดในการตัดของส่ิงหนึ่งท่ีมีลักษณะเปน

ทรงสามมิติ เชน ขนมปงปอนด หรือแตงกวา หลังจากตัดแลวจะมีรูปรางเปนอยางไร  
ซ่ึงคําตอบท่ีไดจะมีหลากหลาย เพราะไมไดระบุวาใชมีดตัดในลักษณะใด จากนัน้ครูนําแตงกวามา
ตัดจริงในลักษณะตางๆ ใหนกัเรียนดู เพื่อเปรียบเทียบรูปรางท่ีได 

2. ครูสาธิตการใชระนาบตัดกรวยในลักษณะตางๆ เชน ตัดตามแนวนอน ตัดตามแนวต้ัง  
หรือตัดแบบเฉียง โดยใชโมเดลกรวย พรอมท้ังวาดรูปหนาตัดท่ีไดใหนักเรียนดูบนกระดาน จากนั้น
อธิบายใหนกัเรียนฟงวาการใชระนาบตัดรูปเรขาคณิตสามมิติ จะไดหนาตัดหรือภาคตัดบนระนาบ 
รูปท่ีไดจากการตัดจะเปนรูปเรขาคณิตสองมิติชนิดใด ข้ึนอยูกับแนวการตัดและชนิดของรูป
เรขาคณิตสามมิตินั้น 

3. ครูใหนักเรียนทําใบงานท่ี 6 เพื่อทดสอบความเขาใจของนักเรียน โดยใหนกัเรียนทํา
ภายในเวลา 10 นาที จากนัน้ครูเปนผูเฉลย  

4. ครูแบงนักเรียนออกเปนกลุม กลุมละ 4-5 คน โดยคละความสามารถกันท้ังเกง  
ปานกลาง และออน เพื่อทํากิจกรรมท่ี 6 “หนาตัดเปนรูปอะไร” โดยใหแตละกลุมเติมคําตอบท่ีคาด
วาจะไดจากการตัดทรงกระบอก ทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก และทรงกลมในแนวต้ังฉากกับฐาน ตัดใน

รูปวงกลม 

รูปวงรี 

รูปสามเหล่ียม 
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แนวนอนขนานกับฐาน ตัดในแนวทแยงทํามุม 45 องศากับฐาน ในชองขอความคาดการณ จากน้ัน
ครูใหตัวแทนกลุมออกมาตัดจริง โดยครูนําสม ขนมช้ัน และหมูยอ มาแทนทรงกลม ทรงส่ีเหล่ียม
มุมฉาก และทรงกระบอก ตามลําดับจากนัน้ใหนักเรียนบันทึกผลที่ไดลงในใบกจิกรรมในชองผลท่ี
ไดจากการตัดจริงอีกคร้ัง จากน้ันใหนําสงครูเพื่อตรวจสอบความถูกตองอีกคร้ัง 

5. ครูใหนักเรียนใชการนึกภาพและอภปิรายรวมกนัวา ถาใชระนาบตัดรูปเรขาคณิต 
สามมิติอ่ืนๆ เชน ปริซึม พีระมิด กรวย ทรงกลม ในทิศทางตางๆ ภาพหนาตัดท่ีไดจะเปนอยางไร 
จากนั้นครูแสดงรูปหนาตัดของรูปเรขาคณิตสามมิติในลักษณะตางๆ ใหนกัเรียนดูโดยใชแผนภาพ 

6. ครูใหนักเรียนสรุปเกีย่วกบัหนาตัดของรูปเรขาคณิตสามมิติ 
7.ครูใหนักเรียนทําแบบฝกหดัท่ี 6 เปนการบาน 

 
ส่ือการเรียนรู 
 1. โมเดลกรวย  

2. แผนภาพท่ีแสดงรูปหนาตัดของรูปเรขาคณิตสามมิติในลักษณะตางๆ 
3. แตงกวา สม ขนมช้ัน และหมูยอ 
4. ใบงานท่ี 6 
5. ใบกิจกรรมท่ี 6 “หนาตัดเปนรูปอะไร” 
6. แบบฝกหัดท่ี 6 

 
การวัดผลและการประเมินผล 
 

การวัดผล การประเมินผล 
1. สังเกตจากการตอบคําถามและการมีสวนรวม
ในการทํากจิกรรม 
 
2. สังเกตจากการทําใบงานท่ี 6 
 
3. สังเกตจากการทํากิจกรรมท่ี 6 
 

1. นักเรียนสวนใหญสามารถตอบคําถามได 
    อยางถูกตองและใหความรวมมือในการทํา 
    กิจกรรมตางๆ เปนอยางด ี
2. นักเรียนสวนใหญสามารถทําใบงานท่ี 6 ได 
    ถูกตอง 87.3% 
3. นักเรียนสวนใหญสามารถทํากิจกรรมท่ี 6 ได 
    ถูกตอง 96.6% 
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การวัดผลและการประเมินผล (ตอ) 
 

การวัดผล การประเมินผล 
4. สังเกตจากการทําแบบฝกหัดท่ี 6 4. นักเรียนสวนใหญสามารถทําแบบฝกหดัท่ี 6  

    ไดถูกตอง 89.7% 
 
บันทึกหลังการจัดการเรียนรู 
 ในคาบนี้นกัเรียนสวนใหญเขาใจเนื้อหาไดอยางรวดเร็ว เนื่องจากครูมีของจริงมาสาธิต
ประกอบการสอน ทําใหนกัเรียนเขาใจบทเรียนไดงายข้ึน ในคาบนีน้กัเรียนใหความรวมมือในการ
เรียนการสอนเปนอยางดี มีความกระตือรือรนเปนพิเศษในการทํากิจกรรมตางๆ อยากมีสวนรวมใน
การทํากิจกรรม กลาคิดและกลาแสดงความคิดเห็น และในการปฏิบัติกิจกรรมกลุมนักเรียนสามารถ
ปรับตัวและทํางานรวมกับผูอ่ืนได 
 
 ในดานทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร นักเรียนมีความสามารถในการใหเหตุผล 
ส่ือสาร ส่ือความหมายทางคณิตศาสตร และนําเสนอ จากการถามตอบและการปฏิบัติกิจกรรมกลุม
นักเรียนมีการส่ือสารกันภายในกลุม การแสดงความคิดเห็นตางๆ เพื่อใหไดมาซ่ึงคําตอบท่ีถูกตอง 
มีการอธิบายและใหเหตุผลเม่ือเพื่อนนักเรียนคนใดคนหนึ่งภายในกลุมไมเขาใจ  
 
 ปญหาท่ีเกิดข้ึนในคาบน้ี คือ มีนักเรียนบางคนท่ียังไมเขาใจความหมายของ “หนาตัด” 
เพราะจากการทําใบงานท่ี 6 นักเรียนบางคนใสช่ือรูปหนาตัดเปนช่ือรูปเรขาคณิตสามมิติ ครูจึง
อธิบายเพิ่มเติมใหนกัเรียนฟงอีกคร้ังวาหนาตัดของรูปเรขาคณิตสามมิตินั้นจะเปนรูปเรขาคณิตสอง
มิติ  
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คําส่ัง  จงบอกชื่อหนาตัดของรูปเรขาคณิตสามมิติตอไปนี้ 
 
1.  ทรงกระบอก 2. พีระมิดฐานส่ีเหล่ียมมุมฉาก 
 
 
 
  

 
 
…………………………………………           ………………………………………… 
3. ทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก  4. ทรงกระบอก 
 
 
 
 
  
 

…………………………………………           ………………………………………… 
5. กรวย  
 
 
 
           ………………………………………… 
 
 
 
 
 

ใบงานท่ี 6 
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กิจกรรมท่ี 6 “หนาตัดเปนรูปอะไร” 
 
อุปกรณ 

1. สม ขนมช้ัน และหมูยอ 
2. มีด 
3. ใบกิจกรรม 

 
กิจกรรมนี้เนนทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตรในดาน 

1. ความสามารถในการส่ือสาร ส่ือความหมายทางคณิตศาสตร และนําเสนอ 
2. ความสามารถในการเช่ือมโยงความรูตางๆ ทางคณิตศาสตรและเช่ือมโยง 

คณิตศาสตรกบัศาสตรอ่ืนๆ 
 

วิธีดําเนินกิจกรรม 
 1. แบงนักเรียนเปนกลุม กลุมละ 4 – 5 คน ซ่ึงคละความสามารถกันท้ังเกง ปานกลาง และ
ออน 

2. ใหนกัเรียนคาดการณคําตอบท่ีไดจากการตัดทรงกระบอก (หมูยอ) ทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก 
(ขนมช้ัน) และทรงกลม (สม) ในแนวต้ังฉากกับฐาน ตัดในแนวนอนขนานกับฐาน ตัดในแนวทแยง
ทํามุม 45 องศากับฐาน วาหนาตัดท่ีไดเปนรูปอะไร โดยบันทึกขอมูลลงในใบกิจกรรม 

3. เม่ือนักเรียนคาดการณคําตอบเสร็จแลว ใหตัวแทนกลุมออกมาสาธิตการตัดจริงหนาช้ัน
เรียน โดยครูคอยใหคําแนะนํา และตรวจสอบความถูกตอง 
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คําส่ัง  จงบันทึกขอมูลท่ีไดลงในตารางขางลางตอไปนี้ 
 

รูปหนาตัดท่ีไดจากการตัด 

ขอความคาดการณ ผลท่ีไดจากการตัดจริง 

ทรงสามมิติ 
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ใน
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ง 

ทํา
มุม

 45
 อง

ศา
กับ

ฐา
น 

 
 

ทรงกระบอก 
 

 

      

 
 

ทรงสี่เหล่ียม
มุมฉาก 

 

      

 
ทรงกลม 

 
 
 

      

 

 

ใบกิจกรรมท่ี 6 
“หนาตัดเปนรูปอะไร” 
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คําส่ัง  จงบอกชื่อหนาตัดของรูปเรขาคณิตสามมิติตอไปนี้ 
 
1. ทรงกลม ท่ีถูกตัดดวยระนาบท่ีขนานกบัพื้นราบ 
.............................................................................................................................................. 
 
 
 
2. กรวย ท่ีถูกตัดดวยระนาบที่ผานจุดยอด และต้ังฉากกับพื้นราบ 
.............................................................................................................................................. 
 
 
 
3. พีระมิดฐานส่ีเหล่ียมจัตุรัส ท่ีถูกตัดดวยระนาบที่ขนานกับพื้นราบ 
.............................................................................................................................................. 
 
 
 
4. ทรงส่ีเหล่ียมมุมฉากท่ีถูกตัดดวยระนาบในแนวเฉียง 
............................................................................................................................................. 
. 
 
5. ทรงกระบอก ท่ีถูกตัดดวยระนาบท่ีต้ังฉากกับพื้นราบ 
.............................................................................................................................................. 
 

 
 

แบบฝกหัดท่ี 6 
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 7 
 

หนวยการเรียนรู ความสัมพนัธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ  ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1     
เร่ือง ภาพท่ีไดจากการมองดานหนา (front view)  
       ดานขาง (side view) และดานบน (top view)    
       ของรูปเรขาคณิตสามมิติ เวลา 50 นาที     
  

 
สาระสําคัญ 

ภาพท่ีไดจากการมองรูปเรขาคณิตสามมิติในมุมมองท่ีตางกัน อาจมองเห็นภาพท่ีตางกัน 
และภาพท่ีไดจากการมองจากมุมมองดานหนา (front view) ดานขาง (side view)  
และดานบน (top view) ซ่ึงเปนการมองวัตถุในดานตางๆ ในแนวต้ังฉากกับวตัถุนั้นๆ  
 
จุดประสงคการเรียนรู  

ดานความรู นกัเรียนสามารถระบุภาพสองมิติท่ีไดจากการมองภาพท่ีไดจากการมอง
ดานหนา (front view) ดานขาง (side view) และดานบน (top view) ของรูปเรขาคณิตสามมิติท่ี
กําหนดใหได 

ดานทักษะ/กระบวนการ นักเรียนมีความสามารถ 
 1. ในการส่ือสารและใหเหตุผล 
 2. ในการเช่ือมโยงคณิตศาสตรกับชีวิตประจําวัน 
ดานคณุลักษณะ นักเรียนมี 
 1. ความกลาคิดและกลาแสดงความคิดเหน็ 
 2. ความสนใจและกระตือรือรนในการเรียน 
 3. ความสามารถในการทํางานรวมกบัผูอ่ืน 
  

สาระการเรียนรู 
 การมองรูปเรขาคณิตสามมิติไปในทิศทางต้ังฉากกับแตละดาน ทําใหเห็นภาพท่ี 
แตกตางกัน ถามีวัตถุวางอยูดังรูป การมองมี 3 ดาน คือ การมองจากมุมมองดานหนา (front view) 
ดานขาง (side view) และดานบน (top view)  
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กําหนดทิศทางการมอง คือ ถาตองการมองวัตถุจากทางดานใดก็ใหหนัดานนัน้เขาหาตัว
แลวมองวัตถุนั้นในระดับสายตา แตการมองทางดานบนนั้นใหหันวัตถุมาทางดานหนากอนเสมอ
แลวจึงพลิกใหดานบนเขาหาตัวเพื่อทําการมอง สวนการมองทางดานหนาและดานขางของวัตถุ
สามารถหันดานนั้นๆ เขาหาตัวไดเลยเพื่อทําการมอง ซ่ึงการมองทางดานหนาจะอยูซายมือของการ
มองทางดานขางเสมอ  

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ถามองจากทิศทางดานหนา ภาพท่ีได คือ  
 
 
ถามองจากทิศทางดานขาง ภาพท่ีได คือ  
 
 
ถามองจากทิศทางดานบน ภาพท่ีได คือ  
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ตอไปนี้เปนตัวอยางภาพท่ีไดจากการมอง 
 1   ภาพท่ีไดจากการมองปริซึมสามเหล่ียม 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 2   ภาพท่ีไดจากการมองพีระมิดฐานส่ีเหล่ียม 

 
 
 
 
 
 
 
 
                                ดานบน                         ดานหนา                       ดานขาง 
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3   ภาพท่ีไดจากการมองปริซึมส่ีเหล่ียม   

 
 
 
 
 
 
 
 

 
4   ภาพท่ีไดจากการมองกรวย 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
5   ภาพท่ีไดจากการมองลูกบาศก 
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กิจกรรมการเรียนรู 
 1. ครูแสดงปริซึมสามเหล่ียมและพีระมิดฐานส่ีเหล่ียมใหนักเรียนด ูแลวใหนักเรียนรวมกัน
อภิปรายเกีย่วกับสวนประกอบของปริซึมสามเหล่ียมและพีระมิดฐานส่ีเหล่ียม เชน จํานวนขอบ  
จํานวนจุดยอด จํานวนหนา และลักษณะของหนาของปริซึมสามเหล่ียมและพีระมิดฐานส่ีเหล่ียม 
วาเปนรูปเรขาคณิตสองมิติชนิดใดบาง 
 2. ครูอธิบายและแสดงตัวอยางการมองปริซึมสามเหล่ียมและพีระมิดฐานส่ีเหล่ียมจาก
มุมมองตางๆ พรอมบอกขอกําหนดทิศทางการมอง ตามตัวอยาง 1 และ 2 

3. ครูใหนักเรียนรวมกันตอบคําถามเกี่ยวกับภาพท่ีไดจากการมองปริซึมส่ีเหล่ียม กรวย 
และลูกบาศกทางดานหนา ดานขาง และดานบนของรูปเรขาคณิตสามมิตินั้น ตามตัวอยาง 3, 4 และ 
5 ตามลําดับ โดยครูตรวจสอบความถูกตองและเฉลยใหนกัเรียนดูดวยโปรแกรม GSP (มุมมอง.gsp) 
 4. ครูใหนักเรียนทําใบงานท่ี 7 ภายในเวลา 10 นาที จากนัน้ครูและนักเรียนรวมกันเฉลย 
 5. ครูแจกแผนภาพใหนักเรียนเพ่ือทํากจิกรรมท่ี 7 “ฉันมี เธอมี” โดยแตละคนจะไดแผน
ภาพท่ีแสดงมุมมองในดานตางๆ (ดานหนา ดานขาง หรือดานบนอยางใดอยางหน่ึง) ของรูป
เรขาคณิตสามมิติและแผนภาพของรูปเรขาคณิตสามมิติ อยางละ 2 รูป โดยครูเปนผูเร่ิมดวยการ
แสดงรูปเรขาคณิตสามมิติพรอมระบุมุมมองท่ีตองการ ถานักเรียนคนใดมีรูปท่ีแสดงถึงมุมมองท่ีครู
ระบุแลว ใหแสดงใหเพื่อนนักเรียนคนอ่ืนๆ ดู โดยครูและนักเรียนรวมกันตรวจสอบความถูกตอง  
ทําอยางนี้ไปเร่ือยๆ จนใชแผนภาพหมด นกัเรียนคนท่ีใชแผนภาพหมดคนสุดทายถือวาเปนผูแพ 
 6. ครูใหนักเรียนรวมกันสรุปเกี่ยวกับหลักการมองวัตถุในมุมมองตางๆ ท้ังดานหนา 
ดานขาง และดานบน 
 
ส่ือการเรียนรู 
 1. พีระมิดฐานส่ีเหล่ียม และปริซึมสามเหล่ียม  

2. โปรแกรม GSP (ไฟล มุมมอง.gsp) 
3. ใบงานท่ี 7 
4. แผนภาพแสดงมุมมองในดานตางๆ ของรูปเรขาคณิตสามมิติ และแผนภาพของรูป

เรขาคณิตสามมิติ (กิจกรรมท่ี 7) 
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การวัดผลและการประเมินผล 
 

การวัดผล การประเมินผล 
1. สังเกตจากการตอบคําถามและการมีสวนรวม
ในการทํากจิกรรม 
 
2. สังเกตจากการทําใบงานท่ี 7 
 
3. สังเกตจากการทํากิจกรรมท่ี 7 
 

1. นักเรียนสวนใหญสามารถตอบคําถามได 
    อยางถูกตองและใหความรวมมือในการทํา 
    กิจกรรมตางๆ เปนอยางด ี
2. นักเรียนสวนใหญสามารถทําใบงานท่ี 7 ได  
    ถูกตอง 89% 
3. นักเรียนสวนใหญสามารถทํากิจกรรมท่ี 7 ได  
    ถูกตอง 94.1% 

 
บันทึกหลังการจัดการเรียนรู 
 นักเรียนสวนใหญสามารถเขาใจบทเรียนไดดี เนื่องจากครูใชของจริงมาแสดงใหนักเรียนดู
ประกอบการอธิบายทําใหนักเรียนเขาใจบทเรียนไดรวดเร็ว นักเรียนสามารถระบุภาพสองมิติท่ีได
จากการมองทางดานหนา ดานขางและดานบนของรูปเรขาคณิตสามมิติท่ีกําหนดใหได นักเรียนมี
ความสนใจ และมีความกระตือรือรนในการเรียน ใหความรวมมือในการปฏิบัติกิจกรรมตางๆ เปน
อยางดี กลาคิดและกลาแสดงความคิดเหน็ เม่ือไมเขาใจบทเรียนนกัเรียนจะถามครูเม่ือเพื่อนไม
สามารถอธิบายได 
 

ในดานทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร จากการถามตอบระหวางครูกับนักเรียนแลว
ทําใหทราบวานักเรียนสามารถส่ือสารและเช่ือมโยงความรูทางคณิตศาสตรท่ีเคยไดเรียนไปแลวได
เปนอยางดี ในเร่ืองของจํานวนหนา จํานวนขอบ และจํานวนจดุยอด และจากการปฏิบัติกิจกรรมท่ี 
7 “ฉันมี เธอมี” กิจกรรมนี้นกัเรียนใหความสนใจเปนอยางมากเพราะทุกคนมีสวนรวมในกจิกรรม 
ทําใหนกัเรียนเกิดการส่ือสารระหวางกัน มีบางคร้ังท่ีนักเรียนบางคนแสดงรูปมุมมองผิด แตก็จะมี
นักเรียนคนอ่ืนคอยคานพรอมใหเหตุผลวาทําไมถึงผิด ซ่ึงสวนใหญแลวท่ีผิดคือ มุมมองทาง
ดานหนาและดานขาง ซ่ึงนกัเรียนจะแสดงคําตอบสลับกัน 
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คําส่ัง  จงจับคูภาพมุมมองทางดานหนา ดานขาง และดานบนกับรูปเรขาคณิตสามมิติ โดยนํา 
            ตัวอักษรทางดานขวามือท่ีมีความสัมพันธกันกบัภาพดานซายมือมาใสหนาขอ 
                                  

                           ภาพมุมมอง                                                            รูปเรขาคณติสามมิต ิ
 

1.  A. 
 
 
 
 
 
 

 
2. B. 
 
 
 
 
  
 
 
3. C.  
 
 
 
 
 
 
 

ใบงานท่ี 7 
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4. D. 
 
 
 
 
 
 E. 
 
 
5.   
 
 
 
 
 F. 
 
 
 
 
6.  
 G. 
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กิจกรรมท่ี 7 “ฉันมี เธอมี” 
 
อุปกรณ 

แผนภาพแสดงมุมมองในดานตางๆ ของรูปเรขาคณิตสามมิติ และแผนภาพของรูป
เรขาคณิตสามมิติ 

 
กิจกรรมนี้เนนทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตรในดาน 

1. ความสามารถในการใหเหตุผล 
2. ความสามารถในการส่ือสาร ส่ือความหมายทางคณิตศาสตร และนําเสนอ 
 

วิธีดําเนินกิจกรรม 
 1. กิจกรรมนี้นกัเรียนปฏิบัติรวมกันท้ังช้ันเรียน 

2. ครูแจกแผนภาพใหนักเรียนโดยแตละคนจะไดแผนภาพท่ีแสดงมุมมองในดานตางๆ 
(ดานหนา ดานขาง หรือดานบนอยางใดอยางหนึ่ง) ของรูปเรขาคณิตสามมิติและแผนภาพของรูป
เรขาคณิตสามมิติ อยางละ 2 รูป 

3. ครูเปนผูเร่ิมดวยการแสดงรูปเรขาคณิตสามมิติพรอมระบุมุมมองท่ีตองการ หากนกัเรียน
คนใดมีรูปท่ีแสดงถึงมุมมองท่ีครูระบุแลว ใหแสดงใหเพือ่นนักเรียนคนอ่ืนๆ ดู โดยครูและนักเรียน
รวมกันตรวจสอบความถูกตอง จากนัน้ใหนักเรียนคนเดิมแสดงแผนภาพรูปเรขาคณิตสามมิติพรอม
ระบุมุมมองท่ีตองการ หากนักเรียนคนใดมีรูปท่ีแสดงถึงมุมมองท่ีระบุแลว ใหแสดงใหเพื่อน
นักเรียนคนอ่ืนๆ ดู ทําอยางนี้ไปเร่ือยๆ จนใชแผนภาพหมด คนท่ีใชแผนภาพหมดคนสุดทายถือวา
เปนผูแพ 
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 8 
 

หนวยการเรียนรู ความสัมพนัธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ  ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1     
เร่ือง รูปเรขาคณิตสามมิติท่ีประกอบข้ึนดวยลูกบาศก เวลา 50 นาที     
    

 
สาระสําคัญ 

การเขียนภาพที่ไดจากการมองจากมุมมองดานหนา (front view) ดานขาง (side view)  
และดานบน (top view) ของรูปเรขาคณิตสามมิติใชเสนทึบแสดงเฉพาะขอบนอกและขอบอ่ืนๆ  
ท่ีมองเห็นได 
 
จุดประสงคการเรียนรู  

ดานความรู นกัเรียนสามารถเขียนภาพสองมิติท่ีไดจากการมองภาพดานหนา (front view) 
ดานขาง (side view) และดานบน (top view) ของรูปเรขาคณิตสามมิติท่ีประกอบจากลูกบาศกได 

ดานทักษะ/กระบวนการ นักเรียนมีความสามารถ 
 1. ในการส่ือสารและใหเหตุผล 
 2. ในการแกปญหา 
  3. ความสามารถในการเช่ือมโยงความรูตางๆ ทางคณิตศาสตรและเช่ือมโยง 

คณิตศาสตรกบัศาสตรอ่ืนๆ 
ดานคณุลักษณะ นักเรียนมี 
 1. ความกลาคิดและกลาแสดงความคิดเหน็ 
 2. ความสนใจและกระตือรือรนในการเรียน 
 3. ความสามารถในการทํางานรวมกับผูอ่ืน 
  

สาระการเรียนรู 
การเขียนภาพที่ไดจากการมองจากมุมมองดานหนา ดานขาง และดานบนของรูปเรขาคณิต

สามมิติใชเสนทึบแสดงเฉพาะขอบนอกและขอบอ่ืน ๆ ท่ีมองเห็นได ดังตัวอยางตอไปน้ี 
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 1. ภาพมุมมองทางดานหนา ดานขาง และดานบนของรูปเรขาคณติสามมิติท่ีประกอบขึ้น
จากลูกบาศก    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. ภาพมุมมองทางดานหนา ดานขาง และดานบนของรูปเรขาคณติสามมิติท่ีประกอบขึ้น
จากลูกบาศก    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
กิจกรรมการเรียนรู 
 1. ครูนําลูกบาศก กรวย และปริซึมสามเหล่ียมมาแสดงใหนักเรียนดูเพื่อทบทวนการมอง
รูปเรขาคณิตสามมิติในมุมมองทางดานหนา (front view) ดานขาง (side view) และดานบน (top 
view) โดยใชการถามตอบ  
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 2. ครูนําลูกบาศกมาวางเรียงกันดังในตัวอยาง 1 และ 2 และสุมนักเรียนออกมาวาดรูป
เรขาคณิตสองมิติท่ีไดจากการมองทางดานหนา ดานขาง และดานบน โดยครูตรวจสอบความ
ถูกตองและเฉลยใหนกัเรียนดูดวยโปรแกรม GSP (ลูกบาศก1.gsp) 
 3. ครูใหนักเรียนทําใบงานท่ี 8 ภายในเวลา15 นาที จากนัน้ครูเฉลยใหนกัเรียนดูดวย
โปรแกรม GSP 
 4. ครูใหนักเรียนจับคูกันเพือ่ทํากิจกรรมท่ี 8 “รูปท่ีซอนอยู” โดยระหวางทําครูเดิน
ตรวจสอบความถูกตองและคอยใหคําแนะนํากับนกัเรียน เม่ือนักเรียนทําเสร็จแลวครูสุมนักเรียน
ออกมาอภิปรายผลท่ีไดจากการทํากิจกรรมหนาหองเรียน โดยครูตรวจสอบความถูกตอง 

5. ครูใหนักเรียนสรุปเร่ืองการเขียนภาพท่ีไดจากการมองจากมุมมองดานหนา (front view) 
ดานขาง (side view) และดานบน (top view) ของการนําลูกบาศกมาประกอบกนัเปนรูปเรขาคณิต
สามมิติ 

6. ครูใหนักเรียนทําแบบฝกหัดท่ี 8 เปนการบาน 
 
ส่ือการเรียนรู 
 1.  ลูกบาศก กรวย และปริซึม 

2. โปรแกรม GSP ไฟล ลูกบาศก1.gsp 
3. ใบงานท่ี 8 “รูปท่ีซอนอยู” 
4. ใบกิจกรรมท่ี 8 
5. แบบฝกหัดท่ี 8 
 

การวัดผลและการประเมินผล 
 

การวัดผล การประเมินผล 
1. สังเกตจากการตอบคําถามและการมีสวนรวม
ในการทํากจิกรรม 
 
2. สังเกตจากการทําใบงานท่ี 8 
 
3. สังเกตจากการทํากิจกรรมท่ี 8 
 

1. นักเรียนสวนใหญสามารถตอบคําถามได 
    อยางถูกตองและใหความรวมมือในการทํา 
    กิจกรรมเปนอยางด ี
2. นักเรียนสวนใหญสามารถทําใบงานท่ี 8 ได  
    ถูกตอง 89.4% 
3.นักเรียนสวนใหญสามารถทํากิจกรรมท่ี 8 ได  
   ถูกตอง 92.1% 
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การวัดผลและการประเมินผล (ตอ) 
 

การวัดผล การประเมินผล 
4. สังเกตจากการทําแบบฝกหัดท่ี 8 4. นักเรียนสวนใหญสามารถทําแบบฝกหดัท่ี 8   

    ไดถูกตอง 89.9% 
 
บันทึกหลังการจัดการเรียนรู 

นักเรียนสามารถเขียนภาพสองมิติท่ีไดจากการมองภาพดานหนา (front view)  
ดานขาง (side view) และดานบน (top view) ของการนําลูกบาศกมาประกอบกนัเปน 
รูปเรขาคณิตสามมิติได นกัเรียนใหความรวมมือในการปฏิบัติกิจกรรมตางๆ สนใจเรียนและ
สามารถทํางานรวมกับผูอ่ืนได 
 
 ในดานทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร นักเรียนตองใชความรูเร่ืองภาพท่ีไดจากการ
มองทางดานหนา ดานขาง และดานบนของรูปเรขาคณิตสามมิติ ซ่ึงจากการถามตอบระหวางครูกับ
นักเรียนทําใหทราบวานักเรียนสามารถส่ือสารและเช่ือมโยงความรูทางคณิตศาสตรท่ีเคยไดเรียนไป
แลวเปนอยางดี และจากการปฏิบัติกิจกรรมซ่ึงใหนักเรียนทําเปนคูนัน้ นักเรียนสามารถส่ือสาร มี
การถกเถียงถึงการไดมาซ่ึงคําตอบวาคําตอบท่ีถูกตองควรเปนอยางไร มีการคิดหาวิธีการแกปญหา 
ซ่ึงนักเรียนสวนใหญใชลูกบาศกท่ีครูแจกใหทํากิจกรรมต้ังแตเร่ิมเรียนมาใชประกอบการทํา
กิจกรรมนี้เพื่อแกปญหา และเม่ือแตละคูวางลูกบาศกครบแลวครูไดสังเกตเห็นวานักเรียนมีการ
ตรวจสอบคําตอบเพ่ือความแนใจ และจากการออกมาอภปิรายและนําเสนอผลงานนักเรียนสามารถ
ส่ือสารเพ่ือใหเพื่อนนักเรียนคนอ่ืนๆ เขาใจกระบวนการทํางานไดเปนอยางดี และเม่ือมีเพื่อนสงสัย
หรือไมเขาใจก็สามารถใหเหตุผลได 
 

ปญหาท่ีพบในคาบนี้ คือ จากการทําใบงาน กิจกรรม และแบบฝกหัด นักเรียนสวนใหญ
วาดภาพท่ีไดจากมุมมองทางดานบนผิด เนือ่งจากลืมขอกาํหนดท่ีวา การเขียนภาพท่ีไดจากมุมมอง
ทางดานบนจะตองหันมุมมองทางดานหนาเขาหาตัวกอนแลวจึงทําการมองภาพท่ีไดจากมุมมอง
ทางดานบน ซ่ึงครูไดแกไขปญหานี้โดยการทบทวนใหนกัเรียนฟงอีกคร้ัง และใหนักเรียนนักเรียน
แตละคนใชเวลาในตอนเลิกเรียนมาทองหลักการวาดภาพท่ีไดจากมุมมองทางดานหนา ดานขาง 
และดานบน ของการนําลูกบาศกมาประกอบกันเปนรูปเรขาคณิตสามมิติ 
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คําส่ัง  จงเขียนภาพดานหนา ดานขาง และดานบนของรูปเรขาคณิตสามมิติตอไปนี ้
 
1. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ใบงานท่ี 8 
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3.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
4.  
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กิจกรรมท่ี 8 “รูปท่ีซอนอยู” 
 
อุปกรณ 

1. ลูกบาศก 
2. ใบกิจกรรม 
 

กิจกรรมนี้เนนทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตรในดาน 
1. ความสามารถในการแกปญหา 
2. ความสามารถในการใหเหตุผล 
3. ความสามารถในการส่ือสาร ส่ือความหมายทางคณิตศาสตร และนําเสนอ 

 
วิธีดําเนินกิจกรรม 
 1. แบงนักเรียนใหทํากิจกรรมเปนคู 

2. ใหนกัเรียนวาดภาพท่ีไดจากมุมมองทางดานหนา และดานขางของการนําลูกบาศก 
มาประกอบกนัเปนรูปเรขาคณิตสามมิติ ท่ีมีปริมาตร 10 ลูกบาศกหนวย เม่ือกําหนดภาพมุมมองที่
ไดจากทางดานบนมาให 
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จากรูป เปนภาพท่ีไดจากมุมมองทางดานบนของการนําลูกบาศก 1 หนวย  
มาประกอบกันเปนรูปเรขาคณิตสามมิต ิถารูปเรขาคณติสามมิตนิี้มีปริมาตร  
10 ลูกบาศกหนวย จงวาดรูปท่ีไดจากมุมมองทางดานหนา และดานขาง 

 
มุมมองดานหนา     มุมมองดานขาง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 

ใบกิจกรรมท่ี 8 
“รปท่ีซอนอย” 
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คําส่ัง  จงเขียนภาพดานหนา ดานขาง และดานบนของรูปเรขาคณิตสามมิติตอไปนี ้
 
 

1.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แบบฝกหัดท่ี 8 

ดานบน 

ดานหนา ดานขาง 
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2.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 3.  
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ดานบน 

ดานหนา ดานขาง 

ดานบน 

ดานหนา ดานขาง 
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 9 
 

หนวยการเรียนรู ความสัมพนัธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ  ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1     
เร่ือง รูปเรขาคณิตสามมิติท่ีประกอบข้ึนดวยลูกบาศก (ตอ) เวลา 50 นาที     
    

 
สาระสําคัญ 

การเขียนภาพที่ไดจากมุมมองทางดานตางๆ ของการนําลูกบาศกมาประกอบกนัเปนรูป
เรขาคณิตสามมิติโดยระบุตัวเลขแสดงจํานวนลูกบาศกกํากับไว จะทําใหการประกอบลูกบาศกเปน
รูปเรขาคณิตสามมิติใชจํานวนลูกบาศกเทากันและประกอบไดรูปเรขาคณิตสามมิติรูปเดียวกัน 
 
จุดประสงคการเรียนรู  

ดานความรู นกัเรียนสามารถเขียนภาพสองมิติพรอมระบุตัวเลขแสดงจํานวนลูกบาศกท่ีได
จากมุมมองทางดานหนา (front view) ดานขาง (side view) และดานบน (top view)  
ของการนําลูกบาศกมาประกอบกันเปนรูปเรขาคณิตสามมิติท่ีกําหนดใหได 

ดานทักษะ/กระบวนการ นักเรียนมีความสามารถ 
 1. ในการส่ือสารและใหเหตุผล 
 2. ในการเช่ือมโยงคณิตศาสตรกับชีวิตประจําวัน 
ดานคณุลักษณะ นักเรียนมี 
 1. ความกลาคิดและกลาแสดงความคิดเหน็ 
 2. ความสนใจและกระตือรือรน 
 3. ความสามารถในการทํางานรวมกับผูอ่ืน 
 4. ความมีระเบียบเรียบรอยในการทํางาน 

 
สาระการเรียนรู 

ภาพท่ีไดจากการมองจากมุมมองดานหนา (front view) ดานขาง (side view)  
และดานบน (top view) ของการนําลูกบาศกมาประกอบกันเปนรูปเรขาคณิตสามมิติภาพเดยีวกัน 
อาจใชจํานวนลูกบาศกไมเทากันในการประกอบใหเปนรูปเรขาคณิตสามมิตินั้น 
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ภาพมุมมองทางดานหนา ดานขาง และดานบนของรูปเรขาคณิตสามมิติ    
 
 

 
 
 
 
                                    รูป A                                                  รูป B 
                                                                                  
 
 
 
 
 

 
การเขียนภาพที่ไดจากมุมมองดานหนา (front view) ดานขาง (side view) และดานบน (top 

view) ของรูปเรขาคณิตสามมิติท่ีประกอบข้ึนมาจากลูกบาศกโดยระบุจํานวนลูกบาศกกํากับไว จะ
ทําใหการประกอบลูกบาศกใหเปนรูปเรขาคณิตสามมิติใชจํานวนลูกบาศกเทากันและประกอบได
รูปเรขาคณิตสามมิติรูปเดียวกัน ดังตัวอยางตอไปนี ้

1. ภาพมุมมองทางดานหนา ดานขาง และดานบนของรูปเรขาคณิตสามมิติ    
เม่ือใสตัวเลขแสดงจํานวนลูกบาศก  

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ดานหนา ดานหนา 
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กิจกรรมการเรียนรู 
 1. ครูแจกเอกสารประกอบการสอนชุดท่ี 1 ใหนกัเรียน จากนั้นทบทวนการเขียนภาพท่ีได
จากมุมมองทางดานหนา ดานขาง และดานบนของรูปเรขาคณิตสามมิติ โดยใหนักเรียนเขียนภาพท่ี
ไดจากมุมมองทางดานหนา ดานขาง และดานบนของรูป A และ B ในตัวอยาง 1 โดยสุมนักเรียน
ออกมาวาดรูปบนกระดาน สวนนกัเรียนท่ีเหลือใหวาดลงในเอกสารประกอบการสอนชุดท่ี 1 
 2. ครูใหนักเรียนสังเกตภาพมุมมองทางดานหนา ดานขาง และดานบนของรูป A และรูป B 
ซ่ึงจะพบวาภาพมุมมองทางดานหนา ดานขาง และดานบนของรูป A และ B ท่ีไดนัน้เหมือนกัน ท้ัง
ดานหนา ดานขาง และดานบน แตรูปเรขาคณิตสามมิติ A และ B แตกตางกัน  
 3. ครูอธิบายเพิ่มเติมวา ถามีการระบุตัวเลขแสดงจํานวนลูกบาศกท่ีเรียงซอนกัน จะทําให
เห็นขอแตกตางของรูปท้ังสองได จากนั้นใหนักเรียนชวยกันเขียนตัวเลขแสดงจํานวนลูกบาศกลง
ในภาพดานหนา ดานขาง และดานบน ดังตัวอยาง 1 ครูเฉลยคําตอบใหนักเรียนดูโดยใชโปรแกรม 
GSP (ลูกบาศก2.gsp) 

4. ครูแสดงภาพมุมมองทางดานหนา ดานขาง และดานบนของรูปเรขาคณิตสามมิติท่ีระบุ
ตัวเลขแสดงจาํนวนลูกบาศกใหนักเรียนดเูพิ่มเติม จากน้ันใหนักเรียนฝกเขียนตัวเลขแสดงจํานวน
ลูกบาศกลงในภาพดานหนา ดานขาง และดานบนของรูปเรขาคณิตสามมิติท่ีประกอบข้ึนจาก
ลูกบาศกในใบงานท่ี 9 ภายในเวลา 15 นาที โดยระหวางทําครูเดินตรวจสอบความถูกตองและคอย
ใหคําแนะนํานักเรียน จากนัน้ครูเฉลยคําตอบ 

5. ครูแบงนักเรียนออกเปนกลุม กลุมละ 4 – 5 คน ซ่ึงคละความสามารถกันท้ังเกง  
ปานกลาง และออน เพื่อทํากิจกรรมท่ี 9 “บิงโกแสนสนกุ” โดยแตละกลุมไดรับบัตรภาพ 2 ใบ 
ขนาด 3 x 3 ท่ีภายในเปนรูปท่ีไดจากการมองดานหนา ดานขาง และดานบนของรูปเรขาคณิตสาม
มิติตางๆ โดยครูแสดงรูปเรขาคณติสามมิติ ถากลุมใดมีรูปท่ีแสดงมุมมองในดานตางๆ ท้ังดานหนา 
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ดานขาง หรือดานบนแลวใหนําแผนกระดาษท่ีมีหมายเลขขอมาปดรูปนั้นๆ ไว ถากลุมใดสามารถ
ปดรูปเรียงกันได 3 รูปกอน (แนวตั้ง แนวนอน หรือแนวทแยง) จะเปนผูชนะ โดยครูและนักเรียน
รวมกันตรวจสอบความถูกตอง 

6. ครูใหนักเรียนสรุปเร่ืองการเขียนภาพท่ีไดจากการมองจากมุมมองดานหนา  
(front view) ดานขาง (side view) และดานบน (top view) ของการนําลูกบาศกมาประกอบกันเปน
รูปเรขาคณิตสามมิติ 

7. ครูแจกแบบฝกหัดท่ี 9 ใหนักเรียนทําเปนการบาน 
 

ส่ือการเรียนรู 
 1. โปรแกรม GSP ไฟล ลูกบาศก2.gsp 
 2. เอกสารประกอบการสอนชุดท่ี 1 

3. บัตรภาพขนาด 3 x 3 ท่ีแสดงรูปท่ีไดจากการมุมมองทางดานหนา ดานขาง และดานบน
ของรูปเรขาคณิตสามมิติ (กจิกรรมท่ี 9 “บิงโกแสนสนุก”) 

4. ใบงานท่ี 9 
5. แบบฝกหัดท่ี 9 
 

การวัดผลและการประเมินผล 
 

การวัดผล การประเมินผล 
1. สังเกตจากการตอบคําถามและการมีสวนรวม
ในการทํากจิกรรม 
 
2. สังเกตจากการทําใบงานท่ี 9 
     
3. สังเกตจากการทํากิจกรรมท่ี 9 
 
4. สังเกตจากการทําแบบฝกหัดท่ี 9 

1. นักเรียนสวนใหญสามารถตอบคําถามได 
    อยางถูกตองและใหความรวมมือในการทํา 
    กิจกรรมเปนอยางด ี
2. นักเรียนสวนใหญสามารถทําใบงานท่ี 9 ได 
    ถูกตอง 80.4% 
3. นักเรียนสวนใหญสามารถทํากิจกรรมท่ี 9 ได 
    ถูกตอง 89.7% 
4. นักเรียนสวนใหญสามารถทําแบบฝกหดัท่ี 9  
    ไดถูกตอง 86.7% 
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บันทึกหลังการจัดการเรียนรู 
นักเรียนสวนใหญสามารถเขียนภาพสองมิติพรอมระบุตัวเลขแสดงจํานวนลูกบาศกท่ีได

จากมุมมองทางดานหนา (front view) ดานขาง (side view) และดานบน (top view) ของรูปการนํา
ลูกบาศกมาประกอบกนัเปนรูปเรขาคณิตสามมิติท่ีกําหนดใหได นกัเรียนมีความสนใจและต้ังใจ
เรียน กลาคิดและกลาแสดงความคิดเห็น 

 
ดานทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร การเรียนรูในคาบนี้นักเรียนตองอาศัย 

พื้นฐานความรูเดิม และนักเรียนสามารถเช่ือมโยงความรูเกากับความรูใหมไดดใีนระดับหนึ่ง 
สําหรับการปฏิบัติกิจกรรมกลุมนักเรียนใหความรวมมือเปนอยางดี มีการส่ือสารกันภายในกลุม 
แลกเปล่ียนความคิดเห็นกัน อธิบายเม่ือเพือ่นในกลุมไมเขาใจ และสามารถให 
เหตุผลไดเม่ือกลุมอ่ืนทําไมถูกตอง 
 
 ปญหาท่ีเกิดข้ึนในคาบน้ี คือ ในการปฏิบัติกิจกรรมท่ี 9 ในชวงแรกนั้นนักเรียนยังไมคุนเคย
กับการปฏิบัติกิจกรรม ทําใหการปฏิบัติกจิกรรมในชวงแรกจะเปนไปอยางชาๆ ทําใหเสียเวลาใน
ดําเนินการสอน แตเม่ือนกัเรียนเร่ิมคุนเคยแลวการดําเนนิกิจกรรมจึงคอยๆ รวดเร็วข้ึนตามลําดับ 
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คําส่ัง  จงเขียนภาพดานหนา ดานขาง และดานบนของรูปเรขาคณิตสามมิติตอไปนี้ พรอมระบุ
ตัวเลขเพ่ือแสดงจํานวนลูกบาศกกํากับไว 
 

1. 
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ใบงานท่ี 9 
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3. 

 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 4.  
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กิจกรรมท่ี 9 “บิงโกแสนสนกุ” 
 
อุปกรณ 

บัตรภาพขนาด 3 x 3 ท่ีแสดงรูปท่ีไดจากการมุมมองทางดานหนา ดานขาง และดานบน
ของรูปเรขาคณิตสามมิติ 

 
กิจกรรมนี้เนนทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตรในดาน 

1. ความสามารถในการใหเหตุผล 
2. ความสามารถในการส่ือสาร ส่ือความหมายทางคณิตศาสตร และนําเสนอ 

 
วิธีดําเนินกิจกรรม 
 1. แบงนักเรียนเปนกลุม กลุมละ 4 – 5 คน ซ่ึงคละความสามารถกันท้ังเกง ปานกลาง และ
ออน 

2. ครูแจกบัตรภาพ 2 ใบขนาด 3 x 3 ท่ีภายในเปนรูปท่ีไดจากการมองดานหนา ดานขาง 
และดานบนของรูปเรขาคณิตสามมิติตางๆ ใหแตละกลุม 

3. ครูเปนผูเร่ิมแสดงรูปเรขาคณิตสามมิติ ถากลุมใดมีรูปท่ีแสดงถึงมุมมองในดานตางๆ ท้ัง
ดานหนา ดานขาง หรือดานบนแลวใหนําแผนกระดาษที่มีหมายเลขขอมาปดรูปนั้นๆ ไว 
 ถากลุมใดสามารถปดรูปเรียงกันได 3 รูปกอน (แนวต้ัง แนวนอน หรือแนวทแยง) จะเปนผูชนะ 
โดยครูและนักเรียนรวมกันตรวจสอบความถูกตอง 
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คําส่ัง  จงเขียนตัวเลขแสดงจาํนวนลูกบาศกลงในตารางรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัสท่ีไดจากมุมมองดานหนา  
ดานขาง  ดานบนของรูปเรขาคณิตสามมิติท่ีกําหนดใหตอไปนี ้
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

แบบฝกหัดท่ี 9 
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 10 
 

หนวยการเรียนรู ความสัมพนัธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ  ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1     
เร่ือง รูปเรขาคณิตสามมิติท่ีประกอบข้ึนดวยลูกบาศก(ตอ) เวลา 50 นาที     
    

 
สาระสําคัญ 

การสรางหรือวาดรูปเรขาคณิตท่ีประกอบข้ึนดวยลูกบาศก เราสามารถสรางหรือวาดได
โดยการมองภาพสองมิติ ไดแก ภาพดานหนา (front view) ดานขาง (side view) และ 
ดานบน (top view) 

 
จุดประสงคการเรียนรู  

ดานความรู นกัเรียนสามารถสรางหรือวาดรูปเรขาคณิตท่ีประกอบจากลูกบาศกเม่ือกําหนด
ภาพจากมุมมองทางดานหนา (front  view) ดานขาง (side view) และ 
ดานบน (top view) มาใหได 

ดานทักษะ/กระบวนการ นักเรียนมีความสามารถ 
 1. ในการส่ือสารและใหเหตุผล 
 2. ในการแกปญหา 
 3. ในการเช่ือมโยงคณิตศาสตรกับชีวิตประจําวัน 
ดานคณุลักษณะ นักเรียนมี 
 1. ความกลาคิดและกลาแสดงความคิดเหน็ 
 2. ความสนใจและกระตือรือรน 
 3. ความสามารถในการทํางานรวมกับผูอ่ืน 
 

สาระการเรียนรู 
การสรางรูปเรขาคณิตท่ีประกอบข้ึนจากลูกบาศก เราสามารถประดิษฐไดโดยการมองภาพ

สองมิติ ไดแก ภาพดานหนา (front view) ดานขาง (side view) และดานบน (top view) 
วิธีการสรางนั้นใหดูจากมุมมองดานบนเปนหลัก วางลูกบาศกใหเทากบัจํานวนท่ีไดระบุไว

ในมุมมองดานบน แลวใชมุมมองดานหนา และดานขาง ตรวจสอบความถูกตองอีกคร้ัง ดังตัวอยาง
ตอไปนี้   
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 1. การวาดรูปมุมมองท่ีระบุตัวเลขแสดงจํานวนลูกบาศก 
 

 
 

  
 
 
 

 
 
 
 
 
2. รูปเรขาคณติสามมิติท่ีไดจากการวาดจากมุมมองดานหนา ดานขาง และดานบน 
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 3. รูปเรขาคณติสามมิติท่ีไดจากการวาดจากมุมมองดานหนา ดานขาง และดานบน 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
4  รูปเรขาคณติสามมิติท่ีไดจากการวาดจากมุมมองดานหนา ดานขาง และดานบน 
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กิจกรรมการเรียนรู 
 1. ครูแจกเอกสารชุดท่ี 2 ใหนักเรียน จากนัน้แสดงตัวอยาง 1 ดวยโปรแกรม GSP ให
นักเรียนดูเพื่อทบทวนการวาดรูปท่ีไดจากมุมมองทางดานหนา ดานขาง และดานบนของรูป
เรขาคณิตสามมิติท่ีระบุตัวเลขแสดงจํานวนลูกบาศก โดยสุมนักเรียนออกมาวาดรูปบนกระดาน 
และนักเรียนท่ีเหลือใหวาดลงในเอกสารท่ีครูแจกให 
 2. ครูใหนักเรียนดูตัวอยาง 2 ท่ีแสดงภาพมุมมองทางดานหนา ดานขาง และดานบน 
ของรูปเรขาคณิตสามมิติ แลวใหนักเรียนรวมกันอภิปรายวาถาสรางหรือวาดเสร็จเรียบรอยแลวจะมี
ลักษณะอยางไร จากนั้นเฉลยใหนกัเรียนดูดวยโปรแกรม GSP 

3. ครูอธิบายเพิ่มเติมวาในการสรางหรือวาดรูปเรขาคณติสามมิติ เม่ือกําหนดภาพมุมมอง
ดานหนา ดานขาง และดานบนมาใหนั้นใหดูจากมุมมองดานบนเปนหลัก จากนั้นวางหรือวาด
ลูกบาศกใหเทากับจํานวนท่ีไดระบุไวในมุมมองดานบน แลวใชมุมมองดานหนา และดานขาง
ตรวจสอบความถูกตองอีกคร้ัง 

4. ครูใหนักเรียนฝกวาดรูปเรขาคณิตสามมิติ เม่ือกําหนดภาพมุมมองดานหนา ดานขาง 
และดานบนมาให ในตัวอยาง 3 และ 4 โดยครูเดินตรวจสอบความถูกตอง จากนัน้ครูเฉลยให
นักเรียนดูดวยโปรแกรม GSP 
 5. ครูแบงนักเรียนออกเปนกลุม กลุมละ 4 – 5 คน โดยแบงคละความสามารถ เกง  
ปานกลาง ออน จากนัน้แจกลูกบาศกกลุมละ 20 ลูก เพื่อฝกสรางรูปเรขาคณิตท่ีประกอบข้ึนจาก
ลูกบาศก เม่ือกําหนดภาพมุมมองดานหนา ดานขาง และดานบนมาใหจากไฟลงานลูกบาศก3.gsp 
จํานวน 5 ขอ จากนั้นสุมตัวแทนกลุมออกมาเฉลย โดยครูตรวจสอบความถูกตองอีกคร้ัง 
 6. ครูใหนักเรียนแตละกลุมทํากิจกรรม “สรางปราสาท” โดยแตละกลุมตองสรางรูป
เรขาคณิตสามมิติท่ีประกอบข้ึนดวยลูกบาศก เม่ือกําหนดมุมมองทางดานหนา และดานบนมาให
เทานั้น และเม่ือสรางเสร็จแลวใหวาดมุมมองท่ีไดจากทางดานขางท่ีหายไปลงในใบกจิกรรม 
จากนั้นเปนครูตรวจสอบความถูกตอง 
 7. ครูใหนักเรียนรวมกันสรุปหลักการสรางหรือวาดรูปเรขาคณิตสามมิติท่ีประกอบข้ึนดวย
ลูกบาศก เม่ือกําหนดภาพมุมมองทางดานหนา ดานขาง และดานบนมาให โดยครูตรวจสอบความ
ถูกตอง 
 8. ครูแจกแบบฝกหัดท่ี 10 ใหนักเรียนทําเปนการบาน 
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ส่ือการเรียนรู 
 1. ลูกบาศก 
 2. เอกสารชุดท่ี 3 

3. โปรแกรม GSP ไฟล ลูกบาศก3.gsp 
4. ใบกิจกรรมท่ี 10 “สรางปราสาท” 
5. แบบฝกหัดท่ี 10 

 
การวัดผลและการประเมินผล 
 

การวัดผล การประเมินผล 
1. สังเกตจากการตอบคําถามและสวนรวมใน
การทํากิจกรรม 
 
2. สังเกตจากการทํากิจกรรมท่ี 10  
 
3. สังเกตจากการทําแบบฝกหัดท่ี 10 

1. นักเรียนสวนใหญสามารถตอบคําถามได 
    อยางถูกตองและใหความรวมมือในการทํา 
    กิจกรรมเปนอยางด ี
2. นักเรียนสวนใหญสามารถทํากิจกรรมท่ี 10  
    ไดถูกตอง 85.7% 
3.  นักเรียนสวนใหญสามารถทําแบบฝกหดั 
     ท่ี 10 ไดถูกตอง 92% 
 

 
บันทึกหลังการจัดการเรียนรู 

นักเรียนสามารถสรางหรือวาดรูปเรขาคณติท่ีประกอบข้ึนดวยลูกบาศกเม่ือกําหนดภาพจาก
มุมมองทางดานหนา (front  view) ดานขาง (side view) และดานบน (top view) มาใหได นักเรียน
สนใจเรียน ใหความรวมมือในการเรียนเปนอยางดี กลาคิดและกลาแสดงความคิดเหน็ 
 

ดานทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร ในคาบนี้นักเรียนตองเช่ือมโยงความรูเกาในเร่ือง
มุมมองท่ีไดจากทางดานหนา ดานขาง และดานบนของรูปเรขาคณิตสามมิติ และการระบุตัวเลขเพ่ือ
แสดงจํานวนลูกบาศกในภาพมุมมองท่ีไดจากทางดานหนา ดานขาง และดานบนของรูปเรขาคณิต
สามมิติ เพื่อนาํมาสรางหรือวาดเปนรูปเรขาคณิตสามมิติ จากการทบทวนและถามตอบในตัวอยาง 1 
ในเอกสารประกอบการเรียนพบวานักเรียนสามารถเช่ือมโยงความรูเดมิกับความรูใหมไดเปนอยาง
ดี เพราะนักเรียนสามารถส่ือสารโดยการวาดรูปออกมาไดอยางถูกตอง และจากการสังเกต
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พฤติกรรมของนักเรียนในการปฏิบัติกิจกรรมกลุมนั้นครูสังเกตเห็นวาการส่ือสารกันภายในกลุมนัน้
เปนไปไดดวยดี นักเรียนสามารถอธิบายพรอมใหเหตุผลไดดีในระดบัหนึ่ง แตละกลุมนั้นไดคิด
วางแผนแกปญหาวาแตละคนจะแบงหนาท่ีกันอยางไร เพื่อใหกลุมของตนทําไดรวดเร็วท่ีสุดและ
ถูกตอง เชน บางกลุมใชการแบงกันทําคนละขอ บางกลุมแบงกันทําขอละสองคน หรือบางกลุมก็
ชวยกันท้ังหาคนในแตละขอ สําหรับการปฏิบัติกิจกรรมที่ 10 นักเรียนสามารถทําไดในเวลา
อันรวดเร็วเนื่องจากเขาใจบทเรียนอยางดีแลว และไดใชลูกบาศกท่ีครูแจกใหนักเรียนแตละกลุมมา
ใชในการแกปญหา 

  
 ปญหาท่ีเกิดข้ึนในคาบน้ี คือ ในการแขงขันสรางรูปเรขาคณิตสามมิติท่ีประกอบข้ึนดวย
ลูกบาศกนักเรียนขาดความรอบคอบในการสรางเนื่องจากตองการสรางใหเสร็จเปนกลุมแรก ซ่ึง
บางคร้ังรูปท่ีออกมานั้นไมถูกตอง ครูจึงแกปญหาโดยเปล่ียนเปนใหสรางรูปเรขาคณิตสามมิติท่ี
ประกอบข้ึนดวยลูกบาศกของแตละขอภายในเวลา 1 นาที ถากลุมใดทําไดมีรางวัลให ผลปรากฏวา 
ทุกกลุมสามารถสรางรูปเรขาคณิตสามมิติท่ีประกอบข้ึนดวยลูกบาศกในแตละขอไดถูกตองและ
เสร็จทันภายในเวลาท่ีกําหนด  
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กิจกรรมท่ี 10 “สรางปราสาท” 
 
อุปกรณ 

1. ลูกบาศก 
2. ใบกิจกรรม 
 

กิจกรรมนี้เนนทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตรในดาน 
1. ความสามารถในการแกปญหา 
2. ความสามารถในการใหเหตุผล 

 3. ความสามารถในการส่ือสาร ส่ือความหมายทางคณิตศาสตร และนําเสนอ 
 
วิธีดําเนินกิจกรรม 
 1. แบงนักเรียนเปนกลุม กลุมละ 4 – 5 คน ซ่ึงคละความสามารถกันท้ังเกง ปานกลาง และ
ออน 
 2. สรางรูปเรขาคณิตสามมิติตอไปนี้ เม่ือกาํหนดภาพดานหนา และดานบนมาให 
พรอมวาดภาพจากมุมมองทางดานขางในใบกิจกรรม 
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คําส่ัง  จงสรางรูปเรขาคณิตสามมิติตอไปนี้ เม่ือกําหนดภาพดานหนา และดานบนมาให    
           พรอมวาดภาพมุมมองทางดานขางท่ีไดลงในใบกิจกรรม 
 
 

     ภาพดานบน       ภาพดานหนา 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
ภาพดานขาง 

 
 
 

ใบกิจกรรมท่ี10 
 “สรางลูกบาศก” 
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คําส่ัง  จงจับคูรูปเรขาคณิตสามมิติท่ีประกอบข้ึนดวยลูกบาศก กับภาพมุมมองทางดานหนา 
ดานขาง และดานบนท่ีกําหนดใหตอไปนี ้
 
                ภาพมุมมอง                                                      รูปเรขาคณติสามมิต ิ
 
..............1                                                                A 

                                                                             
  

                                                             B  
..............2  
 

 
 
 
 
 

แบบฝกหัดท่ี 10 
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                ภาพมุมมอง                                                      รูปเรขาคณติสามมิต ิ
                                                                                                   

..............3                                                        C 
                                            

 
 
 

..............4  
                                                                                    D 

 
 
 
..............5  
                                                                                   E 
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ภาคผนวก ข  
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร                                     

เร่ือง "ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ" 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร 
เรื่อง ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ  

ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนวัดสามัคคยาราม 
    

 
คําชี้แจง   แบบทดสอบชุดนี้มี 2 ตอน จาํนวน 22 ขอ คะแนนเต็ม 30 คะแนน  

 เวลาในการสอบ 50 นาที 
ตอนท่ี 1   แบบทดสอบปรนัยแบบเลือกตอบ จํานวน 20 ขอ 20 คะแนน 
ตอนท่ี 2   แบบทดสอบแบบอัตนัยแสดงวิธีทํา จํานวน 2 ขอ 10 คะแนน 
    

 
ตอนท่ี 1   จงเลือกคําตอบท่ีถูกตองท่ีสุดเพยีงคําตอบเดียว (20 คะแนน) 
 
1. ขอใดตอไปนี้ถูกตอง 
 ก.  ปริซึม คือ ทรงหลายหนาท่ีประกอบดวยรูปหลายเหล่ียมท่ีเหมือนกนัและขนานกนัสอง   
                 รูป (ฐาน) เช่ือมกบัรูปส่ีเหล่ียมดานขนาน  
 ข.  รูปสามเหล่ียม คือ รูปท่ีมีดานทุกดานยาวเทากัน 
 ค.  รูปเรขาคณิตสามมิติ คือ รูปท่ีใชแสดงขนาด 
 ง.  รูปเรขาคณิตสองมิติ คือ รูปท่ีมองเห็นเพยีงดานเดียว สามารถหาปริมาตรได 
 
2. รูปในขอใดตอไปนี้เปนรูปเรขาคณิตสองมิติ 
 
 ก. ข.  
     
 
 
 ค.  ง. 
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3. รูปท่ีกําหนดใหสรางจากรูปเรขาคณิตสองมิติรูปใด จํานวน 7 รูป  
 
 ก.  ข. 
 
 
 ค. ง. 
 
4. จากรูป ดานของทรงสามมิติประกอบดวยรูปส่ีเหล่ียมมุมฉากกี่รูป 
      ก.  4 รูป    
      ข.  6 รูป 
      ค.  8 รูป     
      ง.  9 รูป 
 
5. ถาใชกระดาษมาสรางทรงสามมิติ ไดดังรูป 
 
 
                                                       เม่ือคล่ีกระดาษออกจะไดรูปในขอใดตอไปนี้  
  
  
 
 ก.  ข. 
 
 
 
 
 ค.  ง. 
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6. ขอใดแสดงรูปประกอบของรูปคล่ีท่ีกําหนดให 
  ก.   ทรงแปดหนา 
  ข.   ทรงกลม 
  ค.   ปริซึมแปดเหล่ียม 

ง.   พีระมิดฐานแปดเหล่ียม 
 
 

7. จากรูป เปนรูปคล่ีของรูปเรขาคณิตสามมิติชนิดใด 
 
 
 
 
 
 
 
8. จากขอ 7 เม่ือประกอบรูปคล่ีใหเปนรูปเรขาคณิตสามมิติแลว ขอใดตอไปนี้ไมถูกตอง 
 ก.   ,AH ,BH ,BE ,CE ,CF ,DF ,DG AG  คือสวนสูงของรูปเรขาคณิตสามมิติ 
 ข.   ฐานของรูปเรขาคณิตสามมิติคือรูปส่ีเหล่ียม ABCD 
 ค.   สันของรูปเรขาคณิตสามมิติจะมี 4 สัน และยาวเทากับ BH 
 ง.   AH = BH = BE = CE = CF = DF = DG = AG 
 
9. จากรูปท่ีกําหนดให ถาตองการตัดเปนรูปคล่ีของพีระมิดฐานสามเหลี่ยม จะไดพีระมิดฐาน
สามเหล่ียม จํานวนกี่รูป 
  ก. 3 รูป  
  ข. 4 รูป 
  ค. 5 รูป  
  ง. 6 รูป 
 
  
 

ก. ปริซึมส่ีเหล่ียมมุมฉาก 

ข. รูปดาวส่ีแฉก 

ค. พีระมิดฐานส่ีเหล่ียม 

ง. กรวย 



 
                                                
 
 

                                               217 

 

 

 

 

10. พิจารณารูปคล่ีท่ีกําหนดให เม่ือพับเปนลูกบาศกแลวจะสอดคลองกับรูปใดตอไปนี้ 
 
 ก. ข. 
 
 
 ค. ง. 
  
 
11. จากรูป ถาใชระนาบตัดมุมของทรงส่ีเหล่ียมมุมฉากดังรูป รอยตัดจะเปนรูปอะไร 
      ก.   รูปหกเหล่ียม 
      ข.   รูปหาเหล่ียม 
      ค.   รูปส่ีเหล่ียม 
      ง.   รูปสามเหล่ียม 
 
 
12. ถาใชระนาบตัดทรงกระบอกในแนวท่ีไมขนานกับฐานและไมต้ังฉากกบัฐาน จะไดหนาตัด   
      คลายรูปเรขาคณิตชนิดใด 
 ก.   รูปวงกลม    ข.   รูปวงรี 
 ค.   รูปส่ีเหล่ียมผืนผา    ง.   รูปส่ีเหล่ียมจัตุรัส 
 
13. ถาใชระนาบตัดกรวยในแนวท่ีต้ังฉากกบัฐาน โดยผานจุดยอดของกรวย จะไดหนาตัดเปนรูป
 เรขาคณิตชนิดใด 

ก.   รูปสามเหล่ียมหนาจัว่  ข.   รูปสามเหล่ียมมุมฉาก 
 ค.   รูปส่ีเหล่ียมผืนผา    ง.   รูปวงกลม 
 
14. รูปท่ีกําหนดใหเปนภาพสองมิติท่ีเกดิจากการมองทางดานบนของรูปเรขาคณิตสามมิติชนิดใด 

ก.   ลูกบาศก     
ข.   พีระมิดฐานสามเหล่ียม 

      ค.   ปริซึมส่ีเหล่ียมผืนผา    
ง.   พีระมิดฐานส่ีเหล่ียม 

ระนาบ 
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15. รูปท่ีกําหนดใหเปนภาพสองมิติท่ีเกดิจากการมองทางดานขางของรูปเรขาคณิตสามมิติใด
ตอไปนี้ (เม่ือลูกศรแสดงทิศทางการมองทางดานหนา) 
   
    
 
 
 
 
 ก. ข.  
 
 
 
 
 
 
 ค. ง. 
 
 
 
 
 
16. จงหาความสูงของปริซึมส่ีเหล่ียมมุมฉากท่ีสรางโดยลูกบาศก 1 หนวย จํานวน 32 ลูก ซ่ึงฐานใช 
ลูกบาศกจํานวน 4 ลูก ดังรูป 
 ก.   6 หนวย 
 ข.   8 หนวย 
 ค.   12 หนวย 
 ง.   16 หนวย        
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17. จากรูป เม่ือมองจากดานหนาตามลูกศร A จะไดรูปเรขาคณิตสองมิติรูปใด 
 
   
 
 
 
      

ก.            ข.   
  
 

 
ค.           ง.  ไมมีขอท่ีถูกตอง 

 
 
18. จากรูปในขอ 17 ถามองจากดานบนตามลูกศร B จะไดรูปเรขาคณิตสองมิติรูปใด 

 
ก.   ข. 

 
 
 
 
 ค. ง. 

 
 
 
 
 
 
 
 

A 

B 
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19. ขอใดคือภาพท่ีไดจากการมองทางดานหนาของรูปเรขาคณิตท่ีกําหนดให  
 

ก.                                       ข. 
 
 
 

ค.                                              ง. 
 
  
 
20. จากรูป เปนภาพท่ีไดจากมุมมองทางดานหนา ดานขาง และดานบนของรูปเรขาคณิตสามมิติใด 
 
 
 
 
 
 
 ก.  ข. 
 
 
 
 
 
 
 ค. ง. 
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ตอนท่ี 2  จงสรางรูปตามท่ีกําหนด (15 คะแนน) 
 

1. จากรูปคล่ีของปริซึมหกเหล่ียม ถารูปคล่ีนี้ขาดรูปท่ีจําเปนไป 2 รูป ใหนักเรียนเขียน 
    รูปท่ีขาดไปนี้ลงในรูปคล่ีใหถูกตอง ( 5 คะแนน) 
 
 
 

 
 
 
 
  
 
 

2. จงเขียนภาพดานบน ดานหนา และดานขาง ของรูปเรขาคณิตสามมิติตอไปนี้ พรอมท้ังเขียน
 จํานวนลูกบาศกกํากับไวในตารางรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัส (5 คะแนน) 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ดานบน 

ดานหนา ดานขาง 
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ภาคผนวก ค  
แบบสอบถามความคิดเหน็ของนักเรียนท่ีมีตอการจัดกจิกรรมการเรียนรู 
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แบบสอบถามความคิดเห็นที่มีตอการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
ที่เนนทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร  

เรื่อง ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ 

 
คําชี้แจง แบบสอบถามความคิดเห็นฉบับนี้เปนการสอบถามความคิดเห็นของนกัเรียนเกีย่วกับ 
การจัดกจิกรรมการเรียนรูท่ีเนนทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร เร่ือง ความสัมพันธระหวาง 
รูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ โดยใหนักเรียนอานขอความท่ีกําหนดและแสดงความคิดเห็น 
โดยทําเคร่ืองหมาย  ลงในชองท่ีตรงกบัระดับความคิดเห็นของนกัเรียนมากท่ีสุด 
 

ระดับความคดิเห็น 

ขอความ เห็นดวย
อยางยิง่ 

เห็น
ดวย 

ไม
แนใจ 

ไมเห็น
ดวย 

ไมเห็น
ดวย

อยางยิง่ 

ดานเนื้อหาสาระ 
1. เนื้อหาท่ีเรียนสอดคลองกับจุดประสงค 

การเรียนรู 

     

2. การจัดเรียงลําดับหัวขอเนื้อหามี 
ความเหมาะสม 

     
 

3. เนื้อหาท่ีเรียนมีความยากงายพอเหมาะ      
4. เนื้อหาท่ีเรียนเหมาะสมกับเวลา      
5. เนื้อหาท่ีเรียนมีความทันสมัยเหมาะสม

กับนักเรียน 
     

6. เนื้อหาท่ีเรียนสามารถนําไปใชเปน
พื้นฐานในการเรียนวิชาคณิตศาสตรข้ัน
สูงอ่ืน ๆ ไดด ี
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ระดับความคดิเห็น 

ขอความ เห็นดวย
อยางยิง่ 

เห็น
ดวย 

ไม
แนใจ 

ไมเห็น
ดวย 

ไมเห็น
ดวย

อยางยิง่ 

ดานการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
7. กิจกรรมการเรียนรูสอดคลองกับ

เนื้อหาและจุดประสงคการเรียนรู 

     

8. กิจกรรมการเรียนรูเปนไปตามข้ันตอน
ของการจัดการเรียนการสอน
คณิตศาสตรจากงายไปยาก 

     

9. กิจกรรมการเรียนรูท่ีจัดข้ึนเปน
กิจกรรมท่ีชวยสงเสริมนักเรียนใหเกิด
ทักษะ/กระบวนการทางคณติศาสตรได
เปนอยางด ี

     
 

10. กิจกรรมจัดการเรียนรูมีความนาสนใจ      
11. กิจกรรมการเรียนรูชวยทําใหนักเรียน

พัฒนาทักษะ/กระบวนการทาง
คณิตศาสตรไดเปนอยางด ี

     

ดานส่ือการเรียนรู 
12. ส่ือการเรียนรูท่ีนํามาใชในการจัดการ

เรียนรูสอดคลองกับเนื้อหาสาระ 

     

13. ส่ือการเรียนรูท่ีนํามาใชในการจัดการ
เรียนรูชวยสงเสริมทักษะ/กระบวนการ
ทางคณิตศาสตรไดเปนอยางดี 

     

14. ส่ือการเรียนรูท่ีนํามาใชในการจัดการ
เรียนรูส่ือความหมายไดชัดเจน 

     

15. นักเรียนมีสวนรวมในการใชส่ือการ
เรียนรู 
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ระดับความคดิเห็น 

ขอความ เห็นดวย
อยางยิง่ 

เห็น
ดวย 

ไม
แนใจ 

ไมเห็น
ดวย 

ไมเห็น
ดวย

อยางยิง่ 

ดานการวัดผลและการประเมินผลการเรียนรู 
16. เกณฑประเมินผลมีความชัดเจน 

เหมาะสม และยุติธรรม 

     

17. การประเมินผลสามารถสะทอน
ความสามารถของนักเรียนไดอยาง
ถูกตอง 

     

18. จํานวนขอของแบบทดสอบวดัผล
สัมฤทธ์ิทางการเรียนมีความเหมาะสม
กับเวลาท่ีใชในการทดสอบ 

     
 

ดานครูผูสอน 
19. ครูเอาใจใสและใหความเปนกันเองกับ

นักเรียนทําใหชวยสงเสริมบรรยากาศ
ในการเรียนรูไดด ี

     

20. ครูเปดโอกาสใหนกัเรียนไดแสดง 
ความคิดเหน็ ไดปฏิบัติ และคนพบ
ความรูดวยตนเอง 

     

21. ครูเปดโอกาสใหนกัเรียนสอบถามขอ
สงสัยท้ังในและนอกเวลาของการเรียน
การสอน 

     

22. ครูเอาใจใสและคอยชวยเหลือนักเรียน
ใหเขาใจบทเรียนอยางเต็ม
ความสามารถ 
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ระดับความคดิเห็น 

ขอความ เห็นดวย
อยางยิง่ 

เห็น
ดวย 

ไม
แนใจ 

ไมเห็น
ดวย 

ไมเห็น
ดวย

อยางยิง่ 
23. ครูใชวิธีการสอนท่ีกระตุนใหนักเรียน

พัฒนาทักษะ/กระบวนการทาง
คณิตศาสตร 

     

24. ครูใชวาจาท่ีสุภาพกับนักเรียน      
25. ครูใหเกยีรติและยกยองชมเชยนักเรียน

อยางเหมาะสม 
     

26. ครูสงเสริมและสนับสนุนใหนักเรียนมี
การพัฒนาตนเองอยางตอเนือ่ง 

     

27. ครูตรวจช้ินงานและการบานนักเรียน
อยางสมํ่าเสมอ พรอมใหคําแนะนําหาก
นักเรียนมีประเด็นท่ียังไมเขาใจหรือมี
ขอบกพรอง 

     

 
ขอเสนอแนะ 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
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ภาคผนวก ง  
แบบสังเกตทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร 

 
 



 
                                                
 
 

                                               228 

แบบสังเกตทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร  
เรื่อง ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ 

 
คาบท่ี ........... ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี ................. 

วัน/เดือน/ป ท่ีสังเกต ................................... ชวงเวลา .................... น. ถึง .................... น. 
 
คําชี้แจง แบบสังเกตนี้เปนแบบสังเกตสําหรับใชบันทึกผลการสังเกตเกีย่วกับพฤติกรรมท่ีปรากฏ
ของนักเรียนในดานตางๆ  ไดแก ความสามารถในการแกปญหา ความสามารถในการใหเหตุผล 
ความสามารถในการส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณติศาสตร และการนําเสนอ ความสามารถใน
การเช่ือมโยงความรูตางๆ ทางคณิตศาสตรและเช่ือมโยงคณิตศาสตรกบัศาสตรอ่ืนๆ และความคิด
ริเร่ิมสรางสรรค 
 

ความสามารถในการแกปญหา 
ประเด็นท่ีประเมิน พฤติกรรมนักเรียนท่ีปรากฏ 

ใชยุทธวิธีดําเนินการแกปญหา อธิบายถึงเหตุผล
ในการใชวิธีการดังกลาวได มีการวางแผนการ
ทํางาน และเม่ือทําเสร็จแลวมีการตรวจสอบการ
ทํางาน หรือตรวจคําตอบอีกคร้ัง  
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
                                                
 
 

                                               229 

ความสามารถในการใหเหตุผล 
ประเด็นท่ีประเมิน พฤติกรรมนักเรียนท่ีปรากฏ 

มีการอางอิง เสนอแนวคิดประกอบการตัดสินใจ
อยางสมเหตุสมผล  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ความสามารถในการส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณติศาสตร และการนําเสนอ 
ประเด็นท่ีประเมิน พฤติกรรมนักเรียนท่ีปรากฏ 

ใชภาษาและสัญลักษณทางคณิตศาสตรท่ีถูกตอง  
นําเสนอโดยใชกราฟ แผนภมิู หรือตารางแสดง
ขอมูลประกอบตามลําดับข้ันตอน ไดเปนระบบ 
กระชับ ชัดเจน และมีรายละเอียดสมบูรณ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
                                                
 
 

                                               230 

ความสามารถในการเช่ือมโยงความรูตางๆ ทางคณิตศาสตรและเช่ือมโยงคณิตศาสตร 
กับศาสตรอ่ืนๆ 

ประเด็นท่ีประเมิน พฤติกรรมนักเรียนท่ีปรากฏ 
นําความรู หลักการ และวิธีการทางคณิตศาสตร
ในการเช่ือมโยงกับสาระคณิตศาสตร/สาระอ่ืน/
ในชีวิตประจําวันเพื่อชวยในการแกปญหาหรือ
ประยุกตใชไดอยางสอดคลองเหมาะสม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ความคิดริเร่ิมสรางสรรค 
ประเด็นท่ีประเมิน พฤติกรรมนักเรียนท่ีปรากฏ 

มีแนวคิด วิธีการที่แปลกใหม สามารถนําไป
ปฏิบัติไดอยางถูกตอง 
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ภาคผนวก จ  
รายนามผูเช่ียวชาญ 
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ผูเชี่ยวชาญประเมินส่ือการเรียนรู  
 

1. อาจารยทรงชัย  อักษรคิด 

อาจารยสาขาการสอนคณิตศาสตร ภาควิชาการศึกษา คณะศึกษาศาสตร 
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 
 

2. อาจารยตองตา  สมใจเพ็ง 

อาจารยสาขาการสอนคณิตศาสตร ภาควิชาการศึกษา คณะศึกษาศาสตร 
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 
 

3. อาจารยประสิทธ์ิ  เสนาคชวงศ 
ครู คศ.2 โรงเรียนวดัสามัคคยาราม จังหวดันครศรีธรรมราช 

 
ผูเชี่ยวชาญประเมินแบบทดสอบ  
 

1. รศ.กิตติ  พัฒนาตระกูลสุข 

หัวหนากลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร โรงเรียนสาธิตแหมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 
 

2. อาจารยสหัสศรี  เพ็งบุญ 
อาจารยวิชาคณิตศาสตร โรงเรียนสาธิตแหงมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 
 

3. อาจารยทรงชัย  อักษรคิด 

อาจารยสาขาการสอนคณิตศาสตร ภาควิชาการศึกษา คณะศึกษาศาสตร 
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 
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ภาคผนวก ฉ  
ภาพการจดักจิกรรมการเรียนรู 
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ภาพผนวกท่ี 1  ภาพการจดักจิกรรมการเรียนรู 
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ประวัติการศึกษาและการทํางาน  
 

ช่ือ –นามสกุล นางสาวอรอุมา  รักษาชล 
วัน เดือน ป ท่ีเกิด 29  กรกฎาคม 2526 
สถานท่ีเกิด  จังหวดันครศรีธรรมราช 
ประวัติการศึกษา ปการศึกษา 2548 สําเร็จการศึกษาระดับปริญญา

ตรี ไดรับปริญญาศึกษาศาสตรบัณฑิต  
สาขาการสอนคณิตศาสตร ภาควิชาการศึกษา 
คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 
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