
บทที่ 4 

เวฟเล็ต 
 

4.1 บทนํา 
 ในบทนีจ้ะทําการกลาวถึงคณิตศาสตรของเวฟเล็ต และทฤษฎีของการวิเคราะหแบบหลาย
ระดับความละเอียด (Multiresolution analysis: MRA) ซ่ึงเปนพื้นฐานของการกําเนดิสเกลลิงฟงกช่ัน
และเวฟเล็ตฟงกช่ัน การแปลงเวฟเล็ตแบบเต็มหนวย การแปลงกลับเวฟเล็ตแบบเตม็หนวย โดยจะ
ทําการอธิบายกระบวนการการสรางและลักษณะของฟงกช่ันฟลเตอรแบงค (Filter Banks) และ
กลาวถึงผลตอบสนองอิมพัลสของเวฟเล็ตตระกูลตางๆ [16]  
 

4.2 ทฤษฎีพื้นฐานของการแปลงเวฟเล็ต 
 ในทฤษฎีของฟูเรียรจะทาํการวิเคราะหคล่ืนโดยกระจายสัญญาณหรือฟงกช่ันในเทอมของ
คล่ืนซายน(Sine wave) หรือเอ็กโพเนนเชียล ซ่ึงเปนการวิเคราะหสัญญาณในโดเมนของความถี่ 
สวนในทฤษฎขีองเวฟเล็ตการวิเคราะหสัญญาณหรือฟงกช่ันจะทําการวเิคราะหโดยทําการกระจาย
คล่ืนหรือฟงกช่ันใหอยูในรปูของคลื่นยอยๆที่เรียกวา เว็ฟเล็ต (Wavelet) ซ่ึงเปนการวเิคราะห
สัญญาณในโดเมนเวลาและความถี่ไปพรอมๆกัน โดยเวฟเล็ตสามารถนํามาใชในการกระจาย
อนุกรมของสัญญาณไดในลักษณะเดียวกนัที่ใชอนุกรมฟูเรียรในการแทนสัญญาณนัน้คือ สัญญาณ
หรือฟงกช่ัน  สามารถเขียนในรูปของ Linear Combinationไดโดย )(tf

 
∑=

t
ll tatf )()( ψ  (4.1) 

 
เมื่อ  เปนดัชนจีํานวนเต็มของอนกุรม l

  เปนสัมประสิทธิ์ของการกระจาย la

 )(tlψ  เปนเซทของฟงกช่ันคล่ืนเวฟเล็ต 
 
 เซทของฟงกช่ันถูกเรียกวา Basis และถาฟงกช่ันพืน้ฐาน (basis function) มีลักษณะเชิงตั้ง
ฉาก (Orthogonal) จะไดผลคูณภายใน (Inner Product) เปนศูนยนั้นคือ 
 

lkdttttt lklk ≠== ∫      0)()()(),( ψψψψ  (4.2) 
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และสัมประสิทธิ์  สามารถหาไดโดยการหาผลคูณภายในดังสมการที่ 4.3  ka

 
dtttfttfa kkk ∫== )()()(),( ψψ  (4.3) 

  
 เมื่อพิจารณาคลื่นเวฟเล็ต )(tψ  จะหมายถึงคลื่นสัญญาณเล็กๆที่เหมาะสาํหรับเปนเซท
ฟงกช่ันพืน้ฐานของฟงกช่ันสเปซ (function spaces) ซ่ึงเปนคล่ืนที่เกดิขึ้นในชวงเวลาสั้นๆ และมี
แอมปลิจูดลดลงสูศูนยอยางรวดเร็วเมื่อ ±∞→t  (local support ในโดเมนเวลา) ดังรูปที่ 4.1 (b) 

และพื้นที่สุทธขิองรูปคลื่นเทากับศูนยหรือ  เมื่อพิจารณาเปรียบเทยีบกับฟูเรียรที่

ประกอบดวยคล่ืนโคซายน (cosine) และซายน (sine) ดังรูปที่ 4.1 (a) ซ่ึงมีคุณสมบัติโลคอลซับ
พอรท (local support) ในโดเมนความถีแ่ตจะไมมีคุณสมบัติโลคอลซับพอรทในโดเมนเวลา สวน
เวฟเล็ตจะมีคณุสมบัติโลคอลซับพอรททั้งในโดเมนความถี่และเวลา ดังนั้นเวฟเล็ตจึงสามารถแทน
ฟงกช่ันที่มีลักษณะยอดแหลมหรือมีลักษณะเปนขอบ nonstationary หรือเหตุการณทีเ่ปลี่ยนไปตาม
เวลา ดวยเทอมของ basis function  

∫
∞

∞−
= 0)( dttψ

 

  
(a) คล่ืนซายน (b) Daubechies Wavelet 

 
รูปท่ี 4.1 แสดงรูปคลื่นซายน และ Daubechies Wavelet 

 
 ในการสรางเซทเวฟเล็ตนัน้ คล่ืนเวฟเล็ตถกูเปลี่ยนแปลงรูปรางโดยการยืดขยาย (dilation) 

เปลี่ยนความถี ่และการเลื่อน (translation) ในแกนเวลาอีกดวย ซ่ึงคุณสมบัติทั้งหมดนี้เปนสวนหนึง่
ของแนวคดิของกระบวนการการวิเคราะหแบบหลายระดับความละเอยีด การวเิคราะหแบบนี้เปน
การกระจายรายละเอียดของสัญญาณจะถูกกระจายไปที่ความถี่ตางๆและตําแหนงตางๆ 
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4.2.1  การวิเคราะหแบบหลายระดับความละเอียด (Mutiresolution Analysis) 
 การวิเคราะหความละเอยีดหลายระดับนัน้เริ่มจากการนยิามฟงกช่ันสเปซที่มีการทับซอน
ระหวางกัน   โดยถากําหนดสัญลักษณ  แทนฟงกช่ัน  ที่ถูกกระจายไปที่ระดับความ
ละเอียด 

)(tf j )(tf

j  และที่ระดับความละเอียด 1+j  รายละเอียดจะถกูแทนดวย  ซ่ึงเมื่อรวมเขากับ )(td j j  
จะไดฟงกช่ัน  ที่ถูกกระจายไปที่ระดับความละเอียด )(tf 1+j  นั้นคือ 

 
)()()(1 tdtftf jjj +=+  (4.4) 

 
ซ่ึงฟงกช่ันในสมการที่ 4.4 จะเปนฟงกช่ันที่มีรายละเอียดเขาใกล  มากกวาแทนฟงกช่ันที่
ระดับความละเอียด 

)(tf

j  และสัญญาณ  จะสรางกลับคืนเมื่อรวมรายละเอียดที่ระดบัความ
ละเอียดตางๆไปจนถึงอนันตหรือ 

)(tf

∞→j  ซ่ึงจะได 
 

∑
∞

=

+=
jk

kj tdtftf )()()(  (4.5) 

   
 การวิเคราะหหลายระดับความละเอียดจะครอบคลุมถึงการแสดงความละเอียด ในแตละ
ระดับไปพรอมๆกัน จากสมการที่ 4.5 จะเห็นวาฟงกช่ันถูกกระจายออกเปน 2 สวนคือ สวน 
background และสวนของรายละเอียด ในทํานองเดียวกันจะสามารถดูสเปซของฟงกช่ันนัน้กค็ือ 
Square integral:  ซ่ึงประกอบไปดวยลําดับของสเปซยอย  และ  รวมไปถึงการ
ประมาณคาของ  ที่ระดับความละเอียด 

)(2 RL kW jV

)(tf j  คือ  ใน  และรายละเอียด  ใน  )(tf j jV )(tdk kW

 การวิเคราะหแบบหลายระดบัความละเอียดของ  ไดนยิามลําดับของสเปซยอย  
โดยที่ 

)(2 RL jV

Z  เปนเซทของจํานวนเต็มดังนี ้
 

(1)  )(...... 2
101 RLVVV ⊂⊂⊂⊂⊂ −

(2) { } )(,0 2 RLVV jjjj =∪=∩  
(3) 1)2()( +∈⇔∈ jj VtfVtf  
(4) VktfVtf ∈−⇒∈ )()( 0  
(5) มีฟงกช่ัน )(tϕ  และ )( kt −ϕ  ซ่ึงเปนออรโธนอรมัล (othonormal basis) อยูใน  0V

 
 จากนยิามขอที ่ (1) สเปซยอย  จะเปนสับเซทของสเปซยอย  ดังรูปที่ 4.2 หรือถา
พิจารณาในโดเมนเวลา ฟงกช่ันที่ถูกประมาณใน  คือสมการที่ 4.4 

jV 1+jV

1+jV
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0123 VVVV ⊃⊃⊃

 
 

รูปท่ี 4.2 แสดงสเปซยอย  ใน  ตามนิยามของการวิเคราะหแบบหลายระดับความละเอียด jV )(2 RL

 
และความแตกตางของการประมาณฟงกช่ันใน  และ  คือรายละเอียด  ซ่ึงอยูใน  
ดังนั้นจะได 

jV 1+jV )(td j jW

 

jjj WVV ⊕=+1  (4.6) 
 

เมื่อ  แทนการบวกเชิงตั้งฉากและ  ถูกเรียกวาสเปซของรายละเอียดหรือ Complementary 
subspace และจะตั้งฉากกับ  โดยใชสัญลักษณ 

⊕ jW

jV jj WV ⊥  ซ่ึงหมายความวาผลคูณภายในของแต
ละสวน (element) ใน  กับแตละสวนใน  จะมีคาเปนศนูย แตเมื่อมองที่สเปซยอย จะได jV jW

 

11 −− ⊕= jjj WVV  (4.7) 
   

เมื่อแทนสมการที่ 4.7 ในสมการที่ 4.6 จะได 
 

111 −−+ ⊕⊕=⊕= jjjjjj VWWWVV  (4.8) 
  

และเมื่อกระจาย  ไปอีกจะได 1+jV

 

1211 ... −−−−+ ⊕⊕⊕⊕⊕= jJjjjjj VWWWWV  (4.9) 
 

จากสมการที่ 4.9 สามารถแสดงสเปซยอย  ใน  ไดดังรูปที่ 4.3 jW )(2 RL
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0012 VWWW ⊥⊥⊥ 0123 VVVV ⊃⊃⊃

2W
1W 0W 0V

 
 

รูปท่ี 4.3 แสดงสเปซยอย  ใน  jW )(2 RL

 
 นิยามขอที ่ (2) ฟงกช่ันจะถูกประมาณที่ระดับความละเอยีดที่หยาบที่สุดคือที่ระดับ 

−∞→j  จะไดวา  ในทางกลับกันเมื่อเพิ่มรายละเอียดจนถงึที่ระดับความละเอียด

อนันตจะไดสัญญาณกลับคืนมานั้นคือ  

0lim =
−∞→ jj

V

)(lim 2 RLVjj
→

∞→

 นิยามขอที่ (3) สเปซ  ถูกสเกลหรือขยายจากสเปซ  เนือ่งจากที่ระดับความละเอียด 
 จะเก็บรายละเอียดที่สูงกวาที่ระดับความละเอียด 

jV 0V

1+j j  ดังนั้นความถี่ฟงกช่ันใน  จะมีคา
เปนสองเทาของฟงกช่ันใน  หมายความวาถามีฟงกช่ัน  ในสเปซยอย  แลวจะมี  
อยูใน  

1+jV

jV )(tf jV )2( tf

1+jV

 นิยามขอที่ (4) ถาสเปซยอย  มีฟงกช่ัน  แลวฟงกช่ัน  ที่ถูกเลื่อนคือ 
 ซ่ึงจะเลื่อนดวยคาจํานวนเตม็  และจะเก็บอยูใน  ดวย 

0V )(tf )(tf

)( ktf − k 0V

 นิยามขอที่ (5) มีฟงกช่ันพื้นฐาน )(tϕ  ซ่ึงเรียกวาสเกลลิงฟงกช่ัน (scaling function) และ
รวมถึงสเกลลิงฟงกช่ันที่ถูกเลื่อนคือ )( kt −ϕ  อยูใน  และแตละฟงกช่ัน จะมคีุณสมบัติที่เปน
ออรโธนอรมัล 

0V

 

4.2.2  สเกลลิ่งฟงกชัน่ (Scaling Function) 
จากแนวความคิดของการวิเคราะหแบบหลายระดับความละเอียด จะสามารถนิยามสเกลลิง

ฟงกช่ัน )(tkϕ  และเซทของสเกลลิงฟงกช่ันถูกนยิามในเทอมของการเลื่อนของการสเกลลิงฟงกช่ัน
ซ่ึงจะได 

 
2)()( LZkkttk ∈∈−=φ  (4.10) 

 
เมื่อ Z  เปนเซทของจํานวนเตม็ จากสมการที่ 4.10 ขนาดของสเปซยอยใน  ถูกกําหนดโดยเซท
ของสเกลลิงฟงกช่ันคือ 

2L
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( ){ }tSpanV kφ=0  (4.11) 
  
 โดยคา k จะมีคาตั่งแต ∞−  ถึง ∞+ โดยหากคาทกุคาบนฟงกช่ัน f(t) เปนสมาชิกของ
ฟงกช่ันสเปซ  แลวจะสามารถแสดงคาของ f(t) ไดในเทอมของผลรวมเชิงเสนของ0V ( )tkϕ  ได
ดังนี ้

( ) ∑=
k

kk tatf )(φ  (4.11) 

 
 การเพิ่มขนาดของฟงกช่ันสเปซสามารถทําไดโดยการเปลี่ยนแปลงคาของตัวแปรเวลา (t) 
โดยที่ ฟงกช่ันสเปซยอยที่มีการเปลี่ยนแปลงขนาดจะใชสัญลักษณ   
 

)2(2)( 2/
, ktt jj
kj −= φφ  (4.12) 

 
ดังนั้นขนาดของสเปซยอยในสมการที่ 4.11 จะกลายเปน 
 

{ } { })()2( , tSpantSpanV kjk
j

kkj φφ ==  (4.13) 
 
ถา  และ  แลวจะสามารถประมาณฟงกช่ัน  ไดดังสมการที่ 4.14 jVtf ∈)( Zk∈ )(tf

 
∑ −=

k

j
k ktatf )2()(  (4.14) 

 
สําหรับทุกคาที่  ขนาดของสเปซยอยจะกวางขึ้น เปนเหตุให 0>j )(, tkjϕ  แคบลงและมีลําดับขัน้ 
ในการเลื่อนเลก็ลง ดังนั้นจงึสามารถแทนสัญญาณไดละเอียดมากขึน้ สําหรับที่คา  ความ
กวางของสเปซยอยจะแคบลง สเกลลิงฟงกช่ัน 

0<j

)(, tkjϕ  มีขนาดกวางขึ้นและมลํีาดับขั้บในการเลื่อน
กวางขึ้นเปนเหตุใหสามารถแทนสัญญาณไดไมละเอยีด 
 จากกฎขอที่ (3) ของการวิเคราะหแบบหลายระดับความละเอียด สเกลลิงฟงกช่ันที่ระดับ
ความละเอียด 1+j  จะมีความถี่เปนสองเทาของสเกลลิงฟงกช่ันที่ระดับความละเอียด j  ดังนั้นจะ
สามารถนิยามสเกลลิงฟงกช่ัน )(tϕ  ที่อยูใน  ในรูปแบบของการรวมเชิงเสน (linear 
combination) ของ 

0V

)2( tϕ  ที่ถูกเลื่อนใน  ไดดังนี ้1V

 

∑ −=
n

ktkht )2(2)()( 0 φφ  (4.15) 
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โดยที่  เปนสัมประสิทธิ์ตัวกรองความถี่บางครั้งจะเรียกวาตัวกรองสเกลลิง (scaling filter) 
และ 

)(0 kh

2  เปนตัวนอรมอไลซ เพื่อใหสเกลลิงฟงกช่ันที่ถูกสเกลดวย 2 ยังคงเปน Norm Function 
สมการนี้เรียกวา Refinement เนื่องจาก { })(, tkjϕ  เปนออรโธนอรมัล ดังนั้นสัมประสิทธิ์  
สามารถหาไดจากการคํานวณผลคูณภายใน (สมมุติวา 

{ })(0 kh

ϕ  เปนฟงกช่ันจํานวนจริง) จะได 
 

dtkttkh k )2()(2,)( 10 −== ∫
∞

∞−
φφφφ  (4.16) 

 
จากสมการนี้จะสามารถหาคุณสมบัติบางอยางของสัมประสิทธิ์ { })(0 kh  ได โดยการอินทเิกรตทั้ง
สองขางของสมการที่ 4.15 โดยใชคณุสมบัติของสเกลลิงฟงกช่ัน ที่มีพื้นที่ใตกราฟเทากับหนึ่ง 

 จะได ⎟
⎠
⎞⎜

⎝
⎛ =∫

∞

∞−
1)( dttϕ

 
2)(0 =∑

k
kh  (4.17) 

 
ในทางตรงกนัขามถาคูณทั้งสองขางของสมการที่ 4.15 ดวย )( lt −ϕ  แลวอินทิเกรตจะได 
 

∑∑ ∫∫
∞

∞−

∞

∞−
−−−=−

k k

dtkltktkhkhdtltt
'

00 )22()'2()'()(2)()( φφφφ  

)2()( 00 lkhkh
k

+= ∑  
(4.18) 

 
ใชคุณสมบัติออรโธกอนัล (orthogonal) ของสเกลลิงฟงกช่ันจะได 
 

∑

∑

==+

≠=+

k

k

llkhkh

llkhkh

0,)2()(

0,0)2()(

00

00

δ
 

 
นั้นคือ  
 

∑ ==
k

lkh 0,1)(2
0  (4.19) 
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ตัวอยางของสเกลลิงฟงกช่ันที่งายที่สุดคือสเกลลิงฟงชั่นแบบ Haar (Haar scaling function) ซ่ึง
เปนพัลซขนาด 1 หนวยดังรูปที่ 4.4(a) จะเห็นวา )2( tϕ  สามารถใชในการสรางฟงกช่ัน ไดโดย 
 

)12(2)1()2(2)0()( 00 −+= ththt φφφ  (4.20) 
 
ดังนั้น  ในสมการที่ 4.20 จะตองมีคา )(0 nh 2/1)0(0 =h  และ 2/1)1(0 =h  และตัวอยางที่ 2 
ดังรูปที่ 4.4(b) เปนสเกลลิงฟงกช่ันแบบสามเหลี่ยม (triangle scaling function) หรือสไปลนอันดับที่ 
1 (first order spline) สามารถสราง )(tφ  ไดโดย 
 

)22(
2
1)2()12()1()2(

2
1)0()( 000 −+−+= thththt φφφφ  (4.21) 

 
คาสัมประสิทธิ์  ที่เปนไปตามสมการที่ 4.21 คือ)(0 nh 22/1)0(0 =h  , 2/1)1(0 =h  และ 

22/1)2(0 =h  
 

)12()2()( −+= ttt ϕϕϕ  
)22(

2
1)12()2(

2
1)( −+−+= tttt ϕϕϕϕ

 
(a) Haar (same as 2Dφ ) (b) Triangle (same as 1Sφ ) 

 
รูปท่ี 4.4 Haar และ Triangle Scaling Function 

 
4.2.3  ฟงกชัน่เวฟเล็ต (Wavelet function) 

เมื่อพิจารณาสเปซยอย { }jW  ซ่ึงเปน detail spaces และแตละสเปซจะตั้งฉากซึ่งกันและกนั 
จากสมการที่ 4.9 

 

WVV

WV k
j
kj

+=

⊕= −∞=+

01

1
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และให ∞→j  จะได 
 

k
j
k WRL

WWVL

−∞=⊕=

+++=

)(

...

2

100
2

 (4.22) 

 
จากสมการที่ 4.22 จะสามารถกระจาย  เปนการบวกเชงิตั้งฉากของสเปซยอย )(2 RL { }jW  

ซ่ึงหมายความวา 
0)().()()( ,,,, == ∫ dttttt

R
kjkjkjkj ψφψφ  (4.22) 

 
ในสเปซยอย { }jW  จะบรรจุฟงกช่ันพื้นฐาน { }

kkj t)(,ψ  โดยที่ )2(2)( 2/
, ktt jj
kj −= ψψ  

ดังนั้น  จะมีออรโธนอรมัล 2L { }
kkj t)(,ψ  ซ่ึงถูกเรียกวาเวฟเล็ต และเวฟเล็ต )(, tkjψ  ทั้งหมดจะถูก

สรางจากฟงกช่ัน )(tψ  โดยการเลื่อนและการสเกล ซ่ึงเรียกฟงกช่ัน )(tψ  วา เวฟเล็ตแม (mother 
wavelet) หรือฟงกช่ันพืน้ฐาน เพราะวา )( kt −ψ  อยูใน  และ  ดังนั้น 0W 10 VW ⊂ )(tψ  สามารถ
เขียนในแบบของ linear combination ของฟงกช่ันพืน้ฐานจะได 

 

∑ −=
n

ntnht )2(2)()( 1 φψ  (4.23) 

 
สมการนี้ถูกเรียกวาสมการเวฟเล็ต (wavelet equation) และจากคณุสมบัติของ { })(, tkjψ  ที่เปนออร
โธนอรมัล ดังนั้นสัมประสิทธิ์ {  สามารถหาไดโดยการคํานวณผลคูณภายใน })(1 nh

 

∫
∞

∞−
−== dtnttnh n )2()(2,)(1 φψψφ  (4.24) 

 
จากสมการที่ 4.23 จะสามารถหาคุณสมบัติบางอยางของสัมประสิทธิ์ { })(1 nh  ได โดยการอินทิ
เกรตทั้งสองขางของสมการที่ 4.23 โดยใชคุณสมบัติของฟงกช่ันเวฟเล็ต ที่มีพื้นที่ใตกราฟเทากบั

ศูนยหรือ ∫  จะได 
∞

∞−
= 0)( dttψ

 
∑ =

n

nh 0)(1  (4.25) 

 
โดยที่  และ  มีความสัมพันธกันดังสมการที่ 4.26 )(0 nh )(1 nh

 



 45 

)1()1()( 01 nhnh n −−=  (4.26) 
  
 ตัวอยางของเวฟเล็ตฟงกช่ันที่งายที่สุดคือ Haar wavelet function ดังรูปที่ 4.5(a) จะเห็นวา 

)2( tφ  สามารถใชในการสรางฟงกช่ัน )(tψ  ไดโดย 
 

( )122)1()2(2)0()( 11 −+= ththt φφψ  (4.27) 
 
ดังนั้น  ในสมการที่ 4.27 จะตองมีคา )(1 nh 2/1)0(0 =h  และ 2/1)1(1 −=h  และตัวอยางที่ 2 
เปน triangle wavelet function (first order spline) ดังรูปที่ 4.5 (b) สามารถสราง )(tϕ  ไดโดย 
 

( ) )22()2(
2
112)1()2()0(

2
1)( 111 −+−+= thththt φφφψ  (4.28) 

 
คาสัมประสิทธิ์  ในสมการที่ 4.28 คือ)(1 nh 22/1)0(1 =h  , 22/1)1(1 =h  และ 

22/1)2(1 =h  
 

)12()2()( −−= ttt ϕϕψ  
)12()22(

2
1)2(

2
1)( −+−−−= tttt ϕϕϕψ

 
(ก) Haar (same as 2Dψ ) (ข) Triangle (same as 1Sψ ) 

 
รูปท่ี 4.5 แสดง Haar และ triangle function 

 

4.3 ระบบเวฟเล็ตแบบออโทกอนัล เซมิออโทกอนัล   และไบออโทกอนัล 
 

 4.3.1 ระบบเวฟเล็ตแบบออโทโกนัลและไบออโทโกนัล 
 เซตของฟงกช่ัน  ใดๆที่เปนสมาชิกของฟงกช่ันสเปซ S จะสามารถทําการเขียนไดใน
รูปของผลรวมเชิงเสนดังนี้ 

)(tf k

 
∑=

k
kk tfatg )()(  (4.43) 
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 เมื่อ k  เปนเซทของจํานวนเต็ม (Z) และ t ,a เปนเซทของจํานวนจริง ( RL2 ) นิยามคาผลคณู
ภายในฟงกช่ันสเปซ S ดวย )(),( tgtf  และคานอรมสามารถเขียนแทนไดดวย fff ,=  

และ  เปนฟงกช่ันที่อยูใน )(tg RL2  
 โดย เปนฟงกช่ันแบบออโทโกนัลถา )(tf k 0)(),( =tgtf kk สําหรับทุกคาที่ k ไม
เทากับ 1 และหาก 
 

⎩
⎨
⎧

≠
=

=−

−=

lkif
lkif

lk

lktgtf kk

0
1

)(

)()(),(

δ

δ
 

(4.44) 

  
การคํานวณคาของ  สามารถทําไดจาก ka

  
∑=

k
kk tfatg )()(  

 

∫ ∫ ∑= ))()(()()(
k

kkkk tfatfdttftg  

 

kkkk atftgoradttftg ==∫ )(),()()(  

(4.45) 

 
 4.3.2 ระบบเวฟเล็ตแบบไบออโทโกนัล 
 ระบบเวฟเล็ตแบบไบออโทโกนัลมีคุณสมบัติดังนี้ ฟงก ช่ันมูลฐานในซับฟงก ช่ันสเปซ 

 และ  จะไมมีคุณสมบัติเชิงตั้งฉากรวมทั้งซับฟงก ช่ันสเปซ  และ  ก็จะไมมี
คุณสมบัติเชิงตั้งฉากซึ่งกันและกันดวย แตคาดูอัลซับฟงกช่ันสเปซ (Dual sub function speace) 
ของ  และ  (

jV jW jV jW

jV jW jV~  และ jW~ ) จะตั้งฉากกับซับฟงกช่ันสเปซ  และ V  ตามลําดับดังนี้ jW j

 

11
~~~

~~

++ =+=+

⊥⊥

jjjjjj

jjjj

VWVandVWV

VWandWV
 (4.46) 

 
และเมื่อทําการพิจารณาฟงกช่ันมูลฐานของซับฟงกช่ันสเปซ  และ  จะไดคุณสมบัติดงันี้ jV jW
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lktt

lktt

ljkj
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ljkj

φψ

ψφ

δψψ

δφφ

 (4.47) 

 
 โดย j ,k ,l เปนคาจํานวนเต็มและ คา kj ,φ  และ lj ,ψ คือคา Primal basis   สวนคา kj ,

~φ  และ 

lj ,
~ψ เรียกวา Dual basis function 

 

 4.3.3 ระบบเวฟเล็ตแบบเซมิออโทโกนัล 
 การพิจารณาซับฟงกช่ันสเปซ  ที่มีเซทฟงกช่ันมูลฐาน 0V )( kt −φ ซ่ึงไมมีคุณสมบัติตั้ง
ฉากซึ่งกันและกัน   สวน  มีเซทฟงกช่ันมูลฐาน 0W )( lt −ψ  โดยระบบเวฟเล็ตแบบไบออโทโกนัล
จะมีคุณสมบัติดังนี้ 
 

10000 VWVandWV =⊕⊥  (4.48) 
 
 โดยเซทของฟงกช่ันใน )( kt −φ และ )( lt −ψ ไมจําเปนตองตั้งฉากซึ่งกันและกัน   โดย
เงื่นไขนี้จะเปนจริงที่ทุกระดับความละเอียดหากคุณสมบัติ 1+=⊕⊥ jjjjj VWVandWV

ยังคงเปนจริงและ   )2( 1
1 ltj −ψ กับ )2( 2

2 ltj −ψ จะมีคุณสมบัติตั้งฉากซึ่งกันและกันที่ทุก 
 หรืออาจกลาวไดวาที่ระดับความละเอียดเดียวกันเวฟเล็ตแบบเซมิออโทโกนัลจะไมมี

คุณสมบัติตั้งฉากซึ่งกันและกัน 
21 jj ≠

 

4.4 ตระกูลของออรโธนอรมัลเวฟเล็ต 
 จากที่ไดกลาวมาขางตนวาสัญญาณหรือฟงกช่ันสามารถกระจายในรูปแบบของการรวมเชิง
เสน (linear combination) ซ่ึงมีเวฟเล็ตเปนฟงกช่ันพืน้ฐานได แตเวฟเล็ตยังสามารถแบงยอยตาม
ลักษณะคุณสมบัติเชิงตั้งฉากออกเปน 4 ประเภทใหญๆ คือ 

(1) ออรโธกอนัลเวฟเล็ต (Orthogonal Wavelet) เวฟเล็ตพื้นฐาน { }kj ,ψ  ที่เปนออรโธ
กอนัลจะมีเงื่อนไขดังนี ้

 
Zmkljmkljmlkj ∈= ,,,;, ,,,, δδψψ  



 48 

หมายความวา ผลของการผลคูณภายใน (inner product) ของเวฟเล็ตจะเปนหนึ่งเมือ่เปนเวฟเล็ตที่
ระดับความละเอียดเดียวกันและตําแหนงเดยีวกันเทานัน้ 

(2) เซมิออรโธกอนัลเวฟเล็ต (Semi-orthogonal Wavelet) เวฟเล็ตพื้นฐาน { }kj ,ψ  ที่
เปน เซมิออรโธกอนัลจะมีเงือ่นไข 

 
Zmkljljmlkj ∈≠= ,,,;0, ,, ψψ  

 
หมายความวา ผลของการคูณภายในของเวฟเล็ตจะเปนศูนยเมื่อเปนเวฟเล็ตที่ระดับความละเอยีด
ตางกันและจะเปนศูนยหรือหนึ่งกไ็ดถาเปนเวฟเล็ตที่ระดับความละเอยีดเดยีวกัน 

(3) นอนออรโธกอนัลเวฟเล็ต (Nonorthogonal Wavelet) เวฟเล็ตพื้นฐาน { }kj ,ψ  ที่
เปนนอนออรโธกอนัลหมายถึงเวฟเล็ตทีไ่มเปนเซมิออรโธกอนัล 

(4) ไบออรโธกอนัลเวฟเล็ต (Bi-orthogonal Wavelet) เวฟเล็ตพื้นฐาน { }kj ,ψ  ที่
เปนไบออรโธกอนัลจะมีเงื่อนไขดังนี ้

 

Zmkljmkljmlkj ∈= ,,,;~, ,,,, δδψψ  

 
 หมายความวา ผลของการคูณภายในของเวฟเล็ตกับ dual basis: ml ,

~ψ  จะเปนหนึ่งเมื่ออยูที่
ระดับความละเอียดเดียวกันและตําแหนงเดยีวกันเทานัน้นอกจากนัน้จะเปนศูนย 
 ดังนั้นจะเห็นวาเวฟเล็ตที่ไดกลาวในตอนตนของบทนี้เปนออรโธกอนัลเวฟเล็ต ซ่ึงเมื่อ
พิจารณาฟงกช่ันพื้นฐานของออรโธกอนัลเวฟเล็ต หรือที่เรียกวาออรโธนอรมัลเวฟเล็ตยังสามารถ
แบงตามลักษณะของฟงกช่ันพื้นฐานไดอีก ซ่ึงตระกูลออรโธนอรมัลเวฟเล็ตที่สําคัญไดแก 
Daubechies, Symmlet และ Coiflet โดยที่เวฟเล็ตตระกูล Daubechies มีฟงกช่ันพืน้ฐานในลักษณะ 
Asymmetric เวฟเล็ตตระกูล Symmlet มีฟงกช่ันพื้นฐานในลักษณะ Least Asymmetric และเวฟเล็ต
ตระกูล Coiflet มีฟงกช่ันพืน้ฐานในลักษณะ nearly Symmetric นอกจากนี้แตละตระกูลยังสามารถ
แบงตามลักษณะความราบเรียบของฟงกช่ันพื้นฐานซึ่งกาํหนดโดยคาของ Number of Vanishing 
Moments (NVM) โดยที่ Daubechies Wavelet จะนยิามโดย 
 

∫
∞

∞−
−== 1,...,1,00)( Nldtttlψ  (4.43) 
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หรือมองในสเปซฟูเรียรจะได 
 

1,...,1,00)(~

0

−==
=

Nl
d

d
l

l

ωω
ωψ

 (4.44) 

 
ถาคา  มากขึ้นจะทําใหฟงกช่ันพื้นฐานมคีวามราบเรียบมากขึ้น ตัวอยางของฟงกช่ันพื้นฐานของ
ออรโธนอรมัลเวฟเล็ตทั้งฟงกช่ันพื้นฐานสเกลลิงและฟงกช่ันพื้นฐานเวฟเล็ต 

l

 แตในการประยุกตใชงานนัน้ สวนใหญจะไมใชสเกลลิงฟงกช่ัน หรือเวฟเล็ตฟงกช่ัน 
โดยตรงแตจะใชสัมประสิทธิ์ผลตอบสนองอิมพัลส  และ  จากเงื่อนไขของ  ใน
สมการที่ 4.17 และสมการที่ 4.19 จะสามารถหาสัมประสิทธิ์  NVM=2 ไดคือ 

)(0 nh )(1 nh )(0 nh

)(0 nh

 

1)1()0(

2)1()0(
2
0

2
0

00

=+

=+

hh

hh  

 
เมื่อแกสมการแลวจะได 2/1)1()0( 00 == hh  ซ่ึงเปน  ของเวฟเล็ตตระกูล Daubechies 
NVM=2 และจากสมการที่ 4.26 จะได 

)(0 nh

2/1)0(1 =h  และ 2/1)1(1 −=h   
 
4.5 เวฟเล็ตแบบบีสไปลน 
 เวฟเล็ตแบบบสีไปลนนั้นสามารถสรางไดจากการนําฟงกช่ันมูลฐานของบีสไปลนมาใช
เปนสเกลลิ่งฟงกช่ัน โดยการนําเวฟเล็ตแบบบีสไปลนมาทําการกระจาย (Decomposition) และรวม
กลับ (Reconstruction) ขอมูลจะสามารถอธิบายไดดังนี้ [17] 
 

 4.5.1 การกระจายและรวมกลับของขอมูล 
 การกระจายและรวมกลับของขอมูลนั้นจะแสดงความสัมพันธของคาสัมประสิทธของ
ฟงกช่ันมูลฐานของขอมูลในแตละระดับความละเอียด 
 โดยจากทฤษฎขีองการวิเคราะหที่ความละเอียดหลายระดบัทําใหเราทราบวาหากมีฟงกช่ัน
สเปซซึ่งภายในมีซับฟงกช่ันสเปซที่ซอนทับกันอยูแลวจะสามารถหาความสัมพันธระหวางฟงกช่ัน
สเปซและซับฟงกช่ันสเปซที่ซอนทับกันอยูภายในไดวา  โดย
ผลตางของสมาชิกในแตละฟงกช่ันสเปซและซับฟงกช่ันสเปซจะคํานวณไดจาก 

)(...... 2
101 RLVVV ⊂⊂⊂⊂⊂ −

 
jjj WVV +=+1    และ   11 −− += jjj WVV  (4.44) 
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 โดยจากสมการสามารถอธิบายไดวาหากมฟีงกช่ัน f(t) ใดๆที่อยูที่ฟงกช่ันสเปซ  แลว
ฟงกช่ันนัน้ยอมสามารถเขียนใหอยูในรูปของผลรวมระหวางฟงกช่ันที่อยูในฟงกช่ันสเปซ  และ 

 ได   ในทํานองเดียวกันหากมีฟงกช่ัน f(t) ใดๆที่อยูที่ฟงกช่ันสเปซ  แลวฟงกช่ันนั้นยอม
สามารถเขียนใหอยูในรูปของผลรวมระหวางฟงกช่ันที่อยูในฟงกช่ันสเปซ  และ  ได
เชนเดยีวกัน 

1+jV

jV

jW jV

1−jV 1−jW

 

 4.5.2 การยอและชยายของฟงกชั่นมูลฐาน 
 ฟงกช่ันมูลฐานซึ่งก็คือสเกลลิ่งฟงกช่ันซึ่งอยูในฟงกชั่นสเปซที่  และเวฟเล็ตล่ิงฟงกช่ัน
ซ่ึงอยูในฟงกชัน่สเปซที่ นั้นสามรถเขียนในรูปของเมตริกซไดดังนี ้

jV

jW

 
[ ]

[ ])(),...(),(

)(),...(),(

1)(,1,0,

1)(,1,0,

ttt

ttt

jwjjjj

jvjjjj

−

−

=Ψ

=Φ

ψψψ

φφφ
 (4.44) 

 
 โดย  jΦ   คือ เวคเตอรแถวของสเกลลิ่งฟงกช่ันที่ความละเอยีดระดับ j 
  jΨ   คือ เวคเตอรแถวของเวฟเลต็ฟงกช่ันที่ความละเอียดระดับ j 
      คือ คาขนาดมิติของฟงกช่ันสเปซ  jv jV

     คือ คาขนาดมิติของฟงกช่ันสเปซ  jw jW

 สวนคาขนาดมิติของฟงกชัน่สเปซที่  นั้นจะมีขนาดเทากับผลรวมของขนาดของ
ฟงกช่ันสเปซ  และคาขนาดมิติของฟงกช่ันสเปซ  ซ่ึงก็คือ 

1+jV

jV jW

 

)()()1( jWjVjV +=+  (4.44) 
 
 เนื่องจากฟงกช่ันสเปซ  นั้นมีซับฟงกช่ันสเปซยอยซอนทับอยูภายในดังนั้นเพื่อให
สมการของความสัมพันธระหวางสเกลลิ่งฟงกช่ันในฟงกช่ันสเปซที่ระดับความละเอียดตางๆ
สามารถเขียนไดงายขึ้นเราจงึทําการสมมุติตัวแปรตวัหนึง่โดยใหช่ือวา    โดยที่ตัวแปร  จะทํา
หนาที่ในการแสดงความสัมพันธระหวางเวคเตอรแถวของสเกลลิ่งฟงกช่ันที่ความละเอียดระดับ j 
( ) และ j-1 (

jV

jP jP

jΦ 1−Φ j )  โดยสามารถเขียนเปนสมการไดดังนี ้
 

jjj Ptt )()(1 Φ=Φ −  (4.44) 
 
 โดยขนาดของ  จะมีขนาดเปน jP )1()( +× jvjv  
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 ในทํานองเดียวกันสําหรับการหาความสัมพันธระหวางเวฟเล็ตฟงกช่ันและสเกลลิ่งฟงกช่ัน
ในฟงกช่ันสเปซที่ระดับความละเอียดตางๆนั้นเราจะทําการสมมุติตัวแปรตัวหนึ่งโดยใหช่ือวา    
โดยที่ตัวแปร  จะทําหนาที่ในการแสดงความสัมพันธระหวางเวคเตอรแถวของสเกลลิ่งฟงกช่ัน
ที่ความละเอียดระดับ  j ( ) และเวฟเล็ตฟงกช่ันที่ความละเอียดระดับ  j-1 ( )  โดยสามารถ
เขียนเปนสมการไดดังนี ้

jQ

jQ

jΦ 1−Ψ j

 
jjj Qtt )()(1 Φ=Ψ −  (4.44) 

 
 เมื่อนําสมการความสัมพันธระหวาง jΦ  กับ 1−Φ j  และ 1−Ψ j  มาทําการยุบรวมกนัจะได
สมการรวมที่แสดงความสัมพันธระหวาง jΦ  กับ 1−Φ j  และ 1−Ψ j  ไดดงันี้ 
 

[ ] [ ]jjjjj QPttt )()()( 11 Φ=ΨΦ −−  (4.44) 
 
 โดย [ ]jj QP   นั้นรียกวาเมตริกซสังเคราะห   ซ่ึงสรางขึ้นโดยการนําเมตริกซ  และ  

มาทําการเรียงตอกัน   ขนาดของเมตริกซ 
jP jQ

[ ]jj QP  จะมีคาเปน )()( jvjv ×  
 

 4.5.3 สมการการกระจายและรวมกลับของขอมูล 
 การรวมกลับขอมูลนั้นคือการรวมฟงกช่ันใดๆที่อยูในฟงกช่ันสเปซที่ความละเอยีดระดับต่ํา
ใหอยูในรูปของฟงกช่ันที่อยูในฟงกช่ันสเปซที่ความละเอียดระดับสูงกวา 
 โดยหากกําหนดให  คือ เวคเตอรแถวของคาสัมประสิทธของสเกลลิ่งฟงกช่ันที่ความ
ละเอียดระดับ j  และกําหนดให  คือ เวคเตอรแถวของคาสัมประสิทธของเวฟเล็ตฟงกช่ันที่
ความละเอียดระดับ j   จากขอกําหนดนี้เราสามารถทําการเขียนสมการ 

jC

jD

11 −− += jjj WVV  ใหมไดดัง
สมการนี้ 
  

1111

11

)()()( −−−−

−−

Ψ+Φ=Φ

+=

jjjjjj

jjj

DtCtCt

WVV

 (4.44) 

 
 ทําการแทนสมการ jjj Ptt )()(1 Φ=Φ −  และ jjj Qtt )()(1 Φ=Ψ −  ลงไปจะไดวา 
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 จากสมการสามารถเขียนไดวา )( 11 −− += jjjjj DQCPC  หรืออาจเขียนใหอยูในรปูของ
เมตริกซไดดังนี้ 
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 จากสมการที่ไดนี้เราจะไดสมการของการรวมกลับของขอมูลที่ความละเอียดระดับ j-1 
มายังที่ความละเอียดระดับ j 
 

 
รูปท่ี 4.6 ภาพแสดงการรวมกลับของขอมูลที่ความละเอยีดระดับต่ํามายังความละเอียดระดับสูงกวา 

 
 
 ในสวนของการกระจายขอมลูนั้นคือการเขียนฟงกช่ันใดๆที่อยูในฟงกช่ันสเปซที่ความ
ละเอียดระดับ สูงใหอยูในรูปของผลรวมของฟงกช่ันในฟงกช่ันสเปซที่ความละเอียดระดับต่ํากวา   
ซ่ึงการสรางสมการของการรวมกลับนี้จะคํานวณจากสมการของการรวมกลับ 
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 (4.44) 
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 สมการที่ไดนี้เรียกวาสมการการรวมกลับ   โดยเมตริกซ  และ  จะมีขนาด 
 และเมตริกซ   และ  จะมีขนาด 

jA 1−jC

)()1( jvjv ×− jB 1−jD )()1( jvjw ×−  
 

 
รูปท่ี 4.7 ภาพแสดงการกระจายขอมูลที่ความละเอียดระดับสูงไปยังความละเอียดระดับต่ํากวา 

 

4.6 การสรางพื้นผิว 3 มิตทิี่ความละเอียดหลายระดับ 
 

 4.6.1 บทนํา 
 การสรางพื้นผิว 3 มิตินั้นจะทําการสรางโดยการใช Tensor Product เปนขอมูลเบื้องตน   
โดยคุณสมบัตขิองพื้นผิว 3 มิติจะขึ้นอยูกบั Tensor Product ที่นํามาใชซ่ึงการสรางพื้นผิว 3 มิติโดย
สวนมากมกันาํฟงกช่ันของบีสไปลนมาเปนฟงกช่ันมูลฐาน   เนื่องจากมีคุณสมบัตดิีหลายประการ
เชนคุณสมบัต ิLocal Support นั้นคือการแกไขเปลี่ยนแปลงตําแหนงจดุควบคุม (Control Point) จุด
ใดจุดหนึ่งบนพื้นผิวจะทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงเฉพาะที่บริเวณจุดนัน้โดยไมกระทบตอภาพ
พื้นผิวโดยรวมและการควบคุมลักษณะความโคงของพื้นผิวในสวนตางๆสามารถทําไดงาย [18] 
 

 4.6.2 การสรางพื้นผิว 3 มิตแิบบ B-Spline โดยการใช Tensor Product 
 Tensor Product ของการสรางพื้นผิว 3 มิตแิบบ B-Spline นั้นมีลักษณะดังนี ้
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โดย  เปนพื้นผิว B-Spline ที่ทิศทาง  ที่อันดับ  ตามลําดับ ),( 21 xxS 21, xx 21,nn

)()( 21
21 xNxN n

q
n
p  เปนฟงกช่ันมลูฐานของ B-Spline ของ  ที่อันดับ   

ตามลําดับ 
21, xx 21,nn

qpd ,  เปน Control Mesh ของ qp,  
ขั้นตอนการคํานวณคา นั้นเริ่มจากการคํานวณคา  โดยใชสมการดังนี้ ),( 21 xxS qpd ,
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หลังจากนั้นจึงนําคา ที่ไดมาทําการคํานวณคา ตอไปโดยใชสมการดังนี้ qpd , ),( 21 xxS
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โดยพื้นผิว 3 มิติที่ไดจากฟงกช่ันมูลฐานของ B-Spline จะมีคุณสมบัติเดนเหมือนกับเสน

โคง B-Spline นั้นคือมีคุณสมบัติ Local Support และ Convex Hull ทําใหพื้นผิว 3 มิติที่ไดสามารถ
นํามาทําการแกไขรูปรางไดงายตามตองการ 

 

4.6.3 พื้นผิว 3 มิติแบบ B-Spline ท่ีความละเอียดหลายระดับ 
 กระบวนการสรางพื้นผิว 3 มิติแบบ B-Spline ที่ความละเอียดหลายระดับนั้นสามารถทําได 
โดยวิธีการ Standard Tensor Product และวิธีการ Non Standard Tensor Product 
 

 4.6.3.1 วิธี Standard Tensor Product 
โดยกระบวนการนี้จะทําการแปลงคาในเมตริกซของ Control Mesh ทุกๆหลักจากระดับ

ความละเอียดสูงไปที่ระดับความละเอียดต่ําไปเรื่อยๆจนถึงระดับความละเอียดที่ต่ําสุด 
กําหนดให    
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โดยจะได Tensor Product ดังนี้ 
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 4.6.3.2 วิธี Non Standard Tensor Product 
 กระบวนการของวิธี Non Standard Tensor Product นี้จําทําการแปลงคาในเมตริกซของ 
Control Mesh ทุกๆแถวไปที่ระดับความละเอียดที่ต่ํากวา 1 ระดับกอนแลวจึงทําการแปลงคาทุกๆ
หลักไปที่ระดับต่ําอีกทีแลวคอยทําสลับกันไปจนเสร็จ 
 โดยเมตริกซของ Control Mesh ที่ทําการแปลงคาจะเปนดังนี้ 
 

⎟⎟
⎠

⎞
⎜⎜
⎝

⎛
××
××

−−−−

−−−−

1111

1111

mmmm

mmmm

WWVW
WVVV

 

 
ซ่ึงคํานวณไดโดย 
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โดยสมการของพื้นผิวที่ความละเอียดระดับ j และ j-1 เปนดังนี้ 
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