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บทคัดยอ 
 

 การวิเคราะหลักษณะใบหนาจากภาพเปนหัวขอการวิจัยที่ไดรับความสนใจในงานเกี่ยวกับ
การรูจํารูปแบบ, การประมวลผลและวิเคราะหภาพรวมทั้ง งานเกี่ยวกับ ภาพและกราฟกทาง
คอมพิวเตอรอ่ืนๆอีกดวย   โดยความสนใจในแนวทางนี้ไดมีผลทําใหเกิดงานในเชิงประยุกตอ่ืนๆ
เชน การระบุลักษณะตัวบุคคล, ระบบควบคุมการผานเขาออก, การสื่อสารการประชุมทางไกล, 
ปฏิสัมพันธระหวางมนุษยและคอมพิวเตอร และ อุปกรณตรวจตราแบบอัตโนมัติ ดังนั้นงานวิจัย
เกี่ยวกับการสรางแบบจําลองใบหนา 3 มิติ, การประมาณการวางตําแหนงและการเคลื่อนไหวแบบ 3 
มิติและ การติดตามตําแหนงใบหนาจากภาพจึงเปนหัวของานวิจัยที่มีการวิจัยกันมาตลอด   โดยใน
วิทยานิพนธฉบับนี้ทําการอธิบายการสรางแบบจําลองใบหนาภาพใบหนาคน 3 มิติจากภาพ
เปาหมายที่เปนภาพใบหนาคน 2 มิติโดยใชการแกไขปรับปรุงจากแบบจําลองใบหนา 3 มิติ
มาตรฐาน   เทคนิคทินเพลทสปายไดถูกนํามาใชในการปรับปรุงแกไขภาพใบหนา 3 มิติมาตรฐาน
ใหเหมือนกับภาพเปาหมายทําใหสามารถหาโครงสรางใบหนาของภาพเปาหมายไดซ่ึงทําใหเรา
สามารถสรางฐานขอมูลใบหนาบุคคลแบบ 3 มิติเพื่อใชในการระบุตัวบุคคลจากภาพถายมุมใดมุม
หนึ่งหรือหลายๆมุมได   โดยในวิทยานิพนธฉบับนี้ยังไดนําหลักการในการวิเคราะหพื้นผิวที่ความ
ละเอียดหลายระดับของเทคนิคบีสปายเว็ปเล็ตมาชวยในการแสดงผลภาพ 3 มิติที่ความละเอียด
ระดับต่ําเพื่องายตอการปรับแกแบบจําลองตนแบบใหเหมาะกับภาพตนแบบแลวจึงนําแบบจําลองที่
ผานการแกไขใหเหมาะกับภาพเปาหมายแลวมาทําการแสดงผลที่ความละเอียดระดับสูงโดยเทคนิค
บีสปายเว็ปเล็ตอีกทีหนึ่ง  
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