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 การติดตามการเคล่ือนไหวของมนุษยเปนกระบวนการที่สามารถติดตามการ

เคล่ือนไหวไดทั้งแบบทันทีทันใด และแบบทําการเก็บรวบรวมขอมูลในชวงเวลาหนึ่งไว แลวจึง

นํามาทําการประมวลผลในภายหลัง ซึ่งวิธีการติดตามการเคลื่อนไหวของมนุษยนิยมนํามาใชกัน

อยางกวางขวางในงานดานคอมพิวเตอรกราฟฟก เชน การสรางการตูนแอนิเมช่ัน, เกม และระบบ

เสมือนจริง ปจจุบันเทคนิคการติดตามการเคล่ือนไหวของมนุษยเปนวิธีที่มีความซับซอน มี

คาใชจายในการดําเนินการสูง และตองใชอุปกรณพิเศษเฉพาะรวมดวย ซึ่งในงานที่ไมตองการ

ความละเอียดในการติดตามการเคล่ือนไหวของมนุษยมากนักจะทําใหเปนการส้ินเปลืองคาใชจาย 

งานวิจัยนี้จึงไดเสนอวิธีการติดตามการเคล่ือนไหวของมนุษยแบบหมุนตัวโดยใชนิวรอลเน็ตเวิรกใน

การรูจําเคร่ืองหมายที่ไมสมมาตรที่ติดบริเวณอกของมนุษยที่เปล่ียนไปในแตละองศาการหมุนตัว 

วิธีการนี้เปนวิธีการที่มีความซับซอนนอย และประหยัดคาใชจายมากกวาวิธีการที่นิยมใชอยูใน

ปจจุบัน ผลการทดลองพบวาในกรณีการหมุนของหุนจําลองมนุษยผูหญิง แบบทีละ 10 องศา ผล

การทดลองใหคาเฉลี่ยความถูกตองมากที่สุดเทากับรอยละ 72 แบบทีละ 15 องศา ผลการทดลอง

ใหคาเฉลี่ยความถูกตองมากที่สุดเทากับรอยละ 100 และ กรณีการหมุนของหุนจําลองมนษุยผูชาย 

แบบทีละ 10 องศา ผลการทดลองใหคาเฉลี่ยความถูกตองมากที่สุดเทากับรอยละ 88 แบบทลีะ 15 

องศา ผลการทดลองใหคาเฉลี่ยความถูกตองมากที่สุดเทากับรอยละ 100 
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