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บทที่ 5 
สรุปและอภิปรายผลการวิจัย 

 

5.1 สรุปผลการวิจัย 
 

  การวิจัยนี้ได้ท าการออกแบบและสร้างโปรแกรมเกมกราฟิกสามมิติกับเครื่องออกก าลังกายด้วย
จักรยาน เพ่ือเพ่ิมความเพลิดเพลินและแรงจูงใจให้กับการออกก าลังกายมากยิ่งขึ้น ท าให้ผู้ที่ไม่รักการ
ออกก าลังกายเกิดความสนใจและมีวิสัยทัศน์ที่ดีกับการออกก าลังกายมากยิ่งขึ้น การด าเนินงานการ
ออกแบบและสร้างดังกล่าวสามารถแบ่งได้เป็น 2 ส่วนหลักคือ 

1. ส่วนการท างานของอุปกรณ์บอร์ดไมโครคอนโทรลเลอร์ Arduino Duemilanove เกิดการ
รับค่าข้อมูลที่ถูกส่งค่าจากเซนเซอร์วัดความเร่ง ADXL345 และไดนาโมจักรยาน(ใน
รูปแบบอนาล็อก) โดยค่าดังกล่าวที่รับได้ จะถูกส่งผ่านทางพอร์ตอนุกรมเพ่ือแสดงผลและ
น าไปใช้กับส่วนของกราฟิกสามมิติ 

2. ส่วนการท างานของโปรแกรมเกมกราฟิกสามมิติ เกิดจากการออกแบบและสร้างโครงสร้าง
รูปทรงสามมิติด้วยโปรแกรม Blender3D และควบคุมการท างานต่างๆของระบบด้วย
โปรแกรมภาษา Python โดยการแสดงผลเกิดขึ้นได้ เพราะโปรแกรมเกมกราฟิกสามมิติ
สามารถรับค่า ได้จากผู้ เล่นโดยตรง อันเนื่องมาจากการส่งค่ าข้อมูล จากบอร์ด
ไมโครคอนโทรลเลอร์ Arduino Duemilanove และไดนาโมจักรยานผ่านพอร์ตอนุกรมมา
ประมวลผลกับรูปทรงสามมิติที่สร้างขึ้น  

 
5.2  อภิปรายผลการวิจัย 
 

อุปกรณ์ท่ีต้องใช้ในการด าเนินงานวิจัยบางส่วนมีราคาค่อนข้างสูง   โดยปกติการรับค่าจาก 
เซนเซอร์วัดความเร่ง ADXL345 ต้องเชื่อมต่อด้วยสายการส่งข้อมูลมายังบอร์ดไมโครคอนโทรลเลอร์ 
Arduino Duemilanove เมื่อน าไปติดบริเวณศีรษะจึงท าให้เกิดความยุ่งยากในการใช้งาน  และอุปกรณ์
เซนเซอร์วัดความเร่ง ADXL345 ไม่เป็นที่นิยมใช้ในประเทศไทย จึงมีความจ าเป็นที่จะต้องหาข้อมูลจาก
ต่างประเทศ ซึ่งเป็นอุปสรรคในเรื่องของภาษา 
 
5.3 แนวทางการพัฒนาต่อ 
 

 การออกแบบและสร้างโปรแกรมเกมกราฟิกสามมิติกับการออกก าลังกายด้วยจักรยานสามารถ
ใช้งานได้จริง แต่ยังมีส่วนของปัญหาและข้อจ ากัดการด าเนินงานในบางส่วนที่เกิดขึ้น ดังนั้นหากต้องการ
ให้สมบูรณ์แบบจนกระทั่งสามารถใช้ในการค้าพาณิชย์ได้ต่อไป จึงต้องด าเนินแนวทางการพัฒนาซึ่งมี 2 
ส่วนดังนี้ 
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1. ส่วนอุปกรณ์ จากปัญหาการรับค่าจากเซนเซอร์วัดความเร่ง ADXL345 ที่รับข้อมูลจาก
บอร์ดไมโครคอนโทรลเลอร์ Arduino Duemilanove ท าให้เกิดความยุ่งยากของสาย
ติดต่อ ดังนั้นอาจจะพัฒนาได้โดยเปลี่ยนรูปแบบการติดต่อข้อมูลเป็นแบบไร้สายเพ่ือให้เกิด
ความสะดวกในการใช้งานมากยิ่งขึ้น 

2. ส่วนโปรแกรมกราฟิกสามมิติ จากการสร้างโปรแกรมเกมกราฟิกสามมิติดังกล่าว สามารถ
เพ่ิมเติมทางด้านกราฟิกสามมิติให้มีความหลายหลายและความน่าสนใจกับผู้เล่นมาขึ้น
กว่าเดิมตามความต้องการของผู้พัฒนาได้  

     
  
 


