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บทที่ 3 

 
วิธีการดาํเนินงานวิจัย 

 

        งานวิจยันีเ้ป็นการจําแนกหวัเร่ืองด้วยวิธีการแบ่งเว็บเพจเป็นส่วนย่อยและซพัพอร์ตเวกเตอร์

แมชชีน ซึง่ในสว่นนีอ้ธิบายรายละเอียดของขอบเขตการทดลอง เคร่ืองมือและซอฟต์แวร์ท่ีใช้ในการ

พฒันาระบบ รายละเอียดขัน้ตอนของการทดลอง และวิธีการวดัผลทดลอง มีดงัตอ่ไปนี ้

 
3.1 ขอบเขตการทดลอง 

 
        ขอบเขตการทดลองสําหรับงานวิจยัชิน้นีป้ระกอบด้วย ข้อมลูท่ีใช้ทดลอง และกลุ่มผู้ประเมิน 

โดยมีรายละเอียดดงันี ้
 
ข้อมูลที่ใช้ทดลอง 
 
        เน่ืองจากข้อมลูท่ีใช้ทดสอบจําแนกหวัเร่ืองจากรูปแบบการแสดงผลยงัไม่มีข้อมลูท่ีใช้ทดสอบ

ท่ีมีมาตรฐาน แตใ่น (Brudvik, 2008) ได้เสนอชดุข้อมลูเว็บเพจท่ีนํามาใช้ในทดสอบการจําแนกหวั

เร่ือง ได้แก่ 64 เว็บเพจจาก 10 หมวดหมู่ของเว็บไซต์ของ Alexa ได้แก่หมวด Business, 

Computers, Health, Home, News, Recreation, Science, Society, Sports, World และ 36 

เว็บเพจของ  500 เว็บไซต์อันดับสูงสุดจากผลลัพธ์การค้นหาของกูเ กิลด้วยคําว่า  “Web 

Accessibility" รวมทัง้หมด 100 เว็บเพจ 

 
กลุ่มผู้ประเมนิ 
 
        ผู้ประเมินเป็นนักศึกษาปริญญาโท คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ภาควิชาวิทยาการ

คอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์ จํานวน 5 คน ทําการระบุส่วนท่ีเป็นหัวเร่ืองท่ีปรากฎใน

หน้าเว็บเพจจากรูปแบบการแสดงผล 

 
3.2 เคร่ืองมือและซอฟต์แวร์ที่ใช้ในการพัฒนาระบบ 
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        เคร่ืองมือและซอฟต์แวร์ท่ีนํามาใช้ในการพฒันาการจําแนกหวัเร่ืองจากรูปแบบการแสดงผล

แสดงรายละเอียดดงัตารางท่ี 3.1 

 

ตารางท่ี 3.1  
แสดงรายละเอียดของเคร่ืองมือและซอฟต์แวร์ท่ีใช้ในการพฒันาระบบ 

 

ฮาร์ดแวร์ (Hardware) Intel® Dual Core™  processor T2050 (1.60 

GHz) 1024 MB DDR2 

ระบบปฏิบตักิาร 

(Operating System) 

Window XP Professional 

ซอฟแวร์ (Software) SVMlight 6.01, Visual studio 2005, Eclipse 

 
3.3 ขัน้ตอนการทดลอง 

         

        สําหรับรายละเอียดของขัน้ตอนการทดลองแบ่งออกเป็น 4 ขัน้ตอน คือ การประมวลผล

เบือ้งต้น (Pre-processing), การแบง่เว็บเพจเป็นส่วนย่อยด้วยวีไอพีเอสอลักอริทึม (Web page 

segmentation using VIPS algorithms), การดงึลกัษณะเดน่ (Feature Extraction) และการ

จําแนกหวัเร่ืองด้วยซพัพอร์ทเวกเตอร์แมชชีน (Web Heading Classification using Support 

Vector Machine) แสดงดงัภาพท่ี 3.1 โดยมีรายละเอียดดงัตอ่ไปนี ้ 
 
3.3.1  ขัน้ตอนการประมวลผลเบือ้งต้น (Pre-processing step) 
  
        ขัน้ตอนการประมวลผลเบือ้งต้นเป็นขัน้ตอนการทํางานเบือ้งต้นก่อนจะนําข้อมลูไปคํานวณใน

สว่นถดัไป โดยทําการปรับข้อมลูเว็บเพจก่อนท่ีจะทําการแบง่เว็บเพจเป็นสว่นย่อย เพ่ือง่ายแก่การ

ดงึลกัษณะเด่นเม่ือเว็บเพจถกูแบ่งออกเป็นส่วนย่อยแล้ว โดยทําการโหลดเว็บเพจเข้ามาในระบบ 

และใช้ดอมเดินทางไปตามโหนดต่างๆของเว็บเพจนัน้เพ่ือถ่ายทอดคณุสมบตัิท่ีโหนดพ่อแม่มีไปสู่

โหนดลูก เช่น ถ้าโหนดพ่อแม่มีการกําหนดใช้สีตัวอักษรเป็นสีแดง โหนดลูกก็ต้องมีคุณสมบัติ

เช่นเดียวกบัโหนดพ่อแม่ ยกเว้นโหนดลกูมีคณุสมบตัิท่ีเป็นประเภทเดียวกับโหนดพ่อแม่ เช่น ถ้า
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โหนดพ่อแม่มีการกําหนดสีตวัอกัษรเป็นสีแดง แตโ่หนดลกูมีการกําหนดสีตวัอกัษรเป็นสีฟ้า ดงันัน้

โหนดลกูจะมีสีตวัอกัษรเป็นสีฟ้า 
 

ภาพท่ี 3.1 

 แสดงกระบวนการทํางานการจําแนกหวัเร่ือง 

 

 
 

 
3.3.2 ขัน้ตอนการแบ่งเวบ็เพจออกเป็นส่วนย่อยด้วยวีไอพีเอสอัลกอริทมึ (Web page 
segmentation using VIPS algorithm)  
        ขัน้ตอนการแบ่งเว็บเพจเป็นส่วนย่อยจะนําเว็บเพจจากขัน้ตอนการประมวลผลเบือ้งต้นมา

แบง่ออกเป็นสว่นย่อยตามรูปแบบการแสดงผลท่ีเก่ียวข้องกนั เน่ืองจากผู้ออกแบบเว็บไซค์จะสร้าง

เว็บเพจโดยแบ่งแยกเนือ้หาท่ีต่างกนัออกเป็นส่วนย่อย และสร้างหวัเร่ืองเพ่ือแทนข้อมลูโดยสรุป

ของเนือ้หาภายในสว่นยอ่ยนัน้โดยใช้รูปแบบการแสดงผลท่ีแตกตา่งจากสว่นอ่ืนของสว่นย่อยอย่าง

ชดัเจน ตวัอย่างโครงสร้างของเว็บเพจท่ีแบบแยกเนือ้หาท่ีต่างกนัเป็นส่วนย่อยแสดงดงัภาพท่ี 3.2 

ดงันัน้การแบ่งเว็บเพจเป็นส่วนย่อยทําให้ทราบว่าโหนดข้อความท่ีจะจําแนกว่าเป็นหัวเร่ืองอยู่
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ส่วนย่อยใดของเว็บเพจเพ่ือนําโหนดข้อความทัง้หมดของส่วนย่อยนัน้มาเปรียบเทียบว่ามีรูปแบบ

การแสดงผลแตกตา่งจากรูปแบบการแสดงผลของข้อความทัง้หมดของสว่นยอ่ยเป็นเช่นใด 
 

ภาพท่ี 3.2 
โครงสร้างของเว็บเพจท่ีแบง่เนือ้หาท่ีตา่งกนัออกเป็นสว่นยอ่ย 

 

 
  

        ในงานวิจยันีใ้ช้วีไอพีเอสอลักอริทึม (Cai, 2003) เป็นอลักอริทึมท่ีใช้ในการแบง่หน้าเว็บเพจ 

ออกเป็นสว่นย่อยซึง่มาจากการรวมโครงสร้างแบบดอม (DOM Structure) และ โครงสร้างเนือ้หา 

(Vision-based Content Structure) เพ่ือแบง่หน้าเว็บเพจให้มีลกัษณะตามโครงสร้างของเนือ้หา

สําคญัตามความหมาย 
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ตารางที่ 3.2 

รายละเอียด 10 ลกัษณะเดน่ที่นําเสนอในงานวิจยันี ้
 

 

 

 

 

 

 

ประเภท ประเภทย่อย ลักษณะเด่น 

การแสดงผล 

 

 

ขนาดตวัอกัษร 

1. โหนดข้อความมีขนาดตวัอกัษรใหญ่ที่สดุในสว่นยอ่ย 

2. โหนดข้อความขนาดตวัอกัษรใหญ่กวา่คา่เฉลี่ย แตไ่มใ่ช่ขนาดตวัอกัษร 

 ที่มีขนาดใหญ่ที่สดุในสว่นยอ่ย 

3. โหนดข้อความมีขนาดตวัอกัษรเท่ากบัคา่เฉลี่ยขนาดตวัอกัษรของสว่นยอ่ย 

4. โหนดข้อความมีขนาดตวัอกัษรเลก็กวา่คา่เฉลี่ย แตไ่มใ่ช่ตวัอกัษรที่มีขนาด 

 เลก็ที่สดุในสว่นยอ่ย 

5. โหนดข้อความมีขนาดตวัอกัษรเลก็ที่สดุในสว่นยอ่ย 

สีตวัอกัษร 6. โหนดข้อความมีสีตวัอกัษรตา่งจากสีตวัอกัษรหลกัของสว่นยอ่ยหรือไม ่

สีพืน้หลงัตวัอกัษร 7. โหนดข้อความมีสีพืน้หลงัตวัอกัษรตา่งจากสีพืน้หลงัหลกัของสว่นยอ่ยหรือไม ่

ไอคอนหน้าข้อความ 8. โหนดข้อความมีการใช้ไอคอนหน้าโหนดข้อความหรือไม ่

การไมย่อ่หน้าของข้อความ 9. โหนดข้อความมีการใช้รูปแบบการยอ่หน้าหรือไม ่

ตําแหนง่ ลําดบัของเอชทีเอมแอล 10. โหนดข้อความมีลําดบัภายในสว่นยอ่ยมีคา่น้อยกวา่ 10 หรือไม ่
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3.3.3  ขัน้ตอนการสกัดลักษณะเด่น (Feature extraction step) 
  

        ขัน้ตอนการสกัดลกัษณะเด่นจะแบ่งออกเป็น 2 ขัน้ตอนย่อยได้แก่ การกําหนดลกัษณะเด่น

ของข้อมลูและขัน้ตอนการสกดัลกัษณะเดน่ 
 
        3.3.3.1  การกาํหนดลักษณะเด่นของข้อมูล (Feature selection) 
 

        งานวิจัยนีแ้บ่งลักษณะเด่นท่ีใช้ในการจําแนกหัวเร่ืองจากรูปแบบของการแสดงผลเป็น 2 

ประเภท คือ ลกัษณะเดน่เก่ียวกบัการแสดงผล และ ลกัษณะเดน่เก่ียวกบัตําแหน่ง รวมทัง้หมด 10 

ลกัษณะเดน่ ดงัตารางท่ี 3.2 ซึง่มีรายละเอียดดงัตอ่ไปนี ้
 
           3.3.3.1.1  ลักษณะเด่นเก่ียวกับการแสดงผล 
 

           ลักษณะเด่นเก่ียวกับการการแสดงผล ผู้ วิจัยนําลักษณะเด่นจากงานวิจัย (Masahiro, 

2007) ซึ่งได้จากการทดลองโดยใช้คนในการจําแนกหัวเร่ืองของเว็บเพจจากรูปแบบของการ

แสดงผล ดงันี ้

1.  ขนาดตวัอกัษร (Size of characters):  ลกัษณะเดน่เก่ียวกบัการแสดงผลของขนาด

ตวัอกัษรของโหนดข้อความจะแยกย่อยได้ 5 ลกัษณะเดน่และมีขัน้ตอนในการการหา

ลกัษณะเดน่ขนาดตวัอกัษรของข้อความดงันี ้ขัน้แรกทําการหาคา่เฉลี่ยขนาดตวัอกัษร

ของโหนดทัง้หมดในส่วนย่อย ต่อมาเม่ือได้ค่าเฉล่ียขนาดตวัอกัษรของโหนดข้อความ

ทัง้หมดในส่วนย่อยแล้วจึงนําขนาดตวัอกัษรของโหนดข้อความข้อความท่ีต้องการจะ

จําแนกว่าเป็นหวัเร่ืองหรือไม่ มาเปรียบเทียบว่ามีค่าสมัพนัธ์อย่างไรกบัค่าเฉล่ียของ

ขนาดตวัอกัษรของโหนดข้อความทัง้หมดในสว่นยอ่ย 

 

 ถ้าพบว่าขนาดตัวอักษรของโหนดข้อความมีค่ามากกว่าค่าเฉล่ียของขนาด 

ตวัอกัษรของโหนดข้อความทัง้หมดในส่วนย่อยและเป็นขนาดตวัอกัษรของโหนด

ข้อความท่ีมีขนาดใหญ่ท่ีสดุในสว่นยอ่ย ลกัษณะเดน่นีเ้ป็น 1 ถ้าไมใ่ช่เป็น 0 

 

 ถ้าพบว่าขนาดตัวอักษรของโหนดข้อความมีค่ามากกว่าค่าเฉล่ียของขนาด
ตวัอกัษรของโหนดข้อความทัง้หมดในส่วนย่อยแต่ไม่ได้เป็นขนาดตวัอกัษรของ
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โหนดข้อความท่ีมีขนาดท่ีใหญ่ท่ีสุดของส่วนย่อย ลกัษณะเด่นนีเ้ป็น 1 ถ้าไม่ใช่

เป็น 0 

 

 ถ้าพบวา่ขนาดตวัอกัษรของโหนดข้อความมีคา่เท่ากบัคา่เฉลี่ยของขนาดตวัอกัษร
โหนดทัง้หมดในสว่นยอ่ย ลกัษณะเดน่นีเ้ป็น 1 ถ้าไมใ่ช่เป็น 0 

 

 ถ้าพบว่าขนาดตัวอักษรของโหนดข้อความมีค่าน้อยกว่าค่าเฉล่ียของขนาด
ตวัอกัษรของโหนดข้อความทัง้หมดในส่วนย่อยแต่ไม่ได้เป็นขนาดตวัอกัษรของ

โหนดข้อความท่ีมีขนาดท่ีเล็กท่ีสดุของส่วนย่อยลกัษณะเดน่นีเ้ป็น 1 ถ้าไม่ใช่เป็น 

0 

 

 ถ้าพบว่าขนาดตัวอักษรของโหนดข้อความมีค่าน้อยกว่าค่าเฉล่ียของขนาด
ตัวอักษรของโหนดข้อความทัง้หมดในส่วนย่อยและเป็นตัวอักษรของโหนด

ข้อความท่ีมีขนาดเลก็ท่ีสดุในสว่นยอ่ย ลกัษณะเดน่นีเ้ป็น 1 ถ้าไมใ่ช่เป็น 0 

 

2.   สีตวัอกัษร (Color of characters): การหาลกัษณะเดน่สีตวัอกัษรของโหนดข้อความ

นัน้ต้องทําการหาสีตวัอกัษรหลกัของโหนดข้อความทัง้หมดสว่นยอ่ยก่อน โดยใช้วิธีนบั

จํานวนตวัอกัษรของแตล่ะสีท่ีปรากฎทัง้หมดในสว่นย่อย ถ้าพบว่าสีตวัอกัษรท่ีปรากฎ

ในส่วนย่อยสีใดมีจํานวนตัวอักษรมากท่ีสุด ถือว่าสีนัน้เป็นสีตัวอักษรหลักของ

ส่วนย่อย แล้วจึงนําสีตวัอกัษรของโหนดข้อความท่ีต้องการจะจําแนกว่าเป็นหวัเร่ือง

หรือไม ่มาเปรียบเทียบกบัคา่สีตวัอกัษรหลกัของสว่นยอ่ย 

 

 ถ้าสีตวัอกัษรของโหนดข้อความมีสีตา่งจากสีตวัอกัษรหลกัของสว่นย่อย ลกัษณะ

เดน่นีเ้ป็น 1 ถ้าไมต่า่งเป็น 0 

 

3.   สีพืน้หลงัตวัอกัษร (Color of characters’ background): การหาลกัษณะเดน่สีพืน้

หลงัตวัอกัษรของโหนดข้อความนัน้ต้องทําการหาสีพืน้หลงัหลกัตวัอกัษรของโหนด

ข้อความทัง้หมดของส่วนย่อยก่อน ผู้ วิจัยใช้วิธีการเช่นเดียวกันกับการหาสีตัว

อกัษรหลกัของส่วนย่อย โดยใช้วิธีนับจํานวนตวัอักษรของแต่ละสีพืน้หลงัท่ีปรากฎ
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ทัง้หมดในส่วนย่อย ถ้าพบว่าสีพืน้หลงัตวัอักษรท่ีปรากฎในส่วนย่อยสีใดมีจํานวน

ตวัอกัษรมากท่ีสดุ ถือว่าสีพืน้หลงันัน้เป็นสีพืน้หลงัตวัอกัษรหลกัของส่วนย่อย แล้วจึง

นําสีพืน้หลงัตวัอกัษรของโหนดข้อความท่ีต้องการจะจําแนกว่าเป็นหวัเร่ืองหรือไม่ มา

เปรียบเทียบกบัคา่สีพืน้หลงัตวัอกัษรหลกัของสว่นยอ่ย 

 

 ถ้าสีพืน้หลงัตวัอกัษรของโหนดข้อความมีสีต่างจากสีพืน้หลงัหลกัตวัอกัษรของ
สว่นยอ่ย ลกัษณะเดน่นีเ้ป็น 1 ถ้าไมต่า่งเป็น 0 

 

4. ไอคอนหน้าข้อความ (Icon in front of characters): ไอคอน (Icon) คือรูปภาพขนาด

เลก็ซึง่ถกูใช้บนจอเพ่ือแทนการกระทําหรือเนือ้หาบางอย่าง (Powell, 2002) ไอคอนใช้

ป้ายระบรูุปภาพ (<img>) ในการกําหนดรูปแบบของการแสดงผล การหาลกัษณะเดน่

ของไอคอนหน้าข้อความได้จากการตรวจสอบว่าโหนดข้อความมีโหนดท่ีเป็นโหนดพ่ี

น้องก่อนหน้า (Previous sibling node) เป็นโหนดสมาชิก และเป็นป้ายระบรูุปภาพ

หรือไม ่

 

 ถ้าโหนดข้อความมีโหนดพ่ีน้องก่อนหน้าเป็นโหนดสมาชิกและเป็นป้ายระบุ
รูปภาพ ลกัษณะเดน่นีเ้ป็น 1 ถ้าไมใ่ช่เป็น 0 

 

5. การไม่ย่อหน้าของข้อความ (Unindent of the word): การหาลกัษณะเดน่ของการไม่

ย่อหน้าของโหนดข้อความได้จากการตรวจสอบว่าโหนดท่ีเป็นโหนดพ่อแม่ (Parent 

node) ของโหนดข้อความมีการใช้ป้ายระบหุรือสไตส์ชีพท่ีใช้ย่อหน้า (Wilson) ได้แก่ 

<blockquote>, <dl>, <ol>, <ul> หรือ มีการใช้สไตส์ชีทได้แก่ text-indent, 

padding, margin 

 

 ถ้าพบว่าโหนดพ่อแม่ของโหนดข้อความไม่มีการใช้ป้ายระบุหรือสไตส์ชีทดังท่ี
กลา่วมา ลกัษณะเดน่นีเ้ป็น 1 ถ้าใช้ป้ายระบหุรือสไตส์ชีทดงัท่ีกลา่วจะเป็น 0 

 
           3.3.3.1.2  ลักษณะเด่นเก่ียวกับตาํแหน่ง 
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1. ลําดบัของเอชทีเอมแอล (Index of html): ข้อความท่ีเป็นหวัเร่ืองมกัจะปรากฎท่ี

ตําแหน่งด้านบนของส่วนย่อยเสมอเพ่ือแสดงว่าส่วนย่อยท่ีตามมานัน้มีเนือ้หา

เก่ียวข้องกับอะไร โดยงานวิจัยนีจ้ะใช้ลําดบัของเอชทีเอมแอลท่ีได้จากการใช้ดอม

เดนิทางไปตามโหนดของเอสทีเอมแอลภายในสว่นยอ่ย 

 

 ถ้าลําดบัของโหนดข้อความท่ีต้องการจะจําแนกว่าเป็นหัวเร่ืองหรือไม่ มีลําดบั
ภายในสว่นยอ่ยมีคา่ไมเ่กิน 10 ลกัษณะเดน่นีจ้ะมีคา่ 1 ถ้าเกินกวา่คา่ท่ีกําหนดจะ

มีคา่เป็น 0 

 
         3.3.3.2  การสกัดลักษณะเด่น 

 
        ขัน้ตอนการดึงลกัษณะเด่นจะนําแต่ละส่วนย่อยมาทําการดึงลกัษณะเด่นของแต่ละโหนด

ข้อความภายในสว่นยอ่ย โดยจะนําโหนดข้อความท่ีต้องการดงึลกัษณะเดน่มาเทียบโหนดข้อความ

ทัง้หมดของสว่นยอ่ยนัน้ ตวัอยา่งแสดงดงัภาพท่ี 3.3 ถ้าต้องการดงึลกัษณะเดน่ของโหนดข้อความ 

7 ก็จะเปรียบเทียบกบัโหนดข้อความท่ีมีทัง้หมดของสว่นยอ่ย (1-11) ว่ามีความสมัพนัธ์ลกัษณะใด 

เช่น มีขนาดตวัอกัษร, สีตวัอกัษรตา่งกนัหรือไม ่

 

ภาพท่ี 3.3 
แสดงตวัอยา่งการพิจารณาวา่โหนดข้อความ (7) เป็นหวัเร่ืองหรือไม ่โดยเปรียบเทียบ           

รูปแบบการแสดงผลกบัโหนดข้อความทัง้หมด (1-11) ภายในสว่นยอ่ย 
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 วิทยานิพนธ์นีไ้ด้เสนออลักอริทึมในการดึงลกัษณะเด่นของแต่ละโหนดข้อความของ

สว่นยอ่ยนัน้ๆ แสดงรายละเอียดของอลักอริทมึดงัภาพท่ี 3.4 
 

ภาพท่ี  3.4 
แสดงอลักอริทมึของการสกดัลกัษณะเดน่ของแตล่ะโหนดข้อความของสว่นยอ่ยนัน้ 

 

 
 
3.3.4  ขัน้ตอนการจาํแนกหวัเร่ืองด้วยซัพพอร์ทเวกเตอร์แมชชีน 
  

        ขัน้ตอนนีจ้ะนําลกัษณะเด่นท่ีสกดัมาทําการสอน (Training) และทดสอบ (Testing) หา

ผลลพัธ์การจําแนกหัวเร่ืองด้วยซพัพอร์ทเวกเตอร์แมชชีนซึ่งเป็นอลักอริทึมการเรียนรู้ท่ีสามารถ

นํามาใช้ในการจําแนกรูปแบบหรือกลุ่มของข้อมลู (Vapnik, 1998) โดยอาศยัหลกัการของการหา

สมัประสิทธ์ิของสมการเพ่ือสร้างเส้นแบ่งแยกกลุ่มข้อมลูท่ีถกูป้อนเข้าสู่กระบวนการสอนให้ระบบ

เรียนรู้ ซึง่มีประสิทธิภาพในด้านความเร็ว, ความสามารถในการแยกแยะกลุ่มข้อมลู และสามารถ

จําแนกประเภทข้อมลูแบบหลายมิติได้ดี (Kotsiantis, 2006) ทําให้ซพัพอร์ทเวกเตอร์แมชชีนนํามา

จําแนกโหนดข้อความท่ีเป็นหวัเร่ืองจากลกัษณะการแสดงผลได้ดีเพราะหวัเร่ืองจะประกอบด้วย
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รูปแบบการแสดงผลหลายประเภท เช่น ตวัอกัษรมีขนาดใหญ่และใช้พืน้หลงัตวัอกัษรท่ีแตกต่าง

บริเวณรอบข้าง 
        ในการเตรียมข้อมลูสําหรับการเรียนรู้และทดสอบด้วยซพัพอร์ตเวกเตอร์แมชชีน จะใช้วิธีการ

ทดสอบแบบจบัคูไ่ขว้ข้าม 10 กลุม่ (10 Fold Cross validation) ซึง่ขัน้ตอนการทํางานจะแบง่ชดุ

ลกัษณะเดน่ซึง่ได้จากขัน้ตอนการสกดัลกัษณะเดน่จากเว็บเพจออกเป็น 10 ชดุข้อมลู ชดุข้อมลูละ 

10 เว็บเพจ หลงัจากนัน้ใช้ 9 ชดุข้อมลูในการเรียนรู้ และท่ีเหลืออีก 1 ชุดข้อมลูใช้ในการทดสอบ 

และในการทดสอบจะทําซํา้ 10 ครัง้แล้วหาคา่เฉลี่ยจงึจะได้ผลลพัธ์ของการจําแนกหวัเร่ือง 

 
3.4  วิธีการวัดผลการทดลอง 

 
        งานวิจัยนีมี้วตัถุประสงค์ท่ีจะศึกษาเปรียบเทียบวิธีจําแนกหัวเร่ืองของวิธีการท่ีนําเสนอใน

วิทยานิพนธ์นี ้(HClassifier) กบัวิธีการ Brudvik (HeadingHunter: Brudvik, 2008) ในการ

เปรียบเทียบค่าทัง้สองวิธีจะใช้คา่ความแม่นยํา (Precision หรือ P) โดยเป็นคา่การประเมินความ

ถกูต้องของระบบในการเลือกโหนดข้อความเป็นหวัเร่ืองได้ถกูต้อง, คา่ความระลกึ (Recall หรือ R) 

โดยเป็นค่าการประเมินประสิทธิภาพของระบบในการเลือกโหนดข้อความท่ีเป็นหวัเร่ืองจากโหนด

ข้อความท่ีเป็นหวัเร่ืองทัง้หมด, คา่ F-measure ในการวดัประสิทธิภาพโดยรวมของระบบ จากนัน้

จะใช้วิธีวดัประสิทธิภาพการจําแนกหวัเร่ืองว่าสงูขึน้หรือลดลงท่ีระดบันยัสําคญัทางสถิติด้วยวิธี

ทดสอบทีแบบจบัคู ่(paired t-test)  

- การหาคา่ความแมน่ยํา (Precision) สามารถหาได้ดงัสมการท่ี 3.1  
 

                                                                 
sys

sysman

P
PP

P
∩

=                                                      (3.1)                          

 
- การหาคา่ความระลกึ (Recall) สามารถหาได้ดงัสมการท่ี 3.2 
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- การหาคา่ F-measure สามารถหาได้ดงัสมการท่ี 3.3 
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        โดยกําหนดให้ Pman เป็นโหนดข้อความท่ีมนษุย์เลือกหวัเร่ือง และ Psys เป็นโหนดข้อความท่ี

ระบบเลือกเป็นหวัเร่ือง   
 

        ในการเปรียบเทียบวิธีจําแนกหวัเร่ืองของวิธีการท่ีนําเสนอในวิทยานิพนธ์นี ้(HClassifier) กบั

วิธีการ Brudvik นัน้ ผู้วิจยัจะทําการศกึษาผลการทดลองดงัตอ่ไปนี ้

 

1. ผลการปรับปรุงประสทิธิภาพการจําแนกหวัเร่ืองจากลกัษณะเดน่ซึง่นําเสนอในวทิยานิพนธ์นี:้ 

ทําการศกึษาผลการเปรียบเทียบลกัษณะเดน่ซึง่นําเสนอในวิทยานิพนธ์นี ้ (HClassifier) กบั

ลกัษณะเดน่จากวิธีการของ Brudvik (HeadingHunter) ในการจําแนกหวัเร่ืองของเว็บเพจ 

1) วตัถปุระสงค์ของการทดลอง เพ่ือศกึษาว่าลกัษณะเดน่ซึง่นําเสนอในวิทยานิพนธ์
นีส้ามารถปรับปรุงผลการจําแนกหวัเร่ืองของเว็บเพจให้มีประสทิธิภาพสงูขึน้ 

2) วิธีการทดลอง นําลกัษณะเด่นซึ่งนําเสนอในวิทยานิพนธ์นีแ้ละลกัษณะเด่นจาก
วิธีการของ Brudvik (HeadingHunter) มาทําการศกึษาผลการจําแนกหวัเร่ือง

โดยใช้ต้นไม้ตดัสนิใจเป็นวิธีการเรียนรู้ด้วยเคร่ืองจกัร 

 

2. ผลการปรับปรุงประสิทธิภาพการจําแนกหวัเร่ืองโดยใช้ซพัพอร์ตเวกเตอร์แมชชีนเป็นวิธีการ

เรียนรู้ด้วยเคร่ืองจกัร: ทําการศกึษาผลการเปรียบเทียบการใช้การเรียนรู้ด้วยเคร่ืองจกัรทัง้ 

ซพัพอร์ตเวกเตอร์แมชชีนและต้นไม้ตัดสินใจด้วยลักษณะเด่นซึ่งนําเสนอในวิทยานิพนธ์ 

(HClassifier) นีก้บัลกัษณะเดน่จากวิธีการของ Brudvik (HeadingHunter) 

1) วตัถปุระสงค์ของการทดลอง เพ่ือศกึษาว่าการจําแนกหวัเร่ืองของเว็บเพจโดยใช้
ซัพพอร์ตเวกเตอร์แมชชีนเป็นวิ ธีการเรียนรู้ด้วยเคร่ืองจักรซึ่งนําเสนอใน

วิทยานิพนธ์นี ส้ามารถปรับปรุงผลการจําแนกหัวเ ร่ืองของเว็บเพจให้ มี

ประสทิธิภาพสงูขึน้ 

2) วิธีการทดลอง นําลกัษณะเด่นซึ่งนําเสนอในวิทยานิพนธ์นีแ้ละลกัษณะเด่นจาก
วิธีการของ Brudvik (HeadingHunter) มาทําการศกึษาผลการจําแนกหวัเร่ือง

ของเว็บเพจโดยใช้ซพัพอร์ตเวกเตอร์แมชชีนและต้นไม้ตดัสินใจเป็นวิธีการเรียนรู้

ด้วยเคร่ืองจกัร 
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3. ผลการปรับปรุงประสิทธิภาพการจําแนกหัวเร่ืองด้วยวิธีการแบ่งเว็บเพจเป็นส่วนย่อยและ  

ซพัพอร์ตเวกเตอร์แมชชีน: ศกึษาผลการเปรียบเทียบผลการจําแนกหวัเร่ืองของเว็บเพจด้วย

วิธีนําเสนอในวิทยานิพนธ์นี ้(HClassifier) กบั วิธีของ Brudvik (HeadingHunter) 

1) วตัถุประสงค์ของการทดลอง เพ่ือศึกษาว่าวิธีการจําแนกหวัเร่ืองของเว็บเพจซึ่ง
นําเสนอในวิทยานิพนธ์นีส้ามารถปรับปรุงผลการจําแนกหวัเร่ืองของเว็บเพจให้มี

ประสทิธิภาพสงูขึน้ 

2) วิธีการทดลอง นําลกัษณะเดน่ซึง่นําเสนอในวิทยานิพนธ์นีม้าศกึษาผลการจําแนก
หัวเร่ืองของเว็บเพจโดยใช้ซัพพอร์ตเวกเตอร์แมชชีนเป็นวิธีการเรียนรู้ด้วย

เคร่ืองจกัร และนําลกัษณะเด่นจากวิธีการของ Brudvik (HeadingHunter) มา

ศกึษาผลการจําแนกหวัเร่ืองโดยใช้ต้นไม้ตดัสนิใจเป็นวิธีการเรียนรู้ด้วยเคร่ืองจกัร 

 

4. ผลการศึกษาลกัษณะเด่นในการส่งผลกระทบต่อประสิทธิภาพการจําแนกหวัเร่ืองของเว็บ

เพจ: ทําการศึกษาผลการเปรียบเทียบว่าลักษณะเด่นซึ่งนําเสนอในวิทยานิพนธ์นี ้

(HClassifier) ลกัษณะเด่นใดส่งผลกระทบต่อประสิทธิภาพการจําแนกหวัเร่ืองของเว็บเพจ

ด้วยความสําคญัจากมากไปน้อย 

1) วถัตุประสงค์ของการทดลอง เพ่ือศึกษาว่าลกัษณะเด่น 10 ลกัษณะเด่นซึ่ง

นําเสนอในวิทยานิพนธ์นี ้ลกัษณะเดน่ใดสง่ผลกระทบตอ่ประสทิธิภาพการจําแนก

หวัเร่ืองของเว็บเพจด้วยความสําคญัจากมากไปน้อย 

2) วิธีการทดลอง นําลกัษณะเดน่จํานวน 10 ลกัษณะเดน่ ซึง่นําเสนอในงานวิจยันีม้า

ทําการศึกษาผลการจําแนกหวัเร่ืองของเว็บเพจโดยใช้ซพัพอร์ตเวกเตอร์แมชชีน

เป็นวิธีการเรียนรู้ด้วยเคร่ืองจกัร โดยนําลกัษณะเดน่ท่ีต้องการศกึษาผลกระทบตอ่

ประสิทธิภาพการจําแนกหัวเร่ืองของเว็บเพจออกทิง้ไป และทําการเรียนรู้ด้วย

เคร่ืองจกัรโดย 9 ลกัษณะเดน่ท่ีเหลือ และเปรียบเทียบวา่ประสทิธิภาพการจําแนก

หวัเร่ืองว่าลดลงเป็นเท่าใดเม่ือเทียบกบัการใช้ลกัษณะเด่นจํานวน 10 ลกัษณะ

เดน่ 

   


