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1.1 ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
 การลงทะเบียนภาพ (Image Registration) เปนวิธีการประมวลผลภาพทางคอมพิวเตอรวิธี
หนึ่ง โดยทําการจัดวางภาพตั้งแต 2 ภาพขึ้นไปลงบนระนาบเดียวกันอยางสอดคลองกัน ทําให
สามารถดูรายละเอียดของภาพเหลานั้นไดในขณะเดียวกัน ดวยเหตุนี้เอง การลงทะเบียนภาพจึงถูก
นําไปใชอยางแพรหลายในการวิเคราะหภาพทางการแพทยเพ่ือวินิจฉัยโรคตางๆ เชน การวิเคราะห
การเจริญเติบโตของเนื้อเยื่อมะเร็ง หรือใชในการวางแผนการจัดฟนเปนตน นอกจากนี้แลวการ
ลงทะเบียนภาพยังถูกนําไปใชลงทะเบียนภาพระหวางภาพถายทางอากาศและแผนท่ี  
 เนื่องจากไดมีการศึกษาการลงทะเบียนมาเปนเวลากวาสิบป ทําใหวิธีการลงทะเบียนภาพใน
ปจจุบันมีอยูหลายวิธี ซ่ึงแตละวิธีก็มีขอดีขอเสียแตกตางกัน ดังนั้นวิทยานิพนธฉบับนี้จึงนําเสนอ
วิธีการลงทะเบียนภาพอีกวิธีหนึ่ง ซ่ึงเปนวิธีแบบอัตโนมัติ ลดความผิดพลาดซ่ึงเกิดจากมนุษย
สามารถประมวลผลไดอยางรวดเร็ว เนื่องจากไมมีกระบวนการทําซํ้า มีความถูกตองสูง สามารถ
ใชไดกับภาพท่ีถูกแปลงแบบแอฟไฟน (Affine Transformation) และถูกสัญญาณรบกวนได 
 
1.2 วัตถุประสงคของงานวิจัย 

1. เพ่ือศึกษาหลักการและวิธีการลงทะเบียนภาพระหวางภาพสองมิติและภาพสองมิติ 
2. เพ่ือใหสามารถใชไดกับภาพท่ีถูกแปลงแบบแอฟไฟน  
3. เพ่ือใหสามารถหาแลนมารคไดอยางอัตโนมัติ เปนผลใหลดความผิดพลาดท่ีเกิดจาก

มนุษยได 
4. เพ่ือนําเสนอวิธีการลงทะเบียนภาพโดยใชการแปลงเวฟเล็ตแบบเต็มหนวย (Discrete 

Wavelet Transform) 
 

1.3 สมมติฐานของการศึกษา 
 จากการศึกษาวิธีการลงทะเบียนภาพแบบจุด เปนวิธีท่ีสามารถประมวลผลไดรวดเร็ว
เนื่องจากไมมีกระบวนการทําซํ้า ซ่ึงในปจจุบันจุดแลนมารคของภาพแตละภาพนั้นสามารถหาได
หลายวิธี เชน การกําหนดตําแหนงโดยมนุษยหรือหาโดยอัตโนมัติ ซ่ึงการกําหนดตําแหนงโดย
มนุษยนั้นจําเปนตองอาศัยผูเช่ียวชาญและความแมนยําในการกําหนดจุดอยางมาก สวนแลนมารค
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แบบอัตโนมัติท่ีใชกันในปจจุบันจะใชลักษณะเดนของภาพนั้นๆ เชนจุดเปล่ียนเวา (Inflection 
points) คือจุดท่ีมีคาความโคงเปนศูนย และจุดท่ีมีคาความโคงสูงสุด (Maximum Curvature)  
 วิทยานิพนธฉบับนี้นําเสนอการลงทะเบียนภาพแบบจุด โดยการหาแลนมารคแบบ
อัตโนมัติอีกแบบหนึ่ง โดยการประยุกตใชการแปลงเวฟเล็ตแบบเต็มหนวย ซ่ึงในการแปลงเวฟเล็ต
แบบเต็มหนวยนั้น มีคุณสมบัติในการวิเคราะหแบบหลายระดับความละเอียด โดยใชการแปลงเวฟ
เล็ตแบบเต็มหนวยกับคอนทัวรของขอบภาพ เพ่ือลดระดับความละเอียดของคอนทัวรของขอบภาพ
ลง และใชจุดของคอนทัวรของขอบภาพท่ีระดับความละเอียดท่ีต่ําลงมา เปนจุดแลนมารคในการหา
พารามิเตอรของการแปลง จุดแลนมารคท่ีไดจากการแปลงเวฟเล็ตแบบเต็มหนวยนั้น จะเปนคา
โดยประมาณของคอนทัวรของขอบภาพนั้น ซ่ึงลดความละเอียดในสวนของรายละเอียดของคอน
ทัวรของขอบภาพออกไป ทําใหเหลือแตลักษณะเดนหรือโครงสรางหลักของคอนทัวรของขอบภาพ
นั้นๆ 
 
1.4 ทฤษฎีหรือแนวคิดที่ใชในงานวิจัย 
 งานวิจัยนี้ไดนําเสนอวิธีการลงทะเบียนภาพอีกวิธีหนึ่ง ซ่ึงเปนการหาแลนมารคแบบ
อัตโนมัติแบบใหม โดยการนําคุณสมบัติของการวิเคราะหแบบหลายระดับความละเอียดของการ
แปลงเวฟเล็ตมาใช โดยทําการแปลงเวฟเล็ตแบบเต็มหนวยกับคอนทัวรของขอบภาพ เพ่ือลดระดับ
ความละเอียดของคอนทัวรของขอบภาพลง จากนั้นนําจุดของคอนทัวรของขอบภาพท่ีระดับความ
ละเอียดท่ีต่ําลงมา เปนจุดแลนมารค แตในการใชการแปลงเวฟเล็ตแบบเต็มหนวย ในการลดระดับ
ความละเอียดของคอนทัวรของขอบภาพท่ีจะใชในการลงทะเบียนภาพนั้น มีขอจํากัดคือจุดเริ่มตน
ของคอนทัวรของขอบภาพท้ังสองจะตองเปนจุดท่ีสอดคลองกัน ซ่ึงในงานวิจัยนี้ไดแกไขโดยการ
ใชจุดท่ีมีคาความโคงสูงสุดมาเปนจุดเริ่มตนของคอนทัวรของขอบภาพ เนื่องจากจุดดั่งกลาวมี
คุณสมบัติไมผันแปรตอการแปลงแอฟไฟน ซ่ึงพบวาวิธีท่ีนําเสนอนี้มีขอดีคือ จุดแลนมารคท่ีหาได
เปนตัวแทนของคอนทัวรของขอบภาพนั้น ทําใหผลของการลงทะเบียนภาพท่ีไดมีความถูกตองมาก
ขึ้น 
 
1.5 ขอบเขตของงานวิจัย 
 งานวิจัยนี้นําเสนอวิธีการลงทะเบียนภาพแบบจุด แบบอัตโนมัต ิเพ่ือทําการลงทะเบียนภาพ
สองมิติกับภาพสองมิติ  โดยทําการทดลองลงทะเบียนภาพกับภาพท่ีถูกทําการแปลงแบบตางๆ คือ 
การแปลงแบบริจิด (Rigid Transformation) การแปลงแบบสิมิลาริตี้ (Similarity Transformation) 
และการแปลงแบบแอฟไฟน (Affine Transformation) ภายใตเง่ือนไข คือมีสัญญาณรบกวนหรือไม
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มีสัญญาณรบกวนบนขอบภาพ นอกจากนี้ไดนําเอาวิธีการลงทะเบียนภาพไปประยุกตใชในงาน
จําแนกภาพ (Image classification) อีกดวย 
 
1.6 โครงสรางวิทยานิพนธ 
 วิทยานิพนธฉบับนี้แบงเนื้อหาออกเปน 7 บท ในแตละบทมีเนื้อหาดังตอไปนี ้

บทที ่1 กลาวถึงความเปนมา วัตถุประสงคของการศึกษา ความสําคญัของปญหา ทฤษฎี
และขอบเขตท่ีใชในงานวิจยั  

บทที ่2 กลาวถึงประเภทและวิธีการลงทะเบียนภาพในปจจุบัน รูปแบบการแปลงเชิง
เรขาคณิตแบบตางๆ ประเภทและชนิดของคาท่ีไมผันแปรทางเรขาคณิตสําหรับภาพท่ีถูกแปลงแบบ
ตางๆ 

บทที ่3 กลาวถึงฟงกชันพ้ืนฐานบีสไปลน (B-Spline Basis Function)  เสนโคงบีสไปลน
และการประมาณเสนโคงดวยบีสไปลน 

บทที ่4 กลาวถึงการวิเคราะหแบบหลายระดับความละเอียด การแปลงเวฟเล็ตแบบเต็ม
หนวย และการแปลงกลับเวฟเล็ตแบบเต็มหนวย 

บทที ่5 กลาวถึงขั้นตอนท่ีใชในการลงทะเบียนภาพในงานวิจัยนี้ 
บทที ่6 กลาวถึงผลการทดลอง ไดแก การลงทะเบียนภาพและการจําแนกภาพ 
บทที ่7 สรุปผลงานวิจัยและขอเสนอแนะ 

 


