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บทคัดยอ 

 บทความนี้มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาและออกแบบสื่อดิจิทัลสำหรับศูนยการเรียนรูสมุนไพรและภูมิปญญา
สุขภาพชุมชนบานศาลาดิน ประเมินความเหมาะสม และประเมินความพึงพอใจสื่อดิจิทัลสำหรับศูนยการเรียนรู ดวย
วิธีการวิจัยแบบผสมผสาน มีวิธีดำเนินการวิจัย ไดแก ศึกษาบริบทและอัตลักษณของพื้นที่จากเอกสาร การสัมภาษณ  
และการสำรวจพื้นที่ เพื่อวิเคราะหโจทยการออกแบบ กำหนดองคประกอบกราฟกทางทัศนศิลปและการออกแบบ 
สรางแนวคิดการออกแบบ และออกแบบสื่อดิจิทัลสำหรับศนูยการเรยีนรู โดยผูแทนชุมชน และผูทรงคุณวุฒิ จำนวน 5 
คน เขามามีสวนรวมใหความคดิเห็นและขอเสนอแนะ และประเมินความเหมาะสม เพ่ือการปรับปรุงผลงาน จากนั้นทำ
การประเมินความพึงพอใจ โดยใชแบบสอบถามในการเก็บรวบรวมขอมูลจากตัวอยาง จำนวน 115 คน ดวยการเลือก
แบบบังเอิญ วิเคราะหขอมูลโดยคาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เพื่อแปลผลระดับความพึงพอใจ ผลการวิจัย 
พบวา การออกแบบชุดสื่อดิจิทัล ไดประยุกตใชโทนสีหลักจากอัตลักษณชุมชน คือ สีเขียวบัวหลวง และสีน้ำตาลขาวตัง
และเรือมาด ผลงานออกแบบประกอบดวย ตราสัญลักษณ การตูนคาแรคเตอรดีไซน ระบบปาย นิทรรศการ งานตกแตง 
และสื่อการเรียนรู โดยผลงานการออกแบบชุดสื่อดิจิทัล มีความเหมาะสมระดับมากท่ีสุดทุกดาน (Mean = 4.77, S.D. = 
0.42) และมีความพึงพอใจระดับมากที่สุด (Mean = 4.64, S.D. = 0.51) ซึ่งไดมีขอเสนอแนะเพิ่มเติม คือ ควรเพ่ิมเนื้อหา
ของพืชสมุนไพรที่พบไดทั่วไปในชวีิตประจำวัน และการใชเทคโนโลยีความเปนจริงเสมือนและความเปนจริงเสริมเขามา
ชวยเสริมการจำลองการเดินชมสวนสมุนไพร หรือการแสดงวิธีการใชสมุนไพรแบบ 3 มิติ และควรมีคูมือการบำรุงรักษา
ศูนยการเรียนรู เพื่อชวยทำใหใหชุมชนสามารถดูแลรักษาและซอมแซมเบ้ืองตนไดดวยตนเอง 
 
คำสำคัญ:  สื่อดิจิทัล, ศนูยการเรียนรู, บานศาลาดิน 
 

Abstract 
 This article aims to study and design digital media for the Herbal Medicine and Community 
Health Wisdom Learning Center, to evaluate its appropriateness, and to assess user satisfaction with 
the digital media developed for the learning center through a mixed-method research approach. The 
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research methodology encompassed studying the context and identity of the area through document 
analysis, interviews, and site surveys to formulate design challenges. This process involved 
establishing visual art graphic elements and design principles, developing design concepts, and 
creating digital media for the learning center. A participatory approach was implemented, wherein 
five community representatives and experts contributed their insights and recommendations while 
evaluating the appropriateness of the designs to facilitate improvements. Subsequently, satisfaction 
assessment was conducted using questionnaires to collect data from 11 5  respondents selected 
through accidental sampling. The data was analyzed using mean and standard deviation (S.D.) to 
interpret satisfaction levels. The research findings revealed that the digital media design incorporated 
primary color schemes derived from the community's identity, specifically Lotus Green (Bua Luang) 
and the brown tones reminiscent of Rice Crackers and local boat (Ruae Mart). The design portfolio 
encompassed logo creation, character design, signage systems, exhibitions, decorative elements, and 
learning materials. The digital media package design demonstrated exceptional appropriateness 
across all dimensions (Mean=4 . 7 7 , S.D.=0 . 4 2 )  and achieved the highest level of satisfaction 
(Mean=4 . 6 4 , S.D.=0 . 51 ) .  Additional recommendations suggested expanding content to include 
commonly found medicinal herbs in daily life, incorporating VR and AR technologies to enhance 
virtual herb garden tours or to demonstrate three-dimensional herbal applications, and developing a 
maintenance manual to empower the community in performing basic upkeep and repairs 
independently. 
 
Keywords: Digital Media, Learning Center, Ban Saladin  
 
บทนำ  
 ชุมชนบานศาลาดิน ตำบลมหาสวัสดิ์ อำเภอพุทธมณฑล จังหวัดนครปฐม มีการใชประโยชนจากพืชสมุนไพร
เพื่อการดูแลสุขภาพเบ้ืองตนสืบตอกันมา มีการปลูกเพื่อใชประโยชนภายในครัวเรือนเพื่อเปนอาหารเปนหลัก แตยังไมได
มีการนำมาใชดานอื่น ๆ เพราะขาดองคความรู และความเขาใจในการใชประโยชน นอกจากนี้ เด็กและเยาวชนในชุมชน
รูจักพืชสมุนไพรนอยมากและแทบจะไมรูจัก ทั้งที่พืชสมุนไพรเหลานั้นอยูใกลตัว ผูนำชุมชน คณะกรรมการศนูยเศรษฐกิจ
พอเพียงบานศาลาดิน และชาวบานบานศาลาดิน จึงมีแนวคิดรวมกันในการจะพัฒนาและปรับปรุงศูนยเศรษฐกิจพอเพียง
บานศาลาดิน ใหเปนศูนยการเรียนรูดานสมุนไพรและภูมิปญญาสุขภาพชุมชน เพื่อเปนแหลงศึกษาเรียนรูการพึ่งพา
ตนเองดวยภูมิปญญาดานสุขภาพและพืชสมุนไพร และเพื่อเปนสถานท่ีเรียนรูวิธีการปลูก วิธีการนำไปใชประโยชน     
เก็บรวบรวม และอนุรักษพืชสมุนไพรของชุมชน เปนตน เพื่อจะชวยกระตุนใหคนในชุมชนเริ่มเปลี่ยนวิถีชีวิต หันมาปลูก
พืชสมุนไพรไวกินเอง ทำใหสุขภาพคนในชุมชนดีข้ึน และมีรายไดเพ่ิมเติมจากการขายพืชสมุนไพร  
 ดังนั้นงานวิจัยนี้จึงไดรวมกันวิจัยและพัฒนาเพื่อใหเกิดศูนยการเรียนรูสมุนไพรและภูมิปญญาสุขภาพชุมชน
บานศาลาดินขึ้น เพื่อตอบสนองความตองการของชุมชนดังกลาว ผานการนำเสนอองคความรูในรูปแบบสื่อดิจิทัลที่
ทันสมัย ที่เปนการบันทึกและเผยแพรความรูใหคงอยูและเขาถึงไดงาย สามารถนำเสนอขอมูลที่หลากหลายและนาสนใจ 
เชน ภาพ วิดีโอ และสื่อโตตอบ เปนตน ซึ่งมีสวนชวยใหเกิดการเรียนรูทีม่ีประสิทธิภาพมากขึ้น ซึ่งหลังจากการออกแบบ
จะมีการประเมินความเหมาะสมของสื่อดิจิทัลดังกลาว เพื่อชวยสรางความมั่นใจวาสื่อที่ออกแบบมานั้นตรงกับความ
ตองการและบริบทของชุมชน รวมทั้งมีการประเมินความพึงพอใจของผูใชซึ่งจะชวยใหทราบถึงจุดแข็งและจุดออนของสื่อ 
เพื่อนำไปปรับปรุงและพัฒนาใหดียิ่งขึ้น นอกจากนี้กิจกรรมการเรียนรูที่กำหนด จะมีสวนชวยใหคนในชุมชน และผูมา
เรียนรู สามารถดูแลสุขภาพตนเองในเบื้องตนได เปนการลดรายจายในการดูแลสุขภาพและรักษาพยาบาล นอกจากนี้   
จะเปนแนวทางหนึ่งในการสรางอาชีพและรายไดจากการเพาะปลูกพืชสมุนไพร รวมทั้งการตอยอดมูลคาเพิ่มใหกับ      
พืชสมุนไพรผานนวัตกรรมผลิตภัณฑสมุนไพร ชวยใหเกิดความมั่นคงทางเศรษฐกิจระดับชมุชนตอไป 
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วัตถุประสงคของการวิจัย 
 1. เพ่ือศกึษาและออกแบบสื่อดิจิทัลสำหรับศูนยการเรียนรูสมุนไพรและภมูิปญญาสุขภาพชุมชนบานศาลาดนิ 
 2. เพ่ือประเมินความเหมาะสมสื่อดิจิทัลสำหรับศูนยการเรียนรูและภูมิปญญาสุขภาพชุมชนบานศาลาดิน  
 3. เพ่ือประเมินความพึงพอใจสื่อดิจิทัลสำหรับศูนยการเรยีนรูและภูมิปญญาสุขภาพชุมชนบานศาลาดิน  
 
การทบทวนวรรณกรรม 
 1. แนวคิดดานอัตลักษณและเอกลักษณชุมชน 
  อัตลักษณ เปนลักษณะเฉพาะของสิ่งใดสิ่งหนึ่งที่แสดงความเปนตัวตน ซึ่งทำใหสิ่งนั้นเปนที่รูจักหรือ   
จำได สามารถเปลี่ยนแปลงไดตามบริบทของสังคมและเวลา (สำนักงานราชบัณฑิตยสภา, 2550) อัตลักษณชุมชนมี
ความเปนพลวัต เปนไปตามกลไกของวัฒนธรรมในบริบทพื้นที่ที่มีความเฉพาะตัว เชน คำขวัญประจำจังหวัด ประเพณี 
วัฒนธรรม อาหารพื ้นบาน การแตงกาย เปนตน การปรับตัวตอปจจัยภายนอก และกระบวนการสืบทอด ซึ ่งมี
ความสำคัญตอการพัฒนาในมิติเศรษฐกิจ สังคม และวัฒนธรรม (พีรยา บุญประสงค, 2562; นุพงษ กองพิมพ, 2563; 
สุพัตรา คำแหง และคณะ, 2561) ในการศึกษาวิจัยเกี่ยวกับอัตลักษณชุมชน ควรพิจารณาองคประกอบรวม ไดแก 
ลักษณะทางกายภาพ ระบบกิจกรรมบนพื้นที่ และสัญลักษณของสถานที่ ที่เปนตัวแทนอธิบายลักษณะของสถานที่ได
ถูกตอง เมื่อมีการอางอิงถึงสถานที่นั้น ๆ (ศริิลักษณ เมฆออน และ มนสิชา เพชรานนท, 2556)  

2. แนวคิดดานแหลงเรียนรูชุมชน 
 แหลงเรียนรู หมายถึง แหลง สถานที่ พื ้นที่กายภาพ และพื้นที ่เสมือนจริง ที ่รวมขอมูลขาวสาร 

สารสนเทศ ความรู ประวัติศาสตร อารยธรรม ภูมิปญญา ปราชญชาวบาน บุคคล และประสบการณตาง ๆ อาจเกิดข้ึน
โดยธรรมชาติ หรือมนุษยสรางขึ้น ผูที ่สนใจสามารถเขาไปแสวงหาความรูดวยตนเองไดทุกที่ ทุกเวลาตามอัธยาศัย 
ตอเนื่องตลอดชีวิต (ชไมพร ดิสถาพร และคณะ, 2564) แหลงการเรียนรูควรมีองคประกอบตาง ๆ ที่สอดคลองกับ
กระบวนการเรียนรู ดังนี้ มีแหลงที่มาของความรูและเนื้อหาความรู มีผู ใหขอมูล/ ผูถายทอดที่เชี ่ยวชาญ มีวิธีการ       
จัดกระบวนการเรียนรู มีสื ่อการเรียนรูที ่เหมาะสม และสถานที่เรียนรูจริง (วรพงศ ผูกภู, 2563) เปาหมายของการ
พัฒนาแหลงเรียนรูชุมชน คือ การเปนศูนยกลางความรูของชุมชนที่ชวยเสริมสรางโอกาสในการเรียนรู การถายทอด 
การแลกเปลี่ยนประสบการณ การสืบทอดภูมิปญญา วัฒนธรรม คานิยม และเอกลักษณของชุมชน และเปนแหลง
บริการชุมชนในดานตาง ๆ (สุวุฒิ วรวิทยพินิต และคณะ, 2560)  

3. ทฤษฎีดานทัศนศิลปและการออกแบบสื่อดิจิทัล 
 ทฤษฎีทัศนศิลปและการออกแบบ เปนการนำทัศนธาตุพ้ืนฐาน 7 ประการ ไดแก จุด เสน น้ำหนัก พื้นที่

วาง รูปรางและรูปทรง สี และลักษณะพื้นผิว มารวมเขาดวยกันโดยการจัดระเบียบสวนตาง ๆ เหลานั้นใหประสาน
กลมกลืนกันในการสรางสรรคงานศิลปะและการออกแบบ โดยการนำมาใชสรางสรรคงานขึ้นอยูกับลักษณะของงาน 
จุดมุงหมายของงาน ทักษะ ประสบการณ ตลอดจนความพอใจของผูสรางสรรคผลงาน (พรพิมล ศักดา, 2561) 
องคประกอบในการสรางงานศิลปะและการออกแบบที่สำคัญประกอบดวย การซ้ำ จังหวะ ความกลมกลืน การตัดกัน 
ความสมดุล เอกภาพ และจุดเดนและการเนน ซึ ่งชวยสรางความนาสนใจและความเปนระเบียบในงานออกแบบ 
สำหรับสื่อดิจิทัลแบงเปน 2 ประเภทหลัก คือ สื่อดิจิทัลเพื่อการนำเสนอ มุงเนนการสรางความตื่นตาตื่นใจ นาสนใจ นา
ติดตามและถายทอดผานประสาทสัมผัสที่หลากหลายผานตัวอักษร ภาพและเสียง และสื่อดิจิทัลปฏิสัมพันธ มุงเนนให
ผูใชสามารถโตตอบสื่อสารกับสื่อไดโดยตรงผานโปรแกรมมัลติมีเดียที่มีลักษณะของสื่อหลายมิติ โดยมีองคประกอบ 5 
สวน ไดแก ตัวอักษร รูปภาพและกราฟฟก แอนิเมชั่น เสียง และวีดีโอ (สุริยะ ฉายะเจริญ, 2557; พรรคพล เจรณาเทพ, 
2565) 

4. งานวิจัยที่เกี่ยวของ 
วัชรียา ขลากระโทก (2565) ไดศกึษาเรื่อง โครงการออกแบบอัตลักษณองคกรพิพิธภัณฑพ้ืนบานหนอง

บัวโคก อำเภอลำปลายมาศ จังหวัดบุรีรัมย โดยมีวัตถุประสงคเพื่อออกแบบอัตลักษณองคกรของพิพิธภัณฑ จาก
การศึกษาประวัติความเปนมา สภาพปจจุบัน และทฤษฎีหลักการออกแบบ และทำการออกแบบองคประกอบตาง ๆ 
เชน ตัวอักษร สีประจำพิพิธภัณฑ ตราสัญลักษณ แผนผัง ระบบปาย โทนสี LOGO พิพิธภัณฑ LOGO แกวกาแฟ และ
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นามบัตร ผลการวิจัยสรุปไดวา การสื่อสารอัตลักษณองคกรที่มีเอกภาพเปนสิ่งสำคัญในการดึงดูดกลุมเปาหมายและ
ชวยสรางภาพลักษณที่ชัดเจน โดยมีขอเสนอแนะใหทำการศึกษาปจจัยอื่น ๆ ที่จะชวยสงผลตอการทองเที่ยวในอนาคต 

อาวิน อินทรังษี (2564) ไดศึกษา เรื ่อง โครงการออกแบบอัตลักษณเพื ่อสรางมูลคาใหกับแหลง
ทองเที่ยวโดยชุมชนตลาดน้ำยะกัง อำเภอเมืองนราธิวาส จังหวัดนราธิวาส มีวัตถุประสงคเพื่อสรางสรรคผลงาน
ออกแบบที่สะทอนอัตลักษณชุมชนและสรางมูลคาใหแหลงทองเที่ยว ทำการศึกษาบริบทพื้นที่และความตองการของ
ชุมชน และนำมาออกแบบตราสัญลักษณ มาสคอต บรรจุภัณฑ และปรับภูมิทัศนโดยใหชุมชนมีสวนรวม ผลการศึกษา
สรุปไดวา ตราสัญลักษณและผลิตภัณฑผาสามารถสะทอนอัตลักษณชุมชน นำไปตอยอดได และสงเสริมการทองเที่ยว
ในชุมชน 
  ดังนั้นสรุปไดวา ในการวิเคราะหอัตลักษณชุมชนจากลักษณะทางกายภาพ ระบบกิจกรรม และ
สัญลักษณของสถานที่ เพ่ือนำขอมูลไปทำการออกแบบสื่อดิจิทัล ควรคำนึงถึงหลักการทางทัศนศิลป และองคประกอบ
ของสื่อดิจิทัล รวมกับการสรางกระบวนการเรียนรู ที่มีองคประกอบ คือ มีแหลงที่มาของความรูและเนื้อหาความรู      
มีผูใหขอมูล/ ผูถายทอดที่เช่ียวชาญ มีวิธีการจัดกระบวนการเรียนรู มีสื่อการเรียนรูที่เหมาะสม และสถานที่เรียนรูจริง 
เพ่ือใหเกิดแหลงเรียนรูของชุมชน และชวยสรางประสบการณการเรียนรูท่ีมีประสิทธิภาพ 
 
วิธีการดำเนินการวิจัย 
 วิธีดำเนินการวิจัยคร้ังนี้ ใชวิธีการวิจัยแบบผสมผสาน (Mixed Method) มีขั้นตอนดังน้ี 
 1. ผูใหขอมูลหลัก ประชากร และตัวอยาง 
  1.1 ขั้นการศึกษา และออกแบบสื่อดิจิทัลสำหรับศูนยการเรียนรู ใชการสนทนากลุม (Focus Group 
Discussion) เปนเครื่องมือหลักในการเก็บรวบรวมขอมูล ผูใหขอมูลหลัก ไดแก ปราชญชาวบาน ผูนำชุมชน ผูที่จะเปน
วิทยากรประจำกิจกรรมการเรียนรู ผูแทนจากหนวยงานที่เก่ียวของ และสมาชิกในชุมชนท่ีมีความรูและประสบการณตรง
เกี่ยวกับพืชสมุนไพรและภูมิปญญาชุมชน จำนวน 30 คน ขอมูลที่ไดจากการศึกษาในขั้นตอนนี้จะถูกนำไปใชในการ
ออกแบบและพัฒนาสื่อดิจิทัลในขั้นตอนตอไป 
  1.2 ขั้นการประเมินความเหมาะสมสื่อดิจิทัลที่พัฒนาขึ้นสำหรับศูนยการเรียนรู ผูใหขอมูลหลักใชการ
เลือกแบบเจาะจง (Purposive Selection)  จำนวน 5 คน ประกอบดวย ผู เชี ่ยวชาญดานการออกแบบและการ
ออกแบบกราฟก จำนวน 3 คน ผูนำชุมชน และปราชญชาวบานหรือสมาชิกในชุมชนที่ไดรับการแนะนำวาสามารถให
ขอมูลได จำนวน 2 คน  
  1.3 ขั้นการประเมินความพึงพอใจของผูใชที่มีตอสื่อดิจิทัลสำหรับศูนยการเรียนรู 
   1. ประชากร ไดแก นักเรียน หรือนักศึกษา หรือบุคคลทั่วไปที่มาทองเที่ยว หรือมาทำกิจกรรม ณ 
ศูนยเศรษฐกิจพอเพียงบานศาลาดิน ตำบลมหาสวัสดิ์ อำเภอพุทธมณฑล จังหวัดนครปฐม ซึ่งไมทราบจำนวนประชากร
ที่แนนอน 
   2. ตัวอยาง ไดแก นักเรียน นักศึกษา และบุคคลทั่วไปที่มาทองเที่ยวหรือรวมทำกิจกรรม ณ ศูนย
เศรษฐกิจพอเพียงบานศาลาดิน จำนวน 115 คน ไดจากการเลือกตัวอยางแบบบังเอิญ (Accidental Sampling) ในชวง
กำหนดระยะเวลาการเก็บรวบรวมขอมูลประมาณ 1 เดือน และคัดเลือกเฉพาะแบบสอบถามที่ตอบแบบสอบถาม
ครบถวนสมบูรณ 
 2. เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัยและการหาคุณภาพของเคร่ืองมือ 
  2.1 แบบประเมินความเหมาะสมสื่อดิจิทัลสำหรับศูนยการเรียนรู แบงเปน 2 สวน ดังน้ี 
   สวนที่ 1  ความเหมาะสมชุดสื่อดิจิทัลสำหรับศูนยการเรียนรูสมุนไพรและภูมิปญญาสุขภาพชุมชน
บานศาลาดิน ใชเกณฑการวัดระดับความเหมาะสมแบบมาตราสวนประมาณคา (Likert Rating Scale) แบงออกเปน 5 
ระดับ โดยกำหนดระดับคะแนน ดังนี้ มากที่สุด มีคาน้ำหนักคะแนนเทากับ 5 มาก มีคาน้ำหนักคะแนนเทากับ 4 ปาน
กลาง มีคาน้ำหนักคะแนนเทากับ 3 นอย มีคาน้ำหนักคะแนนเทากับ 2 และนอยที่สุด มีคาน้ำหนักคะแนนเทากับ 1 
   สวนที่ 2 ขอเสนอแนะอื่น เปนคำถามแบบปลายเปด 
  2.2 แบบสอบถามความพึงพอใจสื่อดิจิทัลสำหรับศูนยการเรียนรูและภูมิปญญาสุขภาพชมุชนบานศาลาดิน  
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   สวนที่ 1 ปจจัยดานประชากร เปนคําถามปลายปดที่มีคําตอบแบบหลายตัวเลือก (Multiple 
Choice) ไดแก เพศ อายุ ระดับการศกึษา อาชีพ ลักษณะการเขาเยี่ยมชม และวัตถุประสงคการเขาเยี่ยมชม 
   สวนที่ 2 ความพึงพอใจ ใชเกณฑการวัดระดับความพึงพอใจแบบมาตราสวนประมาณคา (Likert 
Rating Scale) แบงออกเปน 5 ระดับ โดยกำหนดระดับคะแนน ดังนี้ มากท่ีสุด มีคาน้ำหนักคะแนนเทากับ 5 มาก มีคา
น้ำหนกัคะแนนเทากับ 4 ปานกลาง มีคาน้ำหนักคะแนนเทากับ 3 นอย มีคาน้ำหนักคะแนนเทากับ 2 และนอยที่สุด มี
คาน้ำหนกัคะแนนเทากับ 1 
   สวนที่ 3 ขอเสนอแนะอ่ืน เปนคำถามแบบปลายเปด 
 3. การเก็บรวบรวมขอมูล 
  3.1 ศึกษาขอมูลจากเอกสาร ตำรา และงานวิจัยที่เกี่ยวของกับความรูดานภูมิปญญาสุขภาพของชุมชน
บานศาลาดิน รวมกับการประชุมสนทนากลุมกบัผูใหขอมลูหลัก เพื่อใหไดขอมูลที่ครอบคลุม และทวนสอบความถกูตอง
ของขอมูล รวมทั้งรวมกันวางแผนกำหนดกิจกรรมการเรียนรู 
  3.2 สำรวจพื้นที่เพื่อบันทึกภาพพืชสมุนไพรและบริบทชุมชน วิเคราะหและจัดทำขอมูลสมุนไพร และ
สูตรหรือตำรับสมุนไพร ดวยเทคโนโลยี QR Code และ AR (Augmented Reality) เพ่ือชวยใหเขาถึงขอมูลไดงายและ
นาสนใจข้ึนเปนประโยชนตอการเรียนรูและการเผยแพรขอมูล รวมกับการทดลองจัดกิจกรรมฐานการเรยีนรูตาง ๆ 
  3.3 ประชุมสนทนากลุมเพื่อเลือกประเภทสื่อดิจิทัลที่เหมาะสม และวางแผนการสรางสื่อใหเหมาะสม
กับเนื้อหาและกลุมเปาหมาย วิเคราะหโจทยการออกแบบและศึกษากรณีตวัอยาง เพื่อใหไดแนวคิดการออกแบบที่มี
ประสิทธิภาพ และจัดทำแบบรางสื่อรูปแบบ 2 มิติและ 3 มิติ เพื่อแสดงภาพรวมของสื่อและทำใหสามารถปรับปรุง
แกไขไดกอนการพัฒนาจริง 
  3.4 ประเมินความเหมาะสม และความพึงพอใจของสื่อดิจิทัลสำหรับศูนยการเรียนรู เพื่อตรวจสอบวา 
สื่อที่พัฒนาขึ้นนัน้ตอบสนองความตองการของผูใชและบรรลุวัตถุประสงคที่ตั้งไวหรือไม ผลการประเมินจะนำไปสูการ
ปรับปรุงและพัฒนาสื่อใหดียิ่งข้ึน 
 

 
 

ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดการวิจัย 
 

 4. การวิเคราะหขอมูล 
  4.1 การวิเคราะหขอมลูความเหมาะสมสื่อดิจิทัลสำหรับศูนยการเรียนรู การแปลผลใชคาเฉลี่ย (Mean) 
และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) (ธานินทร ศิลปจารุ, 2563 : 74) ดังนี้ 
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   คะแนนเฉลี่ย ตั้งแต 4.50 - 5.00 หมายถึง มีความเหมาะสมมากที่สุด 
   คะแนนเฉลี่ย ตั้งแต 3.50 - 4.49 หมายถึง มีความเหมาะสมมาก 
   คะแนนเฉลี่ย ตั้งแต 2.50 - 3.49 หมายถึง มีความเหมาะสมปานกลาง 
   คะแนนเฉลี่ย ตั้งแต 1.50 - 2.49 หมายถึง มีความเหมาะสมนอย 
   คะแนนเฉลี่ย ตั้งแต 1.00 - 1.49 หมายถึง มีความเหมาะสมนอยที่สุด 
   สำหรับแบบรางชุดสื่อดิจิทัลที่มีความเหมาะสม จะมีคาเฉลี่ยตัง้แต 3.50 ขึ้นไป และสวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน นอยกวา 1.00 และรูปแบบมีคาเฉล่ียสูงสุดจะถูกนำไปพฒันางานตนแบบ (Prototype) และผลงานจริง 
  4.2 การวิเคราะหขอมูลความพึงพอใจ ปจจัยดานประชากร ใชสถิติเชิงพรรณนา ไดแก การแจกแจง
คาความถ่ี (Frequency) และการหาคารอยละ (Percentage) การแปลผลระดับความพึงพอใจใชคาเฉลี่ย (Mean) และ
สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) (ธานนิทร ศิลปจารุ, 2563 : 74) ดังน้ี 
   คะแนนเฉลี่ย ตั้งแต 4.50 - 5.00 หมายถึง มีความพงึพอใจมากที่สุด 
   คะแนนเฉลี่ย ตั้งแต 3.50 - 4.49 หมายถึง มีความพงึพอใจมาก 
   คะแนนเฉลี่ย ตั้งแต 2.50 - 3.49 หมายถึง มีความพงึพอใจปานกลาง 
   คะแนนเฉลี่ย ตั้งแต 1.50 - 2.49 หมายถึง มีความพงึพอใจนอย 
   คะแนนเฉลี่ย ตั้งแต 1.00 - 1.49 หมายถึง มีความพงึพอใจนอยที่สุด 
 
ผลการวิจัย 
 1. ขอมูลบรบิทพ้ืนที่และอัตลักษณชุมชนบานศาลาดิน อำเภอพุทธมณฑล จังหวัดนครปฐม 

บานศาลาดิน ตำบลมหาสวัสดิ์ อำเภอพุทธมณฑล จังหวัดนครปฐม เปนชุมชนที่มีองคความรูภูมิปญญา
แบบพึ่งพาตนเองตามแนวทางเศรษฐกิจพอเพียง ทั้งดานการสรางรายได การแกปญหาสิ่งแวดลอม และการอนุรักษ
ธรรมชาติ เปนตน และไดรับการยกยองใหเปนจุดทองเที่ยววิถีชุมชนที่สำคัญของจังหวัดนครปฐม เมื่อป พ.ศ. 2550 
ชุมชนไดรับรางวัลอุตสาหกรรมทองเที่ยวไทย (Thailand Tourism Awards 2007) จากการทองเที่ยวแหงประเทศไทย 
(ททท.) และ ป พ.ศ. 2560 ไดรบัเลือกเปนชมุชนนำรองในโครงการหมูบานอุตสาหกรรมสรางสรรค (Creative Industry 
Village) หรือ หมูบาน CIV ของกระทรวงอุตสาหกรรม ดวยจุดเดนของวิถีของชุมชนริมน้ำที่นักทองเที่ยวสามารถมาเย่ียม
เยือน พรอมกิจกรรมที่ใหความรูไดตลอดทั้งป มีกิจกรรมการลองเรือชมสวนเลียบคลองมหาสวัสดิ์ ชมวิถีชีวิตชุมชนริม
คลอง นาขาว นาบัว สวนกลวยไม เลอืกซ้ือสินคา OTOP และ สนิคาแปรรูปทางการเกษตร (ณฐาพัชร วรพงศพัชร, 2565 
: 30 - 31) จึงกลาวไดวา เปนตำบลที่ม ีศักยภาพในดานการทองเที ่ยว ทั ้งสถานที่ทองเที ่ยวเชิงเกษตร และเชิง
ประวัติศาสตร มีประวัติศาสตร วิถีชีวิต และภูมิปญญาทองถิ่น จากลักษณะดังกลาว งานวิจัยนีจ้งึทำการศึกษาบริบทของ
พื้นที่ดานสภาพธรรมชาติ เศรษฐกิจ สังคม ศิลปะและวัฒนธรรม เพื่อหาจุดรวมและตีความหมายเปนอัตลักษณของชุมชน 
คือ บัวหลวง เรือมาด ขาวตัง และวิถีสายน้ำ 
 

 
ภาพที่ 2 บรบิทของพื้นท่ีดานสภาพธรรมชาติ และโทนสีจากอัตลกัษณ (บัวหลวง) 
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ภาพที่ 3 บริบทของพื้นที่ดานเศรษฐกิจ และโทนสจีากอตัลักษณ (ขาวตัง) 

 

 
ภาพที่ 4 บริบทของพ้ืนที่ดานสังคม และโทนสีจากอัตลกัษณ (วิถีสายน้ำ) 

 

 
ภาพท่ี 5 บรบิทของพื้นที่ดานศิลปะและวัฒนธรรม และโทนสีจากอัตลักษณ (เรือมาด) 

 
 จากนั้นจึงไดนำอัตลักษณของชุมชน มาสรางลวดลายตามทฤษฎีเทสเซลเลชัน (Tessellations) เพื่อใช
ประยุกตในงานออกแบบ ไดแก การสะทอน (Reflection) การเลื่อนขนาน (Translation) การหมุน (Rotation) การ
สะทอนแบบเล่ือน (Glide-reflection) และการผสมผสานเพ่ือใหเกิดลวดลายใหม 
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ภาพที่ 6 ตัวอยางการนำอตัลักษณของชมุชนมาทำใหเกิดลวดลายตามแนวทางเทสเซลเลชัน 

 
 2. สื่อดิจิทัลประกอบศูนยการเรียนรูสมุนไพรและภูมิปญญาสุขภาพชุมชนบานศาลาดิน ประกอบดวย 
ฐานขอมูลพืชสมุนไพร ที่นำเสนอดวยเทคโนโลยี QR CODE เทคโนโลยีความเปนจริงเสริม AR และ สื่ออินโฟกราฟก
ภาพนิ่ง 
 

  
เทคโนโลยี QR CODE เทคโนโลยีความเปนจริงเสรมิ AR 

  

 
ส่ืออินโฟกราฟก 

 
ภาพท่ี 7 ตัวอยางฐานขอมลูพืชสมุนไพรของชุมชนบานศาลาดิน ตำบลมหาสวัสดิ์ อำเภอพุทธมณฑล จังหวัดนครปฐม 
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แนวความคิด
การออกแบบ 

   
Mood and 

Tone 

   
ตราสญัลักษณ 

  

 

ระบบปายและ
สัญลกัษณ 

   
ส่ือการเรียนรู 
และประกอบ

นิทรรศการ 

   
 รูปแบบท่ี 1 รูปแบบท่ี 2 รูปแบบท่ี 3 

 
ภาพที่ 8 แบบรางชุดส่ือดิจิทัลสำหรับศูนยการเรยีนรูสมุนไพรและภูมิปญญาสุขภาพชุมชนบานศาลาดิน 

 
  2.2 ผลการประเมินความเหมาะสมสื่อดิจิทัลสำหรับศูนยการเรียนรูและภูมิปญญาสุขภาพชุมชนบาน
ศาลาดิน แสดงดังตารางที่ 1 
 
ตารางที่ 1 คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความเหมาะสม จำแนกตามดานการสื่อความหมาย ดานการ
ออกแบบ และดานการสงเสริมการเรียนรู 
 

ดาน รูปแบบที ่1 รูปแบบที ่2 รูปแบบที ่3 
Mean S.D. แปลผล Mean S.D. แปลผล Mean S.D. แปลผล 

การสื่อความหมาย 4.70 0.48 มากที่สุด 4.10 0.32 มาก 4.80 0.42 มากที่สุด 
การออกแบบ 4.78 0.41 มากที่สุด 3.88 0.61 มาก 4.43 0.58 มากที่สุด 
การสงเสริมการเรียนรู 4.60 0.52 มากที่สุด 3.80 0.79 มาก 4.80 0.42 มากที่สุด 

รวมเฉลีย่ 4.77 0.42 มากที่สุด 3.89 0.60 มาก 4.48 0.58 มากที่สุด 

 
   จากตารางที่ 1 พบวา ชุดสื่อดิจิทัลในรูปแบบที่ 1 มีคาเฉลี่ยรวมความเหมาะสมระดับมากที่สุด 
(Mean = 4.77, S.D.= 0.42) รองลงมาเปนรูปแบบที่ 3 มีคาเฉลี่ยรวมความเหมาะสมระดับมากที่สุด (Mean = 4.48, 
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S.D.= 0.58) และรูปแบบที่ 2 มีคาเฉลี่ยรวมความเหมาะสมระดับมาก (Mean = 3.89, S.D.= 0.60) จึงไดเลือกการ
ออกแบบในรูปแบบที่ 1 มาพัฒนาตอยอดเปนผลงานจริง เนื่องจากเปนไปตามเกณฑที่กำหนด คือ สำหรับแบบราง
รูปแบบชุดสื่อท่ีมคีาเฉลี่ยต้ังแต 3.50 ขึ้นไป และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน นอยกวา 1.00 และมีคาเฉล่ียผลการประเมิน
สูงสุดจะถูกนำไปพัฒนางานตนแบบ (Prototype) และผลงานจริง ผลการประเมินดังกลาวสอดคลองกับขอมลูท่ีไดจาก
การสนทนากลุม สามารถสรุปไดดังนี้ ดานการสื่อความหมายอัตลักษณ มีความเห็นวา รูปราง รูปทรง การใชสี และโทน
สีที่ใชในการออกแบบ สามารถสื่อความถึงชุมชนบานศาลาดินไดอยางชัดเจน ดานการออกแบบ มีความเห็นวา ระบบ
ปาย สัญลักษณ และโปสเตอร มีการออกแบบที่คำนึงถึงความสวยงามและประโยชนใชสอย นอกจากนี้ การออกแบบ
แผนผัง การแบงพื้นที่ในศูนยการเรียนรู การออกแบบระบบสัญจร และสวนงานตกแตงประกอบนิทรรศการ แสดงให
เห็นภาพการจัดวางองคประกอบตาง ๆ อยางเปนระบบและสอดคลองกับสภาพพื้นที่ ดานการสงเสริมการเรียนรู       
มีความเห็นวา สื่อดิจิทัลที่ออกแบบและพัฒนาขึ้น สามารถใชในการถายทอดความรูเพ่ือสรางการเรียนรูที่เหมาะสมได 
  2.3 ผลประเมินความพึงพอใจส่ือดิจิทัลสำหรับศูนยการเรียนรูและภูมิปญญาสขุภาพชุมชนบานศาลาดิน  

1. จัดแสดงนิทรรศการ และทดลองกิจกรรมฐานการเรียนรู 
 

 
ภาพที่ 9 นิทรรศการสำหรับศูนยการเรียนรู และทดลองกิจกรรมฐานการเรียนรู 

 
2. ผลการศึกษาปจจัยดานประชากร พบวา ตัวอยางสวนใหญเปนเพศหญิง คิดเปนรอยละ 61.74 

สวนใหญมีอายุต่ำกวา 20 ป คิดเปนรอยละ 29.57 สวนระดับการศกึษา เปนระดับปริญญาตรีมากที่สดุ คิดเปนรอยละ 
53.04 ตัวอยางทั้งหมดมีลักษณะการเขาเยี่ยมชมในรูปแบบหมูคณะ และเปนผูที่ไมเคยเขามาเยี่ยมชมศูนยฯ มากอน 
โดยสวนใหญมีวัตถุประสงคคือ การมาทองเที่ยว คิดเปนรอยละ 56.52 และการศึกษาประกอบรายงาน/ การเรียน คิด
เปนรอยละ 43.48 

3. ผลการศึกษาความพึงพอใจส่ือดิจิทัลสำหรับศูนยการเรยีนรูสมุนไพรและภูมปิญญาสุขภาพชุมชน
บานศาลาดิน แสดงดังตาราง 

 
ตารางที่ 2 จำนวน คารอยละ คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความพึงพอใจสื่อดิจิทัลสำหรับศูนยการ
เรียนรูสมุนไพรและภูมิปญญาสุขภาพชุมชนบานศาลาดิน 
 

รายการการประเมิน ความพงึพอใจ Mean S.D. การ 
แปลผล มาก 

ที่สุด 
มาก ปาน 

กลาง 
นอย นอย 

ที่สุด 

ดานการส่ือความหมาย         

1. รูปราง รูปทรง การใชสี และโทนสีของส่ือ
ดิจิทัลที่ใชสำหรับศูนยการเรียนรู สามารถส่ือ
ความถึงอตัลักษณพื้นที่ไดอยางชดัเจน 

87 
(75.65) 

28 
(24.35) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

4.76 0.43 มาก
ที่สุด 
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ตารางที่ 2 (ตอ) 
 

รายการการประเมิน ความพึงพอใจ Mean S.D. การ 
แปลผล มาก 

ที่สุด 
มาก ปาน 

กลาง 
นอย นอย 

ที่สุด 

2. งานตกแตงประกอบนิทรรศการ สามารถ
บอกเล า เร ื ่องราวให ข อม ูลเก ี ่ยวกับพืช
สมุนไพรและอัตลักษณของพื ้นที ่ ไดอยาง
ชัดเจน 

71 
(61.74)  

44 
(38.26)  

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

4.62 0.49 มากที่สุด 

3. ระบบปายและสัญลักษณ สามารถบอก
เลาเรื่องราวพืชสมุนไพร และอัตลักษณของ
พื้นที่ไดอยางชัดเจน 

71 
(61.74)  

44 
(38.26)  

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

4.62 0.49 มากที่สุด 

รวมเฉล่ีย 4.66 0.67 มากท่ีสุด 

ดานการออกแบบ         

4. แผนผ ังศ ูนย การเร ียนร ู   สามารถให
รายละเอียดไดชัดเจน 

70 
(60.87) 

36 
(31.30) 

9 
(7.83) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

4.53 0.64 มากที่สุด 

5. ระบบสัญจรในศูนยการเรียนรู เหมาะสม
กับสภาพพื้นที่ 

87 
(75.65) 

28 
(24.35) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

4.76 0.43 มากที่สุด 

6. สวนงานตกแตงประกอบนิทรรศการ มี
เ อกล ั กษณ  เ ฉพาะ  และ เหมาะสมกับ
สภาพแวดลอม 

71 
(61.74)  

44 
(38.26)  

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

4.62 0.49 มากที่สุด 

7.  ร ูปแบบและการใช ส ี ในงานตกแต ง
ประกอบนทิรรศการ มีความเหมาะสม 

87 
(75.65) 

28 
(24.35) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

4.76 0.43 มากที่สุด 

8. รูปแบบระบบปาย มีความเหมาะสม 71 
(61.74) 

44 
(38.26) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

4.62 0.49 มากที่สุด 

9. ตัวอักษรบนระบบปายมีความเหมาะสม 
สามารถมองเห็นไดชัดเจน 

71 
(61.74) 

44 
(38.26) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

4.62 0.49 มากที่สุด 

10. ภาพรวมของระบบปายสามารถสื่อ
ความหมายที่แสดงอัตลักษณของพ้ืนที่ 

70 
(60.87) 

36 
(31.30) 

9 
(7.83) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

4.53 0.64 มากที่สุด 

11. ส ัญลักษณศ ูนย การเร ียนร ู  ม ีความ
เหมาะสม กับบริบทของชุมชน 

71 
(61.74) 

44 
(38.26) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

4.62 0.49 มากที่สุด 

12. ภาพรวมของสัญลักษณศูนยการเรียนรู 
สามารถสื่อความหมายอัตลักษณของพ้ืนท่ี 

71 
(61.74) 

44 
(38.26) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

4.62 0.49 มากที่สุด 

13. แผนพับ มีความงามดานรูปแบบ และ
การใชส ี

70 
(60.87) 

36 
(31.30) 

9 
(7.83) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

4.53 0.64 มากที่สุด 

14. ตัวอักษรบนแผนพับ มีขนาดท่ีเหมาะสม 
สามารถอานไดชัดเจน 

71 
(61.74) 

44 
(38.26) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

4.62 0.49 มากที่สุด 

15.  ภาพรวมของแผ นพ ับสามารถสื่อ
ความหมายอัตลักษณพื้นที่ 

115 
(100.00) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

5.00 0.00 มากที่สุด 

16. รูปแบบของโปสเตอรมีความสวยงาม
เหมาะสม มีขนาดที่เหมาะสม 

70 
(60.87) 

36 
(31.30) 

9 
(7.83) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

4.53 0.64 มากที่สุด 

17.  ต ั วอ ักษรบนโปสเตอร   ม ี ขนาดที่
เหมาะสม สามารถอานไดชัดเจน 

71 
(61.74) 

44 
(38.26) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

4.62 0.49 มากที่สุด 

18. ภาพรวมของโปสเตอร สามารถสื่อ
ความหมายอัตลักษณพื้นที่ 

71 
(61.74) 

44 
(38.26) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

4.62 0.49 มากที่สุด 
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ตารางที่ 2 (ตอ) 
 

รายการการประเมิน ความพึงพอใจ Mean S.D. การ 
แปลผล มาก 

ที่สุด 
มาก ปาน 

กลาง 
นอย นอย 

ที่สุด 

19. คู ม ือนำชมศูนยการเร ียนร ู  ขนาดที่
เหมาะสม มีความสวยงาม   

87 
(75.65) 

28 
(24.35) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

4.76 0.43 มากที่สุด 

20. คูมือนำชมศูนยการเรียนรู สามารถสื่อ
ความหมายอัตลักษณของพื้นที่ 

71 
(61.74) 

44 
(38.26) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

4.62 0.49 มากที่สุด 

รวมเฉลีย่ 4.64 0.52 มากที่สุด 

ดานการสงเสริมการเรียนรู 
     

   

21. สื่อดิจิทัลสงเสริมการเรียนรูที ่ออกแบบ
และพัฒนาขึ้น สามารถใชเปนสื่อการเรียนรู
ที่เหมาะสมไดจริง 

87 
(75.65) 

28 
(24.35) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

4.76 0.43 มากที่สุด 

22. รูปแบบการออกแบบสื่อดิจิทัลสำหรับ
ศูนยการเรียนรู  จะสามารถทำใหผู เข าชม
ศูนยการเรียนรู  มีความรู ความเขาใจใน
เรื่องราวพืชสมุนไพร และอัตลักษณของพื้นที่ 
ไดเหมาะสม 

87 
(75.65) 

28 
(24.35) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

4.76 0.43 มากที่สุด 

23. ทานคิดวา ศูนยการเรียนรู ที ่ไดรับการ
พัฒนาในครั้งนี้ สามารถใชเปนแหลงเรียนรู
ใหกับเยาวชน นักเรียน นักศึกษาและผูสนใจ
ไดในระดับใด 

87 
(75.65) 

28 
(24.35) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

4.76 0.43 มากที่สุด 

24. ทานไดรับความรูจากศูนยการเรียนรู ท่ี
ไดรับการพัฒนาในคร้ังนี้ในระดบัใด 

87 
(75.65) 

28 
(24.35) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

4.76 0.43 มากที่สุด 

25. รูปแบบการออกแบบสื่อดิจิทัลสำหรับ
ศูนยการเรียนรู   มีความเหมาะสมตอการ
เรียนรู ในระดบัใด 

71 
(61.74)  

44 
(38.26)  

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

4.62 0.49 มากที่สุด 

รวมเฉลีย่ 4.63 0.52 มากที่สุด 

 
 จากตารางที่ 2 พบวา ดานการสื่อความหมายมีภาพรวมของความพึงพอใจในระดับมากที่สุด (Mean = 
4.66, S.D.= 0.67) รองลงมาเปนดานการออกแบบ (Mean = 4.64, S.D.= 0.52) และดานการสงเสริมการเรียนรู 
(Mean = 4.63, S.D.= 0.52) 
 
สรุปผลการวิจัยและอภิปรายผล 
 1. สรุปผลการวิจัย 
  1. การศึกษาและออกแบบสื่อดิจิทัลไดนำแนวคิดอัตลักษณชุมชนบานศาลาดินมาเปนฐานในการพัฒนา 
โดยใชโทนสีที่สะทอนอัตลักษณสำคัญของชุมชน ไดแก สีเขียวบัวหลวงและสีน้ำตาลเรือมาด ซึ่งสอดคลองกับจุดรวม
ของความซ้ำของสีที่พบจากการถายภาพตามบริบทพื้นที่ทั้งดานสภาพธรรมชาติ เศรษฐกิจ สังคม ศิลปะและวัฒนธรรม 
โดยสื่อดิจิทัลที่ออกแบบไดถายทอดอัตลักษณสำคัญของชุมชน คือ บัวหลวง เรือมาด ขาวตัง และวิถีสายน้ำ ซึ่งเปน
เอกลักษณเฉพาะของชุมชนบานศาลาดิน 
  2. ผลการประเมินความเหมาะสมของสือ่ดิจิทัลรปูแบบที่ 1 พบวามีความเหมาะสมในระดับมากที่สุดทกุ
ดาน โดยดานการออกแบบมีคาเฉลี่ยมากที่สุด (Mean = 4.78, S.D. = 0.41) รองลงมาคือดานการสื่อความหมาย 
(Mean = 4.70, S.D. = 0.48) และดานการสงเสริมการเรียนรู (Mean = 4.60, S.D. = 0.52) แสดงใหเห็นถึงความ
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สมบูรณและครบถวนของสื่อดิจิทัล ที่สามารถตอบโจทยความตองการของศนูยการเรียนรูไดอยางครอบคลุม และการที่
สื่อดิจิทัลมีประสิทธิภาพในทุกดาน ทำใหมั่นใจไดวาสื่อดิจิทัลจะสามารถนำไปใชงานจริงไดอยางมีประสิทธิภาพ ดังน้ัน
จึงไดเลือกสื่อดิจิทัลรูปแบบที่ 1 เพื่อพัฒนาตอยอดเปนผลงานจริงสำหรับจัดแสดงในศนูยการเรียนรู  
  3. การประเมินความพึงพอใจจากกลุมตัวอยางผูเขาชมศูนยการเรียนรู ซึ่งสวนใหญเปนเพศหญิง (รอยละ 
61.74) และมีการศึกษาระดับปริญญาตรี (รอยละ 53.04) โดยมีวัตถุประสงคเพ่ือการทองเที่ยว (รอยละ 56.52) และ
การศึกษาประกอบรายงาน/ การเรียน (รอยละ 43.48) พบวา ผูเขาชมมีความพึงพอใจตอสื่อดิจิทัลในระดับมากที่สุด
ทุกดาน โดยดานการสื่อความหมายมีคาเฉลี่ยสูงสุด (Mean = 4.66, S.D. = 0.67) รองลงมาคือดานการออกแบบ 
(Mean = 4.64, S.D. = 0.52) และดานการสงเสร ิมการเรียนรู  (Mean = 4.63, S.D. = 0.52) สะทอนใหเห็นวา        
สื่อดิจิทัลที่พัฒนาข้ึนสามารถตอบสนองความตองการของผูใชและมีประสิทธิภาพในการสื่อสารอัตลักษณชุมชนไดอยาง
ชัดเจน 
 2. อภิปรายผล 
  การวิจัยนี้ไดใหความสำคัญกับการตีความเชิงคุณคาของอัตลักษณชุมชน ซึ่งสะทอนผานการสื่อ
ความหมาย การจดจำ และการรับรูของคนทั่วไป สอดคลองกับงานวิจัยของ นุพงษ กองพิมพ (2563) ที่อธิบายวา     
อัตลักษณมีความหลากหลายในการตีความ โดยเฉพาะในมิติเชิงคุณคาที่อาจไมเปนสากล แตเปนการสรางตัวตนจาก
ความหลากหลายทางวัฒนธรรมที่มีพลวัตอยูตลอดเวลา อัตลักษณจึงมีความเฉพาะตัวตามบริบทพื้นที่ เชน คำขวัญ
ประจำจังหวัด ประเพณี วัฒนธรรม อาหารพื้นบาน และการแตงกาย ประเด็นสำคัญอีกประการหนึ่งคือ อัตลักษณ
ชุมชนบานศาลาดินมีลักษณะผสมผสานหลายองคประกอบเขาดวยกัน ซึ ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ สิริล ักษณ          
พฤทธิอานันต (2559) ที่พบวาอัตลักษณเฉพาะทางวัฒนธรรมในแตละพื้นที่มีความคาบเกี่ยวรวมกัน ไมสามารถระบุ
ดวยอัตลักษณโดดเดนเพียงหนึ่งเดียว แตเกิดจากการผสมผสานความโดดเดนทางวัฒนธรรมหลายสวนที่หลอมรวมเปน
เรื่องราวเฉพาะของพื้นที่นั้น ๆ ซึ่งเอื้อตอการสรางสรรคผลงานการออกแบบเฉพาะพื้นที่ไดหลากหลายมากขึ้นภายใต
กรอบแนวความคิดและทิศทางการออกแบบเดียวกัน 
  สำหรับผลการประเมินความเหมาะสมของผลงานออกแบบสื่อดิจิทัลที่จัดอยูในระดับมากที่สุดทุกดาน
นั้น สอดคลองกับงานวิจัยของ วงศวรุตม อินตะนัย และคณะ (2564) ที่ศึกษาการออกแบบสื่อประชาสัมพันธสงเสริม
การทองเที่ยวเชิงวัฒนธรรมโดยมีแรงบันดาลใจจากวิถีชีวิต ภูมิปญญาทองถิ่น และอัตลักษณของการแสดงพื้นบานท่ี
ปรากฏในพื้นที่ลุ มน้ำทะเลสาบสงขลา ซึ่งพบวาการพัฒนาสื่อประชาสัมพันธโดยใหชุมชนมีสวนรวมสงผลใหไดผล
ประเมินภาพรวมอยูในระดับมากที่สุด (Mean= 4.58) ดังนั้นการนำอัตลักษณชุมชนบานศาลาดินมาใชในการออกแบบ
ชุดสื่อที่จะใชนำเสนอขอมูลของชุมชนในรูปแบบดิจิทัล จะชวยถายทอดเรื่องราวของชุมชนในรูปแบบที่นาสนใจ แสดง
ใหเห็นถึงความงดงามของสถานที่ วัฒนธรรมที่เปนเอกลักษณ ภูมิปญญา และวิถีชีวิตในชุมชนไดอยางครบถวน และ
ชุมชนสามารถนำสื่อชุดนี้ไปเผยแพรผานชองทางตาง ๆ เพื่อสงเสริมการรบัรูและความเขาใจเก่ียวกับชุมชนบานศาลาดิน
ไดอยางมีประสิทธิภาพ 
 
ขอเสนอแนะ 
 1. ขอเสนอแนะในการใชประโยชน 
  1.1 ควรมีการจัดทำการจำลองการเดินชมสวนสมุนไพร หรือ การแสดงวิธีการใชสมุนไพรแบบ 3 มิติ
ดวยเทคโนโลยคีวามเปนจริงเสมือน (VR) และเทคโนโลยีความเปนจริงเสมือน (AR) เพื่อเพ่ิมความนาสนใจ และชวยให
ผูเรียนเขาใจเนื้อหาไดงายขึ้น และสรางความประทับใจในการเรียนรู 
  1.2 ควรมีการจัดทำคูมือการบำรุง รักษา ศูนยการเรียนรู และสื่อดิจิทัล เพ่ือใหชุมชนสามารถใชในการ
ดูแล บำรุงรักษา ซอมแซม เบื้องตนไดดวยตนเอง 
  1.3 ควรมีการขยายเครือขาย หรือทำความรวมมือกับหนวยงานที่เก่ียวของดานการแพทยแผนไทย เพื่อ
สนับสนุนใหการดำเนินงานของศูนยการเรียนรู มีมาตรฐาน  
 2. ขอเสนอแนะในการวิจัยคร้ังตอไป  
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2.1 ควรศึกษาปจจัยที่มีอิทธิพลตอกระบวนการเรียนรู เพื่อวางแผนพัฒนาศูนยการเรียนรูใหเขาถึงผูคน
ทุกชวงวัย  

2.2  ควรศึกษาขอเสนอแนะเชิงนโยบายเพื่อเปนแนวทางใหหนวยงานที่เกี ่ยวของนำไปใชในการ
วางแผนพัฒนาศูนยการเรียนรูชุมชน  

2.3 ควรมีการพัฒนาสื ่อดิจิทัลที ่หลากหลายและทันสมัย เพื ่อตอบสนองตอการเปลี ่ยนแปลงของ
เทคโนโลยี 
 
กิตติกรรมประกาศ 
 บทความนี้เปนสวนหนึ่งของโครงการวิจัย เรื่อง การออกแบบสื่อดิจิทัลอยางมีสวนรวมของชุมชนประกอบ
ศูนยการเรียนรูสมุนไพรและภูมปิญญาสุขภาพชุมชนบานศาลาดนิ ตำบลมหาสวัสดิ์ อำเภอพุทธมณฑล จังหวัดนครปฐม 
ไดรับการสนบัสนุนโดยสำนักงานคณะกรรมการสงเสริมวิทยาศาสตร วิจัยและนวัตกรรม (สกสว.) รวมกับโครงการวิจัย
มูลฐาน มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร  ประจำปงบประมาณ 2566 และขอขอบคุณ คณะ
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