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Abstract 
The objective of this study is (1) to develop learning media to enhance 
creative learning skills in upper primary school students through the 
study of the solar system, in accordance with the learning standards and 
indicators of the Science Learning Area set by the Institute for the 
Promotion of Teaching Science and Technology (IPST), and (2) to 
evaluate students’ satisfaction with the learning media to enhance 
creative learning skills in upper primary school students through the 
study of the solar system. The application was developed using the 
Godot Engine, graphic design software, and audio editing software, and 
a student satisfaction evaluation questionnaire was employed as a 
research instrument. The sample size consisted of 40 upper primary 
school students (Grades 4–6), selected through purposive sampling. The 
findings indicated that the media developed to enhance creative 
learning skills in upper primary school students through the study of the 
solar system met users' needs across various dimensions. Specifically, 
functionality was rated at a high level (Mean = 4.03, SD = 0.93), 
alignment with user requirements was high (Mean = 4.11, SD = 0.87), 
ease of use was high (Mean = 3.99, SD = 0.95), and overall satisfaction 
was high (Mean = 4.14, SD = 0.87). This demonstrates the potential of 
this media as an effective learning tool. 
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บทคัดยอ 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค (1) เพื่อพัฒนาสื่อการเรียนเพื่อเสริมสรางทักษะการ
เรียนรูเชิงสรางสรรค เรื ่องระบบสุริยะจักรวาล สำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอน
ปลาย ตามมาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัดกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร โดย
สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (สสวท.) และ (2) เพื่อประเมิน
ความพึงพอใจของผู เร ียนตอสื ่อการเร ียนเพื ่อเสริมสรางทักษะการเรียนรู  เชิง
สรางสรรค เรื่องระบบสุริยะจักรวาล สำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนปลายในการ
พัฒนาแอปพลิเคชันใช โปรแกรม Godot Engine โปรแกรมออกแบบกราฟก 
โปรแกรมตัดตอเสียง และแบบประเมินความพึงพอใจของผูเรียนเปนเครื่องมือในการ
วิจัย โดยมีกลุมตัวอยางเปนนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย (ป.4–ป.6) 
จำนวน 40 คน ซึ่งไดจากการเลือกใชวิธีการสุมกลุมตัวอยางแบบเจาะจง ผลการวิจัย
พบวา สื่อการเรียนเพื่อเสริมสรางทักษะการเรียนรูเชิงสรางสรรค เรื่องระบบสุริยะ
จักรวาล สำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนปลาย สามารถทำงานไดตามความ
ตองการของผูใชงานในหลายดาน ไดแก การทำงานไดตามฟงกชัน ระดับมาก (Mean 
= 4.03, SD = 0.93) การตรงตามความตองการของผูใชงาน ระดับมาก (Mean = 
4.11, SD = 0.87) ความงายตอการใชงาน ระดับมาก (Mean = 3.99, SD = 0.95) 
และความพึงพอใจโดยรวม ระดับมาก (Mean = 4.14, SD = 0.87) ซึ่งแสดงใหเห็น
วาสื่อนี้มีศักยภาพในการเปนเครื่องมือสงเสริมการเรียนรูที่มีประสิทธิภาพ 
คำสำคัญ: สื่อการเรียนรู, ระบบสุรยิะจักรวาล, ทักษะการเรียนรูเชิงสรางสรรค,          
การพัฒนาแอปพลิเคชัน 
 

1. บทนำ (Introduction) 
 ระบบสุริยะจักรวาลเปนหนึ่งหนวยการเรียนรูวิทยาศาสตรที่จะไดเรียนรูตั้งแตระดับประถมศึกษาจนถึงมัธยมศึกษา
หากเนื้อหาเรื่องนี้ไดรับการสนับสนุนดวยสื่อการเรียนรูที่สรางสรรค จะชวยสงเสริมใหการเรียนรูมีประสิทธิภาพและสมบูรณ
ย่ิงขึ้น โดยระบบสุริยะจักรวาลมีดวงอาทิตยเปนศูนยกลางและมีวัตถุตาง ๆ โคจรอยูรอบภายใตแรงโนมถวงบริเวณใจกลางมี
ความรอนและพลังงานสูงมาก สงผลใหสสารที่อยูใกลบริเวณดังกลาวมีเพียงวัตถุประเภทหินและเหล็กที่ยังสามารถคงสภาพ
อยูได ซึ่งกอตัวเปนดาวเคราะหหินที่รู จักกันในปจจุบัน ไดแก ดาวพุธ ดาวศุกร โลก และดาวอังคาร สวนตำแหนงที่อยู
หางไกลออกไป จะเต็มไปดวยสสารจำพวกแกส น้ำแข็ง และน้ำแข็งมีเทน ที่กอตัวเปนดาวเคราะหแกสยักษ ไดแกดาว
พฤหัสบดี ดาวเสาร ดาวยูเรนัส และดาวเนปจูน (National Astronomical Research Institute of Thailand, 2020) จาก
เนื้อหาอันซบัซอนและตองอาศัยจินตนาการ เพ่ือทำความเขาใจภาพรวมของระบบสุริยะจักรวาล การพัฒนาสื่อการเรียนรูที่
นาสนใจ เขาใจงายและชวยแสดงภาพไดอยางชัดเจนจึงเปนสวนสำคัญที่จะชวยเพิ่มโอกาสใหผูเรียนเขาถึงความรูและสราง
ความเขาใจไดดีขึ้น ขณะเดียวกัน การประยุกตใชสื่อดิจิทัล เชน แอปพลิเคชัน หรือแอนิเมชันแบบมีปฏิสัมพันธ ก็มีบทบาท
สำคัญในการสงเสริมการเรียนรู โดยเฉพาะกับผูเรียนระดับประถมศึกษา ซึ่งตองการรปูแบบการเรียนรูท่ีกระตุนความอยากรู
และความมีสวนรวม (Consolacion et al., 2024) 
 ในยุคที่สังคมและเทคโนโลยีมีการพัฒนาอยางรวดเร็ว การเรียนรูไมไดจำกัดอยูเฉพาะภายในหองเรียนอีกตอไป 
ผูเรียนสามารถเขาถึงแหลงความรูไดงายและรวดเร็วผานอุปกรณดิจิทัลตาง ๆ ที่เชื่อมตออินเทอรเน็ต อยางไรก็ตาม การ
เรียนรูจากหนังสือเพียงอยางเดียวอาจไมสามารถตอบสนองตอความตองการของผูเรียนในยุคปจจุบันไดอยางมีประสิทธิภาพ 
เนื่องจากเนื้อหาที่เปนขอความลวนมักทำใหผูเรียนรูสึกเบื่อหนายและไมสามารถจินตนาการสิ่งที่เรียนไดอยางชัดเจน ปญหา
สำคัญที่พบคือ การขาดแคลนสื่อการเรียนรูที ่สามารถกระตุนความสนใจและสรางแรงจูงใจใหแกผูเรียน โดยเฉพาะใน
รูปแบบที่สอดคลองกับพฤติกรรมการเรียนรูแบบดิจิทัล งานวิจัยของ Kuraekha & Charoenroop (2024) ระบุวา แม
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ผูเรียนสามารถเขาถึงแหลงความรูไดสะดวกผานระบบออนไลน แตยังคงมีความทาทายในการดึงดูดความสนใจและสราง
แรงจูงใจในการเรียนรูใหเกิดขึ้นอยางยั่งยืน อีกทั้งการเรียนรูในปจจุบันจำเปนตองตอบสนองตอรูปแบบการรับรูและความ
สนใจที ่หลากหลายของผูเรียน การพัฒนาสื่อการเรียนรู จึงเปนประเด็นที ่ไดรับความสนใจอยางมาก โดยเฉพาะการ
ประยุกตใชเทคโนโลยีเพื่อสรางสื ่อที่สามารถกระตุ นความสนใจ และมีปฏิสัมพันธกับผู เรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ 
นอกจากนี้ แนวคิดเรื่องการเรียนรูแบบผสมผสาน (Blended Learning) ไดรับการยอมรับวาเปนแนวทางที่สามารถยกระดบั
ประสิทธิภาพของการเรียนรูไดอยางดีเยี่ยม โดยการออกแบบสื่อการเรียนรูที่ผสานรูปแบบตาง ๆ เชน วิดีโอ อินโฟกราฟก 
หรือแบบจำลองเสมือนจริง จะชวยเพิ่มการมีสวนรวมของผูเรียนไดอยางมีนัยสำคัญ ซึ่งสอดคลองกับขอคนพบในงานวิจัย
ของ Consolacion et al. (2024) ที่เสนอวาการออกแบบสื่อใหเหมาะสมกับผูเรียนจะชวยเสริมสรางความเขาใจที ่ลึกซึ้ง 
และนำไปสูการประยุกตใชความรูในชีวิตจริงไดอยางมีประสิทธิภาพ จากบริบทดังกลาว จึงสะทอนใหเห็นถึงความจำเปนใน
การพัฒนาและประยุกตใชเทคโนโลยีเพื่อสรางสรรคสื่อการเรียนรูที่หลากหลาย ทันสมัย และตอบโจทยลักษณะการเรียนรู
ของผูเรียนในยุคดิจิทัลอยางแทจริง 
 งานวิจัยนี้จึงมุงเนนพัฒนาสื่อการเรียนรูที่เสริมสรางทักษะการเรียนรูเชิงสรางสรรค ซึ่งหมายถึง การเรียนรูที่กระตุน
ใหผูเรียนมีความคิดริเริ่ม คิดเชื่อมโยง และสรางองคความรูใหมจากประสบการณเดิม โดยใชกระบวนการทางปญญาอยางมี
วิจารณญาณ ผานกิจกรรม เชน มินิเกมจำลองระบบสุริยะ แบบทดสอบเสริมแรงจูงใจ และอินโฟกราฟกที่เขาใจงาย การใช
สื่อดิจิทัลในการสงเสริมการเรียนรูเกี ่ยวกับระบบสุริยะจักรวาล จะชวยดึงดูดความสนใจและความอยากรูอยากเห็นของ
ผูเรียน การนำเสนอเนื้อหาผานสื่อดิจิทัลทำใหผูเรียนเขาใจแนวคิดที่เปนนามธรรมไดงายขึ้น พรอมทั้งพัฒนาทักษะการคิด
และจินตนาการไดอยางสรางสรรค ดังนั้น สื่อการเรียนเพื่อเสริมสรางทักษะการเรียนรูเชิงสรางสรรค เรื ่องระบบสุริยะ
จักรวาล สำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนปลาย จึงเปนเครื่องมือที่สนบัสนุนการเรียนรูตามมาตรฐานและตัวช้ีวัดกลุมสาระ
การเรียนรูวิทยาศาสตร ที่สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (สสวท.) กำหนดซึ่งประกอบดวย ดวงอาทิตย 
ดาวพุธ ดาวศุกร โลก ดวงจันทร ดาวอังคาร ดาวพฤหัสบดี ดาวเสาร ดาวยูเรนัส ดาวเนปจูน และดาวพลูโต ที่มีทั้งความรู
รอบตัว มินิเกม และแบบทดสอบ เพื่อกระตุนความสนใจของผูเรียนผานรูปแบบการเรียนรูที่หลากหลาย พรอมทั้งขยาย
โอกาสการเขาถึงความรูใหกวางขึ้น ไมจำกัดแคเพียงในหองเรียน อีกทั้งยังไดเรียนรูดวยตนเอง พรอมกับพัฒนาทักษะตาง ๆ 
ที่นำไปสูการดำเนินชีวิตในอนาคต โดยแอปพลิเคชันนี้สามารถใชงานไดบนสมารทโฟนซึ่งรองรับทั้งระบบปฏิบัติการ iOS 
และ Android 
 
2. วัตถุประสงคงานวิจัย (Research Objectives) 
 1. เพื่อพัฒนาสื่อการเรียนเพื่อเสริมสรางทักษะการเรียนรูเชิงสรางสรรค เรื่องระบบสุริยะจักรวาล สำหรับนักเรียน
ประถมศึกษาตอนปลาย 
 2. เพื่อประเมินความพึงพอใจของผูเรียนตอสื่อการเรียนเพื่อเสริมสรางทักษะการเรียนรูเชิงสรางสรรค เรื่องระบบ
สุริยะจักรวาล สำหรับนกัเรียนประถมศกึษาตอนปลาย 
 
3. กรอบแนวคิดการวิจัย 
 การพัฒนาสื่อการเรียนเพื่อเสริมสรางทักษะการเรียนรูเชิงสรางสรรค เรื ่องระบบสุริยะจักรวาล สำหรับนักเรียน
ประถมศึกษาตอนปลาย กำหนดกรอบแนวคิดในการวิจัย ดัง Figure 1. 
 
4. การทบทวนวรรณกรรมและทฤษฎีท่ีเกี่ยวของ (Literature Review) 

4.1 สื่อเสริมสรางทักษะการเรียนรูเชิงสรางสรรค 
 การใชสื่อที่ถูกออกแบบมาอยางเหมาะสมมีบทบาทสำคัญในการสรางสภาพแวดลอมการเรียนรูที ่นาสนใจและ
กระตุนความคิดสรางสรรคของผูเรียน ชวยใหผูเรียนสามารถสรางประสบการณการเรียนรูที่ลึกซึ้ง เขาใจงาย และจดจำไดดี
ในระยะยาว การจัดการเรียนรูโดยใชสื่อหลากหลายรูปแบบ ทั้งภาพ เสียง และกิจกรรมแบบโตตอบ (Interactive) ยัง
สามารถกระตุ นแรงจูงใจในการเรียนรู  และสงเสริมการพัฒนาทักษะทางปญญาของผู เร ียนไดอยางมีประสิทธิภาพ 
(Khonngandee & Nganman, 2024) นอกจากนี้ครูผูสอนจำเปนตองออกแบบสื่อใหสอดคลองกับบริบทของผูเรียน โดย 
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Figure 1. Conceptual Framework. 
 
คำนึงถึงความนาสนใจ ความเหมาะสมของเนื ้อหา และความสามารถในการกระตุนการคิดวิเคราะห ซึ่งเปนแนวทางที่
สอดคลองกับการจัดการเรียนรูในศตวรรษที่ 21 ที่เนนใหผูเรยีนสามารถนำความรูไปประยุกตใช และพัฒนาทักษะที่จำเปนตอ
การดำรงชีวิตและการเรียนรูอยางตอเนื่อง (Boonmee, 2021) สอดคลองกับ Wongyai & Phatphol (2022) ซึ่งระบุวา 
ทักษะการเรียนรู หมายถึง ความสามารถในการวิเคราะหและสังเคราะหประสบการณเชิงปฏิบัติใหเปนองคความรูเชิงลึก 
(Deep Knowledge) ที่สอดคลองกับบริบทเชิงพื้นที่ และสามารถนำไปใชในการพัฒนาตนเอง กระบวนการทำงาน การ
เรียนรู ตลอดจนการสรางสรรคนวัตกรรม โดยเฉพาะทักษะดานการสรางสรรค (Creativity) ที่เปนปจจัยสำคัญสำหรับ
ผูเรียนทุกระดับในการพัฒนาอยางย่ังยืนผานการลงมือปฏิบัติจริง (Wongyai & Phatphol, 2020) 
 มาตรฐานและตัวชี้วัดกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรตามหลักสูตรแกนกลาง พ.ศ. 2551 (สสวท.) ระบุไวอยาง
ชัดเจนวา ผูเรียนระดับประถมศึกษาตอนปลายควรมีความเขาใจเกี่ยวกับระบบสุริยะ และสามารถอธิบายลักษณะของวัตถุ
ตาง ๆ ในอวกาศได โดยเฉพาะ มาตรฐาน ว 3.1 ตัวชี้วัด ป.5/1 และ ป.6/1 ที่ระบุถึงการสังเกต บรรยาย และอธิบาย
ลักษณะของดาวเคราะหและดวงจันทร รวมถงึวงโคจรของดวงอาทิตย การนำส่ือแอนิเมชันมาใชในการเรียนการสอนจึงเปน
แนวทางหนึ่งที่มีประสิทธิภาพในการสงเสริมการคิดสรางสรรคของผูเรียนระดบัประถมศึกษา เนื่องจากส่ือแอนิเมชันสามารถ
ถายทอดเนื้อหาไดอยางนาสนใจ ชวนติดตาม เขาใจงาย และกระตุนจินตนาการ ตลอดจนการคดิวิเคราะหของผูเรียนอยางมี
ระบบ ซ่ึงสนับสนุนแนวคิดในการพัฒนาส่ือเพ่ือเสรมิสรางการเรยีนรูเชิงสรางสรรคอยางเปนรูปธรรม นอกจากนี้ การสงเสริม
สมรรถนะของผูเรียนในดาน การคิดวิเคราะห การแกปญหา และการสรางสรรคผลงานใหม ถือเปนหนึ่งในเปาหมายหลัก
ของหลักสูตร ซึ ่งสอดคลองกับแผนพัฒนาคุณภาพผู เรียนในศตวรรษที่ 21 และแนวทางของ UNESCO (2015) ที ่ให
ความสำคัญกับ Creative Learning Environments เพื่อเปดโอกาสใหผูเรยีนไดพัฒนาองคความรูและทักษะใหม ๆ อยางมี
คุณคาและย่ังยืน 
 จากการศึกษาสรุปไดวา สื่อเสริมสรางทักษะการเรียนรูเชิงสรางสรรค หมายถึง สื่อการเรียนการสอนที่ออกแบบมา 
เพื่อกระตุนและพัฒนาทักษะการคิดสรางสรรคของผูเรียน มุงเนนใหผูเรียนไดคิดวิเคราะห แกปญหา ริเริ ่มสรางสรรค 
ผลงานใหม ตัดสินใจอยางมีเหตุผล และทำงานรวมกับผูอื่นอยางมีประสิทธิภาพ การสงเสริมใหผูเรียนมีทักษะการเรียนรู 
และพัฒนาจะเปนรากฐานของการดำเนินชีวิตและการประกอบอาชีพทามกลางการเปลี่ยนแปลงทางสังคมและเทคโนโลยี
อยางรวดเร็ว 

4.2 ระบบสุริยะจักรวาล (Solar System) 
 การกำหนดขอบเขตเนื้อหาเรื่อง ระบบสุริยะ ในการพัฒนาสื่อเพื่อเสริมสรางทักษะการเรียนรูเชิงสรางสรรคของ
นักเรียนระดับประถมศึกษาตอนปลาย ไดอางอิงจาก มาตรฐานและตัวช้ีวัดกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ของ สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (สสวท.) โดยเนื้อหาดังกลาวอยูภายใต 
สาระที่ 6 โลกและอวกาศ ซ่ึงมีมาตรฐาน ว 6.1 ระบวุา “เขาใจลักษณะของโลก ระบบสุริยะและเอกภพ รวมทั้งลักษณะของ
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ดวงจันทรและดวงอาทิตยที่สัมพันธกับปรากฏการณบนโลก และใชความรูในการดำเนินชีวิต” โดยมีตัวชี้วัดที่สำคัญ คือ  
ว 6.1 ป.5/1: อธิบายลักษณะของดวงอาทติย โลก ดวงจันทร และดาวเคราะหในระบบสุรยิะ และ ว 6.1 ป.5/2: อธิบายการ
โคจรของโลกและดวงจันทรรอบดวงอาทิตย และปรากฏการณที่เกิดจากการโคจร ซึ่งเนื้อหาเหลานี้เปนแกนหลักในการวาง
โครงสรางบทเรียนในสื่อการเรียนรูที่พัฒนาขึ้น โดยครอบคลุมองคประกอบของระบบสุรยิะ ไดแก ดวงอาทิตย ดาวเคราะห 
ดวงจันทร และปรากฏการณทางดาราศาสตรที่สามารถเชื่อมโยงกับชีวิตประจำวันของนักเรียนได  
 จากการศึกษาเอกสารของ Institute for the Promotion of Teaching Science and Technology (2017) 
อธิบายวา ระบบสุริยะมีตนกำเนิดจากกลุมฝุนและแกสในอวกาศที่เรียกวา เนบิวลาสุริยะ และพัฒนาเปนระบบดาวที่มีดวง
อาทิตยเปนศูนยกลาง ประกอบดวยดาวเคราะห 8 ดวงที่โคจรรอบ รวมถึงดวงจันทรที่เปนบริวาร ซึ่งเนื้อหานี้ไดนำมา
ประยุกตจัดลำดับและพัฒนาใหอยูในรูปแบบของกิจกรรมเชิงสรางสรรคภายในสื่อ เพื่อใหผูเรียนสามารถสรางความเขาใจ
ผานการสำรวจ ทดลอง และจำลองระบบสุริยะไดอยางมีประสิทธิภาพ 
 การเลือกหัวขอ ระบบสุริยะ เปนเนื้อหาสำคัญในการพัฒนาสื่อครั้งนี้ มีจุดมุงหมายเพื่อสงเสริมใหนักเรียนเกิดการ
เรียนรูท่ีลึกซึ้งในหัวขอท่ีมีความซับซอน โดยใชวิธีการนำเสนอแบบแอนิเมชันและกิจกรรมเชิงปฏิบัติการที่เอื้อตอการพัฒนา
ทักษะการคิดวิเคราะห ความเขาใจเชิงระบบ และการสื่อสารทางวิทยาศาสตร ซึ่งเปนหัวใจของ การเรียนรูเชิงสรางสรรค ที่
สนับสนุนทั้งสมรรถนะดานการเรียนรูและสมรรถนะสำคัญของผูเรียนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน (2551 
ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) 

4.3 การพัฒนาแอปพลิเคชัน (Application Development) 
 การประยุกตใชเทคโนโลยี โดยเฉพาะแอปพลิเคชันเพื่อการเรียนรู ถือเปนแนวทางสำคัญในการสรางประสบการณ
การเรียนรูที่หลากหลายและยืดหยุนใหกับผูเรียน แอปพลิเคชันชวยเพิ่มความสะดวกในการเขาถึงเนื้อหาการเรียนรูในทุกที่
ทุกเวลา ชวยสงเสริมการเรียนรูอยางตอเนื่องและยั่งยืน ทั้งยังตอบสนองตอรูปแบบการเรียนรู เฉพาะบุคคลไดอยางมี
ประสิทธิภาพ ดังที ่ Committee on Knowledge Management (2020) ใหความหมายของแอปพลิเคชันวา เปน
โปรแกรม หรือกลุมของโปรแกรมที่ไดรับการออกแบบมาเพื่อใชงานบนอุปกรณอิเล็กทรอนิกสแบบพกพา เชน สมารตโฟน 
แท็บเล็ต หรืออุปกรณอัจฉริยะอื่น ๆ ปจจุบันมีการพัฒนาแอปพลิเคชันดานการศึกษาอยางหลากหลาย ซึ่งสามารถชวย
สนับสนุนการเรียนรูท้ังในและนอกช้ันเรียนไดเปนอยางดี โดยมีคุณสมบัติในการสงเสริมทักษะดานตาง ๆ ของผูเรียน พรอม
ทั้งอำนวยความสะดวกใหแกครูผูสอนในการจัดการเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพ แนวคิดนี้สอดคลองกับ Digimusketeers 
(2024) ที่ระบุวา แอปพลิเคชัน หรือที่เรียกโดยยอวา แอป คือโปรแกรมที่ถูกพัฒนาขึ้นเพื่อใชงานบนอุปกรณหลากหลาย
ชนิด โดยมีเปาหมายเพื ่ออำนวยความสะดวกในชีวิตประจำวันของผู ใชงานใหรวดเร็วและมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
กระบวนการพัฒนาแอปพลิเคชันจึงถือเปนการสรางสรรคซอฟตแวรที่ออกแบบมาเฉพาะดาน เพื่อใหสามารถทำงานไดบน
ระบบปฏิบัติการตาง ๆ ไมวาจะเปน ระบบ Windows ระบบ Android ระบบ iOS หรือแมแตอุปกรณ IoT 
 กระบวนการออกแบบและสรางโปรแกรมหรือซอฟตแวรประยุกตท่ีมีเปาหมายในการตอบสนองความตองการเฉพาะ
ทางของผูใชงาน โดยเฉพาะในดานการศกึษา แอปพลิเคชันมีบทบาทสำคัญในการสงเสริมการเรียนรู และเพิ่มศักยภาพของ
ผูเรียนผานฟงกชันและปฏิสัมพันธที่หลากหลาย ในกระบวนการพัฒนาแอปพลิเคชันดานการศึกษา หนึ่งในเครื่องมือที่ไดรับ
ความนิยมคือ Godot Engine ซึ่งเปนซอฟตแวรโอเพนซอรสที่ใชในการพัฒนาเกมและแอปพลิเคชันแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ 
Godot Engine รองรับหลายแพลตฟอรม โดยไมเสียคาใชจายในการใชงาน มีความยืดหยุ นสูงและสามารถใชภาษาการ
เข ียนโปรแกรมหลายภาษา การทำงานของ Godot Engine อาศ ัยแนวค ิดแบบ Node-Based Structure ซ ึ ่ งทุก
องคประกอบของแอปพลิเคชันจะถูกสรางข้ึนจาก Node ท่ีเชื่อมตอกันเปน Tree โดยแตละกลุม Node จะถูกรวมกันภายใต
สิ่งที่เรียกวา Scene ซึ่งสามารถจัดการและควบคุมไดอยางเปนระบบ การสงสัญญาณหรือคำสั่งระหวาง Node ใชกลไกที่
เรียกวา Signal ซึ่งชวยกำหนดพฤติกรรมของแตละองคประกอบไดอยางยืดหยุน นอกจากนี้ ทรัพยากรทั้งหมด เชน ภาพ 
เสียง สคริปต และไฟลการทำงานตาง ๆ จะถูกจัดเก็บไวภายในระบบไฟลของเครื่อง ทำใหสามารถใชระบบควบคุมเวอรชัน 
เชน Git ในการจัดการการทำงานรวมกันระหวางนกัพัฒนาไดอยางมีประสิทธิภาพ (KongRuksiam Studio, 2024) 
4.4 ขั้นตอนการทดลองใชสื่อ 
 การทดลองใชสื่อเปนข้ันตอนสำคัญในการประเมินประสิทธิภาพและความเหมาะสมกอนนำไปใชจริง โดยเฉพาะสื่อที่
ออกแบบเพื ่อเสริมสรางทักษะการเรียนรูเชิงสรางสรรค เชน แอปพลิเคชันเรื ่องระบบสุริยะจักรวาลสำหรับนักเรียน
ประถมศึกษาตอนปลาย ซึ่งชวยใหผูพัฒนาตรวจสอบดานความสอดคลองของเนื้อหา ความนาสนใจ ความเขาใจ และความ
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พึงพอใจของผูเรียน  โดยทั่วไปแบงออกเปน 3 ระยะ ไดแก 1) การทดลองกับกลุมเล็ก (Small Group Try-out) ทดลองกับ
นักเรียนจำนวนนอย (5–10 คน) เพื่อตรวจสอบความชัดเจนของเนื้อหาและการใชงาน 2) การทดลองกับกลุมใหญ (Field 
Try-out) ทดลองในบริบทจริงของหองเรียน โดยเก็บขอมูลดานพฤติกรรมการเรียนรู การมีสวนรวม และผลสัมฤทธิ์ และ 3) 
การประเมินความพึงพอใจ เก็บขอมูลจากแบบสอบถามหรือการสัมภาษณ เพื่อวิเคราะหความคิดเห็นเกี่ยวกับความเขาใจ 
ความสนุก และการใชงาน 
 แนวทางการทดลองดังกลาวมีพื ้นฐานจากแนวคิดของ Branch (2009) ที่เสนอขั ้นตอนการพัฒนาสื ่อและการ
ประเมินผลในแนวทาง Instructional Design Process ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ Prommanee et al. (2020) ที่ใช
วิธีการทดลองสื่อในกลุมนักเรียนระดับประถมศึกษาตอนปลาย โดยเนนการประเมินผลทั้งเชิงคุณภาพและเชิงปริมาณ  
4.5 การประเมินความพงึพอใจ 
 ความพึงพอใจ (Satisfaction) คือปฏิกิริยาทางจิตวิทยาที่สะทอนการรับรูของผูเรยีนวาการเรียนรูสามารถตอบสนอง
ความตองการและความคาดหวังของตนได โดยเฉพาะในยุคที่เทคโนโลยีดิจิทัลเขามามีบทบาทสำคัญในกระบวนการเรียนรู 
ความพึงพอใจจึงเปนตัวชี้วัดสำคัญท่ีแสดงถึงคุณภาพของประสบการณการเรียนรู ทั้งดานความเขาใจ ความเขาถึง และการ
มีสวนรวมในกิจกรรมตาง ๆ (Prommanee et al., 2020) โดยการประเมินความพึงพอใจตอสื่อการเรียนรูเพื่อเสริมสราง
ทักษะการเรียนรูเชิงสรางสรรค เรื่องระบบสุริยะจักรวาล สำหรับนักเรียนระดับประถมศกึษาตอนปลาย จึงมีความสำคัญใน
การสะทอนผลลัพธของการจัดการเรียนรู โดยมุงเนนประเมินความเขาใจ ความสนุก ความมีสวนรวม และความสามารถใน
การประยุกตใชความรูในชีวิตจริง ซึ่งสอดคลองกับมาตรฐานและตัวชี้วัดกลุมสาระวิทยาศาสตรของ สสวท. 
 เครื่องมือที่ใชในการประเมินประกอบดวย แบบสอบถามความคิดเห็น การสังเกตพฤติกรรมระหวางเรียน และการ
สะทอนความคิดเห็นของผูเรียน ทั้งนี้ รายงานของ UNESCO (2015) ช้ีวา การออกแบบสื่อการเรียนรูที่เชื่อมโยงกับชีวิตจริง
และเนนผูเรยีนเปนศูนยกลาง (Learner-centered Design) จะชวยสงเสรมิความพึงพอใจและแรงจูงใจในการเรียนรู สงผล
ใหผูเรียนรูสึกไดรับการสนับสนุน เขาใจงาย และเกิดการเรียนรูที่มีคุณภาพมากยิ่งขึ้น ดังนั้น การประเมินความพึงพอใจจึง
เปนกระบวนการสำคัญที่ชวยใหผูพัฒนาสื่อสามารถปรับปรุงเน้ือหา รูปแบบ และกิจกรรมใหเหมาะสมกับความตองการของ
ผูเรียนไดอยางแทจริง นำไปสูการเรยีนรูที่มีประสิทธิภาพและย่ังยืนในระยะยาว 
 
5. วิธีดำเนินงานวิจัย (Research Methodology) 
5.1 ขั้นกอนการผลิต (Pre-production) 
 1. งานวิจัยนี้ไดศึกษาและวิเคราะหโครงสรางเนื้อหาเรื่อง ระบบสุริยะจักรวาล จากหนังสือเรียนวิชาวิทยาศาสตร
และเทคโนโลยี ป.4 เลม 2 ของ สสวท. ซึ่งสอดคลองกับเปาหมายของการพัฒนาสื่อการเรียนรูเพ่ือเสริมทักษะการเรียนรูเชิง
สรางสรรคสำหรับนักเรียนประถมปลาย โดยเนนการบูรณาการเทคโนโลยีเพื่อสรางการเรียนรูแบบมีปฏิสัมพันธ อาทิ สื่อ
มัลติมีเดียเพื่อใหความรู มินิเกมเพื่อพัฒนาทักษะการคิดแกปญหา และแบบทดสอบเพื่อทบทวนความรู ซึ่งชวยเสริมสราง
ประสบการณการเรียนรูท่ีเขาใจงายและจดจำไดในระยะยาว นอกจากนี้ยังไดศึกษาการใชโปรแกรม Godot Engine สำหรับ
พัฒนาแอปพลิเคชัน รวมถึงเครื่องมือออกแบบกราฟกและตัดตอเสียง เพื่อสรางองคประกอบภาพ เสียง และปฏิสัมพันธ
ภายในแอปฯ โดยอางอิงจากแหลงขอมูลทางวิชาการ เชน งานวิจัย บทความ หนังสอื และเว็บไซตที่เก่ียวของ 
 2. การวิเคราะห และกำหนดแนวคิดของกิจกรรมตาง ๆ (Idea and Concepts) ภายในระบบที่เหมาะสมกับ 
นักเรียนระดับประถมศึกษาตอนปลาย 
 3. การออกแบบโครงสรางระบบ โดยใชแผนภาพกรณีการใชงาน (Use Case Diagram) แผนภูมิหัวเรื่องสัมพันธ 
(Concept Chart) และแผนภูมิโครงขายเนื้อหา (Content Network Chart) ดัง Figure 2. ถึง Figure 4. นำเสนอโครงสราง
ของสื่อการเรียนเพื่อเสริมสรางทักษะการเรียนรูเชิงสรางสรรค เรื่องระบบสุริยะจักรวาล สำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอน
ปลาย ใน 3 ประเด็นหลัก ไดแก การใชงานระบบ (Use Case Diagram) โครงสรางแนวคิด (Concept Chart) และโครงขาย
เนื้อหา (Content Network Chart) โดยที่ Figure 2. Use Case Diagram แสดงบทบาทของ ผูใชงาน และ ผูดูแลระบบ 
ในการเขาถึงฟงกชันตาง ๆ ของสื่อการเรียนรู เชน การเขาถึงสื่อเรียนรู มินิเกม และแบบทดสอบ ในขณะที่ผูดูแลสามารถ
จัดการและดูแลขอมูลของระบบ ในขณะที่ Figure 3. Concept Chart นำเสนอแนวคิดของสื่อการเรียนรู โดยเชื่อมโยง
องคประกอบสำคัญ ไดแก ดวงดาว ระบบสุริยะจักรวาล มินิเกม และแบบทดสอบ ซึ่งแตละองคประกอบถูกออกแบบใหมี
ลักษณะแบบอินเทอรแอคทีฟ เชน เสียง ภาพประกอบ และขอความ เพื่อชวยเสริมการเรียนรู อีกทั้ง Figure 4. Content 
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Network Chart แสดงการเช่ือมโยงของหนาหลัก เมนูหลัก ส่ือเรียนรู มินิเกม และแบบทดสอบ โดยเนนกระบวนการเรียนรู
ที่เปนลำดับขั้น ตั้งแตการศึกษาขอมูล การฝกฝนผานมินิเกม การทดสอบความเขาใจเพื่อสรุปผลการเรียนรู นอกจากนี้ส่ือ
การเรียนรูนี้ออกแบบใหมีการโตตอบและสงเสริมทักษะการเรียนรูผานกิจกรรมที่หลากหลาย เพื่อใหผูใชงานสามารถเขาใจ
ระบบสุริยะจักรวาลไดและสนุกสนาน  
 4. เขียนเนื้อหาประกอบ (Script Writing) 
 5. ออกแบบภาพประกอบ (Illustration Design) 
 6. ออกแบบฉากหลัง (Background and Environment Design) 
 

 

 
 
Figure 2. Use Case Diagram. 
 
 

 
 
Figure 3. Concept Chart. 
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Figure 4. Content Network Chart. 
 

  
 7) จัดทำสตอรี่บอรด (Storyboarding) ดัง Figure 5. แสดงตัวอยางสตอร่ีบอรดของหนาเมนูหลักของแอปพลิเคชัน 
ซึ ่งแสดงแผนผังการออกแบบหนาจอและลำดับปฏิสัมพันธของผู ใชอยางชัดเจน โดยหนาเมนูหลักประกอบดวยตรา
สัญลักษณแอปที่ดานบน และปุมเมนูหลัก  
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Figure 5. Storyboarding example, Main menu page (Home). 
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5.2 ขั้นการผลิต (Production) 
 1. ออกแบบหนาจอและฟงกชนัการทำงานของระบบ 
 2. วาดภาพกราฟก ไดแก ดวงดาว ฉากหลัง ไอคอนภาพประกอบตาง ๆ เพ่ือใชบนระบบ 
 3. บันทึกเสียง (Voice Record) ที่ไดจากการเขียนเน้ือหาประกอบ และสรางดนตรีประกอบ (Music Score) เพ่ือใช 
บนระบบ 
 4. พัฒนาระบบโดยใชโปรแกรม Godot Engine ที่ประกอบดวย สื่อเรียนรู มินิเกม และแบบทดสอบ โดยสื่อเรียนรู
แบงออกเปน เรื่องของระบบสุริยะจักรวาลและดวงดาว ทั้ง 11 ดวง มินิเกม แบงออกเปน 3 หมวด ไดแก เลื่อนจิกซอว จับคู 
และทายดวงดาว สวนของแบบทดสอบมีทั้งหมด 10 ขอ 4 ตัวเลือก สลับกันไปซึ่งแตละสวนมีเนื้อหาที่เช่ือมโยงกัน 

5.3 ขั้นหลังการผลิต (Post-production) 
 การทดสอบเพื ่อร ับรองความแมนยำและประสิทธิผลในการทำงานของแอปพลิเคชัน โดยตรวจสอบวา 
การประมวลผลและการแสดงผลเปนไปอยางถูกตอง และนำแอปพลิเคชันใหผูเชี่ยวชาญ จำนวน 3 ทาน ประเมินความ
สอดคลองและความเหมาะสม พรอมทั ้งใหขอเสนอแนะตามความคิดเห็นของผู เชี ่ยวชาญ จากนั้นนำผลที่ไดมาแกไข 
และพัฒนาใหสมบูรณยิ่งข้ึน 

5.4 การประเมินผล (Evaluation Phase) 
 ประชากรและการสุมกลุมตัวอยาง 
 ประชากรที่ใชในการศึกษาเปนนักเรียนระดับประถมศึกษาตอนปลาย (ป.4-ป.6) โดยทำการสุ มกลุมตัวอยาง 
แบบเจาะจง จำนวน 40 ตัวอยาง โดยเชิญกลุมตัวอยางมาทดลองใชงานสื่อการเรียนเพื่อเสริมสรางทักษะการเรียนรูเชิง
สรางสรรค เรื่องระบบสุริยะจักรวาล สำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนปลาย ซึ่งไดอธิบายวิธีการใชสื่อดังกลาว พรอมทั้ง
รายละเอียดและวิธีการประเมินแกผูตอบแบบประเมิน 
 วิธีดำเนินการสรางเครื่องมือ 
 1) สรางแบบประเมิน โดยแบงเปน 3 ตอน ไดแก 

 ตอนที่ 1 ขอมูลสถานภาพทั่วไปของผูทำแบบประเมินประกอบดวย เพศ อายุ สถานภาพ 
 ตอนที่ 2 แบบประเมินความพึงพอใจของผูใชงาน 4 ดาน ไดแก การทำงานไดตามฟงกชัน การตรงตามความ

ตองการของผูใชงาน ความงายตอการใชงาน และความพึงพอใจโดยรวม 
 ตอนที่ 3 ขอเสนอแนะ เพื่อนำมาปรับปรุงและพัฒนาใหดียิ่งข้ึน 

 2) นำแบบประเมินเสนอผูเชี่ยวชาญ 
 3) นำขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญมาทำการปรับปรุงแกไขแบบประเมิน 
 4) สรางแบบประเมินในรปูแบบอิเล็กทรอนิกส (Google Forms) 
 วิธีการเก็บรวบรวมขอมูล 
 นำแบบประเมินความพึงพอใจของผูใชงานใหกลุ มเปาหมาย ไดแก นักเรียนและครูผู สอนไดทำการประเมิน 
การวิเคราะหขอมูล การวิเคราะหใชสถิติพื้นฐาน ไดแก คาเฉลี่ย (Mean) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) (Siriwan, 
2008) ตามมาตราวัดของลิเคิรท (Likert’s Scale) และนำคาเฉลี่ยของแตละรายการมาเปรียบเทียบกับเกณฑเพื ่อแปล
ความหมายระดับความพึงพอใจ ดังนี้ 
 คาเฉลี่ย 1.00 − 1.80 แปลผลความพึงพอใจระดับ นอยที่สุด 
 คาเฉลี่ย 1.81 − 2.60 แปลผลความพึงพอใจระดับ นอย 
 คาเฉลี่ย 2.61 − 3.40 แปลผลความพึงพอใจระดับ ปานกลาง 
 คาเฉลี่ย 3.41 − 4.20 แปลผลความพึงพอใจระดับ มาก 
 คาเฉลี่ย 4.21 − 5.00 แปลผลความพึงพอใจระดับ มากที่สุด 
 
6. ผลการวิจัย (Results) 

6.1 ผลการวิจัยตอบวัตถุประสงคงานวิจัยที่ 1 
 ผลการพัฒนาสื่อการเรียนเพื่อเสริมสรางทักษะการเรียนรูเชิงสรางสรรค เรื่องระบบสุริยะจักรวาล สำหรับนักเรียน
ประถมศึกษาตอนปลาย โดยแสดงหนาของแอปพลิเคชัน ดัง Figure 6. ถึง Figure 9. 
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Figure 6. (a) Start page, (b) Reference page, and (c) Main menu page (Home). 
      
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
Figure 7. (d) Learning media menu page, and (e) Stars menu page. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Figure 8. (f) Knowledge content page, and (g) Star filters effect page. 
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Figure 9. (h) Mini games menu page, (i) Quiz page, and (j) Quiz score page. 
 

6.2 ผลการวิจัยตอบวัตถุประสงคงานวิจัยที่ 2 
 ผลการวิเคราะหความพึงพอใจดานการทำงานไดตามฟงกชัน พบวา สื่อการเรียนเพื่อเสริมสรางทักษะการเรียนรู 
เชิงสรางสรรค เรื่องระบบสุริยะจักรวาล สำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนปลาย มีประสิทธิภาพในระดับ มาก (Mean = 
4.03 S.D. = 0.93) โดยผูใชงานประเมนิวาแอปพลิเคชันอำนวยความสะดวกในการเขาถึงขอมูล (Mean = 4.15) และสืบคน
ขอมูลไดอยางมีประสทิธิภาพ (Mean = 4.13) รวมถึงตอบสนองไดรวดเร็ว (Mean = 4.08) และมีความนาเชื่อถือ (Mean = 
4.00) แมการจัดลำดับเนื้อหาและความถูกตองของขอมูล (Mean = 3.90) จะไดคะแนนต่ำสุด แตยังอยูในระดับ มาก 
โดยรวม แอปพลิเคชันตอบสนองฟงกชันตาง ๆ ไดดี ชวยเพิ่มประสบการณการใชงานที่นาพอใจ ดัง Table 1. 
 
Table 1. Functionality 

Functionality Mean S.D. Result 
Facilitating access to information 4.15 0.98                                                    Satisfied 
Efficient information retrieval 4.13 0.91 Satisfied 
Quick response time 4.08 0.86 Satisfied 
Reliability 4.00 0.88 Satisfied 
Systematic and easy-to-understand content organization   3.90 0.93 Satisfied 
Accuracy of various information 3.90 1.06 Satisfied 

Mean 4.03 0.93 Satisfied 
 
 ผลการวิเคราะหความพึงพอใจดานการตรงตามความตองการของผูใชงาน พบวา ผู ใชงานมีความพึงพอใจ 
ในระดับ มาก (Mean = 4.11 S.D. = 0.87) โดยมีจุดเดนดานการสนับสนุนการเรียนรูดวยตนเอง (Mean = 4.28) และการ
ใชงานที่เปนประโยชน (Mean = 4.25) ในระดับ มากที่สุด สวนการสงเสริมการเรียนการสอน (Mean = 4.18) และการใช
สื่อที่ทันสมัย (Mean = 4.15) สะทอนถึงความเหมาะสมในบริบทการศึกษา อีกทั้งยังชวยสงเสริมการเรียนรูโดยสามารถ
ทบทวนความรูในเวลาวางได (Mean = 4.10 และ 3.95 ตามลำดับ) แมการกระตุนความสนใจ (Mean = 3.90) จะได
คะแนนต่ำสุด แตยังอยูในระดับ มาก สรุปไดวา แอปพลิเคชันตอบสนองสิ่งที่ผูใชงานตองการไดดี สนับสนุนการเรียนและ
การสอนอยางมีประสิทธิภาพ ดัง Table 2. 
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Table 2. Meeting user requirements 
Meeting user requirements Mean S.D. Result 

A source of research that helps with self-learning 4.28 0.78 Very Satisfied 
Beneficial to users 4.25 0.84 Very Satisfied 
Encourages teaching and learning 4.18 0.75 Satisfied 
Users can access modern learning materials 4.15 0.89 Satisfied 
Encourages knowledge review 4.10 0.84 Satisfied 
Supports learning during free time 3.95 0.90 Satisfied 
Stimulates interest in learning 3.90 1.06 Satisfied 

Mean 4.11 0.87 Satisfied 
 
 ผลการวิเคราะหความพึงพอใจดานความงายตอการใชงาน พบวา ผูใชงานมีความพึงพอใจในระดับ มาก (Mean= 
3.99 S.D. = 0.95) โดยจุดเดนคือการออกแบบตัวอักษรทั้งชนิด สี และขนาดมีความเหมาะสม (Mean = 4.13) และรูปแบบ 
ที่เรียบงาย (Mean = 4.10) สะทอนถึงการใชงานที่สะดวกและมีมาตรฐาน แมความเหมาะสมของการจัดวางตำแหนง
องคประกอบ (Mean = 3.75) จะไดคะแนนต่ำสุด แตยังอยูในระดับ มาก โดยรวมระบบมีความเหมาะสมและเปนมิตรตอ
ผูใชงาน ชวยเพิ่มประสบการณการใชงานที่ดี ดัง Table 3. 
 
Table 3. Ease of use 

Ease of use Mean S.D. Result 
The design of font type, color, and size is appropriate 4.13 0.91 Satisfied 
The format of the data presentation is suitable 4.10 0.98 Satisfied 
Usability is not complicated 4.08 0.94 Satisfied 
The selection of symbols, icons, and illustrations for 
communication is appropriate. 

4.05 0.90 Satisfied 

The design of the interface maintains consistency 
and standardization 

3.98 0.73 Satisfied 

The terminology used is familiar to users and easy 
to follow 

3.98 0.95 Satisfied 

Interaction with users is appropriate 3.88 1.11 Satisfied 
Placement of elements is well-organized 3.75 1.08 Satisfied 

Mean 3.99 0.95 Satisfied 
 
 ผลการวิเคราะหความพึงพอใจดานความพึงพอใจโดยรวม พบวา ผ ู ใชงานมีความพึงพอใจในระดับ มาก 
(Mean = 4.14 S.D. = 0.87) โดยแบบทดสอบมีความเหมาะสมไดรับความพึงพอใจสูงสุด (Mean = 4.18) สะทอนถึงการ
นำเสนอที่เหมาะสม เนื้อหาความรู (Mean = 4.15) และมินิเกม (Mean = 4.10) แสดงถึงประโยชนและความสนุกสนาน
ตอบสนองผูใชงานไดดี สรุปไดวา แอปพลิเคชันเหมาะสมในทุกดานและเสริมสรางการเรียนรูใหเกิดประสิทธิภาพสูงสุด ดัง 
Table 4. 
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Table 4. Overall satisfaction 
Overall satisfaction Mean S.D. Result 

The quiz is appropriate 4.18 0.81 Satisfied 
The learning media is appropriate 4.15 0.95 Satisfied 
The mini game is appropriate 4.10 0.84 Satisfied 

Mean 4.14 0.87 Satisfied 
 
7. สรุปผลการวิจัย (Conclusion)   
 จากผลการวิจัยสื่อการเรียนเพ่ือเสรมิสรางทักษะการเรียนรูเชิงสรางสรรค เรื่องระบบสุริยะจักรวาล สำหรับนักเรียน
ประถมศึกษาตอนปลาย พบวา แอปพลิเคชันสามารถใชประโยชนในการสงเสรมิการเรียนรูและพัฒนาทักษะดานตาง ๆ ของ
ผูเรียนได โดยมีองคประกอบหลัก 3 สวน ไดแก สื่อเรียนรู มินิเกม และแบบทดสอบ ในสวนของสื่อการเรียนรู ไดนำเสนอ
เนื้อหาของระบบสุริยะจักรวาลและดวงดาวแตละดวง ดวยการใชภาพประกอบ เนื้อหาขอมูลที่กระชับ และเสียงบรรยาย 
เพ่ือเพ่ิมความเขาใจและความนาสนใจในการเรียนรูใหกับผูเรียน มินเิกมทั้ง 3 หมวด ซึ่งถูกออกแบบมาเพ่ือสงเสริมใหผูเรียน
ไดฝกฝนทักษะดานการคิดวิเคราะห การแกไขปญหา และการจดจำขอมูลผานกิจกรรมที่ทาทายและสนุกสนาน และสุดทาย
แบบทดสอบ จำนวน 10 ขอ โดยคำถามอางอิงจากสื่อการเรียนรู เพื่อใชในการทบทวนเนื้อหาและประเมินความเขาใจของ
ผู เรียนหลังจากการใชงานแอปพลิเคชัน ผลการวิจัยแสดงใหเห็นวา สื ่อการเรียนเพื ่อเสริมสรางทักษะการเรียนรูเชิง
สรางสรรค เรื่องระบบสุริยะจักรวาล สำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนปลาย มีศักยภาพในการเสรมิสรางการเรียนรูอยางมี
ประสิทธิภาพ และสามารถนำไปประยุกตใชในการจัดการเรียนการสอน เพ่ือสงเสริมการเรียนรูเชิงสรางสรรคไดอยาง
เหมาะสม 
 
8. อภิปรายผลการวิจัย (Discussion) 
 จากผลการวิจัยสื่อการเรียนเพ่ือเสรมิสรางทักษะการเรียนรูเชิงสรางสรรค เรื่องระบบสุริยะจักรวาล สำหรับนักเรียน
ประถมศึกษาตอนปลาย สามารถอภิปรายผลตามวัตถุประสงคการวิจัย ดังนี้ 
 1. ผลการพัฒนาสื่อการเรียนเพ่ือเสรมิสรางทักษะการเรียนรูเชิงสรางสรรค เรื่องระบบสุริยะจักรวาล สำหรับนักเรียน
ประถมศึกษาตอนปลาย พบวา สื่อการเรียนรูในรูปแบบแอปพลิเคชันที่พัฒนาขึ้น ประกอบดวยองคประกอบหลัก 3 สวน 
ไดแก สื่อเรียนรู มินิเกม และแบบทดสอบ ซึ่งมีประสิทธิภาพในการสงเสริมการเรียนรูและพัฒนาทักษะดานตาง ๆ ของ
ผูเรียนอยางชัดเจน สื่อเรียนรูที่พัฒนาขึ้นไดออกแบบโดยใชภาพประกอบ เนื้อหายอที่กระชับ พรอมเสียงบรรยายเพื่อชวย
เพิ่มความเขาใจและความสนใจของผูเรียน สอดคลองกับงานวิจัยของ Taosiri & Siripipattanakul (2021) ซึ่งระบุวาสื่อ
มัลติมีเดียเชิงโตตอบสามารถเสริมสรางผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรูและกระตุนการมีสวนรวมของผูเรยีนไดอยางมีประสิทธิภาพ 
นอกจากนี้ บทบาทของมินิเกมในการสงเสริมทักษะทางความคิด พบวา มินิเกมทั้ง 3 หมวดในแอปพลิเคชันไดรับการ
ออกแบบใหมีลักษณะการเรียนรูแบบมีสวนรวม และกระตุนการคิดวิเคราะห การจดจำขอมูล และการแกปญหา ซึ่งเปน
องคประกอบสำคัญของการเรียนรูในศตวรรษที่ 21 ซึ่ง Taufik & Widagdo (2024) สนับสนุนวาการใชสื่อการเรียนรูเชิง
โตตอบ เชน Flipbook วิทยาศาสตร สามารถสงเสริมความเขาใจและทักษะการคิดระดับสูงของผูเรียนไดอยางมีนัยสำคัญ  
 ขณะเดียวกัน การออกแบบแบบทดสอบภายในแอปพลิเคชัน มีวัตถุประสงคเพื่อใชในการทบทวนความรูและ
ประเมินความเขาใจหลังการเรียนรู ซึ่งเปนวิธีที่มีประสิทธิภาพในการตรวจสอบผลสัมฤทธิ์ของการใชสื่อ งานวิจัยของ 
Choomponla et al. (2023) พบวา การใชแบบทดสอบกอนและหลังการเรียนรวมกับกิจกรรมการสรางแบบจำลองระบบ
สุริยะ สามารถชวยใหนักเรียนแสดงออกถึงพัฒนาการทางการเรียนรูไดอยางชัดเจน  
 2. การประเมินความพึงพอใจของผูเรียนตอสื่อการเรียนเพื่อเสริมสรางทักษะการเรียนรูเชิงสรางสรรค เรื่องระบบ
สุริยะจักรวาล สำหรับนกัเรียนประถมศกึษาตอนปลาย พบวา  
  2.1 การทำงานไดตามฟงกชัน พบวา แอปพลิเคชันอำนวยความสะดวกในการเขาถึงขอมูลและสืบคนขอมูลได
อยางมีประสิทธิภาพ โดยไดรับการประเมินในระดับ มาก ภายในมีการจัดหมวดหมูขอมูลอยางชัดเจน ชวยลดเวลาในการ
คนหาขอมูลที่ตองการ อีกทั้งยังมีการใชภาพประกอบและเสียงบรรยายเพื่อเพิ่มความเขาใจ ทำใหกระบวนการเรียนรูเรียบ
งายและไมซับซอน สอดคลองกับ Worapongpat et al. (2022) ที่ศกึษาความพึงพอใจตอสื่อการเรียนรูเร่ืองระบบสุริยะบน
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ระบบปฏิบัติการแอนดรอยดดวยเทคโนโลยีความจริงเสริม พบวา การจัดลำดับเนื้อหามีความเหมาะสม นักเรียนเกิดความ 
พึงพอใจในระดับสูงสุดทำใหการเรียนรูเปนไปอยางตอเนื ่อง ลดความสับสน และสามารถเชื ่อมโยงเนื ้อหาไดอยาง 
มีประสิทธิภาพในการทบทวนความจำ 
  2.2 การตรงตามความตองการของผูใชงาน พบวา แอปพลิเคชันเปนแหลงคนควาที่ชวยใหเรียนรูดวยตนเองได
อยางอิสระ โดยไดรับการประเมินในระดับ มากที่สุด รองลงมา คือ การเปนเครื่องมือที่ใหประโยชนตอผูใชงาน ชี้ใหเห็นถึง
ศักยภาพของแอปพลิเคชันในการสงเสริมการเรียนรูที ่สรางสรรคและสงเสริมการใชเทคโนโลยีและนวัตกรรมเพื่อพัฒนา
ทักษะของตนเองไดอยางเต็มที่ สอดคลองกับ Jantacit et al. (2024) ที่ศึกษาเกี่ยวกับการพัฒนาแอปพลิเคชันนิทาน
วิทยาการคำนวณ พิชิตเกมถอดรหัส ซึ่งพบวา แอปพลิเคชันเปนประโยชนตอผูใชงาน นักเรียนเกิดความพึงพอใจในระดับ
สูงสุด ชวยสงเสริมทักษะกระบวนการคิดรวมถึงนำความรูไปปรับใชในชีวิตจริงไดอยางเหมาะสม นอกจากนี้ ยังชวยกระตุน
ความสนใจทำใหผูเรียนมีแรงบันดาลใจและมุงมั่นในการเรยีนรูดวยตนเองมากขึ้น 
  2.3 ความงายตอการใชงาน พบวา การออกแบบตัวอักษรในแงของชนิด สี และขนาดมีความเหมาะสม และการ
นำเสนอขอมูลในรปูแบบตาง ๆ สามารถดึงดูดทำใหผูเรียนเกิดความสนใจท่ีจะเรียนรู สิ่งน้ีชวยใหผูเรยีนเขาใจเนื้อหาไดอยาง
ชัดเจนและชวยเพิ่มความสามารถในการจดจำขอมูลในระยะยาวอยางยั ่งยืน สอดคลองกับ Phudensai & Srimuang 
(2017) ที่ศกึษาการพัฒนาแอปพลิเคชันเสมือนจริง เรื่องระบบสุริยะโดยใชเทคโนโลยีอัคเมนตเตดเรียลริตี้ พบวา นักเรียนมี
ความพึงพอใจอยูในระดับสูงสุดตอการออกแบบที่ใชสีสันสดใสและการนำเสนอขอมูลที่มีความละเอียด ชวยกระตุนความ
กระต ือร ือร นและทำใหการเรียนร ู สนุกสนานมากข ึ ้น นอกจากนี ้  Khuensiang et al. (2024) ย ังพบว า การใช  
สื่อมัลติมีเดียเพื่อฝกทักษะการใช Tense ชวยเพิ่มความนาสนใจและความนาใชงานของแอปพลิเคชันผานการออกแบบ UI 
และ UX สงผลใหผูเรียนเขาใจเนื้อหาไดงายและเพ่ิมประสิทธิภาพในการศึกษาผานสื่อมัลติมีเดียที่ทันสมัย 
  2.4 ความพึงพอใจโดยรวม พบวา ทั้งเนื้อหาความรู มินิเกม และแบบทดสอบไดรบัการประเมินวาเหมาะสม ใน
ระดับ มาก การนำเทคโนโลยีมาใชกับการเรียนรูในรูปแบบหลากหลายชวยกระตุนความสนใจและความอยากเรียนรูของ
ผูเรียนสอดคลองกับ Sriphatthanaphanloet et al. (2021) ที่พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจสูงตอสื่อการเรียนรูท ี ่ใช
เทคโนโลยีเสมือนจริง ซึ่งประกอบดวยโมเดลสามมิติ เสียงประกอบ สีสันที่ดงึดูด ทำใหการเรียนรูเรื่องสนุก โดยการนำเสนอ
กิจกรรมการทดลองมีสวนชวยใหผูเรียนเขาใจเนื้อหาบทเรียนมากข้ึน นอกจากนี้ Pethirunpong & Watchana (2022) ยัง
พบวา การใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสรวมกับการจัดการเรียนรูแบบผสมผสานชวยกระตุนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน
ไดดี เนื่องจากคุณสมบัติของอินเทอรเน็ตมีความสะดวกในการเขาถึงไดและปรับแตงขอมูลไดแบบออนไลน มีการใช
ภาพประกอบขอมูลที่หลากหลายตรงตามเนื้อหาที่เรียน โดยที่ผูเรียนและผูสอนมีปฏิสัมพันธกัน ทำใหเกิดการมีสวนรวมใน
การเรียนรูและเสริมสรางกระบวนการคิดเชิงวิเคราะหและจิตนาการ สงผลใหผูเรียนมีทักษะการตัดสินใจและคิดเชิงวิพากษ
ที่สามารถประยุกตใชในการดำเนินชีวิตได 
 จากการอภิปรายผลพบวา การใชสื่อการเรียนเพื ่อเสริมสรางทักษะการเรียนรู เชิงสรางสรรค เรื ่องระบบสุริยะ
จักรวาล สำหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนปลาย มีความนาสนใจและเปนประโยชนตอการเรียนการสอน การบูรณาการ
รูปแบบการเรียนรูที่หลากหลายภายในแอปพลิเคชัน ไมเพียงแตชวยสงเสริมทักษะในการจดจำและการคิดวิเคราะห แตยัง
กระตุนความอยากเรียนกระตุนความอยากเรียนรูของผูเรียนอีกดวยการใชเทคโนโลยีในการศึกษาเชนนี้ ยังชวยพัฒนาทักษะ
การเชื่อมโยงขอมูลและนำความรูไปประยุกตใชความรูในชีวิตจริง ซึ่งชวยสรางความพรอมสำหรับอนาคต 
 
9. ขอเสนอแนะงานวิจัย (Recommendation) 
  1. ขอเสนอแนะทั่วไป การพัฒนาสื่อการเรียนเพื่อเสริมสรางทักษะการเรียนรูเชิงสรางสรรค เรื่องระบบสุริยะ
จักรวาล สำหรับนักเรียนประถมศึกษา เปนการวิจัยที่มุงสงเสริมการเรียนรูของผูเรียนตามมาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัด
กลุ มสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร โดยใชรูปแบบการเรียนรู ที ่หลากหลาย ดังนั ้น ควรมีการอัปเดตขอมูลใหทันสมัย 
และสอดคลองกับองคความรูทางวิทยาศาสตรในปจจุบัน รวมถึงพัฒนาเนื้อหาและรูปแบบกิจกรรมใหมีความยืดหยุนตอการ
ประยุกตใชในบริบทของการเรียนการสอนที่หลากหลาย นอกจากนี้ ควรพิจารณาแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
แบบ Active Learning ควบคู กับการใชสื ่อดังกลาว เพื่อใหผูเร ียนไดมีสวนรวมอยางแทจริงและเกิดการเรียนรู ผาน
ประสบการณตรง ซึ่งชวยเสริมสรางทักษะการคิดวิเคราะห การแกปญหา และการเรยีนรูเชิงสรางสรรคอยางมีประสิทธิภาพ 
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 2. ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป เพื่อใหการประเมินผลการใชสื่อมีความสมบูรณมากยิ่งขึ้น ควรมีการประเมนิ
ความรูของผูเรียนทั้งกอนและหลังการเรียนรู เพื่อใชเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและประเมินประสิทธิผลของสื่อ
อยางรอบดาน รวมถึงควรพิจารณาเก็บขอมูลเชงิคุณภาพเพ่ือประกอบการวิเคราะหเชิงลกึ 
 
10.  กิตติกรรมประกาศ  

การพัฒนาสื่อการเรียนเพื่อเสริมสรางทักษะการเรียนรูเชิงสรางสรรค เรื ่องระบบสุริยะจักรวาล สำหรับนักเรียน
ประถมศึกษาตอนปลาย สำเร็จลุลวงไปไดดวยความกรุณาและความชวยเหลืออยางดีย่ิง จากและคณาจารยประจำหลักสูตร
บริหารธุรกิจบัณฑิต สาขาวิชาธุรกิจสรางสรรคและเทคโนโลยดิีจิทัล คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยสวนดุสิตและบุคคล
อื่นที่ไดใหการสนับสนุนและเอื้อเฟอขอมูลอันเปนประโยชน โดยเฉพาะอยางยิ่งขอกราบขอบพระคุณอาจารยที่ปรึกษาที่ได
กรุณาสละเวลาใหคำปรึกษา แนะนำแนวคิด การนำเสนอเนื้อหา และตรวจสอบแกไขขอผิดพลาดอยางถ่ีถวน ทำใหงานวิจัย
นี้มีความถูกตองสมบูรณและประสบความสำเร็จไดดวยดี 
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