
Ong-art, R., & Puttasem, D. (2025). Result of Learning Activities Guidelines for Computing Science Teachers under Phichit Secondary 
Educational Service Area Office. Journal of Computer and Creative Technology, 3(1), 12-25. https://doi.org/10.14456/jcct.2025.2.    
 

Journal of Computer and Creative Technology | Vol.3 No.1 (January - April 2025)                 ISSN 2985-1580 (Print) 
วารสารคอมพวิเตอรและเทคโนโลยีสรางสรรค | ปที่ 3 ฉบับที่ 1 (มกราคม – เมษายน 2568)                           ISSN 2985-1599 (Online) 

[12]  
 Citation: 

Development of Learning Activities for Computational Science Teachers under 
Phichit Secondary Educational Service Area Office 

การพัฒนากิจกรรมการเรียนรูสำหรับครูผูสอนวิทยาการคำนวณสังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา
มัธยมศึกษาพิจิตร 

Rungkanda Ong-art1,*, and Duangjai Puttasem2 
รุงกานดา องอาจ1,*, และ ดวงใจ พุทธเษม2 

 
Received: 6 November 2024; 
Revised: 6 February 2025; 
Accepted: 15 February 2025; 
Published: 19 April 2025; 

 
 
 
 
 
 

Abstract 
The objectives of this research were 1) to study the problems in learning 
activities of Computing Science teachers under Phichit Secondary 
Educational Service Area Office and 2) to study learning activities 
guidelines for Computing Science teachers. The sample group of this 
research were 30 Computing Science teachers under Phichit Secondary 
Educational Service Area Office. Which is selected by using the quota 
sampling method. The research material was a questionnaire on 
problems in organizing learning activities for Computing Science 
teachers. The statistics used for analyzing the data were Percentage and 
Mean. The research findings were as follows: 1) Problems in organizing 
Computing Science learning activities. was organizing learning activities 
with Computational Think concepts where a high score with the average 
value was 3.80. and 2) The result of learning activities guidelines of 
Computing Science teachers under Phichit Secondary Educational 
Service Area Office should use the ADDIE Model. 
Keywords: Learning Activities, Computing Science, ADDIE Model. 
 

บทคัดยอ 

การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงค 1) เพื่อศึกษาสภาพปญหาการจัดกิจกรรมการจัดการ
เรียนรูวิทยาการคำนวณของครูผูสอน สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา
พิจิตร และ 2) เพื่อศึกษาแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรูวิทยาการคำนวณของ
ครูผู สอน สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาพิจิตร กลุมตัวอยางใน
การศึกษาในครั้งนี้คือครูผูสอนรายวิชาวิทยาการคำนวณ สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่
การศึกษามัธยมศกึษาพิจิตร อำเภอเมือง จังหวัดพิจิตร จำนวน 30 คน โดยวิธีการสุม
แบบโควตา เครื่องมือในการศึกษาคือ แบบสอบถามสภาพปญหาในการจัดกิจกรรม
การเรียนรูสำหรับครูผูสอนวิทยาการคำนวณ สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษา
มัธยมศึกษาพิจิตร สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูลไดแก รอยละ และคาเฉลี่ย ผล
การศึกษาครั้งนี้พบวา 1) สภาพปญหากิจกรรมการจัดการเรียนรูวิทยาการคำนวณ
ของครูผูสอน สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาพิจิตร  เมื่อพิจารณา
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ประเด็น พบวา การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนใหผูเรียนใชแนวคิดเชิงคำนวณ ที่มี
ปญหามาก มีคาเฉลี่ยเทากับ 3.80  และ 2) ผลการศึกษาแนวทางการจัดกิจกรรม
การเรียนรู ว ิทยาการคำนวณของครูผู สอน สังกัดสำนักงานเขตพื้นที ่การศึกษา
มัธยมศึกษาพิจิตร ไดใชหลักการโมเดลแอดดี้มาเปนแนวทางเสนอแนะ 
คำสำคญั: กิจกรรมการเรียนรู, วิทยาการคำนวณ, โมเดลแอดดี ้
 

1. บทนำ (Introduction) 
 ปจจุบันเศรษฐกิจ สังคมโลก เปลี่ยนแปลงไปจากเดิม มีการนำเทคโนโลยีมาประยุกตใชในชีวิตประจำวัน เพื่อ
ยกระดับคุณภาพชีวิตใหดีขึ้น รัฐจึงไดวางนโยบาย ประเทศไทย 4.0 ที่เนนขีดความสามารถการแขงขันของประเทศ เปน
โมเดลเศรษฐกิจที่จะนำพาประเทศไทยใหเปลี ่ยนผานไปสู “ประเทศในโลกที ่หนึ่ง” ที่มีความมั ่นคง มั ่งคั ่ง และยั่งยืน         
ในบริบทของการปฏิวัติอุตสาหกรรมยุคที่ 4 อยางเปนรูปธรรม ตามแนวทางแผนยุทธศาสตรชาติ 20 ป (Institute for the 
Promotion of Teaching Science and Technology, 2017) ซึ่งการจัดการเรียนการสอนวิทยาการคำนวณ (Coding) 
ของหนวยงานที่เกี ่ยวของในประเทศไทย มีการใหความสำคัญกับวิทยาการคำนวณ (Coding) เนื ่องจากวิชาวิทยาการ
คำนวณ เปนพื้นฐานสำคัญในการพัฒนากำลังคนของประเทศใหมีความพรอมในการดำรงชีวิตในศตวรรษที่ 21 และสามารถ
รองรับความเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีที่มีการเปลี่ยนอยางรวดเร็วในโลกยุคปจจุบันได โดยการพัฒนาปรับโครงสราง
หลักสูตรการศึกษาใหทันสมัย (Office of the Education Council, 2021) ซึ ่งการจัดการศึกษาขั ้นพื ้นฐานจะตอง
สอดคลองกับการเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม สภาพแวดลอม และความรูทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีที่
เจริญกาวหนาอยางรวดเร็ว เพื่อพัฒนาและเสริมสรางศักยภาพคนของชาติ ใหมีเพิ่มขีดความสามารถในการแขงขัน โดยการ
ยกระดับคุณภาพการศึกษาและการเรียนรูใหมีคุณภาพตามมาตรฐานระดับสากล สอดคลองกับประเทศไทย 4.0 (Ministry 
of Education, 2017)  
 การจัดการเรียนการสอนวิชาวิทยาการคำนวณ มีเปาหมายที่สำคัญ ในการพัฒนาทักษะของผูเรียนใหดำรงชวิีตอยูได
อยางมีคุณภาพในศตวรรษที่ 21 รวมถึงสรางความรูความเขาใจ และสงเสริมทักษะขั้นพื้นฐานในการนำเทคโนโลยีไปสราง
นวัตกรรมอยางมีความคิดสรางสรรคเพื ่อตอบสนองตอโมเดลประเทศไทย 4.0 จึงไดปรับเปลี ่ยนหลักสูตรเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสารไปสูหลักสูตรวิทยาการคำนวณ ท่ีมุงเนนใหผูเรียนไดพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะหแกปญหาอยาง
เปนขั้นตอนและเปนระบบ มีทักษะการคิดเชิงคำนวณ ซึ่งผูเรียนสามารถนำทักษะนี้ไปประยุกตใชเพ่ือแกปญหาในชีวิตจริงได  
(Institute for the Promotion of Teaching Science and Technology, 2017) และจากสาระที ่ 4 เทคโนโลยี ใน
มาตรฐาน ว 4.2 เทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 ถูกจัดขึ้นเปนวิชาวิทยาศาสตรพื้นฐานวิชา
ใหมที่มีชื ่อวา วิชาวิทยาการคำนวณ (Dongtanengineer, 2018) ซึ่งรายวิชาวิทยาการคำนวณ ประกอบไปดวย 3 องค
ความรู คือ 1) การคิดเชิงคำนวณ (Computational Thinking) 2) การใชเทคโนโลยีอยางเหมาะสม (Digital Technology) 
3) การรูเทาทันสื่อและเทคโนโลยีดิจิทัล (Media and Information Literacy) (Pee Mint, 2018) 
 จะเห็นวา รายวิชาวิทยาการคำนวณที่มีเนื้อหาที่เปนวิทยาการคอมพิวเตอรนั้น เมื่อเปนวิชาใหมของกลุมสาระการ
เรียนรูวิทยาศาสตร จึงสรางผลกระทบตอผูสอนเปนอยางมาก โดยครูจะตองวางแผนการสอนใหผูเรียนปฏิบัติมากขึ้นตาม
ตัวช้ีวัดท่ีกำหนดไว และจำเปนตองเชื่อมโยงการแกไขปญหาบนฐานกระบวนการทางวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร อยางไรก็
ตามเมื่อเปนวิชาใหมผูสอนบางคนยังขาดความชัดเจนในเนื้อหาหรือแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู (Wangsalae & 
Swengam, 2021)  
 ดังนั้นงานวิจัยนี้จึงมีความสนใจในการศึกษาแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรูสำหรับครูผูสอนวิทยาการคำนวณ
สังกัดสำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาพิจิตร โดยศึกษาสภาพปญหาเพ่ือใชเปนแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนรู
ของครทูี่รับผิดชอบสอนในรายวิชาวิทยาการคำนวณ ระดับมัธยมศึกษาตอนตน ทั้งน้ีเพื่อใหผูสอนเกิดแนวทางในการจัดการ
เรียนการสอนรายวิชาวิทยาการคำนวณและเพื ่อใหผู เร ียนบรรลุวัตถุประสงคของการเรียนในกลุ มสาระการเรียนรู
วิทยาศาสตรตอไป 
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2. วัตถปุระสงคงานวิจัย (Research Objectives) 
 1. เพ่ือศึกษาสภาพปญหาการจัดกิจกรรมการจัดการเรียนรูวิทยาการคำนวณของครูผูสอน สังกัดสำนักงานเขตพ้ืนที่
การศึกษามัธยมศึกษาพิจิตร 
 2. เพื่อศึกษาแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรูวิทยาการคำนวณของครูผูสอน สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษา
มัธยมศึกษาพิจิตร 
 
3. กรอบแนวคิดงานวิจัย (Conceptual Framework) 
 งานวิจัยนี้กำหนดกรอบแนวคดิงานวิจัย ดัง Figure 1. 
 

 

 
 
Figure 1. Conceptual Framework. 
 
4. การทบทวนวรรณกรรมและทฤษฎีที่เก่ียวของ (Literature Review) 
 การพัฒนากิจกรรมการเรียนรูสำหรับครูผูสอนวิทยาการคำนวณ สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา
พิจิตร ครั้งนี้ไดศึกษาเอกสาร แนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวของในการนำมาเปนขอมูลพื้นฐานตลอดจนกรอบแนวคิด
วิจัยขางตน อาทิ Saraprang et al. (2024) ไดศึกษาสภาพปญหาความตองการจำเปนจากประสบการณครูผูสอนในรายวิชา
วิทยาการคำนวณ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตน และนักออกแบบนวัตกรรมการจัดการเรียนรู เพื่อสงเสริมทกัษะการคิด
เชิงคำนวณของผูเรียน พบวา 1) มิติบทบาท ครูผูสอนมีการจัดการเรียนการสอน ตามความถนัดของตนเอง โดยเนนไปที่การ
สอนและออกแบบแผนการจัดการเรียนรูตามเนื้อหาในหนังสือเรียน 2) มิติอารมณความรูสึก ครูผูสอน มีความรูสึกวา 
เนื้อหาวิชาคอนขางซับซอน ตองมีการทบทวนเนื้อหาอยูบอย ๆ เพื่อใหผูเรียนเกิดความเขาใจ 3) มิติการรับรู ครูผู สอน
ตองการแบบประเมินทักษะที่มีความหลากหลาย 4) มิติเจตคติ ครูผูสอนพบวานักเรียนแตละคนมีความคิด การรับรูที่

Problem in organizing learning activities of 
Computer Science of teachers under Phichit 
Secondary Educational Service Area Office 

Computing Science learning management 
for lower secondary school according to 

the 5 elements (Joyce & Weil, 1972; 
Jitchayawanich, 2019; Jaithaing, 2007) 

1) Curriculum for learning about 
computational science 
2) The purpose of organizing learning 
about computational science. 
3) Aspects of determining content and 
arranging content in teaching 
computational science. 
4) Organizing activities for teaching 
computational science. 
5) Measuring and evaluating the teaching 
and learning of computational science. 

Learning activities guidelines 
of Computer Science of 
teachers under Phichit 
Secondary Educational 

Service Area Office 
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แตกตางกัน แตนักเรียนทุกคนตองการกิจกรรมที่ไดลงมือปฏิบัติและมีสวนรวมกันทุกคน 5) มิติพฤติกรรม ครูตองการ
กิจกรรมที่ดึงดูดความสนใจและใหผูเรียนมีสวนรวม นักเรียนตองการกิจกรรมที ่ใชงานงายไมซับซอน และ Yasaka & 
Suksakulchai (2020) ไดศึกษาสภาพปจจุบัน ปญหา และความตองการในการจัดการเรียนรูวิทยาการคำนวณ พบวา
นักเรียนและครูมีความคิดเห็นในภาพรวมในทิศทางเดียวกันทั้ง 3 ดาน โดยมีสภาพปจจุบันอยูในระดับมาก สภาพปญหาอยู
ในระดับปานกลาง และความตองการอยูในระดับมาก เมื่อพิจารณารายดานพบวากิจกรรมตาง ๆ เปนสิ่งที่ทำใหเกิดการ
เรียนรูรวมกันและชวยกระตุนความสนใจของนักเรียน นอกจากนี้กิจกรรมที่เลือกควรตอบสนองตอความแตกตางของ
นักเรียน ซึ่งการเขียนโปรแกรมดวยวิธีปกติ เปนเรื่องที่มีปญหามากที่สุดของการเรียน สิ่งที่ครูตองการมากที่สุด คือ การ
อบรมวิทยาการคำนวณและตองการอุปกรณสนับสนุนในการจัดการเรียนการสอน ในขณะที่นักเรียนมีความตองการสื่อการ
เรียนรูท่ีเกี่ยวของกับวิทยาการคำนวณเพ่ือที่จะศึกษาเรียนรูดวยตนเอง สอดคลองกับ Richey et al. (2011) ไดกลาววาการ
ออกแบบการเรียนรูตามหลักการออกแบบของ ADDIE MODEL เปนหลักพื้นฐานในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู ของ
ครูผูสอน อันจะทำใหนักเรียนเกิดประสบการณการเรียนรูมากยิ่งขึ้น ซึ่งการดำเนินงานประกอบไปดวย 5 กิจกรรม ไดแก 
การวิเคราะห (Analyze) การออกแบบ (Design) การพัฒนา(Develop) การนำไปใช (Implement) และการประเมินผล 
(Evaluate) ซึ่งรูปแบบ ADDIE นี้ เปนรูปแบบที่สามารถนำไปประยุกตใชในการออกแบบการเรียนการสอนในเรื่องตาง ๆ ได
อยางกวางขวางโดยเฉพาะมีผูนิยมนำไปใชในการออกแบบสื่อ วัสดุการเรียนการสอน เชน การออกแบบชุดการเรยีนการสอน 
การออกแบบบทเรียนแบบโปรแกรม เปนตน ตลอดจนนำไปใชในการออกแบบการเรียนการสอนในระดับมหภาค คือ ระบบ
การศึกษาในชุมชนและการออกแบบการเรียนการสอนในระดับหองเรียนเพื่อพัฒนาผลการเรียนรูของผูเรียนในดานตาง ๆ 
นอกจากนี้ Fessakis & Prantsoudi (2019) ไดศึกษาบทบาทของครูมีความสำคัญมากตอการใชประโยชนดานการศึกษา
ของการคิดเชิงคำนวณ Computational Thinking (CT) และการบูรณาการในการศึกษา ผลการวิจัยเผยใหเห็นถึงความ
สนใจอยางมากของผูเขารวมเกี่ยวกับ CT และความเต็มใจที่จะเขารวมในโครงการพัฒนาวิชาชีพ ผูเขารวมยังเปดเผยความ
เขาใจผิดเกี่ยวกับ CT และทัศนคติเชิงลบตอการบูรณาการในการศึกษา ซึ่งตองมีการศึกษาและการอภิปรายเพิ่มเติม นักวิจัย
เสนอแนวทางในการออกแบบและดำเนินโครงการฝกอบรมครูที่เหมาะสม ในขณะที่ขอคนพบนี้สามารถนำไปใชเพื่อ
สนับสนุนความพยายามในการบูรณาการ CT ในการศึกษาได ในขณะที่ Wangsalae & Swengam (2021) ไดพัฒนาแนว
ทางการจัดการเรียนการสอนสาระวิทยาการคำนวณ ระดับมัธยมศึกษาตอนตน พบวา 1) สภาพปญหาการจัดการเรียนการ
สอน ครูผูสอนสวนใหญ พบปญหาการกำหนดวัตถุประสงคใหผูเรียนเกิดความสามารถในการคิดเชิงคำนวณ เพื่อใชในการ
แกปญหาไดจริง 2) แนวทางการจัดการเรียนการสอน ครูผูสอนควรกำหนดวัตถุประสงคการเรียนรู และควรกำหนดเนื้อหาที่
คำนึงถึงความสนใจของผูเรยีน ตามยุคสมัย ใหมีความยืดหยุน และสามารถเปลี่ยนแปลงไดตามสถานการณ ซึ่งครูผูสอนควร
มีการสรางเครื่องมือที่ใชในการวัดและประเมินผลที่เนนการลงมือปฏิบัติจริงของผูเรียน รูปแบบในการวัดและประเมินผล
ควรมีรูบริค (Rubrics) ที่ชัดเจนและเหมาะสมกับบริบทของผูเรียน มีการประเมินในหลายมิติและมุมมอง ซึ่งสอดคลองกับ
งานวิจัยของ Santueankaew & Chaowachai (2021) ไดศึกษาการจัดการเรียนรูวิทยาการคํานวณ ของโรงเรียนในสังกัด
สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 37 พบวา การจัดการเรียนรูวิทยาการคํานวณ มีแนวทางดังน้ี 1) ควรจัดใหมี
การติดตามการจัดการเรียนรูวิทยาการคํานวณอยางตอเนื่องโดยศึกษานิเทศก 2) ควรสงเสริมใหผูสอนจัดทำแผนการจัดการ
เรียนรูวิทยาการคํานวณโดยใหผูสอนสามารถเลือกวิธีการสอนที่เหมาะสมกับผูเรียน มีการศึกษาบริบทของสถานศึกษา มี
การทำการวิจัยในชั้นเรียน มีการพัฒนานวัตกรรม เปนตน โดยผูสอนควรมีเทคนิควิธีการสอนที่หลากหลาย และ Kuna 
(2021) ไดศึกษาวิเคราะหกระบวนการพัฒนาการจัดการเรียนรูวิชาวิทยาการคำนวณของครูและผลที่เกิดขึ้นกับนักเรียน : 
การวิจัยเชิงผสมวิธี พบวา 1) กระบวนการพัฒนาการจัดการเรียนรูวิชาวิทยาการคำนวณของครู เปนการอบรมเชิงปฏิบัติการ
และการอบรมแบบออนไลน ซึ่งตองผานเกณฑรอยละ 80 ขึ้นไป 2) การจัดการเรียนรูวิชาวิทยาการคำนวณของครู มี
ลักษณะแตกตางเฉพาะของครูผูสอน โดยมีการออกแบบกิจกรรมใหสอดคลองกับตัวชี้วัด และออกแบบกิจกรรมที่ทำให
นักเรียนเขาใจไดมากขึ้น มีการวางแผน เตรียมสื่ออุปกรณ ใบงาน ที่จะตองใชและทำการทดลอง เพ่ือตรวจสอบความเขาใจ
กอนใหนักเรียนทำ ซึ่งใชเทคนิคการสอนควบคูกับการจัดการเรียนรูที่คลายคลึงกัน เชน การแขงขัน การทำงานเปนกลุม ลง
มือปฏิบัติจริง ทั้งที่เปนสื่อแบบ Unplugged และออนไลน และประเมินนักเรียนจากกระบวนการคิดจากกิจกรรมที่ทำ 3) 
ผลที่เกิดขึ้นกับนักเรียนจากการจัดการเรยีนรูวิชาวิทยาการคำนวณของครู โดยภาพรวมพบวา นักเรียนมีการรับรูวาตนเองมี
จิตพิสัยที่ดีตอการเรียนวิชาวิทยาการคำนวณมากที่สุด รองลงมาคือดานความรู และดานทักษะ ซึ่งนักเรียนมีความสุขกับการ
ไดเรียนผานชองทางออนไลน และใชสื่อแบบ Unplugged และกิจกรรมที่หลากหลาย และครูผูสอนสอนไดสนุก จึงทำใหมี
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 Citation: 

จิตพิสัยที่สูงที่สุด ซึ่งงานวิจัยที่กลาวมาเกี่ยวของกับสาระการเรียนรูเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) ทั้งหมด ซึ่งจะตอง
สอดคลองกับ Institute for the Promotion of Teaching Science and Technology (2017) หลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 2560) กำหนดใหวิชาวิทยาการคำนวณ ถูกจัดอยูในรายวิชาพ้ืนฐาน
วิทยาศาสตร กลุมสาระการเรียนวิทยาศาสตร ในสาระที่ 4 เทคโนโลยี มาตรฐาน ว 4.2 เพ่ือเขาใจและใชแนวคิดเชิงคำนวณ
ในการแกปญหาที่พบในชีวิตจริงอยางเปนขั้นตอนและเปนระบบ ใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู การ
ทำงาน และการแกปญหาไดอยางมีประสิทธิภาพ รูเทาทัน และมีจริยธรรม 
 
5. วิธีดำเนินงานวิจัย (Research Methodology) 

5.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 การวิจัยนีไ้ดเลือกกลุมตัวอยางเพื่อดำเนินการเก็บขอมูลสภาพปญหาการกิจกรรมการจัดการเรียนรูวิทยาการคำนวณ
ของครูผูสอน สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาพิจิตร เพื่อนำมาพัฒนาแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู
วิทยาการคำนวณของครูผูสอน สังกัดสำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศกึษาพิจิตร 
  ประชากรในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก ครูผูสอนวิทยาการคำนวณ สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา
พิจิตร จำนวน 71 คน 
  กลุมตัวอยางในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก ครูผูสอนวิทยาการคำนวณ สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา
พิจิตร จำนวน 30 คน โดยใชวิธีการสุมตัวอยางแบบโควตา (Quota Sampling)   
  ผูทรงคุณวุฒิในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก ผูทรงคุณวุฒิที่เปนผูเชี ่ยวชาญดานการจัดการเรียนการสอนวิทยาการ
คำนวณ ท่ีไดจากวิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) จำนวน 9 คน 

5.2 รูปแบบ/ ขั้นตอนวิจัย 
 การวิจัยครั้งนี้ เปนรูปแบบการวิจัยเชิงพรรณนา  (Descriptive Research) โดยใชวิธีการสำรวจ และการวิเคราะห
ขอมูลเชิงคณุภาพ 

5.3 เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
 1) แบบสอบถามสภาพปญหาในการจัดกิจกรรมการเรียนรูสำหรับครูผูสอนวิทยาการคำนวณ สังกัดสำนักงานเขต
พื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาพิจิตร แบงออกเปน 2 สวน ไดแก สวนที่ 1 ขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม สวนที่ 2 การ
สำรวจสภาพปญหาในการจัดกิจกรรมการเรียนรูสำหรับครูผูสอนวิทยาการคำนวณ สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษา
มัธยมศึกษาพิจิตร รายวิชาวิทยาการคำนวณ ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 5 ดาน ตอไปนี้ 1) ดานหลักสูตรการจัดการเรยีนรู
วิทยาการคำนวณ  2) ดานจุดประสงคการจัดการเรียนรูวิทยาการคำนวณ 3) ดานการกำหนดเนื้อหาและการจัดลำดับ
เนื ้อหาในการสอนวิทยาการคำนวณ 4) ดานการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนวิทยาการคำนวณ  5) ดานการวัดและ
ประเมินผลการเรียนการสอนวิทยาการคำนวณ โดยดัชนีความสอดคลองของขอคำถาม (Index of Item-Objective 
Congruence: IOC) มีคาเทากับ 1.00 ทุกขอ จึงนำมาเปนขอคำถามในเครื่องมือการวิจัย 
 2) แบบบันทึกขอมูลจากการสนทนากลุม แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู รายวิชาวิทยาการคำนวณ ระดับ
มัธยมศึกษาตอนตน 

5.4 การเก็บรวบรวมขอมูลวิจัย 
 งานวิจัยนี้ไดเก็บรวบรวมขอมูลประเด็นปญหาและความสามารถในการจัดกิจกรรมการเรียนรูสำหรับครูผู สอน
วิทยาการคำนวณ โดยมีลำดับขั้นตอนดังน้ี 
  1.  ผูศึกษาเลือกดำเนินการวิธีการสุมตัวอยางแบบโควตา โดยเลือกโรงเรียนกลุมตัวอยางทุกโรงเรียนในสังกัด
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาพิจิตร โดยการสุมครูผูสอนวิทยาการคำนวณ ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 1 คน ตอ 
1 โรงเรียน 
  2.  ขอความอนุเคราะหและขอความรวมมือในการเขาเก็บรวบรวมขอมูลการศึกษา 
      3.  ติดตามแบบสอบถามที่สงไปยังโรงเรียนกลุมตัวอยางทางโทรศัพท ไลน อีเมล 
  4.  สรุปขอมูลสภาพปญหาในการจัดกิจกรรมการเรียนรู รายวิชาวิทยาการคำนวณ ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 
วิเคราะหขอมูลโดยใช คาเฉลี่ย, รอยละ และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน      
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 ในสวนที่ 2 การพัฒนาแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู รายวิชาวิทยาการคำนวณ ระดับมัธยมศึกษาตอนตน มี
ลำดับขั้นตอนในการเก็บรวบรวมขอมูลดังนี้ 
  1. ทำการติดตอผูทรงคุณวุฒิ เพื่อสงหนังสือขอความอนุเคราะหเขารวมเปนผูทรงในการจัดการสนทนากลุม 
(Focus Group) 
    2. รางแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู รายวิชาวิทยาการคำนวณ ใหกลับผูทรงคุณวุฒิ ที่ไดจากวิธีการเลอืก
แบบเจาะจง (Purposive Sampling) 
  3. การสนทนากลุม (Focus Group) โดยผูทรงคุณวุฒิและผูมีสวนเก่ียวของในการจัดการเรียนการสอน รายวิชา
วิทยาการคำนวณ จำนวน 9 คน เพื่อขอคำแนะนำและระดมความเห็นของทรงคุณวุฒิ ที่มีตอแนวทางการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู รายวิชาวิทยาการคำนวณ ระดับมัธยมศึกษาตอนตน  
  4. นำขอมูลที่ไดจากการสนทนากลุม (Focus Group) มาสรุป เรียบเรียงและพัฒนาเปนแนวทางในการจัด
กิจกรรมการเรียนรู รายวิชาวิทยาการคำนวณ ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

5.5 การวิเคราะหขอมูลวิจัย 
 1. วิเคราะหขอมูลท่ีไดจากแบบสอบแบบสภาพปญหาในการจัดกิจกรรมการเรียนรู รายวิชาวิทยาการคำนวณ ระดับ
มัธยมศึกษาตอนตน โดยใชสถิติเชิงบรรยาย ไดแก ความถี่ รอยละ คาเฉลี่ย  
 2. ดำเนินการวิเคราะหขอมูลจากแหลงขอมูลทั้ง 2 แหลงขอมูล ไดแก 1) ผลการศึกษาสภาพปญหาการจัดกจิกรรม
การเรียนรูว ิทยาการคำนวณ ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 2) ผลการสนทนากลุ ม (Focus Group) ระดมความเห็นของ
ผูเช่ียวชาญที่มีตอแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู รายวิชาวิทยาการคำนวณ ระดับมัธยมศึกษาตอนตน เพื่อนำผลที่ไดมา
สรุปขอมูล จัดกลุมขอมูลตามประเด็นตาง ๆ สรางขอสรุปแบบอุปนัย (Analytic Induction) วามีประเด็นใดที่มีคลายคลึง
และตรงกันมากที่สุด แลวจึงนำเสนอเปนแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรูวิทยาการคำนวณ ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 
โดยการวิเคราะหเนื้อหา บรรยายสรุปและเสนอในรูปแบบความเรียง 
 
6. ผลการวิจัย (Results) 

6.1 ผลการศึกษาสภาพปญหากิจกรรมการจัดการเรียนรู วิทยาการคำนวณของครูผูสอน สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่
การศึกษามัธยมศึกษาพิจิตร 
6.1.1 ขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม  
 จากการศึกษาสภาพปญหากิจกรรมการจัดการเรียนรูวิทยาการคำนวณของครูผูสอน สังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ี
การศึกษามัธยมศึกษาพิจิตร รายละเอียดผลการวิเคราะหขอมูล ดังนี้ 
 
Table 1. General information of the respondents 

Status Number Percentage 
Respondent's major 
 

Computer 26 86.67 
Science 2 6.67 
English 1 3.33 
Thai music 1 3.33 
Total 30 100 

School size small size 3 10 
Medium size 21 70 
large size 2 6.67 
Extra large size 4 13.33 
Total 30 100 
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Table 1. General information of the respondents (Cont.) 
Status Number Percentage 

Teaching experience less than 1 year 0 0 
1-2 year 5 16.67 
3-4 year 4 13.33 
5-6 year 21 70 
Total 30 100 

 
  จาก Table 1 พบวา กลุมตัวอยางสวนใหญมีคาความถี่ ในวิชาเอกคอมพิวเตอร จำนวน 26 คน  (รอยละ 86.67) 
รองลงมา วิชาเอกวิทยาศาสตร จำนวน 2 คน รอยละ 6.67 และลำดับสุดทาย วิชาเอกภาษาอังกฤษ จำนวน 1 คน (รอยละ 
3.33) และวิชาเอกดนตรีไทย จำนวน 1 คน (รอยละ 3.33) ตามลำดับ และขนาดของโรงเรียน  เปนโรงเรียนขนาดกลาง 
จำนวน 21 คน  (รอยละ 70) รองลงมา โรงเรียนขนาดใหญพิเศษ จำนวน 4 คน (รอยละ 13.33) รองลงมาเปนโรงเรียน
ขนาดเล็ก จำนวน 3 คน (รอยละ 10) และลำดับสุดทาย โรงเรียนขนาดใหญ จำนวน 2 คน (รอยละ 6.67)  ตามลำดับและ 
มีประสบการณในการสอนมากที่สุด 5 - 6 ป จำนวน 21 คน (รอยละ 70) รองลงมาคือ ประสบการณสอน 1 - 2 ป จำนวน 
5 คน (รอยละ 16.67) และลำดับสุดทายคือ ประสบการณสอน 3-4 ป จำนวน 4 คน (รอยละ 13.33) ตามลำดับ 
6.1.2 ผลการศึกษาสภาพปญหากิจกรรมการจัดการเรียนรูวิทยาการคำนวณของครูผูสอน สังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ี
การศึกษามัธยมศึกษาพิจิตร 
 ผลการศึกษาความคิดเห็นในสภาพปญหากิจกรรมการจัดการเรียนรูวิทยาการคำนวณ ใน 5 ดาน ดัง Table 2. 
 
Table 2. Problems in organizing learning activities of Computing Science of teachers under Phichit 
Secondary Educational Service Area Office 

Problems in organizing learning activities  
Computing Science of teachers 

𝒙ഥ S.D. Problem 
level 

1. Curriculum for learning about computational science.     
   - Teachers must study all the details in the learning management 
curriculum computational science.  

3.37 1.497 Medium 

   - Problems in determining indicators for computational science 
learning Curricula.  

2.47 1.456 Little 

   - Problems in using the learning standards of the science learning 
management curriculum calculation.  

2.67 1.446 Medium 

Total 2.83 1.295 Medium 

2. The purpose of organizing learning about computational science.     
   - Setting objectives to be complete according to management 
curriculum Indicators learn computational science.  

3.20 1.472 Medium 

   - Setting objectives for students to have knowledge Understanding the 
basics of thinking computational.  

3.37 1.474 Medium 

   - Setting objectives for students to develop computational thinking 
skills.  

3.33 1.446 Medium 

   - Setting objectives for students to develop computational thinking 
attitudes.  

3.33 1.446 Medium 

Total 3.31 1.426 Medium 
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Table 2. Problems in organizing learning activities of Computing Science of teachers under Phichit 
Secondary Educational Service Area Office (Cont.) 

Problems in organizing learning activities  
Computing Science of teachers 

𝒙ഥ S.D. Problem 
level 

3 .  Aspects of determining content and arranging content in teaching 
computational science. 

   

   - Determining the content to be complete according to the indicators 
of the computational science learning curriculum.  

3.47 1.332 Medium 

   - Determining content that is appropriate to students' basic 
knowledge.  

3.20 1.375 Medium 

   - Defining and sequencing content from easy to difficult and consistent 
with the curriculum.  

3.27 1.337 Medium 

Total 3.31 1.319 Medium 
4. Organizing activities for teaching computational science.     
   - Organizing teaching and learning activities in the form of Active 
Learning.  

3.50 1.042 Very 

   - Organizing teaching activities for students to use computational 
concepts.  

3.80 1.186 Very 

   - Organizing teaching and learning activities Let students manage 
information technology data. and the information can be used to create 
benefit.  

3.57 1.104 Very 

Total 3.62 .834 Very 

5. Measuring and evaluating the teaching and learning of computational 
science.  

   

  - Creating a tool to measure the learning outcomes of computational 
concepts with appropriate measurement criteria for students.  

3.07 1.437 Medium 

  - Creating tools to measure learning outcomes to be consistent.  3.20 1.400 Medium 
  - Student assessment has been completed according to the indicators 
for the Computational Science Learning Curriculum.  

3.13 1.408 Medium 

Total 3.13 1.386 Medium 
 
 จาก Table 2. สภาพปญหากิจกรรมการจัดการเรียนรูวิทยาการคำนวณของครูผูสอน สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่
การศึกษามัธยมศึกษาพิจิตร พบวา ดานการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนวิทยาการคำนวณ มีคาเฉลี ่ย เทากับ 3.62 
รองลงมา ดานการกำหนดเนื้อหาและการจัดลำดับเนื้อหาในการสอนวิทยาการคำนวณมีคาเฉลี่ย เทากับ 3.31 และ ดาน
จุดประสงคการจัดการเรียนรูวิทยาการคำนวณ มีคาเฉลี่ย เทากับ 3.31 และ ดานการวัดและประเมินผลการเรียนการสอน
วิทยาการคำนวณ มีคาเฉลี่ย เทากับ 3.13 และลำดับสุดทาย ดานหลักสูตรการจัดการเรียนรูวิทยาการคำนวณ มีคาเฉลี่ย 
เทากับ 2.83 ซึ่งดานการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนวิทยาการคำนวณ มีปญหาสูงสุด วิเคราะหปญหารายประเด็น พบวา 
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนใหผูเรียนใชแนวคิดเชิงคำนวณ คาเฉลี่ยเทากับ 3.80  รองลงมาคือ การจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอน ใหผูเรียนจัดการขอมูลเทคโนโลยีสารสนเทศ และการขอมูลนำไปใชงานใหเกิดประโยชน คาเฉลี่ย เทากับ 
3.57 และการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน แบบ Active Learning คาเฉลี่ย เทากับ 3.50 ตามลำดับ 
     จากนั้นนำประเด็น ดานการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนวิทยาการคำนวณ ที่เปนปญหา นำมาจัดทำเปนแนวทางใน
การจัดการเรียนรูวิทยาการคำนวณ คือ แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนใหผูเรยีนใชแนวคิดเชิงคำนวณ  
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6.2 ผลการนำเสนอแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู วิทยาการคำนวณของครูผูสอน สังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ี
การศึกษามัธยมศึกษาพิจิตร 
 งานวิจัยน้ีไดนำเสนอรางแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรูสำหรับครูผูสอนวิทยาการคำนวณ โดยมีประเด็นทั้ง 5 
ดาน คือ 1. ดานหลักสูตรจัดการเรยีนรู ปญหาที่พบมากที่สุด คือ การศึกษารายละเอียดท้ังหมดในหลกัสูตรการจดัการเรียนรู
วิทยาคำนวณ 2. ดานจุดประสงคการจัดการเรียนรูวิทยาการคำนวณ ปญหาที่พบมากที่สุด คือ การกำหนดวัตถุประสงคให
ผูเรียนมีความรู ความเขาใจในพื้นฐานการคิดเชิงคำนวณ 3. ดานการกำหนดเนื้อหาและการจัดลำดับเนื้อหาในการสอน
วิทยาการคำนวณ ปญหาที่พบมากที่ส ุด คือ การกำหนดเนื้อหาใหครบถวนตรงตามตัวชี้วัดหลักสูตรการจัดการเรียนรู
วิทยาการคำนวณ 4. ดานการจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนวิทยาการคำนวณ ปญหาที่พบมากที่สุด การจัดกิจกรรมการเรยีน
การสอนใหผูเรียนใชแนวคิดเชิงคำนวณ 5. ดานการวัดและประเมินผลการเรียนการสอนวิทยาการคำนวณ ปญหาที่พบมาก
ที่สุด การสรางเครื่องมือเพื่อวัดผลการเรียนรู ใหมีความสอดคลอง แตผลการจัดการสนทนากลุม ผูทรงคุณวุฒิไดแนะนำให
เอาดานที่เปนปญหามากที่สุด นำมาจัดทำเปนแนวทางการจัดการเรียนรู เพียงดานเดียว ไดแก ดานที่ 4 ดานการจัดกิจกรรม
การเรียนการสอนวิทยาการคำนวณ  ผลการวิจัยการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนใหผูใชแนวคิดเชิงคำนวณ มีปญหาอยูใน
ระดับมาก มีคาเฉลี่ยเทากับ 3.80 นอกจากนี้ผูทรงคุณวุฒิจากการ Focus Group ยังไดแนะนำใหนำหลักการของ ADDIE 
Model ทั้ง 5 ขั้นตอน มาใชเปนแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนรูสำหรับครผููสอนวิทยาการคำนวณ สังกัดสำนักงานเขต
พื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษาพิจิตร เพื่อแกไขปญหา  
 
Table 3. Guidelines for organizing teaching activities for students to use computational concepts 

 
7. สรุปผลการวิจัย (Conclusion) 

7.1 สภาพปญหากิจกรรมการจัดการเรียนรูวิทยาการคำนวณของครูผู สอน สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษา
มัธยมศึกษาพิจิตร 
 ครูผูตอบแบบสอบถามสวนใหญจบวิชาเอกคอมพิวเตอร เปนครูผูสอนจากโรงเรียนขนาดกลางมากที่สุด รองลงมา
เปนโรงเรียนขนาดใหญพิเศษ โรงเรียนขนาดเล็ก และ ขนาดใหญ ตามลำดับ มีประสบการณสอน 1 - 6 ป ผลการศึกษา
สภาพปญหากิจกรรมการจัดการเรียนรูวิทยาการคำนวณของครผููสอน สังกัดสำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาพิจิตร  

ADDLE Model Learning Activities Guidelines 
1. Analysis Analyze individual learners to identify personal differences, so that the obtained 

data can be used to design learning activities that are appropriate for learner. 
2. Design Design learning activities that focus on addressing the needs of learners, their 

differences, and brain development, to enhance their potential and achieve the 
set objectives. 

3. Development   Prepare technologies and utilize local community learning resources and 
indigenous knowledge that are suitable for learners, to stimulate the 
development of their potential. This approach is to learn from their daily lives 
and from simple to complex. 

4. Implement 1. Organize Active learning and use varieties of media as appropriate to enhance 
the development of learners. 
2. Create an atmosphere and environment both inside and outside the 
classroom that supports learning. 
3. Organize learning activities that allow students to practice frequently 

5. Evaluation Conduct a satisfaction survey for students regarding the learning management 
in each learning unit to use the results to improve the learning process. 
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พบสภาพปญหาดานการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนวิทยาการคำนวณ มีปญหามากที่สุด มีคาเฉลี่ยเทากับ 3.62 เมื่อ
พิจารณาประเด็น พบวา ประเด็นการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนใหผูเรียนใชแนวคิดเชิงคำนวณ ที่มีปญหามากที่สุด 

7.2 การนำเสนอแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรูวิทยาการคำนวณของครูผูสอน สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศกึษา
มัธยมศึกษาพจิติร 
 งานวิจัยนี้ไดนำขั้นตอนของหลักการ ADDIE Model มาเปนแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรูสำหรับครูผูสอน
วิทยาการคำนวณ สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาพิจิตร เพื่อแกไขปญหา โดยแนวทางการจัดกิจกรรมการ
เรียนรูวิทยาการคำนวณของครูผูสอน สังกัดสำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาพิจิตร มีข้ันตอน ดังนี้ 1. การวิเคราะห 
(Analysis) 2. การออกแบบ (Design) 3. การพัฒนา (Development)  4. การดำเนินการ (Implement) 5. การประเมนิผล 
(Evaluation) 
 
8. อภิปรายผลการวิจัย (Discussion) 
 ผลของการวิจัย เรื่องการพัฒนากิจกรรมการเรียนรูสำหรับครูผูสอนวิทยาการคำนวณ สังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ี
การศึกษามัธยมศึกษาพิจิตร สรปุผลได ดังนี้  
  1) ผลการศึกษาสภาพปญหากิจกรรมการจัดการเรียนรูวิทยาการคำนวณของครูผูสอน สังกัดสำนักงานเขตพ้ืนที่
การศึกษามัธยมศึกษาพิจิตร พบวา สภาพปญหาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนวิทยาการคำนวณ ที่มีปญหามากที่สุดท้ัง 
5 ดาน ดังนี้  
   1. ดานหลักสูตรการจัดการเรียนรูวิทยาการคำนวณ ผลการวิจัยพบวา ครูผูสอนสวนใหญเกิดปญหาใน
ประเด็น ครูตองศึกษารายละเอียดทั้งหมดในหลักสูตรการจัดการเรียนรูวิทยาการคำนวณ ทั้งนี้เนื่องจากรายวิชาวิทยาการ
คำนวณเปนรายวิชาใหม ตองทำการศึกษารายละเอียดท้ังหลักสูตร เพ่ือสรางความรู ความเขาใจในตัวหลักสูตรอยางชัดเจน 
จึงจะทำใหการจัดการเรียนการสอนเปนรูปธรรมมากขึ้น สอดคลองกับงานวิจัยของ Jitchayawanich (2019) ไดอธิบายถึง 
หลักสูตร หมายถึง สาระสำคัญที่ถูกจัดไวอยางเปนระบบในการสงเสริมและพัฒนาผูเรียน ซึ่งรายละเอียดของหลักสูตรจะมี
เนื้อหารายวิชา วัตถุประสงครายวิชา ผลการเรียนรูที่คาดหวัง วิธีการสอน การวัดผลประเมินผล เปนตน ผูสอนจำเปนตอง
ศึกษาสาระสำคัญของหลักสูตรโดยละเอียด เพื่อใหผูเรียนถูกสงเสริมและพัฒนาอยางมีประสิทธิภาพและบรรลุผลตาม
จุดมุงหมายของหลักสูตรท่ีกำหนดไว อีกทั้งยัง สอดคลองกับผลการศึกษาของ Durak & Saritepeci (2018) ไดมีการแนะนำ
ใหทบทวนหลักสูตร โดยผูสอนควรพิจารณาจากรูปแบบการคิดของผูเรียนและสภาพแวดลอมการเรียนรู ในการออกแบบ
การศึกษา และ Wang & Wang (2016) ไดอธิบายถึง การออกแบบหลักสูตร ครูควรระมัดระวังปญหาที่อาจจะเกิดขึ้น
เกี่ยวกับการบูรณาการการออกแบบ ควรทำอยางรอบคอบ และตรงความตองการของนักเรียนเพื่อพัฒนาความสามารถใน
การเรียนรูดวยตนเอง สรางตารางเวลาที่เหมาะสมสำหรับการออกแบบหลักสูตรและตรวจสอบการปฏิบัติตามแผนการ 
   2. ดานจุดประสงคการจัดการเรียนรูวิทยาการคำนวณ ผลการวิจัยพบวา ครูผูสอนสวนใหญเกิดปญหาใน
ประเด็น การกำหนดวัตถุประสงคใหผูเรียนมีความรู ความเขาใจในพื้นฐานการคิดเชิงคำนวณ ทั้งนี้เนื่องมาจาก การคิดเชิง
คำนวณเปนทักษะใหมที่ถูกกำหนดขึ้น ผูเรยีนตองไดรับการฝกฝนและมีพ้ืนฐานดานการคิดอยางเปนระบบมากอน จึงทำให
สามารถตอยอดไปถึงการใชการคิดเชิงคำนวณเพื ่อแกปญหาได สอดคลองกับงานวิจัยของ Jaithaing (2007) และ 
Wangsalae & Swengam (2021) กลาววา ผูสอนมีความจำเปนที่จะตองตั้งวัตถุประสงคการสอน ใหผูเรียนทราบวาในการ
สอนแตละครั้งมีวัตถุประสงคเพื่ออะไร ตองสงเสริมผูเรียนในดานใด ทั้งความรูที่จะเกิดขึ้นกับผูเรียน หรือการเปลี่ยนแปลง
พฤติกรรมของผูเรียน เมื่อผูสอนตั้งวัตถุประสงคการสอนแลวจะทำใหผูสอนมีทิศทางการสอน ตั้งแตกระบวนการวางแผน 
เตรยีมเนื้อหาการสอน รวมไปถึงการกำหนดวิธีการสอนและการประเมินผลผูเรียน 
   3. ดานการกำหนดเนื้อหาและการจัดลำดับเนื้อหาในการสอนวิทยาการคำนวณ ผลการวิจัยพบวา ครูผูสอน
สวนใหญเกิดปญหาการกำหนดเนื้อหาใหครบถวนตรงตามตัวชี้วัดหลักสูตรการจัดการเรียนรูวิทยาการคำนวณ เพราะบาง
เนื้อหานักเรียนตีความหมายไมถูก เนื่องจากเนื้อหาบางเรื่องไกลตัวนักเรียนเกินไป ผูเรียนไมเขาใจเนื้อหาที่ครูนำมาจัด
กิจกรรมการเรียนรู สอดคลองกับงานวิจัยของ Saraprang et al. (2024) พบวา การเรียนในรายวิชาวิทยาการคํานวณของ
นักเรียน มีผลการประเมินทักษะการคิดเชิงคํานวณ โดยภาพรวมมีคาเฉลี่ยอยูระดับปานกลาง นักเรียนยังขาดความเขาใจ
เกี่ยวกับทักษะการคิดเชิงคํานวณ และไมสามารถคิดอยางเปนขั้นตอนได ผูสอนตองมีการทบทวนเนื้อหาซ้ำบอยๆ เพื่อสราง
ความเขาใจใหกับผูเรยีน ดังนั้นครูผูสอนควรนําสื่อที่มีความหลากหลาย เปนสื่อที่ผูเรียนเขาถึงไดงายมาใชในการจัดการเรียน
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การสอน เชนกิจกรรมในรูปแบบเกม จะทำใหผูเรียนเกิดกระบวนการเรียนรูที่สนุกสนานและพัฒนาทักษะกระบวนการคิด 
ในการแกไขปญหาจากสถานการณจําลองตาง ๆ ที่สรางขึ้นได  
   4. ดานการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนวิทยาการคำนวณ ผลการวิจัยพบวา ครูผูสอนสวนใหญเกิดปญหา
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนใหผูเรียนใชแนวคิดเชิงคำนวณ เนื่องจากวิชาวิทยาการคำนวณเปนวิชาใหมของกลุมสาระ
การเรียนรูวิทยาศาสตร ครูผูสอนตองการรับความรูเพิ่มเติมเกี่ยวกับการกิจกรรมการเรียนการสอนมากขึ้น สอดคลองกับผล
การศึกษาของ Santueankaew & Chaowachai (2021) ที่ศึกษาการจัดกิจกรรมการเรียนรูวิทยาการคํานวณ พบวาครูไม
สามารถจัดเตรียมสื่อเพื่อจัดกิจกรรมการเรียนรูในรายวิชาที่รับผิดชอบรวมถึงวิชาวิทยาการคํานวณไดอยางมีประสิทธิภาพ
เทาที่ควร และครูบางสวน ยังใชเทคโนโลยีในการเรียนการสอนไมชำนาญ สงผลใหนักเรียนเกิดความเบื่อหนายในการเรียน 
อีกทั ้งยังสอดคลองกับผลการศึกษาของ Sadik et al. (2020) ไดอธิบายถึง ความตองการดานการสอนของครูระดับ
มัธยมศึกษาสาขาวิทยาการคอมพิวเตอร (CS) ในสหรัฐอเมริกา ที่พบบอยที่สุดที่แสดงออกมาคือการเรียนรูกลยุทธที่เนน
ผูเรียนเปนศูนยกลางในการสอน CS และชี้แนะความเขาใจของนักเรียนดวยการใชกลยุทธชวยสนับสนุนและการจัดการทมี
ในชั้นเรียน CS นอกจากนี้ การจัดการกับความเชื่อของนักเรียนในดานวิทยาการคอมพิวเตอรและอคติในดานคณิตศาสตร
และการอานเปนปจจัยสำคัญที่มีอิทธิพลตอการสอนวิทยาการคอมพิวเตอรอยางมีประสิทธิผลในโรงเรียนมัธยมศึกษา และ 
Yadav et al. (2017) ไดศึกษาเกี ่ยวกับการคิดเชิงคำนวณกับการสอนของครู โดยมุงเนนไปที ่บริบทตัวนักเรียนดาน 
Computational thinking และชวยใหผู เรียนเขาใจอิทธิพลของคอมพิวเตอรที ่ม ีตอโลก โดยมีชุมชนหลักทางดาน
วิทยาศาสตรรวม โดยสภาวิจัยแหงชาติ (The National Research Council: NRC) เนนใหความสำคัญดานการคิดเชิง
คำนวณของนักเรียนเปนหลัก เนนความเขาใจและวิธีการใชกลยุทธวิธีเพื่อใชไดอยางอิสระ และอีกสวนไดกลาวถึง 
Computational Thinking and Teacher Education เกี่ยวกับการสอน ซึ ่งนักวิจัยไดกลาววาการคิดเชิงคำนวณตอง
สอดคลองกับการอาน การเขียนและคณิตศาสตร โดยใหสวนประกอบที่ครูควรมีสำหรับ ไว 3 ประการดังนี้ 1.หลักสูตร
เทคโนโลยีดานการศึกษาเพื่อพัฒนาความรูความคิดดานการคิดเชิงคำนวณ 2.ความรวมมือกันระหวางนักการศึกษาดาน
วิทยาการคอมพิวเตอรกับครูผูสอน 3.วิธีการประยุกตใชแนวความคิดในการคำนวณกับสาขาวิชาตาง ๆ 
   5. ดานการวัดและประเมินผลการเรียนการสอนวิทยาการคำนวณ ผลการวิจัยพบวา ครูผูสอนสวนใหญเกิด
ปญหา ในประเด็นการสรางเครื่องมือเพื่อวัดผลการเรียนรู ใหมีความสอดคลอง ทั้งนี้เนื่องมาจาก ครูผูสอนตองการรูวิธีวัด
และการประเมินผลที่หลากหลายมากขึ้น สอดคลองกับงานวิจัยของ Institute for the Promotion of Teaching Science 
and Technology (2017) ที่ไดระบุถึงการวัดและประเมินผูเรียนในสาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) ไดแก การประเมิน
ตนเอง การประเมินโดยเพื่อน การใชคำถาม การใชกลวิธี KWL (Know, Want to Know, Learned) การประเมินจากแฟม
สะสมผลงาน แบบทดสอบ ชิ ้นงาน/นวัตกรรม ประเมินจากการปฏิบัติ อีกทั ้งยัง สอดคลองกับผลการศึกษาของ 
Santueankaew & Chaowachai (2021) ไดระบุถึงดานการวัดผลและประเมินผลวิทยาการคำนวณ จึงควรสงเสริมให
ครูผูสอนจัดทำแผนการจัดการเรียนรู โดยใชเทคนิควิธีการที่เหมาะสมกับผูเรียนตามบริบทของสถานศึกษา ซึ่งดานการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนวิทยาการคำนวณ มีปญหามากที่สุด ซึ่งมีคาเฉลี่ยเทากับ 3.80 เมื่อพิจารณาประเด็นพบวา 
ประเด็นการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนใหผูเรียนใชแนวคิดเชิงคำนวณ ที่มีปญหามากที่สุด งานวิจัยนี้จึงไดทำมาจัดทำเปน
แนวทางในการจัดการเรียนรูวิทยาการคำนวณของครูผูสอน สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาพิจิตร 
  2) การนำเสนอแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรูวิทยาการคำนวณของครูผูสอน สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่
การศึกษามัธยมศึกษาพิจิตร 
   จากการศึกษาสภาพปญหากิจกรรมการจัดการเรียนรูวิทยาการคำนวณของครูผูสอน สังกัดสำนักงานเขต
พื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาพิจิตร งานวิจัยนี้ไดนำสภาพปญหาที่มีเฉลี่ยสูงที่สุด คือ ดานการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
วิทยาการคำนวณ ในประเด็น ปญหาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนใหผูเรียนใชแนวคิดเชิงคำนวณ งานวิจัยนี้จึงนำ
ประเด็นปญหามาจัดทำเปนแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรูวิทยาการคำนวณของครูผูสอน สังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ี
การศึกษามัธยมศึกษาพิจิตร ตามหลักการของ ADDIE Model มีประเด็นสำคัญที่นำมาอภิปราย ดังนี้ 
   1) การวิเคราะห (Analysis)  
    1.1) ครผููสอนศึกษาวิเคราะหผูเรียนเปนรายบุคคล เพ่ือแยกแยะความแตกตางระหวางบุคคลของผูเรียน 
ในเรื่องของความรู ความสามารถพ้ืนฐานของวิชา, ความสามารถในการอาน, ความสนใจและสมาธิในการเรียนรู ความพรอม
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ดานสติปญญา และความสามารถในการเรียนรู ความพรอมดานพฤติกรรมในการแสดงออก และความรับผิดชอบ  ความ
พรอมดานรางกาย และสุขภาพจิต และความพรอมดานสังคม       
    1.2) วิเคราะหวิธีการเรียนรูหรือรูปแบบการเรียนรูของผูเรียนรายบุคคล (Learning Styles) เพื่อใชเปน
พื้นฐานในจัดกลุมผูเรียนตามรูปแบบของการเรียนรู ดังน้ี 
     - Visual Learning (เรียนผานภาพ)  
     - Auditory Learning (เรียนผานการฟง) 
     - Reading/Writing Learning (เรียนผานการอาน-เขียน) 
     - Kinesthetic Learning (เรียนผานการลงมือทำ) 
   การวิเคราะหผูเรียนสามารถนำไปใชในการออกแบบกิจกรรมการเรียนการเรียนรูใหเหมาะสมกับผูเรียน 
สงผลใหครูผูสอนจะไดขอมูลของผูเรียนเกี่ยวกับความรู ความสามารถ ทักษะพื้นฐานดานแนวคิดเชิงคำนวณของนักเรียน 
และรูปแบบในการเรียนรูของนักเรียน เพื่อนำไปใชในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรูใหเหมาะสมกับความแตกตางของ
ผูเรียน 
   2) การออกแบบ (Design) ครูผูสอนนำขอมูลมาใชในการออกแบบการเรียนรู และจัดการเรียนรู ท ี ่มุง
ตอบสนองความตองการของผูเรียน ความแตกตางของผูเรียน และพัฒนาการทางสมองเพื่อพัฒนาศักยภาพของผูเรียนให
บรรลุตามวัตถุประสงค สงผลใหครูผูสอนไดแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรูตรงตามตัวชี้วัดระดับชั้นท่ีสอน สามารถนำไป
เขียนแผนการเรียนรู ไดอยางเปนรูปธรรม และเห็นแนวทางในการจัดกิจกรรมแตละหนวยการเรียนรูที ่เอื้อตอนักเรียน
สามารถทำกิจกรรมเพ่ือการเรียนรูรวมกันได 
   3) การพัฒนา (Development)  ครผููสอนจัดเตรียมเทคโนโลยีตาง ๆ ตลอดจนระบุแหลงขอมูลที่เปนแหลง
เรียนรูในชุมชน  ภูมิปญญาทองถิ่น ไดอยางเหมาะสมกับการเรียนรูของผูเรียน เพ่ือกระตุนพัฒนาศักยภาพของผูเรียน ทำให
ผูเรียนไดเรียนรูจากชีวิตประจำวัน หรือสิ่งที่อยูใกลตัวไปสิ่งที่ไกลตัว หรือจากงายไปยาก สงผลใหครูผูสอนไดรูปแบบการจัด
กิจกรรมการเรียนรูที่เอื้อใหนักเรียนที่มีความแตกตางกันไดเรียนรู และพัฒนาศักยภาพของตน มีปฏิสัมพันธกับผูอื่น ได
เรียนรูจากชีวิตประจำวันของตน ใชแหลงเรียนรูในชุมชน เปนผูใชแนวคิดเชิงคำนวณ มากขึ้น  และ รักการเรียนรูมากขึ้น 
   4) การดำเนินการ (Implement)  
    4.1) ครูผูสอนจัดการเรียนรูที ่เนนผูเรียนเปนสำคัญดวยวิธีที ่หลากหลายเพื่อใหบรรลุเปาหมายของ
หลักสูตรและใชสื่อที่หลากหลายตามความเหมาะสม เพ่ือพัฒนาผูเรยีนใหมีคุณภาพตามมาตรฐานการเรียนรู/ตัวชี้วัด  
    4.2) ครูผูสอนจัดบรรยากาศและสภาพแวดลอมท้ังภายในและภายนอกหองเรียนใหเอ้ือตอการเรียนรู 
    4.3) ครูผูสอนจัดกิจกรรมการเรียนรูใหผูเรียนไดลงมือปฏิบัติจริง 
สงผลใหครูผูสอนมีแผนการจัดการเรียนรูที่มีกิจกรรมการเรยีนรูหลากหลายสามารถพัฒนาศักยภาพผูเรียนที่มีความแตกตาง
ระหวางบุคคลและนำไปใชจริงได 
   5) การประเมินผล (Evaluation) ครูผูสอนทำแบบสอบถามความพึงพอใจของผูเรียนเกี่ยวกับการจัดการ
เรียนรู ในแตละหนวยการเรียนรู เพื่อนำผลไปปรับปรุงกระบวนการจัดการเรียนรูตอไป สงผลใหครูผูสอนมีแผนการจัด
กิจกรรมการเรียนรูในรูปแบบที่สามารถพัฒนาศักยภาพผูเรียนที่มีความแตกตางกันได และ ตรงตามตัวช้ีวัดตามจุดมุงหมาย
ของหลักสูตร 
 
9. ขอเสนอแนะงานวิจัย (Recommendation) 

9.1 ขอเสนอแนะในการนำผลวิจัยไปใช 
 1. การนำแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ไปใชใหผูเรียนเกิดแนวคิดเชิงคำนวณ ครูผูสอนควรศึกษา 
รายละเอียดขั้นตอนของแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนวิทยาการคำนวณใหเขาใจ และจัดทำเอกสารประกอบ
ตามที่นำเสนอไวโดยประยุกตใหเขากับบริบทของโรงเรียน 
 2. ครูผูสอนควรศกึษาความพรอมของ เครื่องมือ อุปกรณท่ีใชในการจัดการเรียนการสอน ใหสอดคลองกับกิจกรรมที่
ครูผูสอนคัดเลือกหรือจัดทำขึ้น และควรปรับกิจกรรมที่คัดเลือกไว ใหเหมาะสมกับความแตกตางของผูเรียน เพื่อใหผูเรียน
สามารถทำกิจกรรม และเรียนรูรวมกันได  
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9.2 ขอเสนอแนะในการวิจัยคร้ังตอไป 
 1. การศึกษาสภาพปญหากิจกรรมการจัดการเรียนรูวิทยาการคำนวณของครูผูสอน สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่
การศึกษามัธยมศึกษาพิจิตรที่จัดทำขึ้น เปนการเก็บขอมูลจากครูผูสอนในระดับช้ันมัยมศึกษาตอนตน จึงควรเก็บขอมูลจาก
ครูผูสอนทุกคนที่สอนวิทยาการคำนวน สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาพิจิตร แลวจัดทำขอมูลแยกเปน
ระดับชั้นไว 
 2. ควรมีการพัฒนาแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรูวิทยาการคำนวณของครูผูสอน ซึ่งเปนการนำหลักการของ 
ADDIE Model มาใชทุกขั้นตอน การวิเคราะห (Analysis) วิเคราะหผูเรียน เนื้อหา กระบวนการจัดการเรียนการสอน การ
ออกแบบ (Design) การออกแบบการจัดการเรียนรู การพัฒนา (Development) การพัฒนาสื่อและเทคโนโลยี  การ
ดำเนินการ (Implement) การดำเนินการกิจกรรมการเรียนรูที่หลากหลาย การประเมินผล (Evaluation) การประเมินผล
กระบวนการจัดการเรียนรูของผูเรียน 
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