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บทคัดย่อ

การทดลัองวทิยาศาสตรเ์ป็น็วธิกีารเรยีนร้�ที�ผ�านการป็ฏิบิตั ิการค์�นค์ว�า การพื่สิจ้นท์ฤษฎ ีแลัะการฝ่กึ

ทกัษะต�าง ๆ  ที�สร�างค์วามเข�าใจในเน่�อหาอย�างเป็น็ระบบระหว�างทฤษฎกีบัการป็ฏิบิตั ิการสอนแบบสบ่เสาะเป็น็

เค์ร่�องมอ่สำค์ญัในการส�งเสริมการเรยีนร้� ผ�านกระบวนการการเรยีนร้� 5 ขั�น ได�แก� การสร�างค์วามสนใจ การสาํรวจ

แลัะค์�นหา การอธิบายแลัะลังข�อสรุป็ การขยายค์วามร้� แลัะการป็ระเมิน การใช�โป็รแกรม Microsoft Teams 

สามารถุช�วยให�กระบวนการการเรยีนร้�เป็น็ไป็อย�างราบร่�น ผ�านการสร�างค์วามสนใจของผ้�เรยีนด�วยการเลั�าเร่�อง

เพื่่�อเป็ิดป็ระสบการณ์การเรียนร้� ตามด�วยการทดลัองออนไลัน์ในร้ป็แบบต�าง ๆ ให�ผ้�เรียนได�ทดลัองแลัะสะสม

ข�อม้ลั แบ�งปั็นค์วามร้�เพ่ื่�อเช่�อมโยงค์วามร้�แลักเป็ลัี�ยนค์วามคิ์ดเห็นกับเหตุการณ์ในชีวิตป็ระจำวัน สามารถุ

ป็ระเมนิผลัการเรยีนร้�แลัะการให�ค์ำแนะนำกับผ้�เรยีนผ�านเค์ร่�องมอ่ต�าง ๆ  ในโป็รแกรม Microsoft Teams ผ้�เรยีน

สามารถุพื่ฒันาทกัษะการอธบิายป็รากฏิการณต์�าง ๆ  สร�างโอกาสให�ผ้�เรยีนแลักเป็ลัี�ยนแบ�งป็นัค์วามร้�ค์วามค์ดิเหน็ 

สามารถุป็ระเมินแลัะส่บเสาะเพื่่�อค์�นหาค์วามหมายของข�อม้ลัแลัะหลัักฐานอย�างเป็็นวิทยาศาสตร์ได�อย�าง

เหมาะสมแลัะเช่�อถุ่อได� บทค์วามนี�เสนอแนวทางในการสอนการทดลัองออนไลัน์แบบส่บเสาะหาค์วามร้�ผ�าน 

Microsoft Teams สำหรับผ้�สนใจ
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Abstract

Scientific experimentation is a learning method that involves practical application, 
investigation, theory testing, and skill development, fostering a systematic understanding that 
bridges theory and practice. Inquiry-based teaching serves as a key instrument for learning 
promotion through a five-step process: engagement, exploration, explanation, elaboration, 
and evaluation. Microsoft Teams initiates student interest through storytelling to engage them 
in learning experiences. Subsequently, online experimentation allows students to gather 
and accumulate data, while knowledge sharing links theoretical learning to real-life events. 
Ultimately, evaluating learning outcomes and providing guidance promote the development 
of explanatory skills, idea exchange, and knowledge sharing, fostering future learning through 
Microsoft Teams, which enhances the ability to explain phenomena, exchange opinions, share 
knowledge, and investigate scientific data and evidence accurately. This article offers guidance 
on teaching inquiry-based online experiments through Microsoft Teams for those interested.
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บทนำ

การทดลัองวิทยาศาสตร์เป็็นส่�อการสอนที�สำคั์ญที�ช�วยให�ผ้�เรียนเกิดการเรียนร้�แลัะบรรลุั

วัตถุุป็ระสงค์์ของการเรียนได� ผ�านการป็ฏิิบัติ การค์�นค์ว�า การพื่ิส้จน์ทฤษฎี แลัะการฝ่ึกทักษะต�าง ๆ 

เช�น การสงัเกต การวเิค์ราะห ์การสรปุ็ผลั การใช�เค์ร่�องมอ่ต�าง ๆ  รวมถุงึการรายงานผลั (สถุาบนัส�งเสรมิ

การสอนวิทยาศาสตร์แลัะเทค์โนโลัยี, 2560) แม�ว�าวิธีการจัดการเรียนร้�ในการทดลัองวิทยาศาสตร์

จะแตกต�างกันไป็ขึ�นอย้�กับแต�ลัะบทเรียน เช�น การป็ฏิิบัติโดยตนเอง การรับชมการสาธิตจากผ้�สอน

หร่อส่�อต�าง ๆ แลัะการส่บค์�นข�อม้ลัผ�านเค์ร่�องม่อการส่บค์�น อาทิ Google Yahoo หร่อ YouTube ซึ่ึ�ง

ทั�วไป็แลั�วการเรียนทดลัองวิทยาศาสตร์ส�วนใหญ�จะเป็็นการสอนที�เน�นผ้�สอนเป็็นสำคั์ญ (techer-

centered learning) โดยผ้�เรียนจะได�รับค์้�ม่อการทดลัองแลัะป็ฏิิบัติตามค์ำสั�งโดยไม�ได�ใช�ค์วามคิ์ด

ของตนเองในการพื่ิจารณาหร่อป็ฏิิบัติทดลัอง (วิชาญ ค์งธรรม, 2554) 

เพื่่�อให�สอดค์ลั�องกับยุค์ศตวรรษที� 21 ที�เป็็นโลักของเทค์โนโลัยีแลัะนวัตกรรมจึงมีการป็รับ

เป็ลัี�ยนวิธีการสอนที�เน�นผ้�เรียนเป็็นสำค์ัญ (student-centered learning) วิธีการสอนนี�จะเน�นให�

ผ้�เรียนพัื่ฒนาการคิ์ดวิเค์ราะห์ด�วยตนเอง ซึึ่�งสามารถุจัดการเรียนได�ด�วยวิธีการเรียนแบบการส่บเสาะ 

(5Es): ป็ระกอบด�วย 5 ขั�น ได�แก� 1. การสร�างค์วามสนใจ (engagement) 2. การสำรวจแลัะค์�นหา 

(exploration) 3. การอธิบาย (explanation) แลัะ 4. การขยายค์วามร้� (elaboration), แลัะ 5. การ

ป็ระเมินผลั (evaluation) (จรรยา โท๊ะนาบุตร, 2560) โดยปั็จจุบันผ้�สอนสามารถุเล่ัอกใช�ส่�อต�าง ๆ 

เช�น วิดีโอ ส่�อค์อมพื่ิวเตอร์ อินเทอร์เน็ต โป็รแกรมต�าง ๆ  เป็็นต�น ให�เหมาะสมกับผ้�เรียนในการจัดการ

เรียนร้�แบบส่บเสาะ

สำหรับโป็รแกรม Microsoft Teams (MS Teams) เป็็นทางเลั่อกหนึ�งที�น�าสนใจในการเรียน

การสอนออนไลัน ์เน่�องจากมกีารสนบัสนนุจากองค์ก์รการศกึษาแลัะเป็น็การป็รบัตวัต�อสถุานการณข์อง

การแพื่ร�ระบาดของเช่�อไวรัสโค์โรนา (COVID-19) ซึ่ึ�งในขณะนั�นสถุานศึกษาทั�วป็ระเทศไม�สามารถุเป็ิด

โรงเรียนเพื่่�อการเรียนการสอนได�ตามป็กติ แต�การจัดการเรียนการสอนในห�องเรียนต�องดำเนินต�อไป็

ตามแนวทางที�กลั�าวว�า “การเรียนร้�นำการศึกษา โรงเรียนหยุดได� แต�การเรียนร้�หยุดไม�ได�” (สำนักงาน

เลัขาธิการสภาการศึกษา, 2563) ซึ่ึ�งโป็รแกรม MS Teams ช�วยให�ผ้�เรียนได�รับป็ระสบการณ์การเรียนร้�

ที�มีค์วามย่ดหยุ�น โดยการนัดหมายผ้�เรียน มอบหมายงาน แลัะการป็ระเมินผ้�เรียนสามารถุดำเนินไป็ได�

ทกุที�ทกุเวลัาโดยใช�อปุ็กรณพ์ื่่�นฐาน เช�น ค์อมพื่วิเตอร์ แท็บเล็ัต หรอ่โทรศัพื่ทม์อ่ถุอ่ ร�วมกับการเช่�อมต�อ

อินเทอร์เน็ต เป็็นต�น เพื่่�อให�การจัดการเรียนออนไลัน์ป็ระสบค์วามสำเร็จได�ต�องเกิดจากค์วามร�วมม่อ

จากทั�งผ้�สอนแลัะผ้�เรียน

ดังนั�น ในบทค์วามนี�จะกลั�าวถุึง 1. ค์ำจำกัดค์วาม: การสอนทดลัองวิทยาศาสตร์ การสอนที�

เน�นผ้�เรยีนเป็น็สำคั์ญ การสอนแบบสบ่เสาะหาค์วามร้� แลัะการสอนออนไลัน์ผ�านโป็รแกรม MS Teams  

2. การสอนออนไลันแ์บบสบ่เสาะหาค์วามร้� (5Es) ร�วมกบัการสอนทดลัองวทิยาศาสตรผ์�าน MS Teams: 

การเข�าถุึงโป็รแกรม การจัดสอน แลัะข�อเสนอแนะในการสอน แลัะ 3. ข�อสรุป็ เพื่่�อเป็็นแนวการสอน

ออนไลันแ์บบสบ่เสาะหาค์วามร้� (5Es) ร�วมกบัการทดลัองวทิยาศาสตรผ์�านโป็รแกรม Microsoft Teams 

สำหรับผ้�ที�สนใจ
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1. คำจัำกัดความข้องการสอนออนไลน์แบบส่บเสาะหาความร้� (5Es) ร่วมกับการทดลอง

วิทยาศาสตร์ผู้่านโปรแกรม Microsoft Teams

การจัดการเรียนการสอนทดลัองวิทยาศาสตร์ที�เน�นผ้�เรียนเป็็นสำคั์ญในร้ป็แบบออนไลัน์ 

เป็น็การนำเสนอนวัตกรรมที�น�าสนใจที�อาศัยค์วามสัมพัื่นธ์ของการสอนทดลัองวิทยาศาสตร์แบบสบ่เสาะ

หาค์วามร้�ร�วมกับโป็รแกรม Microsoft Teams ซึ่ึ�งสามารถุสรุป็ค์ำจำกัดค์วามแลัะค์วามสำค์ัญต�าง ๆ 

ได�ดังนี�

1.1 การสอนทดลองวิทยาศาสตร์ (Science Experiments)

เป็็นการสอนที�เน�นการฝ่ึกการสังเกต การค์�นค์ว�า การป็ฏิิบัติ แลัะการลังข�อสรุป็จากหลัักฐาน

เชงิป็ระจกัษ ์ที�ผ�านการลังมอ่ป็ฏิบิตัหิรอ่ดก้ารสาธติจากส่�อต�าง ๆ  เพื่่�อให�เกดิการเรยีนร้�วทิยาศาสตร ์โดย

สมรรถุนะทางวทิยาศาสตร ์(scientific competencies) ม ี3 ด�าน ค์อ่ 1. สามารถุอธบิายป็รากฏิการณ์

ต�าง ๆ อย�างเป็็นวิทยาศาสตร์ได� (explain phenomena scientifically) 2. สามารถุป็ระเมินแลัะ

สบ่เสาะทางวิทยาศาสตรไ์ด� (evaluate and design scientific enquiry)  แลัะ 3. สามารถุตีค์วามหมาย

ข�อม้ลัแลัะหลัักฐานอย�างเป็็นวิทยาศาสตร์ได� (interpret data and evidence scientifically)

(ศ้นย์ดำเนินงาน PISA แห�งชาติ, 2564) ผ้�เขียนได�แบ�งการสอนทดลัองวิทยาศาสตร์เป็็น 4 ร้ป็แบบ

ตามป็ระสบการณ์ของผ้�เรียนได�แก�

 1.1.1 การให�ผ้�เรียนได�เป็็นผ้�ป็ฏิิบัติ 

 การสอนทดลัองวิทยาศาสตร์ที�ให�ผ้�เรียนลังม่อป็ฏิิบัติทำการทดลัองด�วยตนเอง เพื่่�อสร�าง

กระบวนการเรียนร้�ทางวิทยาศาสตร์ ตั�งแต�ขั�นตอนการตั�งสมมติฐาน การวางแผนออกแบบการทดลัอง 

การทำทดลัอง การวิเค์ราะห์ผลัการทดลัอง แลัะการสรุป็ผลัการทดลัอง โดยการใช�วัสดุ สิ�งของหร่อ

อปุ็กรณก์ารทดลัอง ซึ่ึ�งป็จัจบุนัมกีารพื่ฒันาการสร�างชดุทดลัองที�ง�าย ราค์าถุ้ก แลัะไม�ทำลัายสิ�งแวดลั�อม 

เช�น การสร�างชุดลัองที�เป็็นมิตรกับสิ�งแวดลั�อม การสร�างชุดทดลัองแบบย�อส�วน (ภัทราวรรณ ศุภเลัิศ 

แลัะค์ณะ, 2563) การสร�างชุดทดลัองที�ใช�วัสดุที�มีในชุมชน (น�ำฝ่น ค์้เจริญ แลัะค์ณะ, 2561) เป็็นต�น 

ตัวอย�างการจัดการเรียนการสอนที�ผ้�เรียนเป็็นผ้�ทำการทดลัองด�วยตนเอง ดังภาพื่ป็ระกอบ 1 
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ทำลายสิ่งแวดล9อม เช<น การสร9างชุดลองที่เป4นมิตรกับสิ่งแวดล9อม การสร9างชุดทดลองแบบย<อส<วน 

(ภัทราวรรณ ศุภเลิศ และคณะ, 2563) การสร9างชุดทดลองที่ใช9วัสดุที่มีในชุมชน (น้ำฝน คูเจริญ และ

คณะ, 2561) เป4นต9น ตัวอย<างการจัดการเรียนการสอนที่ผู9เรียนเป4นผู9ทำการทดลองด9วยตนเอง ดัง

ภาพประกอบ 1  

 

ภาพประกอบ 1  แสดงการทดลองในชั้นเรียนโรงเรียนสาธิตแห<งมหาวิทยาลัยธรรมศาสตร1  

เรื่อง นาòิกาแดด 

1.1.2. การใหHผูHเรียนเป`นผูHทำการทดลองเสมือน  

การสอนทดลองวิทยาศาสตร1แบบจำลองสถานการณ1ที ่ผู 9เรียนได9ทำการทดลองผ<าน

สถานการณ1จำลอง เช<น การทำทดลองผ<านบทเรียนคอมพิวเตอร1 (อัญชนา กลิ่นเทียน และ วรรณ

ชัย วรรณสวัสดิ์, 2560) หรือการทำทดลองผ<านโปรแกรมต<าง ๆ (ภาพประกอบ 2) เพื่อลดค<าใช9จ<าย

ในการจัดหาวัสดุอุปกรณ1 ผู9เรียนสามารถเรียนรู9ได9ที่ใดก็ได9เพียงมีอุปกรณ1ที่สามารถเข9าใช9โปรแกรม

การทดลองเสมือนได9 เช<น คอมพิวเตอร1 แท็บเล็ต หรือโทรศัพท1มือถือ เป4นต9น 

 

ภาพประกอบ 2  แสดงโปรแกรมการทดลองเสมือนจากเว็บไซต1 สถานการณ1จำลองของ PhET 

หมายเหตุ : จาก https://phet.colorado.edu/th/simulation/states-of-matter  

1.1.3. การใหHผูHเรียนดูสาธิตการทดลองจากผูHสอน 

ภาพประกอบ 1 แสดงการทดลัองในชั�นเรียนโรงเรียนสาธิตแห�งมหาวิทยาลััยธรรมศาสตร์ เร่�อง นาฬิิกาแดด

ที่มา: ผ้�เขียน
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 1.1.2 การให�ผ้�เรียนเป็็นผ้�ทำการทดลัองเสม่อน 

 การสอนทดลัองวิทยาศาสตร์แบบจำลัองสถุานการณ์ที�ผ้�เรียนได�ทำการทดลัองผ�าน

สถุานการณ์จำลัอง เช�น การทำทดลัองผ�านบทเรียนค์อมพื่ิวเตอร์ (อัญชนา กลัิ�นเทียน แลัะ วรรณชัย 

วรรณสวัสดิ�, 2560) หร่อการทำทดลัองผ�านโป็รแกรมต�าง ๆ (ภาพื่ป็ระกอบ 2) เพื่่�อลัดค์�าใช�จ�ายในการ

จดัหาวสัดอุปุ็กรณ ์ผ้�เรยีนสามารถุเรยีนร้�ได�ที�ใดกไ็ด�เพื่ยีงมีอปุ็กรณท์ี�สามารถุเข�าใช�โป็รแกรมการทดลัอง

เสม่อนได� เช�น ค์อมพื่ิวเตอร์ แท็บเลั็ต หร่อโทรศัพื่ท์ม่อถุ่อ เป็็นต�น
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ทำลายสิ่งแวดล9อม เช<น การสร9างชุดลองที่เป4นมิตรกับสิ่งแวดล9อม การสร9างชุดทดลองแบบย<อส<วน 

(ภัทราวรรณ ศุภเลิศ และคณะ, 2563) การสร9างชุดทดลองที่ใช9วัสดุที่มีในชุมชน (น้ำฝน คูเจริญ และ

คณะ, 2561) เป4นต9น ตัวอย<างการจัดการเรียนการสอนที่ผู9เรียนเป4นผู9ทำการทดลองด9วยตนเอง ดัง

ภาพประกอบ 1  

 

ภาพประกอบ 1  แสดงการทดลองในชั้นเรียนโรงเรียนสาธิตแห<งมหาวิทยาลัยธรรมศาสตร1  

เรื่อง นาòิกาแดด 

1.1.2. การใหHผูHเรียนเป`นผูHทำการทดลองเสมือน  

การสอนทดลองวิทยาศาสตร1แบบจำลองสถานการณ1ที ่ผู 9เรียนได9ทำการทดลองผ<าน

สถานการณ1จำลอง เช<น การทำทดลองผ<านบทเรียนคอมพิวเตอร1 (อัญชนา กลิ่นเทียน และ วรรณ

ชัย วรรณสวัสดิ์, 2560) หรือการทำทดลองผ<านโปรแกรมต<าง ๆ (ภาพประกอบ 2) เพื่อลดค<าใช9จ<าย

ในการจัดหาวัสดุอุปกรณ1 ผู9เรียนสามารถเรียนรู9ได9ที่ใดก็ได9เพียงมีอุปกรณ1ที่สามารถเข9าใช9โปรแกรม

การทดลองเสมือนได9 เช<น คอมพิวเตอร1 แท็บเล็ต หรือโทรศัพท1มือถือ เป4นต9น 

 

ภาพประกอบ 2  แสดงโปรแกรมการทดลองเสมือนจากเว็บไซต1 สถานการณ1จำลองของ PhET 

หมายเหตุ : จาก https://phet.colorado.edu/th/simulation/states-of-matter  

1.1.3. การใหHผูHเรียนดูสาธิตการทดลองจากผูHสอน 

ภาพประกอบ 2 แสดงโป็รแกรมการทดลัองเสม่อนจากเว็บไซึ่ต์ สถุานการณ์จำลัองของ PhET

ที่มา: https://phet.colorado.edu/th/simulation/states-of-matter 

1.1.3 การให�ผ้�เรียนด้สาธิตการทดลัองจากผ้�สอน

การสอนทดลัองวิทยาศาสตร์โดยการสาธิตการทดลัองให�ผ้�เรียนด้ ผ้�สอนจะเน�นในจุดที�สำค์ัญ

ของป็รากฏิการณ์ที�เกิดขึ�นตั�งแต�ก�อนการทดลัอง ระหว�างการทำทดลัอง แลัะหลัังการทดลัอง เพื่่�อให�

ผ้�เรียนสามารถุสรุป็ได�ตามจุดป็ระสงค์์ของการเรียนร้� อย�างไรก็ตามวิธีนี�อาจทำให�ผ้�เรียนขาดทักษะ

การทำทดลัองด�วยตนเอง แสดงตัวอย�างการสาธิตทดลัองโดยผ้�สอน ดังภาพื่ป็ระกอบ 3
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การสอนทดลองวิทยาศาสตร1โดยการสาธิตการทดลองให9ผู9เรียนดู ผู9สอนจะเน9นในจุดที่

สำคัญของปรากฏการณ1ที่เกิดขึ้นตั้งแต<ก<อนการทดลอง ระหว<างการทำทดลอง และหลังการทดลอง 

เพื่อให9ผู9เรียนสามารถสรุปได9ตามจุดประสงค1ของการเรียนรู9 อย<างไรก็ตามวิธีนี้อาจทำให9ผู9เรียนขาด

ทักษะการทำทดลองด9วยตนเอง แสดงตัวอย<างการสาธิตทดลองโดยผู9สอน ดังภาพประกอบ 3 

 

ภาพประกอบ 3  แสดงการสาธิตทดลองสารกำหนดปริมาณโดยใช9สารเคมีในชีวิตประจำวัน 

(กุมารินทร1 ชาลีแสน และคณะ, 2559) 

1.1.4. การใหHผูHเรียนดูสาธิตการทดลองจากสื่อต'าง ๆ 

การสอนทดลองวิทยาศาสตร1ที่ให9ผู9เรียนดูการสาธิตการทดลองจากสื่อต<าง ๆ เช<น จาก

คลิปวิดีโอ (Video clip) ที่ผู9สอนสร9างขึ้นหรือจากแหล<งข9อมูลอื่น ๆ ทางอินเทอร1เน็ต เป4นต9น การ

สอนด9วยวิธีนี้จะช<วยให9ผู9เรียนเข9าใจจุดสำคัญที่ครูต9องการสื่อสารได9อย<างชัดเจน สามารถดูการ

ทดลองได9หลายรอบจนกว<าจะเข9าใจ แต<ผู9เรียนอาจขาดทักษะในการแก9ปhญหาในขณะที่ทำการ

ทดลอง ตัวอย<างคลิปวิดีโอสาธิตการทดลองจากสื่ออิเล็กทรอนิกส1 ดังภาพประกอบ 4 

 

ภาพประกอบ 4  แสดงคลิปวิดีโอสาธิตการทดลองที่ใช9ในชั้นเรียนของโรงเรียนสาธิตแห<ง

มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร1 เรื่อง กรด-เบส 

จะเห็นได9ว<าการสอนทดลองวิทยาศาสตร1ทั้ง 4 รูปแบบที่กล<าวมาข9างต9นนั้น ผู9เรียนจะได9

ใช9สมรรถนะทางวิทยาศาสตร1ทั้ง 3 ด9าน จากการสอนทดลองทางวิทยาศาสตร1 ที่ทำให9ผู9เรียนเกิด

ภาพประกอบ 3 แสดงการสาธิตทดลัองสารกำหนดป็ริมาณโดยใช�สารเค์มีในชีวิตป็ระจำวัน

ที่มา: กุมารินทร์ ชาลัีแสน แลัะค์ณะ, 2559
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 1.1.4 การให�ผ้�เรียนด้สาธิตการทดลัองจากส่�อต�าง ๆ

 การสอนทดลัองวทิยาศาสตรท์ี�ให�ผ้�เรยีนดก้ารสาธติการทดลัองจากส่�อต�าง ๆ  เช�น จากค์ลัปิ็

วิดีโอ (video clip) ที�ผ้�สอนสร�างขึ�นหร่อจากแหลั�งข�อม้ลัอ่�น ๆ ทางอินเทอร์เน็ต เป็็นต�น การสอนด�วย

วิธีนี�จะช�วยให�ผ้�เรียนเข�าใจจุดสำคั์ญที�ค์ร้ต�องการส่�อสารได�อย�างชัดเจน สามารถุด้การทดลัองได�หลัาย

รอบจนกว�าจะเข�าใจ แต�ผ้�เรียนอาจขาดทักษะในการแก�ปั็ญหาในขณะที�ทำการทดลัอง ตัวอย�างค์ลิัป็

วิดีโอสาธิตการทดลัองจากส่�ออิเลั็กทรอนิกส์ ดังภาพื่ป็ระกอบ 4
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การสอนทดลองวิทยาศาสตร1โดยการสาธิตการทดลองให9ผู9เรียนดู ผู9สอนจะเน9นในจุดที่

สำคัญของปรากฏการณ1ที่เกิดขึ้นตั้งแต<ก<อนการทดลอง ระหว<างการทำทดลอง และหลังการทดลอง 

เพื่อให9ผู9เรียนสามารถสรุปได9ตามจุดประสงค1ของการเรียนรู9 อย<างไรก็ตามวิธีนี้อาจทำให9ผู9เรียนขาด

ทักษะการทำทดลองด9วยตนเอง แสดงตัวอย<างการสาธิตทดลองโดยผู9สอน ดังภาพประกอบ 3 

 

ภาพประกอบ 3  แสดงการสาธิตทดลองสารกำหนดปริมาณโดยใช9สารเคมีในชีวิตประจำวัน 

(กุมารินทร1 ชาลีแสน และคณะ, 2559) 

1.1.4. การใหHผูHเรียนดูสาธิตการทดลองจากสื่อต'าง ๆ 

การสอนทดลองวิทยาศาสตร1ที่ให9ผู9เรียนดูการสาธิตการทดลองจากสื่อต<าง ๆ เช<น จาก

คลิปวิดีโอ (Video clip) ที่ผู9สอนสร9างขึ้นหรือจากแหล<งข9อมูลอื่น ๆ ทางอินเทอร1เน็ต เป4นต9น การ

สอนด9วยวิธีนี้จะช<วยให9ผู9เรียนเข9าใจจุดสำคัญที่ครูต9องการสื่อสารได9อย<างชัดเจน สามารถดูการ

ทดลองได9หลายรอบจนกว<าจะเข9าใจ แต<ผู9เรียนอาจขาดทักษะในการแก9ปhญหาในขณะที่ทำการ

ทดลอง ตัวอย<างคลิปวิดีโอสาธิตการทดลองจากสื่ออิเล็กทรอนิกส1 ดังภาพประกอบ 4 

 

ภาพประกอบ 4  แสดงคลิปวิดีโอสาธิตการทดลองที่ใช9ในชั้นเรียนของโรงเรียนสาธิตแห<ง

มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร1 เรื่อง กรด-เบส 

จะเห็นได9ว<าการสอนทดลองวิทยาศาสตร1ทั้ง 4 รูปแบบที่กล<าวมาข9างต9นนั้น ผู9เรียนจะได9

ใช9สมรรถนะทางวิทยาศาสตร1ทั้ง 3 ด9าน จากการสอนทดลองทางวิทยาศาสตร1 ที่ทำให9ผู9เรียนเกิด

ภาพประกอบ 4 แสดงค์ลัิป็วิดีโอสาธิตการทดลัองที�ใช�ในชั�นเรียนของโรงเรียนสาธิตแห�งมหาวิทยาลััย

ธรรมศาสตร์ เร่�อง กรด-เบส

ที่มา: ผ้�เขียน

จะเห็นได�ว�าการสอนทดลัองวิทยาศาสตร์ทั�ง 4 ร้ป็แบบที�กลั�าวมาข�างต�นนั�น ผ้�เรียนจะได�ใช�

สมรรถุนะทางวิทยาศาสตร์ทั�ง 3 ด�าน จากการสอนทดลัองทางวิทยาศาสตร์ ที�ทำให�ผ้�เรียนเกิดทักษะ

ในการอธิบายแลัะทำนายผลัของป็รากฏิการณ์ สามารถุวางแผนแก�ไขป็ัญหาแลัะสร�างสมมติฐานทาง

วิทยาศาสตร์ สามารถุตีค์วาม ป็ระเมินข�อม้ลัอย�างมีวิจารณญาณ แลัะสร�างเหตุผลัจากข�อม้ลัทาง

วิทยาศาสตร์อย�างมีเสถุียรภาพื่อย�างเป็็นระบบ ซึึ่�งสิ�งเหลั�านี�เป็็นสิ�งสำคั์ญที�ช�วยให�ผ้�เรียนสามารถุ

นำค์วามร้�ที�ได�ไป็ใช�ในชวีติป็ระจำวนัได� โดยการสอนทดลัองวทิยาศาสตรน์ั�นสามารถุจดัได�หลัายรป้็แบบ 

ซึ่ึ�งต�องค์ำนึงถุึงป็ัจจัยต�าง ๆ เช�น เวลัา สถุานที� วัสดุ อุป็กรณ์ แลัะค์วามเหมาะสมที�ต�องการด�วย

1.2 การสอนที่เน�นผู้้�เรียนเป็นสำคัญ (student-centered learning) 

การจัดการเรยีนการสอนที�เน�นการพื่ฒันาทกัษะการเรยีนร้�แลัะการค์�นหาค์วามร้�ด�วยตนเองของ

ผ้�เรียน เช�น ผ�านกระบวนการค์ิดแลัะกระบวนการกลัุ�ม เพื่่�อให�เกิดการเรียนร้�ร�วมกันจากป็ระสบการณ์

แลัะสภาพื่แวดลั�อมต�าง ๆ  นอกจากนี�ยงัสามารถุนำค์วามร้�ที�ได�มาผสมผสานกับค์วามร้�ในสาขาต�าง ๆ  ได� 

โดยมีผ้�สอนเป็็นผ้�สนับสนุนให�เกิดค์วามสะดวกแก�ผ้�เรียน (Jones, 2007)
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การศึกษาในป็ระเทศไทยตามหลัักส้ตรการศึกษาขั�นพื่่�นฐาน พืุ่ทธศักราช 2544 แลัะหลัักส้ตร

แกนกลัางการศึกษาขั�นพื่่�นฐานพืุ่ทธศักราช 2551 (กระทรวงศึกษาธิการ, 2554; กระทรวงศึกษาธิการ, 

2551) ได�กำหนดหลักัการที�มุ�งเน�นการพื่ฒันาแลัะการเรยีนร้�ของผ้�เรยีน โดยมองว�าผ้�เรยีนเป็น็ศน้ยก์ลัาง

ของการเรียนร้� โดยป็ระกอบด�วยหลัักการดังนี�:

1. มีส�วนรวมในการเรียนการสอน: ผ้�เรียนถุ้กกระตุ�นให�มีส�วนร�วมในกระบวนการเรียนร้� 

ซึ่ึ�งส�งผลัให�เกิดการเรียนร้�ร�วมกันในชุมชนการเรียนร้�

2. มีกระบวนการทางป็ัญญา: ผ้�เรียนได�รับการสนับสนุนให�พื่ัฒนาตนเองอย�างต�อเน่�องตลัอด

ชีวิตผ�านกระบวนการค์ิดอย�างมีเหตุผลั

3. มกีารเรยีนร้�อย�างมคี์วามสขุ: ผ้�เรยีนถุก้ส�งเสรมิให�มคี์วามสขุในกระบวนการเรยีนร้� โดยเน�น

ป็ระโยชน์ของการเรียนร้�เป็็นสิ�งสำค์ัญ

4. มีกระบวนการคิ์ดแลัะการป็ฏิิบัติ: ผ้�เรียนได�รับโอกาสในการพัื่ฒนาทักษะการคิ์ดแลัะ

การป็ฏิิบัติจริง ๆ เพื่่�อนำไป็ใช�ป็ระโยชน์ได�อย�างเหมาะสม

5. มกีารบร้ณาการสาระการเรยีนร้�: ผ้�เรยีนได�รบัการสนบัสนนุให�นำค์วามร้�ที�ได�มาบร้ณาการ

กับค์วามสนใจที�ทันสมัยตามสภาพื่จริง

จากที�กลั�าวมาข�างต�น เราสามารถุเห็นได�ว�าการจัดการเรียนการสอนในระบบการศึกษาของ

ป็ระเทศไทยได�มีการเน�นการเรียนการสอนที�ให�ค์วามสำค์ัญกับผ้�เรียนมาเป็็นระยะหนึ�งแลั�วแลัะยังค์ง

ต�อเน่�องไป็ในปั็จจุบันด�วย เน่�องจากสามารถุพื่ัฒนาทักษะ ค์วามร้� แลัะค์วามสามารถุที�จำเป็็นสำหรับ

การเรียนร้�ในยุค์ที�เป็ลัี�ยนแป็ลังอย�างรวดเร็วของศตวรรษที� 21 

1.3 การสอนแบบส่บเสาะหาความร้� (inquiry-based learning)

หนึ�งในร้ป็แบบการจัดการเรียนการสอนที�เน�นผ้�เรียนเป็็นศ้นย์กลัาง โดยให�ผ้�เรียนมีส�วนร�วม

ในกิจกรรมการเรียนร้�ในชั�นเรียน ซึึ่�งส�งผลัให�เกิดค์วามสนใจในการเรียนร้�แลัะกระตุ�นให�ผ้�เรียนมีค์วาม

กระตอ่ร่อร�นที�จะแก�ปั็ญหา เพื่่�อนำทางค์�นค์ว�าค์วามร้�แลัะสรุป็ผลัเอง ทำให�เกิดกระบวนการคิ์ดอย�างเป็น็

เหตเุป็น็ผลัผ�านป็ระสบการณ์การเรยีนร้� ซึ่ึ�งผ้�สอนจะเป็น็ผ้�สนบัสนนุแลัะอำนวยค์วามสะดวก (facilitator) 

ในการเรียนร้�ป็ระกอบด�วยขั�นตอนสำค์ัญ 5 ขั�นตอน ดังตารางที� 1
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ตารางที่ 1 แสดงการสอนแบบส่บเสาะหาค์วามร้� 5 ขั�น (5Es) 
 

ข้ั�นตอนการสอนแบบส่บ
เสาะหาความร้�

รายละเอียด

1. ขั�นการสร�างค์วามสนใจ 
(engagement)

เป็็นวิธีการนำผ้�เรียนเข�าส้�บทเรียนโดยการกระตุ�นค์วามสนใจแลัะค์วาม
สงสยัของผ้�เรยีนผ�านการเช่�อมโยงกบัสถุานการณป์็จัจบุนัหรอ่เหตกุารณใ์น
ชวีติป็ระจำวนั โดยใช�เค์ร่�องมอ่การสอนต�าง ๆ  หรอ่การนำเสนอค์ำถุามเพื่่�อ
กระตุ�นค์วามสนใจแลัะกระตุ�นให�ผ้�เรียนต�องการร้�เพื่ิ�มเติม

2. ขั�นการสํารวจแลัะค์�นหา 
(exploration)

เม่�อผ้�เรียนเข�าใจป็ระเด็นที�ต�องการศึกษาหร่อสนใจแลั�ว ให�ผ้�เรียนทำการ
วางแผนในการสำรวจแลัะค์�นหาข�อมล้ั เช�น การทดลัอง กจิกรรมภาค์สนาม 
การสร�างแบบจำลัอง แลัะการค์�นหาข�อมล้ัจากแหลั�งต�าง ๆ  เพื่่�อให�ได�ข�อมล้ั
ที�เพื่ียงพื่อในการอธิบายป็รากฏิการณ์ที�เกิดขึ�น

3. ขั�นการอธบิายแลัะลังข�อสรปุ็ 
(explanation)

นำข�อม้ลัที�ได�มาจากการสำรวจแลัะค์�นหามาวิเค์ราะห์ผลั เพื่่�อสรุป็
ป็รากฏิการณ์ที�เกิดขึ�นเป็็นเหตุผลั เพื่่�อสร�างองค์์ค์วามร้�ใหม� นอกจากนี� ผ้�
เรียนยังสามารถุนำเสนอข�อม้ลัอย�างง�ายผ�านร้ป็แบบต�าง ๆ เช�น ภาพื่วาด 
ตาราง หร่อแผนภ้มิ เป็็นต�น

4. ขั�นการขยายค์วามร้� 
(elaboration)

นำค์วามร้�แลัะข�อสรุป็ที�ได�สร�างขึ�นไป็เช่�อมโยงกับค์วามร้�เดิมหร่อแนวคิ์ด
ที�ค์�นค์ว�าเพื่ิ�มเติมอธิบายสถุานการณ์ต�าง ๆ แลัะเสนอค์วามเข�าใจที�ลัึกซึ่ึ�ง
ขึ�น เพ่ื่�อสร�างค์วามร้�ที�มีค์วามกว�างแลัะลัึกขึ�นในเร่�องนั�น ๆ อีกทั�งยังช�วย
เป็ิดโอกาสให�เกิดการค์�นพื่บแนวค์ิดหร่อค์วามร้�ใหม�

5. ขั�นป็ระเมิน
(evaluation)

การป็ระเมินการเรียนร้�สามารถุทำได�ผ�านหลัายวิธี เช�น การสอบ การ
สัมภาษณ์ การทำแบบฝ่ึกหัด หร่อการตอบค์ำถุามในชั�นเรียน เพื่่�อวัดแลัะ
สรุป็ระดับค์วามร้�แลัะค์วามสามารถุของผ้�เรียน

ที่มา: จรรยา โท๊ะนาบุตร, 2560 

จะเห็นได�ว�าการสอนแบบส่บเสาะแตกต�างจากการจัดร้ป็แบบทั�วไป็ที�ผ้�สอนเป็็นค์นบรรยาย

เพีื่ยงฝ่่ายเดียว หรอ่ ที�ผ้�เรยีนนั�นไม�มีโอกาสซัึ่กถุามหรอ่แสดงค์วามคิ์ดเห็นในระหว�างห�องเรยีนได�มากนัก 

แลัะมกีารป็ระเมนิค์วามร้�ค์วามสามารถุของผ้�เรยีนจากการสอบเป็น็ส�วนใหญ� โดยเน�นการตอบค์ำถุามที�

ถุ้กหร่อผิด ไม�มีส�วนของการแสดงค์วามค์ิดเห็นจากผ้�เรียน แต�การสอนแบบส่บเสาะหาค์วามร้�เป็็นการ

เรียนร้�ที�ช�วยกระตุ�นให�ผ้�เรียนเกิดค์วามสนใจแลัะให�ทำให�ผ้�เรียนได�ค์�นค์ว�าหาค์วามร้� มีโอกาสได�ซึ่ักถุาม

หร่อแสดงค์วามคิ์ดเห็น แลัะมีการป็ระเมินผ้�เรียนที�หลัากหลัายวิธี จนสามารถุได�ข�อสรุป็ระดับค์วามร้�

ค์วามสามารถุของผ้�เรียน ณ ช�วงเวลัาหนึ�ง (Michel et al., 2009)

1.4 การสอนผู้่านโปรแกรม Microsoft Teams

Microsoft Teams ค์่อ นวัตกรรมที�ใช�เป็็นส่�อกลัางในการสร�างชั�นเรียนออนไลัน์ได� เน่�องจาก

โป็รแกรม MS Teams สามารถุใช�งานได�หลัายร้ป็แบบตามวัตถุุป็ระสงค์์ของการเรียนร้� ได�แก�

 1.4.1 ด�านการสอน เช�น การถุ�ายทอดสดผ�าน (video conference) การอัป็โหลัด (up-

load) เอกสารป็ระกอบการสอน วิดีโอ แลัะส่�อการสอน เป็็นต�น
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 1.4.2 ด�านการมอบหมายงาน เช�น สร�างกระดาษถุามตอบ แลัะการบ�าน เป็็นต�น

 1.4.3 การป็ระเมนิ เช�น การทำใบงาน การทำแบบทดสอบ การสมัภาษณ ์แลัะการนำเสนอ

ของผ้�เรียน เป็็นต�น

นอกจากนี� MS Teams ยังสามารถุใช�งานได�ผ�านหลัายช�องทาง เช�น ผ�านทาง web browser 

สมาร์ทโฟน (smartphone) หร่อ การติดตั�งโป็รแกรมลังเค์ร่�องค์อมพิื่วเตอร์ (Computer Service 

Center and Supreme Distribution (Thailand), 2019) ซึ่ึ�งผ้�เขียนได�เขียนข�อดีแลัะข�อจำกัดการใช�

งานของ MS Teams จากการใช�งานแสดงในตารางที� 2

ตารางที่ 2 แสดงข�อดีแลัะข�อจำกัดของการสอนผ�านโป็รแกรม Microsoft Teams 
 

ข้�อดี ข้�อจัำกัด

- สามารถุใช�งานผ�าน Web Browser, สมาร์ทโฟน,  
  หร่อ การติดตั�งลังเค์ร่�องค์อมพื่ิวเตอร์
- สามารถุเข�าใช�งานได�พื่ร�อมกันบนหลัายอุป็กรณ์
- สร�างตารางการนัดหมายที�แตกต�างกัน
- สร�างห�องเรียนเสม่อน
- แบ�งกลัุ�มผ้�เรียนเป็็นส�วนย�อย
- สามารถุสนทนาทั�งในร้ป็แบบส�วนรวมแลัะส�วนตัว 
  ทั�งผ�านเสียงหร่อข�อค์วาม
- แชร์หน�าจอ/PowerPoint/Whiteboard
- ร�วมงานกับ Office 365
- บันทึกการเรียนการสอนหร่อการป็ระชุม
- อัป็โหลัดเอกสารให�ผ้�เรียนลั�วงหน�า
- ระบบวิเค์ราะห์กิจกรรมแลัะการส�งงานของผ้�เรียน

- การให�บริการฟรีจำกัดจำนวนผ้�เรียนไว�ที� 300 ค์น
- อนญุาตให�แสดงหน�าจอผ้�เข�าร�วมได�สง้สุดถึุง 49 หน�า
  จอพื่ร�อมกัน
- ค์วามเสถุียรของการใช�งานโป็รแกรมขึ�นอย้�กับ
  ค์วามเร็วของอินเทอร์เน็ต

ที่มา: ผ้�เขียน

การสอนผ�าน Microsoft สามารถุจัดการชั�นเรียนออนไลัน์ได�อย�างมีป็ระสิทธิภาพื่ Teams 

(ธนวัฒน์ ชาวโพื่ธิ� แลัะค์ณะ, 2563; ไพื่รัช เจริญตรีเพื่ชร, 2564; ทรงภพื่ ขุนมธุรส, 2564; กัมป็นาท 

ค์้ศิริรัตน์ แลัะ นุชรัตน์ นุชป็ระย้ร, 2565; เกรียงศักดิ� ฐานะกอง, 2565; สุภาภรณ์ หน้เม่อง แลัะค์ณะ, 

2565; อลััญาณ์ สมหุเ์สนีโต, 2565) สามารถุใช�สอน ป็ระเมนิผลั แลัะจัดการเรยีนการสอนได�ทั�งหมดผ�าน

ตัวโป็รแกรมเป็รียบเสม่อนห�องเรียนเสม่อนจริง อย�างไรก็ตาม ผ้�ใช�จำเป็็นต�องมีค์วามร้�แลัะค์วามเข�าใจ

ในการใช�งานโป็รแกรม ซึ่ึ�งมีทั�งข�อดีแลัะข�อจำกัด อาจต�องใช�เวลัาสักระยะในการศึกษาแลัะพื่ัฒนาการ

ใช�งานโป็รแกรม 
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2. การสอนออนไลน์แบบส่บเสาะหาความร้� (5Es) ร่วมกับการสอนทดลองวิทยาศาสตร์ผู้่าน MS 

Teams

การสอนทดลัองวิทยาศาสตร์ออนไลัน์ผ�าน MS Teams เป็็นร้ป็แบบการสอนที�ให�โอกาสแก�

ผ้�เรียนที�จะเรียนร้�จากที�ห�างไกลัสอดค์ลั�องกับสถุานการณ์ป็ัจจุบันที�ต�องรักษาระยะห�างทางสังค์มเพื่่�อ

ป็้องกันการแพื่ร�ระบาดของเช่�อไวรัสโค์โรนา เน่�องจากมีค์ุณสมบัติต�าง ๆ  ที�ช�วยให�ผ้�สอนสามารถุจัดการ

กบัการสอนแบบสบ่เสาะหาค์วามร้�ได�ในห�องเรยีนเสมอ่น รวมถุงึการเรยีนร้�ที�มกีารส่�อสารโต�ตอบได�ทันที 

ด�วยฟังก์ชันการเป็ิดกลั�อง ไมค์์ การแชร์หน�าจอ แลัะการส�งสติกเกอร์แสดงอารมณ์ รวมทั�งการแบ�งห�อง

ย�อยในชั�นเรียน จากค์ุณสมบัติที�มอีย้�ใน MS Teams ทำให�สามารถุจัดการการสอนทดลัองวิทยาศาสตร์

ตามกระบวนการเรยีนร้�แบบสบ่เสาะหาค์วามร้� (5Es) ในห�องเรยีนเสมอ่นได� โดยผ้�เขยีนได�เสนอการสอน

แบบส่บเสาะหาค์วามร้� (5Es) ร�วมกับการสอนทดลัองวิทยาศาสตร์ผ�าน MS Teams ด�วยการอธิบายใน 

3 ส�วน ค์่อ 1) การเข�าถุึงโป็รแกรม 2) การใช�สอน แลัะ 3) ข�อเสนอแนะในการสอน ดังต�อไป็นี�

2.1 การเข้�าถึงโปรแกรม 

ผ้�ใช�งานสามารถุเข�าถุงึโป็รแกรมได�โดยการตดิตั�งลังบนอปุ็กรณข์องตนเอง แลัะสามารถุศกึษา

ค์้�มอ่การใช�งานตามบทบาทของตน เช�น ค์้�มอ่สำหรับผ้�สอนหรอ่ผ้�เรยีน หรอ่การจัดอบรมจากสถุานศึกษา 

เพื่่�อเสริมค์วามเข�าใจในการทำงานของโป็รแกรม นอกจากนี� เพื่่�อลัดค์วามเสี�ยงในการเกิดข�อผิดพื่ลัาดใน

การใช�งาน ผ้�ใช�ค์วรทดลัองใช� MS Teams ก�อนที�จะใช�งานจริง
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การสอนผ<าน Microsoft สามารถจัดการชั ้นเรียนออนไลน1ได9อย<างมีประสิทธิภาพ 

Teams (ธนวัฒน1 ชาวโพธิ์ และคณะ, 2563; ไพรัช เจริญตรีเพชร, 2564; ทรงภพ ขุนมธุรส, 2564; 

กัมปนาท คูศิริรัตน1 และ นุชรัตน1 นุชประยูร, 2565; เกรียงศักดิ์ ฐานะกอง, 2565; สุภาภรณ1 หนู

เมือง และคณะ, 2565; อัลญาณ1 สมุห1เสนีโต, 2565) สามารถใช9สอน ประเมินผล และจัดการเรียน

การสอนได9ทั ้งหมดผ<านตัวโปรแกรมเปรียบเสมือนห9องเรียนเสมือนจริง อย<างไรก็ตาม ผู 9ใช9

จำเป4นต9องมีความรู9และความเข9าใจในการใช9งานโปรแกรม ซึ่งมีทั้งข9อดีและข9อจำกัด อาจต9องใช9

เวลาสักระยะในการศึกษาและพัฒนาการใช9งานโปรแกรม  

2. การสอนออนไลนAแบบสืบเสาะหาความรูH(5Es) ร'วมกับการสอนทดลองวิทยาศาสตรAผ'าน 

MS Teams 

การสอนทดลองวิทยาศาสตร1ออนไลน1ผ<าน MS Teams เป4นรูปแบบการสอนที่ให9โอกาส

แก<ผู9เรียนที่จะเรียนรู9จากที่ห<างไกลสอดคล9องกับสถานการณ1ปhจจุบันที่ต9องรกัษาระยะห<างทางสังคม

เพื่อป£องกันการแพร<ระบาดของเชื้อไวรัสโคโรนา เนื่องจากมีคุณสมบัติต<าง ๆ ที่ช<วยให9ผู9สอนสามารถ

จัดการกับการสอนแบบสืบเสาะหาความรู9ได9ในห9องเรียนเสมือน รวมถึงการเรียนรู9ที่มีการสื่อสาร

โต9ตอบได9ทันที ด9วยฟhงก1ชันการเปfดกล9อง ไมค1 การแชร1หน9าจอ และการส<งสติ๊กเกอร1แสดงอารมณ1 

รวมทั้งการแบ<งห9องย<อยในชั้นเรียน จากคุณสมบัติที่มีอยู<ใน MS Teams ทำให9สามารถจัดการการ

สอนทดลองวิทยาศาสตร1ตามกระบวนการเรียนรู9แบบสืบเสาะหาความรู9 (5Es) ในห9องเรียนเสมือน

ได9 โดยผู9เขียนได9เสนอการสอนแบบสืบเสาะหาความรู9 (5Es) ร<วมกับการสอนทดลองวิทยาศาสตร1

ผ<าน MS Teams ด9วยการอธิบายใน 3 ส<วน คือ 1) การเข9าถึงโปรแกรม 2) การใช9สอน และ 3) 

ข9อเสนอแนะในการสอน ดังต<อไปนี้ 

2.1. การเขHาถึงโปรแกรม  

ผู9ใช9งานสามารถเข9าถึงโปรแกรมได9โดยการติดตั้งลงบนอุปกรณ1ของตนเอง และสามารถ

ศึกษาคู<มือการใช9งานตามบทบาทของตน เช<น คู<มือสำหรับผู9สอนหรือผู9เรียน หรือการจัดอบรมจาก

สถานศึกษา เพื่อเสริมความเข9าใจในการทำงานของโปรแกรม นอกจากนี้ เพื่อลดความเสี่ยงในการ

เกิดข9อผิดพลาดในการใช9งาน ผู9ใช9ควรทดลองใช9 MS Teams ก<อนที่จะใช9งานจริง 

 
 ภาพประกอบ 5 แสดงตัวอย�างการหาค์้�ม่อการใช�งาน MS Team ของมหาวิทยาลััยธรรมศาสตร์

ที่มา: https://tu.ac.th/onlinelearning

2.2 การใช่�สอน

ผ้�สอนแบ�งการสอนทดลัองวิทยาศาสตร์ออกเป็็น 5 ขั�น ตามการสอนแบบส่บเสาะหาค์วามร้� 

(5Es) โดยใช� MS Teams ดังนี� 

 2.2.1 ขั�นการสร�างค์วามสนใจ (engagement) 

 ผ้�สอนอาจเป็ดิการเรยีนร้�โดยการตั�งค์ำถุาม การเลั�าเร่�องในชวีติป็ระจำวนัของตนหรอ่ของ

ผ้�เรียน หร่อการแชร์หน�าจอที�ป็ระกอบด�วยภาพื่หร่อวิดีโอได� ทำให�ผ้�เรียนในห�องเรียนทุกค์นสามารถุ
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สนทนากันได�ผ�านการเป็ิดไมค์์หร่อการพื่ิมพื่์ข�อค์วาม ซึ่ึ�งผ้�เรียนจะเห็นแลัะได�ยินพื่ร�อมกันทุกค์น แลัะ

สามารถุโต�ตอบได�เสม่อนอย้�ในห�องเรียนจริง นอกจากนี� ยังสามารถุแสดงค์วามค์ิดเห็นผ�านข�อค์วาม

ส�วนบุค์ค์ลัได�เม่�อต�องการค์วามเป็็นส�วนตัว ซึ่ึ�งส�งผลัให�เกิดค์วามอยากร้�อยากเห็นแลัะค์วามต�องการใน

การหาค์ำตอบผ�านการทดลัอง

 2.2.2 ขั�นการสํารวจแลัะค์�นหา (exploration)

 เม่�อผ้�เรยีนเกิดค์วามสนใจในหัวข�อหรอ่ป็ระเด็นที�ผ้�สอนชี�ชวน ซึึ่�งการได�มาของค์ำตอบของ

ป็ระเด็นนั�น ต�องใช�ส่บค์�นแลัะเก็บข�อม้ลัจากการทดลัอง ซึ่ึ�งผ้�สอนอาจเตรียมค์้�ม่อวิธีการทดลัองแลัะใบ

บนัทกึผลัการทดลัองไว�ลั�วงหน�าผ�านทางไฟล์ั (files) ในห�องเรยีนของผ้�เรยีน หรอ่ผ้�สอนอาจเลัอ่กวิธกีาร

สอนทดลัองวิทยาศาสตร์ที�ผ้�เขียนแบ�งตามป็ระสบการณ์ของผ้�เรียนเป็็น 4 ร้ป็แบบ ดังนี�

  2.2.2.1 การให�ผ้�เรียนเป็็นผ้�ป็ฏิิบัติ 

  วิธีนี�ค์่อการให�ผ้�เรียนทำการทดลัองด�วยตนเองที�บ�าน โดยผ้�สอนจะส�งอุป็กรณ์การ

ทดลัองทางไป็รษณีย์หร่อใช�อุป็กรณ์ที�ผ้�เรียนเตรียมได�เอง เช�น การสอนแบบป็ฏิิบัติการออนไลัน์ของ

ค์ณะเภสัชศาสตร์ มหาวิทยาลัยัมหิดลั (ไทยโพื่สต์, 2564) ผ้�สอนจะกำหนดระยะเวลัาในการทดลัองแลัะ

นัดหมายเวลัาในการอธิบายผลัการทดลัองร�วมกัน ผ้�สอนสามารถุสังเกตทักษะป็ฏิิบัติการของผ้�เรียนได�

ผ�านการเป็ิดกลั�องของผ้�เรียน นอกจากนี� MS Teams ยังสามารถุเห็นผ้�เรียนได�ส้งสุด 49 หน�าจอแลัะ

โฟกัสได�ในหน�าจอของผ้�เรียนค์นใดค์นหนึ�ง
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ภาพประกอบ 6  แสดงทดลองออนไลน1โดยให9ผู9เรียนเป4นผู9ปฏิบัติผ<าน Microsoft Teams 

2.2.2.2. การใหHผูHเรียนเป`นผูHทำการทดลองเสมือน 

วิธีนี้คือการให9ผู9เรียนทำการทดลองเสมือนที่บ9าน โดยผู9สอนจะส<ง

โปรแกรมหรือลิงค1การทดลองให9กับผู9เรียนผ<านทางช<องสนทนา (Chat) พร9อมอธิบายจุดประสงค1

และขั้นตอนการทำทดลอง หลังจากนั้น ผู9เรียนสามารถเข9าไปในห9องทดลองเสมือนและเก็บข9อมูล

การทดลอง โดยผู9สอนจะเป4นผู9กำหนดระยะเวลาในการทำทดลองเสมือนพร9อมนัดหมายเวลาที่จะ

กลับมาอธิบายผลการทดลองร<วมกัน  

2.2.2.3. การใหHผูHเรียนดูสาธิตการทดลองจากผูHสอน 

ว ิธ ีน ี ้ค ือการที่ ให 9ผ ู 9 เ ร ียนได 9ด ูการสาธ ิตทดลองผ <านทางหน 9าจอ 

(ภาพประกอบ 7) โดยที่ผู9สอนจะเตรียมอุปกรณ1ในการสาธิตพร9อมอธิบายจุดประสงค1และขั้นตอน

การทำทดลอง  ในระหว<างทำการสาธิตทดลองผู9เรียนสามารถติดตาม สังเกตผลการทดลอง บันทึก

ผลการทดลอง รวมถึงเทคนิคการทำทดลองผ<านทางหน9าจอ ซึ่งในระหว<างการสาธิตหากผู9เรียนเกิด

ความสงสัย สามารถซักถามผู9สอนได9โดยการกดปุüมยกมือ (Rise hand) และเปfดไมค1สอบถามผู9สอน 

และโดยที่ผู9สอนสามารตอบคำถามของผู9เรียนได9ทันที 

 

ภาพประกอบ 7  แสดงการสาธิตทดลองวิทยาศาสตร1ในชั้นเรียนโรงเรียนสาธิตแห<ง

มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร1 เรื่อง การต<อวงจรไฟฟ£า ผ<าน Microsoft Teams 

2.2.2.4. การใหHผูHเรียนดูสาธิตการทดลองจากสื่อต'าง ๆ 

ภาพประกอบ 6 แสดงทดลัองออนไลัน์โดยให�ผ้�เรียนเป็็นผ้�ป็ฏิิบัติผ�าน Microsoft Teams

ที่มา: ผ้�เขียน

  2.2.2.2 การให�ผ้�เรียนเป็็นผ้�ทำการทดลัองเสม่อน

  วิธนีี�ค์อ่การให�ผ้�เรยีนทำการทดลัองเสมอ่นที�บ�าน โดยผ้�สอนจะส�งโป็รแกรมหรอ่ลิังค์์

การทดลัองให�กับผ้�เรยีนผ�านทางช�องสนทนา (chat) พื่ร�อมอธบิายจดุป็ระสงค์แ์ลัะขั�นตอนการทำทดลัอง 

หลัังจากนั�น ผ้�เรียนสามารถุเข�าไป็ในห�องทดลัองเสม่อนแลัะเก็บข�อม้ลัการทดลัอง โดยผ้�สอนจะเป็็น

ผ้�กำหนดระยะเวลัาในการทำทดลัองเสมอ่นพื่ร�อมนัดหมายเวลัาที�จะกลับัมาอธิบายผลัการทดลัองร�วมกัน 
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  2.2.2.3 การให�ผ้�เรียนด้สาธิตการทดลัองจากผ้�สอน

  วิธนีี�ค์อ่การที�ให�ผ้�เรยีนได�ดก้ารสาธิตทดลัองผ�านทางหน�าจอ (ภาพื่ป็ระกอบ 7) โดยที�

ผ้�สอนจะเตรียมอุป็กรณ์ในการสาธิตพื่ร�อมอธิบายจุดป็ระสงค์์แลัะขั�นตอนการทำทดลัอง ในระหว�าง

ทำการสาธิตทดลัองผ้�เรียนสามารถุติดตาม สังเกตผลัการทดลัอง บันทึกผลัการทดลัอง รวมถุึงเทค์นิค์

การทำทดลัองผ�านทางหน�าจอ ซึ่ึ�งในระหว�างการสาธติหากผ้�เรยีนเกดิค์วามสงสยั สามารถุซึ่กัถุามผ้�สอน

ได�โดยการกดป็ุม่ยกมอ่ (rise hand) แลัะเปิ็ดไมค์ส์อบถุามผ้�สอน แลัะโดยที�ผ้�สอนสามารตอบค์ำถุามของ

ผ้�เรียนได�ทันที
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ว ิธ ีน ี ้ค ือการที่ ให 9ผ ู 9 เ ร ียนได 9ด ูการสาธ ิตทดลองผ <านทางหน 9าจอ 

(ภาพประกอบ 7) โดยที่ผู9สอนจะเตรียมอุปกรณ1ในการสาธิตพร9อมอธิบายจุดประสงค1และขั้นตอน

การทำทดลอง  ในระหว<างทำการสาธิตทดลองผู9เรียนสามารถติดตาม สังเกตผลการทดลอง บันทึก

ผลการทดลอง รวมถึงเทคนิคการทำทดลองผ<านทางหน9าจอ ซึ่งในระหว<างการสาธิตหากผู9เรียนเกิด

ความสงสัย สามารถซักถามผู9สอนได9โดยการกดปุüมยกมือ (Rise hand) และเปfดไมค1สอบถามผู9สอน 

และโดยที่ผู9สอนสามารตอบคำถามของผู9เรียนได9ทันที 

 

ภาพประกอบ 7  แสดงการสาธิตทดลองวิทยาศาสตร1ในชั้นเรียนโรงเรียนสาธิตแห<ง

มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร1 เรื่อง การต<อวงจรไฟฟ£า ผ<าน Microsoft Teams 

2.2.2.4. การใหHผูHเรียนดูสาธิตการทดลองจากสื่อต'าง ๆ 

 ภาพประกอบ 7 แสดงการสาธิตทดลัองวิทยาศาสตร์ในชั�นเรียนโรงเรียนสาธิตแห�งมหาวิทยาลััยธรรมศาสตร์ 

เร่�อง การต�อวงจรไฟฟ้า ผ�าน Microsoft Teams

ที่มา: ผ้�เขียน

  2.2.2.4 การให�ผ้�เรียนด้สาธิตการทดลัองจากส่�อต�าง ๆ

  วิธนีี�ค์อ่การให�ผ้�เรยีนจะสบ่ค์�นข�อมล้ัการทดลัองผ�านส่�อออนไลัน์ต�าง ๆ  เช�น Google 

YouTube แลัะวิดีโอ เป็็นต�น ผ้�สอนสามารถุส�งลัิงก์การทดลัองให�ผ้�เรียน (ภาพื่ป็ระกอบ 8) หลัังจากนั�น

ผ้�เรยีนสามารถุเข�าไป็สังเกตแลัะบันทึกผลัการทดลัอง โดยผ้�สอนจะเป็น็ผ้�กำหนดระยะเวลัาในการดส้าธิต

ทดลัอง แลัะนัดหมายเวลัาผ้�เรียนกลัับมาอธิบายผลัการทดลัองร�วมกันในชั�นเรียน
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ภาพประกอบ 8  ภาพแสดงสื่อการสอนทดลองจากผู9สอนในชั้นเรียนโรงเรียนสาธิตแห<ง

มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร1 เรื่อง กรด-เบส ผ<าน Microsoft Teams 

2.2.3. ขั้นการอธิบาย (Explanation)  

หลังจากที่ผู9เรียนได9เก็บข9อมูลจากการทดลองวิทยาศาสตร1แล9ว ผู9สอนสามารถ

แบ<งผู9เรียนเข9ากลุ<มย<อยเพื่อเปfดโอกาสให9ผู9เรียนแลกเปลี่ยนข9อมูลกัน โดยจะนำเสนอในชั้นเรียน

รวมตามช<วงเวลาที่ผู9สอนนัดหมาย ใน MS Teams สามารถแบ<งกลุ<มย<อยผู9เรียนในชั้นเรียนได9ผ<าน 

Channel ที ่กำหนด เมื ่อครบกำหนดเวลาผู 9สอนจะได9ยินความคิดเห็นจากผู 9เรียนแต<ละกลุ<ม 

นอกจากนี้ ผู9เรียนยังสามารถแชร1หน9าจอของตนเองที่ได9ข9อสรุปในกลุ<มย<อยให9ผู9สอนและผู9เรียนกลุ<ม

อื่น ๆ ได9รับฟhงและอภิปรายผลร<วมกัน สำหรับการอภิปรายผู9สอนสามารถใช9กระดานร<วมที่ผู9สอน

และผู9เรียนสามารถเขียนร<วมกันได9 ดังภาพประกอบ 9 เมื่อจบการอภิปรายผลเสร็จผู9สอนจะสรุป

ข9อมูลองค1ความรู9ที่ได9จากการทดลองข9างต9น 

 

ภาพประกอบ 9  แสดงการใช9กระดานเพื่ออภิปรายแลกเปลี่ยนข9อมูลระหว<างผู9สอนและเรียน 

   

 ภาพประกอบ 8 ภาพื่แสดงส่�อการสอนทดลัองจากผ้�สอนในชั�นเรียนโรงเรียนสาธิตแห�งมหาวิทยาลััย

ธรรมศาสตร์ เร่�อง กรด-เบส ผ�าน Microsoft Teams

ที่มา: ผ้�เขียน

 2.2.3 ขั�นการอธิบาย (explanation) 

 หลัังจากที�ผ้�เรียนได�เก็บข�อม้ลัจากการทดลัองวิทยาศาสตร์แลั�ว ผ้�สอนสามารถุแบ�งผ้�เรียน

เข�ากลัุ�มย�อยเพื่่�อเป็ิดโอกาสให�ผ้�เรียนแลักเป็ลัี�ยนข�อม้ลักัน โดยจะนำเสนอในชั�นเรียนรวมตามช�วงเวลัา

ที�ผ้�สอนนัดหมาย ใน MS Teams สามารถุแบ�งกลัุ�มย�อยผ้�เรียนในชั�นเรียนได�ผ�าน channel ที�กำหนด 

เม่�อค์รบกำหนดเวลัาผ้�สอนจะได�ยินค์วามค์ิดเห็นจากผ้�เรียนแต�ลัะกลุั�ม นอกจากนี� ผ้�เรียนยังสามารถุ

แชร์หน�าจอของตนเองที�ได�ข�อสรุป็ในกลัุ�มย�อยให�ผ้�สอนแลัะผ้�เรียนกลัุ�มอ่�น ๆ ได�รับฟังแลัะอภิป็รายผลั

ร�วมกัน สำหรับการอภิป็รายผ้�สอนสามารถุใช�กระดานร�วมที�ผ้�สอนแลัะผ้�เรียนสามารถุเขียนร�วมกันได� 

ดงัภาพื่ป็ระกอบ 9 เม่�อจบการอภปิ็รายผลัเสรจ็ผ้�สอนจะสรปุ็ข�อมล้ัองค์์ค์วามร้�ที�ได�จากการทดลัองข�างต�น

 

 

วารสารธรรมศาสตร) b xx 

14 

 

ภาพประกอบ 8  ภาพแสดงสื่อการสอนทดลองจากผู9สอนในชั้นเรียนโรงเรียนสาธิตแห<ง

มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร1 เรื่อง กรด-เบส ผ<าน Microsoft Teams 

2.2.3. ขั้นการอธิบาย (Explanation)  

หลังจากที่ผู9เรียนได9เก็บข9อมูลจากการทดลองวิทยาศาสตร1แล9ว ผู9สอนสามารถ

แบ<งผู9เรียนเข9ากลุ<มย<อยเพื่อเปfดโอกาสให9ผู9เรียนแลกเปลี่ยนข9อมูลกัน โดยจะนำเสนอในชั้นเรียน

รวมตามช<วงเวลาที่ผู9สอนนัดหมาย ใน MS Teams สามารถแบ<งกลุ<มย<อยผู9เรียนในชั้นเรียนได9ผ<าน 

Channel ที ่กำหนด เมื ่อครบกำหนดเวลาผู 9สอนจะได9ยินความคิดเห็นจากผู 9เรียนแต<ละกลุ<ม 

นอกจากนี้ ผู9เรียนยังสามารถแชร1หน9าจอของตนเองที่ได9ข9อสรุปในกลุ<มย<อยให9ผู9สอนและผู9เรียนกลุ<ม

อื่น ๆ ได9รับฟhงและอภิปรายผลร<วมกัน สำหรับการอภิปรายผู9สอนสามารถใช9กระดานร<วมที่ผู9สอน

และผู9เรียนสามารถเขียนร<วมกันได9 ดังภาพประกอบ 9 เมื่อจบการอภิปรายผลเสร็จผู9สอนจะสรุป

ข9อมูลองค1ความรู9ที่ได9จากการทดลองข9างต9น 

 

ภาพประกอบ 9  แสดงการใช9กระดานเพื่ออภิปรายแลกเปลี่ยนข9อมูลระหว<างผู9สอนและเรียน 

   
ภาพประกอบ 9 แสดงการใช�กระดานเพื่่�ออภิป็รายแลักเป็ลัี�ยนข�อม้ลัระหว�างผ้�สอนแลัะเรียน

ที่มา: ผ้�เขียน
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  2.2.4 ขั�นการขยายค์วามร้� (elaboration)

 เม่�อผ้�เรียนได�ข�อสรุป็แลัะองค์์ค์วามร้�ที�ได�จากการทดลัองแลัะการอภิป็รายร�วมกันใน

ชั�นเรียน ผ้�สอนจะชวนผ้�เรียนนำค์วามร้�ที�ทดลัองมาเช่�อมโยงกับเหตุการณ์ที�เค์ยพื่บเจอด�วยเหตุผลั

ทางวทิยาศาสตร ์รวมทั�งนำไป็ป็ระยกุตใ์ช�กบัเหตกุารณใ์นชวีติป็ระจำวนัได� เช�น การตดัสนิใจ การทำนาย

หร่อค์าดการณ์ผลั เป็็นต�น ซึ่ึ�ง MS Teams สามารถุสร�างพื่่�นที�ในการแชร์ข�อม้ลัแลัะเรียนร้�ระหว�างกัน

ได�อย�างมีป็ระสิทธิภาพื่ผ�านทางข�อค์วาม ร้ป็ภาพื่ หร่อวิดีโอออนไลัน์

 2.2.5 ขั�นการป็ระเมินผลั (evaluation) 

 ผ้�สอนสามารถุป็ระเมินผลัได�ตลัอดเวลัา การป็ระเมินผ้�เรียนในระหว�างเรียน เช�น การ

ถุาม-ตอบ การแสดงค์วามคิ์ดเห็น การให�ค์วามร�วมกันของผ้�เรียน การทำงานกลุั�ม เป็็นต�น แลัะการ

ป็ระเมนิผ้�เรยีนหลังัเรยีน เช�น การสั�งงานผ้�เรยีน ผ�าน assignments ในชั�นเรยีน, การสอบที�เป็น็การเขยีน

ตอบหร่อตัวเลั่อก ผ�านทาง Microsoft form แลัะ quiz เป็็นต�น ซึ่ึ�งผ้�สอนจะสามารถุส�งค์วามเห็นแลัะ

ข�อเสนอแนะ (feedback) ให�กับผ้�เรียนได� อีกทั�งยังสามารถุป็ระเมินค์ุณลัักษณะอันพื่ึงป็ระสงค์์ได� เช�น 

การตรงต�อเวลัาของการเข�าชั�นเรียนหร่อการส�งงาน ค์วามซึ่่�อสัตย์ค์วามสุจริต จิตสาธารณะ แลัะมุ�งมั�น

ในการทำงาน เป็็นต�น 

3. ข้�อเสนอแนะ

ผ้�เขยีนได�แสดงข�อเสนอแนะในการสอน เป็น็ 3 ส�วน ค์อ่ ก�อนสอน ระหว�างสอน แลัะหลังัสอน 

ดังตารางที� 3

ตารางที่ 3 แสดงข�อเสนอแนะในการสอนทดลัองวิทยาศาสตร์ผ�าน MS Teams 
 

ข้ั�นตอน ข้�อเสนอแนะ

ก่อนสอน ความพร�อมข้องผู้้�สอน
- การจัดหาการทดลัองวิทยาศาสตร์ที�เหมาะสมกับผ้�เรียน เช�น การส�งชุด

ทดลัอง การหาโป็รแกรมทดลัองเสมอ่น หรอ่การเตรยีมกลั�องถุ�ายทอดสด
ขณะสาธิตทดลัอง หรอ่การหาหรอ่ทำค์ลัปิ็สาธติทดลัอง เพื่่�อให�การเรยีน
ร้�อย�างเต็มที�

- การจัดหาผ้�ช�วยสอน เพื่่�อเพื่ิ�มป็ระสิทธิภาพื่ในการเรียนร้�ของผ้�เรียน ซึ่ึ�ง
อาจเป็็นผ้�ค์อยด้แลัภาพื่รวมของชั�นเรียนออนไลัน์ ผ้�ป็ระสานงานตอบ
ข�อสงสัยในระหว�างการสอน หร่อช�วยเหลั่อด�านอ่�น ๆ ขณะทำการสอน
ออนไลัน์

ความพร�อมข้องผู้้�เรียน 
- การตรวจสอบพื่ร�อมของอุป็กรณ์ เช�น ค์อมพื่ิวเตอร์ หร่อโทรศัพื่ท์ม่อถุ่อ 

สภาพื่แวดลั�อมของสถุานที� ค์วามเสถีุยรของอินเทอรเ์นต็ เอกสารที�ใช�ใน
การเรียน หร่อสิ�งใช�จดบันทึก แลัะอ่�น ๆ เพื่่�อให�การเรียนร้�เป็็นไป็อย�าง
ราบร่�นแลัะไม�มีข�อผิดพื่ลัาดที�ไม�จำเป็็น
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ข้ั�นตอน ข้�อเสนอแนะ

ระหว่างสอน การสอนข้องผู้้�สอน 
- ผ้�สอนจะทำข�อตกลังชัดเจนกับผ้�เรียน เช�น กำหนดเวลัาเข�าชั�นเรียน 

กำหนดส�งงาน แลัะเกณฑ์การป็ระเมิน เพื่่�อให�การเรียนร้�เป็็นไป็อย�าง
เรียบร�อย

- ผ้�สอนจะตรวจค์วามพื่ร�อมของผ้�เรยีนอย�างสม�ำเสมอในระหว�างการสอน 
เช�น การสุ�มเรยีกตอบ แลัะการตรวจสอบค์วามร้�ด�วยการให�นกัเรยีนแสดง 
Reaction แต�ในทางกลับักัน ผ้�สอนค์วรให�เวลัาให�นักเรยีนพัื่กสายตาจาก
หน�าจอบ�าง อาจจะเสนอกิจกรรมเพื่ิ�มเติมเพื่่�อการพื่ักผ�อน

- ผ้�สอนค์วรบันทึกวิดีโอขณะสอนเพื่่�อให�ผ้�เรียนสามารถุด้ได�อีกค์รั�งหาก
ต�องการย�อนกลัับมา หร่อในกรณีที�มีผ้�เรียนขาดเรียนในเวลัาที�สอนสด

การเรียนร้�ข้องผู้้�เรียน
- ป็ฏิิบัติตามข�อตกลังในการเรียนร้� เช�น ไม�ก�อกวนในชั�นเรียน แลัะถุามข�อ

สงสัยโดยการยกม่อก�อน
- แจ�งผ้�สอนในกรณีที�ต�องการออกจากห�องเรียนก�อนเรียนสิ�นสุด

หลังสอน การประเมินผู้ลการเรียนร้�ข้องผู้้�สอน
- ผ้�สอนค์วรบันทึกพื่ฤติกรรมของนักเรียน ให� feedback เพื่่�อป็ระเมินผลั

งาน แลัะแจ�งผลัการป็ระเมินต�าง ๆ เพื่่�อให�นักเรียนสามารถุติดตามได� 
เช�น เข�าชั�นเรียน (มา, ลัา, ขาด, สาย), สถุานะการส�งงาน แลัะค์ะแนน
สอบ โดยผ้�สอนค์วรแจ�งผลัการป็ระเมินแบบรายบุค์ค์ลั

- ผ้�สอนค์วรให�ช�องทางการติดต�อเช�น อีเมลั (E-mail) หร่อการแชทเพื่่�อ
ถุามสอบเพื่ิ�มเติม เพื่่�อให�มีช�องทางการติดต�อระหว�างผ้�สอนกับผ้�เรียน

การประเมินผู้ลการเรียนร้�ข้องผู้้�เรียน
นักเรียนค์วรติดตามผ้�สอน เช�น ในกรณีที�ไม�เข�าใจการเรียน ส�งงานตาม
กำหนดแลัะตรวจสอบแชทของตนเองอย�างสม�ำเสมอ ด�วยค์วามระมัดระวัง 
เป็็นต�น

ที่มา: ผ้�เขียน

ข้�อสรุป

การทดลัองวทิยาศาสตรเ์ป็น็วธิกีารเรยีนร้�ที�ผ�านการป็ฏิบิตั ิการค์�นค์ว�า การพื่สิจ้นท์ฤษฎ ีแลัะ

การฝึ่กทักษะต�าง ๆ ซึึ่�งส�งผลัให�ผ้�เรียนสามารถุสร�างค์วามเข�าใจในเน่�อหาได�อย�างเป็็นระบบระหว�าง

ทฤษฎกีบัการป็ฏิบิตั ิส�วนการสอนแบบสบ่เสาะถุอ่เป็น็เค์ร่�องมอ่การส�งเสรมิการเรยีนร้�ของผ้�เรยีนที�ผ�าน

ขั�นตอนต�าง ๆ  ของกระบวนการการเรยีนร้� 5 ขั�น ได�แก� 1. ขั�นการสร�างค์วามสนใจ 2. ขั�นการสํารวจแลัะ

ค์�นหา 3. ขั�นการอธิบายแลัะลังข�อสรุป็ 4. ขั�นการขยายค์วามร้� แลัะ 5. ขั�นป็ระเมิน ทั�งนี�แต�ลัะขั�นตอน

จะช�วยให�ผ้�เรียนได�รับค์วามเข�าใจอย�างลึักซึ่ึ�ง จะเห็นได�ว�าการทดลัองวิทยาศาสตร์แลัะการสอนแบบ

ส่บเสาะเป็็นเค์ร่�องม่อที�มีป็ระสิทธิภาพื่ในการส�งเสริมการเรียนร้�ให�ผ้�เรียนแลัะสามารถุนำไป็ใช�ในชีวิต

ป็ระจำวันได� โดยใช�โป็รแกรม Microsoft Teams ช�วยให�กระบวนการการเรียนร้�เป็็นไป็อย�างราบร่�น

ตารางที่ 3 แสดงข�อเสนอแนะในการสอนทดลัองวิทยาศาสตร์ผ�าน MS Teams (ต�อ)
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แลัะมปี็ระสทิธภิาพื่ในการจดัการเรยีนร้�แบบสบ่เสาะ โดยการสร�างค์วามสนใจของผ้�เรยีนเริ�มต�นด�วยการ

ตั�งค์ำถุามหร่อเลั�าเร่�องชีวิตป็ระจำวัน เพื่่�อป็ลัุกค์วามสนใจแลัะค์วามกระต่อร่อร�นในการเรียนร้�ผ�านการ

แชรห์น�าจอที�ป็ระกอบด�วยภาพื่หรอ่วิดโีอได� เม่�อผ้�เรยีนมีค์วามสนใจแลั�ว ผ้�สอนจะเตรียมวิธกีารทดลัอง

ออนไลัน์ในร้ป็แบบต�าง ๆ เช�น การให�ผ้�เรียนเป็็นผ้�ป็ฏิิบัติ การให�ผ้�เรียนเป็็นผ้�ทำการทดลัองเสม่อน 

การให�ผ้�เรียนด้สาธิตการทดลัองจากผ้�สอน แลัะการให�ผ้�เรียนด้สาธิตการทดลัองจากส่�อต�าง ๆ เป็็นต�น 

ตามค์วามเหมาะสม เพื่่�อให�ผ้�เรยีนได�ทดลัองแลัะสะสมข�อมล้ั อาจเตรยีมค้์�มอ่วิธกีารทดลัองแลัะใบบนัทกึ

ผลัการทดลัองไว�ลั�วงหน�าผ�านทางไฟลัข์องโป็รแกรม จากนั�นผ้�สอนจะชวนผ้�เรยีนมาแลักเป็ลัี�ยนแบ�งป็นั

ค์วามร้�ที�ได�จากการทดลัอง ซึ่ึ�งอาจแชร์เอกสารแลัะข�อม้ลัเพื่ิ�มเติมผ�านทางออนไลัน์หร่อส่�ออ่�น ๆ เพื่่�อ

ขยายค์วามร้�แลัะเป็็นโค์รงสร�างให�ผ้�เรียนเช่�อมโยงค์วามร้�กับเหตุการณ์ในชีวิตป็ระจำวันได�อย�างสะดวก 

สุดท�ายผ้�สอนจะป็ระเมินผลัการเรียนร้�ของผ้�เรียน ให�งานกับผ้�เรียนได�ตลัอดเวลัาหร่อให�ค์ำแนะนำเพื่่�อ

พื่ัฒนาการเรียนร้�ในอนาค์ต ผ�านเค์ร่�องม่อต�าง ๆ ใน Microsoft Teams เช�น การบรรยาย การแชท 

การแบ�งป็ันไฟลั์ การจัดการงาน กระดานสนทนา การสร�างค์ำถุาม เป็็นต�น ซึ่ึ�งเป็็นการส�งเสริมให�

ผ้�เรียนพื่ัฒนาทักษะการอธิบายป็รากฏิการณ์ต�าง ๆ สร�างโอกาสให�นักเรียนแลักเป็ลัี�ยนค์วามคิ์ดเห็น 

แบ�งป็ันค์วามร้� สามารถุป็ระเมินแลัะส่บเสาะเพื่่�อค์�นหาค์วามหมายของข�อม้ลั แลัะหลัักฐานอย�างเป็็น

วิทยาศาสตร์ได�อย�างเหมาะสมแลัะเช่�อถุ่อได�
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